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CHAPITRE 1

Introduction

Ce manuel est une introduction a la programmation a lI'aide de StarOffice Basic 7.0 et indique les
applications possibles liées a I'utilisation de StarOffice Basic dans StarOffice. Pour tirer le meilleur
parti de cet ouvrage, vous devez étre familiarisé avec d'autres langages de programmation.

Des exemples détaillés vous sont proposés pour vous aider a développer rapidement vos propres
programmes StarOffice Basic.

De nombreuses astuces de migration destinées aux programmeurs Microsoft Visual Basic ou a ceux ayant
travaillé avec des versions antérieures de StarOffice Basic sont proposées tout au long de ce manuel.
Celles-ci sont signalées par un petit symbole figurant sur le bord de la page. L'annexe de ce manuel
contient un index de toutes les astuces de migration vous permettant d'accéder rapidement a celle que
vous souhaitez consulter.

A propos de StarOffice Basic

Le langage de programmation StarOffice Basic a été développé spécialement pour StarOffice et est
étroitement intégré au paquetage Office.

Comme son nom l'indique, StarOffice Basic est un langage de programmation appartenant a la
famille Basic. Quiconque ayant déja travaillé avec d'autres langages Basic — en particulier avec
Visual Basic ou Visual Basic pour applications (VBA) de Microsoft — se familiarisera rapidement
avec StarOffice Basic. Une grande partie des structures de base de StarOffice Basic sont
compatibles avec Visual Basic.

Le langage de programmation StarOffice Basic peut étre divisé en quatre composants :

= Le langage de StarOffice Basic : définit les structures linguistiques élémentaires, par exemple,
pour les déclarations de variables, les boucles et les fonctions.

= La bibliothéque d'exécution : fournit des fonctions standard qui n'ont pas de référence directe
avec StarOffice, par exemple, des fonctions d'édition de nombres, de chaines de caractéres, de
dates et de fichiers.

= L'API (Application Programming Interface) StarOffice : permet d'accéder aux documents
StarOffice afin de les créer, de les enregistrer, de les modifier et de les imprimer.

= L'éditeur de boite de dialogue : crée des fenétres de boites de dialogue personnelles et permet
I'ajout d'éléments de contréle et de gestionnaires d'événements.

La compatibilité entre StarOffice Basic et VBA concerne le langage StarOffice Basic, ainsi que la
bibliothéque d'exécution. L'API StarOffice et I'éditeur de boite de dialogue ne sont pas compatibles avec
VBA (la standardisation de ces interfaces aurait rendu impossibles de nombreux concepts fournis dans
StarOffice).
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Utilisateurs cibles de StarOffice Basic

Le champ d'application de StarOffice Basic commence la ou s'arrétent les fonctions standard de
StarOffice. Les taches récurrentes peuvent ainsi étre automatisées dans StarOffice Basic, des liens
peuvent étre établis vers d'autres programmes (vers un serveur de base de données, par exemple)
et les activités complexes peuvent étre exécutées par un clic sur un bouton gréace a des scripts
prédéfinis.

StarOffice Basic offre un acces complet a toutes les fonctions StarOffice, supporte toutes les
fonctions, modifie les types de document et fournit des options pour la création de fenétres de
boites de dialogue personnelles.

Utilisation de StarOffice Basic

Tous les utilisateurs de StarOffice peuvent utiliser StarOffice Basic sans aucun autre programme
ou aide.

Méme avec l'installation standard, StarOffice Basic comprend tous les composants nécessaires a la
création de ses propres macros Basic, dont :

> L'environnement de développement intégré (IDE, Integrated Development Environment) qui
met a disposition un éditeur pour la saisie et le test des macros.

> L'interpréteur, nécessaire a I'exécution des macros de StarOffice Basic.

> Les interfaces vers diverses applications StarOffice, permettant d'accéder directement aux
documents Office.

Structure de ce manuel

Les trois premiers chapitres présentent StarOffice Basic aux lecteurs :
= Chapitre 2 : Le langage de StarOffice Basic

= Chapitre 3 : La bibliothéque d'exécution de StarOffice Basic

= Chapitre 4 : Introduction a I'API StarOffice

Ces chapitres proposent un apercu de StarOffice Basic et leur lecture est conseillée a toute
personne souhaitant écrire des programmes StarOffice Basic.

Les autres chapitres décrivent plus en détail les différents composants de I'API StarOffice et
peuvent étre lus séparément selon vos besoins :

= Chapitre 5 : Utilisation de documents StarOffice
= Chapitre 6 : Documents texte

= Chapitre 7 : Classeurs

= Chapitre 8 : Dessins et présentations

= Chapitre 9 : Diagrammes

= Chapitre 10 : Acces aux bases de données
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= Chapitre 11 : Boites de dialogue

= Chapitre 12 : Formulaires

Informations complémentaires

Le choix des composants de I'API StarOffice qui sont traités dans ce manuel a été effectué en
fonction des avantages pratiques qu'ils apportent au programmeur StarOffice Basic. En général, les
interfaces ne sont que partiellement traitées. Pour une description plus détaillée, reportez-vous a la
référence de I'API disponible sur Internet a I'adresse :

http://api.openoffice. org/ common/ref/conl sun/star/nodul e-i x. ht m

Le Developer's Guide (Guide du développeur) décrit I'API StarOffice de maniére plus détaillée que
ce manuel, mais est surtout prévu pour les programmeurs Java et C++. Les personnes déja
familiarisées avec la programmation StarOffice Basic peuvent trouver des informations
complémentaires dans le Developer's Guide sur StarOffice Basic et la programmation dans
StarOffice. Vous pouvez télécharger le Developer's Guide depuis Internet a I'adresse :

http://api.openoffice. org/ Devel oper sGui de/ Devel oper sGui de. ht m

Les programmeurs souhaitant travailler directement avec Java ou C++ plut6t qu'avec StarOffice
Basic doivent se reporter au Developer's Guide de StarOffice plutdt qu'a ce manuel. La
programmation de StarOffice avec Java ou C++ est une tache beaucoup plus complexe que la
programmation a l'aide de StarOffice Basic.

Chapitre 1 Introduction 15
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CHAPITRE 2

Le langage de StarOffice Basic

StarOffice Basic appartient a la famille des langages Basic. De nombreuses parties de StarOffice
Basic sont identiques a Microsoft Visual Basic pour applications (VBA) et a Microsoft Visual Basic.
Toute personne ayant déja travaillé avec ces langages se familiarisera rapidement avec StarOffice
Basic.

Les programmeurs d'autres langages — comme Java, C++ ou Delphi — ne devraient pas non plus
avoir de probléme a se familiariser avec StarOffice Basic. StarOffice Basic est un langage de
programmation procédural abouti qui n'utilise plus de structures de contréle rudimentaires,
comme GoTo et GoSub.

Vous pouvez également profiter des avantages de la programmation orientée objet puisque
StarOffice Basic possede une interface permettant d'utiliser des bibliotheques d'objets externes.
L'intégralité de I'API StarOffice est fondée sur ces interfaces, qui sont décrites plus en détail plus
loin.

Ce chapitre propose un apergu général des éléments clés et des structures du langage StarOffice
Basic ainsi que du cadre dans lequel les applications et les bibliotheques sont orientées vers
StarOffice Basic.

Présentation d'un programme StarOffice Basic

StarOffice Basic est un langage interprété. Contrairement a C++ ou a Turbo Pascal, le compilateur
de StarOffice ne crée pas de fichiers exécutables ou auto-extractibles, capables de s'exécuter de
fagon autonome. En revanche, vous pouvez exécuter un programme StarOffice Basic simplement
en cliquant sur un bouton. Le code est d'abord vérifié a la recherche d'erreurs patentes, puis
exécuté ligne par ligne.

Lignes de programme

Le fait que l'interpréteur Basic fonctionne ligne par ligne est une des différences majeures entre le
Basic et les autres langages de programmation. Alors que I'emplacement des retours a la ligne dans
le code source des programmes, par exemple en Java, C++ ou Delphi, est indifférent, chaque ligne
d'un programme Basic constitue une unité indépendante. Les appels de fonction, les expressions
mathématiques et les autres éléments du langage, comme les en-tétes de fonction ou de boucle,
doivent commencer et finir a I'intérieur d'une méme ligne.
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Si I'espace est insuffisant ou si cela donne des lignes trop longues, il est possible de lier plusieurs
lignes ensemble par I'ajout de caractéres de soulignage (). L'exemple suivant montre comment lier
les quatre lignes d'une expression mathématique :

LongExpressi on = (Expressionl * Expression2) + _
(Expression3 * Expressiond) + _
(Expression5 * Expression6) + _
(Expression7 * Expression8)

. Le caractére de soulignage doit toujours étre le dernier de la ligne a lier et ne doit étre suivi
d'aucun espace ou tabulation, sans quoi le code provoque une erreur.

Parallelement a la liaison de plusieurs lignes, StarOffice Basic permet aux programmeurs
d'employer des deux-points (:) pour diviser une ligne en différentes sections afin de pouvoiry
placer plusieurs expressions. Les assignations

a=1
a=a+1
a=a+1

peuvent, par exemple, étre écrites sous la forme suivante :

a=1 : a=a+1 : a=a+1

Commentaires

En plus du code a exécuter, un programme StarOffice Basic peut également contenir des
commentaires expliquant le role de ses différentes parties et fournissant des informations
précieuses qui pourront servir lorsque le programme sera repris ultérieurement, par exemple pour
étre débogusé.

StarOffice Basic propose deux méthodes pour insérer des commentaires dans le code :

= Tous les caractéres suivant une apostrophe sont considérés comme des commentaires :
Dim A ' Ceci est un conmentaire pour |la variable A

= Le mot-clé Rem suivi du commentaire.
Rem Ce commentaire est inséré grace au not-cl é Rem

Un commentaire comprend généralement tous les caractéeres jusqu'a la fin de la ligne. StarOffice
Basic interpréte la ligne suivante de nouveau comme une instruction normale. Si les commentaires
s'étendent sur plusieurs lignes, chaque ligne doit étre signalée comme étant un commentaire :

DimB ' Ce commentaire pour |la variable B est relativenment |ong
' et s'étend sur plusieurs lignes. Le
' caracteére de commentaire doit donc étre répéteée
' a chaque |igne.
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Marqueur

Un programme StarOffice Basic peut contenir des dizaines, des centaines, voire des milliers de
marqueurs (noms donnés aux variables, constantes, fonctions, etc.)
Lorsque vous choisissez un nom pour un marqueur, vous devez respecter les régles suivantes :

= Les marqueurs ne peuvent contenir que des lettres latines, des chiffres et des caractéres de

soulignage ().

= Le premier caractére d'un marqueur doit étre une lettre ou un caractere de soulignage.

= Les marqueurs ne peuvent pas contenir de caractéres spéciaux comme é, 1, &, ¢ et ce.

= Lalongueur maximum d'un marqueur est de 255 caracteres.

= Il n'y apas de distinction entre les lettres majuscules et minuscules. Le marqueur

UneVari abl eDeTest
UNEVARI ABLEDETEST.

, par exemple, renvoie a la méme variable que uneVar i abl edet est et

Il y a cependant une exception a cette régle : les majuscules sont distinguées des minuscules
pour les constantes UNO-API. Vous trouverez de plus amples informations sur UNO dans le

chapitre 4.

Les régles de construction des marqueurs dans StarOffice Basic ne sont pas les mémes que dans VBA.
Contrairement a VBA, par exemple, StarOffice Basic n'autorise pas les caractéres spéciaux dans les
marqueurs, car ils peuvent provoquer des problémes dans les projets internationaux.

Voici quelques exemples de marqueurs corrects et incorrects :

Sur name
Sur nanme5
First Name
Déj aVu
5Sur nanes
Fi rst, Nanme

Correct
Correct (le chiffre 5 n'est pas |le premer caracteére)
Incorrect (les espaces sont interdits)

Incorrect (les lettres conme é et a sont interdites)
Incorrect (le premer caractére ne peut pas étre un chiffre)
Incorrect (les virgules et |les points sont interdits)
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Utilisation des variables

Déclaration de variable implicite

Les langages Basic sont congus pour étre simples d'emploi. Par conséquent, StarOffice Basic
permet de créer une variable simplement en I'utilisant et sans avoir a la déclarer explicitement. En
d'autres termes, une variable existe dés que vous l'intégrez dans le code. En fonction des variables
déja présentes, I'extrait de code suivant peut déclarer jusqu'a trois nouvelles variables :

a=b+c

La déclaration implicite de variables n'est pas une bonne pratique et peut amener a introduire
involontairement de nouvelles variables, par exemple en faisant une faute de frappe. Au lieu de
générer un message d'erreur, lI'interpréteur se contente d'initialiser une nouvelle variable
correspondant a la faute de frappe avec une valeur de 0. Les erreurs de ce type peuvent étre assez
difficiles a repérer dans le code

Déclaration de variable explicite

Afin d'éviter les erreurs dues a la déclaration implicite des variables, StarOffice Basic propose une
option nommée :

Option Explicit

Celle-ci doit étre indiquée dans la premiere ligne de code de chaque module et assure qu'un
message d'erreur sera émis chaque fois qu'une variable sera utilisée sans avoir été déclarée au
préalable. L'option Opti on Explicit doit se trouver dans tous les modules Basic.

La forme la plus simple pour la déclaration explicite d'une variable est la suivante :
Di m MyVar

Cet exemple déclare une variable portant le nom MyVar et de type variant. Une variable de type
variant est une variable universelle pouvant contenir tout type de valeur, comme des chaines de
caracteres, des nombres entiers, des nombres a virgule flottante et des valeurs logiques. Voici
guelques exemples de variables de type Variant :

M/Var = "Hello Worl d" ' Assignation d' une chaine de caracteres
M/Var = 1 ' Assignation d'un nonbre entier

M/Var = 1.0 ' Assignation d un nonbre a virgule flottante
MyVar = True ' Assignation d' une val eur | ogique

Les variables déclarées ci-dessus peuvent méme étre employées pour contenir différents types de
variables a lI'intérieur d'un méme programme. Méme si ce dernier point procure une grande
souplesse, mieux vaut restreindre une variable a un type unique. Lorsque StarOffice Basic
rencontre un type de variable définie de fagon incorrecte pour un contexte particulier, il génére un
message d'erreur.
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Utilisez la syntaxe suivante pour déclarer une variable associée a un type particulier :
Dim MyVar As | nteger ' Déclaration d'une variable du type entier

La variable est déclarée en tant qu'entier et peut contenir des valeurs numériques entieres. Vous
avez également la possibilité d'utiliser la syntaxe suivante pour déclarer une variable de type
entier :

Di m MyVar % ' Déclaration d'une variable du type entier

L'instruction Di mpeut enregistrer plusieurs déclarations de variable :

Di m MyVar1, MVar2

Pour assigner aux variables un type permanent, vous devez procéder séparément pour chacune :
Dim M/Varl As | nteger, MyVar2 As |nteger

Si vous ne spécifiez pas de type pour une variable, StarOffice Basic considére qu'elle est de type
variant. Par exemple, dans la déclaration de variable suivante, MyVar 1 est de type variant et
My Var 2 de type entier :

Dim MyVar1, MyVar2 As |nteger

Les sections suivantes dressent la liste des types de variables disponibles dans StarOffice Basic et
indiquent la facon de les utiliser et de les déclarer.

Chaines

Les chaines constituent, avec les nombres, les types de base les plus importants de StarOffice Basic.
Une chaine est constituée d'une suite de caractéres consécutifs. L'ordinateur stocke les chaines en
interne sous forme d'une suite de nombres, ou chacun correspond a un caractére particulier.

Depuis un jeu de caractéres ASCII vers Unicode

Les jeux de caractéeres établissent une correspondance entre les différents caractéres d'une chaine et
des codes (des chiffres et des caractéres) dans une table, décrivant la facon dont I'ordinateur doit
afficher la chaine sur un écran ou une imprimante.

Le jeu de caractéres ASCII

Le jeu de caracteres ASCII est un ensemble de codes représentant les chiffres, les caractéres et les
symboles spéciaux sur un octet. Les codes ASCII de 0 a 127 représentent I'alphabet et des symboles
courants (comme les points, les virgules et les parenthéses) ainsi que certains caractéres de controle
spéciaux pour l'affichage a I'écran ou lI'impression. Le jeu de caractéres ASCII est couramment
utilisé comme format standard pour I'échange de données texte entre ordinateurs.

Cependant, il manque notamment a ce jeu toute une plage de caracteres spéciaux employés en
Europe, comme 4, a et 1, ainsi que d'autres formats de caractéres, comme I'alphabet cyrillique.
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Le jeu de caractéres ANSI

Microsoft a utilisé pour son produit Windows le jeu de caractéres ANSI (American National
Standards Institute) qui a été peu a peu étendu pour inclure les caractéres absents du jeu de
caracteres ASCII.

Pages de code

Les jeux de caractéres ISO 8859 constituent le standard international longtemps attendu. Les

128 premiers caractéres du jeu 1SO correspondent au jeu de caractéres ASCII. Le standard ISO
apporte de nouveaux jeux de caractéres (pages de code) afin de pouvoir afficher correctement un
plus grand nombre de langues. Cela a cependant pour résultat qu'une méme valeur peut
représenter différents caractéres dans différentes langues.

Unicode

Unicode augmente la longueur d'un caractére a quatre octets et combine différents jeux de
caracteres afin de créer un standard permettant de représenter autant de langues que possible. La
version 2.0 d'Unicode est a présent supportée par de nombreux programmes, dont StarOffice et
StarOffice Basic.
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Variables chaines

StarOffice Basic enregistre les chaines sous forme de variables chaines de caractéeres Unicode. Une
variable chaine de caractéres peut contenir jusqu'a 65 535 caractéres. En interne, StarOffice Basic
enregistre la valeur Unicode associée a chaque caractére. La mémoire de travail nécessaire pour
une variable chaine de caractéres dépend de la longueur de celle-ci.

Exemple de déclaration d'une variable chaine de caracteres :
Dim Variable As String
Vous pouvez également écrire cette déclaration sous la forme :

Di m Vari abl e$

Lorsque vous portez des applications VBA, assurez-vous que la longueur maximum pour les chaines de
caracteres autorisée dans StarOffice Basic est bien respectée (65 535 caracteres).

Speécification de chaines explicites

Pour assigner une chaine explicite a une variable chaine de caractéres, placez la chaine entre
guillemets ().

Dim MyString As String
MyString = " Ceci est un test"

Pour répartir une chaine sur deux lignes, ajoutez un signe plus a la fin de la premiére :
Dim MyString As String
MyString = "Cette chaine est si longue qu'elle" + _

"a été répartie sur deux lignes."

Pour insérer un guillemet (") dans une chaine, saisissez-en deux consécutifs a I'endroit voulu :

Dim MyString As String
MyString = "un ""-quotation mark." ' produit un "-guillenet
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Nombres

StarOffice Basic supporte cing types de base pour traiter les nombres :
= Nombre entier

= Nombre entier long

= Nombre a virgule flottante

= Double

= Monnaie

Variables de type entier

Les variables de type entier (integer) peuvent stocker n‘importe quel nombre entier compris entre
-32 768 et 32 767. Un entier peut occuper deux octets de mémoire au maximum. Le symbole de
déclaration de type pour une variable de type entier est le signe % Les calculs utilisant des
variables entiéres sont trés rapides et particulierement utiles pour les compteurs de boucles. Si
vous assignez un nombre a virgule flottante a une variable de type entier long, le nombre est
arrondi par excés ou par défaut au nombre entier le plus proche.

Exemples de déclaration pour des variables entiéeres :

Di m Vari abl e As | nteger
Di m Vari abl e%

Variables de type entier long

Les variables de type entier long (long) peuvent stocker tout nombre entier compris entre

-2 147 483 648 et 2 147 483 647 et peuvent occuper quatre octets de mémoire au maximum. Le
symbole de déclaration de type pour un entier long est le signe & Les calculs utilisant des variables
entiéres longues sont trés rapides et particulierement utiles pour les compteurs de boucles. Si vous
affectez un nombre a virgule flottante a une variable entiére, le nombre est arrondi par excés ou
par défaut au nombre entier le plus proche.

Exemples de déclaration pour des variables de type entier long :

Di m Vari abl e as Long
Di m Vari abl e&
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Variables de type simple

Les variables de type simple (single) peuvent stocker n'importe quel nombre a virgule flottante
positif ou négatif, compris entre 3,402823 x 10* et 1,401298 x 10™*. Une variable de type simple
peut occuper quatre octets de mémoire au maximum. Le symbole de déclaration de type pour une

variable de type simple est ! .

A l'origine, les variables de type simple servaient a réduire le temps de calcul exigé par les
variables doubles, plus précises. Cependant, ces considérations de rapidité ne sont plus vraiment
pertinentes, ce qui réduit l'intérét des variables de type simple.

Exemples de déclaration pour des variables simples :

Di m Vari abl e as Single
Di m Vari abl e!

Variables de type double

Les variables de type double peuvent stocker n‘importe quel nombre a virgule flottante positif ou
négatif et compris entre 1,79769313486232 x 10° et 4,94065645841247 x 10°?*, Une variable de type
double peut occuper huit octets de mémoire au maximum. Les variables doubles peuvent étre
utilisées pour des calculs précis. Le symbole de déclaration de type est le signe #.

Exemples de déclarations de variables doubles :

Dim Vari abl e As Doubl e
Di m Vari abl e#

Variables monétaires

Les variables monétaires (currency) différent des autres types de variables par la maniére dont
elles gérent les valeurs. Le signe décimal est fixe et suivi de quatre décimales. La variable peut
compter jusqu'a 15 chiffres pour sa partie entiére. Une variable monétaire peut stocker n'importe
quelle valeur comprise entre —922 337 203 685 477,5808 et +922 337 203 685 477,5807 et peut
occuper huit octets de mémoire au maximum. Le symbole de déclaration de type pour une
variable monétaire est @

Les variables monétaires sont surtout destinées aux calculs financiers qui généerent des erreurs
d'arrondi imprévisibles dues a I'emploi de nombres a virgule flottante.

Exemples de déclaration de variables monétaires :

Di m Variabl e As Currency
Di m Vari abl e@

Speécification de nombres explicites

Les nombres peuvent étre représentés de différentes manieres, par exemple au format décimal ou
en notation scientifique, voire dans une base différente du systéme décimal. Les régles suivantes
s'appliquent aux caracteres numériques dans StarOffice Basic :
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Nombres entiers

La méthode la plus simple consiste a utiliser des nombres entiers. lls sont représentés dans le texte
source, sans espace pour séparer le chiffre des milliers :

Dim A As | nteger
Dim B As Fl oat

A = 1210
B = 2438

Les nombres peuvent étre précédés d'un signe plus (+) ou moins (-) (avec ou sans espace entre) :

Dim A As | nteger
Dim B As Fl oat

A=+ 121
B =- 243

Nombres décimaux

Lorsque vous saisissez un nombre décimal, séparez la partie entiére de la partie décimale a I'aide
d'un point (.). Cette regle permet de garantir que les textes sources peuvent étre transférés d'un
pays a un autre sans conversion.

Dim A As | nteger
Dim B As | nteger
Dim C As Fl oat

A = 1223.53 ' est arrondi
B = - 23446. 46 ' est arrondi
C = + 3532.76323

Vous pouvez utiliser les signes (+) ou moins (-) comme préfixes aux nombres décimaux (ici aussi,
avec ou sans espace).

Si vous assignez un nombre décimal a une variable entiére, StarOffice Basic I'arrondit par exces ou
par défaut.
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Notation exponentielle

StarOffice Basic permet d'écrire les nombres en notation exponentielle ; vous pouvez par exemple écrire
1.5e-10 pour représenter le nombre 1,5 x 10°(0,00000000015). La lettre "e" peut étre majuscule ou
minuscule et précédée ou non d'un signe plus (+).

Voici quelques exemples corrects et incorrects de nombres au format exponentiel ;

Dim A As Doubl e

A = 1. 43E2 ' Correct

A =+ 1.43E2 ' Correct (un espace entre le signe plus et |e nonbre de base)
A= - 1.43E2 ' Correct (un espace entre |le signe noins et |e nonbre de base)

A = 1.43E-2 ' Correct (exposant négatif)

A = 1.43E -2 " Incorrect (les espaces sont interdits a |'intérieur des nonbres)
A =1,43E-2 " Incorrect (les virgules sont interdites pour séparer |la partie
déci mal e)

A = 1.43E2.2 ' Incorrect (l'exposant doit étre un nonmbre entier)

Notez que le premier et le troisieme exemples incorrects ne générent aucun message d'erreur, bien
gu'ils renvoient des valeurs incorrectes. L'expression

A = 1.43E -2

est interprétée comme 1,43 moins 2, soit -0,57. Cependant, le résultat attendu était 1,43 * 10-* (soit
0,0143). Dans la valeur

A = 1.43E2.2
StarOffice Basic ignore la partie de I'exposant apres le point et considére I'expression comme étant

A = 1.43E2

Valeurs hexadécimales

Le systeme hexadécimal (base 16) présente I'avantage de pouvoir faire correspondre un octet a
deux chiffres exactement. Ceci permet de gérer les nombres d'une maniére reflétant plus
fidelement I'architecture de la machine. Dans le systéme hexadécimal, les nombres sont représentés
au moyen des chiffres de 0 a 9 et des lettres de A a F. La lettre A correspond au nombre 10 en
décimal et la lettre F au nombre 15. Pour utiliser des valeurs hexadécimales pour les nombres
entiers dans StarOffice Basic, il vous suffit de les faire précéder par &H.

Dim A As Longer

A
A

&HFF ' La val eur hexadéci mal e FF correspond a | a val eur déci mal e 255
&H10 ' La val eur hexadéci mal e 10 correspond a |l a val eur déci male 16
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Valeurs octales

StarOffice Basic comprend également le systéme octal (base 8), qui utilise les chiffres de 0 a 7 et dont
les nombres sont précédés par &O.

Dim A As Longer

A = &O77 ' La valeur octale 77 correspond a |a val eur décinmale 63
A = &010 ' La val eur octale 10 correspond a |la val eur décinmale 8

Vrai et faux

Variables logiques

Les variables logiques ne peuvent prendre qu'une des deux valeurs suivantes : True (vrai) et
Fal se (faux).Ellessont bien adaptées aux spécifications binaires qui ne peuvent avoir que
deux états. Une valeur logique est enregistrée en interne sous forme d'entier sur deux octets, 0
correspondant a Fal se et toute autre valeur a Tr ue. Il n'existe pas de symbole de déclaration de
type pour les variables logiques. La déclaration ne peut se faire qu'en utilisant la mention
supplémentaire As Boolean.

Exemple de déclaration d'une variable logique :

Di m Vari abl e As Bool ean

Détails sur la date et I'heure

Variables de date

Les variables de date peuvent contenir des valeurs de date et d'heure. Lorsqu'il enregistre des
valeurs de date, StarOffice Basic emploie un format interne permettant d'effectuer des comparaisons
et des opérations mathématiques sur les heures et les dates. Il n'existe pas de symbole de déclaration
de type pour les variables de date. La déclaration ne peut se faire qu'en utilisant la mention
supplémentaire As Date.

Exemple de déclaration d'une variable de date :

Dim Variabl e As Date
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Champs de données

En plus des variables simples (scalaires), StarOffice Basic supporte également les champs de
données (matrices). Un champ de données contient plusieurs variables adressées au moyen d'un
indice.

Matrices simples

Une déclaration de matrice est similaire a celle d'une variable simple, mais le nom de la matrice est
suivi de parenthéses contenant une indication du nombre de ses éléments. L'expression

Di m M/Array(3)
déclare une matrice de quatre variables de type variant, a savoir MyArray(0) , MArray(1),

M/Array(2) et MArray(3).

Vous pouvez également déclarer des variables d'un type spécifique dans une matrice ; par
exemple, la ligne suivante déclare une matrice contenant quatre variables entiéres :

D m Myl nt eger (3) As | nteger

Dans les exemples précédents, l'indice de la matrice commence toujours par la valeur initiale
standard de zéro. Il est également possible de spécifier une plage de validité avec des valeurs
initiale et finale pour la déclaration du champ de données. L'exemple suivant déclare un champ de
données comprenant six valeurs entiéres, pouvant étre adressées par des valeurs d'indice de 5 a 10:

Dim Myl nt eger (5 To 10)

Les valeurs d'indice ne doivent pas forcément étre positives. L'exemple suivant montre une
déclaration également correcte, mais avec des limites négatives pour le champ de données.

Di m Myl nt eger (-10 To -5)

Il déclare un champ de données d'entiers comprenant 6 valeurs, pouvant étre adressées par des
valeurs d'indice allant de -10 a -5.

Iy a trois limites a respecter lorsque vous définissez des valeurs d'indice pour un champ de
données :

= Lavaleur d'indice minimum est de -32 768.
» Lavaleur d'indice maximum est de 32 767.

= Le nombre maximum d'éléments (pour une dimension de champ de données) est de 16 368.

D'autres limites peuvent s'appliquer aux valeurs d'indice pour les champs de données dans VBA. La méme
considération s'applique également aux nombres maximum d'éléments possibles par dimension. Vous
trouverez les valeurs qui s'appliquent ici dans la documentation VBA appropriée.
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Valeur spécifique pour lI'indice de début

Généralement l'indice de début d'un champ de données est 0, mais vous pouvez changer cette
valeur par défaut en 1 pour toutes les déclarations de champ de données grace a l'appel :

Option Base 1

Cet appel doit étre inclus dans I'en-téte d'un module si vous voulez qu'il s'applique a I'ensemble
des déclarations de matrice du module. Cependant, cet appel n'affecte pas les séquences UNO
définies par I'API StarOffice dont I'indice commence foujoursa 0. Pour plus de clarté, évitez
d'utiliser Option Base 1.

Option Base 1 se contente de modifier la valeur d'indice de début et n'affecte pas le nombre
d'éléments d'une matrice. La déclaration

Option Base 1
Di m Myl nt eger ( 3)

crée 4 variables entiéres qui peuvent étre désignées par les expressions Myl nt eger (1),
Myl nt eger (2), Ml nt eger (3) et Myl nt eger (4) .

Dans StarOffice Basic, I'expression Option Base 1 n'affecte pas le nombre d'éléments d'une matrice,
contrairement a ce qui se produit dans VBA. Dans StarOffice Basic, seul l'indice de début est modifié.
Alors que la déclaration Myl nt eger ( 3) crée trois valeurs entieres dans VBA avec des valeurs d'indice de
1 a 3, la méme déclaration dans StarOffice Basic crée quatre valeurs entiéres avec des valeurs d'indice de
lad4.

Champs de données multidimensionnels

En plus des champs de données unidimensionnels, StarOffice Basic supporte également les
champs de données multidimensionnels. Les différentes dimensions sont séparées les unes des
autres par des virgules. L'exemple

Dm Myl ntArray(5, 5)

définit une matrice d'entiers a deux dimensions, comportant chacune six valeurs (pouvant étre
adressées par les valeurs d'indice de 0 a 5). La matrice peut stocker un total de 6 x 6 = 36 valeurs
entiéres.

Bien que vous puissiez définir des matrices ayant des centaines de dimensions dans StarOffice
Basic, en pratique ce nombre est limité par la quantité de mémoire dont vous disposez.

Modifications dynamiques des dimensions des champs de
données

Les exemples ci-dessus utilisent des champs de données ayant une dimension définie. Vous
pouvez également définir des matrices dont la dimension des champs de données change de fagcon
dynamique. Vous pouvez par exemple définir une matrice pour contenir tous les mots d'un texte
commengcant par la lettre A. Comme le nombre de ces mots n'est pas connu au départ, vous devez
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pouvoir modifier les limites du champ par la suite. Pour effectuer cette opération dans StarOffice
Basic, utilisez I'appel suivant :

ReDi m MyArr ay( 10)

Contrairement a VBA, ou vous ne pouvez dimensionner que les matrices dynamiques avec Dim MyArray(),
StarOffice Basic vous permet de modifier les matrices statiques comme les dynamiques grace a ReDim.

L'exemple suivant modifie la dimension de la matrice initiale pour qu'elle puisse stocker 11 ou 21
valeurs :

Dim MArray(4) As |nteger ' Déclaration pour cing él énents
ReDi m MyArray(10) As |nteger ' Passe a 11 él énents
ReDi m MyArray(20) As |nteger ' Passe a 21 él énents

Lorsque vous redéfinissez les dimensions d'une matrice, vous pouvez utiliser chacune des options
présentées dans les sections précédentes. Cela comprend notamment les déclarations de champs de
données multidimensionnels et les spécifications explicites de valeurs d'indice de début et de fin.
Lors de la modification des dimensions d'un champ de données, tout son contenu est perdu. Pour
conserver les valeurs d'origine, utilisez la commande Pr eser ve :

Dim MArray(10) As |nteger ' Définit |les dinensions
" initiales
ReDi m Preserve MyArray(20) As Integer ' Augnente la taille du

chanp de données, tout en
préservant |e contenu

Lorsque vous utilisez Pr eser ve, assurez-vous que le nombre de dimensions et que le type de
variable restent les mémes.

Contrairement a VBA, ou seule la limite supérieure de la derniére dimension peut étre modifiée lorsque
vous utilisez Pr eser ve, StarOffice Basic vous permet de modifier également les autres dimensions.

Si vous utilisez ReDi mavec Pr eser ve, vous devez utiliser le méme type de données que celui indiqué
lors de la déclaration initiale du champ de données.

Portée et durée de vie des variables

Une variable dans StarOffice Basic est pourvue d'une durée de vie limitée ainsi que d'une portée
limitée, qui détermine les autres parties de programme pouvant la lire et l'utiliser. La durée pendant
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laquelle une variable est conservée ainsi que les endroits depuis lesquels il est possible d'y accéder
dépendent de son emplacement et de son type.

Variables locales

Les variables déclarées dans une fonction ou une procédure sont appelées variables locales :

Sub Test
Di m Myl nt eger As | nteger

End Sub

Les variables locales ne restent valides que durant I'exécution de la fonction ou de la procédure et
sont ensuite réinitialisées a zéro. A chaque nouvel appel de la fonction, les valeurs générées
précédemment ne sont plus disponibles.

Pour conserver les valeurs précédentes, vous devez définir la variable comme st at i que :

Sub Test
Static Myl nteger As |nteger

End Sub

Contrairement a VBA, StarOffice Basic s'assure que le nom d'une variable locale n'est pas utilisé
simultanément comme nom de variable globale et privée dans I'en-téte du module. Lorsque vous portez
une application VBA vers StarOffice Basic, vous devez modifier tous les noms de variable dupliqués.

32 StarOffice™ 7 Manuel de programmation Basic



Variables du domaine public

Les variables du domaine public sont définies dans la section d'en-téte d'un module par le mot-clé
Di m Ces variables sont accessibles a tous les modules de leur bibliothéque :

Module A :
Dim A As | nteger

Sub Test
Flip
Fl op

End Sub

Sub Flip
A=A+1
End Sub

Module B :

Sub Fl op
A=A-1
End Sub

La valeur de la variable A n'est pas modifiée par la fonction Test , mais est augmentée de un dans

la fonction Fl i p et diminuée de un dans la fonction Fl op. Ces deux modifications de la variable
sont globales.

Vous pouvez également employer le mot-clé Publ i ¢ a la place de Di mpour déclarer une variable
du domaine public :

Public A As Integer
Une variable du domaine public n'est accessible que durant I'exécution de la macro associée et est

ensuite réinitialisée.

Variables globales

Du point de vue de leur fonction, les variables globales sont semblables aux variables du domaine
public, si ce n'est que leurs valeurs sont conservées méme aprés I'exécution de la macro associée.
Les variables globales sont déclarées dans la section d'en-téte d'un module avec le mot-clé

A obal

G obal A As |nteger
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Variables priveées

Les variables pri vées ne sont accessibles que dans le module a I'intérieur duquel elles ont été
définies. Utilisez le mot-clé Pri vat e pour définir la variable :

Private M/l nteger As |nteger

Si plusieurs modules contiennent chacun une variable pri vée portant le méme nom, StarOffice
Basic crée une variable différente pour chaque occurrence du nom. Dans I'exemple suivant, les
deux modules A et B possedent une variable pri vée nommée C. La fonction Test commence par
définir la variable pri vée dans le module A puis définit la variable pri vée dans le module B.

Module A :

Private C As Integer

Sub Test
Set Mbdul eA ' Définit la variable C du nodule A
Set Mbdul eB ' Définit la variable C du nodul e B
Showvar A ' Affiche la variable C du nodule A (= 10)
Showvar B ' Affiche la variable C du nodule B (= 20)
End Sub

Sub Set nodul eeA
A =10
End Sub

Sub Showvar A
MsgBox C ' Affiche la variable C du nodule A
End Sub

Module B :
Private C As Integer
Sub Set Mbdul eB

A = 20
End Sub

Sub Showar B

MsgBox C ' Affiche la variable C du nodul e B.
End Sub
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Constantes

Dans StarOffice Basic, utilisez le mot-clé Const pour déclarer une constante.
Const A = 10
Si vous le souhaitez, vous pouvez aussi préciser le type de la constante dans la déclaration

Const B As Double = 10

Opérateurs

StarOffice Basic comprend les opérateurs mathématiques, logiques et de comparaison courants.

Opérateurs mathématiques

Les opérateurs mathématiques s'appliquent a tous les types de nombres, alors que I'opérateur +
peut également servir a relier des chaines de caractéres.

+ Addition de nombres et de valeurs de date, liaison de chaines

- Soustraction de nombres et de valeurs de date

* Multiplication de nombres

/ Division de nombres

\ Division de nombres avec un résultat entier (arrondi)
n Elévation de nombres a une puissance

MOD  Modulo (calcule le reste d'une division)

Opérateurs logiques

Les opérateurs logiques vous permettent de lier des éléments selon les régles de I'algébre de Boole.
Si les opérateurs sont appliqués a des valeurs logiques, la liaison fournit directement le résultat
voulu. S'ils sont utilisés en combinaison avec des entiers ou des entiers longs, la liaison est réalisée
au niveau des bits.

AND  Etlogique

R Ou logique

XOR  Ou exclusif logique

NOT  Négation

EQV  Test d'équivalence (les deux parties valent Tr ue ou Fal se)

I MP  Implication (si la premiére expression est vraie, alors la seconde doit I'étre également)
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Opérateurs de comparaison

Les opérateurs de comparaison peuvent s'appliquer a tous les types de variables élémentaires
(nombres, dates, chaines et valeurs logiques).

= Egalité de nombres, de dates et de chaines

<> Inégalité de nombres, de dates et de chaines

> Supérieur a pour les nombres, les dates et les chaines

>= Supérieur ou égal pour les nombres, les dates et les chaines
< Inférieur a pour les nombres, les dates et les chaines

<= Inférieur ou égal pour les nombres, les dates et les chatnes

StarOffice Basic ne supporte pas l'opérateur de comparaison VBALI ke.

Instructions conditionnelles

Utilisez des instructions conditionnelles pour n'exécuter un bloc de code que lorsqu'une condition
particuliére est remplie.

If... Then...Else

L'instruction conditionnelle la plus courante est I'instruction | f comme le montre I'exemple
suivant ;

If A > 3 Then
B=2
End | f

L'assignation B = 2 ne se produit que si la valeur de la variable A est supérieure a trois. La clause
| f/ El se est une variante de I'instruction | f :

If A>3 Then
B =2
El se
B=20
End | f

Dans cet exemple, la variable B recoit la valeur 2 si A est supérieur a 3, sinon B regoit la valeur 0.
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Pour les situations plus complexes, vous pouvez imbriquer plusieurs instructions | f , par
exemple :

If A =0 Then
B=20

El self A < 3 Then
B=1

El se
B =2

End | f

Si la valeur de la variable A vaut zéro, B regoit la valeur 0. Si A est inférieur a 3 (mais différent de
Zéro), alors B regoit la valeur 1. Dans tous les autres cas (c'est-a-dire si A est supérieur ou égal a 3),
B recoit la valeur 2.

Select...Case

L'instruction Sel ect . . . Case constitue une alternative a I'imbrication des instructions | f et sert
dans les cas ou vous désirez employer une méme variable pour plusieurs conditions :

Sel ect Case DayOf ek

Case 1:

NameCf Weekday = " Di manche"
Case 2:

NameOf Weekday = "Lundi "
Case 3:

NameCf Weekday = "Mardi "
Case 4:

NameCf Weekday = " Mercredi "
Case 5:

NameOf Weekday = "Jeudi "
Case 6:

NameCf Weekday = "Vendredi "
Case 7:

NameCf Weekday = " Sanedi "
End Sel ect

Dans cet exemple, chaque nom d'un jour de la semaine correspond a un nombre, de telle maniére
que la variable Day Of \eek recoit la valeur 1 pour Di manche, 2 pour Lundi , et ainsi de suite.
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La commande Sel ect n'est pas limitée aux correspondances directes — vous pouvez également
utiliser des opérateurs de comparaison ou des listes d'expressions dans un embranchement Case.
L'exemple suivant dresse la liste des variantes les plus importantes de la syntaxe :

Sel ect Case Var
Case 1 To 5

' ... Var est conpris entre les nonbres 1 et 5
Case 6, 7, 8

' ... Var vaut 6, 7 ou 8
Case Var > 8 And Var < 11

' ... Var est supérieur a 8 et inférieur a 11

Case El se

' ... tous les autres cas
End Sel ect
Boucles

Une boucle répeéte I'exécution d'un bloc de code un nombre de fois donné. Vous pouvez également
avoir des boucles se répétant indéfiniment.

For...Next

La boucle For . . . Next effectue un nombre de passages déterminé. Le compteur de la boucle
définit le nombre de fois qu'elle sera répétée. Dans I'exemple suivant,

Dim |
For I =1 To 10

' ... Corps de |la boucle
Next

la variable | est le compteur de la boucle, avec une valeur initiale de 1. Le compteur est
incrémenté de 1 a chaque passage. Lorsque la variable | vaut 10, la boucle s'arréte.
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Pour que le compteur de la boucle soit incrémenté d'une autre valeur que 1 a chaque passage,
utilisez la fonction St ep :

Dim I
For | =1 To 10 Step 0.5

Corps de | a boucle
Next |

Dans I'exemple ci-dessus, le compteur est incrémenté de 0,5 a la fin de chaque passage, et la boucle
est exécutée 19 fois.

Vous pouvez utiliser également des valeurs de pas négatives :

Dim I
For | =10 To 1 Step -1

Corps de | a boucle
Next |

Dans cet exemple, le compteur commence a 10 et décroit de 1 a chaque passage jusqu'a atteindre la
valeur 1.

L'instruction Exi t For permet de sortir d'une boucle For prématurément. Dans I'exemple suivant,
la boucle se termine au cinquiéme passage :

Dim
For I =1 To 10
If | =5 Then
Exit For
End |f
' ... Corps de |la boucle
Next |

La variante For Each. .. Next de VBA n'est pas supportée par StarOffice Basic.
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Do...Loop

L'instruction Do. . . Loop n'est pas liée a un nombre de passages fixe. En revanche, la boucle

Do. . . Loop est répétée jusqu'a ce qu'une certaine condition soit remplie. Il existe quatre variantes
de la boucle Do. . . Loop (dans les exemples suivants, A > 10 représente une condition
guelconque) :

1. Lavariante Do Wil e...Loop

Do Wiile A > 10
' ... corps de |la boucle
Loop

vérifie si la condition est toujours remplie avant chaque passage et n'exécute la boucle que si
c'est effectivement le cas.

2. Lavariante Do Until...Loop

Do Until A > 10
corps de |la boucle
Loop

exécute la boucle jusqu'a ce que la condition ne soit plus remplie.

3. Lavariante Do. .. Loop Wil e

Do
corps de |l a boucle
Loop Wile A > 10

ne vérifie la condition qu'apres le premier passage dans la boucle et s'arréte si elle est remplie.

4. Lavariante Do. .. Loop Unti |

Do
corps de |la boucle
Loop Until A > 10

vérifie aussi la condition apres le premier passage, mais exécute la boucle jusqu'a ce que la
condition ne soit plus remplie.

Tout comme la boucle For . . . Next , laboucle Do. . . Loop dispose d'une commande de fin
prématurée. La commande Exi t Do peut interrompre une boucle a n'importe quel endroit.

Do
If A= 4 Then
Exit Do
End |f
corps de |la boucle
Wiile A > 10
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Exemple de programme : tri a I'aide de boucles imbriquées

Il existe de nombreux types d'utilisation des boucles, par exemple pour rechercher dans des listes,
renvoyer des valeurs ou exécuter des taches mathématiques complexes. L'exemple suivant
présente un algorithme utilisant des boucles pour trier une liste par nom.

Sub Sort
DimEntry(1 To 10) As String
Di m Count As | nteger
Di m Count 2 As | nt eger
Dim Tenp As String

Entry(1l) = "Patrick"
Entry(2) = "Kurt"
Entry(3) = "Thomas"
Entry(4) = "Mchel"
Entry(5) = "David"

Entry(6) = "Catherine"
Entry(7) = "Suzanne"
Entry(8) = "Eddy"
Entry(9) = "Christine"

Entry(10) = "Jean"

For Count = 1 To 10
For Count2 = Count + 1 To 10
If Entry(Count) > Entry(Count?2) Then
Tenp = Entry(Count)
Entry(Count) = Entry(Count?2)
Entry(Count2) = Tenp
End | f
Next Count 2
Next Count

For Count = 1 To 10
Print Entry(Count)
Next Count
End Sub

Les valeurs sont interverties deux par deux plusieurs fois, jusqu'a ce qu'elles se trouvent classées
par ordre croissant. Comme des bulles, les variables remontent peu a peu vers la bonne position.
Pour cette raison, cet algorithme est connu sous le nom de #r7 a bulles.
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Procédures et fonctions

Les procédures et les fonctions sont les éléments centraux de la structure d'un programme. Elles
forment le cadre permettant de diviser un probléeme complexe en différentes sous-taches.

Procédures

Une procédure exécute une action sans fournir de valeur explicite. Sa syntaxe est

Sub Test

' ... ici se trouve |le code de |a procédure a proprenent parler

End Sub

L'exemple définit une procédure nommée Test contenant du code accessible depuis n'importe
quel endroit du programme. L'appel se fait en insérant le nom de la procédure a I'endroit adapté

du programme :

Test

Fonctions

Une fonction, tout comme une procédure, regroupe un bloc d'instructions a exécuter en une unité
logique. Cependant, contrairement a une procédure, une fonction renvoie une valeur de retour.

Functi on Test

' ... ici se trouve |le code de |la fonction a proprenent parler

Test = 123
End Functi on

La valeur de retour est assignée par une simple affectation. L'assignation ne doit pas forcément
étre placée a la fin de la fonction, mais peut au contraire se trouver n'importe ou a l'intérieur de

celle-ci.

La fonction ci-dessus peut étre appelée a I'intérieur du programme de la fagon suivante :
Dim A
A = Test

Le code définit une variable A et lui assigne le résultat de la fonction Test .
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La valeur de retour peut étre écrasée plusieurs fois a l'intérieur de la fonction. Comme dans le cas
d'une assignation de variable classique, la fonction renvoie la valeur qui lui a été assignée en
dernier.

Functi on Test

Test = 12

Test = 123

End Functi on

Dans cet exemple, la valeur de retour de la fonction est 123.

Si une affectation est interrompue, la fonction renvoie une valeur zer o (le nombre 0 pour les
valeurs numériques et une chaine vide pour les chaines de caracteres).

La valeur de retour d'une fonction peut étre de n'importe quel type. Le type se déclare de la méme
maniére que pour une variable :

Function Test As I|nteger

ici se trouve |l e code de |la fonction a proprenent parler

End Function

Si I'indication d'une valeur explicite est interrompue, la valeur de retour sera de type variant.

Interruption prématurée d'une procédure et d'une fonction

Dans StarOffice Basic, vous pouvez utiliser les commandes Exit Sub etExit Functi on pour
terminer prématurément une procédure ou une fonction, par exemple pour gérer une erreur. Ces
commandes interrompent la procédure ou la fonction et retournent au programme principal a
I'endroit d'ou elle avait été appelée.

L'exemple suivant montre une procédure s'interrompant lorsque la variable
Err or Gccur ed prend la valeur Tr ue.

Sub Test
Di m Error Cccured As Bool ean

If ErrorQccured Then
Exit Sub
End |f

End Sub
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Passage de parametres

Les fonctions et les procédures peuvent recevoir un ou plusieurs parameétres. Les parameétres
essentiels doivent étre indiqués entre parenthéses aprés le nom de la fonction ou de la procédure.
L'exemple

Sub Test (A As Integer, B As String)
End Sub

définit une procédure qui attend une valeur entiére A et une chaine B comme paramétres.

Les parameétres sont normalement passés par référence dans StarOffice Basic. Les modifications
apportées aux variables sont conservées lorsque la procédure ou la fonction se termine :

Sub Test
Dim A As | nteger
A =10

ChangeVal ue( A)
Le paranetre A vaut a présent 20
End Sub
Sub ChangeVal ue( TheVal ue As | nteger)
TheVal ue = 20
End Sub

Dans cet exemple, la valeur A définie dans la fonction Test est transmise comme parametre a la
fonction ChangeVal ue. La valeur est ensuite changée a 20 et passée a TheVal ue, qui est
conservée lorsque la fonction se termine.

Vous pouvez également passer un parametre par valeur si vous ne souhaitez pas que les
modifications effectuées par la suite sur le paramétre affectent sa valeur d'origine. Pour indiquer
gu'un parameétre doit étre passé par valeur, assurez-vous que le mot-clé By Val précéde la
déclaration de la variable dans I'en-téte de la fonction.

Dans I'exemple précédent, si nous remplacons la fonction ChangeVal ue par la fonction

Sub ChangeVal ue(ByVal TheVal ue As | nteger)
TheVval ue = 20
End Sub

alors la variable de niveau supérieur A n'est pas affectée par cette modification. Aprés I'appel de la
fonction ChangeVal ue, la variable A conserve la valeur 10.

La méthode pour passer les parameétres aux procédures et aux fonctions de StarOffice Basic est
littéralement identique a celle de VBA. Par défaut, les parametres sont passés par référence. Pour passer

des parameétres par valeur, utilisez le mot-clé ByVal . Dans VBA, vous pouvez également utiliser le mot-

clé ByRef pour forcer le passage d'un paramétre par référence. StarOffice Basic ne supporte pas ce mot-
clé, car ce comportement est déja celui par défaut.

En principe, les fonctions et les procédures dans StarOffice Basic sont Publ i c. Les mots-clés Publ i ¢ et
Pri vat e utilisés dans VBA ne sont pas supportés par StarOffice Basic.
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Parametres facultatifs

Les fonctions et les procédures ne peuvent étre appelées que si tous les parametres nécessaires sont
passés lors de I'appel.

StarOffice Basic vous permet d'indiquer certains paramétres comme étant facultatifs, c'est-a-dire
que si les valeurs correspondantes ne sont pas incluses dans I'appel, StarOffice Basic passe un
parametre vide. Dans I'exemple

Sub Test(A As Integer, Optional B As Integer)
End Sub

le paramétre A est obligatoire, alors que le paramétre B est facultatif.

La fonction | sM ssi ng contrdle si un paramétre a bien été passé ou s'il a été omis.

Sub Test (A As Integer, Optional B As Integer)
Dim B _Local As Integer

Vérifie si |le paranmetre B est bien présent
If Not IsMssing (B) Then

B Local =B ' le paranetre B est présent
El se
B Local =0 ' le paranetre B a été onis -> val eur par défaut de 0O
End | f
' ... Début de la fonction en elle-néne
End Sub

L'exemple commence par tester si le paramétre B a bien été passé, et, le cas échéant, passe le méme
parametre a la variable interne B_Local . Si le paramétre correspondant a été omis, une valeur par
défaut (en I'occurrence la valeur 0) est transmise aB_ Local ala place du parametre.

L'option de VBA permettant de définir des valeurs par défaut pour les parameétres facultatifs n'est pas
supportée par StarOffice Basic.

Le mot-clé Par amAr r ay présent dans VBA n'est pas supporté par StarOffice Basic.
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Récursivité

StarOffice Basic supporte désormais la récursivité. Une procédure ou une fonction récursive a la
possibilité de s'appeler elle-méme jusqu'a ce qu'une condition de base soit remplie. Lorsque la
fonction est appelée avec cette condition de base, elle renvoie un résultat.

L'exemple suivant utilise une fonction récursive pour calculer la factorielle des nombres 42, - 42
et3, 14

Sub Main

Msgbox Cal cul ateFactorial ( 42 ) ' Affiche 1,40500611775288E+51

Msgbox Cal cul ateFactorial ( -42 ) ' Affiche "Nonbre incorrect pour |e cal cul de
factorielle !'"

Msgbox Cal cul ateFactorial ( 3.14 ) ' Affiche "Nonbre incorrect pour |le calcul de
factorielle I'"
End Sub

Functi on Cal cul at eFactori al ( Nunber )
If Nunber < 0 O Nunber <> Int( Nunmber ) Then

Cal cul ateFactorial = "Nonbre incorrect pour le calcul de factorielle !I'"
El sel f Number = 0 Then
Cal cul ateFactorial =1
El se
Voici | "' appel récursif
Cal cul at eFactorial = Nunber * Cal cul ateFactorial ( Nunber - 1)
Endi f

End Functi on

L'exemple renvoie la factorielle du nombre 42 en appelant de fagon récursive la fonction
Cal cul at eFact ori al jusqu'a atteindre la condition de base 0! = 1.

Notez que le niveau de récursivité dans StarOffice Basic est pour l'instant limité a 500.

Traitement des erreurs

Le traitement correct des situations d'erreur est une des taches qui prennent le plus de temps lors
de I'écriture d'un programme. StarOffice Basic propose un large éventail d'outils simplifiant le
traitement des erreurs.

L'instruction On Error
L'instruction On Err or est I'élément clé de tout traitement d'erreur :

Sub Test
On Error CGoto ErrorHandl er

' ... lance la tache au cours de |laquelle une erreur est susceptible de se produire

Exit Sub
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Er r or Handl er :
' ... code particulier pour le traitenent de |'erreur
End Sub

LaligneOn Error Goto ErrorHandl er définit la fagon dont StarOffice Basic réagit en cas
d'erreur. L'instruction Got o Er r or Handl er indique a StarOffice Basic de quitter la ligne de
programme active et d'exécuter le code Er r or Handl er :.

La commande Resume

La commande Resune Next reprend le déroulement du programme a partir de la ligne suivant
celle ou Il'erreur s'est produite, aprés I'exécution du code de traitement d'erreur :

Er r or Handl er:
' ... code particulier pour le traitenent de |'erreur

Resune Next

Utilisez la commande Resune Pr oceed pour indiquer le point particulier de reprise du
programme apreés le traitement de I'erreur :

Err or Handl er :

' ... code particulier pour le traitenent de |'erreur
Resunme Proceed

Pr oceed:
' ... le programm®e reprend ici apreées |'erreur

Pour reprendre un programme sans afficher de message d'erreur lorsqu'une erreur se produit,
utilisez le format suivant :

Sub Test
On Error Resune Next

' ... acconplit la tache au cours de |l aquelle une erreur est susceptible de se
produire

End Sub

Utilisez lacommande On Error Resume Next avec précaution, car elle a un effet global. Pour
plus d'informations, voir Astuces pour le traitement d’erreur structuré.
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Requétes portant sur les erreurs

Pour traiter une erreur, il est précieux de disposer d'une description de celle-ci et de savoir ou et
pourquoi elle est survenue :

= Lavariable Err contient le nombre d'erreurs survenues.
= Lavariable Er r or $ contient une description de I'erreur.
= Lavariable Er | contient le numéro de la ligne ou I'erreur s'est produite.
L'appel
MsgBox "Erreur " & Err & ": " & Error$ & " (line : " & Erl &")"

montre comment afficher les informations concernant une erreur dans une fenétre de message.

Alors que VBA synthétise les messages d'erreur dans un objet statistique nommé Er r , StarOffice Basic
propose les trois variables Err, Error $, et Er | .

Les informations de statut restent valables jusqu'a ce que le programme rencontre une commande
Resume ou On Error, qui les réinitialise.

En VBA, la méthode Err. d ear de l'objet Er r réinitialise le statut d'erreur aprés qu'une erreur s'est
produite. Dans StarOffice Basic, les commandes utilisées a cet effet sont On Err or ou Resune.

Astuces pour le traitement d'erreur structuré

La commande de définition On Er r or , tout comme la commande de retour Resune, sont des
variantes de la construction Got o.

Si vous souhaitez structurer proprement votre code pour éviter de générer des erreurs lorsque
vous utilisez cette construction, évitez d'utiliser des commandes de saut sans les surveiller.

La plus grande prudence est recommandeée lors de I'utilisation de la commande On Err or
Resume Next car elle supprime tous les messages d'erreur ouverts.

La meilleure solution consiste a n'utiliser qu'une seule approche pour le traitement des erreurs a
I'intérieur d'un programme - séparez le traitement des erreurs du code du programme en lui-
méme et ne revenez pas dans le code initial aprés lI'apparition d'une erreur.

Voici un exemple de procédure de traitement d'erreur ;
Sub Exanpl e

Définit un programme de traitenent des erreurs au début de |la fonction
On Error CGoto ErrorHandl er

Ici se trouve |l e code du programme en | ui-méne

' Désactive le traitenent des erreurs
On Error Goto O
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Fin de |'inpl énentation du progranmme nor nal
Exit Sub

' Début du traitenent des erreurs
Err or Handl er :

' Contr6le si |'erreur était attendue
If Err = ExpectedErrorNo Then

Traitenment de |'erreur

El se
' ... Avertissenent d'erreur inprévue
End |f
On Error Goto O ' Désactive le traitenent des erreurs
End Sub

Cette procédure commence par la définition d'un programme de traitement des erreurs, suivi du
code du programme en lui-méme. A la fin du code du programme, le traitement d'erreur est
désactivé par I'appel On Error Goto O etl'implémentation de la procédure se termine par la
commande Exi t Sub (& ne pas confondre avec End Sub).

L'exemple commence par Vvérifier si le numéro de I'erreur correspond a celui attendu (stocké dans
la constante imaginaire Expect edEr r or No) puis traite I'erreur en conséquence. Si une erreur
différente se produit, le systeme émet un avertissement. Il est important de contrdler le numéro de
I'erreur, de maniére a pouvoir détecter les erreurs inattendues.

L'appel On Error Goto 0 alafin du code réinitialise les informations sur le statut de I'erreur (le
code d'erreur dans les variables systéeme Er r ) de maniére qu'une erreur ultérieure puisse étre
clairement identifiée.
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CHAPITRE 3

La bibliotheque d'exécution de StarOffice Basic

Les sections suivantes présentent les fonctions centrales de la bibliothéque d'exécution.

Fonctions de conversion

Dans de nombreuses situations, une variable d'un certain type doit étre convertie dans un autre
type.

Conversions de type implicites et explicites

La maniere la plus simple de modifier le type d'une variable est d'utiliser une assignation.

DimA As String
Dim B As | nteger

B = 101
A =B

Dans cet exemple, la variable A est une chaine de caractéres, et la variable B un entier. StarOffice
Basic s'assure que la variable B est convertie en chaine pendant I'assignation a la variable A. Cette
conversion est bien plus complexe qu'il n'y parait : I'entier B est stocké en mémaoire de travail sous
la forme d'un nombre sur deux octets. A, en revanche, est une chaine de caractéres, et I'ordinateur
enregistre chaque caractere (chaque chiffre) dans une valeur sur un ou deux octets. Pour cela,
avant de copier le contenu de B dans A, B doit étre converti au format interne de A.

Contrairement a la plupart des autres langages de programmation, Basic effectue ce type de
conversion de maniéere automatique. Cependant, ceci peut avoir des conséquences désastreuses. En
y regardant de preés, le code suivant

DmA As String
Dim B As | nteger
Dim C As | nteger

B=1
c=1
A=B+C

qui, a premiére vue, semble évident, se révele en fait assez trompeur. L'interpréteur Basic
commence par calculer le résultat de I'addition puis convertit celui-ci en chaine, ce qui donne la
chaine 2.
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Si, en revanche, l'interpréteur Basic commence par convertir les valeurs de départ Bet Cen
chaines, puis applique I'opérateur plus au résultat, cela produit la chaine 11.

Le méme principe s'applique lorsque vous utilisez des variables de type variant :
Dim A
DimB

DmC

B=1
Cc="1"
A=B+C

Comme les variables de type variant peuvent contenir des nombres et des chaines, il est difficile de
prévoir si la variable A recevra le nombre 2 ou la chaine 11.

Vous pouvez éviter les erreurs liées aux conversions de type implicites en vous astreignant a une
certaine rigueur dans la programmation, par exemple en évitant d'utiliser le type de données
variant (comme nous I'avons déja recommandé).

Pour éviter d'autres erreurs dues aux conversions de type implicites, StarOffice Basic propose un
éventail de fonctions de conversion, que vous pouvez utiliser pour définir quand convertir le type
des données d'une opération :

= CStr(Var) - convertit tout type de données en une chaine de caracteres.
= Clnt(Var) - convertit tout type de données en une valeur entiére.

= CLng(Var) - convertit tout type de données en une valeur entiére longue.
= CSng( Var) - convertit tout type de données en une valeur simple.

= CDbl (Var) - convertit tout type de données en une valeur double.

= CBool (Var) - convertit tout type de données en une valeur logique.

= CDat e(Var) - convertit tout type de données en une valeur de date.

Vous pouvez vous servir de ces fonctions de conversion pour définir la fagon dont StarOffice Basic
doit effectuer ces opérations :

DmA As String

Dim B As | nteger

Dim C As | nteger

B=1

c=1

A=Cnt(B+ QO ' Bet Csont d abord ajoutés |'un a |'autre, puis convertis
(cel a donne | e nonbre 2)

A = CStr(B) + Cstr(Q ' Bet Csont convertis en chaine puis
' conbi nés (cela donne |a chaine "11")
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Au cours du premier exemple d'addition, StarOffice Basic commence par ajouter les variables
entieres puis convertit le résultat en chaine de caracteres. A recoit la chaine 2. Dans le second
exemple, les variables entieres sont d'abord converties en deux chaines de caracteres distinctes,
qui sont concaténées au cours de I'assignation. A regoit donc la chaine 11.

Les fonctions de conversion numériques CSng et CDbl acceptent également les nombres décimaux.
Vous devez utiliser comme séparateur de décimales le symbole défini dans les paramétres
nationaux correspondants. Inversement, les méthodes CSt r utilisent les parameétres nationaux
sélectionnés pour les détails du formatage des nombres, des dates et de I'heure.

La fonction Val est différente des méthodes Csng, Cdbl et Cst r. Elle convertit une chaine en
nombre, mais attend toujours un point comme séparateur de décimales.

DmA As String
Dim B As Doubl e

A= "2 22"
B = Val (A) ' Est converti correctenment quels que soient |es paranetres nati onaux

Vérification du contenu de variables

Dans certains cas, la date ne peut étre convertie :

Dim A As String
Dim B As Date

A= "test"
B=A ' Génere un nessage d' erreur

Dans cet exemple, I'assignation de la chaine t est a une variable de date provoque une erreur de
I'interpréteur. Le méme principe s'applique lorsque vous tentez d'assigner une chaine a une
variable logique :

DimA As String
Dim B As Bool ean

A= "test"
B=A ' Génere un nessage d' erreur

La encore, l'interpréteur Basic indique une erreur.

Il est possible d'éviter ces messages d'erreur en vérifiant le programme avant une assignation, afin
de déterminer si le contenu de la variable a assigner correspond au type de la variable cible.
StarOffice Basic propose des fonctions de test pour accomplir ce type de tache :

= | sNumeri c(Val ue) — vérifie si une valeur est un nombre.
= | sDat e(Val ue) - vérifie si une valeur est une date.

= | sArray(Val ue) - vérifie si une valeur est une matrice.
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Ces fonctions sont particulierement utiles lorsque vous demandez une entrée utilisateur. Par
exemple ,vous pouvez vérifier qu'un utilisateur a bien saisi une date ou un nombre correct.

If IsNuneric(Userlnput) Then

Val i dl nput = User | nput
El se

Validlnput = 0

MsgBox "Message d' erreur."
End | f

Dans I'exemple ci-dessus, si la variable User | nput contient une valeur numérique correcte, elle
est assignée a la variable Val i dl nput . Si User | nput ne contient pas un nombre correct,
Val i dl nput recoit la valeur 0 et le programme émet un message d'erreur.

Alors qu'il existe en Basic des fonctions de test pour vérifier les nombres, les dates et les tableaux,
la fonction correspondante pour les valeurs logiques manque. 1l est possible cependant d'imiter
cette fonctionnalité en utilisant la fonction | sBool ean :

Functi on | sBool ean(Val ue As Vari ant) As Bool ean
On Error Goto ErrorlsBool ean:
Di m Dunmry As Bool ean

Dummy = Val ue

| sBool ean = True
On Error Goto O
Exit Sub

Er r or | sBool ean:
| sBool ean = Fal se
On Error Goto O
End Functi on

La fonction | sBool ean définit une variable auxiliaire interne Dumry du type Boolean et tente de
I'assigner a la valeur de transfert. Si I'assignation fonctionne, la fonction renvoie Tr ue. En cas
d'échec, le programme génére une erreur d'exécution, qui évite que la fonction de test ne renvoie
une erreur.

Si, dans StarOffice Basic, une chaine contenant une valeur qui n'est pas numérique est assignée a un
nombre, StarOffice Basic ne génere pas d'erreur, mais transmet la valeur 0 a la variable. Cette procédure
n'est pas la méme que dans VBA. Avec ce logiciel, une erreur est générée et l'implémentation du
programme est interrompue si une assignation correspondante est exécutée.
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Chaines de caracteres

Utilisation des jeux de caracteres

Lorsqu'il traite des chaines de caractéres, StarOffice Basic emploie le jeu de caractéres Unicode. Les
fonctions Asc et Chr permettent d'obtenir la valeur Unicode d'un caractére ou le caractére
correspondant a une valeur Unicode donnée. Les expressions suivantes assignent les différentes

valeurs Unicode a la variable code :

Code = Asc("A") ' Lettre latine A (val eur Uni code 65)
Code = Asc("€") ' Caractéere Euro (val eur Uni code 8364)
Code = Asc("x") ' Lettre cyrillique x(val eur Uni code 1083)

Inversement, I'expression
MyString = Chr(13)

permet d'initialiser la chaine My St r i ng avec la valeur correspondant au nombre 13, qui
correspond a un retour a la ligne forcé.

La commande Chr est frequemment utilisée dans les langages Basic pour insérer des caracteres de
contrdle dans une chaine.
L'assignation

MyString = Chr(9) + "Ceci est un test" + Chr(13)

fait précéder le texte par un caractéere de tabulation (valeur Unicode 9) et le fait suivre d'un retour
a la ligne forcé (valeur Unicode 13).

Acces aux parties d'une chaine

StarOffice Basic propose quatre fonctions renvoyant des parties de chaine :

= Left(MString, Length) —renvoie lesLengt h premiers caracteres de MyStri ng.
= Right(MString, Length) —renvoie lesLengt h derniers caracteres de MyStri ng.

= Md(MString, Start, Length) —renvoie lesLengt h premiers caractéres de MyStri ng
a partir de la position St art .

= Len(MyString) - renvoie le nombre de caracteres de MyStri ng.

Voici quelques exemples de ces fonctions :

Dim MyString As String
Dim MyResult As Strings
Di m MyLen As | nteger

MyString = " Ceci est un petit test"
M/Result = Left(M/String,5) ' Renvoie la chaine " Ceci"
M/Result = Right(M/String, 5) ' Renvoie la chaine " test"
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M/Result = Md(M/String, 8, 5) ' Renvoie la chaine "t un "
MyLengt h Len(M/String) ' Renvoie |la valeur 21

Recherche et remplacement

StarOffice Basic propose la fonction | nSt r pour rechercher une chaine partielle a I'intérieur d'une
autre :

Resul tString = InStr (SearchString, My/String)

Le parametre Sear chSt ri ng spécifie la chaine a rechercher dans My St r i ng. La fonction renvoie
un nombre contenant la position a laquelle la chaine Sear chSt ri ng apparait pour la premiére fois
dans My St r i ng. Pour rechercher d'autres occurrences de la chaine, la fonction propose une option
permettant de spécifier la position a partir de laquelle StarOffice Basic commence a chercher. Dans ce
cas, la syntaxe de la fonction est :

Resul tString = InStr(StartPosition, SearchString, M/String)

Dans les exemples ci-dessus, | nSt r ne fait pas la distinction entre les majuscules et les minuscules.
Pour effectuer une recherche avec | nSt r en respectant la casse, ajoutez le parametre 0, comme
indiqué dans I'exemple suivant ;

Resul tString = I nStr(SearchString, M/String, 0)

En utilisant les fonctions d'édition de chaines indiquées ci-dessus, les programmeurs peuvent
rechercher et remplacer une chaine a I'intérieur d'une autre ;

Function Repl ace(Source As String, Search As String, NewPart As String)
Dim Result As String
Dim StartPos As Long
Di m Current Pos As Long

Result = ""
StartPos = 1
CurrentPos = 1

If Search = "" Then
Result = Source
El se
Do Wiile CurrentPos <> 0
CurrentPos = I nStr(StartPos, Source, Search)
If CurrentPos <> 0 Then
Result = Result + Md(Source, StartPos,
Current Pos - Start Pos)
Result = Result + NewPart
Start Pos = Current Pos + Len(Search)
El se
Result = Result + M d(Source, StartPos, Len(Source))
End If ' Position <> 0
Loop
End | f
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Repl ace = Result
End Function

La fonction recherche dans la chaine transférée Sear ch dans une boucle en utilisant | nSt r dans
le terme d'origine Sour ce. Si elle trouve le terme recherché, elle prend la partie précédant
I'expression et I'écrit dans le tampon de retour Resul t . Elle ajoute la section NewPar t au niveau
du terme recherché Sear ch. Si aucune occurrence supplémentaire du terme recherché n'est
trouvée, la fonction détermine la partie de la chaine restante et I'ajoute au tampon de retour. Elle
renvoie la chaine ainsi créée comme résultat du processus de remplacement.

Comme le remplacement de parties de séquences de caracteres est une des fonctions les plus
fréquemment utilisées, la fonction M d de StarOffice Basic a été étendue de maniére a pouvoir
effectuer cette tache automatiquement. L'exemple suivant

Dim MyString As String

MyString = "Ceci fut non texte"
Md(MString, 6, 3, "est")

remplace trois caractéres par la chaine est a partir de la sixieme position de la chaine MySt ri ng.

Formatage des chaines

La fonction For mat formate les nombres sous forme de chaines. Pour ce faire, la fonction attend
une expression For mat , qui sert de modele pour le formatage des nombres. Chaque substituant a
I'intérieur du modele assure que cet élément est bien formaté en conséquence dans la valeur de
sortie. Les cing substituants les plus importants a I'intérieur d'un modeéle sont /e zéro (0), le signe
diése (#), le point(.), la virgule (,) et le signe dollar ($) .

Le caracteére zérodans le modele assure que I'emplacement correspondant sera toujours occupé par
un nombre. Si aucun chiffre n'est fourni, un 0 est affiché a sa place.

Un pointcorrespond au séparateur de décimales défini par le systeme d'exploitation dans les
parametres nationaux.

L'exemple ci-dessous montre comment les caractéres zéro et pointpeuvent définir le nombre de
décimales d'une expression :

MyFormat = "0. 00"

MyString = Format(-1579.8, MyFormat) ' Renvoi e "-1579, 80"
MyString = Format (1579.8, M/For mat) ' Renvoi e "1579, 80"
MyString = Format (0.4, M/Format) ' Renvoie "0, 40"
MyString = Format (0.434, M/Fornat) ' Renvoie "0, 43"

De la méme maniere, il est possible d'ajouter des zéros devant un nombre pour lui donner la
longueur souhaitée :

My For mat "0000. 00"

MyString = Format (-1579.8, MyFormat) ' Renvoi e "-1579, 80"
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MyString = Format (1579. 8, M/Format) ' Renvoi e "1579, 80"
MyString For mat (0. 4, MyFor mat) ' Renvoi e "0000, 40"
MyString For mat (0. 434, MyFor mat) ' Renvoi e "0000, 43"

Une virgule représente le caractére utilisé par le systéme d'exploitation comme séparateur de
milliers, et le signe diése un chiffre ou un emplacement qui n'est affiché que si la chaine en entrée le
nécessite.

M/Format = "#, ##0. 00"

MyString = Format (-1579.8, M/Fornmat) ' Renvoie "-1 579, 80"
MyString = Format (1579.8, M/Fornmat) ' Renvoie "1 579, 80"
MyString = Format (0.4, MyFor mat) ' Renvoie "0, 40"
MyString = Format (0. 434, M/Format) ' Renvoie "0, 43"

A la place du signe dollar, la fonction For mat affiche le symbole monétaire adapté, défini par le
systeme :

M/Format = "#, ##0. 00 $"

MyString = Format (-1579.8, M/Fornmat) ' Renvoie "-1 579,80 €"
MyString = Format (1579.8, M/Fornmat) ' Renvoie "1 579,80 €"
MyString = Format (0.4, MyFormat) ' Renvoie "0, 40 €"
MyString = Format (0. 434, M/Format) ' Renvoie "0, 43 €"

Les instructions de formatage utilisées dans VBA pour date et I'heure ne sont pas supportées par
StarOffice Basic.

Date et heure

StarOffice Basic dispose du type de données Dat e, qui enregistre les informations de date et
d’'heure dans un format binaire.

Spécification de la date et de I'heure a I'intérieur du code du
programme

Vous pouvez assigner une date a une variable de date par la simple assignation d'une chaine :
Dim MDate As Date
M/Date = "1.1.2002"

Cette assignation peut fonctionner correctement car StarOffice Basic convertit automatiquement la
valeur de date définie sous forme de chaine en variable de date. Ce type d'assignation peut
cependant provoquer des erreurs, les valeurs de date et d'heure étant définies et affichées
difféeremment selon les pays.
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Comme StarOffice Basic utilise les paramétres nationaux du systéme d'exploitation lors de la
conversion d'une chaine en valeur de date, I'expression indiquée plus haut ne fonctionne
correctement que si les parameétres nationaux correspondent au format de la chaine de caractéres.

Afin d'éviter ce probléme, il est recommandé d'utiliser la fonction Dat eSer i al pour assigner une
valeur fixe & une variable de date :

Dim MyVar As Date
M/Date = DateSerial (2001, 1, 1)

Le parametre de la fonction doit correspondre a I'ordre : année, mois, jour. Cette fonction garantit
que la variable recoit bien la valeur correcte, quels que soient les paramétres nationaux

La fonction Ti neSer i al formate les informations d'heure de la méme maniere que la fonction
Dat eSeri al formate les dates :

Dim MyVar As Date
M/Date = TineSerial (11, 23, 45)

Leurs parameétres doivent étre spécifiés dans I'ordre : heures, minutes, secondes.

Extraction des informations de date et d'heure

Les fonctions suivantes constituent le pendant des fonctions Dat eSeri al et Ti neSeri al :
= Day(MyDat e) —renvoie le jour du mois de MyDat e

= Mont h( MyDat e) - renvoie le mois de MyDat e

= Year (MyDat €) - renvoie I'année de MyDat e

= Weekday(MyDat e) -renvoie le numéro du jour de la semaine de MyDat e

= Hour (MyTi me) - renvoie les heures de My Ti me

= M nut e(MyTi ne) - renvoie les minutes de MyTi e

= Second(MyTi ne) —renvoie les secondes de MyTi e

Ces fonctions extraient les sections de date ou d'heure d'une variable Dat e donnée. L'exemple
Dim MyDate As Date

' ... Initialisation de M/Date

I f Year (MyDate) = 2003 Then

' ... La date spécifiée est située dans |'année 2003
End | f

vérifie si la date enregistrée dans MyDat e se trouve dans I'année 2003. De la méme maniere,
I'exemple
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Dim WTime As Date
' ... Initialisation de MTi ne
I f Hour (MyTine) >= 12 And Hour (MyTi me) < 14 Then

' ... L'heure spécifiée est conprise entre 12 et 14 heures
End | f

veérifie si I'heure de My Ti ne est comprise entre 12 et 14 heures.

La fonction Weekday renvoie le numéro du jour de la semaine pour la date indiquée :

Dim MDate As Date
Di m MyWeekday As String

' ... initialise MDate

Sel ect Case WeekDay( MyDat e)

case 1

M/Weekday = " Di manche"
case 2

M/Weekday = " Lundi"
case 3

M/Weekday = " Mardi "
case 4

M/Weekday = "Mercredi"
case 5

M/Weekday = "Jeudi "
case 6

M/Weekday = "Vendredi"
case 7

M/Weekday = " Sanedi "
End Sel ect

Remarque : Le dimanche est considéré comme le premier jour de la semaine.

Obtention de I'heure et de la date systeme

Les fonctions suivantes de StarOffice Basic permettent d'obtenir I'heure et la date systeme :
= Dat e —renvoie la date actuelle

= Ti nme —renvoie I'heure actuelle

= Now-renvoie le point présent dans le temps (la date et I'heure combinées dans une seule
valeur)

Fichiers et répertoires

L'utilisation des fichiers est une des taches de base d'une application. L'API StarOffice propose un
grand nombre d'objets permettant de créer, d'ouvrir et de modifier des documents Office. Ils sont
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présentés en détail au chapitre 4. Indépendamment de cela, il peut y avoir des circonstances ou
vous aurez besoin d'accéder directement au systeme de fichiers, de rechercher dans les répertoires
ou d'éditer des fichiers texte. La bibliotheque d'exécution de StarOffice Basic propose plusieurs
fonctions fondamentales pour ces taches.

Certaines fonctions spécifiques a DOS pour les fichiers et les répertoires ne sont plus proposées par
StarOffice 7, ou seulement

avec des fonctionnalités limitées. Par exemple, les fonctions ChDi r, ChDri ve et Cur Di r ne sont plus
supportées.

Certaines propriétés spécifiques a DOS ne sont plus utilisées dans les fonctions utilisant des propriétés de
fichier comme paramétres (par exemple, pour distinguer les fichiers cachés et les fichiers systéeme). Cette
évolution était devenue nécessaire pour assurer une indépendance maximum de StarOffice par rapport
aux différentes plates-formes.

Administration des fichiers

Recherche dans les répertoires

La fonction Di r de StarOffice Basic permet de parcourir les répertoires et sous-répertoires a la
recherche de fichiers. Lors de la premiére requéte, vous devez assigner une chaine contenant le
chemin des répertoires dans lesquels effectuer la recherche comme premier parametre de la
fonction Di r . Le second parameétre de la fonction Di r spécifie le fichier ou le répertoire a
rechercher. StarOffice Basic renvoie le nom de la premiére entrée de répertoire trouvée. Pour
obtenir I'entrée suivante, vous devez appeler la fonction Di r sans lui passer de paramétres. Si la
fonction Di r ne trouve pas d'entrée supplémentaire, elle renvoie une chaine vide.

L'exemple suivant montre comment utiliser la fonction Di r pour obtenir la liste de tous les fichiers
d'un répertoire. La procédure enregistre les différents noms de fichier dans la variable Al | Fi | es
puis I'affiche dans une boite de message.

Sub ShowFi | es
Dim NextFile As String
DmAIIFiles As String

Al Files
NextFile = Dir("C\", 0)

Wiile NextFile <> ""
AllFiles = AllFiles & Chr(13) & NextFile
NextFile = Dir

Wend

MsgBox Al | Fil es
End Sub

Le O utilisé comme second paramétre de la fonction Di r indique a celle-ci de ne renvoyer que les
noms des fichiers et d'ignorer les répertoires. Les parametres suivants peuvent étre spécifiés ici :

= 0 :renvoie les fichiers normaux

= 16 : sous-répertoires
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L'exemple suivant est pratiquement identique au précédent, si ce n'est que la fonction Di r est
appelée avec une valeur 16 en parametre, et renvoie donc les sous-répertoires d'un dossier et non
plus les noms des fichiers.

Sub ShowDirs
Dim NextDir As String
DmAIIDrs As String
AllDirs =""
NextDir = Dir("C\", 16)
Wiile NextDir <> ""
AllDirs = AllDirs & Chr(13) & NextDr
NextDir = Dir
Wend
MsgBox AllDirs
End Sub

Lorsqu'elle est appelée dans StarOffice Basic, contrairement a ce qui se passe dans VBA, la fonction Di r
utilisée avec le parameétre 16 renvoie uniqguement les sous-répertoires d'un dossier (dans VBA, la fonction
renvoie également les noms des fichiers standard, ce qui oblige a opérer un traitement supplémentaire
pour n'obtenir que les répertoires).

Les options proposées par VBA pour rechercher dans des répertoires uniquement les fichiers possédant
les propriétés caché, fichier systéeme, archive et nom de volume n'existent pas dans StarOffice Basic car
les fonctions de systéme de fichiers correspondantes n'existent pas dans tous les systemes d'exploitation.

Les indications de chemin utilisées avec la fonction Di r peuvent contenir les substituants * et ? dans
VBA comme dans StarOffice Basic. Cependant, dans StarOffice Basic, le substituant * ne peut étre que le
dernier caractére du nom d'un fichier ou de son extension, ce qui n'est pas le cas dans VBA.

Création et suppression de répertoires
StarOffice Basic dispose de la fonction MkDi r pour créer des répertoires.
MDir ("C\SubDir1")

Cette fonction crée des répertoires et des sous-répertoires. Tous les répertoires nécessaires a la
hiérarchie sont également créés, le cas échéant. Par exemple, si seul le répertoire C. \ SubDi r 1
existe, un appel

MDir ("C:\SubDir1\ SubDir2\SubbDir3\")

crée a la fois le répertoire C:. \ SubDi r 1\ SubDi r 2 et le répertoire
C. \ SubDi r 1\ SubDi r 2\ SubDi r 3.

La fonction RnDi r  supprime des répertoires.
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RDir (" C:\ SubDir 1\ SubDi r 2\ SubbDi r 3\ ")

Si le répertoire contient des sous-répertoires ou des fichiers, ceux-ci sont également supprimeés.
Utilisez donc la fonction RnDi r avec prudence.

Dans VBA, les fonctions MkDi r et RDi r ne s'appliquent qu'au répertoire actif. En revanche, dans

StarOffice Basic, les fonctions MKDi r et RnDi r peuvent servir a créer ou a supprimer plusieurs niveaux de
répertoires.

Dans VBA, RnDi r génére un message d'erreur lorsqu'un répertoire contient un fichier. Dans StarOffice
Basic, le répertoire ainsi que tous ses fichiers sont supprimés.

Copie, attribution d'un nouveau nom, suppression et vérification de
I'existence de fichiers

L'appel
Fi | eCopy( Source, Destination)

crée une copie du fichier Sour ce sous le nom de Dest i nat i on.

Grace a la fonction
Nanme O dNanme As NewNane

vous pouvez renommer le fichier O dNanme en NewNan®e. Le mot clé As et I'absence de virgule
remontent aux origines du langage Basic.

L'appel
Ki Il (Fi |l enane)

supprime le fichier Fi | ename. Pour supprimer un répertoire (avec tous ses fichiers), utilisez la
fonction RmDi r .

La fonction Fi | eExi st s peut étre utilisée pour vérifier I'existence d'un fichier :

If FileExists(Filename) Then
MsgBox "Le fichier existe."
End | f

Lecture et modification des propriétes d'un fichier

Lorsque vous utilisez des fichiers, il peut étre important de pouvoir en connaitre les propriétés,
comme leur date de derniere modification et leur longueur.

L'appel

Dim Attr As Integer
Attr = CGetAttr(Fil enane)
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renvoie certaines des propriétés d'un fichier. La valeur de retour est fournie sous la forme d'un
masque de bits qui peut avoir les valeurs suivantes ;

= 1:fichier en lecture seule
= 16 :nom d'un répertoire

L'exemple

Di m Fi | eMask As | nteger
Dim Fil eDescription As String

FileMask = GetAttr("test.txt")
If (FileMask AND 1) > O Then
Fi | eDescription = FileDescription & " lecture seule "

End IF

If (Filevask AND 16) > O Then
Fi | eDescription = Fil eDescription & " répertoire "

End | F
If FileDescription = "" Then

Fi | eDescription = " nornal "
End | F

MsgBox Fi | eDescri ption

détermine le masque de bits du fichier t est . t xt et vérifie s'il est en lecture seule et s'il s'agit d'un
répertoire. Si aucun de ces deux cas ne s'applique, Fi | eDescri pti on regoit la chaine "normal".

Les drapeaux utilisés dans VBA pour obtenir les propriétés de fichier caché, fichier systéme, archive et
nom de volume ne sont pas supportés par StarOffice Basic car ils sont propres a Windows et ne sont pas,
ou pas completement, disponibles dans les autres systemes d'exploitation.

La fonction Set At t r permet de modifier les propriétés d'un fichier. L'appel
SetAttr("test.txt", 1)

peut donc étre utilisé pour passer un fichier en lecture seule. Il est possible de supprimer un statut
de lecture avec I'appel suivant :

Set Attr("test.txt", 0)

La date et I'heure de la derniere modification d'un fichier peuvent étre obtenues avec la fonction
Fi | eDat eTi nme. La date est formatée ici selon les parameétres nationaux utilisés sur le systéme.

Fil eDateTime("test.txt") ' Renvoie |la date et |'heure de |la derniere nodification du
fichier.

La fonction Fi | eLen détermine la longueur d'un fichier en octets (au format entier long).

FileLen("test.txt") " Renvoie |a |l ongueur du fichier en octets.
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Ecriture et lecture de fichiers texte

StarOffice Basic propose un large éventail de méthodes pour lire et écrire des fichiers. Les
explications qui suivent portent sur l'utilisation de fichiers texte (et non de documents texte).
Ecriture de fichiers texte

Pour pouvoir accéder a un fichier texte, vous devez I'avoir ouvert au préalable. Pour ce faire, il faut
un descripteur de fichierlibre, qui identifie clairement le fichier pour les accés ultérieurs.

La fonction Fr eeFi | e sert a créer un descripteur de fichier libre. Ce descripteur est passé comme
parameétre a l'instruction Open, qui ouvre le fichier. Pour ouvrir un fichier de maniéere a pouvoir le
spécifier comme fichier texte, I'appel Open est :

Open Fil ename For Qutput As #Fil eNo

Fi | enane est une chaine de caractéres contenant le nom du fichier. Fi | eNo est le descripteur créé
par la fonction FreeFil e.

Une fois le fichier ouvert, vous pouvez décrire l'instruction Pr i nt ligne par ligne :
Print #FileNo, "Ceci est une ligne de test."

Fi | eNo désigne ici aussi le descripteur de fichier. Le second paramétre spécifie le texte a
enregistrer comme ligne du fichier texte.

Une fois le processus d'écriture achevé, le fichier doit étre refermé avec un appel C ose :
Cl ose #Fil eNo
La encore, il faut spécifier le descripteur du fichier.

L'exemple suivant montre comment ouvrir, décrire et refermer un fichier texte :

Dim Fil eNo As | nteger
Dim CurrentLine As String
Dim Fil ename As String

Fil enane = "c:\data.txt" ' Définit e nomdu fichier

FileNo = Freefile ' Génere un descripteur de fichier
l'ibre

Open Fil ename For CQutput As #Fil eNo ' Quvre le fichier (en node écriture)
Print #FileNo, "Ceci est une |ligne de texte" ' Enregistre une ligne

Print #FileNo, "Ceci est une autre ligne de texte" ' Enregistre une |igne

Cl ose #Fil eNo ' Ferme le fichier

Lecture de fichiers texte

Les fichiers texte sont lus de la méme maniere qu'ils sont écrits. L'instruction Open utilisée pour
ouvrir le fichier contient I'expression For | nput a la place de I'expression For Qut put, et au
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lieu de la commande Pri nt permettant d'écrire des données, c'est la commande Li ne | nput qui
est utilisée pour lire les données.

Enfin, lorsque vous accédez a un fichier texte, l'instruction
eof (Fi | eNo)
sert a vérifier si vous avez atteint la fin du fichier.

L'exemple suivant montre comment lire un fichier texte :

Dim Fil eNo As Integer
Dim CurrentLine As String
DmFile As String

Dim Msg as String

' Définit e nomdu fichier
Fil enane = "c:\data.txt"

Génere un descripteur de fichier libre
FileNo = Freefile

Quvre le fichier (en node |ecture)
Open Fil enane For Input As Fil eNo

" Vérifie si lafin du fichier a été atteinte
Do Wil e not eof (Fil eNo)

" Lit la ligne
Li ne | nput #FileNo, CurrentlLine
If CurrentlLine <>"" then
Msg = Msg & CurrentLine & Chr(13)
end if

Loop

" Ferne le fichier
Cl ose #Fi |l eNo

Msgbox Msg

Les différentes lignes sont extraites dans Do Wi | e une boucle, enregistrées dans la variable Msg
puis affichées a la fin dans une boTte de message.

Boites de message et zones de saisie

StarOffice Basic dispose des fonctions MsgBox et | nput Box pour communiquer facilement avec
I'utilisateur.
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Affichage de messages

MsgBox affiche une simple boite d'information, qui peut posséder un ou plusieurs boutons. Dans
sa version la plus simple

MsgBox "Voici une information !"

la boite de message MsgBox ne contient que du texte et un bouton OK.

Vous pouvez modifier I'apparence de la boite d'information avec un parametre permettant
d'ajouter des boutons supplémentaires, de définir un bouton par défaut et d'ajouter un symbole
informatif. Les valeurs pour sélectionner les boutons sont :

= 0-Bouton OK

= 1-Boutons OK et Annuler

= 2 - Boutons Annuler et Réessayer
= 3 -Boutons Oui, Non et Annuler
= 4 -Boutons Oui et Non

= 5-Boutons Réessayer et Annuler

Pour définir un bouton par défaut, ajoutez une des valeurs suivantes a la valeur du paramétre
choisie dans la liste de sélection des boutons. Par exemple, pour créer trois boutons Oui, Non et
Annuler (valeur 3), ou Annuler est le bouton par défaut, le parameétre doit avoir une valeur de
3+512 =515,

= 0-Le premier bouton est sélectionné par défaut
= 256 — Le deuxiéme bouton est sélectionné par défaut
= 512 - Le troisieme bouton est sélectionné par défaut

Enfin, les symboles informatifs suivants sont disponibles et peuvent également étre affichés en
ajoutant les valeurs appropriées au paramétre :

= 16 - Signe stop

= 32 - Point d'interrogation
= 48 — Point d'exclamation
= 64— IcOne Astuce

L'appel
MsgBox " Souhaitez-vous continuer ?", 292

affiche une boite d'information avec les boutons Oui et Non (valeur 4), dont le second (Non) est
sélectionné par défaut (valeur 256), et contenant également un point d'interrogation (valeur 32),
4 + 256 + 32 =292

Si une boite d'information contient plusieurs boutons, il faut utiliser une valeur de retour pour
déterminer celui sur lequel I'utilisateur a cliqué. Les valeurs de retour possibles dans ce cas sont les
suivantes :
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= 1-0k

= 2-Annuler
= 4 - Réessayer
= 5-Ignorer

= 6-0ui

= 7-Non

Pour I'exemple précédent, le contréle de la valeur de retour peut se faire de la maniére suivante :

I f MsgBox ("Souhaitez-vous continuer ?", 292) = 6 Then
Clic sur |e bouton Qui
El se
' dic sur |e bouton Non
End I F

En plus du texte d'information et du paramétre d'organisation de la boite d'information, Ms gBox
propose un troisieme parametre pour définir le titre de la boite de message :

MsgBox " Souhaitez-vous continuer ?", 292, "Titre de |la fenétre"

Si aucun titre n'est indiqué pour la boite de message, la valeur par défaut est "soffice".

Zone de saisie pour demander des chaines simples

La fonction | nput Box demande a I'utilisateur de saisir une chaine simple. Elle constitue donc une
alternative simple pour configurer des boites de dialogue. | nput Box réclame trois parameétres
standard :

= un texte d'information,
= un titre pour la boite de message,

= une valeur par défaut pouvant étre ajoutée dans la zone de saisie.
I nput Val = I nput Box(" Sai si ssez une valeur :", "Test", "default val ue")

Comme valeur de retour, la fonction | nput Box renvoie la chaine saisie par I'utilisateur.

Autres fonctions

Beep

La fonction Beep fait émettre un son au systeme pour avertir l'utilisateur d'une action incorrecte.
Beep ne réclame aucun parametre :

Beep ' produit un son d'avertissement
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Shell

Il est possible de lancer des programmes externes grace a la fonction Shel | .
Shel | (Pat hname, W ndowstyl e, Param

Pat hname définit le chemin du programme a exécuter. W ndowst yl e définit la fenétre dans
laquelle le programme est lancé. Les valeurs possibles sont les suivantes :

= 0-Le programme est mis en focus et lancé dans une fenétre cachée.

= 1-Le programme est mis en focus et lancé dans une fenétre de taille normale.

= 2-Le programme est mis en focus et lancé dans une fenétre réduite.

= 3 -Le programme est mis en focus et lancé dans une fenétre agrandie.

= 4 - Le programme est lancé dans une fenétre de taille normale, sans étre mis en focus.
= 6 - Le programme est lancé dans une fenétre réduite, la fenétre active reste en focus.
= 10 - Le programme est lancé en mode plein écran.

Le troisieme parameétre, Par am permet d'indiquer des parameétres de ligne de commande a passer
au programme a lancer.

Walit

La fonction Wai t suspend I'exécution du programme pour une durée donnée. La durée d'attente
est spécifiée en millisecondes. La commande

Wai t 2000

spécifie d'attendre 2 secondes (2 000 millisecondes).

Environ

La fonction Envi r on renvoie les variables d'environnement du systéme d'exploitation. Ces
variables dépendent du systéme et de sa configuration. L'appel

Di m TenpDi r
TenpDi r=Environ (" TEMP")

détermine les variables d'environnement du répertoire temporaire du systeme d'exploitation.
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cHAPITRE 4

Introduction a I'API StarOffice

L'API StarOffice est une interface de programmation universelle pour accéder a StarOffice. Vous
pouvez utiliser I'API StarOffice pour créer, ouvrir, modifier et imprimer des documents StarOffice. Elle
permet d'étendre la portée fonctionnelle de StarOffice grace a des macros personnelles et d'écrire des
boites de dialogue personnalisées.

L'API StarOffice peut étre utilisée non seulement avec StarOffice Basic, mais également avec
d'autres langages de programmation comme Java et C++. Cela est rendu possible grace a une
technique nommeée Universal Network Objects (UNO) qui fournit une interface avec différents
langages de programmation.

Ce chapitre se concentre sur la maniére d'utiliser StarOffice dans StarOffice Basic avec I'aide
d'UNO. Il décrit les principaux concepts d'UNO du point de vue d'un programmeur StarOffice
Basic. Vous trouverez dans les chapitres suivants des détails sur la fagon de travailler avec les
différentes parties de I'API StarOffice.

Universal Network Objects (UNO)

StarOffice propose une interface de programmation sous la forme d'Universal Network Objects
(UNO, objets réseau universels). Il s'agit d'une interface de programmation orientée objet que
StarOffice subdivise en différents objets qui assurent un acces programmable au paquetage Office.

Comme StarOffice Basic est un langage de programmation procédural, il a fallu lui ajouter
plusieurs constructions linguistiques pour pouvoir utiliser UNO.

Pour pouvoir utiliser un Universal Network Object dans StarOffice Basic, vous devez déclarer une
variable pour I'objet associé. Cette déclaration se fait avec l'instruction Di m(voir le chapitre 2). Il
faut employer le type Obj ect pour déclarer une variable objet :

Dim Cbj As bject
Cet appel déclare une variable objet nommée bj .

La variable objet ainsi créée doit ensuite étre initialisée pour pouvoir étre utilisée. Cela peut étre
accompli avec la fonction cr eat eUnoSer vi ce :

Obj = createUnoService("com sun. star. frame. Deskt op")

Cet appel assigne a la variable Obj une référence a I'objet qui vient d'étre créé.
com sun. st ar. frame. Deskt op ressemble a un type d'objet, mais dans la terminologie UNO,
on parle plus volontiers de ‘Service’que de type. Selon la philosophie UNO, un Obj est décrit
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comme étant une référence a un obfet qui supporte le servicecom sun. st ar . f rane. Deskt op.
Le terme "service" employé dans StarOffice Basic correspond donc aux termes de #ype et de classe
employés dans d'autres langages de programmation.

Il existe cependant une différence principale : un Universal Network Object peut supporter
plusieurs services en méme temps. Certains services UNO supportent a leur tour d'autres services,
si bien qu'a travers un seul objet, vous pouvez accéder a tout un éventail de services. Il est possible,
par exemple, que I'objet mentionné précédemment, basé sur le service

com sun. st ar. frame. Deskt op, inclue également d'autres services pour charger des
documents et terminer le programme.

Alors que dans VBA la structure d'un objet est définie par la classe a laquelle il appartient, dans StarOffice
Basic sa structure est définie par les services qu'il supporte. Un objet VBA est toujours assigné a une
classe unique. Un objet StarOffice Basic peut, lui, supporter plusieurs services.

Propriétés et méthodes

Un objet dans StarOffice Basic dispose d'une gamme de propriétés et de méthodes qui peuvent étre
appelées par son intermédiaire.

Propriétés

Les propriétés sont comme les propriétés d'un objet ; par exemple Fi | enanme et Ti t | e pour un
objet Docunent .

Les propriétés sont définies grace a une simple assignation :

Docunent . Titl e = "Manuel de programmation StarCOffice 7.0"
Docurnent . Fi | ename = " prognman. sxv"

Une propriété, tout comme une variable normale, possede un type définissant les valeurs qu'elle
peut enregistrer.
Les propriétés citées précédemment Fi | enane et Ti t | e sont du type chaine de caractéres.

Propriétes reelles et propriétés imitées

La plupart des propriétés d'un objet dans StarOffice Basic sont définies comme telles dans la
description UNO du service. En plus de ces propriétés "réelles", il existe également dans StarOffice
Basic des propriétés constituées de deux méthodes au niveau UNO. L'une sert a obtenir la valeur
de la propriété et I'autre a la définir (méthodes get et set ). La propriété a été virtuellement imitée
a partir de deux méthodes. Les objets caractere dans UNO, par exemple, proposent les méthodes
get Posi ti on et set Posi ti on qui permettent de connaitre et de modifier le point clé associé. Le
programmeur StarOffice Basic peut accéder a ces valeurs via la propriété Posi t i on.
Indépendamment de cela, les méthodes d'origine sont également disponibles (dans notre exemple,
get Positi onetset Position).
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Méthodes

On peut considérer les méthodes comme des fonctions directement liées a un objet et qui
permettent de I'appeler. L'objet Docunment précédent, par exemple, propose une méthode Save,
pouvant étre appelée de la maniére suivante :

Docunent . Save()

Les méthodes, tout comme les fonctions, peuvent contenir des paramétres et des valeurs de retour.
La syntaxe de ces appels de méthode est orientée vers les fonctions classiques. L'appel

Ok = Docunent. Save( True)

indique également le paramétre Tr ue pour I'objet Document en invoquant la méthode Save.
Une fois la méthode terminée, Save enregistre une valeur de retour dans la variable Ck.

Modules, services et interfaces

StarOffice dispose de centaines de services. Afin que l'utilisateur en ait une meilleure vue générale,
ils ont été regroupés en modules. Ces modules n‘ont aucun autre intérét fonctionnel pour les
programmeurs StarOffice Basic. Lorsque vous spécifiez le nom d'un service, seul le nom du
module importe, puisqu'il doit aussi apparaitre dans le nom indiqué. Le nom complet d'un service
est constitué de I'expression com sun. st ar , qui spécifie qu'il s'agit d'un service StarOffice, suivie
du nom du module, comme f r ane, par exemple et enfin du nom du service en lui-méme, comme
Deskt op. Le nom complet dans ce cas serait alors :

com sun. st ar. franme. Deskt op

(7H

En plus des termes de module et de service, UNO utilise celui d' ‘interface’: Ce terme est sans
doute familier aux programmeurs Java, mais n‘apparait pas en Basic.

Une interface combine plusieurs méthodes. Au sens le plus strict du mot, un service dans UNO ne
supporte pas des méthodes, mais des interfaces, qui, elles, proposent différentes méthodes. En
d'autres termes, les méthodes sont assignées (sous forme de combinaisons) au service dans des
interfaces. Ce détail peut étre intéressant en particulier pour les programmeurs Java ou C++, car
dans ces langages, il faut une interface pour appeler une méthode. Dans StarOffice Basic, cela n'a
aucune importance. Ici, les méthodes sont appelées directement via I'objet concerné.

Pour bien comprendre le fonctionnement de I'API, il est cependant utile de maitriser I'assignation
de méthodes a différentes interfaces, car un grand nombre d'interfaces sont utilisées dans les
différents services. Si vous étes familier avec une interface, vous pourrez appliquer les
connaissances acquises avec un service a un autre.

Certaines interfaces centrales sont utilisées si frequemment qu'elles ont été indiquées a nouveau a
la fin de ce chapitre, appelées par différents services.
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Outils pour l'utilisation d'UNO

Il reste a savoir quels objets — ou services, pour employer la terminologie UNO - supportent
quelles propriétés, méthodes et interfaces et comment le déterminer. En plus de ce manuel, vous
pouvez vous référer aux sources suivantes pour obtenir des informations complémentaires sur les
objets : la méthode support sServi ce, les méthodes de débogage ainsi que le Developer's Guide
et la référence de I'API.

La méthode supportsService

Un grand nombre d'objets UNO supportent la méthode support sSer vi ce, grace a laquelle il est
possible de déterminer si un objet supporte un service donné ou non. L'appel

Ok = Text El enent . supportsServi ce("com sun. star.text.Paragraph")

par exemple, détermine si I'objet Text El ement supporte le service
com sun. star. text. Paragraph.

Propriétés de débogage

Chaque objet UNO de StarOffice Basic connait les propriétés, les méthodes et les interfaces qu'il
contient déja. Il dispose de propriétés qui permettent d'en renvoyer la liste. Les propriétés
correspondantes sont :

DBG _pr operti es - renvoie une chaine contenant toutes les propriétés d'un objet.
DBG_rret hods - renvoie une chaine contenant toutes les méthodes d'un objet.

DBG supportet | nterfaces - renvoie une chaine contenant toutes les interfaces supportant un
objet.

Le code suivant montre comment utiliser DBG_pr operti es et DBG net hods dans des
applications réelles. Il commence par créer le service com sun. st ar. f r ane. Deskt op puis
affiche les propriétés et les méthodes supportées dans des boites de message.

Dim Cbj As (bj ect
Obj = createUnoServi ce("com sun. star.framnme. Deskt op")

MsgBox Cbj . DBG Propierties
MsgBox Obj . DBG_net hods

Lorsque vous utilisez DBG pr oper ti es, faites attention au fait que la fonction renvoie I'ensemble
des propriétés qu'un service donné peut supporter en théorie. Vous n'avez cependant aucune
assurance que I'objet concerné peut également les utiliser. Avant d'appeler une propriété, vous
devez donc utiliser la fonction | sEnpt y pour vérifier qu'elle est effectivement disponible.
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Référence de I'API

Vous trouverez plus d'informations sur les services disponibles ainsi que sur leurs interfaces,
méthodes et propriétés dans la référence pour I'API StarOffice. Elle se trouve sur le site
www.openoffice.org :

http://api.openoffice.org/ common/ref/conl sun/star/nodul e-i x. ht m

Présentation de quelques interfaces centrales

Certaines interfaces de StarOffice se retrouvent dans de nombreuses parties de I'API StarOffice.
Elles définissent des ensembles de méthodes pour des taches abstraites pouvant s‘appliquer a
différents types de problémes. Voici une présentation des plus courantes d'entre elles.

L'origine des objets est expliquée plus loin dans ce manuel. Pour I'instant, nous nous contentons de
traiter certains aspects abstraits des objets pour lesquels I'API StarOffice propose certaines interfaces
centrales.

Création d'objets contextuels

L'API StarOffice propose deux options pour créer des objets. La premiére se trouve dans la
fonction cr eat eUnoSer vi ce mentionnée au début de ce chapitre. cr eat eUnoSer vi ce crée un
objet qui peut étre utilisé de maniére universelle. De tels objets et services sont également connus
sous le nom de services indépendants du contexte.

A coté de ces services indépendants du contexte, il existe également des services contextuels dont
les objets sont destinés a étre utilisés avec d'autres objets. Un objet de dessin d'un classeur, par
exemple, ne peut exister que conjointement avec ce document précis.

Interface com.sun.star.lang.XMultiServiceFactory

Les objets contextuels sont généralement créés par une méthode d'objet dont I'objet dépend. La
méthode cr eat el nst ance, définie dans l'interface XMul ti Ser vi ceFact ory, est utilisée en
particulier dans les objets Document.

L'objet de dessin mentionné précédemment peut, par exemple, étre créé de la maniére suivante en
utilisant un objet Spreadsheet :

Di m Rect angl eShape As Obj ect

Rect angl eShape = _
Spr eadsheet . creat el nst ance(" com sun. st ar. dr awi ng. Rect angl eShape")

Un modeéle de paragraphe dans un document texte se crée de la méme maniére :

Dim Styl e as Obj ect
Styl e = Textdocunent. createl nstance("com sun. star. styl e. ParagraphStyl e")
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Acces par nom aux objets subordonnés

Les interfaces XNameAccess et XNaneCont ai ner sont utilisées dans les objets contenant des
objets subordonnés, qui peuvent étre adressés avec un nom en langage naturel.

Alors que XNanedAccess permet d'accéder aux objets individuels, XNaneCont ai ner se charge
d'insérer, de modifier et de supprimer des éléments.

L'interface com.sun.star.container.XNameAccess

L'objet Sheet d'un classeur fournit un bon exemple d'utilisation de XNanmeAccess. Il combine les
différentes pages du classeur. Il accede aux différentes pages grace a la méthode get By Nane de
XNanmeAccess :

Di m Sheets As Obj ect
Di m Sheet As Obj ect

Sheets = Spreadsheet. Sheets
Sheet = Sheets. get ByNane(" Feui |l | e1")

La méthode get El ement Nanes permet d'obtenir un apercu des noms de tous les éléments. Elle
renvoie comme résultat un champ de données contenant les différents noms. L'exemple suivant
montre comment déterminer de cette maniére les noms de tous les éléments d'un classeur et les
afficher avec une boucle :

Di m Sheets As Obj ect
Di m Sheet Names
Dim | As |nteger

Sheet s = Spreadsheet. Sheets
Sheet Nanmes = Sheet s. get El ement Nanes

For | =LBound( Sheet Nanes) To UBound( Sheet Nanes)
MsgBox Sheet Names( 1)
Next |

La méthode hasByNane de I'interface XNaneAccess indique si un objet subordonné portant un
nom donné existe dans I'objet de base. L'exemple suivant affiche un message indiquant a
I'utilisateur si I'objet Spr eadsheet contient une page nommée Feui | | el.

Di m Sheets As Obj ect

Sheet s = Spreadsheet. Sheets
I f Sheets. HasByNanme(" Feuil | e1") Then
MsgBox " Feuille 1 existe"
El se
MsgBox "Feuillel n'existe pas"
End | f
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L'interface com.sun.star.container.XNameContainer

L'interface XNameCont ai ner permet d'insérer, de supprimer et de modifier des éléments
subordonnés dans un objet de base. Les fonctions concernées sonti nser t ByNane,
r enoveByNane etr epl aceByNane.

L'exemple suivant met cela en pratique. Il appelle un document texte contenant un objet
Styl eFam | i es qu'il utilise pour rendre les modéles de paragraphe (ParagraphStyles) du
document disponibles.

Dim Styl eFam |ies As Objects
Di m Par agr aphStyl es As (bj ects
Di m NewStyl e As (Obj ect

Styl eFam | ies = Textdoc. Styl eFam |ies
Par agraphStyl es = Styl eFam | i es. get ByName( " Par agr aphSt yl es")

Par agr aphSt yl es. i nsert ByNane(" NewStyl e", NewStyl e)
Par agr aphSt yl es. r epl aceByNane(" Changi ngStyl e", NewStyl e)
Par agr aphSt yl es. renoveByName(" d dStyl e")

La lignei nsert ByName insére le style NewSt yl e sous le méme nom dans I'objet

Par agr aphSt yl es. La ligne r epl aceByNane change I'objet derriére Changi ngSt yl e en
NewsSt yl e. Enfin, I'appel r emroveByNamne supprime I'objet derriére O dSt yl e de

Par agr aphSt yl es.

Acces par indice aux objets subordonnés

Les interfaces XI ndexAccess et XI ndexCont ai ner sont utilisées dans les objets contenant des
objets subordonnés et qui peuvent étre adressés avec un indice.

XI ndexAccess fournit les méthodes pour accéder aux différents objets.
XI ndexCont ai ner fournit les méthodes pour insérer et supprimer des éléments.

L'interfacecom.sun.star.container.XIndexAccess

XI ndexAccess propose les méthodes get Byl ndex et get Count pour appeler les objets
subordonnés. get Byl ndex renvoie un objet avec un indice donné. get Count renvoie le nombre
d'objets disponibles.

Di m Sheets As Obj ect
Di m Sheet As Obj ect
Dim | As I|nteger

Sheets = Spreadsheet. Sheets
For | = 0 to Sheets.getCount() - 1
Sheet = Sheets. get Byl ndex(1)

Edition de la feuille
Next |
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L'exemple montre une boucle parcourant toutes feuilles d'un classeur I'une apres l'autre et
enregistrant une référence a chacune dans la variable objet Sheet . Notez que lorsque vous
travaillez avec des indices, get Count renvoie le nombre d'éléments. Les éléments de

get Byl ndex sont numérotés a partir de 0. La variable servant de compteur a la boucle varie donc
de 0 aget Count () - 1.

L'interface com.sun.star.container.XIndexContainer

L'interface XI ndexCont ai ner propose les fonctionsi nsert Byl ndex et r enoveByl ndex. Les
parameétres sont structurés de la méme maniere que dans les fonctions correspondantes dans
XNaneCont ai ner .

Acces itératif aux objets subordonnés

Dans certains cas, il se peut qu'un objet contienne une liste d'objets subordonnés ne pouvant étre
adressés ni par nom ni par index. C'est a ce type de situations que sont destinées les interfaces
XEnuner ati on et Xenuner at i onAccess. Elles proposent un mécanisme permettant d'atteindre
tous les différents éléments subordonnés d'un objet, I'un apres l'autre, sans recourir a une méthode
d'adressage direct.

Les interfaces com.sun.star.container.XEnumeration et XenumerationAccess

L'objet de base doit proposer l'interface XEnuner at i onAccess, qui contient uniquement la
méthode cr eat eEnunrer at i on. Elle renvoie un objet auxiliaire, qui fournit a son tour l'interface
XEnuner at i on avec les méthodes hasMor eEl enent s et next El enent . Celles-ci permettent
d'accéder aux objets subordonnés.

L'exemple suivant parcourt les différents paragraphes d'un texte :

Di m Par agr aphEnunerati on As Obj ect
Di m Par agraph As bj ect

Par agr aphEnuner ati on = Text doc. Text . cr eat eEnuner ati on
Wi | e Par agr aphEnuner ati on. hasMor eEl enent s()
Par agr aph = Par agr aphEl enent s. next El enent ()

Wend

L'exemple commence par créer un objet auxiliaire Par agr aphEnuner at i on. Il renvoie les
paragraphes du texte un par un, dans une boucle. La boucle se termine dés que la méthode
hasMor eEl enent s renvoie la valeur Fal se, qui signale que la fin du texte a été atteinte.
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CHAPITRE 5

Utilisation de documents StarOffice

L'API StarOffice a été structurée de maniere qu'un maximum de ses parties puissent étre utilisées
universellement pour différentes taches. Cela concerne les interfaces et les services pour créer,
ouvrir, enregistrer, convertir et imprimer des documents ainsi que pour l'administration des
modeles. Comme les fonctions de ce type sont disponibles dans tous les types de documents, elles
sont expliquées en premier dans ce chapitre.

StarDesktop

Il existe deux services trés fréquemment appelés pour travailler sur des documents :

= Leservicecom sun. star. frame. Deskt op, similaire au service principal de StarOffice. Il
fournit les fonctions pour I'objet cadre de StarOffice, sous lequel sont classées toutes les fenétres
de document. Ce service permet également de créer, d'ouvrir et d'importer des documents.

= Les fonctions de base pour les objets Document individuels sont fournis par le service
com sun. star. docunent. O fi ceDocunent . Il propose les méthodes pour
I'enregistrement, I'export et I'impression des documents.

Le service com sun. st ar. frame. Deskt op s'ouvre automatiquement au lancement de
StarOffice. Pour ce faire, StarOffice crée un objet accessible par le nom global St ar Deskt op.

L'interface la plus importante de St ar Deskt op estcom sun. star. frane.
XConponent Loader . Elle comprend principalement la méthode | oadConponent Fr omJRL, qui
sert acréer, importer et ouvrir des documents.

Le nom de I'objet St ar Deskt op remonte a StarOffice 5, ou toutes les fenétres de document étaient
incluses dans une application commune nommée StarDesktop. Dans la version actuelle de StarOffice,
StarDesktop ne correspond a plus aucun objet visible. Le nom StarDesktop a cependant été conservé
pour I'objet cadre de StarOffice car il indique clairement qu'il s'agit d'un objet de base pour I'ensemble de
I'application.

L'objet St ar Deskt op fait office de successeur de I'objet Appl i cat i on de StarOffice 5 qui servait
auparavant d'objet racine. Mais contrairement a I'ancien objet Appl i cati on, il est surtout destiné a
I'ouverture de nouveaux documents. Les fonctions de I'ancien objet Appl i cati on pour l'affichage a
I'écran de StarOffice (par exemple, Ful | Scr een, Funct i onBar Vi si bl e, Hei ght , W dt h, Top,

Vi si bl e) ne sont plus utilisées.
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Alors qu'on accéde au document actif dans Word via Appl i cati on. Acti veDocunent et dans Excel via

Appl i cation. Acti veWsr kbook, dans StarOffice, c'est St ar Deskt op qui se charge de cette tache.
L'objet Document actif est accessible dans StarOffice 7 via la propriété
St ar Deskt op. Cur r ent Conponent .

Informations de base sur les documents dans StarOffice

Lors de l'utilisation de documents StarOffice, il est trés utile de pouvoir gérer les questions de base
de leur administration dans StarOffice. Cela comprend la maniéere dont les noms de fichiers sont
structurés pour les documents StarOffice, ainsi que le format dans lequel les fichiers sont
enregistrés.

Noms de fichier en notation URL

Comme StarOffice a été congue pour étre une application indépendante de la plate-forme sur
laquelle elle s'exécute, elle utilise la notation URL (qui est indépendante des différents systémes
d'exploitation), selon le standard Internet RFC 1738 pour les noms de fichier. Les noms de fichier
standard utilisant ce systéme commencent par le préfixe

file://]/

suivi du chemin local. Si le nom du fichier contient des sous-répertoires, ceux-ci sont indiqués par
une barre oblique unique, et non une barre oblique inverse comme sous Windows. Le chemin
suivant fait référence au fichier t est . sxwdans le répertoire doc sur l'unité C. .

file:///C: /doc/test.sxw

Pour convertir les noms de fichier locaux en URL, StarOffice dispose de la fonction
Convert ToUrl .

Pour convertir un URL en nom de fichier local, StarOffice dispose de la fonction
Convert Fronlrl :

MsgBox Convert ToUrl (" C:\doc\test.sxw')
donne file:///C:./doc/test.sxw

MsgBox Convert Fromrl ("file:///C:/doc/test.sxw")
donne (sous W ndows) c:\doc\test.sxw

Cet exemple convertit un nom de fichier local en URL et I'affiche dans une boite de message. Il
convertit ensuite I'URL en nom de fichier local et affiche également le résultat.

Le standard Internet RFC 1738, utilisé ici, autorise I'emploi des caractéres 0- 9, a- z et A- Z. Tous
les autres caractéres sont insérés dans les URL sous forme de codes d'échappement. Pour ce faire,
ils sont convertis en leur valeur hexadécimale dans le jeu de caracteres 1ISO 8859-1 (ISO-Latin) et

précédés du signe pour cent. Un espace dans un nom de fichier local, par exemple, devient un %20
dans I'URL.

Format de fichier XML

Depuis la version 6.0, StarOffice dispose d'un format de fichier XML. Grace a I'emploi de XML,
l'utilisateur a la possibilité d'ouvrir et d'éditer les fichiers dans d'autres programmes.

80 StarOffice™ 7 Manuel de programmation Basic



Compression des fichiers

Comme XML utilise des fichiers texte standard, les fichiers obtenus sont généralement tres
volumineux. Pour cette raison, StarOffice compresse les fichiers et les enregistre sous forme de
fichier ZIP.

Grace a une option de la méthode st or eAsURL, l'utilisateur peut enregistrer directement les
fichiers XML d'origine. Voir Options de la méthode storeAsURL page 85.

Création, ouverture et import de documents

Les documents peuvent étre ouverts, importés et créés avec la méthode

St ar Deskt op. | oadConponent FromJRL( URL, Franme, _
Sear chFl ags, Fil eProperties)

Le premier parametre de la méthode | oadConponent Fr omJRL spécifie I'URL du fichier associé.

Comme second parametre, | oadConponent Fr omJRL attend un nom pour I'objet cadre de la
fenétre que StarOffice crée en interne pour son administration. Le nom prédéfini _bl ank est
généralement utilisé ici, et indique a StarOffice de créer une nouvelle fenétre. Il est également
possible de spécifier _hi dden, qui permet de charger le document correspondant mais de le
garder invisible.

L'utilisateur peut ouvrir un document StarOffice avec ces seuls paramétres, les deux derniers
pouvant ne contenir que des substituants (des valeurs factices) :

Di m Doc As Obj ect
DmUl As String
Di m Dumy()

Url "file:///C./test.sxw'

Doc

St ar Deskt op. | oadConponent FronURL(Url, " _bl ank", 0, Dummy())

L'appel ci-dessus ouvre le fichier test.sxw et I'affiche dans une nouvelle fenétre.

Il est possible d'ouvrir autant de documents que vous le voulez avec cette méthode et de les
modifier en utilisant les objets Document retournés.

St ar Deskt op. | oadConponent Fr omJRL remplace les méthodes Docunent s. Add et
Docunent s. Open de I'ancienne API de StarOffice.
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Remplacement du contenu de la fenétre de document

Les valeurs citées plus haut _bl ank et _hi dden du parameétre Fr ane garantissent la création par
StarOffice d'une nouvelle fenétre pour chaque appel de | oadConponent Fr omJRL. Dans certaines
situations, il peut étre utile de remplacer le contenu d'une fenétre existante. Dans ce cas, I'objet
cadre de la fenétre doit contenir un nom explicite. Notez que ce nom ne doit pas commencer par
un caractére de soulignage. De plus, le parametre Sear chFl ags doit étre activé pour que le
framework correspondant soit créé au cas ou il n'existerait pas. La constante correspondante pour
Sear chFl ags est:

Sear chFl ags = com sun. star. frane. FraneSear chFl ag. CREATE + _
com sun. st ar. frane. FraneSear chFl ag. ALL

L'exemple suivant montre comment remplacer le contenu d'une fenétre ouverte grace au
parametre Frame et a Sear chFl ags :

Di m Doc As (bj ect

Di m Dumy ()

DmUWIl As String

Di m Sear chFl ags As Long

Sear chFl ags = com sun. st ar. frane. FraneSear chFl ag. CREATE + _
com sun. st ar. frane. FraneSear chFl ag. ALL

Url "file:///C /test.sxw'
Doc = Star Deskt op. | oadConponent FromURL(Url, " M/Frane",
Sear chFl ags, Dunmy)

MsgBox "Cliquez sur OK pour afficher |e second docunent."

Url "file:///C/test2. sxw'
Doc = St ar Deskt op. | oadConponent FromJRL(Url, " M/Frane",
Sear chFl ags, Dummy)

L'exemple commence par ouvrir le fichier t est . sxwdans une nouvelle fenétre avec le nom de
cadre MyFr ane. Lorsque l'utilisateur clique sur OK dans la boTte de message, le contenu de la
fenétre est remplacé par le fichier t est 2. sxw.

Options de la méthode loadComponentFromURL

Le quatrieme paramétre de la fonction | oadConponent Fr omUJRL est un champ de données
Pr opert yVal ue fournissant a StarOffice diverses options pour I'ouverture et la création de
documents. Le champ de données doit contenir une structure PropertyValue pour chaque
option, et e nomde |'option y est enregistré sous forne de chal ne,

tout comme sa val eur associ ée.

| oadComnponent Fr omJRL supporte les options suivantes :

= AsTenpl at e (Bool ean) -s'il vaut true, la méthode charge un nouveau document sans titre
depuis I'URL donné. S'il vaut false, la méthode charge les fichiers de modéle pour édition.
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= CharacterSet (String) —définitle jeu de caractéres utilisé par un document.

= FilterName (String) - spécifie un filtre spécial pour la fonction | oadConponent Fr omURL.
Les noms des filtres disponibles sont définis dans le fichier
\'share\config\regi stry\instance\ org\
openof fi ce\ of fi ce\ TypeDet ecti on. xm .

= FilterOptions (String) —définit des options supplémentaires pour les filtres.

= JunpMark (String) —apresavoir ouvert un document, le programme passe a la position
définie dans JumpMark.

= Password (String) -transmet un mot de passe pour un fichier protégé.
= ReadOnly (Bool ean) —charge un document en lecture seule.

L'exemple suivant montre comment un fichier texte séparé par des virgules dans StarOffice Calc
peut étre ouvert avec l'option Fi | t er nane.

Di m Doc As (bj ect
Dim Fil eProperti es(0) As New com sun. st ar. beans. PropertyVal ue
DmUl As String

Ul = "file:///C /csv.doc"

Fi | eProperties(0).Nane = "FilterNane"
Fi | eProperties(0).Value ="scalc: Text - txt - csv (StarOffice Calc)"

Doc = St ar Deskt op. | oadConponent FromURL(Url, " _blank", 0, FileProperties())

Le champ de données Fi | ePr oper ti es couvre une seule valeur car il contient une seule option.
La propriété Fi | t er nane définit si StarOffice utilise un filtre de texte StarOffice Calc pour ouvrir
les fichiers.

Création de nouveaux documents
StarOffice crée automatiquement un nouveau document si celui indiqué dans I'URL est un modéle.
Il est également possible de spécifier, si seul un document vide sans aucune adaptation est

nécessaire, un URL pri vate: factory:

Di m Dunmy ()
Dm Ul As String
Di m Doc As Obj ect

Ul = "private:factory/switer"
Doc = St ar Deskt op. | oadConponent FromJRL(Url, " _bl ank", 0, Dunmmy())

Cet appel crée un document StarOffice writer vide.
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Objets Document

La fonction | oadConponent Fr omJRL présentée dans la section précédente renvoie un objet
Document. Elle supporte le service com sun. st ar. docunent . O fi ceDocunent, qui fournit a
son tour deux interfaces centrales :

= l'interface com sun. st ar. frane. XSt or abl e, chargée d'enregistrer les documents, et

= l'interface com sun. st ar. vi ew. XPri nt abl e, qui contient les méthodes nécessaires a
I'impression des documents.

En passant a StarOffice 7, vous constaterez que la portée des objets Document est restée sensiblement la
méme. On y retrouve, par exemple, des méthodes pour enregistrer ou imprimer des documents. Les noms
et les paramétres de ces méthodes ont, en revanche, été modifiés.

Enregistrement et export de documents

Les documents StarOffice sont enregistrés directement via I'objet Document. La méthode st or e de
I'interface com sun. st ar. frane. XSt or abl e a été prévue pour cela:

Doc. st ore()

Cet appel fonctionne a condition qu'un espace mémoire ait déja été attribué au document. Ce n'est
pas le cas des nouveaux documents. Dans ce cas, la méthode utilisée est st or eAsURL. Cette
méthode est également définie dans com sun. st ar. frame. XSt or abl e et peut servir a définir
I'emplacement du document :

Dim URL As String
Di m Dunmy()

Ul = "file:///C/test3.sxw
Doc. st or eAsURL( URL, Dummy())

En plus des méthodes ci-dessus, COM sun. st ar . f r ame. XSt or abl e contient également
certaines méthodes d'aide utiles lors de I'enregistrement des documents. Ces méthodes sont les
suivantes :

= hasLocation() - spécifie si un URL a déja été assigné au document.
= i sReadonl y() - spécifie si un document est doté d'une protection en lecture seule.
= ishMdified() -spécifie si un document a été modifié depuis son dernier enregistrement.

Le code permettant d'enregistrer un document peut étre complété par ces options afin que celui-ci
ne soit enregistré que si I'objet a vraiment été modifié et que le nom de fichier ne soit demandé que
si cela est réellement nécessaire :

If (Doc.ishodified) Then
I f (Doc. hasLocation And (Not Doc.isReadOnly)) Then
Doc. store()
El se
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Doc. st or eAsURL( URL, Dunmmy())
End |f
End | f

Cet exemple commence par vérifier si le document concerné a été modifié depuis son dernier
enregistrement. 1l ne poursuit le processus d'enregistrement que si tel est le cas. Si un URL a déja
été assigné au document et s'il ne s'agit pas d'un document en lecture seule, il est enregistré sous
I'URL existant. S'il n'a pas d'URL ou s'il a été ouvert en lecture seule, il est enregistré sous un
nouvel URL.

Options de la méthode storeAsURL

Comme pour la méthode | oadConponent Fr omURL, certaines options peuvent étre spécifiées
sous la forme d'un champ de données Pr oper t yVal ue a l'aide de la méthode st or eAsURL. Elles
déterminent la procédure utilisée par StarOffice pour enregistrer un document. st or eAsURL
comporte les options suivantes :

= CharacterSet (String) —définitle jeu de caractéres utilisé par un document.

= FilterNane (String) - spécifie un filtre spécial pour la fonction | oadConponent Fr onlRL.
Les noms des filtres disponibles sont définis dans le fichier
\'shar e\ config\regi stry\instance\ org\
openof fi ce\ of fi ce\ TypeDet ecti on. xm .

= FilterOptions (String) —définit des options supplémentaires pour les filtres.

= Overwite (Bool ean) —permet d'écraser un fichier existant sans confirmation.

= Password (String) -transmet un mot de passe pour un fichier protégé.

= Unpacked (Bool ean) - enregistre le document (non compressé) dans des sous-répertoires.

L'exemple suivant montre comment I'option Over wr i t e peut étre associée a st or eAsURL :
Di m Doc As Obj ect

Dim Fil eProperties(0) As New com sun. st ar. beans. PropertyVal ue

Dm Ul As String

' ... Initialisation de Doc

Ul = "file:///C /[test3.sxw

Fi | eProperties(0). Nane = "Overwite"
Fi | eProperties(0). Value = True

Doc. storeAsURL(sUrl, nFileProperties())

L'exemple enregistre ensuite Doc sous le nom de fichier spécifié si un fichier existant porte déja ce
nom.
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Impression de documents

Comme pour I'enregistrement, les documents sont imprimés directement via I'objet Document. La
méthode Pri nt de l'interface com sun. st ar. vi ew. Xpri nt abl e est fournie a cet effet.
Sous sa forme la plus simple, I'appel de pri nt est le suivant :

D m Dummy ()

Doc. pri nt (Dummy())

Comme pour la méthode | oadConponent Fr onJRL, le parameétre Durmmy est un champ de
données Pr oper t yVal ue permettant a StarOffice de spécifier plusieurs options d'impression.

Options de la méthode print

La méthode pri nt attend en argument un champ de données Pr opert yVal ue correspondant
au paramétrage de la boite de dialogue de StarOffice :

= CopyCount (I nteger) —spécifie le nombre d'exemplaires a imprimer.
= FileNane (String) —imprime le document dans le fichier spécifié.
= Col | ate (Bool ean) - indique a I'imprimante de rassembler les pages de chaque exemplaire.

= Sort (Bool ean) —triles pages lors de I'impression de plusieurs exemplaires (Copy Count >
1).

= Pages (String) -comporte la liste des pages a imprimer (selon la syntaxe indiquée dans la
boite de dialogue d'impression).

L'exemple suivant montre comment plusieurs pages d'un document peuvent étre imprimées a

I'aide de I'option Pages :

Di m Doc As (bj ect
Dim PrintProperti es(0) As New com sun. star. beans. PropertyVal ue

Pri nt Properties(0). Nane="Pages"
Print Properties(0).Value="1-3; 7; 9"

Doc. print (PrintProperties())

Sélection et paramétrage de I'imprimante

L'interface com sun. st ar. vi ew. XPr i nt abl e fournit la propriété Pri nt er, qui sélectionne
I'imprimante. Cette propriété regoit un champ de données Pr oper t yVal ue avec les parametres
suivants :

= Nanme (String) - spécifie le nom de I'imprimante.

= PaperOrientation (Enum - spécifie l'orientation du papier (valeur
com sun. st ar. vi ew. Paper Ori ent at i on. PORTRAI T pour l'orientation portrait,
com sun. st ar. vi ew. Paper Ori ent at i on. LANDSCAPE pour l'orientation paysage).
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= Paper Format (Enun) - spécifie le format du papier (com.sun.star.view.PaperFormat.A4
pour le format DIN A4 ou com sun. st ar. vi ew. Paper For mat . Let t er pour le format US
Letter, par exemple).

= Paper Si ze (Si ze) - spécifie la taille du papier en centiemes de millimétre.

L'exemple suivant montre comment changer d'imprimante et définir le format du papier a I'aide
de la propriété Pri nter.

Di m Doc As (bj ect
Dim PrinterProperties(1l) As New com sun. st ar. beans. PropertyVal ue
Di m Paper Si ze As New com sun. star. awt. Si ze

Paper Si ze. Wdt h = 20000 ' Correspond a 20 cm
Paper Si ze. Hei ght = 20000 ' Correspond a 20 cm

PrinterProperties (0).Nane="Nane"
PrinterProperties (0).Value="M Laserjet HP"

PrinterProperties (1).Nane="PaperSize"
PrinterProperties (1).Val ue=PaperSi ze

Doc. Printer = PrinterProperties()

L'exemple définit un objet nommé Paper Si ze avec le type com sun. st ar. awt . Si ze. Cet objet
est nécessaire pour spécifier le format de papier. De plus, il crée un champ de données pour deux
entrées Pr oper t yVal ue nommé Pri nt er Properti es. Il est ensuite initialisé avec les valeurs a
définir et assigné a la propriété Pri nt er . Du point de vue d'UNO, lI'imprimante n'est pas une
propriété réelle, mais en /mite une.
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Modeles

Les modéles sont des listes nommeées contenant des attributs de formatage. Ils couvrent toutes les
applications de StarOffice et contribuent largement a simplifier le formatage. Si I'utilisateur
modifie I'un des attributs d'un modele, StarOffice modifie automatiquement toutes les sections du
document en fonction de I'attribut. L'utilisateur peut donc, par exemple, modifier le type de police
de tous les titres de niveau un par une modification centrale dans le document. Selon le type de
documents concerné, StarOffice reconnait toute une gamme de types de modeéles différents.

StarOffice Writer supporte

= des modéles de caractére,

= des modéles de paragraphe,

= des modéles de cadre,

= des modéles de page

= des modeles de numérotation
StarOffice Calc supporte

= des modeles de cellule

= des modeles de page
StarOffice Impress supporte

= des modéles d'élément de caractéres
= des modéles de présentation

Dans la terminologie de StarOffice, les différents types de modeéles sont appelés St yl eFami | i es
selon le service com sun. star. styl e. Styl eFani | y sur lequel ils sont basés.
Les objets St yl eFani | i es sont accessibles par I'objet Document :

Di m Doc As Obj ect

Di m Sheet As Obj ect

Dim Styl eFanmi | i es As Obj ect
Dim Cel | Styl es As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Styl eFam | ies = Doc. Styl eFam | i es

Cell Styles = Styl eFami | i es. get ByNanme("Cel | Styl es")

Cet exemple utilise la propriété St yl eFami | i es d'un classeur pour établir une liste de tous les
modeles de cellules disponibles.
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Il est possible d'accéder séparément a chaque modele par un indice :

Di m Doc As (bj ect

Di m Sheet As Obj ect

Dim Styl eFam | i es As Obj ect
Dim Cel |l Styl es As (bj ect
Dim Cel |l Styl e As Obj ect
Dim | As |nteger

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
StyleFam |ies = Doc. Styl eFami | i es
Cell Styles = Styl eFanm |ies. get ByName("Cel | Styl es")

For | = 0 To Cell Styles.Count - 1
Cell Style = Cell Styles(l)
MsgBox Cel | Styl e. Nane

Next |

La boucle ajoutée par rapport a I'exemple précédent affiche successivement les noms de tous les
modeles de cellule dans une boite de message.

deétails sur diverses options de formatage

Chaque type de modéle comporte une gamme compléte de propriétés individuelles de formatage.
Les propriétés de formatage les plus importantes sont expliquées aux emplacements suivants :

= Propriétés de caractére, chapitre 6, Documents texte,
service com sun. star. styl e. CharacterProperties

= Propriétés de paragraphe, chapitre 6, Documents texte,
service com sun. star.text. Paragraph

= Propriétés de cellule, chapitre 7, Classeurs,
service com sun. star.table. Cel | Properties

= Propriétés de page, chapitre 7, Classeurs,
service com sun. star. styl e. PageStyl e

= Propriétés d'élément de caractére, chapitre 7, Classeurs,
services divers

Les propriétés de format ne se limitent en aucun cas aux applications dans lesquelles elles sont
expliquées, mais peuvent étre utilisées universellement. Par exemple, la plupart des propriétés de
page décrites au chapitre 7 peuvent étre utilisées non seulement dans StarOffice Calc, mais
également dans StarOffice Writer.

Sur l'utilisation des modeles, vous trouverez davantage d'informations au paragraphe Valeurs par
défaut des propriétés de caractére et de paragraphe du chapitre 6, Documents texte.
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CHAPITRE 6

Documents texte

Outre les chaines pures, les documents texte peuvent également contenir des informations de
formatage. Ces informations peuvent apparaitre a un emplacement quelconque du texte. La
structure est rendue encore plus complexe par les tableaux. En effet, ces derniers ne comportent
pas seulement des chaines unidimensionnelles, mais également des champs a deux dimensions. La
plupart des programmes de traitement de texte offrent maintenant la possibilité d'insérer des
objets de dessin, des cadres texte et d'autres objets a I'intérieur d'un texte. Ceux-ci peuvent se
trouver en dehors des enchainements et se situer a un emplacement quelconque sur la page.

Ce chapitre présente les interfaces et services centraux des documents texte. La premiére section,
qui traite de la structure des documents texte, décrit la maniére dont un programme StarOffice
Basic peut étre utilisé pour procéder a des itérations dans un document StarOffice. Elle est axée sur
les paragraphes, les portions de paragraphe et leur formatage.

La deuxiéme section traite de la maniére de travailler efficacement avec des documents texte. Pour
cela, StarOffice fournit plusieurs objets d'aide, tels que I'objet Text Cur sor, dont le champ
d'application dépasse ceux spécifiés dans la premiére section.

La troisieme section va au-dela du travail sur le texte. Elle traite, entre autres, des tableaux, des
cadres texte, des champs texte, des reperes de texte et des répertoires de contenu.

La création, I'ouverture, I'enregistrement et I'impression des documents sont décrits au chapitre 5,
car ils s'appliquent a tout type de document et pas seulement aux documents texte.

Structure des documents texte

Un document texte peut contenir essentiellement quatre types d'informations :

= le texte proprement dit

= des modéles de formatage des caracteres, des paragraphes et des pages

= des éléments non textuels tels que des tableaux, des images et des objets de dessin
= des parametres globaux pour le document texte

Cette section se concentre particulierement sur le texte et les options de formatage associées.

La conception de I'API de StarOffice 7 pour StarOffice Writer differe de celle de la version précédente.

L'ancienne version de I'API était axée sur l'utilisation de I'objet Sel ect i on, trés orientée sur l'idée
d'interface utilisateur pour l'utilisateur final, axée sur la mise en évidence a l'aide de la souris.

L'API de StarOffice 7 a remplacé ces connexions entre interface utilisateur et interface programmeur. Le
programmeur peut ainsi accéder parallélement a toutes les parties d'une application et travailler avec des
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objets simultanément a partir de différentes subdivisions d'un document. L'ancien objet Sel ect i on n'est
plus disponible.

Paragraphes et portions de paragraphe

La partie essentielle d'un document texte est constituée d'une suite de paragraphes. Ceux-ci ne
sont ni nommeés ni indexés, et il n'est donc pas possible d'accéder directermenta des paragraphes
individuels. Ils peuvent néanmoins étre parcourus de maniere séquentielle a I'aide de I'objet
Enuner at i on décrit au chapitre 4. C'est ainsi que les paragraphes peuvent étre édités.

Dans l'utilisation de I'objet Enuner at i on, une particularité doit néanmoins étre notée :

il ne renvoie pas uniquement des paragraphes, mais également des tableaux (a strictement parler,
dans StarOffice Writer, un tableau est un type spécial de paragraphe). C'est pourquoi, avant
d'accéder a un objet renvoyé, vous devez vérifier qu'il supporte le service com sun. st ar. t ext.
Par agr aph pour les paragraphes ou le service com sun. st ar. t ext. Text Tabl e pour les
tableaux.

L'exemple qui suit parcourt le contenu d'un document texte dans une boucle et utilise un message
dans chaque cas pour informer I'utilisateur si I'objet en question est un paragraphe ou un tableau.

Di m Doc As Obj ect
Di m Enum As Obj ect
Di m Text El ement As Obj ect

' Création d' un objet Docunent
Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

Création d' un objet Enuneration
Enum = Doc. Text . cr eat eEnuner ati on

Boucl e parcourant tous les él énents du texte
Wi | e Enum hasMor eEl enent s
Text El ement = Enum next El enent

| f Text El ement . supportsService("com sun. star.text. Text Tabl e") Then
MsgBox "Le bloc actif contient un tableau."
End |f

| f Text El ement . supportsService("com sun. star.text.Paragraph") Then
MsgBox "Le bloc actif contient un paragraphe.”
End |f
Wénd

Cet exemple crée un objet Document Doc qui référence le document StarOffice actif. A I'aide de
Doc, I'exemple crée ensuite un objet Enuner at i on qui parcourt chaque partie du texte
(paragraphes et tableaux) et assigne I'élément actif a I'objet Text El enent . L'exemple utilise la
méthode suppor t sSer vi ce pour vérifier si I'objet Text El ement est un paragraphe ou un
tableau et afficher le message correspondant.
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Paragraphes

Le service com sun. st ar. t ext. Par agr aph donne accés au contenu d'un paragraphe. Le texte
du paragraphe peut étre extrait et modifié a I'aide de la propriété Stri ng :

Di m Doc As (bj ect
Di m Enum As Obj ect
Di m Text El ement As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Enum = Doc. Text . creat eEnuner ati on

Wi | e Enum hasMor eEl enent s
Text El enent = Enum next El enent

| f Text El enent . supportsServi ce("com sun. star.text.Paragraph") Then
Text El ement. String = Repl ace( TextEl ement. String, "you", "U')
Text El enent. String = Repl ace(TextEl ement. String, "too", "2")
Text El enent . String = Repl ace(TextEl ement. String, "for", "4")
End | f
Wend

Cet exemple ouvre le document texte actif et le parcourt a I'aide de I'objet Enuner at i on. Il utilise
la propriété Text El enment . St ri ng dans tous les paragraphes pour accéder aux paragraphes
concernés et remplace les chaines you, t 0o et f or respectivement par les caractéres U, 2 et 4.

La fonction Repl ace utilisée pour la substitution n'entre pas dans le domaine linguistique
standard de StarOffice Basic. Il s'agit d'une nouvelle utilisation de la fonction d'exemple décrite au
chapitre 3 dans la section Recherche et remplacement

Le contenu de la procédure décrite ici pour accéder aux paragraphes d'un texte est comparable a la liste
Par agr aphs utilisée dans VBA et située dans les objets Range et Docunent de VBA. Mais contrairement
a VBA, ou les paragraphes sont accessibles par leur indice (par I'appel Par agr aph( 1) , par exemple), il
est nécessaire, dans StarOffice Basic, d'utiliser I'objet Enuner at i on décrit ci-dessus.

StarOffice Basic ne comporte aucun équivalent des listes Char act er s, Sent ences et Wr ds fournies
dans VBA. En revanche, vous pouvez utiliser un objet Text Cur sor permettant la navigation a I'échelle
des caractéres, des phrases et des mots (voir TextCursor).

Portions de paragraphe

L'exemple précédent peut effectuer les substitutions souhaitées dans le texte, mais il peut
également parfois détruire le formatage.

En effet, un paragraphe est constitué de sous-objets individuels. Chacun de ces sous-objets contient
ses propres informations de formatage. Si un paragraphe contient en son milieu un mot en gras,
par exemple, il est représenté dans StarOffice par trois portions de paragraphe : la portion
précédant le gras, le mot en gras et la portion située apres le gras, définie de nouveau comme
normale.

Chapitre 6 Documents texte 93




Si le texte du paragraphe est modifié a I'aide de la propriété St r i ng du paragraphe, StarOffice
commence par supprimer les anciennes portions du paragraphe et en insére une nouvelle. Le
formatage des sections précédentes est alors perdu.

Pour éviter cela, l'utilisateur peut accéder aux portions concernées du paragraphe au lieu du
paragraphe entier. Pour cela, les paragraphes comportent leur propre objet Enuner at i on.
L'exemple suivant montre une double boucle qui parcourt tous les paragraphes d'un document
texte et les portions de paragraphes qu'ils contiennent, puis applique les remplacements de
I'exemple précédent :

Di m Doc As (bj ect

Di m Enunll As Obj ect

Di m Enun2 As Obj ect

Di m Text El ement As Obj ect
Di m Text Porti on As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Enunil = Doc. Text . creat eEnuner ati on

' Boucl e parcourant tous |es paragraphes
Whi | e Enunil. hasMor eEl ement s
Text El enent = Enuml. next El enent
| f Text El ement . supportsService("com sun. star.text.Paragraph") Then
Enun? = Text El enent . cr eat eEnuner ati on
' Boucl e parcourant tous |es sous-paragraphes
Whi | e Enun®. hasMor eEl enent s
Text Portion = Enun®. next El ement
MsgBox "'" & TextPortion.String & """
Text Portion. String = Repl ace(TextPortion.String, "you", "U')
Text Portion. String = Repl ace(TextPortion.String, "too", "2")
TextPortion. String = Repl ace(TextPortion. String, "for", "4")

Wend

End | f
Wend

L'exemple parcourt un document texte par une double boucle. La boucle externe se rapporte aux
paragraphes du texte. La boucle interne traite les portions de paragraphe a l'intérieur de ces
paragraphes. L'exemple de code modifie le contenu de chacune de ces portions de paragraphe a
I'aide de la propriété St ri ng de la chaine, comme I'exemple précédent le faisait pour les
paragraphes. Mais les portions de paragraphe étant modifiées directement, leurs informations de
formatage sont conservées lors du remplacement de la chaine.

Formatage

Le texte peut étre formaté de différentes maniéres . La maniére la plus simple consiste a assigner
les propriétés de format directement a la séquence de texte. On parle dans ce cas de formatage
direct Le formatage direct est particulierement utilisé dans les documents courts, car les formats
peuvent étre assignés par l'utilisateur a I'aide de la souris. Vous pouvez, par exemple, mettre en
valeur un mot a l'intérieur du texte en le mettant en gras ou centrer une ligne.
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En plus du formatage direct, vous pouvez également formater le texte a I'aide de modeéles. On
parle alors de formatage /indirect Avec le formatage indirect, I'utilisateur assigne un modele
prédéfini a la portion de texte concernée. Si la présentation du texte est modifiée par la suite, il
suffit a l'utilisateur de modifier le modele. StarOffice modifie alors la maniére dont toutes les
portions de texte utilisant ce modeéle sont représentées.

Dans VBA, les propriétés de formatage d'un objet se répartissent généralement sur toute une gamme de sous-
objets (par exemple Range. Font , Range. Bor der s, Range. Shadi ng, Range. Par agr aphFor mat ). On
accede a ces propriétés par des expressions en cascade (par exemple Range. Font . Al | Caps). Dans
StarOffice Basic, en revanche, les propriétés de formatage sont accessibles directement, a l'aide des objets
concernés (Text Cur sor , Par agr aph, etc.). Les propriétés de caractere et de paragraphe disponibles dans
StarOffice sont présentées dans les deux sections suivantes.

Dans I'ancienne API de StarOffice, un texte était essentiellement formaté a l'aide de I'objet Sel ecti on et
ses objets subordonnés (Sel ecti on. Font, Sel ect i on. Par agr aph et Sel ect i on. Bor der, par
exemple). Dans la nouvelle API, les propriétés de formatage figurent dans chaque objet (Par agr aph,
Text Cur sor, etc.) et peuvent étre appliquées directement. Une liste des propriétés de caractére et de
paragraphe disponibles figure dans les paragraphes suivants.

Propriétés de caractere

Les propriétés de format se rapportant individuellement aux caracteres sont décrites comme
propriétés de caractére. Elles comprennent notamment le type de gras et le type de police. Les
objets permettant de définir des propriétés de caractere doivent supporter le service

com sun. star. styl e. Charact er Properti es. StarOffice reconnait une gamme étendue de
services supportant ce service. C'est le cas des services com sun. st ar. t ext . Par agr aph pour
les paragraphes et de com sun. st ar. t ext. Text Porti on pour les portions de paragraphes.

Le service com sun. st ar. st yl e. Char act er Proper ti es ne fournit aucune interface, mais
une gamme de propriétés permettant de définir et d'appeler des propriétés de caractere. Une liste
compléte des propriétés de caractére se trouve dans la référence de I'API de StarOffice. La liste
suivante décrit les plus importantes :

= Char Font Nanme (String) —le nom du type de police sélectionné.
= Char Col or (Long) -lacouleur du texte.
= Char Hei ght (Fl oat) —CharHeight ( Fl oat) - la hauteur du caractére en points (pt).

= CharUnderline (Constant group) - letype de soulignage (constantes selon
com sun. st ar. awt . Font Under | i ne).

= Char Wi ght (Constant group) -lagraisse de la police (constantes selon
com sun. st ar. awt . Font Wi ght).

= Char BackCol or (Long) -lacouleur d'arriére-plan.
= Char KeepToget her (Bool ean) —suppression des retours a la ligne automatiques.

= Char Styl eNane (String) —le nom dumodele de caractére.
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Propriétés de paragraphe

Les informations de formatage qui ne se rapportent pas a des caractéres individuels, mais a un
paragraphe entier, sont considérées comme des propriétés de paragraphe. Cela inclut la distance
entre le paragraphe et le bord de la page ou l'interligne. Les propriétés de paragraphe sont
accessibles par le service com sun. st ar. styl e. Par agr aphPr operti es.

Méme les propriétés de paragraphe sont disponibles dans divers objets. Tous les objets supportant
le service com sun. st ar. t ext . Par agr aph supportent également les propriétés de paragraphe
danscom sun. st ar. styl e. ParagraphProperti es.

Une liste compleéte des propriétés de paragraphe se trouve dans la référence de I'API de StarOffice.
Les plus courantes sont les suivantes :

= ParaAdjust (enum - orientation verticale du texte (constantes selon
com sun. star. styl e. Paragr aphAdj ust).

=« ParalineSpaci ng (struct) —Il'interligne (structure selon
com sun. star. styl e. Li neSpaci ng).

= ParaBackCol or (Long) - lacouleur d'arriere-plan.

= ParalLeftMargi n (Long) - la marge gauche en centiemes de millimetre.

= ParaRi ght Margi n (Long) - la marge droite en centiemes de millimétre.

= ParaTopMargi n (Long) - la marge supérieure en centiémes de millimétre.

= ParaBottomvargi n (Long) - lamarge inférieure en centiemes de millimétre.

= ParaTabStops (Array of struct) - letype etla position des tabulations (tableau avec
des structures du type com sun. st ar. styl e. TabSt op).

= ParaStyl eName (String) -lenom du modeéle de paragraphe.
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Exemple : export HTML simple

L'exemple suivant montre comment manipuler des informations de formatage. Il procéde par
itérations a I'intérieur d'un document texte et crée un fichier HTML simple. Dans ce but, chaque
paragraphe est enregistré dans son propre élément HTML <P>. Les portions de paragraphe
affichées en gras sont marquées d'un élément HTML <B> lors de leur export.

DimFileNo As Integer, Filename As String, CurLine As String

Di m Doc As Obj ect
Di m Enuml As Obj ect, EnunR As Obj ect
Di m Text El enent As Obj ect, TextPortion As (bject

Filenanme = "c:\text.html"

FileNo = Freefile

Open Fil ename For Qutput As #Fil eNo
Print #FileNo, "<HTM.><BODY>"

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Enuml = Doc. Text . cr eat eEnuner ati on

' Boucl e parcourant tous |es paragraphes
Wi | e Enunil. hasMor eEl enent s
Text El ement = Enuml. next El enent
| f Text El enent . supportsServi ce("com sun. star.text.Paragraph") Then
EnunR = Text El ement . cr eat eEnuner ati on
CurLine = "<pP>"

' Boucl e parcourant toutes |les portions de paragraphe
Wi | e Enun®. hasMor eEl ement s
Text Portion = Enun®. next El enent
I f TextPortion.CharWight = com sun. star.aw . Font Wi ght. BOLD THEN
CurLine = CurLine & "<B>" & TextPortion.String & "</B>"
El se
CurLine = CurLine & TextPortion.String
End | f
Wénd

' Export de la ligne
CurLine = CurlLine & "</P>"
Print #FileNo, CurlLine

End |f
Wend

' Ecriture des balises HTM. de fin

Print #FileNo, "</BODY></HTM.>"
Cl ose #Fil eNo
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La structure de base de cet exemple reprend celle des exemples parcourant les portions de
paragraphe d'un texte, déja abordée plus haut. Les fonctions d'écriture du fichier HTML, ainsi
gu'un bloc test vérifiant la graisse des portions de texte correspondantes et mettant en gras des
portions de paragraphe par une balise HTML correspondante, ont été ajoutées.

Valeurs par défaut des propriétés de caractere et de paragraphe

Le formatage direct est toujours prioritaire sur le formatage indirect. Autrement dit, une priorité
inférieure est attribuée au formatage a I'aide de modeéles par rapport au formatage direct dans un
texte.

Il n'est pas facile d'établir si une section d'un document a été formatée directement ou
indirectement. Les barres de symboles fournies par StarOffice affichent les propriétés de texte
courantes telles que le type de police, la graisse et la taille. Mais elles n'indiquent pas si ces
propriétés ont été définies par un modeéle ou directement dans le texte.

StarOffice Basic comporte la méthode get Propert ySt at e, permettant aux programmeurs de
vérifier comment une propriété a été formatée. Elle prend le nom de la propriété en argument et
renvoie une constante indiquant I'origine du formatage. Les réponses possibles, définies dans
I'énumération com sun. st ar . beans. Pr opert ySt at e, sont les suivantes :

= com sun. star. beans. PropertyState. DIl RECT_VALUE - la propriété est définie
directement dans le texte (formatage direct),

= comsun. star. beans. PropertySt at e. DEFAULT_VALUE - la propriété est définie via un
modéle (formatage indirect)

= comsun. star. beans. PropertySt ate. AMBI GUOUS_VALUE - l'origine du formatage est
inconnue.
Cet état apparait, par exemple, lorsque la méthode interroge la propriété graisse d'un
paragraphe comportant des mots en gras et d'autres en maigre.

L'exemple suivant montre comment les propriétés de format peuvent étre éditées dans StarOffice.
Il recherche dans un texte les portions de paragraphe qui ont été définies en gras par formatage
direct. S'il trouve une portion de paragraphe correspondante, il supprime le formatage direct a
I'aide de la méthode set Pr opert yToDef aul t et assigne un modéle de caractéere MyBol d a la
portion de paragraphe correspondante.
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Di m Doc As (bj ect

Di m Enunil As Obj ect

Di m Enun2 As Obj ect

Di m Text El enent As Obj ect
Di m Text Portion As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Enuml = Doc. Text . cr eat eEnuner ati on

' Boucl e parcourant tous |es paragraphes
Whi | e Enuni. hasMor eEl ement s
Text El ement = Enuml. next El enent
I f Text El ement . supportsServi ce("com sun. star.text.Paragraph") Then
Enun? = Text El ement . cr eat eEnuner ati on
' Boucl e parcourant toutes |es portions de paragraphe
Wi | e Enun®. hasMor eEl enent s
Text Portion = EnunR. next El ement
| f Text Portion. Char Wi ght = _
com sun. st ar. aw . Font Wi ght . BOLD AND _
Text Portion. get PropertyState("CharWight") = _
com sun. st ar. beans. PropertySt at e. DI RECT_VALUE Then

Text Porti on. set PropertyToDef aul t (" Char Wi ght")
Text Porti on. Char Styl eName = " MyBol d"

End | f
Wend

End | f
Wend
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Edition de documents texte

La section précédente traitait d'un vaste ensemble d'options permettant I'édition de documents
texte axées sur les servicescom sun. star.text. Text Porti on et

com sun. star.text. Paragraph, permettant d'accéder aux portions de paragraphe et aux
paragraphes. Ces services sont adaptés aux applications dans lesquelles le contenu du texte doit
étre édité par un passage dans une boucle. En revanche, ils ne suffisent pas pour résoudre de
nombreux problémes. Pour les taches plus complexes, StarOffice comporte le service

com sun. st ar. t ext. Text Cur sor, notamment pour le parcours d'un document en sens
inverse, phrase par phrase ou mot par mot, plutdt que par objets Text Porti ons.

TextCursor

Un objet Text Cur sor dans I'API de StarOffice est comparable au curseur visible utilisé dans un
document StarOffice. Il marque un certain point a I'intérieur d'un document texte et peut étre
déplaceé dans diverses directions au moyen de commandes. Toutefois, les objets Text Cur sor
disponibles dans StarOffice Basic ne doivent pas étre confondus avec le curseur visible. lls
correspondent a deux choses différentes.

Attention ! La terminologie differe de celle de VBA : en ce qui concerne la portée de la fonction, l'objet
Range de VBA peut étre comparé a l'objet Text Cur sor de StarOffice et non — comme son nom porterait
a le croire — a I'objet Range de StarOffice.

L'objet Text Cur sor de StarOffice, par exemple, fournit des méthodes de navigation et de modification du
texte qui sont incluses dans I'objet Range de VBA (par exemple MoveSt art , MoveEnd, | nsert Bef or e et
I nsert Aft er). Les équivalents correspondants de I'objet Text Cur sor de StarOffice sont décrits dans les
sections suivantes.

Navigation a l'intérieur d'un texte

L'objet Text Cur sor de StarOffice Basic agit indépendamment du curseur visible dans un
document texte. Un déplacement d'un objet Text Cur sor commandé par le programme n'a
aucune incidence sur le curseur visible. Plusieurs objets Text Cur sor peuvent méme étre ouverts
pour le méme document et utilisés a divers emplacements indépendamment les uns des autres.

Un objet Text Cur sor est créé par l'appel cr eat eText Cur sor ;

Di m Doc As Obj ect
Di m Cursor As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Text Docunent. Text. creat eText Cursor ()

L'objet Cur sor créé de cette maniéere supporte le service com sun. st ar. t ext . Text Cur sor,
gui comporte toute une gamme de méthodes de navigation dans les documents texte. L'exemple
qui suit commence par déplacer I'objet Text Cur sor de dix caractéres vers la gauche, et le déplace
ensuite de trois caractéres vers la droite :

Cursor.goLeft (10, Fal se)
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Cur sor. goRi ght (3, Fal se)

Un objet Text Cur sor peut mettre en évidence toute une zone. On peut comparer cela a la mise en
évidence d'un emplacement du texte a I'aide de la souris. Le parameétre Fal se dans la fonction ci-
dessus spécifie si la zone traversée par le curseur doit ou non étre mise en évidence. Par exemple,
dans I'exemple suivant, I'objet Text Cur sor

Cursor. goLeft (10, Fal se)
Cur sor. goRi ght (3, True)

commence par se déplacer de dix caractéres vers la droite sans mise en évidence, puis revient trois
caracteres en arriere et met ces caracteres en évidence. La zone mise en évidence par I'objet
Text Cur sor commence donc apres le septiéme caractére du texte et se termine apres le dixiéme.

Les méthodes centrales offertes par le service com sun. st ar. t ext . Text Cur sor pour la
navigation sont les suivantes :

= golLeft (Count, Expand) -déplacement de Count caractéres vers la gauche.

= goRi ght (Count, Expand) —déplacement de Count caractéres vers la droite.

= gotoStart (Expand) -déplacement au début du document texte.

= gotoEnd (Expand) - déplacement a la fin du document texte.

= gotoRange (Text Range, Expand) —déplacement a I'objet Text Range spécifié.

= gotoStart O Wrd (Expand) - déplacement au début du mot actif.

= got oEndOr Word ( Expand) - déplacement a la fin du mot actif.

= got oNext Word (Expand) - déplacement au début du mot suivant.

= got oPrevi ousWord (Expand) - déplacement au début du mot précédent.

m isStartOWord () -renvoie Tr ue sile Text Cur sor est au début d'un mot.

= i SEndOFWord () -renvoie Tr ue si le Text Cur sor est a la fin d'un mot.

= gotoStart O Sentence (Expand) —déplacement au début de la phrase active.

= got oEndOf Sent ence ( Expand) —déplacement a la fin de la phrase active.

= got oNext Sent ence (Expand) - déplacement au début de la phrase suivante.

= got oPrevi ousSent ence (Expand) - déplacement au début de la phrase précédente.
= isStartOf Sentence () -renvoie True sile Text Cur sor est au début d'une phrase.
= i sEndOF Sentence () -renvoie Tr ue si le Text Cur sor est a la fin d'une phrase.

= gotoStart O Paragraph (Expand) — déplacement au début du paragraphe actif.

= got oEndCf Par agr aph (Expand) - déplacement a la fin du paragraphe actif.

= got oNext Par agr aph ( Expand) — déplacement au début du paragraphe suivant.

= got oPrevi ousPar agr aph ( Expand) - déplacement au début du paragraphe précédent.

= isStart O Paragraph () —renvoie True sile Text Cur sor est au début d'un paragraphe.
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= i SEndOF Par agraph () —renvoie Tr ue si le Text Cur sor est a la fin d'un paragraphe.

Le texte est découpé en phrases en fonction des symboles de phrase. Par exemple, les points sont
interprétés comme des symboles indiquant la fin des phrases.

Le parametre Expand est une valeur de type Boolean indiquant si la zone traversée lors du
déplacement doit étre ou non mise en évidence. Toutes les méthodes de navigation renvoient un
parametre indiquant si la navigation a réussi ou si I'action s'est terminée faute de texte.

Voici une liste de plusieurs méthodes d'édition de zones en évidence a l'aide d'un objet
Text Cur sor et supportant également le service com sun. st ar. t ext. Text Cur sor :

= collapseToStart () - réinitialise la mise en évidence et positionne le Text Cur sor au
début de la zone précédemment mise en évidence.

= col |l apseToEnd () -réinitialise la mise en évidence et positionne le Text Cur sor a la fin de
la zone précédemment mis en évidence.

= isCollapsed () —renvoie Tr ue si I'objet Text Cur sor ne recouvre aucune zone mise en
évidence.
Formatage du texte avec TextCursor

Le service com sun. st ar. t ext. Text Cur sor toutes les propriétés de caractére et de
paragraphe présentées au début de ce chapitre.

L'exemple suivant montre comment ces propriétés peuvent étre associées a un objet Text Cur sor .
Il parcourt un document complet et met en gras le premier mot de chaque phrase.

Di m Doc As Obj ect
Di m Cursor As Obj ect
Di m Proceed As Bool ean

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Doc. Text.creat eText Cur sor

Do

Cur sor . got oEndOf Wor d( Tr ue)

Cur sor. Char Wei ght = com sun. st ar. awt . Font i ght . BOLD
Proceed = Cursor. got oNext Sent ence( Fal se)

Cur sor . got oNext Wor d( Fal se)

Loop Wil e Proceed

L'exemple commence par créer un objet Document pour le texte qui vient d'étre ouvert. Il parcourt
ensuite par itérations le texte entier, phrase par phrase, met en évidence le premier mot et le
formate en gras.
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Extraction et modification du contenu d'un texte

Si un objet Text Cur sor contient une zone mise en évidence, ce texte est accessible par la propriété
St ri ng de Text Cur sor . L'exemple suivant utilise la propriété St ri ng pour afficher les premiers
mots d'une phrase dans une boite de message :

Di m Doc As (bj ect
Di m Cursor As Obj ect
Di m Proceed As Bool ean

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Cursor = Doc. Text.creat eText Cursor

Do

Cur sor . got oEndOf Wor d( Tr ue)

MsgBox Cursor. String

Proceed = Cursor. got oNext Sent ence( Fal se)
Cur sor . got oNext Wor d( Fal se)

Loop Wil e Proceed

Le premier mot de chaque phrase peut étre modifié de la méme maniére a l'aide de la propriété
String:

Di m Doc As Obj ect
Di m Cursor As Obj ect
Di m Proceed As Bool ean

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Doc. Text.creat eText Cursor

Do

Cur sor . got oEndOf Wor d( Tr ue)

Cursor. String = "Ups"

Proceed = Cursor. got oNext Sent ence( Fal se)
Cur sor . got oNext Wor d( Fal se)

Loop Wil e Proceed

Si I'objet Text Cur sor contient une zone en surbrillance, une assignation de la propriété St ri ng
la remplace par le nouveau texte. Si aucune zone n'est mise en évidence, le texte est inséré a la
position de I'objet Text Cur sor.
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Insertion de codes de contrble

Dans certaines situations, la partie a modifier n'est pas le texte du document mais sa structure.
StarOffice fournit des codes de contrdle a cet usage. Ces codes s'inserent dans le texte et influent
sur sa structure. Les codes de contrdle sont définis dans le groupe de constantes

com sun. star.text. Control Charact er. Les codes de contrdle disponibles dans StarOffice
sont les suivants :

= PARAGRAPH BREAK - un saut de paragraphe.

= LI NE_BREAK-un retour a la ligne a lI'intérieur d'un paragraphe.

=  SOFT_HYPHEN- un point possible de coupure de mot.

= HARD HYPHEN- un point obligatoire de coupure de mot.

= HARD_ SPACE - un espace protégé qui ne sera ni étendu, ni compressé dans un texte justifié.

Pour insérer des codes de contréle, non seulement le curseur, mais également les objets de
document texte associés sont nécessaires. L'exemple suivant insére un saut de paragraphe apres le
20° caractére d'un texte :

Di m Doc As Obj ect
Di m Cursor As Obj ect
Di m Proceed As Bool ean

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

Cursor = Doc. Text. creat eText Cur sor
Cur sor. goRi ght (20, Fal se)

Doc. Text . i nsert Control Character(Cursor, _
com sun. star. text. Control Charact er. PARAGRAPH BREAK, Fal se)

Le parametre Fal se passé dans lI'appel de la méthode i nsert Cont r ol Char act er assure que la
zone mise en évidence par I'objet Text Cur sor est conservée apres I'opération d'insertion. Si le
parametre Tr ue est transmis ici, i nsert Cont r ol Char act er remplace le texte actif.

Recherche de portions de texte

Il est souvent nécessaire de rechercher un terme particulier dans un texte et de I'éditer. Tous les
documents StarOffice fournissent pour cela une interface spéciale qui fonctionne toujours selon le
méme principe : avant chaque recherche, il faut créer ce que I'on appelle communément un objet
Sear chDescr i pt or . Il définit ce que StarOffice recherche dans un document. Un objet

Sear chDescr i pt or supporte le service com sun. star. util . SearchDescri ptor et peut
étre créé a l'aide de la méthode cr eat eSear chDescr i pt or d'un document :

Di m SearchDesc As Obj ect
Sear chDesc = Doc. cr eat eSear chDescr i pt or

Lorsque I'objet Sear chDescr i pt or a été créé, il recoit le texte a rechercher :
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Sear chDesc. searchStri ng="t out texte"

Du points de vue de son fonctionnement, I'objet Sear chDescr i pt or est comparable a la boite de
dialogue de recherche de StarOffice. Comme dans cette boite de dialogue, les parameétres
nécessaires a une recherche peuvent étre définis dans I'objet Sear chDescri pt or.

Les propriétés sont fournies par le service com sun. star. util. SearchDescri ptor :

= SearchBackwar ds (Bool ean) - effectue la recherche en parcourant le texte en arriére et non
en avant.

= SearchCaseSensitive (Bool ean) - distingue les majuscules des minuscules lors de la
recherche.

= Sear chRegul ar Expr essi on (Bool ean) - traite la chaine a rechercher comme une
expression contenant des caracteres génériques.

= SearchStyl es (Bool ean) -recherche dans le texte le modele de paragraphe spécifié.
= SearchWrds (Bool ean) - nerecherche que des mots entiers.

La fonction Sear chSi mi | ari t y de StarOffice (ou "correspondance floue") est également
disponible dans StarOffice Basic. Avec cette fonction, StarOffice recherche une expression
similaire, mais pas nécessairement exactement semblable a I'expression spécifiée. Le nombre de
caracteres supplémentaires, supprimés ou modifiés de ces expressions peut étre défini
individuellement. Les propriétés associées au service

com sun. star. util. SearchDescri ptor sont les suivantes :

= SearchSimlarity (Bool ean) - effectue une recherche de similarité.

= SearchSimlarityAdd (Short) -le nombre de caractéres pouvant étre ajoutés dans une
recherche de similarité.

= SearchSimlarityExchange (Short) -le nombre de caractéres pouvant étre différents
dans une recherche de similarité.

= SearchSimlarityRenove (Short) -le nombre de caractéres pouvant étre absents dans
une recherche de similarité.

= SearchSimlarityRel ax (Bool ean) -tient compte simultanément de toutes les régles de
déviation pour I'expression de recherche.

Une fois que I'objet Sear chDescr i pt or a été paramétré de facon appropriée, il peut étre appliqué
au document texte. Pour cela, les documents StarOffice disposent des méthodes f i ndFi r st et
fi ndNext :

Found = Doc. findFirst (SearchDesc)
Do Wi |l e Found
' Traitenment du résultat de |la recherche

Found = Doc. fi ndNext ( Found. End, Search)
Loop
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Cet exemple recherche toutes les correspondances a l'intérieur d'une boucle et renvoie un objet
Text Range, qui se rapporte au passage de texte trouvé.

Exemple : Recherche de similarité

Cet exemple montre comment le terme "chiffre d'affaires” peut étre recherché dans un texte et
comment le résultat peut étre mis en gras. Une recherche de similarité est utilisée pour que le
terme "chiffre d'affaires", mais également sa forme plurielle "chiffres d'affaires" et ses variantes
comme "chiffre daffaires" soient recherchées. Les expressions trouvées different au maximum de
deux lettres de I'expression recherchée :

Di m SearchDesc As Obj ect
Di m Doc As (bj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

Sear chDesc = Doc. cr eat eSear chDescri pt or

Sear chDesc. SearchString="chiffre d' affaires"
Sear chDesc. SearchSinmilarity = True

Sear chDesc. SearchSinmilarityAdd = 2

Sear chDesc. SearchSi mi | ari t yExchange = 2

Sear chDesc. SearchSi nmi | arit yRenove = 2

Sear chDesc. SearchSinmi |l arityRel ax = Fal se

Found = Doc. findFirst (SearchDesc)

Do Wil e Found

Found. Char Wi ght = com sun. st ar. awt . Font Wi ght . BOLD
Found = Doc. fi ndNext ( Found. End, Search)

Loop

Le concept de base de la recherche et remplacement dans StarOffice est comparable a celui utilisé dans
VBA. Les deux interfaces fournissent un objet, permettant de définir les propriétés de recherche et de
remplacement. Cet objet est ensuite appliqué a la zone de texte appropriée pour effectuer I'action. Alors que,
dans VBA, I'objet auxiliaire chargé de cela est accessible par la propriété Fi nd de I'objet Range, il est créé
dans StarOffice Basic par un appel cr eat eSear chDescri pt or ou cr eat eRepl aceDescri pt or de
I'objet Document. Méme les propriétés et méthodes de recherche disponibles sont différentes.

Comme dans l'ancienne API de StarOffice, la recherche et le remplacement de texte dans la nouvelle API
sont également effectués a l'aide de I'objet Document. Mais alors qu'il existait précédemment un objet
Sear chSet t i ngs destiné spécialement a définir les options de recherche, dans la nouvelle API, les
recherches sont désormais effectuées a I'aide d'un objet Sear chDescr i pt or ou Repl aceDescri pt or
pour le remplacement automatique de texte. Ces objets ne couvrent pas uniquement les options, mais
également le texte recherché et, le cas échéant, le texte de remplacement associé. Les objets Descriptor
sont créés a l'aide de I'objet Document, complétés selon les requétes concernées, puis transférés de
nouveau a l'objet Document sous forme de parameétres passés dans les méthodes de recherche.
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Remplacement de portions de texte

Tout comme la fonction de recherche, la fonction de remplacement de StarOffice est également
disponible dans StarOffice Basic. Les deux fonctions sont traitées de maniére identique. Un objet
spécial stockant les paramétres du processus est tout d'abord nécessaire au processus de
remplacement. Il s'appelle Repl aceDescri pt or et supporte le service

com sun. star.util.Repl aceDescri ptor. Toutes les propriétés de I'objet

Sear chDescr i pt or décrites dans le paragraphe précédent sont également supportées par

Repl aceDescri pt or . Par exemple, la distinction entre majuscules et minuscules peut également
étre activée et désactivée dans un processus de remplacement, et les recherches de similarité sont
également possibles.

L'exemple suivant montre l'utilisation d'objets Repl aceDescr i pt or dans une recherche sur un
document StarOffice.

Dm| As Long

Di m Doc As (bj ect

Di m Repl ace As bj ect

Dim BritishWrds(5) As String
Dim USWords(5) As String

BritishWords() = Array("col our", "neighbour", "centre", "behaviour",
"metre", "through")

Uswords() = Array("color", "neighbor", "center", "behavior", _
"meter", "thru")

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Repl ace = Doc. cr eat eRepl aceDescri pt or

For I =0 To 5
Repl ace. SearchString = BritishWrds(l)
Repl ace. Repl aceString = USWirds(1)
Doc. repl aceAl | (Repl ace)

Next |

Les expressions de recherche et de remplacement sont définies a I'aide des propriétés

Sear chString et Repl aceStri ng des objets Repl aceDescri pt or. Le processus réel de
remplacement est finalement implémenté a I'aide de la méthode r epl aceAl | de I'objet
Document, qui remplace toutes les occurrences de I'expression recherchée.

Exemple : recherche et remplacement de texte avec des caracteres
géneriques
La fonction de remplacement de StarOffice est particulierement efficace lorsqu'elle est associée a

des caracteres génériques. Ces derniers permettent de définir une expression de recherche variable
avec des substituants et des caractéres spéciaux au lieu d'une valeur fixe.

Les caractéres génériques supportés par StarOffice sont décrits en détail dans la section de I'aide en
ligne de StarOffice. Voici quelques exemples :
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= Un point a l'intérieur d'une expression a rechercher remplace tout caractére. L'expression
rai s. n peutainsi s'appliquer a lafoisarai sonetarai sin.

= Le caractére » marque le début d'un paragraphe. Toutes les occurrences du nom Pi erre
situées au début d'un paragraphe peuvent ainsi étre trouvées a l'aide de I'expression de
recherche ~Pi err e.

= Lecaractére $ marque la fin d'un paragraphe. Toutes les occurrences du nom Pi er r e situées a
la fin d'un paragraphe peuvent ainsi étre trouvées a l'aide de I'expression de recherche
Pi erre$.

= Un* indique que le caractére précédent peut étre répété un nombre de fois quelconque. Il peut
étre combiné avec le point en tant que substituant de tout caractére. L'expressiont ermrpér . *e
peut par exemple, permettre de rechercher les expressionst enpér ance ett enpér at ur e.

L'exemple suivant montre comment toutes les lignes vides d'un document texte peuvent étre
supprimées a l'aide de caractéres génériques *$ :

Di m Doc As Obj ect
Di m Repl ace As Obj ect
Dim | As Long

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Repl ace = Doc. cr eat eRepl aceDescri pt or

Repl ace. Sear chRegul ar Expr essi on = True
Repl ace. SearchString = "*$"
Repl ace. Repl aceString = ""

Doc. repl aceAl | ( Repl ace)

Documents texte : plus que du texte

Jusqu'a présent, ce chapitre ne traitait que des paragraphes de texte et de portions de paragraphe.
Mais les documents texte peuvent également contenir d'autres objets. 1l peut s'agir de tableaux, de
dessins, de champs texte et de répertoires. Tous ces objets peuvent étre ancrés a un point quelconque
du texte.

Grace a ces fonctions communes, tous ces objets de StarOffice supportent un service de base

commun appelé com sun. st ar. t ext . Text Cont ent . Ce dernier fournit les propriétés
suivantes :

= Anchor Type (Enum) - détermine le type d'ancre de I'objet Text Cont ent (valeurs par défaut
selon I'énumération com sun. st ar. t ext . Text Cont ent Anchor Type).

= Anchor Types (sequence of Enum - I'énumération de tous les Anchor Types qui
supportent un objet Text Cont ent spécial.

= Text Wap (Enum - détermine le type d'habillage d'un objet Text Cont ent (valeurs par
défaut selon I'énumération com sun. st ar. t ext . W apText Mode).
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Les objets Text Cont ent partagent également certaines méthodes — notamment celles permettant
de créer, d'insérer et de supprimer des objets.

= Un nouvel objet Text Cont ent est créé a I'aide de la méthode cr eat el nst ance de I'objet
Document.

= Unobjetest inséré a I'aide de la méthode i nsert Text Cont ent de I'objet Text.
= Text Cont ent sont supprimés a l'aide de la méthode r emoveText Cont ent .

Ces méthodes sont utilisées dans les exemples des sections suivantes.

Tableaux

L'exemple suivant crée un tableau a I'aide de la méthode cr eat el nst ance décrite plus haut.

Di m Doc As (bj ect
Di m Tabl e As Obj ect
Di m Cursor As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Cursor = Doc. Text. creat eText Cursor ()

Tabl e = Doc. creat el nst ance("com sun. star.text. Text Tabl e")
Table.initialize(5, 4)

Doc. Text. i nsert Text Cont ent (Cursor, Table, Fal se)
Lorsqu'il est créé, son nombre de lignes et de colonnes est défini a I'aide d'un appeli nitiali ze,
puis inséré dans le document texte a lI'aide de i nsert Text Cont ent .

Comme le montre cet exemple, la méthode i nsert Text Cont ent attend non seulement I'insertion
de I'objet Cont ent , mais également celle de deux autres parametres :

= unobjet Cur sor déterminant la position d'insertion

= une variable de type Boolean indiquant si I'objet Cont ent doit remplacer la sélection active du
curseur (valeur Tr ue) ou étre inséré dans le texte devant la sélection active (Fal se)

Lors de la création et de l'insertion de tableaux dans un document texte, les objets utilisés dans StarOffice
Basic sont similaires a ceux disponibles dans VBA : I'objet Document et un objet Text Cur sor dans
StarOffice Basic ou son équivalent Range dans VBA. Alors que la méthode Docunent . Tabl es. Add gére
la création et le paramétrage du tableau dans VBA, dans StarOffice Basic, celui-ci est créé a l'aide de la
méthode cr eat el nst ance puis initialisé et inséré dans le document via i nsert Text Cont ent, comme
dans I'exemple ci-dessus.

Il est possible de déterminer les tableaux insérés dans un document texte a lI'aide d'une simple
boucle. On utilise pour cela la méthode get Text Tabl es() de I'objet document texte :

Di m Doc As (bj ect

Di m Text Tabl es As (bj ect
Di m Tabl e As Obj ect
Dim | As |nteger

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
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Text Tabl es = Doc. get Text Tabl es()

For | = 0 to TextTables.count - 1
Tabl e = Text Tabl es(1)

' Edition du tabl eau
Next |

Les tableaux de texte sont disponibles dans StarOffice 7 via la liste Text Tabl es de I'objet Document.
Celle-ci remplace la liste de tableaux fournie précédemment dans l'objet Sel ect i on. L'exemple précédent
montre comment créer un tableau de texte. Les options permettant d'accéder aux tableaux de texte sont
décrites dans la section suivante.

Edition des tableaux

Un tableau est constitué de cellules individuelles. Ces cellules peuvent a leur tour contenir diverses
autres cellules. A strictement parler, les colonnes de tableau n'existent pas dans StarOffice. Elles
sont produites implicitement par la juxtaposition des cellules I'une en dessous de l'autre. Pour
simplifier I'accés aux tableaux, StarOffice fournit néanmoins certaines méthodes fonctionnant avec
des colonnes. Elles peuvent étre utiles si aucune cellule du tableau n'a été fusionnée.

Commengons par examiner les propriétés du tableau lui-méme. Elles sont définies dans le service
com sun. star.text. Text Tabl e. Les propriétés les plus importantes de I'objet Table sont les
suivantes :

= BackCol or (Long) - lacouleur d'arriéere-plan du tableau.

= Bottom\vargin (Long) -lamarge inférieure en centiemes de millimétre.

= LeftMargin (Long) - lamarge gauche en centiémes de millimétre.

= RightMargin (Long) - la marge droite en centiemes de millimétre.

= TopMargin (Long) - lamarge supérieure en centiemes de millimetre.

= Repeat Headl i ne (Bool ean) - répétition ou non de I'en-téte du tableau sur chaque page.

= Wdth (Long) - lalargeur absolue du tableau en centiémes de millimétre.

Lignes

Un tableau est constitué d'une liste de lignes. L'exemple suivant montre comment il est possible
d'accéder aux lignes d'un tableau et de le formater.

Di m Doc As (bj ect

Di m Tabl e As Obj ect

Di m Cursor As Obj ect

Di m Rows As Obj ect

Di m Row As (bj ect

Dim | As |nteger

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Doc. Text. creat eText Cursor ()
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Tabl e = Doc. creat el nst ance("com sun. star.text. Text Tabl e")
Table.initialize(5, 4)

Doc. Text . i nsert Text Cont ent (Cursor, Table, Fal se)
Rows = Tabl e. get Rows
For I = 0 To Rows.getCount() - 1
Row = Rows. get Byl ndex(|)
Row. BackCol or = &HFFOOFF
Next

Cet exemple commence par créer une liste contenant toutes les lignes utilisant un appel

Tabl e. get Rows. Les méthodes get Count et get Byl ndex permettent de poursuivre le
traitement de la liste et appartiennent a lI'interface com sun. st ar. t abl e. Xt abl eRows. La
méthode get Byl ndex renvoie un objet Row, supportant le service

com sun. star.text. Text Tabl eRow.

Les méthodes centrales de l'interface com sun. st ar. t abl e. Xt abl eRows sont les suivantes :
= get Byl ndex(| nt eger) —renvoie un objet Row pour l'indice spécifié.
= get Count () - renvoie le nombre d'objets Row.

= insertBylndex(lndex, Count) —insére Count lignes dans le tableau a partir de la position
I ndex.

= renoveByl ndex( 1 ndex, Count) —supprime Count lignes du tableau a partir de la position
| ndex.

Alors que les méthodes get Byl ndex et get Count sont disponibles dans tous les tableaux, les
méthodes i nsert Byl ndex etr enoveByl ndex ne peuvent étre utilisées que dans les tableaux qui
ne contiennent pas de cellules fusionnées.

Le service com sun. st ar. t ext. Text Tabl eRowfournit les propriétés suivantes :

= BackCol or (Long) -lacouleur d'arriére-plan de la ligne.

= Hei ght (Long) - lahauteur de la ligne en centiemes de millimétre.

= | sAut oHei ght (Bool ean) - la hauteur de la ligne s'adapte automatiquement au contenu.

= VertOrient (const) —orientation verticale du cadre texte — détails sur I'orientation verticale
du texte a l'intérieur du tableau (valeurs selon com sun. star. text. Vert Ori entati on)

Colonnes

Comme pour les lignes, on accéde aux colonnes a en appliquant les méthodes get Byl ndex,

get Count , i nsert Byl ndex etr emoveByl ndex a I'objet Col urm, accessible via get Col umms.
Ces méthodes ne peuvent néanmoins étre utilisées que dans des tableaux ne contenant pas de
cellules fusionnées. Les cellules ne peuvent pas étre formatées par colonne dans StarOffice Basic.
Pour arriver a ce résultat, il faut appliquer les méthodes de formatage des cellules individuelles.
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Cellules

Chaque cellule d'un document StarOffice porte un nom unique. Si le curseur de StarOffice se
trouve dans une cellule, le nom de cette cellule apparait dans la barre d'état. La cellule supérieure
gauche est habituellement appelée Al et la cellule inférieure droite Xn, ou X représente la lettre de
la derniére colonne et n le numéro de la derniére ligne. Les objets Cell sont accessibles par la
méthode get Cel | ByNane() de I'objet Table. L'exemple suivant montre une boucle qui parcourt
toutes les cellules d'un tableau et y insére les numeéros de ligne et lettres de colonne
correspondants.

Di m Doc As (bj ect

Di m Tabl e As Obj ect

Di m Cursor As Obj ect
Di m Rows As Obj ect

Di m Rowl ndex As | nteger
Dim Col s As Obj ect

Di m Col I ndex As | nteger
Dim Cel | Name As String
Dim Cell As Object

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Doc. Text.creat eText Cursor ()

Tabl e = Doc. creat el nstance("com sun. star.text. Text Tabl e")
Table.initialize(5, 4)

Doc. Text . i nsert Text Cont ent (Cursor, Table, Fal se)

Rows
Col s

Tabl e. get Rows
Tabl e. get Col utms

For Rowl ndex = 1 To Rows. get Count ()
For Collndex = 1 To Col s. get Count ()
Cel | Name = Chr (64 + Col I ndex) & Rowl ndex
Cel | = Tabl e. get Cel | ByName( Cel | Narre)
Cell.String = "ligne : " & CStr(Row ndex) + ", colum: " & CStr(Col | ndex)
Next
Next

Une cellule de tableau est comparable a du texte standard. Elle supporte I'interface
creat eText Cur sor permettant la création d'un objet Text Cur sor associé.

Cel | Cursor = Cell.createText Cursor()

Toutes les options de formatage pour les caractéres individuels et les paragraphes sont donc
automatiquement disponibles.

L'exemple qui suit effectue une recherche dans tous les tableaux d'un document texte et aligne a
droite toutes les cellules comportant des valeurs numériques a I'aide de la propriété de paragraphe
correspondante.

Di m Doc As Obj ect
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Di m Text Tabl es As (bj ect
Di m Tabl e As Obj ect

Di m Cel | Narres

Dim Cell As Object

Di m Cel | Cursor As (bj ect

Dim
DimJ

Doc =

As | nt eger
As | nteger

St ar Deskt op. Cur r ent Corponent

Text Tabl es = Doc. get Text Tabl es()

For |

Next

= 0 to TextTabl es.count - 1
Tabl e = Text Tabl es(1)
Cel | Names = Tabl e. get Cel | Nanes()

For J = 0 to UBound(Cel | Nanes)
Cel | = Tabl e. get Cel | ByName( Cel | Narmres(J) )
If I'sNuneric(Cell.String) Then
Cel | Cursor = Cell.createTextCursor()
Cel | Cur sor. par aAdj ust = com sun. star. styl e. Par agr aphAdj ust . Rl GHT
End | f
Next

Cet exemple crée une liste Text Tabl es contenant tous les tableaux d'un texte, qui sont parcourus
dans une boucle. StarOffice crée ensuite une liste des noms des cellules associées pour chacun de ces
tableaux. Ces cellules sont ensuite parcourues a leur tour dans une boucle. Si une cellule contient une
valeur numérique, I'exemple modifie le formatage en conséquence. Pour ce faire, il commence par
créer un objet Text Cur sor renvoyant au contenu de la cellule, puis modifiant les propriétés de
paragraphe de cette dernieére.

Cadres texte

Les cadres texte sont considérés comme des objets Text Cont ent , tout comme les tableaux et les
images. lls consistent généralement en texte standard, mais peuvent étre placés a un emplacement
quelconque sur la page et ne sont pas inclus dans I'enchainement.

Comme pour tous les objets Text Cont ent , la création d'un cadre texte est distincte de son
insertion dans le document.

Di m Doc As Obj ect

Di m Text Tabl es As (bj ect
Di m Cursor As bj ect

Di m Frane As Obj ect

Doc =

Cur sor

Fr ame

St ar Deskt op. Cur r ent Corponent
= Doc. Text . creat eText Cursor ()
= Doc. creat el nstance("com sun. star. text. Text Frane")

Doc. Text . i nsert Text Cont ent (Cursor, Frame, Fal se)
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Le cadre texte est créé a lI'aide de la méthode cr eat el nst ance de I'objet Document. Le cadre
texte créé de cette maniére peut ensuite étre inséré dans le document a l'aide de la méthode

i nsert Text Cont ent de I'objet Text . Pour cela, le nom du service approprié

com sun. star.text. Text Fr ane doit étre spécifié.

L'emplacement d'insertion du cadre texte est déterminé par un objet Cur sor , également exécuté
lors de son insertion.

Les cadres texte sont I'équivalent pour StarOffice des cadres de position utilisés dans Word. Alors que

VBA utilise la méthode Documnent . Fr ames. Add a cet effet, la création dans StarOffice Basic est
effectuée par la procédure ci-dessus a l'aide d'un objet TextCursor ainsi que la méthode

cr eat el nst ance de I'objet Document.

Les objets cadres texte fournissent toute une gamme de propriétés permettant d'influer sur
I'emplacement et le comportement du cadre. La plupart de ces propriétés sont définies dans le
service com sun. st ar. t ext. BaseFr anePr operti es, supporté également par chaque service
TextFrame. Les propriétés centrales sont les suivantes ;

= BackCol or (Long) - lacouleur d'arriére-plan du cadre texte.

= BottonmMVargi n (Long) -la marge inférieure en centiémes de millimétre.
= LeftMargin (Long) - lamarge gauche en centiemes de millimetre.

= RightMargi n (Long) - la marge droite en centiémes de millimétre.

= TopMargi n (Long) - la marge supérieure en centiemes de millimetre.

= Hei ght (Long) - lahauteur du cadre texte en centiémes de millimétre.

= Wdth (Long) -lalargeur du cadre texte en centiemes de millimétre.

= HoriOrient (const) —Il'orientation horizontale du cadre texte (selon
com sun. star.text. Hori Orientation).

= VertOrient (const) —Il'orientation verticale du cadre texte (selon
comsun.star.text.VertOrientation).
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L'exemple suivant crée un cadre texte a I'aide des propriétés ci-dessus :

Di m Doc As (bj ect

Di m Text Tabl es As Obj ect
Di m Cursor As Obj ect

Di m Frame As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

Cursor = Doc. Text . creat eText Cursor()

Cur sor . got oNext Wr d( Fal se)

Frame = Doc. createl nstance("com sun. star.text. Text Frame")

Frame. Wdth = 3000

Frame. Hei ght = 1000

Frame. Anchor Type = com sun. st ar. t ext. Text Cont ent Anchor Type. AS_CHARACTER
Frane. TopMargin = 0

Frane. BottonmVargin = 0

Frame. Left Margin = 0

Frame. Ri ght Margin = 0

Frame. Bor der Di st ance = 0

Frame. Hori Orient = com sun. star.text.Hori Orientation. NONE

Frame. Vert Orient = comsun.star.text.VertOientation. LI NE_ TOP

Doc. Text . i nsert Text Cont ent (Cursor, Franme, Fal se)

Cet exemple crée un objet Text Cur sor servant de marque d'insertion pour le cadre texte. Ce
dernier est positionné entre le premier et le deuxieme mot du texte. Le cadre texte est créé a l'aide

de Doc. creat el nst ance. Les propriétés des objets cadres texte sont définies aux valeurs
initiales nécessaires.

Il convient de noter ici l'interaction entre les propriétés Anchor Type (du service Text Cont ent ) et
Vert Ori ent (du service BaseFr anePr operti es). Anchor Type recoit la valeur
AS_CHARACTER. Le cadre texte est donc inséré directement dans I'enchainement et se comporte
comme un caractére. Il peut ainsi étre déplacé a la ligne suivante en cas de retour a la ligne, par
exemple. La valeur LI NE_TOP de la propriété Ver t Ori ent garantit que le bord supérieur du
cadre texte se trouve a la méme hauteur que le bord supérieur du caractere.

Lorsque l'initialisation est terminée, le cadre texte est finalement inséré dans le document texte a
I'aide d'un appel de la méthode i nsert Text Cont ent .
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Pour éditer le contenu d'un cadre texte, I'utilisateur fait appel a I'objet Text Cur sor , déja
mentionné a de nombreuses reprises et également disponible pour les cadres texte.

Di m Doc As (bj ect

Di m Text Tabl es As Obj ect
Di m Cursor As Obj ect

Di m Frane As Obj ect

Di m FranmeCursor As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Doc. Text. creat eText Cursor ()
Frame = Doc. creat el nstance("com sun. star.text. Text Frame")

Franme. Wdth = 3000
Frane. Hei ght = 1000

Doc. Text . i nsert Text Cont ent (Cursor, Frane, Fal se)

FrameCur sor = Frane. cr eat eText Cur sor ()

FrameCur sor . char Wi ght = com sun. st ar. awt . Font Wi ght . BOLD

FrameCur sor . par aAdj ust = com sun. st ar. styl e. Par agr aphAdj ust . CENTER
FraneCursor. String = "Ceci est un petit test !"

Cet exemple crée un cadre texte, I'insére dans le document actif et ouvre un objet Text Cur sor
pour le cadre. Ce curseur est utilisé pour définir en gras la police du cadre et centrer le paragraphe.
La chaine "Ceci est un petit test I" est enfin assignée au cadre texte.

Champs texte

Les champs texte sont des objets Text Cont ent , car ils ajoutent une extension logique au-dela du
texte pur. Des champs texte peuvent étre insérés dans un document texte par les mémes méthodes
gue celles utilisées pour les autres objets Text Cont ent :

Di m Doc As Obj ect

Di m Dat eTi neFi el d As Obj ect

Di m Cursor As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Doc. Text.creat eText Cursor ()

Dat eTi neFi el d = Doc. creat el nstance("com sun. star.text. TextFi el d. Dat eTi ne")
Dat eTi neFi el d. | sFi xed = Fal se

Dat eTi neFi el d. | sDate = True

Doc. Text . i nsert Text Cont ent (Cursor, DateTi neFi el d, Fal se)

Cet exemple insére un champ texte correspondant a la date du jour au début du document texte
actif. La valeur True de la propriété | sDat e entraine l'affichage de la date uniquement et non de
I'heure. La valeur Fal se pour | sFi xed garantit que la date est actualisée automatiquement a
I'ouverture du document.

Alors que le type d'un champ est spécifié dans VBA par un parameétre de la méthode
Docunent . Fi el ds. Add, il est défini dans StarOffice Basic par le nom du service responsable de ce
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type de champ.

Autrefois, on accédait aux champs texte par tout un ensemble de méthodes que StarOffice rendait
disponibles dans 'ancien objet Sel ecti on (I nsert Fi el d, Del et eUser Fi el d, Set Cur Fi el d, par
exemple).

Dans StarOffice 7, les champs sont administrés a l'aide d'un concept orienté objet. Pour créer un champ
texte, il faut d'abord créer un champ texte du type requis et l'initialiser avec les propriétés adéquates. Ce
champ texte est ensuite inséré dans le document a I'aide de la méthode i nsert Text Cont ent . Un texte
source correspondant est illustré dans I'exemple précédent. Les types de champ les plus importants et
leurs propriétés sont décrits dans les sections suivantes.

Outre l'insertion de champs texte, la recherche des champs dans un document peut également étre
une tache importante. L'exemple suivant montre comment tous les champs texte d'un document
texte peuvent étre parcourus dans une boucle et comment leur type peut étre controlé.

Di m Doc As (bj ect

Di m Text Fi el dEnum As bj ect
Dim Text Fi el d As Obj ect
Dim | As |nteger

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Text Fi el dEnum = Doc. get Text Fi el ds. cr eat eEnuner ati on
Wi | e Text Fi el dEnum hasMor eEl enment s()

Text Fi el d = Text Fi el dEnum next El enent ()

I f TextFi el d. supportsService("com sun. star.text. TextFi el d. Dat eTi ne") Then
MsgBox " Dat e/ heur e"

El sel f Text Fi el d. support sServi ce("com sun. star.text. TextFi el d. Annotation") Then
MsgBox " Annot ati on"

El se
MsgBox "i nconnu"

End | f

Wend

Le point de départ dans la détermination des champs texte présents est la liste Text Fi el ds de
I'objet Document. Cet exemple crée un objet Enuner at i on basé sur cette liste, par lequel tous les
champs texte peuvent étre interrogés successivement dans une boucle. Pour chaque champ texte
trouvé, le service supporté est consulté a I'aide de la méthode support sSer vi ce. Si le champ
s'avére étre un champ de date/heure ou une annotation, le type de champ correspondant s'affiche
dans une boite d'information. S'il s'agit d'un autre champ, I'exemple affiche I'information
"inconnu".

La liste ci-dessous répertorie les champs texte les plus importants et leurs propriétés associées. Une
liste compléte de tous les champs texte est fournie dans la référence de I'API dans le module
com sun. star.text. Text Fi el d. (Lorsque vous répertoriez le nom du service d'un champ
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texte, des majuscules et des minuscules doivent étre utilisées dans StarOffice Basic, comme dans
I'exemple précédent.)

Nombre de pages, de mots et de caracteres

Les champs texte

= comsun. star.text. Text Fi el d. PageCount

= comsun.star.text. TextFi el d. Wr dCount

= comsun.star.text. Text Fi el d. Char act er Count

renvoient le nombre de pages, de mots ou de caracteres d'un texte. lls supportent la propriété
suivante :

= NunberingType (const) -le format de numérotation (constantes selon
com sun. star. styl e. Nunberi ngType).

Page active

Le numéro de la page active peut étre inséré dans un document a I'aide du champ texte
com sun. star. text. Text Fi el d. PageNurber . Vous pouvez spécifier les propriétés
suivantes :

= NunberingType (const) - le format de numérotation (instructions selon les constantes de
com sun. star. styl e. Nunberi ngType).

= O fset (short) - décalage ajouté au nombre de pages (ce nombre peut étre négatif).

L'exemple qui suit montre comment insérer le nombre de pages dans le pied de page d'un document.
Di m Doc As (bj ect

Di m Dat eTi meFi el d As Obj ect

Di m PageStyl es As Obj ect

Di m St dPage As Obj ect

Di m Foot er Cursor As Obj ect
Di m PageNunber As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

PageNunber = Doc. creat el nstance("com sun. star.text. Text Fi el d. PageNunber ")
PageNunber . Nunberi ngType = com sun. star. styl e. Nunberi ngType. ARABI C

PageStyl es = Doc. Styl eFami | i es. get ByNane(" PageStyl es")

St dPage = PageStyl es("Defaul t")
St dPage. Footerl sOn = True

Foot er Cur sor = St dPage. Foot er Text Left. Text. cr eat eText Cur sor ()
St dPage. Foot er Text Left. Text. i nsert Text Cont ent ( Foot er Cur sor, PageNunber, Fal se)

L'exemple commence par créer un champ texte supportant le service
com sun. star.text. Text Fi el d. PageNurber . Les lignes de I'en-téte et du pied de page étant
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définies a l'intérieur des modéles de page de StarOffice, elles sont initialement établies a I'aide de la liste
de tous les objets PageSt yl es.

Pour garantir que la ligne du pied de page est visible, la propriété Foot er | sOn est définie a Tr ue. Le
champ texte est alors inséré dans le document a l'aide de I'objet Text associé de la ligne de pied de page
gauche.

Annotations

Dans le texte, les champs d'annotation (com sun. st ar. t ext . Text Fi el d. Annot at i on) sont
repérables a un petit symbole jaune. Un clic sur ce symbole ouvre un champ texte dans lequel il est
possible d'enregistrer un commentaire a cet emplacement du texte. Un champ d'annotation
comporte les propriétés suivantes.

= Author (String) -lenomde l'auteur.
= Content (String) -untexte de commentaire.

= Date (Date) -ladatealaquelle a été écrite I'annotation.

Date / heure

Un champ de date / heure (com sun. st ar. t ext. Text Fi el d. Dat eTi ne) représente la date
du jour ou I'neure qu'il est. Il supporte les propriétés suivantes :

= | sFi xed (Bool ean) -s'il est défini a Tr ue, I'neure de I'insertion reste inchangée ; s'il est
défini a False, elle est actualisée a chaque ouverture du document.

= | sDate (Bool ean) -sielle est définie a Tr ue, le champ affiche la date du jour, sinon il
affiche I'neure actuelle.

=« DateTi neVal ue (struct) —lecontenu actif du champ (structure
com sun. star.util.DateTine)

= Nunber Format (const) - le format dans lequel la date ou I'heure sont décrites.

Nom /7 Numeéro de chapitre

Le nom du chapitre actif est accessible par un champ texte du type
com sun. star. text. Text Fi el d. Chapt er. Sa forme peut étre définie a I'aide de deux
propriétés.

= ChapterFormat (const) — définitsiI'élément représenté est le nom du chapitre ou son
numéro (selon com sun. st ar. t ext . Chapt er For mat)

= Level (Integer) —détermine le niveau du chapitre dont le nom et/ou le numéro est affiché.
La valeur 0 représente le plus haut niveau disponible.
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Repeéres de texte

Les repéres de texte (service com sun. st ar . t ext . Booknar k) sont des objets Text Cont ent .
Leur création et leur insertion fait appel a un concept déja décrit plus haut :

Di m Doc As Obj ect
Di m Booknark As Obj ect
Di m Cursor As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Doc. Text. creat eText Cursor ()

Bookmar k = Doc. creat el nstance("com sun. st ar.text.Bookmark")
Booknar k. Nane = "Mes repéres de texte"
Doc. Text . i nsert Text Cont ent (Cur sor, Bookmark, True)

L'exemple crée un objet Cur sor, qui marque la position d'insertion du repére de texte, puis crée
I'objet repere de texte proprement dit (Bookmar k). Un nom est ensuite assigné au repere de texte
et ce dernier est inséré dans le document par la méthode i nsert Text Cont ent a I'emplacement
du curseur.

Les repéres de texte d'un texte sont accessibles par une liste appelée Bookmnar ks. 1l est possible
d'accéder aux repéres de texte par leur numéro ou par leur nom.

L'exemple qui suit montre comment trouver un repére de texte a I'intérieur d'un texte et insérer du

texte a son emplacement.

Di m Doc As Obj ect
Di m Booknark As Obj ect
Di m Cursor As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Bookmar k = Doc. Bookmar ks. get ByNane(" Mes repéres de texte")

Cursor = Doc. Text. creat eText Cur sor ByRange( Bookmar k. Anchor)
Cursor.String = "Enpl acenent du repére de texte"

Dans cet exemple, la méthode get By Nane est utilisée pour trouver le repére de texte requis au
moyen de son nom. L'appel cr eat eText Cur sor ByRange crée ensuite un objet Cur sor, qui est
placé a la position d'ancrage du repére de texte. Le curseur insére ensuite le texte requis a cet
endroit.

120 StarOffice™ 7 Manuel de programmation Basic



CHAPITRE [

Classeurs

StarOffice Basic fournit une interface complete pour la création et I'édition des classeurs
commandées par un programme. Ce chapitre décrit comment piloter les services, méthodes et
propriétés concernées des classeurs.

La premiére section aborde la structure de base des classeurs et indique comment accéder au
contenu de chaque cellule et I'éditer.

La seconde section, axée sur les zones de cellules et sur les options de recherche et de
remplacement du contenu des cellules, se concentre sur la maniére d'éditer efficacement les
classeurs.

‘ L'objet Range, qui permet d'accéder a toutes les zones d'une feuille, a été étendu dans la nouvelle API.

Structure des documents a base de tables
(classeurs)

L'objet Document d'un classeur est basé sur le service

com sun. st ar. sheet. Spreadsheet Docunent . Chacun de ces documents peut comporter
plusieurs feuilles de calcul. Dans ce manuel, un document a base de tables ou classeur désigne le
document entier, tandis qu'une feuille de calcul(ou, de facon abrégée, une feuille) est une feuille
(table) du document.

La terminologie des feuilles de calcul et de leur contenu est différente dans VBA et dans StarOffice Basic.
Alors que I'objet Document est appelé Workbook dans VBA et les pages qu'il contient Worksheet, ces
objets sont respectivement appelés SpreadsheetDocument et Sheet dans StarOffice Basic.

Classeurs

On peut accéder a chaque feuille de calcul d'un classeur par la liste Sheet s.

Les exemples qui suivent indiquent comment accéder a une feuille par son numéro ou par son
nom.
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Exemple 1 : acces par le numéro (la numérotation commence a 0)

Di m Doc As Obj ect
Di m Sheet As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheets (0)

Exemple 2 : acces par le nom

Di m Doc As Obj ect
Di m Sheet As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheets. get ByNanme("Feuille 1")

Dans le premier exemple, on accede a la feuille par son numéro (la numérotation commencant a 0).
Dans le second, on y accede par son nom et par la méthode get By Nane.

L'objet Sheet obtenu par la méthode get By Nane supporte le service
com sun. st ar. sheet. Spreadsheet . Outre les différentes interfaces qu'il propose pour
I'édition du contenu, ce service dispose des propriétés suivantes :

= |sVisible (Bool ean) —lafeuille de calcul est visible.

= PageStyle (String) —Ile nomdu modéle de page pour la feuille de calcul.

Création, suppression et attribution d'un nouveau a des feuilles

La liste Sheet s d'un classeur permet également de créer, de supprimer et de renommer des
feuilles individuelles. L'exemple qui suit utilise la méthode hasByNamne pour vérifier si une feuille
nommeée MarFeuille existe. Si c'est le cas, la méthode détermine une référence d'objet
correspondante a lI'aide de la méthode get By Name, puis enregistre cette référence dans une
variable dans Sheet . Si la feuille correspondante n'existe pas, elle est créée par I'appel

cr eat el nst ance et insérée dans le classeur par la méthode i nser t ByNane.

Di m Doc As Obj ect
Di m Sheet As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)

| f Doc. Sheets. hasByName(" MaFeui |l | e") Then
Sheet = Doc. Sheet s. get ByNanme(" MaFeui | | e")

El se
Sheet = Doc. creat el nstance("com sun. st ar. sheet. Spreadsheet")
Doc. Sheet s. i nsert ByNanme(" MaFeui | | ", Sheet)

End | f

Les méthodes get ByNane et i nser t ByNane proviennent de l'interface
com sun. star. cont ai ner. XnanmeCont ai ner décrite au chapitre 4.
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Lignes et colonnes

Chaque feuille contient une liste de ses lignes et de ses colonnes. Ces listes sont accessibles par les
propriétés Rows et Col unms de I'objet Spreadsheet et supportent les services
com sun. star. tabl e. Tabl eCol umms et/ou com sun. star.t abl e. Tabl eRows.

L'exemple qui suit crée deux objets qui renvoient a la premiére ligne et a la premiére colonne d'une
feuille et stocke les références dans les variables objet Fi r st Col et Fi r st Row.

Di m Doc As (bj ect

Di m Sheet As Obj ect
Di m Fi rst Row As Obj ect
Di m First Col As Object

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)

Fi rst Col = Sheet. Col utms( 0)
Fi r st Row = Sheet. Rows(0)

Les objets Column supportent le service com sun. st ar. t abl e. Tabl eCol um, dont les
propriétés sont les suivantes :

= Wdth (long) -lalargeur de la colonne en centiémes de millimétre.

= Optinmal Wdth (Bool ean) — définit la largeur d'une colonne a sa valeur optimale.

= |sVisible (Bool ean) - affiche une colonne.

= |sStart O NewPage (Bool ean) —a l'impression, crée un saut de page avant une colonne.

La largeur de la colonne n'est optimisée que lorsque la propriété Opt i nal W dt h est réglée sur
Tr ue. Si la largeur d'une cellule individuelle est modifiée, celle de la colonne qui la contient ne
change pas. Sur un plan pratique, Opt i mal W dt h est davantage une méthode qu'une propriété.

Les objets Row sont basés sur le service com sun. st ar. t abl e. RowCol unn, dont les propriétés
sont les suivantes :

= Hei ght (1ong) -lahauteur de laligne en centiemes de millimétre.

= Optinal Hei ght (Bool ean) — définit la hauteur de la ligne a sa valeur optimale.

= |sVisible (Bool ean) - affiche la ligne.

= |IsStart O NewPage (Bool ean) —a l'impression, crée un saut de page avant la ligne.

Si la propriété Opt i mal Hei ght d'une ligne est définie a Tr ue, sa hauteur change
automatiquement lorsque celle d'une cellule qu'elle contient est modifiée. L'optimisation
automatique continue jusqu'a ce qu'une hauteur absolue soit assignée a la ligne par la propriété

Hei ght .
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L'exemple suivant active I'optimisation automatique de la hauteur de ligne pour les cing premiéres
lignes de la feuille et rend la deuxiéme colonne invisible.

Di m Doc As Obj ect
Di m Sheet As Obj ect
Di m Row As (bj ect
Di m Col As (bject
Dim | As |nteger

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)

For I =0 To 4

Row = Sheet . Rows( 1)

Row. Opt i mal Hei ght = True
Next |

Col = Sheet. Col ums(1)
Col . IsVisible = Fal se

Les listes Rows et Col unmns sont accessibles par un indice dans StarOffice Basic. Contrairement a VBA,
la premiére colonne a l'indice 0 et non 1.

Insertion et suppression de lignes et de colonnes

Les objets Rows et Col urnms d'une feuille peuvent accéder a des lignes et colonnes existantes, mais
également en insérer et en supprimer.

Di m Doc As Obj ect
Di m Sheet As Obj ect
Di m NewCol um As bj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)

Sheet . Col umms. i nsert Byl ndex(3, 1)
Sheet . Col ums. r enoveByl ndex(5, 1)

Cet exemple utilise la méthode i nser t Byl ndex pour insérer une nouvelle colonne a
I'emplacement de la quatrieme colonne dans la feuille (indice 3, la numérotation commencgant a 0).
Le second paramétre spécifie le nombre de colonnes a insérer (dans cet exemple : un).

La méthode r emoveBy| ndex supprime la sixieme colonne (indice 5). La aussi, le second
parametre spécifie le nombre de colonnes a supprimer.

Les méthodes d'insertion et de suppression des lignes utilisent I'objet Rows de la méme maniére
gue I'édition des colonnes utilisait I'objet Col unms.
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Cellules

Une feuille de calcul est constituée d'une liste bidimensionnelle de cellules. Chaque cellule est
définie par ses positions X et Y par rapport a la cellule supérieure gauche, dont la position est (0,0).

L'exemple qui suit crée un objet qui renvoie a la cellule supérieure gauche et insére du texte dans
cette cellule :

Di m Doc As Obj ect
Di m Sheet As Obj ect
Dim Cell As Object

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)

Cel | = Sheet. get Cel | ByPosition(0, 0)
Cell.String = "Test"

En plus de ses coordonnées numériques, chaque cellule d'une feuille porte un nom : par exemple,
la cellule supérieure gauche d'une feuille est nommée Al. La lettre A représente la colonne et le
numéro 1 la ligne. Il est important de ne pas confondre le nom et la position d'une cellule, car la
numeérotation de la ligne commence a 1 pour le nom et a 0 pour la position.

Dans StarOffice, une cellule peut contenir du texte, des nombres ou des formules. Le type de
cellule n'est pas déterminé par le contenu qui y est enregistré, mais par la propriété de I'objet utilisé
pour son entrée. Les nombres peuvent étre insérés et appelés a l'aide de la propriété Val ue, le
texte a l'aide de la propriété St ri ng et les formules a I'aide de la propriété For mul a.

Di m Doc As (bj ect
Di m Sheet As Obj ect
Dim Cel |l As Object

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)

Cel | = Sheet. get Cel | ByPosition(0, 0)
Cel | . Val ue = 100

Cel | = Sheet.getCel | ByPosition(0, 1)
Cell.String = "Test"

Cel | = Sheet.getCel | ByPosition(0, 2)
Cell.Formula = "=A1"

Cet exemple inseére un nombre, un texte et une formule dans les champs Al a A3.

Les propriétés Val ue, St ri ng et For nul a prennent le pas sur la méthode Put Cel | pour définir les
valeurs d'une cellule de tableau.

StarOffice traite le contenu saisi par la propriété St r i ng dans les cellules comme du texte, méme
si ce contenu est un nombre. Les nombres saisis ainsi sont alignés a gauche dans la cellule au lieu
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d'étre alignés a droite. Il convient également de différencier le texte et les nombres dans I'utilisation
des formules :

Di m Doc As Obj ect
Di m Sheet As Obj ect
Dim Cell As Object

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)

Cel | = Sheet.getCel | ByPosition(0, 0)
Cel | . Val ue = 100

Cel | = Sheet.getCel |l ByPosition(0, 1)
Cell.String = 1000

Cel | = Sheet.getCel |l ByPosition(0, 2)
Cell . Formul a = "=A1+A2"

MsgBox Cel | . Val ue

Bien que la cellule Al contienne la valeur 100 et la cellule A2 la valeur 1000, la formule A1+A2
renvoie la valeur 100. En effet, le contenu de la cellule A2 a été saisi comme chaine et non comme
un nombre.

Pour vérifier si le contenu d'une cellule contient un nombre ou une chaine, utilisez la propriété
Type:

Di m Doc As (bj ect
Di m Sheet As Obj ect
Dim Cell As Object

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)
Cel | = Sheet. getCel | ByPosition(1,1)

Cel I . Val ue = 1000

Sel ect Case Cel |. Type

Case com sun. star.tabl e. Cel | Cont ent Type. EMPTY
MsgBox "Contenu : Vide"

Case com sun. star.tabl e. Cel | Cont ent Type. VALUE
MsgBox "Contenu : Val eur"

Case com sun. star.tabl e. Cel | Cont ent Type. TEXT
MsgBox "Contenu : Texte"

Case com sun. star.tabl e. Cel | Cont ent Type. FORMJLA
MsgBox "Contenu : Fornul e"

End Sel ect

La propriété Cel | . Type renvoie une valeur pour I'’énumération com sun. st ar . t abl e.

Cel | Cont ent Type qui identifie le type de contenu d'une cellule. Les valeurs possibles sont les
suivantes :
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= EMPTY - pas de valeur
s VALUE - un nombre
s TEXT - une chaine

s FORMULA - une formule

Insertion, suppression, copie et déplacement de cellules

Outre la modification directe du contenu d'une cellule, StarOffice Calc offre également une
interface permettant d'insérer, de supprimer, de copier ou de fusionner des cellules. L'interface
(com sun. st ar. sheet . XRangeMovenent ), accessible par I'objet Spreadsheet, fournit quatre
méthodes de modification du contenu des cellules.

La méthode i nsert Cel | sert ainsérer des cellules dans une feuille.

Di m Doc As Obj ect
Di m Sheet As Obj ect
Di m Cel | RangeAddr ess As New com sun. star.tabl e. Cel | RangeAddr ess

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)

Cel | RangeAddr ess. Sheet = 0

Cel | RangeAddress. Start Col utm = 1
Cel | RangeAddress. Start Row = 1
Cel | RangeAddr ess. EndCol utm = 2
Cel | RangeAddr ess. EndRow = 2

Sheet . i nsert Cel | s(Cel | RangeAddr ess, com sun. star. sheet. Cel | | nsert Mode. DOAN)

Cet exemple insére une plage de cellules de deux lignes par deux colonnes dans la seconde colonne

et la deuxiéme ligne (portant toutes deux le numéro 1) de la premiére feuille (numéro 0) du

classeur. Toutes les valeurs existantes de la plage de cellules spécifiée sont déplacées en dessous de

cette derniére.

Pour définir la plage de cellules a insérer, utilisez la structure com sun. st ar. t abl e.
Cel | RangeAddr ess. Cette structure comporte les valeurs suivantes :

= Sheet (short) —Ile numéro de la feuille (la numérotation commencant a 0).

= StartColumm (I ong) -lapremiére colonne de la plage de cellules (la numérotation
commencant a 0).

= StartRow (Il ong) — lapremiére ligne de la plage de cellules (la numérotation commencant a

0).

= EndCol unmm (I ong) - la derniére colonne de la plage de cellules (la numérotation
commengcant a 0).

= EndRow (| ong) - la derniére ligne de la plage de cellules (la numérotation commencant a 0).
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La structure Cel | RangeAddr ess complétée doit étre passée comme premier parameétre de la
méthode i nsert Cel | s. Le second paramétre de i nsert Cel | s contient une valeur de
I'énumération com sun.

star. sheet. Cel | | nsert Mode et définit le traitement réservé aux valeurs situées devant
I'emplacement d'insertion. L'énumération Cel | | nser t Mode reconnait les valeurs suivantes :

= NONE - les valeurs actives restent a leur emplacement actuel.

=  DOWN- les cellules situées a I'emplacement de I'insertion et en dessous sont déplacées vers le
bas.

= Rl GHT - les cellules situées a I'emplacement de I'insertion et a droite de celui-ci sont déplacées
vers la droite.

= ROWS - les lignes suivant I'emplacement de I'insertion sont déplacées vers le bas.
=  COLUMNS - les colonnes situées aprés I'emplacement d'insertion sont déplacées vers la droite.

La méthode r embveRange est I'équivalent de la méthode i nsert Cel | s. Cette méthode
supprime de la feuille la plage de cellules définie dans la structure Cel | RangeAddr ess.

Di m Doc As Obj ect
Di m Sheet As Obj ect
Di m Cel | RangeAddr ess As New com sun. star.tabl e. Cel | RangeAddr ess

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)

Cel | RangeAddr ess. Sheet = 0

Cel | RangeAddr ess. Start Col utm = 1
Cel | RangeAddr ess. Start Row = 1
Cel | RangeAddr ess. EndCol unmm = 2
Cel | RangeAddr ess. EndRow = 2

Sheet . r enoveRange( Cel | RangeAddr ess, com sun. st ar. sheet. Cel | Del et eMbde. UP)

Cet exemple supprime la plage de cellules B2:C3 de la feuille et déplace de deux colonnes vers le
haut les cellules situées en dessous . Ce type de suppression est défini par I'une des valeurs
suivantes de I'énumération com sun. st ar . sheet . Cel | Del et eMode :

= NONE - les valeurs actives restent a leur emplacement actuel.
= UP-les cellules situées a I'emplacement de I'insertion et en dessous sont déplacées vers le haut.

= LEFT - les cellules situées a I'emplacement de I'insertion et a droite de celui-ci sont déplacées
vers la gauche.

=  ROWS - les lignes suivant I'emplacement de I'insertion sont déplacées vers le haut.
= COLUMWNS - les colonnes situées aprés I'emplacement d'insertion sont déplacées vers la gauche.

L'interface XRangeMovenent comporte deux méthodes supplémentaires pour déplacer
(moveRange) ou copier (copyRange) des plages de cellules. L'exemple suivant déplace la plage
B2:C3 de maniére qu'elle commence a I'emplacement A6 :
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Di m Doc As (bj ect

Di m Sheet As Obj ect

Di m Cel | RangeAddr ess As New com sun. st ar.t abl e. Cel | RangeAddr ess
Di m Cel | Address As New com sun. st ar. tabl e. Cel | Addr ess

Doc = St ar Deskt op. Current Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)

Sheet = 0

Cel | RangeAddr ess.
Cel | RangeAddr ess.
Cel | RangeAddr ess.
Cel | RangeAddr ess.
Cel | RangeAddr ess.

StartColum = 1
Start Row = 1
EndCol um = 2
EndRow = 2

Cel | Addr ess. Sheet = 0
Cel | Address. Col um = 0
Cel | Address. Row = 5

Sheet . noveRange( Cel | Addr ess, Cel | RangeAddr ess)

En plus de la structure Cel | RangeAdr ess, la méthode noveRange attend une structure
com sun. star.tabl e. Cel | Addr ess pour définir I'origine de la région de destination du
déplacement. La méthode Cel | Addr ess fournit les valeurs suivantes :

= Sheet (short) —le numéro de la feuille de calcul (la numérotation commencant a 0).
= Columm (| ong) - le numéro de la colonne concernée (la numérotation commencant a 0).
= Row (Il ong) - le numéro de la ligne concernée (la numérotation commencant a 0).

Le contenu des cellules de la plage cible est toujours écrasé par la méthode noveRange.
Contrairement a la méthode | nsert Cel | s, r embveRange ne fournit pas de parameétre
permettant des déplacements automatiques.

La méthode copyRange fonctionne de la méme maniére que noveRange, a ceci pres que
copyRange insére une copie de la plage de cellules au lieu de déplacer cette derniére.

En ce qui concerne leur fonctionnement, les méthodes i nsert Cel | , r emoveRange et copyRange

de StarOffice Basic sont comparables aux méthodes Range. | nsert, Range. Del et e et
Range. Copy de VBA. Alors que dans VBA, les méthodes sont appliquées a I'objet Range
correspondant, dans StarOffice Basic, elles sont appliquées a I'objet Sheet associé.
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Formatage

Un classeur fournit des propriétés et des méthodes pour formater les cellules et les pages.

Propriétés de cellules

De nombreuses options existent pour formater les cellules, telles que la spécification du type de
police et de la taille du texte. Chaque cellule supporte les services

com sun. star.styl e. CharacterPropertieset

com sun. star. styl e. Paragr aphPr operti es, dont les principales propriétés sont décrites
au chapitre 6 (Documents texte). Le formatage spécial des cellules est traité par le service

com sun. star.tabl e. Cel | Properti es. Les principales propriétés de ce service sont décrites
dans les sections qui suivent.

Vous pouvez appliquer toutes les propriétés citées a des cellules individuelles et a des plages de
cellules.

L'objet Cel | Properti es de I'API de StarOffice est comparable a I'objet | nt eri or de VBA, qui définit
également des propriétés spécifiques aux cellules.

Couleur d'arriere-plan et ombres

Le service com sun. star. tabl e. Cel | Properti es fournit les propriétés suivantes pour la
définition des couleurs d'arriere-plan et des ombres :

= Cel | BackCol or (Long) -lacouleur d'arriere-plan de la cellule de tableau.

= |sCell BackgroundTransparent (Bool ean) - définit la couleur d'arriére-plan comme
transparente.

= ShadowFor mat (struct) —spécifie 'ombre des cellules (structure selon
com sun. star.tabl e. ShadowFor nat).

La structure com sun. st ar. t abl e. ShadowFor mat et les spécifications détaillées des ombres
de cellule ont la structure suivante :

= Location (enunj - position de I'ombre (valeur dans la structure
com sun. star.tabl e. ShadowlLocat i on).

= ShadowW dth (Short) -taille de I'ombre en centiemes de millimetre.
= |sTransparent (Bool ean) - définit 'ombre comme transparente.

= Col or (Long) -lacouleur de l'ombre.

L'exemple suivant inscrit le nombre 1 000 dans la cellule B2, met en rouge la couleur d'arriére-plan

a l'aide de la propriété Cel | BackCol or, puis crée une ombre gris clair pour la cellule, qu'il
déplace de 1 mm vers la gauche et vers le bas.
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Di m Doc As (bj ect

Di m Sheet As Obj ect

Dim Cel |l As Object

Di m ShadowFor mat As New com sun. st ar. t abl e. ShadowFor mat

Doc = St ar Deskt op. Current Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)
Cel | = Sheet. getCel | ByPosition(1,1)

Cel | . Val ue = 1000
Cel | . Cel | BackCol or = RGB(255, 0, 0)

ShadowFor mat . Locati on = com sun. star.tabl e. ShadowlLocat i on. BOTTOM Rl GHT
ShadowFor mat . ShadowW dt h = 100
Shadowror nat . Col or = RGB(160, 160, 160)

Cel | . ShadowFor mat = ShadowFor mat

Justification

StarOffice fournit diverses fonctions permettant de modifier la justification d'un texte dans une
cellule de tableau.

Les propriétés suivantes définissent la justification horizontale et verticale d'un texte :

= HoriJdustify (enun) -justification horizontale du texte (valeur dans
com sun. star.table. Cel | Hori Justify)

= VertJustify (enun) -justification verticale du texte (valeur dans
com sun.star.table. Cell VertJustify)

= Orientation (enun) -l'orientation du texte (valeur selon
com sun.star.table.Cell Oientation)

= | sText Wapped (Bool ean) - autorise les retours a la ligne automatiques a l'intérieur de la
cellule

= Rotat eAngl e (Long) - angle de rotation du texte en centiemes de degrés

L'exemple suivant montre comment "empiler" le contenu d'une cellule pour que chaque caractére
s'imprime I'un en dessous de I'autre dans le coin supérieur gauche de la cellule. Les caractéres ne
subissent aucune rotation.

Di m Doc As (bj ect
Di m Sheet As Obj ect
Dim Cel |l As Object

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)
Cel | = Sheet.getCel | ByPosition(1,1)

Cel | . Val ue = 1000
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Cel | . HoriJustify = comsun.star.tabl e. Cel | Hori Justify. LEFT
Cel | . VertJustify com sun. star.table. Cell VertJustify. TOP
Cell.Orientation = comsun.star.table. Cell Oientation. STACKED

Formats de nombre, de date et de texte

StarOffice fournit toute une gamme de formats de date et d'heure prédéfinis. Chacun de ces
formats comporte un numéro interne utilisé pour assigner le format a des cellules a I'aide de la
propriété Nunber For mat . StarOffice fournit les méthodes quer yKey et addNew pour I'acces a des
formats numériques existants et la création de vos propres formats numériques. Ces méthodes sont
accessibles par I'appel d'objet suivant :

Nunber For mat s = Doc. Nunber For mat s

Un format est spécifié a I'aide d'une chaine de format structurée d'une maniére similaire a la
fonction de format de StarOffice Basic. Il existe toutefois une différence importante : alors que la
fonction Format requiert des abréviations, points décimaux et caractéres séparateurs de milliers
anglais, les abréviations spécifiques au pays doivent étre utilisées dans la structure d'une
commande format de I'objet NumberFormats.

L'exemple suivant formate la cellule B2 pour que les nombres soient affichées avec trois décimales
et qu'ils utilisent les virgules comme séparateurs de milliers.

Di m Doc As Obj ect

Di m Sheet As Obj ect

Dim Cell As Object

Di m Nunber Formats As Obj ect

Di m Nunber Format String As String

Di m Nunber Format| d As Long

Di m Local Settings As New com sun. star. | ang. Local e

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)
Cel | = Sheet. getCel | ByPosition(1,1)

Cel | . Val ue = 23400. 3523565

Local Settings. Language = "en"
Local Settings. Country = "us"

Nunber For mat s = Doc. Nunber For mat s
Nunmber Format Stri ng = "#, ##0. 000"

Nunber For nat | d = Nunber For nat s. quer yKey( Nunber For mat Stri ng, Local Settings, True)
I f NunberFormatld = -1 Then

Nurber Format | d = Nunber For mat s. addNew( Nunber For mat St ri ng, Local Setti ngs)
End | f

MsgBox Nunber Format | d
Cel | . Nunber For mat = Nunber For mat | d
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La boite de dialogue Formatage des cellules de StarOffice Calc présente un apergu des différentes
options de formatage des cellules.

Propriétés de page

Les propriétés de page sont les options de formatage permettant de positionner le contenu d'un
document sur la page, ainsi que des éléments visuels qui se répétent d'une page a l'autre. Il s'agit
notamment des éléments suivants :

= Formats de papier
= Marges
= En-tétes et pieds de page.

La procédure définissant les formats de page différe des autres formes de formatage. Alors que les
formats des cellules, des paragraphes et des caractéres peuvent étre appliqués directement, les
formats de page peuvent également étre définis et appliqués indirectement a I'aide des styles de
page. Par exemple, les en-tétes ou les pieds de page sont ajoutés au style de page.

Les sections qui suivent décrivent les principales options de formatage des pages de feuilles de
calcul. La plupart des styles décrits peuvent également étre appliqués aux documents texte. Les
propriétés de page valides pour les deux types de documents sont définies dans le service

com sun. star. styl e. PageProperti es. Les propriétés de page qui ne s'appliquent qu'aux
classeurs sont définies dans le service com sun. st ar. sheet . Tabl ePageSt yl e.

Les propriétés de page (marges, bordures, etc.) d'un document Microsoft Office sont définies par un objet
PageSet up au niveau de I'objet Wr ksheet (Excel) ou Docunment (Word).
Dans StarOffice, ces propriétés sont définies a l'aide d'un style de page lié au document associé.

Arriere-plan de page

Le service com sun. st ar. styl e. PagePr oper ti es définit les propriétés d'arriére-plan de
page suivantes :

= BackCol or (I ong) -lacouleur de l'arriere-plan
= BackGraphi cURL (String) —I'URL de I'image d'arriére-plan a utiliser
= BackGaphicFilter (String) -—Ilenom du filtre pour interpréter les images d'arriére-plan

= BackGraphi cLocation (Enun) - la position de I'image d'arriére-plan (valeur selon
I'énumération com sun. st ar. styl e. Graphi cLocat i on)

= BackTransparent (Bool ean) -rend l'arriere-plan transparent

Format de page

Le format de page est défini a I'aide des propriétés suivantes du service
com sun. star. styl e. PageProperties:

= |IslLandscape (Bool ean) — format paysage

= Wdth (Iong) -lalargeur de page en centiemes de millimetre
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= Hei ght (long) - lahauteur de page en centiémes de millimétre
= PrinterPaperTray (String) —Ilenom du bac d'alimentation d'imprimante a utiliser

L'exemple suivant régle le format de page du style de page "Standard" sur DIN A5 en orientation
paysage (hauteur 14,8 cm, largeur 21 cm) :

Di m Doc As Obj ect

Di m Sheet As Obj ect

Dim Styl eFanmi | i es As Obj ect
Di m PageStyl es As Obj ect

Di m Def Page As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

Styl eFam |ies = Doc. Styl eFam | i es

PageStyl es = Styl eFani | i es. get ByNane(" PageStyl es")
Def Page = PageStyl es. get ByNane(" Defaul t")

Def Page. | sLandscape = True
Def Page. Wdth = 21000
Def Page. Hei ght = 14800

Marge, bordure et ombre

Le service com sun. st ar. styl e. PagePr operti es fournit les propriétés suivantes pour le
réglage des marges, des bordures et des ombres :

= LeftMargin (long) - lalargeur de la marge gauche en centiemes de millimétre

= RightMargin (long) -lalargeur de la marge droite en centiemes de millimétre

= TopMargin (I ong) —Ilalargeur de la marge supérieure en centiémes de millimétre

= BottomVargin (I ong) -lalargeur de la marge inférieure en centiemes de millimétre

= LeftBorder (struct) —spécifications du trait gauche de la bordure de page (structure
com sun. star.tabl e. BorderLine)

= RightBorder (struct) —Spécifications du trait droit de la bordure de page (structure
com sun. star.tabl e. BorderLine)

= TopBorder (struct) - Spécifications du trait supérieur de la bordure de page (structure
com sun. star.tabl e. BorderLine)

= BottonBorder (struct) —Spécifications du trait inférieur de la bordure de page (structure
com sun. star.tabl e. BorderLine)

= LeftBorderDi stance (I ong) - ladistance entre la bordure gauche et le contenu de la page
en centiémes de millimétre

= RightBorderDi stance (| ong) - ladistance entre la bordure droite et le contenu de la page
en centiémes de millimétre

= TopBorderDi stance (| ong) - ladistance entre la bordure supérieure et le contenu de la
page en centiemes de millimeétre
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= BottonBorderDi stance (| ong) - ladistance entre la bordure inférieure et le contenu de la
page en centiemes de millimeétre

= ShadowFormat (struct) —spécifications pour I'ombre du contenu de la page (structure
com sun. star.tabl e. ShadowfFor mat)

L'exemple suivant définit les bordures gauche et droite du style de page "Standard" a 1 centimétre.

Di m Doc As (bj ect

Di m Sheet As Obj ect

Dim Styl eFam | i es As Obj ect
Di m PageStyl es As (bj ect

Di m Def Page As bj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

StyleFanm | ies = Doc. Styl eFami | i es

PageStyl es = Styl eFami | i es. get ByName(" PageSt yl es")
Def Page = PageStyl es. get ByNanme(" Defaul t")

Def Page. Lef t Margi n = 1000
Def Page. Ri ght Margi n = 1000
En-tétes et pieds de page

Les en-tétes et pieds de page d'un document font partie des propriétés de la page et sont définis a
I'aide du service com sun. st ar. styl e. PagePr operti es. Les propriétés permettant de
formater les en-tétes sont les suivantes :

= Header| sOn (Bool ean) - I'en-téte est activé

= HeaderLeftMargin (long) - ladistance entre I'en-téte et la marge gauche en centiémes de
millimétre.

= Header Ri ght Margi n (I ong) - la distance entre I'en-téte et la marge droite en centiemes de
millimétre.

= Header BodyDi st ance (| ong) - ladistance entre I'en-téte et le corps du document en
centiémes de millimeétre.

= Header Hei ght (I ong) - lahauteur de I'en-téte en centiemes de millimeétre

= Header | sDynam cHei ght ( Bool ean) - la hauteur de I'en-téte s'adapte automatiquement au
contenu

= Header LeftBorder (struct) -détails de la bordure gauche du cadre autour de I'en-téte
(structure com sun. st ar. t abl e. Bor der Li ne)

= Header Ri ght Border (struct) - détails de la bordure droite du cadre entourant I'en-téte
(structure com sun. st ar. t abl e. Bor der Li ne)

= Header TopBorder (struct) -détailsde la bordure supérieure du cadre entourant I'en-téte
(structure com sun. st ar. t abl e. Bor der Li ne)
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Header Bot t onBor der (struct) - détails de labordure inférieure du cadre entourant I'en-
téte (structure com sun. st ar. t abl e. Bor der Li ne)

Header Lef t Bor der Di st ance (I ong) - la distance entre la bordure gauche et le contenu de
I'en-téte en centiemes de millimetre

Header Ri ght Bor der Di st ance (| ong) - la distance entre la bordure droite et le contenu
de I'en-téte en centiemes de millimetre

Header TopBor der Di st ance (| ong) - la distance entre la bordure supérieure et le contenu
de I'en-téte en centiemes de millimetre

Header Bot t onBor der Di st ance (| ong) - la distance entre la bordure inférieure et le
contenu de I'en-téte en centiémes de millimeétre

Header | sShar ed ( Bool ean) - les en-tétes des pages paires et impaires ont un contenu
identique (voir Header Text , Header Text Lef t et Header Text Ri ght)

Header BackCol or (|1 ong) - lacouleur d'arriére-plan de I'en-téte
Header BackGr aphi cURL (String) —I'URL de I'image d'arriere-plan a utiliser

Header BackGr aphi cFil ter (String) —lenom du filtre pour interpréter les images
d'arriere-plan pour I'en-téte

Header BackGr aphi cLocati on ( Enum - la position de I'image d'arriére-plan pour I'en-téte
(valeur selon I'énumeération com sun. st ar. styl e. Graphi cLocat i on)

Header BackTr anspar ent ( Bool ean) - transparence de l'arriere-plan de I'en-téte

Header ShadowFor mat (struct) —détails de I'ombre de I'en-téte (structure
com sun. star.tabl e. ShadowFor mat )

Les propriétés permettant de formater les pieds de page sont les suivantes :

Foot erl sOn (Bool ean) - le pied de page est activé

FooterLeft Margi n (| ong) - la distance entre le pied de page et la marge gauche en
centiemes de millimetre.

Foot er R ght Margi n (1 ong) - la distance entre le pied de page et la marge droite en
centiemes de millimetre.

Foot er BodyDi st ance (| ong) — ladistance entre le pied de page et le corps du document
en centiémes de millimétre.

Foot er Hei ght (1 ong) - la hauteur du pied de page en centiemes de millimétre

Foot er | sDynam cHei ght ( Bool ean) - la hauteur du pied de page s'adapte automatiquement
au contenu

Foot er Left Border (struct) - détails de la bordure gauche du cadre entourant le pied de
page (structure com sun. st ar. t abl e. Bor der Li ne)

Foot er Ri ght Border (struct) - détails de la bordure droite entourant le pied de page
(structure com sun. st ar. t abl e. Bor der Li ne)
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Foot er TopBor der (struct) - détails de la bordure supérieure entourant le pied de page
(structure com sun. st ar. t abl e. Bor der Li ne)

Foot er Bot t onBor der (struct) - détails de la bordure inférieure entourant le pied de page
(structure com sun. st ar. t abl e. Bor der Li ne)

Foot er Lef t Bor der Di st ance (| ong) - la distance entre la bordure gauche et le contenu
du pied de page en centiemes de millimétre

Foot er Ri ght Bor der Di st ance (| ong) - la distance entre la bordure droite et le contenu
du pied de page en centiéemes de millimétre

Foot er TopBor der Di st ance (| ong) - ladistance entre la bordure supérieure et le contenu
du pied de page en centiemes de millimeétre

Foot er Bot t omBor der Di st ance (| ong) - la distance entre la bordure inférieure et le
contenu du pied de page en centiémes de millimétre

Foot er | sShar ed (Bool ean) - les pieds de page des pages paires et impaires ont un
contenu identique (voir Foot er Text , Foot er Text Left et Foot er Text Ri ght).

Foot er BackCol or (| ong) - lacouleur d'arriére-plan du pied de page
Foot er BackGraphi cURL (String) —I'URL de I'image d'arriere-plan a utiliser

Foot er BackGraphi cFil ter (String) —lenom du filtre pour interpréter les images
d'arriere-plan pour le pied de page

Foot er BackG aphi cLocati on ( Enum) - la position de I'image d'arriére-plan pour le pied
de page (valeur selon I'énumération com sun. st ar. st yl e. G- aphi cLocat i on)

Foot er BackTr anspar ent ( Bool ean) - rend l'arriere-plan du pied de page transparent

Foot er ShadowFor mat (struct) — détails de I'ombre du pied de page (structure
com sun. star.tabl e. ShadowFor mat)

Modification du texte des en-tétes et pieds de pages

Le contenu des en-tétes et pieds de pages d'un classeur est accessible par les propriétés suivantes :

LeftPageHeaderContent (Objet) — contenu des en-tétes des pages paires (service
com sun. st ar. sheet . Header Foot er Cont ent )

RightPageHeaderContent (Objet) — contenu des en-tétes des pages impaires (service
com sun. st ar. sheet . Header Foot er Cont ent )

LeftPageFooterContent (Objet) — contenu des pieds de pages des pages paires (service
com sun. st ar. sheet . Header Foot er Cont ent )

RightPageHeaderContent (Objet) — contenu des pieds de pages des pages impaires (service
com sun. st ar. sheet . Header Foot er Cont ent)

Si vous n'avez pas besoin de faire la différence entre les pages paires et impaires pour les en-tétes
ou les pieds de page (la propriété Foot er | sShar ed vaut Fal se), définissez les propriétés des en-
tétes et des pieds de page sur les pages impaires.
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Tous les objets cités renvoient un objet supportant le service com sun. st ar . sheet .

Header Foot er Cont ent . A I'aide des propriétés (non authentiques) Lef t Text , Cent er Text et
Ri ght Text , ce service fournit trois éléments de texte aux en-tétes et pieds de page de StarOffice
Calc.

L'exemple qui suit écrit la valeur "Ce n'est qu'un test." dans le champ texte de gauche de I'en-téte a
partir du modeéle "Par défaut".

Di m Doc As Obj ect

Di m Sheet As Obj ect

Dim Styl eFanmi | i es As Obj ect

Di m PageStyl es As Obj ect

Di m Def Page As Obj ect

Di m HText As Obj ect

Di m HCont ent As (bj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

StyleFam |ies = Doc. Styl eFam | i es

PageStyl es = Styl eFami | i es. get ByNane(" PageStyl es")
Def Page = PageStyl es. get ByNane(" Par déf aut")

Def Page. Header I sOn = True

HCont ent = Def Page. Ri ght PageHeader Cont ent
HText = HContent. Left Text

HText.String = "Ce n'est qu'un test."

Def Page. Ri ght PageHeader Cont ent = HCont ent

Notez bien la derniere ligne de I'exemple : lorsque le texte a été modifié, I'objet Text Cont ent doit
étre attribué une nouvelle fois a I'en-téte pour que la modification prenne effet.

Un autre mécanisme de modification du texte des en-tétes et pieds de page existe pour les documents
texte (StarOffice Writer), car ils sont constitués d'un bloc de texte unique. Les propriétés suivantes

sont définies dans le service com sun. st ar. styl e. PageProperties:

= Header Text (Object) —objet Text avec le contenu de I'en-téte (service
com sun. star.text. XText)

= Header Text Left (Object) —objet Text avec le contenu des en-tétes des pages de gauche
(service com sun. star. t ext. XText)

= Header Text Ri ght ((Qbj ect) - objet Text avec le contenu des en-tétes des pages de droite
(service com sun. star. t ext. XText)

= FooterText (Object) —objetTextavec le contenu des pieds de page (service
com sun. star.text. XText)

= FooterTextLeft (Object) —objet Textavec le contenu des pieds de page des pages de
gauche (service com sun. st ar.t ext. XText)

= FooterTextRi ght (Object) —objet Text avec le contenu des pieds de page des pages de
droite (service com sun. st ar . t ext . XText)
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L'exemple suivant crée un en-téte dans le style de page "Standard" des documents texte et ajoute le

texte "Ce n'est qu'un test" a cet en-téte.

Di m Doc As Obj ect

Di m Sheet As Obj ect

Dim Styl eFanmilies As Obj ect
Di m PageStyl es As (bj ect

Di m Def Page As Obj ect

Di m HText As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent

StyleFam lies = Doc. Styl eFam |ies

PageStyl es = Styl eFam | i es. get ByNane(" PageSt yl es")
Def Page = PageStyl es. get ByName(" St andar d")

Def Page. Header | sOn = True
HText = Def Page. Header Text

HText.String = "Ce n'est qu'un test."

Dans cet exemple, I'accés est fourni directement par la propriété Header Text du style de page
plut6t que par l'objet Header Foot er Cont ent .
Centrage (feuilles de calcul uniquement)

Le service com sun. st ar. sheet . Tabl ePageSt yl e, utilisé uniquement dans les styles de page
de StarOffice Calc, permet de centrer sur la page les plages de cellules souhaitées. Ce service
fournit les propriétés suivantes :

= CenterHorizontally (Bool ean) - le contenu du tableau est centré horizontalement

= CenterVertically (Bool ean) - le contenu du tableau est centré verticalement

Définition des éléments a imprimer (feuilles de calcul uniquement)

Lorsque vous formatez des feuilles, vous pouvez définir si les éléments de la page sont visibles ou

non. Pour cela, le service com sun. st ar. sheet . Tabl ePageSt yl e propose les propriétés
suivantes :

= PrintAnnotations (Bool ean) —imprime les commentaires des cellules

= PrintGid (Bool ean) —imprime les lignes de la grille

= PrintHeaders (Bool ean) —imprime les en-tétes de lignes et de colonnes

= PrintCharts (Bool ean) —imprime les diagrammes contenus dans une feuille
= PrintQbjects (Bool ean) —imprime les objets incorporés

= PrintDraw ng (Bool ean) —imprime les objets de dessin

= PrintDownFirst (Bool ean) -sile contenu d'une feuille s'étend sur plusieurs pages, les
cellules sont d'abord imprimées verticalement du haut vers le bas, puis de la gauche vers la
droite.

= PrintFornul as (Bool ean) —imprime les formules a la place des valeurs calculées
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= PrintZeroVal ues (Bool ean) —imprime les valeurs zéro

Edition efficace des classeurs

Alors que la section précédente décrivait la structure principale des classeurs, celle-ci est consacrée
aux services permettant d'accéder facilement a des cellules individuelles ou a des plages de
cellules.

Plages de cellules

En plus de I'objet pour les cellules individuelles (le service com sun. st ar. tabl e. Cel I),
StarOffice propose également des objets représentant des plages de cellules. Les objets comme
Cel | Range sont créés avec l'appel get Cel | RangeByNane de I'objet Spreadsheet :

Di m Doc As Obj ect
Di m Sheet As Obj ect
Di m Cel | Range As (bj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheets. get ByNanme("Feuille 1")
Cel | Range = Sheet . get Cel | RangeByName( " Al: C15")

Le signe deux-points (:) sert a spécifier une plage de cellules dans une feuille de calcul. Par
exemple, A1:C15 représente I'ensemble des cellules entre les lignes 1 a 15 dans les colonnes A, B et
C.

L'emplacement des cellules individuelles dans une plage de cellules peut étre déterminé avec la
méthode get Cel | ByPosi ti on, ou les coordonnées de la cellule du coin supérieur gauche de la
plage sont (0, 0). L'exemple suivant utilise cette méthode pour créer un objet a partir de la cellule
Cs.

Di m Doc As (bj ect

Di m Sheet As Obj ect

Di m Cel | Range As Obj ect
Dim Cell As Object

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

Sheet = Doc. Sheets. get ByNanme("Feuille 1")

Cel | Range = Sheet . get Cel | RangeByNane(" B2: D4")
Cell = Cell Range. Get Cel | ByPosi tion(1, 1)

Formatage de plages de cellules

Tout comme pour les cellules individuelles, vous pouvez appliquer un formatage a des plages de
cellules en utilisant le service com sun. st ar .t abl e. Cel | Properti es. Pour plus
d'informations et d'autres exemples de ce service, consultez la section Formatage.

Calculs avec des places de cellules

Vous pouvez utiliser la méthode conput eFunct i on pour effectuer des opérations
mathématiques sur des plages de cellules. La méthode conput eFunct i on attend une constante
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comme paramétre pour décrire la fonction mathématique a utiliser. Les constantes associées sont
définies dans I'énumération com sun. st ar . sheet . Gener al Funct i on. Les valeurs disponibles
sont les suivantes :

= SUM- la somme de toutes les valeurs numériques

= COUNT - nombre total de valeurs (y compris les valeurs qui ne sont pas numeériques)
= COUNTNUMS - nombre total de valeurs numériques

= AVERACE - la moyenne de toutes les valeurs numériques

= MAX- la valeur numérique la plus élevée

= M N- la valeur numérique la plus basse

= PRODUCT - le produit de toutes les valeurs numériques

= STDEV - I'écart type

= VAR- la variance

= STDEVP - I'écart type calculé sur la population totale

= VARP - la variance calculée sur la population totale

L'exemple suivant calcule la valeur moyenne de la plage A1:C3 et affiche le résultat dans une boite
de message :

Di m Doc As (bj ect
Di m Sheet As Obj ect
Di m Cel | Range As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Sheet = Doc. Sheets. get ByNanme("Feuille 1")
Cel | Range = Sheet . get Cel | RangeByNanme(" Al: C3")

MsgBox Cel | Range. conput eFuncti on(com sun. st ar. sheet . Gener al Funct i on. AVERAGE)

Suppression du contenu des cellules

La méthode cl ear Cont ent s simplifie le processus de suppression du contenu de cellules ou de
plages de cellules car elle permet de supprimer un type de contenu particulier d'une plage de
cellules.

L'exemple suivant supprime toutes les chaines et les informations de formatage direct de la plage
B2:C3.

Di m Doc As (bj ect

Di m Sheet As Obj ect

Di m Cel | Range As Obj ect
Di m Fl ags As Long

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)
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Cel | Range = Sheet . get Cel | RangeByNane( " B2: C3")

Fl ags = com sun. star. sheet. Cel | Fl ags. STRING + _
com sun. st ar. sheet. Cel | Fl ags. HARDATTR

Cel | Range. cl ear Cont ent s( Fl ags)

Les drapeaux spécifiés dans cl ear Cont ent s viennent de la liste de constantes
com sun. st ar. sheet. Cel | Fl ags. Cette liste fournit les éléments suivants :

= VALUE - les valeurs numériques qui ne sont pas formatées sous forme de date ou d'heure
= DATETI ME - les valeurs numériques formatées sous forme de date ou d'heure

= STRI NG- les chaines

= ANNOTATI ON- les commentaires liés aux cellules

s  FORMULA - les formules

= HARDATTR- le formatage direct des cellules

= STYLES - le formatage indirect

s OBJECTS - les objets de dessin connectés aux cellules

= EDI TATTR- le formatage des caracteres ne s'appliquant qu'a des parties des cellules

Vous pouvez également combiner les constantes pour supprimer différentes informations avec un
appel de cl ear Cont ent s.

Recherche et remplacement du contenu des cellules

Les classeurs, comme les documents texte, proposent une fonction de recherche et remplacement.

Les objets Descriptor pour la recherche et le remplacement dans les classeurs ne sont pas créés
directement au moyen de I'objet Document, mais plutét avec la liste Sheet s. L'exemple suivant
indique un processus de recherche et remplacement :

Di m Doc As Obj ect

Di m Sheet As Obj ect

Di m Repl aceDescri ptor As Obj ect
Dim | As |nteger

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)

Repl aceDescri ptor = Sheet . cr eat eRepl aceDescri ptor ()
Repl aceDescri ptor. SearchString = "est"
Repl aceDescri pt or. Repl aceString = "était"

For | = 0 to Doc. Sheets. Count - 1

Sheet = Doc. Sheets(I)

Sheet . Repl aceAl | (Repl aceDescri pt or)
Next |
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Cet exemple utilise la premiére page du document pour créer un objet Repl aceDescr i pt or puis
I'applique aux différentes pages dans une boucle.
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CHAPITRE 8

Dessins et présentations

Ce chapitre propose une introduction a la création et a I'édition de dessins a partir de macros. La
premiére section décrit la structure des dessins, et notamment les éléments de base contenus dans
les dessins. La seconde section concerne les fonctions d'édition plus complexes, comme le
groupement, la rotation et la mise a I'échelle d'objets.

Vous trouverez des informations sur la création, I'ouverture et I'enregistrement de dessins dans le
chapitre 5, Utilisation de documents StarOffice.

Structure des dessins

StarOffice ne limite pas le nombre de pages des documents de dessin. Vous pouvez concevoir
chaque page séparément. Il n'y a pas de limite non plus sur le nombre d'éléments de dessin que
VOUS pouvez ajouter a une page.

La situation est rendue Iégérement plus complexe par la présence de couches. Par défaut, chaque
document contient les couches Mise en page, Contréleset Lignes de cote, tous les éléments de
dessin étant ajoutés a la couche Mise en page. Vous avez également la possibilité d'ajouter de
nouvelles couches. Consultez le Developer's Guide de StarOffice pour plus d'informations sur les
couches de dessin.

Pages

Les pages d'un document de dessin sont accessibles par la liste Dr awPages. Vous pouvez accéder
aux différentes pages soit par leur numéro, soit par leur nom. Si un document contient une seule
page, nommée Page 1, les exemples suivants sont équivalents.

Exemple 1:

Di m Doc As Obj ect
Di m Page As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Page = Doc. dr awPages( 0)
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Exemple 2:

Di m Doc As Obj ect
Di m Page As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages. get ByNane(" Page 1")

Dans le premier exemple, on accede a la page par son numeéro (la numérotation commencant a 0).
Dans le second, on y accéde par son nom et la méthode get By Narre.

DimsUrl As String, sFilter As String
Dim sOptions As String
Di m oSheets As Obj ect, oSheet As Object

oSheets = oDocunent. Sheets

| f oSheets. hasByNane("Li en") Then
oSheet = oSheets. get ByNanme("Lien")

El se
oSheet = oDocunent. createl nstance("com sun. star. sheet. Spreadsheet")
oSheet s. i nsert ByNanme("Li en", oSheet)
oSheet . IsVisible = Fal se

End | f

L'appel ci-dessus renvoie un objet Page supportant le service
com sun. st ar. draw ng. Dr awPage. Ce service reconnait les propriétés suivantes :

= BorderLeft (Long) - labordure gauche en centiemes de millimetre

= BorderRi ght (Long) - labordure droite en centiémes de millimétre

= BorderTop (Long) - labordure supérieure en centiemes de millimetre

= BorderBottom (Long) - labordure inférieure en centiemes de millimeétre

= Wdth (Long) - lalargeur de page en centiemes de millimétre

= Hei ght (Long) - lahauteur de page en centiémes de millimétre

= Nunber (Short) -Ile nombre de pages (la numérotation commencant a 1), lecture seule

= Orientation (Enun) - Il'orientation de la page (selon I'énumération
com sun. star. vi ew. Paper Ori ent ati on)

Si ces paramétres sont modifiés, c'est /ensemble des pages du document qui sont affectées.
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L'exemple suivant définit la taille de page d'un document de dessin qui vient d'étre ouvert a 20 x
20 centimetres, avec une marge de 0,5 centimétres :

Di m Doc As Obj ect
Di m Page As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Page = Doc. dr awPages( 0)

Page. Border Left = 500
Page. Bor der Ri ght = 500
Page. Bor der Top = 500
Page. Bor der Bott om = 500

Page. Wdth = 20000
Page. Hei ght = 20000

Propriétés élémentaires des objets de dessin

Les objets de dessin comprennent des formes (rectangles, cercles, etc.), des lignes et des objets texte.
Ils partagent tous un certain nombre de caractéristiques communes et supportent le service

com sun. st ar. dr aw ng. Shape. Ce service définit les propriétés Si ze et Posi t i on d'un objet
de dessin.

StarOffice Basic propose également plusieurs autres services permettant de modifier de telles
propriétés comme le formatage ou d'appliquer des remplissages. Les options de formatage
disponibles dépendent du type d'objet de dessin.

L'exemple suivant crée et insére un rectangle dans un document de dessin :

Di m Doc As (bj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Rect angl eShape As Obj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Size As New com sun. star.awt . Si ze

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages(0)

Poi nt. x = 1000
Point.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000

Rect angl eShape = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. drawi ng. Rect angl eShape")
Rect angl eShape. Si ze = Size

Rect angl eShape. Posi ti on = Poi nt

Page. add( Rect angl eShape)
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Cet exemple utilise I'appel St ar Deskt op. Cur r ent Conponent pour déterminer quel document
est ouvert. L'objet Document déterminé de cette maniére renvoie la premiéere page du dessin par
I'appel dr awPages(0) .

Les structures Poi nt et Si ze sont ensuite initialisées avec le point d'origine (angle supérieur
gauche) et la taille de I'objet de dessin. Les longueurs sont spécifiées en centiemes de millimetre.

Le code utilise ensuite I'appel Doc. cr eat el nst ance pour créer I'objet de dessin rectangulaire
comme spécifié par le service com sun. st ar. dr awi ng. Rect angl eShape. Enfin, I'objet de
dessin est assigné a une page avec un appel Page. add.

Propriétés Fill

Cette section décrit quatre services, et pour chacun, le code d'exemple utilise un élément de forme
rectangulaire combiné a différents types de formatage. Les propriétés de remplissage sont
combinées dans le service com sun. star. drawi ng. Fi | | Properti es.

StarOffice reconnait quatre types de formatage principaux pour une zone a remplir. Le cas le plus
simple est celui d'un remplissage uni. Les options définissant des dégradés de couleurs et des
hachures permettent de faire appel a d'autres couleurs. La quatriéme variante consiste a projeter
des images existantes dans la zone a remplir.

Le mode de remplissage d'un objet de dessin se définit avec la propriété Fi | | St yl e. Les valeurs
autorisées sont définies dans com sun. star. drawi ng. Fil | Styl e.

Remplissages unis

La principale propriété des remplissages unis est

= FillColor (Long) -Ilacouleur de remplissage de la zone.

Pour utiliser ce mode de remplissage, vous devez définir la propriété Fi | | St yl e sur le mode de
remplissage SCLI D.
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L'exemple suivant crée une forme rectangulaire et la remplit de rouge (valeur RVB 255, 0, 0) :

Di m Doc As (bj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Rect angl eShape As Obj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Size As New com sun. star.awt . Si ze

Poi nt.x = 1000
Point.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Page = Doc. dr awPages(0)

Rect angl eShape = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. drawi ng. Rect angl eShape")
Rect angl eShape. Si ze = Size
Rect angl eShape. Posi ti on = Poi nt

Rect angl eShape. Fi | | Styl e = com sun. star.drawi ng. Fill Styl e. SOLI D
Rect angl eShape. Fi | | Col or = RGB(255, 0, 0)

Page. add( Rect angl eShape)

Dégradé de couleurs

Si vous définissez la propriété Fi | | St yl e sur GRADI ENT, vous pouvez appliquer un dégradé de
couleurs a n'importe quelle zone a remplir d'un document StarOffice.

Pour appliquer un dégradé de couleurs prédéfini, il suffit d'assigner le nom associé de la propriété
Fi | | Transpar enceG adi ent Nane. Pour définir votre propre dégradé de couleurs, vous devez
constituer une structure com sun. st ar. awt . Gr adi ent a assigner a la propriété

Fi I 1 G adi ent . Cette propriété propose les options suivantes :

= Style (Enum - letype du dégradé, par exemple, linéaire ou radial (valeurs par défaut selon
com sun. star.awt. Gradi ent Styl e)

= StartColor (Long) - la couleur initiale du dégradé de couleurs
= StartColor (Long) - la couleur finale du dégradé de couleurs
= Angle (Short) - I'angle du dégradé de couleurs en dixiémes de degré

= XOffset (Short) - la coordonnée en X a laquelle le dégradé de couleur commence, en centieémes de
millimetre

= XOffset (Short) - la coordonnée en Y a laquelle le dégradé de couleur commence, en centiemes de
millimétre

= StartIntensity (Short) - I'intensité de St ar t Col or en pourcentage (dans StarOffice Basic, vous
pouvez également spécifier des valeurs supérieures a 100 pour cent)
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= Endintensity (Short) - I'intensité de EndCol or en pourcentage (dans StarOffice Basic, vous
pouvez également spécifier des valeurs supérieures a 100 pour cent)

= StepCount (Short) - le nombre de couleurs intermédiaires utilisées par StarOffice pour calculer les
dégradés

L'exemple suivant montre l'utilisation de dégradés avec la structure
com sun. star.awt. Gradi ent :

Di m Doc As (bj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Rect angl eShape As Obj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt

Dim Size As New com sun. star.aw . Si ze

Di m G adi ent As New com sun. st ar. awt . G adi ent

Poi nt.x = 1000

Poi nt.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages(0)

Rect angl eShape = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. drawi ng. Rect angl eShape")
Rect angl eShape. Si ze = Si ze
Rect angl eShape. Posi ti on = Poi nt

G adient. Style = com sun. star. awt. G adi ent Styl e. LI NEAR
Gradient. Start Col or = RGB(255, 0, 0)

G adi ent. EndCol or = RGB(0, 255, 0)

Gradient. Startlntensity = 150

G adient. Endlntensity = 150

G adi ent. Angl e = 450

G adi ent. St epCount = 100

Rect angl eShape. Fil | Styl e = com sun. star.draw ng. Fi | | Styl e. GRADI ENT
Rect angl eShape. Fil | G adi ent = G adi ent

Page. add( Rect angl eShape)

Cet exemple crée un dégradé de couleurs linéaire (St yl e = L1 NEAR). Le dégradé commence en
rouge (St ar t Col or ) dans I'angle supérieur gauche et finit, en suivant un angle de 45 degrés
(Angl e), en vert (EndCol or) dans l'angle inférieur droit. L'intensité des couleurs initiale et finale
est de 150 pour cent (Start | ntensity et Endl nt ensity) ce qui donne des couleurs
apparemment plus brillantes que celles spécifiées dans les propriétés St ar t Col or et EndCol or.
Le dégradé de couleurs est constitué de cent couleurs intermédiaires (St epCount ).

Hachures

Pour créer un remplissage hachuré, vous devez donner a la propriété Fi | | St yl e la valeur
HATCH. Le code pour définir des hachures est trés similaire a celui des dégradés de couleurs. La
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aussi, une structure auxiliaire, com sun. st ar. dr awi ng. Hat ch en I'occurrence, sert a définir
I'apparence des hachures. La structure pour les hachures a les propriétés suivantes :

= Style (Enum - letype de hachures: simples, carrées ou carrées avec diagonales (valeurs par
défaut selon com sun. st ar. awt . Hat chSt yl e)

= Col or (Long) -lacouleur des lignes
= Distance (Long) - ladistance entre les lignes en centiemes de millimeétre

= Angl e (Short) -I'angle des hachures en dixiémes de degré

L'exemple suivant montre I'utilisation d'une structure pour hachures :

Di m Doc As Obj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Rect angl eShape As bj ect

Di m Poi nt As New com sun. star. awt . Poi nt

Dim Si ze As New com sun. star. aw . Si ze

Di m Hat ch As New com sun. st ar. draw ng. Hat ch

Poi nt.x = 1000
Point.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages(0)

Rect angl eShape = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. drawi ng. Rect angl eShape")
Rect angl eShape. Si ze = Si ze

Rect angl eShape. Posi ti on = Poi nt

Rect angl eShape. Fi | | Styl e = com sun. star. draw ng. Fi |l | Styl e. HATCH

Hat ch. Styl e = com sun. star. drawi ng. Hat chSt yl e. SI NGLE

Hat ch. Col or = RGB(64, 64, 64)

Hat ch. Di st ance = 20

Hat ch. Angl e = 450

Rect angl eShape. Fi | | Hat ch = Hatch

Page. add( Rect angl eShape)

Ce code crée une structure de hachures simple (Hat chSt yl e = SI NGLE) dont les lignes sont
pivotées de 45 degrés (Angl e). Les lignes sont gris foncé (Col or ) et espacées de 0,2 millimetres
(Di st ance).
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Bitmaps

Pour utiliser une projection bitmap comme remplissage, vous devez définir la propriété

Fill Styl e aBl TMAP. Si le bitmap est déja disponible dans StarOffice, il vous suffit de spécifier
son nom dans la propriété Fi | | Bi t MapNane style d'affichage (simple, carrelage ou étiré) dans la
propriété Fi | | Bi t mapMbde (valeurs par défaut selon com sun. st ar. dr awi ng. Bi t mapMode).

Pour utiliser un fichier bitmap externe, vous pouvez spécifier son URL dans la propriété
FillBitmpURL.

L'exemple suivant crée un rectangle, dont il remplit la surface en répétant le bitmap Sky,
disponible dans StarOffice.

Di m Doc As (bj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Rect angl eShape As Obj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Size As New com sun. star.aw . Si ze

Poi nt.x = 1000

Poi nt.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages( 0)

Rect angl eShape = Doc. cr eat el nst ance("com sun. st ar . dr awi ng. Rect angl eShape")
Rect angl eShape. Si ze = Si ze
Rect angl eShape. Posi ti on = Poi nt

Rect angl eShape. Fi | | Styl e = com sun. star. drawi ng. Fil | Styl e. Bl TVAP

Rect angl eShape. Fi | | Bi t mapNane = " Sky"
Rect angl eShape. Fi | | Bi t rapMbde = com sun. st ar. dr awi ng. Bi t mnapMbde. REPEAT

Page. add( Rect angl eShape)

Transparence

Vous avez également la possibilité d'ajuster la transparence des différents remplissages que vous
appliquez. La maniére la plus simple de modifier la transparence d'un élément de dessin consiste a
utiliser la propriété Fi | | Tr anspar ence.
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L'exemple suivant crée un rectangle rouge avec une transparence de 50 pour cent.

Di m Doc As (bj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Rect angl eShape As Obj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Size As New com sun. star.awt . Si ze

Poi nt.x = 1000
Point.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Page = Doc. dr awPages(0)

Rect angl eShape = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. drawi ng. Rect angl eShape")
Rect angl eShape. Si ze = Size
Rect angl eShape. Posi ti on = Poi nt

Rect angl eShape. Fi | | Styl e = com sun. star.drawi ng. Fill Styl e. SOLI D
Rect angl eShape. Fi | | Transparence = 50
Rect angl eShape. Fi | | Col or = RGB(255, 0, 0)

Page. add( Rect angl eShape)

Pour rendre le remplissage transparent, définissez la propriété Fi | | Tr anspar ence a 100.

En plus de la propriété Fi | | Tr anspar ence, le service

com sun. star.draw ng. Fil | Properti es propose également la propriété

Fi Il Transpar enceG adi ent . Elle sert a définir un dégradé pour la transparence d'une zone a
remplir.

Propriétés Line

Tous les objets de dessin susceptibles d'avoir une ligne de bordure supportent le service
com sun. st ar. draw ng. Li neSt yl e. Ce service propose hotamment les propriétés suivantes :

= LineStyle (Enunm -letype de ligne (valeurs par défaut selon
com sun. star.draw ng. Li neStyl e)

= LineColor (Long) -lacouleurde laligne
= LineTransparence (Short) -latransparence de laligne
= LineWdth (Long) - I'épaisseur de la ligne en centiemes de millimetre

= LineJdoint (Enun) -lestransitions entre les points de connexion (valeurs par défaut selon
com sun. star. draw ng. Li neJoi nt)
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L'exemple suivant crée un rectangle avec une bordure continue (Li neSt yl e = SCLI D) de

5 millimétres d'épaisseur (Li neW dt h) et une transparence de 50 pour cent. Les bords droit et
gauche de la ligne se prolongent jusqu'a ce qu'ils se rencontrent (Li neJoi nt =M TER) de maniere
a former un angle droit.

Di m Doc As Obj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Rect angl eShape As Obj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Si ze As New com sun. star. awt . Si ze

Poi nt.x = 1000

Poi nt.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages(0)

Rect angl eShape = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. drawi ng. Rect angl eShape")
Rect angl eShape. Si ze = Si ze
Rect angl eShape. Posi ti on = Poi nt

Rect angl eShape. Li neCol or = RGB(128, 128, 128)

Rect angl eShape. Li neTr anspar ence = 50

Rect angl eShape. Li neW dt h = 500

Rect angl eShape. Li neJoi nt = com sun. star. draw ng. Li neJoi nt. M TER

Rect angl eShape. Li neStyl e = com sun. star. draw ng. Li neStyl e. SOLI D

Page. add( Rect angl eShape)

En plus des propriétés indiquées précédemment, le service
com sun. star. draw ng. Li neSt yl e propose des options pour dessiner des lignes pointillées.
Pour plus d'informations, consultez la référence de I'API de StarOffice.

Propriétés Text (objets de dessin)

Les servicescom sun. star. styl e. Charact er Properti es et

com sun. star. styl e. Paragr aphPr operti es peuvent formater du texte en objets de dessin.
Ces services portent sur les caractéres individuels comme sur les paragraphes et sont traités en
détail dans le chapitre 6 (Documents texte).
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L'exemple suivant insere du texte dans un rectangle et formate sa police grace au service
com sun. star. styl e. Charact er Properties.

Di m Doc As (bj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Rect angl eShape As Obj ect

Di m Poi nt As New com sun. star. awt . Poi nt
Dim Size As New com sun. star.awt . Si ze
Poi nt.x = 1000

Point.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000

Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Page = Doc. dr awPages( 0)

Rect angl eShape = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. dr awi ng. Rect angl eShape")
Rect angl eShape. Si ze = Si ze
Rect angl eShape. Posi ti on = Poi nt

Page. add( Rect angl eShape)

Rect angl eShape. String = "Ceci est un test"
Rect angl eShape. Char Wi ght = com sun. st ar. awt . Font Wi ght . BOLD
Rect angl eShape. Char Font Nane = "Arial "

Ce code fait appel a la propriété St ri ng du rectangle pour insérer le texte et aux propriétés
Char Wi ght et Char Font Nane du service com sun. st ar. styl e. Charact er Properties
pour formater la police du texte.

Le texte ne peut étre inséré qu'aprés I'ajout de I'objet de dessin a la page de dessin. Vous pouvez
également utiliser le service com sun. st ar. dr awi ng. Text pour positionner et formater du
texte dans un objet de dessin. Voici quelques propriétés importantes de ce service :

= Text Aut oG owHei ght ( Bool ean) - adapte la hauteur de I'élément de dessin a la hauteur de
I'élément qu'il contient

= Text Aut oG owW dt h ( Bool ean) - adapte la largeur de I'élément de dessin au texte qu'il
contient

= TextHorizontal Adj ust ( Enum) - la position horizontale du texte a I'intérieur de I'élément
de dessin (valeurs par défaut selon com sun. st ar. dr awi ng. Text Hor i zont al Adj ust)

= TextVertical Adjust (Enun) - la position verticale du texte a I'intérieur de I'élément de
dessin (valeurs par défaut selon com sun. st ar. dr awi ng. Text Verti cal Adj ust)

= TextLeftDi stance (Long) -écartagauche entre I'élément de dessin et le texte, en
centiémes de millimetre

= Text Ri ghtDi stance (Long) - écart adroite entre I'élément de dessin et le texte en
centiémes de millimetre

= Text Upper Di stance (Long) - écart entre le haut du texte et I'élément de dessin en centiemes
de millimétre
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= Text Lower Di stance (Long) - écart entre le bas du texte et I'élément de dessin en centiemes
de millimetre

L'exemple suivant montre I'utilisation des propriétés citées.

Di m Doc As (bj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Rect angl eShape As Obj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar . awt . Poi nt
Dim Size As New com sun. star.aw . Si ze

Poi nt. x = 1000

Poi nt.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages( 0)

Rect angl eShape = Doc. cr eat el nst ance("com sun. st ar . dr awi ng. Rect angl eShape")
Rect angl eShape. Si ze = Si ze

Rect angl eShape. Posi ti on = Poi nt

Page. add( Rect angl eShape)

Rect angl eShape. String = "Ceci est un test" ' Ne peut se trouver qu'apres Page.add !

Rect angl eShape. Text Verti cal Adj ust = com sun. star. draw ng. Text Verti cal Adj ust. TOP
Rect angl eShape. Text Hori zont al Adj ust = com sun. st ar. dr awi ng. Text Hor i zont al Adj ust . LEFT

Rect angl eShape. Text Left Di stance = 300

Rect angl eShape. Text Ri ght Di st ance = 300
Rect angl eShape. Text Upper Di st ance = 300
Rect angl eShape. Text Lower Di st ance = 300

Ce code insere un élément de dessin dans une page puis ajoute un texte dans le coin supérieur
gauche de celui-ci grace aux propriétés Text Ver ti cal Adj ust et Text Hori zont al Adj ust .
L'écart minimum entre le texte et le bord de I'objet est défini a trois millimeétres.

Propriétes Shadow

Vous pouvez ajouter une ombre a la plupart des objets de dessin en utilisant le service
com sun. st ar. draw ng. ShadowPr operti es . Ce service propose les propriétés suivantes :

= Shadow ( Bool ean) - active I'ombre
= ShadowCol or (Long) -lacouleur de I'ombre
= ShadowTr ansparence (Short) -latransparence de I'ombre

= ShadowXDi st ance (Long) - I'écart vertical entre I'ombre et I'objet de dessin en centiémes de
millimétres
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= ShadowYDi st ance (Long) - I'écart horizontal entre I'ombre et I'objet de dessin en centiémes
de millimetres

L'exemple suivant crée un rectangle avec une ombre décalée par rapport a celui-ci de 2 millimétres
verticalement et horizontalement. L'ombre est rendue en gris foncé avec une transparence de
50 pour cent.

Di m Doc As Obj ect

Di m Page As bj ect

Di m Rect angl eShape As bj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Si ze As New com sun. star. awt. Si ze

Poi nt. x = 1000
Point.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages( 0)

Rect angl eShape = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. dr awi ng. Rect angl eShape")
Rect angl eShape. Si ze = Si ze
Rect angl eShape. Posi ti on = Poi nt

Rect angl eShape. Shadow = True

Rect angl eShape. ShadowCol or = RGB(192, 192, 192)
Rect angl eShape. ShadowTr anspar ence = 50

Rect angl eShape. ShadowXDi st ance = 200

Rect angl eShape. ShadowYDi st ance = 200

Page. add( Rect angl eShape)

Présentation de différents objets de dessin

Formes rectangulaires

Les objets de forme rectangulaire (com sun. st ar. dr awi ng. Rect angl eShape) supportent les
services suivants pour leur formatage :

= Propriétés Fill —com sun. star.drawi ng. Fi |l | Properties
= Propriétés Line—com sun. st ar. dr awi ng. Li neProperties

= Propriétés Text—com sun. st ar. drawi ng. Text (avec
com sun. star.styl e. CharacterPropertieset
com sun. star. styl e. ParagraphProperties)

= Propriétés Shadow — com sun. st ar. dr awi ng. ShadowPr operti es

= CornerRadius (Long) — rayon d'arrondissement des angles en centiémes de millimétre
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Cercles et ellipses

Le service com sun. st ar. drawi ng. El | i pseShape est chargé des cercles et des ellipses, et
prend en charge les services suivants :

= Propriétés Fill —-com sun. star. drawi ng. Fi |l | Properties
= Propriétés Line—com sun. st ar. drawi ng. Li neProperties

= Propriétés Text—com sun. st ar. drawi ng. Text (avec
com sun. star.styl e. CharacterPropertieset
com sun. star. styl e. ParagraphProperti es)

= Propriétés Shadow — com sun. st ar. dr awi ng. ShadowPr operti es
Outre ces services, les cercles et les ellipses offrent les propriétés suivantes :

= CircleKind (Enum -type de cercle ou d'ellipse (les valeurs par défaut correspondent a
com sun. star.draw ng. G rcl eKi nd)

= CircleStartAngl e (Long) -angle de départ en dixiemes de degré (pour les segments de
cercle ou d'ellipse seulement)

= G rcleEndAngl e (Long) - angle final en dixiemes de degré (pour les segments de cercle ou
d'ellipse seulement)

La propriété Ci r cl eKi nd détermine si un objet est un cercle complet, une tranche circulaire ou
une section d'un cercle. Les valeurs suivantes sont disponibles :

= comsun. star.draw ng. Gircl eKi nd. FULL - cercle entier ou ellipse entiére

= com sun. star.draw ng. G rcl eKi nd. CUT com.sun.star.drawing.CircleKind.CUT — section
de cercle (cercle partiel dont les interfaces sont liées directement les unes aux autres)

= comsun. star.draw ng. G rcl eKi nd. SECTI ON- tranche circulaire

= comsun. star.draw ng. G rcl eKi nd. ARC- angle (sans la ligne du cercle)

L'exemple suivant crée une tranche circulaire avec un angle de 70 degrés (produit par la différence
entre I'angle de départ de 20 degrés et I'angle final de 90 degrés).

Di m Doc As (bj ect

Di m Page As Obj ect

Di m El | i pseShape As Obj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Size As New com sun. star.aw . Si ze

Poi nt. x = 1000

Poi nt.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages( 0)
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El | i pseShape = Doc. createl nstance("com sun. star. draw ng. El | i pseShape")
El | i pseShape. Si ze = Si ze
El | i pseShape. Posi ti on = Poi nt

El i pseShape. Circl eStart Angl e = 2000
El | i pseShape. G rcl eEndAngl e = 9000
El |'i pseShape. Gircl eKind = com sun. star. draw ng. G rcl eKi nd. SECTI ON

Page. add( El | i pseShape)

Lignes

StarOffice offre le service com sun. st ar. dr awi ng. Li neShape pour les objets Line. Les objets
Line supportent tous les services de formatage généraux, a I'exception des zones. Vous trouverez

ci-apres toutes les propriétés associées au service Li neShape :
= Propriétés Line—com sun. star. drawi ng. Li neProperties

= Propriétés Text—com sun. st ar. draw ng. Text (avec
com sun. star.styl e. CharacterPropertieset
com sun. star. styl e. ParagraphProperti es)

= Propriétés Shadow — com sun. st ar. dr awi ng. ShadowPr operti es

L'exemple suivant crée et formate une ligne a I'aide des propriétés nommeées. L'origine de la ligne
est spécifiée dans la propriété Locat i on, tandis que les coordonnées répertoriées dans la
propriété Si ze spécifient le point d'arrivée de la ligne.

Di m Doc As Obj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Li neShape As (bj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Si ze As New com sun. star. awt. Si ze

Poi nt. x = 1000
Point.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Page = Doc. dr awPages( 0)

Li neShape = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. draw ng. Li neShape")
Li neShape. Si ze = Size

Li neShape. Posi ti on = Poi nt

Page. add( Li neShape)
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Formes polygonales

StarOffice supporte également les formes polygonales complexes par I'intermédiaire du service
com sun. st ar. dr awi ng. Pol yPol ygonShape. A proprement parler, un polypolygone n'est pas
un simple polygone mais un polygone multiple. Par conséquent, il est possible de spécifier plusieurs
listes indépendantes contenant des points d'inflexion et de les combiner pour former un objet
complet.

Comme pour les formes rectangulaires, toutes les propriétés de formatage des objets de dessin sont
également disponibles pour les polypolygones :

= Propriétés Fill—com sun. star.drawi ng. Fi |l | Properties
= Propriétés Line—com sun. st ar. drawi ng. Li neProperties

= Propriétés Text—com sun. st ar. drawi ng. Text (avec
com sun. star.styl e. CharacterProperties et
com sun. star. styl e. ParagraphProperti es)

= Propriétés Shadow — com sun. st ar. dr awi ng. ShadowPr operties

Le service Pol yPol ygonShape offre également une propriété vous permettant de définir les
coordonnées d'un polygone :

= Pol yPol ygon (Array) —champ contenant les coordonnées du polygone (matrice de type
double avec des points de type com sun. st ar. awt . Poi nt )

L'exemple suivant montre comment définir un triangle avec le service Pol yPol ygonShape.

Di m Doc As (bj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Pol yPol ygonShape As Obj ect

Di m Pol yPol ygon As Vari ant

Di m Coor di nat es(2) As New com sun. st ar. awt . Poi nt

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages(0)

Pol yPol ygonShape = Doc. cr eat el nst ance("com sun. st ar. dr awi ng. Pol yPol ygonShape")
Page. add( Pol yPol ygonShape) ' Page.add doit étre spécifié avant |es coordonnées

Coor di nat es(0).x = 1000

Coordi nates(1).x = 7500
Coordi nates(2).x = 10000
Coordi nates(0).y = 1000
Coordi nates(1).y = 7500
Coordi nates(2).y = 5000

Pol yPol ygonShape. Pol yPol ygon = Array( Coor di nates())

Les points d'un polygone étant définis comme des valeurs absolues, il n'est pas nécessaire d'en
spécifier la taille ou la position de départ. Vous devez plutdt créer une matrice de points, lI'intégrer
a une seconde matrice (a I'aide de I'appel Ar r ay( Coor di nat es() ) et assigner cette matrice au
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polygone. Avant que I'appel correspondant puisse s'effectuer, le polygone doit étre inséré dans le
document.

La matrice double dans la définition permet de créer des formes complexes en fusionnant
plusieurs polygones. Par exemple, vous pouvez créer un rectangle et y insérer un autre rectangle
pour créer un trou dans le rectangle d'origine :

Di m Doc As Obj ect

Di m Page As bj ect

Di m Pol yPol ygonShape As (bj ect

Di m Pol yPol ygon As Vari ant

Di m Squarel(3) As New com sun. star.awt. Poi nt
Di m Square2(3) As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Di m Squar e3(3) As New com sun. st ar. awt . Poi nt

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages(0)

Pol yPol ygonShape = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. dr awi ng. Pol yPol ygonShape")

Page. add( Pol yPol ygonShape) ' Page.add doit étre spécifié avant |es coordonnées
Squarel(0).x = 5000
Squarel(1).x = 10000
Squarel(2).x = 10000
Squarel(3).x = 5000
Squarel(0).y = 5000
Squarel(1).y = 5000
Squarel(2).y = 10000
Squarel(3).y = 10000
Squar e2(0).x = 6500
Square2(1).x = 8500
Squar e2(2).x = 8500
Square2(3).x = 6500
Square2(0).y = 6500
Square2(1).y = 6500
Square2(2).y = 8500
Square2(3).y = 8500
Squar e3(0).x = 6500
Square3(1).x = 8500
Square3(2).x = 8500
Square3(3).x = 6500
Square3(0).y = 9000
Square3(1).y = 9000
Square3(2).y = 9500
Square3(3).y = 9500

Pol yPol ygonShape. Pol yPol ygon = Array(Squarel(), Square2(), Square3())

Par rapport aux zones pleines et aux zones qui sont des trous, StarOffice applique une régle
simple : le bord de la forme extérieure est toujours la bordure extérieure du polypolygone. La ligne
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suivante vers l'intérieur est la bordure intérieure de la forme et marque la transition vers le premier
trou. S'il existe une autre ligne vers l'intérieur, elle marque la transition vers une zone pleine.

Images

Les derniers éléments de dessin présentés ici sont des objets graphiques basés sur le service

com sun. star. draw ng. Graphi cObj ect Shape. lls peuvent étre utilisés avec n'importe
quelle image de StarOffice dont I'apparence peut étre adaptée au moyen d'un ensemble complet de
propriétés.

Les objets graphiques supportent deux des propriétés de formatage générales :

= Propriétés Text—com sun. st ar. drawi ng. Text (avec
com sun. star.styl e. CharacterPropertieset
com sun. star. styl e. ParagraphProperti es)

= Propriétés Shadow — com sun. st ar. dr awi ng. ShadowPr operti es
Les autres propriétés supportées par les objets graphiques sont les suivantes :
s GraphicURL (String) - URL de l'image

= Adj ust Lum nance (Short) -luminosité des couleurs, comme pourcentage (les valeurs
négatives sont aussi autorisées)

= AdjustContrast (Short) -contraste comme pourcentage (les valeurs négatives sont aussi
autorisées)

= Adj ustRed (Short) -valeur de rouge comme pourcentage (les valeurs négatives sont aussi
autorisées)

= Adj ust Green (Short) -valeur de vert comme pourcentage (les valeurs négatives sont aussi
autorisées)

= Adj ust Bl ue (Short) -valeur de bleu comme pourcentage (les valeurs négatives sont aussi
autorisées)

= Gamma (Short) -valeur gamma d'une image
= Transparency (Short) -transparence d'une image comme pourcentage

= G aphi cCol or Mode (enun) - mode de couleur, par exemple, standard, niveaux de gris, noir
et blanc (valeur par défaut correspondant a com sun. st ar . dr awi ng. Col or Mode)
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L'exemple suivant montre comment insérer une page dans un objet graphique.Dim Doc As Object

Di m Page As Obj ect

Di m G aphi cObj ect Shape As Obj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Size As New com sun. star.awt . Si ze

Poi nt.x = 1000 ' spécifications, non prinordiales car |es derniéres
coordonnées sont |iées

Point.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000

Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Page = Doc. dr awPages(0)

G aphi cObj ect Shape = Doc. creat el nstance("com sun. star. draw ng. G aphi cObj ect Shape")

G aphi cbj ect Shape. Si ze = Size
G aphi cObj ect Shape. Posi ti on = Poi nt

G aphi cnj ect Shape. Graphi cURL = “"fichier:///c:/test.]jpg"

G aphi coj ect Shape. Adj ust Bl ue = -50

G aphi cObj ect Shape. Adj ust G een = 5

G aphi cObj ect Shape. Adj ust Bl ue = 10

G aphi coj ect Shape. Adj ust Contrast = 20

G aphi coj ect Shape. Adj ust Lum nance = 50

G aphi cObj ect Shape. Transpar ency = 40

G aphi cObj ect Shape. G- aphi cCol or Mode = com sun. st ar. dr awi ng. Col or Mode. STANDARD

Page. add( Gr aphi cQbj ect Shape)

Ce code insere I'image t est . | pg et adapte son apparence en utilisant les propriétés Adj ust .
Dans cet exemple, les images sont représentées avec 40 pour cent de transparence et aucune autre
conversion de couleur (Gr aphi cCol or Mode = STANDARD).
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Edition des objets de dessin

Regroupement des objets

Dans de nombreuses situations, il est utile de regrouper plusieurs objets de dessin individuels afin
gu'ils se comportent comme un seul objet.

L'exemple suivant regroupe deux objets de dessin :

Di m Doc As (bj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Square As Obj ect

DmCircle As Object

Di m Shapes As Obj ect

Di m G oup As Obj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Size As New com sun. star.aw . Si ze
Di m NewPos As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Di m Hei ght As Long

Dim Wdth As Long

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages(0)
Poi nt.x = 3000
Poi nt.y = 3000
Si ze. Wdth = 3000
Si ze. Hei ght = 3000
' ' crée un él énent de dessin carré
Square = Doc. creat el nstance("com sun. st ar. draw ng. Rect angl eShape")
Square. Si ze = Si ze
Squar e. Positi on = Poi nt
Square. Fi | | Col or = RGB(255, 128, 128)
Page. add( Squar e)
crée un él énent de dessin cercle
Circle = Doc. createl nstance("com sun. star.draw ng. El | i pseShape")
Grcle. Size = Size
Circle.Position = Point
Crcle.Fill Col or = RGB(255, 128, 128)
Crcle.FillColor = RGB(0, 255, 0)
Page. add(Ci rcl e)
regroupe |les él énents de dessin carré et cercle
Shapes = creat eUnoServi ce("com sun. star. draw ng. ShapeCol | ecti on")
Shapes. add( Squar e)
Shapes. add(Circl e)
G oup = Page. group( Shapes)
centre |l es él énents de dessin regroupés
Hei ght = Page. Hei ght
Wdth = Page. Wdth
NewPos . Wdth / 2
NewPos . Hei ght / 2
Hei ght = G oup. Si ze. Hei ght

X
Y
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Wdth = G oup. Size. Wdth
NewPos. X = NewPos. X - Wdth / 2
NewPos. Y = NewPos.Y - Height / 2
Group. Posi tion = NewPos

Ce code crée un rectangle et un cercle et les insere dans une page. Il crée ensuite un objet
supportant le service com sun. st ar. dr awi ng. ShapeCol | ect i on et utilise la méthode Add
pour ajouter le rectangle et le cercle a cet objet. Le service ShapeCol | ect i on est ajouté a la page
en utilisant la méthode Gr oup et retourne I'objet Gr oup réel qui peut étre édité comme une forme
Shape individuelle.

Si vous souhaitez formater les différents objets d'un groupe, appliquez le formatage avant de les
ajouter au groupe. Vous ne pouvez pas modifier les objets une fois qu'ils constituent un groupe.

Rotation et cisaillement des objets de dessin

Tous les objets de dessin décrits dans les sections précédentes peuvent également faire I'objet de
rotations et de cisaillements a I'aide du service

com sun. star. draw ng. Rot ati onDescri ptor.

Ce service offre les propriétés suivantes :

= Rot ateAngl e (Long) —angle de rotation en centiémes de degré

= Shear Angl e (Long) - angle de cisaillement en centiemes de degré

L'exemple suivant crée un rectangle et le fait pivoter de 30 degrés a I'aide de la propriété
Rot at eAngl e :

Di m Doc As Obj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Rect angl eShape As bj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Si ze As New com sun. star. awt. Si ze

Poi nt. x = 1000
Point.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages( 0)

Rect angl eShape = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. dr awi ng. Rect angl eShape")
Rect angl eShape. Si ze = Si ze
Rect angl eShape. Posi ti on = Poi nt

Rect angl eShape. Rot at eAngl e = 3000

Page. add( Rect angl eShape)
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Le prochain exemple crée le méme rectangle que dans le précédent, mais le cisaille de 30 degrés a
I'aide de la propriété Shear Angl e.

Di m Doc As (bj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Rect angl eShape As Obj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Size As New com sun. star.aw . Si ze

Poi nt. x = 1000

Poi nt.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages( 0)

Rect angl eShape = Doc. cr eat el nst ance("com sun. st ar . dr awi ng. Rect angl eShape")
Rect angl eShape. Si ze = Si ze
Rect angl eShape. Posi ti on = Poi nt

Rect angl eShape. Shear Angl e = 3000

Page. add( Rect angl eShape)

Recherche et remplacement

Tout comme dans les documents texte, les documents de dessin comportent une fonction de
recherche et de remplacement. Cette fonction est semblable a celle utilisée dans les documents
texte, décrite au chapitre 6, Documents texte. Toutefois, dans les documents de dessin, les objets
Descriptor de recherche et de remplacement ne sont pas créés directement par l'intermédiaire de
I'objet Document, mais par l'intermédiaire du niveau de caractére associé. L'exemple suivant
illustre le processus de remplacement dans un dessin :

Di m Doc As (bj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Repl aceDescri ptor As Object
Dim | As |nteger

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages(0)

Repl aceDescri pt or = Page. cr eat eRepl aceDescri pt or ()
Repl aceDescri ptor. SearchString = "is"
Repl aceDescri pt or . Repl aceString = "was"

For | = 0 to Doc.drawPages. Count - 1
Page = Doc. drawPages(|)
Page. Repl aceAl | (Repl aceDescri ptor)
Next |

166 StarOffice™ 7 Manuel de programmation Basic



Ce code utilise le premier Dr awPage du document pour créer un Repl aceDescri pt or et
applique ensuite ce descripteur dans une boucle, a toutes les pages du document de dessin.
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Présentations

Les présentations StarOffice sont basées sur des documents de dessin. Chaque page de la
présentation est une diapo. L'acces aux diapos s'effectue de la méme maniére que I'accés a un dessin
standard, par la liste Dr awPages de I'objet Document. Le service com sun. st ar. present ati on.
Present at i onDocunent, chargé des documents de présentation, fournit également le service
com sun. st ar. dr awi ng. Dr awi ngDocunent complet.

Utilisation des présentations

Outre les fonctions de dessin offertes par la propriété Pr esent at i on, le document de
présentation contient un objet Presentation donnant acces aux propriétés principales et aux
mécanismes de contrdle des présentations. Par exemple, cet objet offre une méthode st ar t
pouvant démarrer les présentations.

Di m Doc As (bj ect
Di m Present ati on As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Presentati on = Doc. Presentati on
Presentation.start()

Le code utilisé dans cet exemple crée un objet Doc faisant référence au document de présentation
actif et établit I'objet Presentation associé. La méthode st art () de I'objet permet de démarrer
I'exemple et d'exécuter la présentation a I'écran.

Les méthodes suivantes sont fournies comme objets Presentation ;
= Start - démarre la présentation
= end - metfin a la présentation

= rehearseTi m ngsrehearseTimings - démarre la présentation depuis le début et établit son
exécution

Les propriétés suivantes sont également disponibles :
= Al l owAni mati ons (Bool ean) —exécute les animations de la présentation

= Custonthow (String) —vous permet de spécifier le nom de la présentation afin de pouvoir
y faire référence dans la présentation

= FirstPage (String) —nom de ladiapo par laquelle la présentation doit commencer

= | sAlwaysOnTop (Bool ean) - affiche toujours la fenétre de la présentation au premier plan
= |sAutomatic (Bool ean) —exécute automatiquement toute la présentation

= | sEndl ess (Bool ean) —recommence la présentation depuis le début une fois terminée

= |IsFull Screen (Bool ean) —démarre automatiquement la présentation en mode plein écran
= | sMuseVisi bl e (Bool ean) —affiche la souris pendant la présentation

= Pause (Il ong) - durée pendant laguelle un écran noir s'affiche a la fin de la présentation

= Start Wt hNavi gat or (Bool ean) - affiche la fenétre du navigateur au démarrage de la
présentation

= UsePn (Bool ean) - affiche le pointeur pendant la présentation
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CHAPITRE 9

Diagrammes

StarOffice peut afficher les données dans un diagramme qui crée des liaisons graphiques entre les
données sous la forme de barres, de secteurs, de lignes ou d'autres éléments. Les données peuvent
étre affichées sous forme d'images 2D ou 3D, et I'apparence des éléments du diagramme peut étre
adaptée individuellement de facon semblable au processus utilisé pour les éléments de dessin.

Si les données sont disponibles dans une feuille de calcul, elles peuvent étre liées au diagramme de
facon dynamique. Toute modification apportée aux données de base peut, dans le cas présent, étre
visualisée immédiatement dans le diagramme associé. Ce chapitre présente I'interface de
programmation des modules de diagramme de StarOffice et s'intéresse a I'utilisation des
diagrammes au sein des classeurs.

Utilisation de diagrammes dans les feuilles de
calcul

Les diagrammes ne sont pas traités comme des documents indépendants dans StarOffice, mais
comme des objets incorporés dans un document existant.

Les diagrammes des documents texte et de dessin restent isolés du contenu du document ; en
revanche, lorsqu'ils sont utilisés dans les classeurs, un mécanisme permet d'établir une liaison
entre les données du document et les diagrammes incorporés. L'exemple suivant explique
I'interaction entre un classeur et un diagramme :

Di m Doc As (bj ect
Dim Charts As Obj ect
Dim Chart as Obj ect

Di m Rect As New com sun. star. awt . Rect angl e
Di m RangeAddr ess(0) As New com sun. st ar.tabl e. Cel | RangeAddr ess

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Charts = Doc. Sheets(0).Charts

Rect.X = 8000
Rect.Y = 1000

Rect. Wdth = 10000
Rect . Hei ght = 7000

RangeAddr ess(0). Sheet = 0

RangeAddr ess(0). Start Col um = 0
RangeAddr ess(0). Start Row = 0
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RangeAddr ess(0) . EndCol utm = 2
RangeAddr ess(0) . EndRow = 12

Chart s. addNewByNane( " MonDi agramme", Rect, RangeAddress(), True, True)

Bien que le code utilisé dans I'exemple puisse paraitre complexe, les processus centraux sont limités a
trois lignes : la premiére ligne centrale crée la variable de document Doc, qui fait référence au
classeur actif (ligne Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent ). Le code utilisé dans I'exemple
crée ensuite une liste contenant tous les diagrammes de la premiére feuille de calcul (ligne Charts =
Doc. Sheet s(0) . Chart s). Enfin, un nouveau diagramme est ajouté a la derniére ligne de cette liste
a l'aide de la méthode addNewBy Nane. L'utilisateur peut ensuite visualiser ce nouveau diagramme.

La derniére ligne initialise les structures auxiliaires Rect et RangeAddr ess, que la méthode
addNewBy Nane fournit également comme parameétre. Rect détermine la position du diagramme
dans la feuille de calcul. RangeAddr ess détermine la plage de données a lier au diagramme.

L'exemple précédent crée un diagramme a barres. Si vous souhaitez un autre type de graphique,
vous devez remplacer le diagramme a barres de facon explicite :

Chart = Charts. get ByNane(" MonDi agranme") . enbeddedObj ect
Chart.Di agram = Chart. createl nstance("com sun. star.chart. Li neDi agrani')

La premiére ligne définit I'objet Chart correspondant. La seconde ligne remplace le diagramme
actif par un nouveau — dans cet exemple, un diagramme linéaire.

Dans Excel, une distinction est faite entre les diagrammes ayant été insérés comme une page séparée
dans un document Excel, et ceux qui sont incorporés dans une page de feuille de calcul. Par conséquent,
deux méthodes d'acces différentes sont définies ici pour les diagrammes. Cette distinction n'existe pas
dans StarOffice Basic, car les diagrammes de StarOffice Calc sont toujours créés en tant qu'objets
incorporés d'une page de feuille de calcul. L'accés aux diagrammes s'effectue toujours en utilisant la liste

Char t s de I'objet Sheet associé.

La structure des diagrammes

La structure d'un diagramme — et donc la liste des services et interfaces qu'il prend en charge —
dépend de son type. Par exemple, les méthodes et propriétés de I'axe Z sont disponibles
uniqguement dans les diagrammes 3D et non dans les diagrammes 2D. Dans les diagrammes a
secteurs, il n'existe aucune interface pour utiliser des axes.

Les éléments individuels d'un diagramme

Titre, sous-titre et Iégende

Les titre, sous-titre et Iégende constituent les éléments de base de chaque diagramme. Les
diagrammes offrent leurs propres objets pour chacun de ces éléments. L'objet Chart offre les
propriétés suivantes pour administrer ces éléments :

= HasMainTitl e (Bool ean) - active le titre.
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= Title (Object) - objet contenant des informations détaillées concernant le titre du
diagramme (supporte le service com sun. star. chart. ChartTitl e).

= HasSubTi t| e( Bool ean) - active le sous-titre.

= Subtitle (Object) - objetcontenant des informations détaillées concernant le sous-titre du
diagramme (supporte le service com sun. star. chart. ChartTi tl e).

= HaslLegend (Bool ean) - active la légende.

= Legend (Object) — objet contenant des informations détaillées concernant la Iégende du
diagramme (supporte le service com sun. st ar. chart. Chart LegendPosi ti on).

A de nombreux égards, les éléments spécifiés correspondent & un élément de dessin. Ceci est d{i au
fait que les services com sun. star. chart. ChartTitl eet
com sun. star. chart. Chart LegendPosi ti on prennent en charge le service

com sun. star. draw ng. Shape, qui constitue la base du programme technique des éléments de
dessin.

De ce fait, les utilisateurs peuvent déterminer la position et la taille de I'élément a lI'aide des
propriétés Si ze et Posi ti on.

Les autres propriétés Fill et Line (servicescom sun. star. drawi ng. Fi |l | Properti es et
com sun. star. draw ng. Li neStyl e ) ainsi que les propriétés character (service

com sun. star. styl e. Charact er Properti es ) sontfournies pour le formatage des
éléments.

com sun. star.chart. ChartTitl e contient non seulement les propriétés de format nommées,
mais également deux autres propriétés :

= TextRotation (Long) —angle de rotation du texte en centiémes de degré.
= String (String) —texte a afficher comme titre ou sous-titre.

La légende du diagramme (service com sun. st ar. chart. Chart Legend ) contient la propriété
supplémentaire suivante :

= Alignment (Enum - position a laquelle est placée la Iégende (valeur par défaut
correspondanta com sun. st ar. chart. Chart LegendPosi ti on).
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L'exemple suivant crée un diagramme et lui assigne le titre "Test", le sous-titre "Test 2" et une
Iégende. La légende a une couleur d'arriére-plan grise, se trouve au bas du diagramme et a une
taille de caractére de 7 points.

Di m Doc As (bj ect
Dim Charts As Obj ect
Di m Chart as Object

Di m Rect As New com sun. star.aw . Rect angl e
Di m RangeAddr ess(0) As New com sun. star.tabl e. Cel | RangeAddr ess

Rect . X

8000

Rect.Y = 1000
Rect.Wdth = 10000
Rect . Hei ght = 7000

RangeAddr ess(0). Sheet = 0
RangeAddr ess(0). Start Col um = 0
RangeAddr ess(0). Start Row = 0
RangeAddr ess(0) . EndCol utm = 2
RangeAddr ess(0) . EndRow = 12

Doc =

Charts

St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
= Doc. Sheets(0). Charts

Chart s. addNewByNane( " MonDi agramme", Rect, RangeAddress(), True, True)

Chart

Chart.
Chart

Chart.
Chart.

Chart .
Chart.
Chart.
Chart .
Chart .

= Charts. get ByNane(" MonDi agr amme") . EnbeddedObj ect

HasMai nTitl e True

.Title.String = "Test"

HasSubTitl e = True
Subtitle.String = "Test 2"

HasLegend = True

Legend. Al i gnnent com sun. star. chart. Chart LegendPosi ti on. BOTTOM
Legend. Fill Style = com sun.star.drawi ng. Fill Styl e. SOLI D

Legend. Fi I | Col or = RGB(210, 210, 210)

Legend. Char Hei ght = 7

Arriere-plan

Chaque diagramme présente une zone d'arriere-plan. Chaque zone a un objet, accessible en
utilisant les propriétés suivantes de I'objet Diagram :

= Area (bject) —zone darriére-plan du diagramme (supporte le service
com sun. star. chart. Chart Ar ea).

L'arriere-plan d'un diagramme recouvre sa zone compléte, y compris la zone sous le titre, le sous-

titre et la Iégende du diagramme. Le service com sun. st ar. chart. Chart Ar ea associé prend
en charge les propriétés Line et Fill et n'offre aucune autre propriété extensive.
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Paroi et plancher du diagramme

Bien que l'arriére-plan du diagramme recouvre la zone compléte du diagramme, la paroi arriére
du diagramme se limite a la zone se trouvant directement derriére la zone de données.

Il existe généralement deux parois dans les diagrammes 3D : I'une derriére la zone de données et
I'autre servant de démarcation a gauche de I'axe Y. De plus, les diagrammes 3D ont généralement
un plancher.

= Floor (bject) -plancher du diagramme (uniquement pour les diagrammes 3D, supporte
le service com sun. star. chart. Chart Area).

= Wall (Object) —parois du diagramme (uniquement pour les diagrammes 3D, supporte le
service com sun. star. chart. Chart Ar ea).

Les objets spécifiés supportent le service com sun. st ar. chart. Chart Ar ea qui offre a son tour
les propriétés Fill et Line (services com sun. star. drawi ng. Fi | | Properti es et
com sun. st ar. drawi ng. Li neSt yl e, reportez-vous au chapitre 8).

L'accés aux parois et au plancher du diagramme s'effectue par l'intermédiaire de I'objet Char t , qui
fait a son tour partie de I'objet Char t

Chart. Area. Fi |l | Bi t mapName = " Sky"

L'exemple suivant montre comment une image (nommée Sky) déja contenue dans StarOffice peut
servir d'arriere-plan a un diagramme.

Di m Doc As Obj ect
Dim Charts As bj ect
Di m Chart as Obj ect

Di m Rect As New com sun. st ar. awt . Rect angl e
Di m RangeAddr ess(0) As New com sun. star.tabl e. Cel | RangeAddr ess

Rect. X = 8000
Rect.Y = 1000
Rect.Wdth = 10000
Rect . Hei ght = 7000

RangeAddr ess(0) . Sheet = 0
RangeAddr ess(0). Start Col um = 0
RangeAddr ess(0). Start Row = 0
RangeAddr ess(0) . EndCol um = 2
RangeAddr ess(0) . EndRow = 12

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Charts = Doc. Sheets(0). Charts

Charts. addNewByNane( " MonDi agr anme”, Rect, RangeAddress(), True, True)
Chart = Charts. get ByNane(" MonDi agramme") . EnbeddedObj ect

Chart.Area.Fill Style = comsun.star.draw ng. Fi || Styl e. Bl TMAP
Chart. Area. Fi | | Bi t mpapNane = " Sky"
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Chart. Area. Fi |l | Bi t mapMbde = com sun. st ar. draw ng. Bi t mapMbde. REPEAT

AXes

StarOffice reconnait cing axes différents pouvant étre utilisés dans un diagramme. Dans le scénario
le plus simple, il s'agit des axes X et Y. Lorsque vous utilisez des diagrammes 3D, un axe Z est
parfois ajouté. Pour les diagrammes dans lesquels les valeurs des différentes lignes dévient de
facon significative I'une de l'autre, StarOffice fournit des X et Y supplémentaires pour des
opérations de mises a I'échelle secondaires.

Axes X, Y et Z primaires

Outre I'axe réel, pour chacun des axes X, Y et Z primaires, il peut y avoir également un titre, une
description, une grille et une grille auxiliaire. Il existe une option permettant d'afficher et de masquer
tous ces éléments. L'objet Diagram offre les propriétés d'administration suivantes de ces fonctions (en
prenant I'exemple d'un axe X ; les propriétés des axes Y et Z sont structurées de la méme maniére) :

= HasXAxi s (Bool ean) — active I'axe X.

= XAXxis (Object) - objet contenant des informations détaillées concernant I'axe X (supporte le
service com sun. st ar. chart. Chart Axi s).

= HasXAxi sDescription (Bool ean) —active la description de I'axe X.
» HasXAxi sGid (Bool ean) —active la grille principale de I'axe X.

= XMainGid (Object) —objet contenant des informations détaillées concernant la grille
principale de I'axe X (supporte le service com sun. st ar. chart. Chart Gri d).

= HasXAxi sHel pGri d (Bool ean) —active la grille secondaire de I'axe X.

= XHel pGid (Object) - objet contenant des informations détaillées concernant la grille
secondaire de I'axe X (supporte le service com sun. st ar. chart. Chart Gri d).

= HasXAxi sTitle (Bool ean) — active le titre de I'axe X.

= XAxisTitle (Ohject) —objet contenant des informations détaillées concernant le titre de
I'axe X (supporte le service com sun. star.chart. ChartTitl e).

Axes X et Y secondaires

Les propriétés suivantes sont disponibles pour les axes X et Y secondaires (propriétés prenant
exemple sur I'axe X secondaire) :

= HasSecondar yXAxi s (Bool ean) —active I'axe X secondaire.

= SecondaryXAxi s (Obj ect) —objet contenant des informations détaillées concernant I'axe X
secondaire (supporte le service com sun. st ar. chart. Chart Axi s).

= HasSecondar yXAxi sDescri pti on (Bool ean) - active la description de I'axe X.
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Propriétés des axes

Les objets Axis d'un diagramme StarOffice supportent le service

com sun. star. chart. Chart Axi s. Outre les propriétés des caractéres (service

com sun. star. styl e. Charact er Properti es, reportez-vous au chapitre 6) et des lignes
(service com sun. st ar. drawi ng. Li neSt yl e, reportez-vous au chapitre 8), il offre les
propriétés suivantes :

= Max (Doubl e) -valeur maximum de l'axe.

= Mn (Doubl e) -valeur minimum de I'axe.

= Oigin (Double) - point dintersection des axes.

= StepMain (Doubl e) -distance entre deux lignes principales de I'axe.

= StepHel p (Doubl e) - distance entre deux lignes secondaires de I'axe.

= Aut oMax (Bool ean) - détermine automatiquement la valeur maximum de I'axe.

= AutoM n (Bool ean) - détermine automatiquement la valeur minimum de l'axe.

= AutoOrigin (Bool ean) - détermine automatiquement le point d'intersection des axes.

= AutoStepMin (Bool ean) - détermine automatiquement la distance entre deux lignes
principales de I'axe.

= AutoStepHel p (Bool ean) - détermine automatiquement la distance entre deux lignes
secondaires de l'axe.

= Logarithm c (Bool ean) - ajuste les axes de maniére logarithmique (et non de maniére
linéaire).
= DisplaylLabel s (Bool ean) - active I'étiquette de texte des axes.

= Text Rotation (Long) -angle de rotation de I'étiquette de texte en centiémes de degré.

= Marks (Const) -constante qui spécifie si les lignes principales de I'axe doivent se trouver a
I'intérieur ou a I'extérieur de la zone du diagramme (les valeurs par défaut correspondent a
com sun. star. chart. Chart Axi sMar ks)

= Hel pMar ks (Const) -constante qui spécifie si les lignes secondaires de I'axe doivent se
trouver a l'intérieur et/ou a I'extérieur de la zone du diagramme (les valeurs par défaut
correspondentacom sun. st ar. chart. Chart Axi sMar ks)

= Overlap (Long) - pourcentage qui spécifie la marge de superposition des barres des
différents jeux de données (a 100%, les barres s'affichent en superposition compléte, a -100%,
une distance de la largeur d'une barre les sépare).

= GapWdth (Il ong) - pourcentage qui spécifie la distance possible entre les différents groupes de
barres d'un diagramme (a 100%, la distance correspond a la largeur d'une barre).

= ArrangeOrder (enum - détails de position de l'inscription ; outre le positionnement sur une
ligne, il est également possible de scinder I'étiquette sur deux lignes (valeur par défaut
correspondanta com sun. st ar. chart. Chart Axi sArrangeOr der Type)
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= Text Break (Bool ean) - permet les retours a la ligne.
= Text CanOverl ap (Bool ean) - permet les chevauchements de texte.

= Nunber Format (Long) - format numérique (voir chapitre 7, section Formats de nombre, de
date et de texte)

Propriétés de la grille de I'axe

L'objet de la grille de I'axe est basé sur le service com sun. star. chart. Chart Gri d, qui prend
en charge a son tour les propriétés Line du service de support
com sun. star. draw ng. Li neSt yl e (reportez-vous au chapitre 8).

Propriétés du titre de I'axe

Les objets de formatage du titre de I'axe sont basés sur le service
com sun. star. chart. ChartTi tl e, également utilisé pour les titres des diagrammes.

Exemple

L'exemple suivant crée un diagramme linéaire. La couleur de la paroi arriére du diagramme est
définie sur blanc. Les axes X et Y ont une grille auxiliaire grise pour I'orientation visuelle. La valeur
minimale de I'axe Y est fixée a 0 et la valeur maximale est fixée a 100 de maniére a ce que la
résolution du diagramme soit conservée méme si les valeurs changent.

Di m Doc As Obj ect
Dim Charts As Obj ect
Di m Chart as Obj ect

Di m Rect As New com sun. star.awt . Rect angl e
Di m RangeAddr ess(0) As New com sun. star.tabl e. Cel | RangeAddr ess

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Charts = Doc. Sheets(0).Charts

Rect. X = 8000
Rect.Y = 1000

Rect.Wdth = 10000
Rect . Hei ght = 7000

RangeAddr ess(0). Sheet = 0

RangeAddr ess(0). Start Columm = 0

RangeAddr ess(0). Start Row = 0

RangeAddr ess(0) . EndCol utm = 2

RangeAddr ess(0) . EndRow = 12

Chart s. addNewByNane( " MonDi agramme", Rect, RangeAddress(), True, True)

Chart = Charts. get ByNane(" MonDi agramme") . enbeddedObj ect
Chart.Di agram = Chart. createl nstance("com sun. star.chart. Li neDi agrant')

Chart.Diagram Wl | . Fil | Col or = RGB(255, 255, 255)
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Chart. D agram HasXAxi sGid = True
Chart. D agram XMai nG'i d. Li neCol or = RGB(192, 192, 192)

Chart. Di agram HasYAxi sGid = True

Chart. D agram YMai nGi d. Li neCol or = RGB(192, 192, 192)
Chart.Di agram YAxis.Mn = 0

Chart. D agram YAXi s. Max = 100

Diagrammes 3D

La plupart des diagrammes de StarOffice peuvent également s'afficher avec des graphiques 3D.
Tous les types de diagrammes offrant cette option prennent en charge le service
com sun. star. chart. Di mBDDi agr am Ce service n'offre qu'une propriété :

= Di 8D (Bool ean) - active l'affichage 3D.

Diagrammes empilés

Les diagrammes empilés sont des diagrammes disposés avec plusieurs valeurs individuelles
empilées pour produire une valeur totale. Cette vue montre non seulement les valeurs
individuelles, mais également une présentation de toutes les valeurs.

Dans StarOffice, il est possible d'afficher plusieurs types de diagrammes sous forme empilée. Tous
ces diagrammes prennent en charge le service com sun. st ar. chart. St ackabl eDi agr am qui
a son tour fournit les propriétés suivantes :

= Stacked (Bool ean) - active l'affichage en mode empilé.

= Percent (Bool ean) - affiche la répartition en pourcentage plutdt qu'en valeurs absolues.

Types de diagrammes

Diagrammes linéaires

Les diagrammes linéaires (service com sun. st ar. chart. Li neDi agr an) prennent en charge un
axe X, deux axes Y et un axe Z. lls peuvent s'afficher sous forme de graphique 2D ou 3D (service
com sun. star. chart. Di mBDdi agr am). Les lignes peuvent étre empilées

(com sun. star. chart. St ackabl eDi agr an.

Les diagrammes linéaires offrent les propriétés suivantes :

= Synbol Type (const) -symbole pour I'affichage des points de données (constante en
fonction de com sun. st ar. chart . Chart Synbol Type).

= Synbol Si ze (Long) - taille du symbole d'affichage des points de données en centiémes de
millimétre.

= Synbol Bi t mapURL (String) - nom de fichier des images d'affichage des points de données.

= Lines (Bool ean) - relie les points de données par des lignes.
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= SplineType (Long) -fonction spline de lissage des lignes (0 : pas de fonction spline, 1;
splines cubiques, 2 : splines B).

= SplineOder (Long) -poids polynomial des splines (pour les splines B uniquement).

= SplineResol ution (Long) - nombre de points de support pour le calcul des splines.

Diagrammes de surface

Les diagrammes de surface (service com sun. st ar. chart. AreaDi agr am ) prennent en charge
un axe X, deux axes Y et un axe Z. lls peuvent s'afficher sous forme de graphique 2D ou 3D
(service com sun. st ar. chart. Di nBDdi agr am). Les surfaces peuvent étre empilées

(com sun. star. chart. St ackabl eDi agram.

Diagrammes a barres

Les diagrammes a barres (service com sun. st ar. chart . Bar Di agr am prennent en charge un
axe X, deux axes Y et un axe Z. lls peuvent s'afficher sous forme de graphique 2D ou 3D (service
com sun. star. chart. Di n8Ddi agr an). Les barres peuvent étre empilées

(com sun. star. chart. St ackabl eDi agr am.

Ils offrent les propriétés suivantes :
= Vertical (Bool ean) - affiche les barres verticalement au lieu d'horizontalement.

= Deep (Bool ean) - en mode d'affichage 3D, positionne les barres les unes derriére les autres
plutot que les unes a coté des autres.

= StackedBar sConnect ed (Bool ean) - relie les barres associées dans un diagramme empilé
au moyen de lignes (uniquement avec les diagrammes horizontaux).

= NumberOfLines (Long) - nombre de lignes a afficher dans un diagramme empilé sous forme
de lignes plutdt que sous forme de barres.

Diagrammes a secteurs

Les diagrammes a secteurs (service com sun. st ar. chart. Pi eDi agr an) ne contiennent pas
d'axes et ne peuvent étre empilés. lls peuvent s'afficher sous forme de graphique 2D ou 3D (service
com sun. star. chart. D n8Ddi agr am.
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cHapiTrRe 10

Acces aux bases de données

StarOffice possede une interface de base de données intégrée (indépendante de tout systeme)
nommeée Star Database Connectivity (SDBC). L'objectif du développement de cette interface était
d'offrir I'acces au plus grand nombre possible de sources de données différentes.

Pour rendre cela possible, I'acces aux sources de données s'effectue par des pilotes. Les sources a
partir desquelles les pilotes récupérent leurs données n'ont pas d'importance pour un utilisateur
SDBC. Certains pilotes accédent aux bases de données de fichiers et y récupérent directement les
données. D'autres utilisent des interfaces standard telles que JDBC ou ODBC. Toutefois, il existe
également des pilotes spéciaux qui utilisent le carnet d'adresses MAPI, les annuaires LDAP ou les
feuilles de calcul StarOffice comme sources de données.

Les pilotes étant basés sur des composants UNO, il est possible de développer d'autres pilotes et,
par conséquent, d'ouvrir de nouvelles sources de données. Le Guide du développeur de StarOffice
contient de plus amples informations a ce sujet.

En termes de concept, SDBC est comparable aux bibliotheques ADO et DAO disponibles dans VBA. Il
permet I'acces de haut niveau aux bases de données, quels que soient les serveurs de base de données
sous-jacents.

L'interface de base de données de StarOffice s'est développée lors du lancement de StarOffice 6.0. Bien
que par le passé, l'accés aux bases de données se soit principalement effectué en utilisant un ensemble
de méthodes de I'objet Appl i cat i on, l'interface de StarOffice 6.0 se subdivise en plusieurs objets. Un
service Dat abaseCont ext sert d'objet racine pour les fonctions de la base de données.

SQL : un langage de requéte

Le langage SQL est fourni comme langage de requéte aux utilisateurs de SDBC. Pour comparer les
différences entre les différents langages SQL, les composants SDBC de StarOffice ont leur propre
analyseur SQL. La fenétre de requéte permet de vérifier les commandes SQL saisies et de corriger
les erreurs de syntaxe simples, comme celles qui sont associées aux caractéres majuscules et
minuscules.

Si un pilote permet I'accés a une source de données qui ne prend pas en charge SQL, il doit
convertir indépendamment les commandes SQL transférées vers I'accés natif requis.
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L'implémentation SQL a partir de SDBC est orientée vers la norme SQL-ANSI. Les extensions spécifiques
Microsoft, telles que la construction | NNER JO N ne sont pas supportées. Elles doivent étre remplacées

par des commandes standard (I NNER JO N, par exemple devra étre remplacée par une clause WHERE
correspondante).

Types d'acces aux bases de donneées

L'interface de base de données de StarOffice est disponible avec les applications StarOffice Writer
et StarOffice Calc, ainsi que dans les formulaires de base de données.

Dans StarOffice Writer, les lettres standard peuvent étre créées avec l'assistance de sources de
données SDBC et peuvent ensuite étre imprimées. Il existe également une option permettant de
déplacer les données de la fenétre de la base de données dans des documents texte a I'aide de la
fonction glisser-déposer.

Si l'utilisateur déplace une table de base de données dans une feuille de calcul, StarOffice crée une
zone de table qui peut étre mise a jour par un clic de souris si les données d'origine ont été
modifiées. A l'inverse, il est possible de déplacer les données d'une feuille de calcul vers une table
de base de données et d'effectuer I'importation d'une base de données.

Enfin, StarOffice offre un mécanisme pour les formulaires basés sur des bases de données. Pour
cela, l'utilisateur doit d'abord créer un formulaire standard StarOffice Writer ou StarOffice Calc,
puis lier les champs vers une base de données.

Toutes les options indiquées ici sont basées sur l'interface utilisateur de StarOffice. Aucune
connaissance en programmation n'est nécessaire pour utiliser les fonctions correspondantes.

Cependant, ce chapitre fournit peu d'informations concernant les fonctions spécifiées, mais
s'intéresse principalement a l'interface de programmation a partir de SDBC, qui permet
I'automatisation des requétes aux bases de données et offre de ce fait une plus grande variété
d'applications.

Il est toutefois nécessaire de posséder une connaissance de base du fonctionnement des bases de
données et du langage de requéte SQL pour bien comprendre les sections qui suivent.

Sources de données

Une base de données peut étre intégrée a StarOffice en créant ce que I'on nomme couramment une
source de données. L'interface utilisateur offre une option correspondante pour créer des sources
de données dans le menu Extras. Mais vous pouvez également créer des sources de données et les
utiliser dans StarOffice Basic.

Un objet de contexte de base de données créé a l'aide de la fonction cr eat eUnoSer vi ce sert de
point de départ pour accéder a une source de données. Ceci est basé sur le service

com sun. st ar. sdb. Dat abaseCont ext et sert d'objet racine pour toutes les opérations de la
base de données.

L'exemple suivant montre comment le contexte de la base de données peut étre créé, puis utilisé
pour déterminer les noms de toutes les sources de données disponibles. Il affiche les noms dans un
message.
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Di m Dat abaseCont ext As (bj ect
Di m Nanes
Dim | As |nteger

Dat abaseCont ext = creat eUnoSer vi ce("com sun. st ar. sdb. Dat abaseCont ext ")

Nanes Dat abaseCont ext . get El ement Nanmes()
For | = 0 To UBound( Names())

MsgBox Names(|)
Next |

Les sources de données individuelles sont basées sur le service
com sun. st ar. sdb. Dat aSour ce et peuvent étre déterminées a partir du contexte de la base de
données en utilisant la méthode get By Nane :

Di m Dat abaseCont ext As Obj ect
Di m Dat aSour ce As (bj ect

Dat abaseCont ext = creat eUnoSer vi ce("com sun. st ar. sdb. Dat abaseCont ext ")
Dat aSour ce = Dat abaseCont ext . get ByNanme(" Cust oner s")

Cet exemple crée un objet Dat aSour ce pour une source de données nommeée Customers.

Les sources de données offrent un ensemble de propriétés lesquelles, a leur tour, fournissent des
renseignements d'ordre général concernant l'origine des données et des informations concernant
les méthodes d'acces. Ces propriétés sont les suivantes :

= Nanme (String) —nom de lasource de données.

= URL (String) - URL de lasource de données, sous la forme jdbc: subprotocol . subname ou
sdbc: subprotocol . subname.

= Info (Array) —array contenant des paires Pr opert yVal ue avec des paramétres de
connexion (généralement un nom d'utilisateur et un mot de passe).

= User (String) —nomde l'utilisateur.
= Password (String) —motde passe de l'utilisateur (il n'est pas enregistré).

= | sPasswordRequi red (Bool ean) —un mot de passe doit obligatoirement étre fourni par
I'utilisateur.

= | sReadOnly (Bool ean) - permet I'acces en lecture seule a la base de données.

= Nunber For mat sSuppl i er (Obj ect) - objet contenant les formats numériques disponibles
pour la base de données (supporte l'interface
com sun. star. util. XNurber For mat sSuppl i er, voir chapitre 7, section Formats de
nombre, de date et de texte).

= TableFilter (Array) - liste des noms de table a afficher.

= Tabl eTypeFilter (Array) - liste des types de table a afficher. Les valeurs disponibles sont
TABLE, VI EWet SYSTEM TABLE.

= SuppressVersi onCol unms ( Bool ean) - masque les colonnes utilisées pour la gestion des
versions.
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Les sources de données de StarOffice ne sont pas comparables une a une avec les sources de données
ODBC. Si une source de données ODBC ne recouvre gue les informations concernant l'origine des données,
une source de données de StarOffice inclut également un ensemble d'informations relatives a I'affichage des
données dans les fenétres de base de données de StarOffice.

Requétes

Il est possible d'assigner des requétes prédéfinies a une source de données. StarOffice note les
commandes SQL des requétes afin qu'elles soient disponibles a tout moment. Les requétes
permettent de simplifier I'utilisation des bases de données car elles peuvent s'ouvrir d'un simple
clic de souris et permettent en outre aux utilisateurs sans aucune connaissance SQL d'émettre des
commandes SQL.

Un objet prenant en charge le service com sun. st ar . sdb. Quer yDefi ni ti on est masqué
derriére une requéte. L'accés aux requétes s'effectue grace a la méthode Quer yDef i ni ti ons de la
source de données.

L'exemple suivant énumeére les noms des requétes a la source de données pouvant étre établis dans
un message.

Di m Dat abaseCont ext As Cbj ect
Di m Dat aSource As Obj ect

Di m QueryDefinitions As (bj ect
Di m QueryDefinition As Object
Dim | As |Integer

Dat abaseCont ext = creat eUnoServi ce("com sun. st ar. sdb. Dat abaseCont ext ")
Dat aSour ce = Dat abaseCont ext . get ByNane( " Cust oners")
QueryDefinitions = DataSource. get QueryDefinitions()

For | = 0 To QueryDefinitions.Count() - 1
QueryDefinition = QueryDefinitions(l)
MsgBox QueryDefinition. Nanme

Next |

Outre la propriété Nane utilisée dans cet exemple, com sun. st ar. sdb. QueryDefi nition
offre un ensemble complet d'autres propriétés. Il s'agit des propriétés :

= Name (String) —nom de larequéte.
» Command (String) —commande SQL (en régle générale, une commande SELECT).

= Updat eTabl eNanme (String) —pour les requétes basées sur plusieurs tables : nom de la
table dans laquelle des modifications de valeur sont possibles.

= Updat eCat al ogNarme (String) —nom des catalogues de tables actualisables.

= Updat eSchemaNanme (String) —nom des diagrammes de tables actualisables.
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L'exemple qui suit montre comment un objet Query peut étre créé par programmation et assigné a
une source de données.

Di m Dat abaseCont ext As Obj ect
Di m Dat aSource As Obj ect

Di m QueryDefinitions As Object
Di m QueryDefinition As Cbject
Dim | As |nteger

Dat abaseCont ext = creat eUnoSer vi ce("com sun. st ar. sdb. Dat abaseCont ext ")
Dat aSour ce = Dat abaseCont ext . get ByNanme( " Cust oner s")
QueryDefinitions = DataSource. get QueryDefinitions()

QueryDefinition = createUnoServi ce("com sun. star.sdb. QueryDefinition")
QueryDefinition. Command = "SELECT * FROM Cust oner "

QueryDefinitions.insertByName("NewQuery", QueryDefinition)

L'objet Query est d'abord créé en utilisant I'appel cr eat eUnoSer vi ce, initialisé, puis inséré dans
I'objet Quer yDef i ni ti ons al'aide dei nsert ByNane.

Liaisons avec des formulaires de base de données

Pour simplifier I'utilisation des sources de données, StarOffice offre une option de liaison des
sources de données aux formulaires de base de données. Ces liaisons sont disponibles par
I'intermédiaire de la méthode get Bookmar ks() . Ceci retourne un conteneur nommé

(com sun. st ar. sdb. Defi ni ti onCont ai ner) contenant toutes les liaisons de la source de
données. Les reperes de texte sont accessibles par I'intermédiaire de Nanme ou d'l ndex.

L'exemple détermine I'URL du repére de texte MyBookmark.

Di m Dat abaseCont ext As (bj ect
Di m Dat aSource As (bj ect

Di m Bookmar ks As Obj ect

Dim URL As String

Dim | As I|nteger

Dat abaseCont ext = creat eUnoSer vi ce("com sun. st ar. sdb. Dat abaseCont ext ")
Dat aSour ce = Dat abaseCont ext . get ByNanme(" Cust oners")

Bookmar ks = Dat aSour ce. Bookmar ks()

URL = Booknar ks. get ByNane(" MyBookmar k")
MsgBox URL
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Acces aux bases de données

Une connexion a la base de données est nécessaire pour y accéder. |l s'agit d'une voie de transfert
qui permet la communication directe avec la base de données. Contrairement aux sources de
données présentées dans la section précédente, la connexion a la base de données doit donc étre
rétablie a chaque redémarrage du programme.

StarOffice offre différentes maniéres d'établir des connexions a la base de données. Voici une
explication de la méthode basée sur une source de données existante.

Di m Dat abaseCont ext As (bj ect

Di m Dat aSource As Obj ect

Di m Connecti on As Obj ect

Di m | nt eract i onHandl er as Obj ect

Dat abaseCont ext = creat eUnoServi ce("com sun. st ar. sdb. Dat abaseCont ext ")
Dat aSour ce = Dat abaseCont ext . get ByNanme( " Cust oner s")

I f Not DataSource. | sPasswor dRequi red Then

Connecti on = Dat aSour ce. Get Connection("","")

El se
I nteracti onHandl er = createUnoServi ce("com sun. star. sdb. I nteracti onHandl er")
Connecti on = Dat aSour ce. Connect Wt hConpl eti on(l nteracti onHandl er)

End | f

Le code utilisé dans cet exemple commence par vérifier si la base de données est protégée par mot
de passe. Dans le cas contraire, il crée la connexion a la base de données requise a l'aide de I'appel
Get Connect i on. Les deux chaines vides de la ligne de commande correspondent au hom et au
mot de passe de I'utilisateur.

Si la base de données est protégée par mot de passe, I'exemple crée un | nt er act i onHandl er et
ouvre la connexion a la base de données a I'aide la méthode Connect Wt hConpl et i on.
L'InteractionHandler garantit que StarOffice demande les données de connexion requises a
I'utilisateur.

Itération de tables

L'acces a une table s'effectue généralement dans StarOffice par I'intermédiaire de I'objet
Resul t Set . Un Resul t Set est un type de marqueur indiquant un ensemble de données courant
au sein d'un volume de résultats obtenus a I'aide de la commande SELECT.
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L'exemple montre I'utilisation d'un Resul t Set pour interroger les valeurs a partir d'une table de
base de données.

Di m Dat abaseCont ext As (bj ect

Di m Dat aSour ce As (bj ect

Di m Connecti on As Obj ect

Di m I nteractionHandl er as Obj ect
Di m St atement As Obj ect

Di m Resul t Set As (bj ect

Dat abaseCont ext = creat eUnoSer vi ce("com sun. st ar. sdb. Dat abaseCont ext ")
Dat aSour ce = Dat abaseCont ext . get ByNanme( " Cust oner s")

I f Not DataSource. | sPasswor dRequi red Then

Connecti on = Dat aSour ce. Get Connection("","")

El se
I nteracti onHandl er = createUnoServi ce("com sun. star. sdb. I nteractionHandl er")
Connecti on = Dat aSour ce. Connect Wt hConpl eti on(| nteracti onHandl er)

End | f

St at ement = Connecti on. creat eSt at enent ()
Resul t Set = St atenent. execut eQuery("SELECT Custoner Nunber FROM Custoner")

If Not IsNull(ResultSet) Then
Wi | e Resul t Set . next
MsgBox Result Set.getString(1)
Wnd
End | f

Lorsque la connexion a la base de données a été établie, le code utilisé dans I'exemple utilise
d'abord I'appel Connect i on. cr eat ebj ect pour créer un objet St at enment . Cet objet

St at enent utilise ensuite I'appel execut eQuer y pour retourner le Resul t Set réel. Le
programme vérifie a présent si le Resul t Set existe réellement et parcourt les enregistrements de
données a l'aide d'une boucle. Les valeurs requises (dans notre exemple, celles du champ

Cust onmer Nurrber ) retournent le Resul t Set en utilisant la méthode get St ri ng, selon laquelle
le paramétre 1 détermine que I'appel se relie aux valeurs de la premiére colonne.

L'objet Resul t Set de SDBC est comparable a I'objet Recor dset de DAO et ADO, car il offre également
l'acces itératif a une base de données.

L'acces a la base de données s'effectue en réalité dans StarOffice 7 par l'intermédiaire d'un objet

Resul t Set . Ceci représente le contenu d'une table ou le résultat d'une commande SQL-SELECT. Dans
le passé, l'objet Resul t Set fournissait les méthodes résidentes dans I'objet Appl i cat i on pour la
navigation au sein des données (par exemple Dat aNext Recor d).
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Méthodes de récupération des valeurs en fonction du type

Comme le montre I'exemple de la section précédente, StarOffice offre une méthode get Stri ng
d'accés au contenu de la table. La méthode fournit le résultat sous la forme d'une chaine. Les
méthodes get suivantes sont disponibles :

get Byt e() — prend en charge les types de données SQL pour les nombres, les caractéres et les
chaines.

get Short () - prend en charge les types de données SQL pour les nombres, les caractéres et
les chaines.

get I nt () — prend en charge les types de données SQL pour les nombres, les caractéeres et les
chalnes.

get Long() - prend en charge les types de données SQL pour les nombres, les caracteres et les
chaines.

get Fl oat () — prend en charge les types de données SQL pour les nombres, les caracteres et
les chaines.

get Doubl e() - prend en charge les types de données SQL pour les nombres, les caracteres et
les chaines.

get Bool ean() - prend en charge les types de données SQL pour les nombres, les caractéres et
les chaines.

get String() - prend en charge tous les types de données SQL.
get Byt es() - prend en charge les types de données SQL pour les valeurs binaires.

get Dat e() — prend en charge les types de données SQL pour les nombres, les chaines, la date
et I'heure.

get Ti me() - prend en charge les types de données SQL pour les nombres, les chaines, la date
et I'heure.

get Ti mest anp() - prend en charge les types de données SQL pour les nombres, les chaines,
la date et I'heure.

get Char act er St r ean() — prend en charge les types de données SQL pour les nombres, les
chaines et les valeurs binaires.

get Uni codeSt r ean{() - prend en charge les types de données SQL pour les nombres, les
chaines et les valeurs binaires.

get Bi narySt r eanm() - valeurs binaires.

get Obj ect () - prend en charge tous les types de données SQL.

Dans tous les cas, le nombre de colonnes doit apparaitre comme un paramétre dont les valeurs
doivent étre interrogées.
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Les variantes ResultSet

L'acces aux bases de données est souvent une question de vitesse critique. C'est la raison pour laquelle
StarOffice offre plusieurs moyens pour optimiser les Resul t Set s et ainsi contréler la vitesse d'acces.
Plus un Resul t Set offre de fonctions, plus son implémentation est généralement complexe et plus lentes
sont les fonctions.

Un Resul t Set simple, tel que celui présenté a la section "Itération de tables", offre I'étendue de
fonctions la plus réduite possible. Il ne permet I'application de I'itération que vers l'avant, et pour
les valeurs a interroger. Par conséquent, d'autres options de navigation plus complexes, telles que
la possibilité de modifier des valeurs, ne sont pas incluses.

L'objet St at enent utilisé pour créer le Resul t Set offre certaines propriétés qui permettent
d'influer sur les fonctions du Resul t Set

= Result Set Concurrency (const) - spécifications selon lesquelles les données peuvent étre
modifiées ou non (spécifications correspondant a
com sun. st ar. sdbc. Resul t Set Concurr ency).

= Result Set Type (const) - spécifications relatives au type de Resul t Set s (spécifications
correspondant a com sun. st ar. sdbc. Resul t Set Type).

Les valeurs définies dans com sun. st ar . sdbc. Resul t Set Concur r ency sont les suivantes ;
= UPDATABLE - Resul t Set permet la modification des valeurs.
= READ ONLY - Resul t Set ne permet pas les modifications.

Le groupe de constantes com sun. st ar. sdbc. Resul t Set Concur r ency fournit les
spécifications suivantes :

= FORWARD ONLY - Resul t Set permet uniquement la navigation vers lI'avant.

= SCROLL_I NSENSI Tl VE - Resul t Set permet tout type de navigation ; les changements des
données d'origine ne sont toutefois pas notés.

= SCROLL_SENSI Tl VE- Resul t Set permet tout type de navigation ; les changements des
données d'origine modifient le Resul t Set .

Un Resul t Set contenant des propriétés READ_ONLY et SCROLL_I NSENSI Tl VE correspond a un jeu
d'enregistrements du type Snapshot dans ADO et DAO.

Lorsque vous utilisez les propriétés du Resul t Set UPDATEABLE et SCROLL_SENSI Tl VE, I'étendue de
fonctions d'un Resul t Set est comparable a un Recor dset de type Dynaset a partir d'/ADO et de DAO.

Les méthodes de navigation dans les ResultSets

Siun Resul t Set est de type SCROLL_| NSENSI Tl VE ou SCROLL_SENSI TI VE, il prend en charge
un ensemble de méthodes de navigation dans le stock de données. Les méthodes centrales sont les
suivantes :

= next () - navigation vers I'enregistrement de données suivant.
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= previous() —navigation vers I'enregistrement de données précédent.

=« first() —navigation vers le premier enregistrement de données.

= | ast () - navigation vers le dernier enregistrement de données.

= beforeFirst () - navigation avant le premier enregistrement de données.

= afterlLast () —navigation apreés le dernier enregistrement de données.

Toutes les méthodes retournent un parameétre Boolean qui spécifie si la navigation a réussi ou non.

Pour déterminer la position courante du curseur, les méthodes de test suivantes sont fournies et
toutes retournent une valeur Boolean :

» isBeforeFirst() —Result Set estplacé avant le premier enregistrement de données.
= iSsAfterlLast() —Result Set est placé apres le dernier enregistrement de données.
m isFirst() —Result Set estle premier enregistrement de données.

= islast() —Result Set estle dernier enregistrement de données.

Modification des enregistrements de données

Siun Resul t Set a été créé avec la valeur Resul t Set Concurrency = UPDATEABLE, son
contenu est modifiable. Ceci ne s'applique que pendant le temps ou la commande SQL permet la
réécriture des données dans la base de données (dépend du principe). Par exemple, ceci n'est pas
possible pour les commandes SQL complexes avec des colonnes liées ou des valeurs cumulées.

L'objet Resul t Set fournit des méthodes Updat e pour modifier les valeurs, qui sont structurées
de la méme maniére que les méthodes get pour récupérer des valeurs. La méthode
updat eStri ng, par exemple, permet I'écriture d'une chaine.

Aprés modification, les valeurs doivent étre transférées dans la base de données a I'aide de la
méthode updat eRow( ) . L'appel doit intervenir avant la prochaine commande de navigation,
sinon les valeurs sont perdues.

Une erreur faite pendant les modifications peut étre annulée a I'aide de la méthode
cancel Rowpdat es() . Cet appel n'est possible que si les données n'ont pas été réécrites dans la
base de données a l'aide de updat eRow() .
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cHaPTRE 11

Boites de dialogue

Vous pouvez ajouter des fenétres de boite de dialogue et des formulaires personnalisés aux
documents StarOffice. Ceux-ci peuvent, a leur tour, étre liés a des macros StarOffice Basic afin d'en
étendre la plage d'utilisation de fagon considérable. Les boites de dialogue peuvent, par exemple,
afficher des informations d'une base de données ou guider les utilisateurs dans un processus étape
par étape de création d'un nouveau document sous la forme d'un AutoPilote.

Utilisation des boites de dialogue

Les boites de dialogue de StarOffice Basic sont constituées d'une fenétre de boite de dialogue
contenant des champs de texte, des zones de liste, des boutons radio, et d'autres éléments de
contréle.

Création de boites de dialogue

Vous pouvez créer et structurer des boites de dialogue a I'aide de I'éditeur de boite de dialogue de
StarOffice que vous pouvez utiliser de la méme maniére qu'un dessin StarOffice :

@BASIC - soffice.5tandard - StarDffice 7 O] x|
Fichier Edltlon Affichage Outiz  Fenétre Aide

[ HEocE|zRsreae o
I[soffice].Standard j @ ..| R Qg Q W| h{:,":‘} §§| 2 E]v| E E

cebs
I1|< I L I'II\ Modulel ;Dialng1}' 1| I LILI

|soffice.Standard.Dialog1 F| | |

Fondamentalement, vous faites glisser les éléments de contréle que vous désirez depuis la palette
de dessin (sur la droite) dans la zone de la boite de dialogue dans laquelle vous pouvez en définir
la position et la taille.

L'exemple illustre une boite de dialogue contenant une étiquette et une zone de liste.
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Vous pouvez ouvrir une boite de dialogue a I'aide du code suivant ;
Dim D g As Obj ect

Di al ogLi brari es. LoadLi brary(" St andard")
Dl g = CreateUnoDi al og(Di al ogLi brari es. St andard. DI gDef)

Dl g. Execut e()
Dl g. di spose()

Cr eat eUnoDi al og crée un objet nommé DIg qui fait référence a la boite de dialogue associée.
Avant de pouvoir créer la boite de dialogue, vous devez vérifier que la bibliothéque qu'elle utilise
(dans cet exemple, la bibliothéque Standard) est chargée. Dans le cas contraire, la méthode
LoadLi br ary accomplit cette tache.

Une fois que I'objet de la boite de dialogue DI g a été initialisé, vous pouvez utiliser la méthode
Execut e pour afficher la bofite de dialogue. Les boites de dialogue telles que celle-ci sont décrites
comme modales car elles ne permettent aucune autre action du programme avant leur fermeture.
Lorsque cette boite de dialogue est ouverte, le programme reste dans lI'appel Execut e.

La méthode di spose a la fin du code approuve les ressources utilisées par la boite de dialogue
lorsque le programme se termine.

Fermeture des boites de dialogue

Fermeture par OK ou Annuler

Si une boite de dialogue contient un bouton OK ou Annuler, elle se ferme automatiquement
lorsque vous cliquez sur I'un d'entre eux. Vous trouverez davantage d'informations sur I'utilisation
de ces boutons a la section Détail des éléments de contrdle des boites de dialogue, plus loin dans ce
chapitre.
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Si vous fermez une boite de dialogue en cliquant sur le bouton OK , la méthode Execut e-retourne
une valeur 1, sinon, une valeur 0 est retournée.

Dim Dl g As Object

Di al ogLi brari es. LoadLi brary("Standard")
Dl g = CreateUnoDi al og(Di al ogLi brari es. Standard. M/Di al og)

Sel ect Case Dl g. Execut e()
Case 1

MsgBox “clic sur K"
Case 0

MsgBox "clic sur Annul er"
End Sel ect

Fermeture par le bouton de fermeture de la barre de titre

Si vous le souhaitez, vous pouvez fermer une boite de dialogue en cliquant sur le bouton de
fermeture de la barre de titre de la fenétre de la bofte de dialogue. Dans ce cas, la méthode

Execut e de la boite de dialogue retourne la valeur 0, comme si vous aviez appuyé sur le bouton
Annuler.
Fermeture avec un appel de programme explicite

Vous pouvez également fermer une fenétre de boite de dialogue ouverte avec la méthode
endExecut e :

Dl g. endExecut e()

Acces a des éléments de contrdle individuels

Une boite de dialogue peut contenir un nombre illimité d'éléments de contrdle. Vous pouvez

accéder a ces éléments par I'intermédiaire de la méthode get Cont r ol qui retourne le nom de
I'élément de contrdle.

DmC|l As Object

¢l = D g.getControl ("M/Button")
Ctl.Label = "New Label"

Ce code détermine I'objet de I'élément de contréle MyBut t on, puis initialise la variable d'objet Ct |
avec une référence a I'élément. Enfin, le code définit la propriété Label de I'élément de contrdle
sur la valeur New Label .

Veuillez noter que StarOffice Basic fait la différence entre les majuscules et les minuscules pour les
noms des éléments de contréle.
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Utilisation du modéle de boite de dialogue et d'élément de
controle

La séparation entre les éléments visibles du programme (Vwe) et les données ou les documents
sous-jacents (Modéle) se produit a de nombreux endroits dans I'API de StarOffice. Outre les
méthodes et les propriétés des éléments de contrdle, les objets des boites de dialogue et des
éléments de contréle ont un objet Model subordonné. Cet objet vous permet d'accéder directement
au contenu d'une boite de dialogue ou d'un élément de controle.

Dans les boites de dialogue, la distinction entre les données et la représentation n'est pas toujours
aussi claire que dans d'autres zones de I'API de StarOffice. Les éléments de I'API sont disponibles
par l'intermédiaire de la vue et du modéele.

La propriété Model offre I'accés par programmation au modeéle des objets de boite de dialogue et
d'élément de contrdle.

Di m cndNext As Obj ect

cndNext = Dl g. get Control ("cndNext")
cndNext . Mbdel . Enabl ed = Fal se

Cet exemple désactive le bouton crdNt ext de la boite de dialogue DI g a I'aide de I'objet du
modele a partir de cndNt ext .

Propriétés
Nom et titre

Chaque élément de contrble a son nom propre et peut étre interrogé a l'aide de la propriété de
modele suivante :

= Mdel . Nane (String) —nom de l'élément de contrble

Vous pouvez spécifier le titre apparaissant dans la barre de titre d'une boite de dialogue a l'aide de
la propriété de modeéle suivante :

= Mdel.Title (String) - titre de la boite de dialogue (s'applique uniquement aux boites de
dialogue).
Position et taille

Vous pouvez interroger la taille et la position d'un élément de contréle a l'aide des propriétés
suivantes de I'objet model :

= Mdel . Hei ght (1 ong) - hauteur de I'élément de contrble (en unités ma)
= Model . Wdth (I ong) - largeur de I'élément de contrdle (en unités ma)

= Mdel . PositionX (Ilong) - position X de I'élément de contrble, mesurée a partir du bord
intérieur gauche de la boite de dialogue (en unités ma)
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= Mbdel . Posi tionY (I ong) - position Y de I'élément de contr6le, mesurée a partir du bord
intérieur supérieur de la boite de dialogue (en unités ma)

Afin de garantir I'indépendance de I'apparence des boites de dialogue a I'égard des plates-formes,
StarOffice utilise I'unité interne Map AppFont (ma) pour spécifier la position et la taille au sein des
boites de dialogue. Une unité ma se définit comme le huitiéme de la hauteur moyenne d'un
caractere de la police systeme définie dans le systeme d'exploitation et comme un quart de sa
largeur. En utilisant les unités ma, StarOffice garantit qu'une boite de dialogue aura la méme
apparence quels que soient le systéme et les parametres systéme.

Si vous souhaitez modifier la taille ou la position des éléments de contr6le pour I'exécution,
déterminez la taille totale de la bofte de dialogue et réglez les valeurs des éléments de contrdle sur
les rapports des parties correspondants.

Map AppFont (ma) remplace l'unité Twips pour obtenir une meilleure indépendance vis-a-vis des plates-
formes.

Focus et séquence de tabulation

Vous pouvez naviguer dans les éléments de contrdle de n'importe quelle boite de dialogue en
appuyant sur la touche Tab. Les propriétés suivantes sont disponibles dans ce contexte dans le
modéle des éléments de contrble :

= Mbddel . Enabl ed (Bool ean) - active I'élément de contrble
= Model . Tabst op (Bool ean) — permet d'atteindre I'élément de contrdle a I'aide de la touche Tab
= Mbdel . Tabl ndex (Long) - position de I'élément de contrble dans I'ordre d'activation

Enfin, I'élément de contrdle fournit une méthode get Focus garantissant que I'élément de contréle
sous-jacent recoit le focus :

= get Focus - I'élément de contrdle recoit le focus (uniquement pour les boites de dialogue)

Boites de dialogue a plusieurs pages

Une boite de dialogue de StarOffice peut avoir plusieurs pages d'onglets. La propriété St ep d'une

boite de dialogue définit sa page d'onglet courante tandis que la propriété St ep d'un élément de
contréle spécifie la page d'onglet dans laquelle il doit s'afficher.

La valeur St ep de 0 est un cas spécial. Si vous définissez cette valeur a zéro dans une boite de
dialogue, tous les éléments de contr6le sont visibles, quelle que soit leur valeur St ep. De méme, si
vous définissez cette valeur sur zéro pour un élément de contrdle, celui-ci s'affiche sur toutes les
pages d'onglets d'une boite de dialogue.

Chapitre 11 Boites de dialogue 193



@BASIC - goffice.5tandard - StarDffice 7 o] x|
Fichier Edition Affichage Outiz  Fenétre Aide

| HCcaZes e
I[suffice].Standard j 2] --| THOHT g W| B {2} g| SEEINEN =

Etape 1 - Sélection de liste

Entrées: Sélection ;

Ex
| [
BN

=]

Annuler | == Precedent: Suivant == TERTiE |
-
|<I<IDIPII-MDEIUIE1 Dialogl / <| I »
|soffice.Standard.Dialog1 F | | |

Dans I'exemple ci-dessus, vous pouvez également attribuer la valeur St ep de 0 a la ligne de
séparation ainsi que les boutons Annul er, Pr écédent , Sui vant et Ter m né pour afficher ces
éléments sur toutes les pages. Vous pouvez également attribuer les éléments a une page d'onglet

individuelle (par exemple a la page 1) .

Le code suivant montre comment la valeur de St ep des gestionnaires d'événements des boutons
Sui vant et Pr écédent peut étre augmentée ou réduite et modifie le statut de ces boutons.

Sub cndNext Initiated
Di m cndNext As bj ect
Di m cndPrev As bj ect

cndPr ev Dl g. get Control ("cndPrev")
cmdNext = DI g. get Control ("crmdNext")

crmdPr ev. Model . Enabl ed = Not cndPrev. Mbdel . Enabl ed
crmdNext . Model . Enabl ed = Fal se

Dl g. Mbdel . Step = Dig. Model . Step + 1
End Sub

Sub cndPrev_Initiated
Di m cndNext As bj ect
Di m cndPrev As Obj ect

cmdPrev = Dl g. getControl ("cndPrev")
cmdNext = DI g. get Control ("crmdNext")

crmdPr ev. Model . Enabl ed = Fal se
cndNext . Model . Enabl ed = True

Dl g. Mbdel . Step = Dl g. Mbdel . Step - 1
End Sub
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Une variable globale DI g faisant référence a une boite de dialogue ouverte doit étre ajoutée pour
que cet exemple soit possible. La boite de dialogue change ensuite d'apparence de la facon
suivante :

Page 1:

Etape 1 — Sélection de liste

Entrées : SElection :

Entrée 1
Entrée 2
Entrée 3
Entrée 4

<
=
< |

Annuler == Frecedent: Suivant == TErmime
Page 2 :
L *AutoPilote magique x|
Etape 2 — Boutons radio et cases & cocher
Groupe 1 Groupe 2 Cazes 3 cocher
¢ Dption 1 a " Option 2 a i
¢ Dption 2 a " Option 2 b T Case a cocher 2
¢ Dption 3 a ™ Casze & cocher 3
Annuler == Précédent I S == Termitne
Evénements

Les boites de dialogue et formulaires de StarOffice sont basés sur un modéle de programmation
orienté objet dans lequel vous pouvez attribuer des gestionnaires d événements aux éléments de
contrdle. Un gestionnaire d'événements exécute une procédure prédéfinie lorsqu'une action
particuliere se produit, méme lorsque cette action est un autre événement. VVous pouvez également
éditer des documents ou des bases de données ouvertes avec le traitement des événements, et
accéder a d'autres éléments de controle.

Les éléments de contrdle de StarOffice reconnaissent différents types d'événements pouvant étre
déclenchés dans différentes situations. Ces types d'événements peuvent étre répartis en quatre
groupes:

= Controle par la souris : événements correspondant a des actions de la souris (par exemple, des
mouvements simples de la souris ou un clic sur un emplacement particulier a I'écran)

= Contrble par le clavier : événements déclenchés par des séquences de touches
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= Modification du focus : événements exécutés par StarOffice lorsque des éléments de controle
sont activés ou désactivés

» Evénements spécifiques de I'élément de contrdle : événements qui ne se produisent qu'en
relation a certains éléments de contréle

Lorsque vous utilisez des événements, vérifiez que vous créez la boite de dialogue associée dans
I'environnement de développement de StarOffice et qu'elle contient les éléments de contrdle ou
documents nécessaires (si les événements s'appliquent a un formulaire).

@BASIC - goffice.5tandard - StarDffice 7 o] x|
Fichier Edition Affichage Outiz  Fenétre Aide

| e xBs| X B
[izotticelstencers || 2 BN MBI P R 0 T B oo | w2 S| @ EF|1E

L'AutoPilote magigue

Etape 1 — Sélection de liste

Entrées Sélection

Ex
| [
BN

=]

Annuler | & Precedents Suivant = TEITE |
=
[ [4¥ |1 ModuleT s Dialog1 / 4] | B
|snffice,Standard,Dialng1 F | | |

La figure ci-dessus illustre I'environnement de développement de StarOffice avec une boite de
dialogue contenant deux zones de liste. Vous pouvez déplacer les données d'une liste a l'autre en
utilisant les boutons entre les deux zones de liste.

Si vous voulez afficher la présentation a I'écran, vous devez créer les procédures StarOffice Basic
associées afin qu'elles puissent étre appelées par les gestionnaires d'événements. Bien que vous
puissiez utiliser ces procédures dans n'importe quel module, il est préférable d'en limiter
I'utilisation a deux modules. Pour simplifier la lecture de votre code, il est recommandé d'attribuer
des noms significatifs a ces procédures. Le passage direct a une procédure générale du programme
depuis une macro peut produire un code peu clair. A la place, pour simplifier la gestion et le
dépannage du code, créez plutdt une autre procédure servant de point d'entrée pour le traitement
des événements, méme si elle n'exécute qu'un seul appel a la procédure cible.

Le code de I'exemple suivant déplace une entrée de la zone de liste de gauche vers celle de droite
dans une boite de dialogue.
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Sub cmdSel ect _Initiated
Di m obj Li st As Obj ect
IstEntries = Dig.getControl ("IstEntries")
| stSel ection = Dl g.getControl ("I stSel ection")

If IstEntries. Sel ectedltem > 0 Then
| st Sel ection. Addlten{l stEntries. Sel ectedltem 0)

| stEntries.removeltems(l stEntries. Sel ectedl tenPos, 1)
El se

Beep
End |f
End Sub

Si cette procédure a été créée dans StarOffice Basic, vous pouvez l'assigner a un événement requis
en utilisant la fenétre de propriété de I'éditeur de boite de dialogue.

Assignation de macro E3
Evénement: Macro assignée Assigner | ] I
Lors du déclenchement
Réception de focus EIirninEr | Antuler |
Perte de focus
Touche enfoncée .

N R Aide
Aprés avair [iché la touche
Bouton de souris enfoncé ;I
Macros existantes dans
Macros ModuleControls
Standard B

Farmiizard
Template
Tools

O EEHEH

Dispose Contral
GetControl GroupMadel
getControlModel

Module Controls GetControlShape
Strings getControlyiew

Misc GetFile Mame

UCE GetFolder Mame
Listhox GetOption Groupyalue
Debug GetRefalue

[ tehifvizard ;I GrtRefalle OF ControlGroun ;I

La bofte de dialogue d'assignation répertorie toutes les procédures de StarOffice Basic. Pour
assigner une procédure a un événement, sélectionnez la procédure et cliquez sur Assigner.

Parametres

L'occurrence d'un événement particulier ne suffit pas toujours pour obtenir une réponse
appropriée. D'autres informations peuvent s'avérer nécessaires. Par exemple, pour traiter un clic
de souris, vous aurez peut-étre besoin de la position a I'écran lors de I'appui sur le bouton.

Dans StarOffice Basic, vous pouvez utiliser des parameétres d'objet pour fournir a une procédure
davantage d'informations concernant un événement, par exemple :

Sub ProcessEvent (Event As Object)

End Sub

La précision avec laquelle I'objet Event est structuré et ses propriétés dépendent du type

d'événement que I'appel a la procédure déclenche. Les sections suivantes décrivent en détail les
types d'événements.

Quel que soit le type d'événement, tous les objets donnent acces a I'élément de contréle
correspondant et a son modéle. L'élément de contrdle peut étre atteint en utilisant
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Event . Sour ce
et son modele en utilisant
Event . Sour ce. Model

Vous pouvez utiliser ces propriétés pour déclencher un événement au sein d'un gestionnaire
d'événements.

Evénements de la souris

StarOffice Basic reconnait les événements de souris suivants :
= Muse noved - l'utilisateur déplace la souris

= Muse noved whil e key pressed - I'utilisateur déplace la souris tout en maintenant une
touche enfoncée

= Muse button pressed - l'utilisateur appuie sur un bouton de la souris
= Mouse button rel eased - I'utilisateur relache un bouton de la souris
= Muse out si de - l'utilisateur déplace la souris en dehors de la fenétre active

La structure des objets Event associés est définie dans la structure
com sun. st ar. awt . MouseEvent qui fournit les informations suivantes :

= Buttons (short) —bouton enfoncé (une ou plusieurs constantes en fonction de
com sun. st ar. awt . MouseBut t on).

= X (long) -coordonnée X de la souris, mesurée en pixels a partir de I'angle supérieur gauche
de I'élément de contrdle

= Y (1 ong) —coordonnée Y de la souris, mesurée en pixels a partir de I'angle supérieur gauche
de I'élément de contrdle

= OickCount (Iong) —nombre de clics associés a I'événement de la souris (si StarOffice peut
répondre assez vite, ClickCount est également 1 pour un double-clic, car un seul événement est
déclenché).

Les constantes définies dans com sun. st ar. awt . MouseBut t on pour les boutons de la souris
sont:

= LEFT - bouton gauche de la souris
= Rl GHT - bouton droit de la souris

s M DDLE - bouton du milieu de la souris
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L'exemple suivant sort la position de la souris ainsi que le bouton de souris qui a été enfoncé :

Sub MouseUp(Event As bject)

Dim Msg As String

Msg = "Touches : "

I f Event.Buttons AND com sun. star.aw . MbuseButton. LEFT Then
Msg = Msg & " GAUCHE "

End | f

I f Event.Buttons AND com sun. star.awt . MouseButton. Rl GHT Then
Msg = Msg & "DROT "

End | f

| f Event.Buttons AND com sun. star.awt . MouseButton. M DDLE Then
Msg = Msg & "M LIEU "

End | f
Msg = Msg & Chr(13) & "Position :
Msg = Msg & Event. X & "/" & Event.Y
MsgBox Msg

End Sub

Les événements VBA d i ck et Doubl ecl i ck ne sont pas disponibles dans StarOffice Basic. A la place,

utilisez I'événement StarOffice Basic MouseUp pour I'événement cl i ck et imitez I'événement Doubl ecl i ck
en changeant la logique de I'application.

Evénements du clavier

Les événements suivants du clavier sont disponibles dans StarOffice Basic :
= Key pressed - l'utilisateur enfonce une touche
= Key rel eased - I'utilisateur relache une touche

Les deux événements sont associés a des actions de touches /ogiqueset non a des actions
physigues. Si I'utilisateur appuie sur plusieurs touches pour sortir un seul caractére (par exemple,
pour ajouter un accent a un caractere), StarOffice Basic ne crée qu'un événement.

Une action sur une seule touche ou une touche de modification, telle que la touche Maj ou Alt, ne
crée pas un événement indépendant.

Les informations concernant une touche enfoncée sont indiquées par I'objet Event que StarOffice
Basic fournit a la procédure pour le traitement des événements. Il contient les propriétés suivantes :

= KeyCode (short) - code de latouche enfoncée (les valeurs par défaut correspondent a
com sun. st ar. awt . Key)

= KeyChar (String) —caractére entré (prenant en considération les touches de modification)
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L'exemple suivant utilise la propriété Key Code pour établir si la touche Entrée, la touche Tab ou
I'une des autres touches de contréle a été enfoncée. Si I'une de ces touches a été enfoncée, son nom
est retourné ; sinon le caractére saisi est retourné :

Sub KeyPressed(Event As Object)
Dim Msg As String
Sel ect Case Event. KeyCode
Case com sun. star. awm . Key. RETURN
Msg = "Touche Entrée enfoncée"
Case com sun. star. awm . Key. TAB
Msg = "Touche Tabul ati on enfoncée"
Case com sun. star. awm . Key. DELETE
Msg = "Touche Suppr enfoncée"
Case com sun. star. aw . Key. ESCAPE
Msg = "Touche Echap enfoncée"
Case com sun. star. awm . Key. DONN
Msg = "Touche Bas enfoncée"
Case com sun. star. aw . Key. UP
Msg = "Touche Haut enfoncée"
Case com sun. star. awm . Key. LEFT

Msg = "Touche Gauche enfoncée"
Case com sun. star. aw . Key. Rl GHT
Msg = "Touche Droite enfoncée"
Case El se
Msg = "Caractere " & Event.KeyChar & " entered"
End Sel ect
MsgBox Msg

End Sub

Des informations concernant d'autres constantes du clavier se trouvent dans la référence de I'API
sous le groupe de constantes com sun. st ar. awt . Key.

Evénements du focus

Les événements du focus indiquent si un élément de contréle recoit ou perd le focus. Par exemple,
vous pouvez utiliser ces événements pour déterminer si un utilisateur a terminé le traitement d'un
élément de contrdle de telle sorte que vous puissiez mettre a jour d'autres éléments d'une boite de
dialogue. Les événements de focus suivants sont disponibles :

= Wien receiving focus - I'élément recoit le focus
= Wien | osing focus -I'élément perd le focus
Les objets Event des événements de focus sont structurés de la fagon suivante :

= FocusFl ags (short) -raison du changement de focus (la valeur par défaut correspond a
com sun. st ar. awt . FocusChangeReason).

= Next Focus (Object) —objet recevant le focus (seulement pour I'événement When | osi ng
focus)

= Tenporary (Bool ean) - le focus est temporairement perdu
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Evénements spécifiques des éléments de controle

Outre les événements ci-dessus qui sont supportés par tous les éléments de contrdle, il existe
également certains événements spécifiques qui ne sont définis que pour certains éléments de
contréle. Les plus importants de ces événements sont :

= Wien | tem Changed - la valeur d'un élément de contr6le change

= |Item Status Changed - le statut d'un élément de contrdle change

= Text nodified - letexte d'un élément de contrdle change

= Wien initiating-uneaction pouvant étre exécutée lorsque I'élément de contrdle est

déclenché (par exemple, lorsqu'un bouton est enfoncé)

Lorsque vous utilisez des événements, veuillez notez que certains événements, tels que When
i nitiating, peuvent étre déclenchés chaque fois que vous cliquez avec la souris sur certains
éléments de contrble (par exemple, sur des boutons radio). Aucune action n'est exécutée pour vérifier

mA

si le statut de I'élément de contr6le a réellement été modifié. Pour éviter ce type d"'événement
aveugle", enregistrez I'ancienne valeur de I'élément de contréle dans une variable globale et vérifiez
si la valeur a changé lorsqu'un événement est en cours d'exécution.

Les propriétés de I'événement | t em St at us Changed sont :
= Sel ected (long) - entrée actuellement sélectionnée

= Highlighted (long) —entrée actuellement mise en évidence

= ltem d (Ilong) - ID de l'entrée

Détail des élements de controle des boites de
dialogue

StarOffice Basic reconnait un ensemble d'éléments de contrdle qui peuvent étre répartis dans les
groupes suivants :

Champs de saisie:

= Champs de texte

= Champs de date

= Champs d'heure

= Champs numériques
= Champs de devise

= Champs adoptant n‘importe quel format
Boutons :

» Boutons standard
= Cases a cocher
= Boutons radio
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Listes de sélection:

= Zones de liste

= Zones combinées

Autres éléments de contréle :

= Barres de défilement (horizontales et verticales)
= Champs de groupes

= Barres de progression

= Lignes de séparation (horizontales et verticales)
= Images

= Champs de sélection de fichier

Les éléments de contrble les plus importants sont présentés ci-dessous.

Boutons

Un bouton exécute une action lorsque vous cliquez dessus.

Le scénario le plus simple est celui dans lequel le bouton déclenche un événement When

I ni tiating lorsqu'un utilisateur clique dessus. Vous pouvez également lier une autre action au
bouton pour qu'une boite de dialogue s'ouvre en utilisant la propriété PushBut t onType. Lorsque
vous cliquez sur un bouton pour lequel cette propriété est définie sur la valeur 0, la boite de
dialogue n'est pas modifiée. Lorsque vous cliquez sur un bouton pour lequel cette propriété est
définie sur la valeur 1, la boite de dialogue est fermée, et la méthode Execut e de la boite de
dialogue retourne la valeur 1 (la séquence de la boite de dialogue s'est terminée correctement). Si la
propriété PushBut t onType a la valeur 2, la boite de dialogue est fermée et la méthode Execut e
de la boite de dialogue retourne la valeur 0 (boite de dialogue fermée).

Vous trouverez ci-aprés toutes les propriétés disponibles par I'intermédiaire du modele de bouton :
= Mbodel . Backgr oundCol or (| ong) - couleur d'arriere-plan

= Mdel . Def aul t Butt on (Bool ean) —le bouton est utilisé comme valeur par défaut et
répond a la touche Entrée en I'absence de focus.

= Mdel . Font Descriptor (struct) —structure spécifiant les détails de la police utilisée
(correspondant a la structure com sun. st ar. awt . Font Descri pt or)

= Mdel . Label (String) - étiquette affichée sur le bouton
= Model . Printabl e (Bool ean) —I'élément de contrble peut étre imprimé
= Mdel . Text Col or (Long) - couleur de texte de I'élément de contréle

= Model . Hel pText (String) —texte d'aide qui s'affiche lorsque vous déplacez le curseur de
la souris au-dessus de I'élément de contr6le

= Model . Hel pURL (String) — URL de I'aide en ligne pour I'élément de contréle
correspondant

= PushButtonType (short) —action liée au bouton (0 : pas d'action, 1 : OK, 2 : Annuler)
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Boutons d'option

Ces boutons sont généralement utilisés par groupes et vous permettent de sélectionner parmi une
ou plusieurs options. Lorsque vous sélectionnez une option, toutes les autres options du groupe
sont désactivées. Pour que ceci soit garanti a tout moment, seul un bouton d'option est défini.

Un élément de contréle d'un bouton d'option fournit deux propriétés :

= State (Bool ean) - active le bouton

= Label (String) - étiquette affichée sur le bouton

Vous pouvez également utiliser les propriétés suivantes a partir du modele des boutons d'option :

= Mbdel . Font Descriptor (struct) —structure avec les détails de la police utilisée (en
fonction de com sun. st ar. awm . Font Descri ptor)

= Model . Label (String) - étiquette affichée sur I'élément de contréle

= Model . Printabl e (Bool ean) —élément de contrdle pouvant étre imprimé

= Mdel . State (Short) —sicette propriété est égale a 1, I'option est activée, sinon elle est
désactivée

= Mbddel . Text Col or (Long) - couleur de texte de I'élément de contréle

= Mbdel . Hel pText (String) —texte d'aide qui s'affiche lorsque le curseur de la souris se
trouve au-dessus de I'élément de contrdle

= Mbdel . Hel pURL (String) —URL de l'aide en ligne pour I'élément de contréle
correspondant

Pour combiner plusieurs boutons d'option dans un groupe, vous devez les positionner les uns a la
suite des autres dans la séquence d'activation sans aucun espace (propriété Model . Tabl ndex
décrite en tant que Order dans I'éditeur de boite de dialogue). Si la séquence d'activation est
interrompue par un autre élément de controle, StarOffice démarre automatiquement avec un
nouvel élément de contréle pouvant étre activé quel que soit le premier groupe d'éléments de
contréle.

Contrairement a VBA, vous ne pouvez pas insérer de boutons d'option dans un groupe d'éléments de
contréle dans StarOffice Basic. Le regroupement d'éléments de contrdle dans StarOffice Basic n'est utilisé
gue pour garantir une division visuelle en dessinant un cadre autour des éléments de contrdle.

Cases a cocher

Les cases a cocher servent a saisir une valeur Oui ou Non et, suivant le mode, elles peuvent adopter
deux ou trois états. En plus des états Oui et Non, une case a cocher peut avoir un état intermédiaire si
le statut correspondant Oui ou Non a plusieurs significations ou n'est pas clair.

Les cases a cocher offrent les propriétés suivantes :
= State (Short) - état de lacase acocher (0:non,1:oui,2: état intermédiaire)

= Label (String) -étiquette pour I'élément de contrble
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= enabl eTri State (Bool ean) — outre les états actif et inactif, vous pouvez également utiliser
I'état intermédiaire

L'objet Model d'une case a cocher fournit les propriétés suivantes :

= Mdel . Font Descri ptor (struct) —structure avec les détails de la police utilisée
(correspond a la structure com sun. st ar. awt . Font Descri pt or)

= Mdel . Label (String) - étiquette pour I'élément de contrdle

= Model . Printabl e (Bool ean) —I'élément de contrble peut étre imprimé

= Mdel . State (Short) —état de lacase acocher (0:non, 1: oui, 2 : état intermédiaire)
= Model . Tabst op (Bool ean) —latouche Tab permet d'accéder a I'élément de contréle
= Mdel . Text Col or (Long) - couleur de texte de I'élément de contréle

= Mdel . Hel pText (String) —texte d'aide qui s'affiche lorsque vous laissez le curseur de la
souris au-dessus de I'élément de contréle

= Model . Hel pURL (String) — URL de I'aide en ligne pour I'élément de contréle
correspondant

Champs de texte

Les champs de texte permettent aux utilisateurs de saisir des nombres et du texte. Le service
com sun. star. awt . UnoCont r ol Edi t . Constitue la base des champs de texte.

Un champ de texte peut contenir une ou plusieurs lignes et peut étre édité ou non par les
utilisateurs. Les champs de texte peuvent également servir de champs spéciaux numériques ou de
devise, ainsi que de champs d'écran pour certaines taches spéciales. Ces éléments de contrble étant
basés sur le service Uno UnoCont r ol Edi t, leur traitement contrdlé par programmation est
semblable.

Les champs de texte offrent les propriétés suivantes :
= Text (String) —texte actif
= Sel ectedText (String) —texte actuellement mis en évidence

= Selection (Struct) - mise en évidence en lecture seule des détails (structure
correspondanta com sun. st ar. awt . Sel ect i on, avec les propriétés M n et Max spécifiant
le début et la fin de la mise en évidence active)

= MaxTextLen (short) —nombre maximum de caractéres autorisés dans le champ

=« Editabl e (Bool ean) —Tr ue active I'option de saisie de texte, Fal se bloque I'option de
saisie (la propriété ne peut pas étre appelée directement, mais seulement par I'intermédiaire de
| sEdi t abl e)

= | sEditabl e (Bool ean) - le contenu de I'élément de contrdle peut étre changé, en lecture
seule.

De plus, les propriétés suivantes sont fournies par I'intermédiaire de I'objet Model associé :
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= Mbdel
droite)
= Mbdel
» Model
simple)
= Mbdel
= Model

.Align (short) - orientation du texte (0 : aligné a gauche, 1: centré, 2 : aligné a

. Backgr oundCol or (| ong) —couleur d'arriére-plan pour I'élément de contréle

. Border (short) —type de bordure (0: pas de bordure, 1 : bordure 3D, 2 : bordure

. EchoChar (String) - caractére écho pour les champs de mot de passe

. Font Descri ptor (struct) - structure avec les détails de la police utilisée

(correspond a la structure com sun. st ar. awt . Font Descri ptor )

= Mbdel

. Har dLi neBr eaks (Bool ean) - insertion automatique de retours a la ligne

obligatoires dans le texte de I'élément de contrdle

= Mdel.HScroll (Bool ean) -

= Model . MaxText Len (Short) -longueur maximale du texte, ot 0 correspond a aucune limite
de longueur

= Mdel . Ml tiLine (Bool ean) - I'entrée peut s'étendre sur plusieurs lignes

= Model . Printabl e (Bool ean) - I'élément de contrdle peut étre imprimé

= Mdel . ReadOnly (Bool ean) - le contenu de I'élément de contréle est en lecture seule

= Model . Tabst op (Bool ean) - latouche Tab permet d'accéder a I'élément de controle

= Mdel . Text (String) —texte de I'élément de contrdle

= Model . Text Col or (Long) - couleur de texte de I'élément de contrdle

= Mdel . VScroll (Bool ean) - le texte comporte une barre de défilement verticale

= Mbdel . Hel pText (String) —texte d'aide qui s'affiche lorsque le curseur de la souris se

trouve au-dessus de I'élément de contrdle

» Model

. Hel pURL (String) —URL de I'aide en ligne pour I'élément de contrdle

correspondant

Zones de liste

Les zones de liste (service com sun. st ar. awt . UnoCont r ol Li st Box ) prennent en charge les
propriétés suivantes ;

= |tenCount (Short) —nombre d'éléments, en lecture seule

= Selectedltem (String) —texte de I'entrée mise en évidence, en lecture seule

= Selectedltens (Array O Strings) —champ de données avec les entrées mises en
évidence, en lecture seule

= Sel ectedltenPos (Short) —numéro de I'entrée actuellement mise en évidence, en lecture

seule
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= SelectedltensPos (Array of Short) —champ de données avec le nombre d'entrées
mises en évidence (pour les listes supportant la sélection multiple), en lecture seule

= MiltipleMde (Bool ean) - True active I'option de sélection de plusieurs entrées, Fal se
bloque les sélections multiples (la propriété ne peut pas étre appelée directement, mais
seulement par l'intermédiaire de | sMul ti pl eMbde)

= IsMiltipleMdde (Bool ean) —permet la sélection multiple dans les listes, en lecture seule
Les zones de liste offrent les méthodes suivantes :
= addlitem (ltem Pos) -saisit la chaine spécifiée dans | t emdans la liste a la position Pos

= addltens (ltemArray, Pos) —saisitlesentrées du champ de données |t emArr ay de la
chaine a la position Pos indiquée dans la liste

= renmoveltens (Pos, Count) -supprime lesentrées Count qui se trouvent a la position Pos

= selectltem (Item Sel ect Mode) —active ou désactive la mise en évidence de I'élément
spécifié dans la chaine | t emen fonction de la variable booléenne Sel ect Mode

= nakeVisi bl e (Pos) - fait défiler le champ de la liste pour rendre visible I'entrée spécifiée avec
Pos

L'objet Model des zones de liste fournit les propriétés suivantes :
= Mdel . Backgr oundCol or (1| ong) —couleur d'arriére-plan de I'élément de contréle

= Mdel . Border (short) —type de bordure (0: pas de bordure, 1 : bordure 3D, 2 : bordure
simple)

= Mdel . Font Descri ptor (struct) —structure avec les détails de la police utilisée
(correspond a la structure com sun. st ar. awt . Font Descri ptor )

= Mdel . Li neCount (Short) —nombre de lignes dans I'élément de contrdle

= Model . Mul ti Sel ection (Bool ean) - permet la sélection multiple des entrées

= Mdel. Sel ectedltens (Array of Strings) - liste des entrées mises en évidence
= Mdel.Stringltenlist (Array of Strings) - liste des entrées

= Model . Printabl e (Bool ean) —I'élément de contrble peut étre imprimé

= Mdel . ReadOnly (Bool ean) —le contenu de I'élément de contrdle est en lecture seule
= Mdel . Tabst op (Bool ean) - latouche Tab permet d'accéder a I'élément de contrdle

= Mbodel . Text Col or (Long) - couleur de texte de I'élément de contrdle

= Mdel . Hel pText (String) - texte d'aide s'affichant automatiquement lorsque le curseur de
la souris se trouve au-dessus de I'élément de controle

= Model . Hel pURL (String) — URL de I'aide en ligne pour I'élément de contréle
correspondant

L'option VBA permettant d'émettre des entrées de liste avec une valeur numérique supplémentaire (

I t enDat a) n'existe pas dans StarOffice Basic. Si vous souhaitez administrer une valeur numérique (par
exemple une ID de base de données) en plus du texte en langage naturel, vous devez créer un champ de
données auxiliaire qui effectue I'administration parallélement a la zone de liste.
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CHAPITRE 12

Formulaires

A de nombreux égards, la structure des formulaires de StarOffice correspond aux boites de
dialogue abordées au chapitre précédent. Il existe cependant quelques différences importantes :

= Les boites de dialogue apparaissent sous la forme d'une seule fenétre de dialogue, qui s'affiche
sur le document et qui ne permet aucune autre action que le traitement de la boite de dialogue
jusqu'a sa fermeture. Les formulaires, en revanche, s'affichent directement dans le document,
tout comme les éléments de dessin.

= Un éditeur de boite de dialogue permet de créer des boites de dialogue ; il se trouve dans
I'environnement de développement de StarOffice Basic. Les formulaires sont créés en utilisant
la barre d'outils des fonctions de formulaire directement dans le document.

= Alors que les fonctions de boite de dialogue sont disponibles dans tous les documents
StarOffice, I'ensemble complet des fonctions de formulaire n'est disponible que dans les textes
et les feuilles de calcul.

= Les éléments de contr6le d'un formulaire peuvent étre liés a une table de base de données
externe. Cette fonction n'est pas disponible dans les boites de dialogue.

= Les éléments de contrdle des boites de dialogue et des formulaires sont différents sous plusieurs
aspects.

Les utilisateurs souhaitant fournir leurs formulaires avec leurs propres méthodes de gestion
d'événements doivent se reporter au chapitre 11 (Boites de dialogue). Les mécanismes expliqués ici
sont identiques a ceux des formulaires.

Utilisation des formulaires

Les formulaires de StarOffice peuvent contenir des champs de texte, des zones de liste, des
boutons radio, ainsi qu'un ensemble d'autres éléments de contr6le, qui sont insérés directement
dans un texte ou une feuille de calcul. La barre d'outils des fonctions de formulaire permet
d'éditer des formulaires.

Un formulaire StarOffice peut adopter I'un des deux modes suivants : le mode brouillon et le mode
affichage. En mode brouillon, la position des éléments de contrdle peut étre modifiée et leurs
propriétés peuvent étre éditées dans la fenétre des propriétés.

La barre d'outils des fonctions de formulaire permet également de passer d'un mode a l'autre.
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Détermination des formulaires d'objet

StarOffice positionne les éléments de contrdle d'un formulaire au niveau de I'objet de dessin. Le
formulaire d'objet réel est accessible par I'intermédiaire de la liste des f or nul ai r es au niveau du
dessin. L'acces aux objets s'effectue de la fagon suivante dans les documents texte :

Di m Doc As Obj ect
Di m Dr awPage As (bj ect
Di m Form As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Dr awPage = Doc. Dr awPage
Form = Dr awPage. For ns. Get Byl ndex( 0)

La méthode Get Byl ndex retourne le formulaire avec le numéro d'index 0.

Lorsque vous utilisez des feuilles de calcul, une étape intermédiaire est nécessaire par
I'intermédiaire de la liste des f eui | | es car les niveaux de dessin ne se trouvent pas directement
dans le document mais dans les feuilles individuelles :

Di m Doc As (bj ect

Di m Sheet As Obj ect

Di m Dr awPage As Obj ect
Di m Form As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheets. Get Byl ndex(0)

Dr awPage = Sheet. Dr awPage

Form = Dr awPage. For ns. Get Byl ndex( 0)

Comme le suggeére déja le nom de la méthode Get Byl ndex, un document peut contenir plusieurs
formulaires. Ceci est pratique, par exemple, si le contenu de différentes bases de données s'affiche
dans un document ou si une relation de la base de données 1:n s'affiche dans un formulaire.
L'option permettant de créer des sous-formulaires existe également dans ce but.

Les trois aspects d'un formulaire d'eéléments de contrble

Un élément de contréle d'un formulaire a trois aspects :

= En premier lieu, il y a le Modéle de 1'élément de contrdle. Pour le programmeur de StarOffice
Basic, c'est le principal objet lorsqu'il travaille avec des formulaires d'éléments de contréle.

= Son équivalent est la Ve de I'élément de contrdle, qui administre les informations d'affichage.

= Dans la mesure ou les formulaires d'éléments de contrdle des documents sont administrés
comme un élément spécial de dessin, il existe également un objet Shape qui représente les
propriétés spécifiques de I'élément de dessin de I'élément de contrdle (en particulier sa position
et sa taille).
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Acces au modele des formulaires d'éléments de controle

Les modéles des éléments de contrdle d'un formulaire sont accessibles par I'intermédiaire de la
méthode Get ByNane du formulaire d' obj et

Di m Doc As Obj ect
Di m Form As Obj ect
DmCl As Object

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Form = Doc. Dr awPage. For nms. Get Byl ndex( 0)
Ctl = Form get ByNanme(" MyLi st Box")

Cet exemple détermine le modéle de I'élément de contrdle MyLi st Box, situé dans le premier
formulaire du document texte actuellement ouvert.

Si vous n'étes pas sar du formulaire d'un élément de contréle, vous pouvez utiliser I'option de
recherche dans tous les formulaires de I'élément de contrdle nécessaire :

Di m Doc As (bj ect
Di m Fornms As Obj ect
Di m Form As Obj ect
DmCl As Object
Dim | as I|nteger

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Forms = Doc. Dr awpage. For ns

For | = 0 To Forms. Count - 1
Form = For ns. Get byl ndex( )
I f Form HasByName(" MyLi st Box") Then
Ctl = Form Get byNanme(" My/Li st Box")
Exit Function
End | f
Next |

Cet exemple utilise la méthode Has By Nane pour vérifier tous les formulaires d'un document texte,
afin de déterminer s'ils contiennent un modele d'élément de contréle nommé MyLi st Box. Si un

modele correspondant est trouvé, une référence est enregistrée dans la variable Ct | et la recherche
est terminée.
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Acces a la vue des formulaires d'éléments de contrble

Pour accéder a la vue d'un formulaire d'éléments de contréle, il est nécessaire de disposer d'abord
du modele associé. La vue du formulaire d'éléments de contr6le peut étre déterminée avec
I'assistance du modeéle et en utilisant le contr6leur de document.

Di m Doc As Obj ect
Di m DocCrl As Obj ect
Di m Forns As Obj ect
Di m Form As Obj ect
DmCl As Object
DimCtl View As Obj ect
Dim | as |nteger

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
DocCrl = Doc. get Current Control er()
Fornms = Doc. Dr awpage. For ns

For I = 0 To Forns. Count - 1
Form = For nms. Get byl ndex( 1)
I f Form HasByName(" MyLi st Box") Then
Ctl = Form Get byNanme(" MyLi st Box")
CtlView = DocCrl. GetControl (Ct1)
Exit Function
End | f
Next |

Le code de cet exemple est trés semblable a celui de I'exemple précédent permettant de déterminer
un modéele d'élément de contrdle. Il utilise non seulement I'objet Document Doc mais aussi I'objet
de contréleur de document DocCr | qui fait référence a la fenétre de document courante. Avec
I'aide de cet objet de contr6leur et du modele de I'élément de contrdle, il utilise ensuite la méthode
Get Cont r ol pour déterminer la vue (variable Ct | Vi ew) du formulaire d'éléments de contréle.

210 StarOffice™ 7 Manuel de programmation Basic



Acces a I'objet Shape des formulaires d'éléments de contrdle

La méthode permettant d'accéder aux objets Shape d'un élément de contrble utilise également le
niveau de dessin correspondant du document. Pour déterminer un élément de contréle spécial, il
est nécessaire de rechercher tous les éléments de dessin du niveau de dessin.

Di m Doc As Obj ect
Di m Shape as Obj ect
Dim | as integer

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

For i = 0 to Doc.DrawPage. Count - 1
Shape = Doc. Dr awPage(i)

I f HasUnol nt er f aces( Shape, _
"com sun. st ar. drawi ng. XCont r ol Shape") Then
I f Shape. Control . Name = "MyLi st Box" Then
Exit Function
End |f
End | f
Next

Cet exemple vérifie tous les éléments de dessin pour déterminer s'ils prennent en charge I'interface
com sun. st ar. draw ng. XCont r ol Shape nécessaire pour les formulaires d'éléments de
contréle. Si c'est le cas, la propriété Cont r ol . Nane vérifie ensuite si le nom de I'élément de
contréle est MyLi st Box. Si ceci est vérifié, la fonction termine la recherche.

Détermination de la taille et de la position des éléments de contréle

Comme cela a déja été évoqué, la taille et la position des éléments de contrdle peuvent étre
déterminées a l'aide de I'objet Shape associé. La forme de I'élément de contrble, comme tous les
autres objets Shape, fournit les propriétés Si ze et Posi ti on a cette fin:

= Size (struct) —taille de I'élément de contrble (structure de données
com sun. star.awt. Si ze).

= Position (struct) - position de I'!lément de contrdle (structure de données
com sun. star. awt . Poi nt).

L'exemple suivant montre comment définir la position et la taille d'un élément de contrble en
utilisant I'objet Shape associé :

Di m Shape As Obj ect

Poi nt.x = 1000
Poi nt. x = 1000
Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Wdth = 10000

Shape. Si ze = Size
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Shape. Posi ti on = Poi nt

L'objet Shape de I'élément de contrdle doit déja étre connu pour que le code fonctionne. Si ce n'est
pas le cas, il doit étre déterminé en utilisant le code ci-dessus.

détails des formulaires d'éléments de controle

Les éléments de contrdle disponibles dans les formulaires sont semblables a ceux des boites de
dialogue. La sélection s'étend des champs de texte simples aux zones de liste, zones combinées et a
différents boutons.

Vous trouverez ci-dessous la liste des propriétés les plus importantes pour les formulaires des
éléments de contréle. Toutes les propriétés font partie des objets Model associés.

Outre les éléments de controle standard, un élément de controle de table est également disponible
pour les formulaires, qui permet l'intégration de tables de bases de données complétes. Ceci est décrit
a la section Formulaires de bases de donnéesau chapitre 11.

Boutons

L'objet Model d'un bouton de formulaire fournit les propriétés suivantes :
= BackgroundCol or (Il ong) - couleur de I'arriere-plan.

= Defaul tButton (Bool ean) - le bouton sert de valeur par défaut. Dans ce cas, il répond
également au bouton d'entrée s'il n'a pas de focus.

= Enabl ed (Bool ean) - I'élément de contrdle peut étre activé.

= Tabstop (Bool ean) - I'élément de contrdle peut étre atteint par I'intermédiaire de la touche
de tabulation.

= Tabl ndex (Long) - position de I'élément de contrdle dans la séquence d'activation
= FontName (String) —nom du type de police.
= Font Hei ght (Si ngl e) —hauteur de caractére en points (pt).

= Tag (String) -chaine contenant des informations supplémentaires, pouvant étre
enregistrées dans le bouton pour l'accés par programmation.

= TargetURL (String) —URL cible pour les boutons du type de I'URL.

= Target Franme (String) —nom de lafenétre (ou du cadre) dans laquelle Tar get URL doit
&tre ouvert en activant le bouton (pour les boutons du type de I'URL).

= Label (String) -étiquette du bouton.
= Text Col or (Long) - couleur du texte de I'élément de contrdle

= Hel pText (String) - texte daide s'affichant automatiquement lorsque le curseur de la
souris se trouve au-dessus de I'élément de contréle

= Hel pURL (String) —URL de l'aide en ligne pour I'élément de contrdle correspondant
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Butt onType (Enum - action liée au bouton (valeur par défaut a partir de
com sun. star. form FornButtonType).

Par l'intermédiaire de la propriété But t onType, vous avez la possibilité de définir une action
s'exécutant automatiquement lorsque le bouton est enfoncé. Le groupe
com sun. star. form For mBut t onType associé de constantes fournit les valeurs suivantes :

PUSH - bouton standard.
SUBM T - fin de I'entrée du formulaire (particulierement pertinent pour les formulaires HTML).
RESET - réinitialise toutes les valeurs du formulaire a leurs valeurs d'origine.

URL — appel de I'URL défini dans Tar get URL (est ouvert dans la fenétre spécifiée par
I'intermédiaire de TargetFrame).

Les types de bouton OK et Annuler que I'on trouve dans les boites de dialogue ne sont pas
supportés dans les formulaires.

Boutons d'option

Les propriétés suivantes d'un bouton d'option sont disponibles par I'intermédiaire de son objet
model :

Enabl ed (Bool ean) —I'élément de contrdle peut étre activé.

Tabst op ( Bool ean) - I'élément de contréle peut étre atteint par I'intermédiaire de la touche
de tabulation.

Tabl ndex (Long) - position de I'élément de contrdle dans la séquence d'activation.
Font Name ('St ring) —nom du type de police.
Font Hei ght ( Si ngl e) — hauteur de caractére en points (pt).

Tag (String) —chaine contenant des informations supplémentaires, pouvant étre
enregistrées dans le bouton pour I'accés par programmation.

Label (String) -inscription du bouton.
Printabl e (Bool ean) - I'élément de contrdle peut étre imprimé.
State (Short) —sil, I'option est activée, sinon, elle est désactivée.

Ref Val ue (String) - chaine pour enregistrer des informations supplémentaires (par
exemple, pour administrer les ID des enregistrements de données).

Text Col or (Long) - couleur du texte de I'élément de contréle.

Hel pText (String) - texte daide s'affichant automatiquement lorsque le curseur de la
souris se trouve au-dessus de I'élément de contréle.

Hel pURL (String) —URL de l'aide en ligne pour I'élément de contréle correspondant

Le mécanisme de regroupement des boutons d'option fait la distinction entre les éléments de contrble
pour les boites de dialogue et les formulaires. Tandis que les éléments de contrdle apparaissant I'un
apreés l'autre dans les boites de dialogue sont automatiquement combinés pour constituer un groupe, le
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regroupement des formulaires s'effectue sur la base des noms. Pour ce faire, tous les boutons d'option
d'un groupe doivent contenir le méme nom. StarOffice combine les éléments de contréle groupés dans
une matrice afin que les boutons individuels d'un programme StarOffice Basic puissent étre atteints de
la méme maniére que précédemment.

L'exemple suivant montre comment déterminer le modéle d'un groupe d'éléments de contrble.

Di m Doc As Obj ect
Di m Forns As Obj ect
Di m Form As Obj ect
DmCl As (bject
Dim | as |nteger

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Fornms = Doc. Dr awpage. For ns

For I = 0 To Forns. Count - 1
Form = For ms. Get byl ndex( 1)
I f Form HasByName("M/Options") Then
1l = Form Get G oupbyName("M/Options")
Exit Function
End |f
Next |

Ce code correspond a I'exemple précédent permettant de déterminer un simple modele de controle
d'élément. Il effectue une recherche en boucle dans tous les formulaires du document texte courant
et utilise la méthode Has By Nane pour vérifier si le formulaire correspondant contient un élément
comportant le nom MyOpt i ons qu'il recherche. Si c'est le cas, I'accés a la matrice du modele
s'effectue en utilisant la méthode Get Gr oupByNane (plutdét que la méthode Get By Nane pour
déterminer des modeéles simples).

Cases a cocher
L'objet Model d'un formulaire de cases a cocher fournit les propriétés suivantes :
= Enabl ed (Bool ean) - I'élément de contréle peut étre activé.

= Tabstop (Bool ean) - I'élément de contrdle peut étre atteint par I'intermédiaire de la touche
de tabulation.

= Tabl ndex (Long) - position de I'élément de contréle dans la séquence d'activation.
= FontName (String) —nom du type de police.
= Font Hei ght (Si ngl e) —hauteur de caractere en points (pt).

= Tag (String) - chaine contenant des informations supplémentaires, pouvant étre
enregistrées dans le bouton pour I'accés par programmation.

= Label (String) - étiquette du bouton.
= Printabl e (Bool ean) —I'élément de contréle peut étre imprimé.

= State (Short) -sil, I'option est activée, sinon, elle est désactivée.
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= RefVal ue (String) -chaine pour enregistrer des informations supplémentaires (par
exemple, pour administrer les ID des enregistrements de données).

= Text Col or (Long) - couleur du texte de I'élément de contréle.

= Hel pText (String) —texte daide s'affichant automatiquement lorsque le curseur de la
souris se trouve au-dessus de I'élément de contrdle.

= Hel pURL (String) —URL de l'aide en ligne pour I'élément de contrdle correspondant

Champs de texte

Les objets Model des formulaires de champs de texte fournissent les propriétés suivantes :

= Align (short) - orientation du texte (0 : aligné a gauche, 1 : centré, 2 : aligné a droite).

= BackgroundCol or (1 ong) - couleur darriere-plan de I'élément de contrdle.

= Border (short) —type debordure (0: pas de bordure, 1 : bordure 3D, 2 : bordure simple).
= EchoChar (String) - caractere écho pour le champ de mot de passe.

= FontNanme (String) —nom du type de police.

= Font Hei ght (Si ngl e) —hauteur de caractére en points (pt).

= HardLi neBreaks (Bool ean) - des retours automatiques a la ligne sont insérés en
permanence dans le texte de I'élément de contréle.

= HScroll (Bool ean) - le texte a une barre de défilement horizontale.

= MaxText Len (Short) —longueur maximale du texte ; si 0 est indiqué, il n'existe aucune
limite.

= MiltiLine (Bool ean) - permet les entrées sur plusieurs lignes.

= Printabl e (Bool ean) -I'élément de contrdle peut étre imprimé.

= ReadOnly (Bool ean) - le contenu de I'élément de contr6le est en lecture seule.
= Enabl ed (Bool ean) - I'élément de contrdle peut étre activé.

= Tabstop (Bool ean) - I'élément de contréle peut étre atteint par I'intermédiaire de la touche
de tabulation.

= Tabl ndex (Long) - position de I'élément de contréle dans la séquence d'activation.

= Font Nane (String) —nom du type de police.

= Font Hei ght (Si ngl e) —hauteur de caractere en points (pt).

= Text (String) —couleur du texte de I'élément de contréle.

= Text Col or (Long) - couleur du texte de I'élément de contréle.

= VScrol |l (Bool ean) - le texte a une barre de défilement verticale.

= Hel pText (String) —texte daide s'affichant automatiquement lorsque le curseur de la

souris se trouve au-dessus de I'élément de contrdle.
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= Hel pURL (String) —URL de l'aide en ligne pour I'élément de contrdle correspondant.

Zones de liste

L'objet Model des formulaires de zone de liste fournit les propriétés suivantes :
= BackgroundCol or (I ong) - couleur darriere-plan de I'élément de contréle.
= Border (short) —type debordure (0: pas de bordure, 1: cadre 3D, 2 : cadre simple).

= FontDescriptor (struct) —structure comportant les détails de la police utilisée
(correspondant a la structure com sun. st ar. awt . Font Descri pt or).

= LineCount (Short) —nombre de lignes dans I'élément de contrdle.

= MiltiSelection (Bool ean) —permet la sélection de plusieurs entrées.

= Selectedltens (Array of Strings) - liste desentrées mises en évidence.
m StringltenList (Array of Strings) - liste de toutes les entrées.

= ValueltenList (Array of Variant) - liste contenant des informations supplémentaires
pour chaque entrée (par exemple, pour administrer les ID des enregistrements de données).

= Printabl e (Bool ean) —I'élément de contrble peut étre imprimé.
= ReadOnly (Bool ean) - le contenu de I'élément de contrble est en lecture seule.
= Enabl ed (Bool ean) - I'élément de contréle peut étre activé.

= Tabstop (Bool ean) - I'élément de contrdle peut étre atteint par I'intermédiaire de la touche
de tabulation.

= Tabl ndex (Long) - position de I'élément de contréle dans la séquence d'activation.
= FontName (String) —nom du type de police.
= Font Hei ght (Si ngl e) —hauteur de caractére en points (pt).

= Tag (String) -chaine contenant des informations supplémentaires, pouvant étre
enregistrées dans le bouton pour I'accés par programmation.

= Text Col or (Long) - couleur du texte de I'élément de contrdle.

= Hel pText (String) - texte daide s'affichant automatiquement lorsque le curseur de la
souris se trouve au-dessus de I'élément de contréle.

= Hel pURL (String) —URL de Il'aide en ligne pour I'élément de contrdle correspondant.

Par l'intermédiaire de leur propriété Val uel t enli st , les formulaires de zone de liste fournissent un

équivalent de la propriété VBA, | t enDat a, par l'intermédiaire duquel vous pouvez administrer des
informations supplémentaires pour des entrées de liste individuelles.

De plus, les méthodes suivantes sont fournies par I'intermédiaire de I'objet View de la zone de
liste :

= addltem (Item Pos) —insére la chaine spécifiée dans | t emdans la liste a la position Pos.

=« addlitens (ItenmArray, Pos) —insere lesentrées répertoriées dans le champ de saisie
| t emAr r ay de la chaine dans la liste a la position Pos

= renoveltens (Pos, Count) —supprime lesentrées Count a partir de la position Pos.
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= selectltem (ltem Sel ectMbde) —active ou désactive la mise en évidence de I'élément
spécifié dans la chaine | t emsuivant la variable Sel ect Mbde.

= makeVisi bl e (Pos) - fait défiler le champ de la liste pour rendre visible I'entrée spécifiée avec
Pos.

Formulaires de base de données

Il est possible de lier directement les formulaires StarOffice a une base de donnée. Les formulaires
créés de cette maniére offrent toutes les fonctions d'une base de données frontale compléte, sans
recours a la programmation indépendante.

L'utilisateur peut parcourir et rechercher les tables et requétes sélectionnées, ainsi que modifier des
enregistrements de données et en insérer de nouveaux. StarOffice vérifie automatiquement que les
données pertinentes sont récupérées a partir de la base de données et que toute modification
effectuée est récrite dans la base de données.

Un formulaire de base de données correspond en fait a un formulaire StarOffice standard. Outre
les propriétés standard, les propriétés spécifiques des bases de données suivantes doivent
également étre définies dans le formulaire :

= Dat aSourceNane (String) —nom de lasource de données (reportez-vous au chapitre 10,
Accés aux bases de données, Accés aux bases de données ; la source de données doit étre
globalement créée dans StarOffice).

= Command (String) —nom de latable, requéte, ou commande SQL select vers laquelle un lien
doit étre établi.

= CommandType (Const) - spécifie sila Command est une table, requéte, ou commande SQL
(valeur a partir de I'éenumération com sun. st ar . sdb. ConrmandType).

L'énumération com sun. st ar. sdb. CormandType recouvre les valeurs suivantes :
= TABLE-Table

=  QUERY - Requéte

= COMVAND - commande SQL

Les champs de la base de données sont assignés aux éléments de contrdle individuels par
I'intermédiaire de cette propriété :

= DataField (String) —nom duchamp de la base de données liée.

Tables

Un autre élément de contréle est fourni pour utiliser des bases de données : I'élément de contrble
de table. Ceci représente le contenu d'une table ou requéte de base de données compléte. Dans le
scénario le plus simple, un élément de contréle de table est lié a une base de données en utilisant le
formulaire autopilote reliant toutes les colonnes aux champs correspondants de la base de
données, conformément aux spécifications de I'utilisateur. Du fait que API associée est
relativement complexe, nous n'en fournirons pas une description compléte pour l'instant.
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