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capitoLo 1

Introduzione

Questo manuale rappresenta un'introduzione alla programmazione con StarOffice Basic 6.0 e
indica alcune possibili applicazioni d'uso di StarOffice Basic in StarOffice. Per trarre il massimo
dalla consultazione di questo manuale, € consigliabile avere dimestichezza con gli altri linguaggi di
programmazione.

Nel corpo del testo vengono forniti numerosi esempi per apprendere a sviluppare rapidamente
programmi in StarOffice Basic.

Il manuale contiene numerosi suggerimenti destinati ai programmatori in Microsoft Visual Basic o agli
utenti delle precedenti versioni di StarOffice Basic che intendono utilizzare la nuova versione del prodotto.
Questi esempi sono indicati dalla presenza di un simbolo posto sul bordo della pagina. L'appendice del
manuale contiene un indice completo dei suggerimenti per consentire di individuare rapidamente
l'argomento di interesse.

Informazioni su StarOffice Basic

Il linguaggio di programmazione StarOffice Basic ¢ stato sviluppato specificamente per StarOffice
ed é strettamente integrato nel package di Office.

Come suggerisce il nome, StarOffice Basic € un linguaggio di programmazione della famiglia Basic.
Chiunqgue abbia una precedente esperienza di programmazione con altri linguaggi Basic — in
particolare con Visual Basic o Visual Basic for Applications (VBA) di Microsoft — apprendera
rapidamente l'uso di StarOffice Basic. Ampie sezioni dei costrutti di base di StarOffice Basic sono
infatti compatibili con Visual Basic.

Il linguaggio di programmazione StarOffice Basic puo essere suddiviso in quattro componenti:
= |l linguaggio StarOffice Basic: definisce i costrutti elementari del linguaggio, ad esempio, le
dichiarazioni delle variabili, operazioni cicliche e funzioni.

= La libreria runtime: fornisce le funzioni standard che non hanno riferimento diretto con
StarOffice, ad esempio, le funzioni per la modifica di numeri, stringhe, valori di data e file.

= L'API (Application Programming Interface) di StarOffice: consente di accedere ai documenti
di StarOffice e di crearli, salvarli, modificarli e stamparli.

= |l Dialog Editor: crea finestre di dialogo personali e permette di aggiungere elementi di
controllo e gestori di eventi.

La compatibilita tra StarOffice Basic e VBA riguarda sia il linguaggio StarOffice Basic che la libreria
runtime. La StarOffice API e il Dialog Editor non sono invece compatibili con VBA (la standardizzazione di
queste interfacce avrebbe reso impossibili molti delle operazioni fornite da StarOffice).
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Utenti di StarOffice Basic

Il campo di applicazione di StarOffice Basic inizia dove terminano le funzioni standard di
StarOffice. Con StarOffice Basic € possibile automatizzare operazioni di routine, creare
collegamenti con altri programmi — ad esempio a un server di database — ed eseguire attivita
complesse mediante la semplice pressione di un pulsante, il tutto grazie all'uso di script predefiniti.

StarOffice Basic offre un accesso completo a tutte le funzioni di StarOffice, il supporto di tutte le
funzionalita, permette di modificare i tipi di documenti e fornisce opzioni per creare finestre di
dialogo personali.

Uso di StarOffice Basic

StarOffice Basic pu0 essere utilizzato da qualsiasi utente di StarOffice e non richiede I'impiego di
programmi o ausili addizionali. Anche nella sua installazione standard, StarOffice Basic dispone di
tutti i componenti necessari per creare macro personalizzate in Basic, tra cui:

= L'ambiente di sviluppo integrato (IDE, Integrated Development Environment) che fornisce
un editor per I'immissione e il test delle macro.

= L'interprete necessario per eseguire le macro di StarOffice Basic.

= Le interfacce con le varie applicazioni di StarOffice che garantiscono I'accesso diretto ai
documenti di Office.

Organizzazione del manuale

| primi tre capitoli costituiscono un'introduzione a StarOffice Basic:
= Capitolo 2: Il linguaggio StarOffice Basic

= Capitolo 3: La libreria runtime di StarOffice Basic

= Capitolo 4: Introduzione alla StarOffice API

Quiesti capitoli forniscono una panoramica di StarOffice Basic e se ne consiglia la lettura a chiunque
intenda sviluppare programmi in StarOffice Basic.

I restanti capitoli descrivono i singoli componenti della StarOffice APl in maggiore dettaglio e
possono essere consultati a seconda delle singole esigenze:

= Capitolo 5: Lavorare con i documenti di StarOffice
= Capitolo 6: Documenti di testo

= Capitolo 7: Fogli elettronici

= Capitolo 8: Disegni e presentazioni

= Capitolo 9: Diagrammi (grafici)

= Capitolo 10: Accesso ai database

= Capitolo 11: Finestre di dialogo

= Capitolo 12: Formulari
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Ulteriori informazioni

I componenti della StarOffice API presentati nel manuale sono stati selezionati in base ai loro
vantaggi pratici per i programmatori in StarOffice Basic. In generale, sono trattate solo parti delle
interfacce. Per un quadro in maggiore dettaglio, consultare i riferimenti sulla API disponibili su
Internet all'indirizzo:

http://api.openoffice.org/ common/ref/conl sun/star/nodul e-i x. ht m

Il documento Developer's Guide descrive la StarOffice APl in maggiore dettaglio, ma € destinato
principalmente ai programmatori in Java e C++. Chiunque abbia gia sufficiente dimestichezza con
la programmazione in StarOffice Basic potra reperire ulteriori informazioni sulla programmazione
in StarOffice Basic e StarOffice nella Developer's Guide. Il documento puo essere scaricato via
Internet all'indirizzo:

http://api.openoffice. org/ Devel oper sGui de/ Devel oper sGui de. ht m

Ai programmatori che desiderino lavorare direttamente in Java o C++ invece che in StarOffice
Basic si consiglia la consultazione della StarOffice Developer's Guide e non del presente manuale.
La programmazione di StarOffice con Java o C++ costituisce un processo considerevolmente piu
complesso della programmazione con StarOffice Basic.

Capitolo 1 Introduzione 13
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CAPITOLO 2

Il linguaggio StarOffice Basic

StarOffice Basic appartiene alla famiglia dei linguaggi Basic. Molte parti di StarOffice Basic sono
identiche a Microsoft Visual Basic for Applications e Microsoft Visual Basic. Tutti coloro che
abbiano gia utilizzato questi linguaggi acquisiranno rapidamente familiarita con StarOffice Basic.

Anche i programmatori specializzati in altri linguaggi — quali Java, C++ o Delphi — apprenderanno
velocemente come utilizzare al meglio StarOffice Basic. StarOffice Basic &€ un linguaggio di
programmazione procedurale pienamente sviluppato e non fa piu uso di strutture di comando
rudimentali, come GoTo e GoSub.

Permette inoltre di usufruire dei vantaggi della programmazione orientata agli oggetti, dato che
un'interfaccia in StarOffice Basic ammette I'uso di librerie di oggetti esterni. Tutta la StarOffice API
si basa su queste interfacce, descritte pit avanti in maggior dettaglio.

Questo capitolo offre una presentazione generale degli elementi e dei costrutti principali del
linguaggio StarOffice Basic nonché dei principi di orientamento al linguaggio di applicazioni e
librerie.

Presentazione generale dei programmi in
StarOffice Basic

StarOffice Basic & un linguaggio interprete. A differenza di C++ o Turbo Pascal, ciog, il compilatore
di StarOffice non crea file eseguibili o auto-estraenti ad esecuzione automatica. Al contrario, per
eseguire un programma in StarOffice Basic dovrete premere un pulsante:; a questo punto il codice
viene prima controllato per verificare la presenza di errori e quindi eseguito riga per riga.

Righe di programma

La modalita di funzionamento "orientata alla riga" dell'interprete Basic rappresenta una delle
differenze principali tra Basic e gli altri linguaggi di programmazione. Mentre, ad esempio, la
posizione delle interruzioni di riga forzate nel codice sorgente dei programmi in Java, C++ 0
Delphi ¢ irrilevante, ogni riga di un programma in Basic forma un'unita distinta. Le chiamate di
funzione, le espressioni matematiche ed altri elementi come le intestazioni di funzioni e operazioni
cicliche devono essere completate sulla stessa riga in cui hanno avuto inizio.
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Qualora non vi sia abbastanza spazio o se cio producesse righe molto lunghe, € possibile collegare
tra loro diverse righe mediante I'aggiunta di trattini di sottolineatura (_). L'esempio seguente
mostra come collegare quattro righe di un‘espressione matematica:

Espressi oneLunga = (Espressionel * Espressione2) + _
(Espressione3 * Espressioned4) + _
(Espressione5 * Espressione6) + _
(Espressione7 * Espressione8)

Il trattino di sottolineatura deve essere sempre l'ultimo carattere della riga collegata e non puo
essere seguito da uno spazio o da una tabulazione, altrimenti il codice genera un errore.

Oltre a collegare le singole righe, StarOffice Basic permette ai programmatori di utilizzare i due
punti () per dividere una riga in piu sezioni in modo che vi sia spazio sufficiente per diverse
espressioni. Le assegnazioni

a=1
a=a+1
a=a+1

possono ad esempio essere scritte nella seqguente forma:

a=1 : a=a+1 : a=a+1

Commenti

Oltre al codice del programma da eseguire, un programma in StarOffice Basic pud contenere anche
commenti che spiegano le singole parti del programma e forniscono importanti informazioni con
cui ricapitolare successivamente il codice del programma, ad esempio per risolvere un problema.

StarOffice Basic prevede due metodi di inserimento dei commenti nel codice del programma:

= Tutti i caratteri che seguono un apostrofo vengono trattati come commenti:
Dm A ' Questo € un conmento per la variabile A

= La parola chiave Rem seguita dal commento.
Rem Questo commento €& introdotto dalla parola chiave Rem

Un commento generalmente include tutti i caratteri fino al termine della riga. StarOffice Basic
interpreta quindi la riga seguente come se si trattasse di nuovo di una normale istruzione. Se i
commenti coprono diverse righe, ogni riga deve essere identificata come un commento:

DmB ' Questo commento per la variabile B & relativanmente |ungo
' e si estende su diverse righe. Il

carattere di commento deve pertanto essere ripetuto

in ciascuna riga.
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Marcatori

Un programma in StarOffice Basic pud contenere dozzine, centinaia o persino migliaia di
marcatori(nomi di variabili, costanti, funzioni e cosi via)
Per la selezione del nome del marcatore si applicano le regole seguenti:

I marcatori possono contenere solo caratteri dell'alfabeto latino, numeri e trattini di
sottolineatura ().

Il primo carattere di un marcatore deve essere una lettera o un trattino di sottolineatura.
I marcatori non possono contenere caratteri speciali come 4 41 R3.
La lunghezza massima di un marcatore & 255 caratteri.

Non viene operata alcuna distinzione tra caratteri maiuscoli e minuscoli. Il marcatore
UnaVar i abi | eDi Prova, per esempio, definisce la stessa variabile di unavar i abi | edi Prova
e UNAVARI ABI LEDI PROVA.

Esiste tuttavia un'eccezione a questa regola: si effettua la distinzione tra maiuscole e minuscole
per le costanti UNO-API. Per ulteriori informazioni su UNO, consultare il Capitolo 4.)

Le regole di costruzione dei marcatori sono diverse in StarOffice Basic rispetto a VBA. A differenza di VBA,
ad esempio, StarOffice Basic non consente |'uso dei caratteri speciali nei marcatori perché potrebbero
causare problemi nei progetti internazionali.

A seguire sono riportati alcuni esempi di marcatori corretti ed errati:

Cognorme ' Corretto

Cognone5 ' Corretto (il numero 5 non e la prima cifra)

Norme di Battesinmo ' Errato (gli spazi non sono consentiti)

Déj aVu ' Errato (le lettere quali &, a non sono consentite)
5Cognom ' Errato (il prinp carattere non deve essere un nunero)
Bat t esi no, Nonme di ' Errato (virgole e punti non sono consentiti)

Capitolo 2 Il linguaggio StarOffice Basic 17




Lavorare con le variabili

Dichiarazione implicita delle variabili

I linguaggi Basic sono progettati per la massima facilita d'uso. Di conseguenza, StarOffice Basic
permette di creare una variabile semplicemente utilizzandola e senza una dichiarazione esplicita.
In altre parole, una variabile esiste a partire dal momento in cui la si include nel codice. A seconda
delle variabili gia presenti, nell'esempio seguente, vengono dichiarate fino a tre variabili:

a=b+c

La dichiarazione implicita delle variabili non € una buona tecnica e puo causare l'introduzione
involontaria di una nuova variabile, ad esempio a causa di un errore di digitazione. Invece di
produrre un messaggio di errore, I'interprete inizializza semplicemente I'errore di digitazione sotto
forma di una nuova variabile con valore 0. Pertanto, puo risultare arduo individuare gli errori di
guesto tipo all'interno del codice.

Dichiarazione esplicita delle variabili

Al fine di evitare gli errori causati da una dichiarazione implicita delle variabili, StarOffice Basic
fornisce uno switch denominato:

Option Explicit

che deve essere elencato nella prima riga di programma di ciascun modulo e garantisce che venga
emesso un messaggio di errore se una delle variabili utilizzate non ¢ dichiarata. Lo switch Opt i on
Expl i ci t dovrebbe essere incluso in tutti i moduli in Basic.

Nella sua forma pit semplice, il comando per la dichiarazione esplicita di una variabile ¢ il
seguente:

Di m MyVar

Questo esempio dichiara una variabile denominata My Var e il tipo variante. La variante & una
variabile universale che puo registrare tutti i valori concepibili, comprese stringhe, numeri interi,
numerici decimali e valori logici. A seguire sono riportati alcuni esempi:

Var = "G ao nondo" ' Assegnazi one di una stringa
9 9
M/Var = 1 ' Assegnazione di un nunero intero
g
M/Var = 1,0 ' Assegnazione di un decinale
MyVar = True ' Assegnazione di un val ore | ogico

Queste variabili dichiarate possono essere utilizzate anche per tipi di variabili diverse nello stesso
programma. Sebbene cid garantisca una grande flessibilita, &€ meglio limitare la variabile a un unico
tipo di variabile. Quando StarOffice Basic trova un tipo di variabile non definito correttamente in
un particolare contesto, viene generato un messaggio di errore.

Per eseguire una dichiarazione di variabile vincolata al tipo, utilizzate lo stile seguente:

Di m MyVar As | nteger ' Dichiarazione di una variabile del tipo per nunmeri interi
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La variabile € dichiarata come tipo per numeri interi e puo registrare valori numerici interi.
Per dichiarare una variabile del tipo per numeri interi potete avvalervi anche dello stile seguente:

Di m MyVar % ' Dichiarazione di una variabile del tipo per numeri interi
L'istruzione Di mpuo registrare diverse dichiarazioni di variabili:
Di m MyVar1, MVar2

Per assegnare in modo permanente le variabili a un tipo, dovete eseguire assegnazioni separate per
ciascuna variabile:

Dim M/Varl As |Integer, MyVar2 As |nteger

Se non si dichiara il tipo per una variabile, StarOffice Basic assegna la variabile di tipo variante. Ad
esempio, nella dichiarazione seguente, MyVar 1 diventa una variante e MyVar 2 un numero intero:

Dim MyVar1, My/Var2 As |nteger

Le sezioni seguenti presentano i tipi di variabili disponibili in StarOffice Basic e come utilizzarli e
dichiararli.

Stringhe

Le stringhe, assieme ai valori numerici, formano i tipi di base pit importanti di StarOffice Basic.
Una stringa & formata da una sequenza di singoli caratteri consecutivi. Il computer salva le
stringhe internamente come sequenze numeriche in cui ciascun numero rappresenta un carattere
specifico.

Da un set di caratteri ASCII a Unicode

I set di caratteri abbinano i caratteri di una stringa al codice corrispondente (numeri e caratteri) in
una tabella che descrive come il computer dovra stampare la stringa a video o con una stampante.

Il set di caratteri ASCII

Il set di caratteri ASCII € un set di codici che rappresenta numeri, caratteri e simboli speciali con un
byte. | codici ASCII da 0 a 127 corrispondono all'alfabeto e ai simboli comuni (quali punti,
parentesi e virgole), nonché alcuni speciali codici di controllo di schermo e stampante. Il set di
caratteri ASCII é generalmente utilizzato come formato standard per il trasferimento dei dati di
testo tra computer.

Questo set di caratteri non include comunque l'intera gamma di caratteri speciali utilizzati in
Europa, quali &, & e 1, e neppure caratteri di altri formati come ad esempio l'alfabeto cirillico.

Il set di caratteri ANSI

Microsoft ha basato il suo prodotto Windows sul set di caratteri ANSI (American National Standards
Institute), che si € gradualmente ampliato fino ad includere i caratteri mancanti dal set ASCII.
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ISO 8859

Il set di caratteri ISO 8859 ha fornito uno standard internazionale necessario da tempo. | primi

128 caratteri del set di caratteri ISO corrispondono al set di caratteri ASCII. Lo standard ISO ha
introdotto nuovi set di caratteri (fabelle codici) cosi da poter visualizzare correttamente un numero
maggiore di lingue. In questo modo, pero, lo stesso valore di carattere pud rappresentare caratteri
diversi nelle diverse lingue.

Unicode

Lo standard Unicode aumenta a quattro byte la lunghezza di un carattere e combina set di caratteri
diversi per creare una soluzione in grado di rappresentare il piu ampio numero di lingue del mondo.
La Versione 2.0 di Unicode & ora supportata da molti programmi, compresi StarOffice e StarOffice
Basic.

Variabili a stringa

StarOffice Basic salva le stringhe come variabili a stringa in Unicode. Una variabile a stringa puo
memorizzare fino a 65535 caratteri. Al suo interno, StarOffice Basic salva il valore Unicode
associato a ogni carattere. La memoria operativa necessaria per una variabile a stringa dipende
dalla lunghezza della stringa stessa.

Esempio di dichiarazione di una variabile a stringa:
Dim Variabile As String
Ma potete scrivere la stessa dichiarazione anche come:

D m Vari abi | e$

Quando si importano in StarOffice Basic applicazioni sviluppate in VBA, accertarsi che venga osservata la
lunghezza massima consentita delle stringhe in StarOffice Basic (65535 caratteri).

Specifica delle stringhe esplicite

Per assegnare una stringa esplicita a una variabile a stringa, racchiudere la stringa tra virgolette (").

Dim MyString as String
M/String = " Questa €& una prova"

Per dividere una stringa su due righe, aggiungere un segno piu (+) alla fine della prima riga:
Dim MyString as String
M/String = "Questa stringa e cosi |lunga che" + _

"e stata divisa in due righe."

Per includere le virgolette (") in una stringa, inserirle due volte nel punto pertinente:

Dim MyString as String
M/String = "a ""-virgolette." ' produce un segno di "-virgolette

20 StarOffice™ 7 Manuale di programmazione in Basic



Numeri

StarOffice Basic supporta cinque tipi base per I'elaborazione dei numeri:
= Variabili per numeri interi

= Variabili per numeri interi lunghi

= Variabili singole

= Variabili doppie

= Variabili per valuta

Variabili per numeri interi

Le variabili per numeri interi possono memorizzare un numero intero compreso tra -32768 e 32767.
Una variabile per numeri interi pud occupare fino a due byte di memoria. Il simbolo di
dichiarazione del tipo & "%. | calcoli che utilizzano le variabili per numeri interi sono molto rapidi
e particolarmente utili per i contatori utilizzati nelle operazioni cicliche. Se si assegna un numero
decimale a una variabile per numeri interi, il numero viene arrotondato per eccesso o per difetto al
numero intero successivo.

Esempi di dichiarazioni di variabili per numeri interi:

Dim Vari abil e As | nteger
Di m Var i abi | e%

Variabili per numeri interi lunghi

Le variabili per numeri interi lunghi possono memorizzare un numero intero compreso tra
-2147483648 e 2147483647. Una variabile per numeri interi lunghi puo occupare fino a quattro byte
di memoria. Il simbolo di dichiarazione del tipo € "&". | calcoli che utilizzano le variabili per
numeri interi lunghi sono molto rapidi e particolarmente utili per i contatori utilizzati nelle
operazioni cicliche. Se si assegna un numero decimale a una variabile per numeri interi lunghi, il
numero viene arrotondato per eccesso o per difetto al numero intero successivo.

Esempi di dichiarazioni di variabili per numeri interi lunghi:

Di m Vari abil e as Long
Di m Vari abi | e&
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Variabili singole

Le variabili singole possono memorizzare qualsiasi numero decimale positivo o negativo compreso
tra 3,402823 x 10*® e 1,401298 x 10, Una variabile singola puo occupare fino a quattro byte di
memoria. 1l simbolo di dichiarazione del tipo & "! "

In origine, le variabili singole venivano utilizzate per ridurre i tempi di elaborazione richiesti dalle

variabili doppie, piu precise. Tuttavia, il notevole incremento delle risorse di elaborazione
generalmente disponibili riduce la necessita di utilizzare le variabili singole.

Esempi di dichiarazioni di variabili singole:

Dim Variabile as Single
Di m Vari abi | e!

Variabili doppie

La variabili doppie possono memorizzare qualsiasi numero decimale positivo o negativo compreso
tra 1,79769313486232 x 10%% e 4,94065645841247 x 10?4, Una variabile doppia puo occupare fino a
otto byte di memoria. Le variabili doppie sono adatte per i calcoli piu precisi. "#" € il simbolo di
dichiarazione del tipo.

Esempi di dichiarazioni di variabili doppie:

Dim Vari abi |l e As Doubl e
Di m Vari abi | e#

Variabili per valuta

Le variabili per valuta differiscono dagli altri tipi di variabili nelle modalita di gestione dei valori.
Il punto decimale ¢ fisso e seguito da quattro posizioni decimali. La variabile puo contenere fino a
15 cifre prima del punto decimale. Una variabile per valuta pué memorizzare qualsiasi valore
compreso tra —-922337203685477,5808 e +922337203685477,5807 e occupa otto byte di memoria. Il
simbolo di dichiarazione del tipoe"@ .

Le variabili per valuta sono destinate principalmente ai calcoli aziendali che producono errori di
arrotondamento non prevedibili a causa dell'uso di numeri decimali.

Esempi di dichiarazioni di variabili per valuta:

Di m Variabil e As Currency
Di m Vari abi | e@

Specifica dei numeri espliciti

I numeri possono essere presentati in modi diversi, ad esempio in formato decimale o in notazione
scientifica o persino con una base diversa dal sistema decimale. Ai caratteri numerici in StarOffice
Basic si applicano le seguenti regole:
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Numeri interi
Il metodo piu semplice € quello di lavorare con gli interi, che vengono elencati nel testo sorgente

senza la virgola (o il punto) di separazione delle migliaia:

Dim A As | nteger
Dim B As Fl oat

A = 1210
B = 2438

I numeri possono essere preceduti da un segno piu (+) o da un segno meno (-) (con o senza spazio):

Dim A As | nteger
Dim B As Fl oat

A=+ 121
B =- 243

Numeri decimali

Per l'inserimento dei numeri decimali, utilizzate il punto (.) come separatore (punto decimale).
Questa regola garantisce che i testi sorgente possano essere trasferiti da un paese all'altro senza
conversione.

Dim A As | nteger
Dim B As | nteger
Dim C As Fl oat

A = 1223.53 ' € arrotondato
B = - 23446. 46 ' € arrotondato
C = + 3532.76323

Il segno piu (+) e il segno meno (-) si possono utilizzare come prefissi per i numeri decimali anche
in questo caso, con 0 senza spazio.

Se a una variabile per numeri interi viene assegnato un numero decimale, StarOffice Basic
arrotonda il valore per eccesso o per difetto.
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Stile di scrittura esponenziale

StarOffice Basic permette di specificare i numeri nello stile di scrittura esponenziale, ad esempio,
potete scrivere 1.5e-10 per il numero 1,5 x 10™ (ovvero 0,00000000015). La lettera "e" puo essere
minuscola o maiuscola, con o senza il segno piu (+) come prefisso.

A seguire sono riportati alcuni esempi di numeri in formato esponenziale corretti ed errati:

Dim A as Doubl e

A = 1.43E2 ' Corretto

A =+ 1.43E2 ' Corretto (spazio tra segno piu e nunero base)

A= - 1.43E2 ' Corretto (spazio tra segno neno e nunero base)

A = 1.43E-2 ' Corretto (esponente negativo)

A = 1.43E -2 ' Errato (spazi non consentiti all'interno del nunero)
A = 1,43E-2 ' Errato (virgole non consentite conme punti decimali)
A = 1.43E2.2 ' Errato (|'esponente deve essere un nunero intero)

Si noti che nel primo e nel terzo degli esempi errati non viene generato alcun messaggio di errore
anche se le variabili restituiscono valori errati. L'espressione

A = 1.43E -2

¢ interpretata come 1,43 meno 2, che corrisponde al valore —0,57. Tuttavia, il valore previsto era
1.43 * 102 (corrispondente a 0,0143). Con il valore

A = 1.43E2.2

StarOffice Basic ignora la parte dell'esponente dopo il punto decimale e interpreta I'espressione
come

A = 1.43E2

Valori esadecimali

Il sistema esadecimale (sistema a base 16) ha il vantaggio che un numero a 2 cifre corrisponde
precisamente a un byte. Cid consente di gestire i valori in modo piu simile all'architettura della
macchina. Nel sistema esadecimale, i valori numerici sono espressi usando le cifreda0a9ele
lettere da A ad F. "A" corrisponde al valore decimale 10, mentre la lettera F rappresenta il numero
decimale 15. StarOffice Basic permette di utilizzare valori esadecimali interi, purché siano
preceduti da "&H".

Dim A As Longer

A
A

&HFF ' Val ore esadeci nal e FF, corrisponde al val ore deci mal e 255

&H10 ' Val ore esadeci nal e 10, corrisponde al val ore deci male 16
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Valori in ottali

StarOffice Basic comprende anche il sistema ottale (sistema a base 8), che si avvale delle cifreda0a 7,
purché si utilizzino numeri interi preceduti da "&0'.

Dim A As Longer

A = &Or7 ' Valore ottale 77, corrisponde al val ore decimale 63
A = &010 ' Valore ottale 10, corrisponde al valore decinmale 8

True e False

Variabili booleane

Le variabili booleane possono avere solo due valori: Tr ue e Fal se e sono idonee per le specifiche
binarie che possono adottare solo uno degli stati nominati. Un valore logico (o booleano) é salvato
internamente come numero intero a due byte, dove 0 corrisponde a Fal se e qualsiasi altro valore
a Tr ue. Per le variabili booleane non esiste un simbolo di dichiarazione del tipo.

La dichiarazione viene eseguita utilizzando unicamente il supplemento As Boolean.

Esempio di dichiarazione di una variabile booleana:

Dim Vari abil e As Bool ean

Dettagli di data e ora

Variabili per data

Le variabili per data possono contenere valori di data e ora. Al salvataggio dei valori di data,
StarOffice Basic utilizza un formato interno che consente confronti e operazioni matematiche sui
valori di data e ora. Le variabili per data non hanno un simbolo di dichiarazione del tipo.

La dichiarazione viene eseguita utilizzando unicamente il supplemento As Date.

Esempio di dichiarazione di una variabile per data:

Dim Variabile As Date

Capitolo 2 Il linguaggio StarOffice Basic 25



Campi di dati

Oltre alle variabili semplici (scalari), StarOffice Basic supporta anche i campi di dati (matrici o
array). Un campo di dati contiene diverse variabili identificate con un indice.

Array semplici

Una dichiarazione di array é simile a quella di una variabile semplice ma, a differenza di questa, il
nome dell'array € seguito da parentesi che contengono le specifiche del numero di elementi.
L'espressione

Di m M/Array(3)
dichiara un array con quattro variabili del tipo di dati variante, MyArray(0) , MyArray(1),

MyArray(2) e MfArray(3).

In un array ¢ possibile dichiarare anche variabili di tipo specifico: la riga seguente, ad esempio,
dichiara un array con quattro variabili per numeri interi:

Di m Myl nt eger (3) As I nteger

In questi esempi, I'indice per l'array inizia sempre con valore iniziale standard di zero. In alternativa,
per la dichiarazione del campo di dati potete specificare un intervallo di validita con valori iniziali e
finali. L'esempio seguente dichiara un campo di dati con sei valori di numeri interi e indirizzabile
utilizzando gli indici da 5 a 10:

Dim Myl nteger (5 To 10)

Gli indici non devono necessariamente essere valori positivi. L'esempio seguente mostra inoltre una
dichiarazione corretta, ma con limiti dei campi di dati negativi.

Di m Myl nt eger (-10 To -5)

L'esempio dichiara un campo di dati per numeri interi con 6 valori che possono essere identificati
utilizzando gli indici da -10 a -5.

Per la definizione degli indici dei campi di dati dovete osservare tre limiti:

= L'indice piu piccolo possibile & -32768.

= L'indice piu grande possibile € 32767.

= Il numero massimo di elementi (all'interno di una dimensione del campo di dati) € 16368.

Per gli indici dei campi di dati in VBA si applicano talvolta valori di limiti diversi. Lo stesso si applica anche
al numero massimo di elementi possibile per dimensione. | valori validi possono essere reperiti nella
documentazione VBA pertinente.
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Valore specificato per l'indice iniziale

L'indice iniziale di un campo di dati inizia generalmente con il valore 0. In alternativa, & possibile
modificare I'indice iniziale per tutte le dichiarazioni dei campi di dati sul valore 1 utilizzando la
chiamata:

Option Base 1

La chiamata deve essere inclusa nell'intestazione di un modulo se si desidera applicarla a tutte le
dichiarazioni di array del modulo. Tuttavia, questa chiamata non incide sulle sequenze UNO
definite tramite la StarOffice API il cui indice inizia sempre con 0. Per una maggiore chiarezza,
evitare lI'uso di Option Base 1.

Il numero di elementi dell'array non ¢ influenzato dall'uso di Option Base 1; viene modificato solo
I'indice iniziale. La dichiarazione

Option Base 1
Di m Myl nt eger ( 3)

crea 4 variabili per numeri interi che possono essere descritte con le espressioni Myl nt eger (1),
Myl nt eger (2), Myl nt eger (3) e Myl nt eger (4).

In StarOffice Basic, I'espressione Option Base 1 non incide sul numero di elementi dell'array come in VBA.
E semplicemente l'indice iniziale a spostarsi in StarOffice Basic. Mentre la dichiarazione Myl nt eger ( 3)
crea tre valori interi in VBA con gli indici da 1 a 3, la stessa dichiarazione in StarOffice Basic crea quattro
valori interi con gli indici da 1 a 4.

Campi di dati a piu dimensioni

Oltre ai campi di dati a una dimensione, StarOffice Basic supporta anche il lavoro con i campi di
dati a piu dimensioni. Le dimensioni corrispondenti sono separate per mezzo di virgole. L'esempio

Dim Myl nt Array(5, 5)

definisce un array di numeri interi a due dimensioni, ciascuna con 6 indici (possono essere
identificati con gli indici da 0 a 5). L'intero array puo registrare un totale di 6 x 6 = 36 valori interi.

Sebbene sia possibile definire centinaia di dimensioni negli array di StarOffice Basic, la quantita di
memoria disponibile limita il numero di dimensioni possibili.
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Modifiche dinamiche nelle dimensioni dei campi di dati

Gli esempi precedenti sono basati su campi di dati di una dimensione specificata. Si possono pero
definire anche array in cui la dimensione dei campi di dati varia dinamicamente. Ad esempio, &
possibile definire un array che contenga tutte le parole di un testo che iniziano con la lettera A.
Poiché il numero di queste parole € inizialmente sconosciuto, dovete essere in grado di modificare
successivamente i limiti del campo. Per procedere in tal senso in StarOffice Basic, utilizzate la

chiamata seguente:

ReDi m MyAr ray( 10)

A differenza di VBA, che permette di definire le dimensioni dei soli array dinamici con l'istruzione Dim
MyArray(), StarOffice Basic consente di modificare con l'istruzione ReDim sia gli array statici che quelli
dinamici.

L'esempio seguente modifica la dimensione dell'array iniziale in modo che possa registrare 11 o0 21

valori:

Dim M/Array(4) As |nteger ' Dichiarazione con cinque el enenti
ReDi m MyArray(10) As |nteger ' Aunenta a 11 el enenti

ReDi m MyArray(20) As |nteger ' Aunenta a 21 el enenti

Quando si ripristinano le dimensioni di un array, potete utilizzare qualsiasi delle opzioni delineate
nelle sezioni precedenti. Cio include la dichiarazione di campi di dati a piu dimensioni e/o la
specifica di valori iniziali e finali espliciti. Modificando le dimensioni del campo di dati, tutti i
contenuti vanno persi. Per conservare i valori originali, avvalersi del comando Pr eser ve:

Di m M/Array(10) As Integer ' Definizione delle dinensioni
"iniziali
ReDi m Preserve MyArray(20) As | nteger ' Aunento nel
' canpo di dati, nmentre
si conserva il contenuto

Quando si usa Pr eser ve, accertarsi che il numero di dimensioni e il tipo di variabili rimanga lo
stesso.

In VBA, Pr eser ve permette di modificare solo il limite superiore dell'ultima dimensione del campo di dati,
mentre StarOffice Basic consente di modificare anche le altre dimensioni.

Se si utilizza ReDi mcon Pr eser ve, dovete utilizzare lo stesso tipo di dati specificato nella dichiarazione
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‘ del campo di dati originale.

Campo di applicazione e vita utile delle variabili

Una variabile in StarOffice Basic ha una vita utile limitata e un ambito ristretto per le operazioni di
lettura ed uso da parte di altre sezioni di programma. Il tempo di conservazione di una variabile e da
dove sia accessibile dipendono dalla posizione specificata e dal tipo.

Variabili locali

Le variabili dichiarate in una funzione o procedura sono denominate variabili locali:

Sub Test
Di m Myl nt eger As | nteger

End Sub

Le variabili locali rimangono valide solo finché la funzione o la procedura sono in esecuzione e
quindi sono riportate a zero. Ogni volta che la funzione viene richiamata, i valori generati in
precedenza non sono disponibili.

Per conservare i valori precedenti, dovrete definire la variabile come St at i c:

Sub Test
Static Mylnteger As |nteger

End Sub

A differenza di VBA, StarOffice Basic assicura che il nome di una variabile locale non sia utilizzato
contemporaneamente come variabile globale e privata nell'intestazione del modulo. Quando si importano
in StarOffice Basic applicazioni sviluppate in VBA, occorre modificare tutti i nomi di variabili duplicati.
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Variabili di dominio pubblico

Le variabili di dominio pubblico sono definite nella sezione dell'intestazione di un modulo con la
parola chiave Di m Queste variabili sono disponibili per tutti i moduli nella loro libreria:

Modulo A:
Dim A As | nteger

Sub Test
Flip
Fl op

End Sub

Sub Flip
A=A+1
End Sub

Modulo B:

Sub Fl op
A=A-1
End Sub

Il valore della variabile A non & modificato dalla funzione Test , ma & aumentato di uno dalla funzione
Fl i p e ridotto di uno dalla funzione FI op. Entrambe le modifiche alla variabile sono globali.

Per dichiarare un variabile di dominio pubblico potete utilizzare anche la parola chiave Publ i ¢
invece di Di m

Public A As Integer

Una variabile di dominio pubblico & disponibile solo finché la macro associata é in esecuzione, poi
la variabile viene ripristinata.

Variabili globali

Le variabili globali hanno una funzione simile a quella delle variabili di dominio pubblico, eccetto
che i loro valori vengono conservati anche dopo I'esecuzione della macro associata. Le variabili
globali sono dichiarate nella sezione dell'intestazione di un modulo utilizzando la parola chiave
d obal :

A obal A As |nteger
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Variabili private

Le variabili private sono disponibili solo nel modulo in cui vengono definite. Utilizzate la parola
chiave Pr i vat e per definire la variabile:

Private M/l nteger As |nteger

Se diversi moduli contengono una variabile Pr i vat e con lo stesso nome, StarOffice Basic crea una
variabile diversa per ogni ricorrenza del nome. Nell'esempio seguente, i moduli Ae B hanno una
variabile Pri vat e denominata C. La funzione Test prima imposta la variabile Pri vat e nel
modulo A e poi la variabile Pr i vat e nel modulo B.

Modulo A:

Private C As |nteger

Sub Test
Set Modul eA ' Inposta la variabile C del nodulo A
Set Mbdul eB ' Inmposta la variabile C del nodulo B
Showvar A ' Mostra la variabile C del nodulo A (= 10)
Showvar B ' Mostra la variabile C del nodulo B (= 20)
End Sub

Sub Set nodul eeA
A = 10
End Sub

Sub Showvar A
MsgBox C ' Mostra la variabile C del nodulo A
End Sub

Modulo B:
Private C As | nteger
Sub Set Mbdul eB
A = 20
End Sub
Sub Showvar B

MsgBox C ' Mostra la variabile C del nodul o B.
End Sub

Capitolo 2 Il linguaggio StarOffice Basic 31



Costanti

In StarOffice Basic, utilizzate la parola chiave Const per dichiarare una costante.
Const A = 10
Se volete, nella dichiarazione é possibile anche specificare il tipo di costante:

Const B As Double = 10

Operatori

StarOffice Basic utilizza gli operatori matematici, logici e di confronto piu diffusi.

Operatori matematici

Gli operatori matematici si possono applicare a tutti i tipi di numeri, mentre lI'operatore + puo
essere utilizzato anche per collegare le stringhe.

+ Aggiunta di numeri e valori di date, collegamento di stringhe

- Sottrazione di numeri e valori di date

* Moltiplicazione di numeri

/ Divisione di numeri

\ Divisione di numeri con un risultato numerico intero (arrotondato)
N Elevazione a potenza dei numeri

MOD  operazione sul modulo (calcolo del resto di una divisione)

Operatori logici

Gli operatori logici permettono di collegare elementi in base alle regole dell'algebra booleana. Se gli
operatori sono applicati ai valori logici, il collegamento fornisce direttamente il risultato richiesto.
Se utilizzato assieme a valori interi e valori interi lunghi, il collegamento ¢ effettuato a livello di bit.

AND  Collegamento And

R Collegamento Or

XOR  Collegamento Or esclusivo

NOT  Negazione

EQV  Equivalenza (entrambe le parti Tr ue o Fal se)

I M Implicazione (se la prima espressione € vera, deve essere vera anche la seconda)
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Operatori di confronto

Gli operatori di confronto si possono applicare a tutti i tipi di variabili elementari (numeri, dettagli
di date, stringhe e valori logici).

= Uguaglianza di numeri, valori di date e stringhe

<> Disuguaglianza di numeri, valori di date e stringhe

> Controllo "Maggiore di" per numeri, valori di date e stringhe

>= Controllo "Maggiore di o uguale" per numeri, valori di date e stringhe
< Controllo "Minore di" per numeri, valori di date e stringhe

<= Controllo "Minore di o uguale" per numeri, valori di date e stringhe

‘ StarOffice Basic non supporta I'operatore di confronto Li ke di VBA.

Branching

Utilizzate le istruzioni di branching (o diramazione) per limitare I'esecuzione di un blocco di codice
finché non e soddisfatta una particolare condizione.

If...Then...Else

L'istruzione di branching pit comune é l'istruzione | f come illustrato nell'esempio seguente:

If A > 3 Then
B =2
End | f

L'assegnazione B = 2 si verifica solo quando il valore di una variabile A € maggiore di tre.
Una variazione dell'istruzione | f élaclausola | f / El se:

If A>3 Then
B =2
El se
B=20
End | f

In questo esempio, alla variabile B & assegnato il valore di 2 quando A & maggiore di 3, altrimenti a
B ¢ assegnato il valore di 0.
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Per dichiarazioni piu complesse, € possibile inserire a cascata l'istruzione | f, ad esempio:

If A =0 Then
B=0

El self A < 3 Then
B=1

El se
B =2

End | f

Se il valore della variabile A & uguale a zero, a B € assegnato il valore 0. Se A & minore di 3 (ma non
uguale a zero), allora a B & assegnato il valore 1. In tutti gli altri casi (ovvero, se A € maggiore 0
uguale a 3), a B é assegnato il valore 2.

Select...Case

L'istruzione Sel ect . . . Case & un'alternativa all'istruzione | f a cascata ed ¢ utilizzata quando
occorre controllare un valore a fronte di diverse condizioni:

Sel ect Case DayOf Week
Case 1:
NaneOf Weekday = " Doneni ca"
Case 2:
NaneOf Weekday = " Lunedi "
Case 3:
NaneOf Weekday = "Martedi”
Case 4:
NaneOf Weekday = " Mercol edi "
Case 5:
NaneOf Weekday = "G ovedi "
Case 6:
NaneOf Weekday = " Venerdi "
Case 7:
NaneOf Weekday = " Sabat o"
End Sel ect

In questo esempio, il nome del giorno della settimana corrisponde a un numero, cosi che alla
variabile Day Of \eek & assegnato il valore di 1 per Doneni ca, 2 per Lunedi e cosi via.
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Il comando Sel ect non ¢ limitato alle semplici assegnazioni 1:1 — si possono specificare anche
operatori di confronto o elenchi di espressioni in un branch Case. L'esempio seguente elenca la
varianti di sintassi di maggiore importanza:

Sel ect Case Var
Case 1 To 5

' ... Var e conpresa tra i nunmeri 1 e 5
Case 6, 7, 8

' ... Var € 6, 70 8
Case Var > 8 And Var < 11

' ... Var e maggiore di 8 e minore di 11
Case El se

' ... tutti gli altri casi

End Sel ect

Cicli

Un ciclo & un'operazione ciclica che esegue un blocco di codice per il numero di passaggi
specificato. Si possono avere cicli con un numero indefinito di passaggi.

For...Next

Il ciclo For . . . Next ha un numero fisso di passaggi. Il contatore di cicli definisce il numero di
esecuzioni del ciclo. Nell'esempio seguente,

Dim I
For I =1 To 10

oL Parte interna del ciclo
Next |

la variabile | ¢ il contatore di cicli, con un valore iniziale di 1. Il contatore & incrementato di 1 al
termine di ogni passaggio. Quando la variabile | € uguale a 10, il ciclo di arresta.
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Per incrementare il contatore di cicli di un valore diverso da 1 al termine di ogni passaggio,
avvalersi della funzione St ep:

Dim I
For | =1 To 10 Step 0.5

Parte interna del ciclo
Next |

Nell'esempio, il contatore € aumentato di 0,5 al termine di ogni passaggio e il ciclo viene pertanto
eseguito 19 volte.

Si possono utilizzare anche valori di incremento negativi:

Dim |
For I = 10 To 1 Step -1

' ... Parte interna del ciclo
Next |

In questo esempio, il contatore inizia a 10 ed ¢ ridotto di 1 al termine di ogni passaggio, finché il
contatore non raggiunge il valore 1.

L'istruzione Exi t For permette l'uscita anticipata da un ciclo For . Nell'esempio seguente, il ciclo
viene terminato durante il quinto passaggio:

Dim |
For I =1 To 10
If | =5 Then
Exit For
End | f
' ... Parte interna del ciclo
Next |

La variante di ciclo For Each. .. Next in VBA non e supportata in StarOffice Basic.
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Do...Loop

Il processo Do. . . Loop non ¢ collegato a un numero fisso di passaggi. Al contrario, Do. . . Loop
viene eseguito finché non é soddisfatta una determinata condizione. Sono disponibili quattro varianti
del processo Do. . . Loop (negli esempi seguenti, A > 10 rappresenta qualsiasi condizione):

1. Lavariante Do Wil e...Loop

Do Wile A > 10
' ... corpo del ciclo
Loop

controlla se la condizione é ancora soddisfatta prima di ogni passaggio e solo allora esegue il
ciclo.

2. Lavariante Do Until...Loop

Do Until A > 10
' ... corpo del ciclo
Loop

esegue il ciclo finché la condizione non é piu soddisfatta.

3. Lavariante Do. .. Loop Wile

Do
' ... corpo del ciclo
Loop Wile A > 10

controlla la condizione solo dopo il primo passaggio del ciclo e termina se questa ¢ soddisfatta

4. Lavariante Do. .. Loop Until

Do
corpo del ciclo
Loop Until A > 10

controlla inoltre la sua condizione dopo il primo passaggio, ma intraprende il ciclo finché la
condizione non é piu soddisfatta.

Come nel ciclo For . . . Next , il processo Do. . . Loop fornisce anche un comando di arresto.
Il comando Exi t Do permette infatti di uscire da un ciclo indipendentemente dal punto in cui si
trova.

Do
If A= 4 Then
Exit Do
End | f
corpo del ciclo
Wiile A > 10
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Esempio di programmazione: ordinamento con cicli
incorporati

Esistono molti modi di utilizzare i cicli, ad esempio, per eseguire ricerche in elenchi, restituire
valori o eseguire operazioni matematiche complesse. L'esempio seguente € un algoritmo che
utilizza i cicli per ordinare un elenco per nome.

Sub Sort
DimEntry(1 To 10) As String
Di m Count As | nteger
Di m Count 2 As | nteger
Dim Tenp As String

Entry(1l) = "Patty"
Entry(2) = "Carl 0"
Entry(3) = "Tommaso"

Entry(4) = "M chel e"
Entry(5) = "Davi de"
Entry(6) = "Cate"
Entry(7) = "Susy"
Entry(8) = "Edoardo"
Entry(9) = "Cristina"
Entry(10) = "Jerry"

For Count = 1 To 10
For Count2 = Count + 1 To 10
If Entry(Count) > Entry(Count?2) Then
Tenp = Entry(Count)
Entry(Count) = Entry(Count2)
Entry(Count2) = Tenp
End | f
Next Count 2
Next Count

For Count = 1 To 10
Print Entry(Count)
Next Count
End Sub

I valori vengono interscambiati come coppie diverse volte finché non sono infine disposti in ordine
crescente. Come le bolle, le variabili migrano gradualmente verso la posizione giusta. Per questo
motivo, I'algoritmo & noto anche come Bubble Sort
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Procedure e funzioni

Le procedure e le funzioni sono gli elementi basilari della struttura di un programma e consentono
di dividere un problema complesso in una serie di operazioni pitu semplici.

Procedure

Una proceduraesegue un‘azione senza fornire un valore esplicito. La sintassi €;
Sub Test
' ... qui vainserito il codice effettivo della funzione

End Sub

L'esempio definisce una procedura denominata Test che contiene codice accessibile da qualsiasi
punto del programma. La chiamata viene effettuata inserendo il nome della procedura nel punto
pertinente del programma;

Test

Funzioni

Una funzione, proprio come una procedura, combina un blocco di programmi per eseguirli in
un'unica unita logica. Tuttavia, a differenza della procedura, la funzione restituisce un valore.

Function Test

' ... qui vainserito il codice effettivo della funzione

Test = 123
End Functi on

Il valore restituito viene attribuito utilizzando una semplice assegnazione. L'assegnazione non va
necessariamente collocata al termine della funzione, ma puo essere inserita anche in qualsiasi
punto della funzione.

La funzione precedente puo essere richiamata all'interno di un programma nel modo seguente:
DmA
A = Test

Il codice definisce una variabile A e vi assegna il risultato della funzione Test .
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Il valore restituito puo essere sovrascritto diverse volte all'interno della funzione. Come nel caso
dell'assegnazione classica delle variabili, la funzione di questo esempio restituisce il valore che le
era stato assegnato per ultimo.

Functi on Test

Test = 12

Test = 123
End Functi on

In questo esempio, il valore restituito dalla funzione ¢ 123.

Se un'assegnazione viene interrotta, la funzione restituisce un valore zer o (numero 0 per i valori
numerici e una stringa vuota per le stringhe).

Il valore restituito da una funzione puo essere di qualsiasi tipo. Il tipo é dichiarato nello stesso
modo di una dichiarazione di variabile:

Function Test As |nteger

' ... qui vainserito il codice effettivo della funzi one

End Function

Se la specifica di un valore esplicito viene interrotta, il tipo del valore restituito € assegnato come
variante.

Termine anticipato di procedure e funzioni

In StarOffice Basic, potete utilizzare i comandi Exit Sub ed Exit Functi on per terminare
anticipatamente una procedura o una funzione, ad esempio per gestire un errore. Questi comandi
interrompono la procedura o la funzione e riportano il programma al punto in cui la procedura
e/o funzione erano state richiamate.

L'esempio seguente mostra una procedura che termina I'implementazione quando la variabile

Err or Cccur ed ha il valore Tr ue.

Sub Test
Dim Error Cccured As Bool ean

If ErrorCQccured Then
Exit Sub
End | f
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End Sub

Trasmissione dei parametri

Le funzioni e le procedure possono accettare uno o piu parametri. | parametri essenziali devono
essere racchiusi tra parentesi dopo il nome della funzione o della procedura. L'esempio

Sub Test (A As Integer, B As String)
End Sub

definisce una procedura che prevede un valore intero A e una stringa B come parametri.

In StarOffice Basic, i parametri sono normalmente trasmessi tramite riferimento. Le modifiche
apportate alle variabili vengono conservate anche dopo l'uscita dalla procedura o dalla funzione;

Sub Test
Dim A As | nteger
A =10
ChangeVal ue( A)
" |l paranetro A ha ora il valore 20
End Sub
Sub ChangeVal ue( TheVal ue As | nteger)
TheVal ue = 20
End Sub

In questo esempio, il valore A definito nella funzione Test & trasmesso come parametro alla
funzione ChangeVal ue. Il valore viene quindi modificato in 20 e trasmesso a TheValue per essere
conservato all'uscita dalla funzione.

Potete anche trasmettere un parametro come valore se non desiderate che successive modifiche al
parametro incidano sul valore trasmesso in origine. Per specificare che un parametro deve essere
trasmesso come valore, assicurarsi che la parola chiave ByVal preceda la dichiarazione della
variabile nell'intestazione della funzione.

Nell'esempio precedente, se sostituiamo la funzione ChangeVal ue con la funzione

Sub ChangeVal ue(ByVal TheVal ue As | nteger)
TheVal ue = 20
End Sub

la variabile superiore A rimane inalterata. Dopo la chiamata della funzione ChangeVal ue, la
variabile A conserva il valore 10.

Il metodo per trasmettere i parametri alle procedure e alle funzioni in StarOffice Basic € virtualmente identico
a quello di VBA. Per impostazione predefinita, i parametri vengono trasmessi tramite riferimento. Per
trasmettere i parametri come valori, utilizzate la parola chiave By Val . In VBA, potete utilizzare la parola
chiave ByRef anche per forzare la trasmissione di un parametro tramite riferimento. StarOffice Basic non
supporta questa parola chiave perché costituisce gia la procedura predefinita di StarOffice Basic.
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Come regola, in StarOffice Basic le funzioni e le procedure sono Publ i c. Le parole chiave Publ i c e
Pri vat e utilizzate in VBA non sono supportate in StarOffice Basic.

Parametri opzionali

Le funzioni e le procedure possono essere richiamate solo se durante la chiamata vengono
trasmessi tutti i parametri necessari.

StarOffice Basic consente di definire i parametri come gpzionali, ovvero, se i valori corrispondenti
non sono inclusi in una chiamata, StarOffice Basic trasmette un parametro vuoto. Nell'esempio
seguente,

Sub Test (A As Integer, Optional B As |nteger)
End Sub

il parametro A & obbligatorio, mentre il parametro B & opzionale.

La funzione | sM ssi ng controlla se un parametro ¢ stato trasmesso 0 meno.

Sub Test (A As Integer, Optional B As |nteger)
Dim B_Local As |nteger

Controlla se il paranetro B e effettivanente presente
If Not IsMssing (B) Then
B Local =B ' paranmetro B presente
El se
B Local =0 ' paranmetro B mancante -> val ore predefinito O
End |f

Avvia | a funzione effettiva

End Sub

L'esempio prima prova se il parametro B ¢ stato trasmesso e, se necessario, invia lo stesso
parametro alla variabile interna B_Local . Se il parametro corrispondente non € presente,
viene trasmesso a B_ Local un valore predefinito (in questo caso, il valore 0) invece del
parametro trasmesso.

L'opzione fornita in VBA per la definizione dei valori predefiniti per i parametri opzionali non & supportata in
StarOffice Basic.

La parola chiave Par amAr r ay presente in VBA non € supportata in StarOffice Basic.
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Ricorsivita

In StarOffice Basic € ora possibile la ricorsivita. Una procedura o una funzione ricorrente ha la
capacita di richiamare se stessa finché non rileva che qualche condizione base ¢ stata soddisfatta.
Quando la funzione ¢ richiamata con la condizione base, viene restituito un risultato.

L'esempio seguente utilizza una funzione ricorrente per calcolare il fattoriale dei numeri 42, - 42 e
3. 14:

Sub Main
Msgbox Cal cul ateFactorial ( 42 ) ' Visualizza 1,40500611775288E+51
Msgbox Cal cul ateFactorial ( -42 ) ' Visualizza "Nunero non valido per fattoriale!"
Msgbox Cal cul ateFactorial ( 3.14 ) ' Visualizza "Nunmero non valido per fattoriale!"
End Sub

Function Cal cul at eFactori al ( Nunber )
If Nunmber < 0 O Nunmber <> Int( Nunber ) Then
Cal cul ateFactorial = "Nunmero non valido per fattoriale!"
El sel f Number = 0 Then
Cal cul at eFactorial =
El se
' Questa € la chiamata ricorrente:
Cal cul at eFactorial = Nunber * Cal cul ateFactorial ( Number - 1)
Endi f
End Functi on

|
=

L'esempio restituisce il fattoriale del numero 42 mediante chiamate ricorrenti della funzione
Cal cul at eFact ori al finché non raggiunge la condizione base di 0! = 1.

‘ Si noti che il livello di ricorsivita in StarOffice Basic € attualmente limitato a 500.

Gestione degli errori

La corretta gestione delle situazioni di errore rappresenta uno degli aspetti piu laboriosi
dell'attivita di programmazione. StarOffice Basic fornisce un‘ampia gamma di strumenti per
semplificare la gestione degli errori.

L'istruzione On Error
L'istruzione On Err or € di importanza chiave per la gestione di qualsiasi errore;

Sub Test
On Error CGoto ErrorHandl er

esegue |'attivita durante |l a quale pud verificarsi un errore
Exit Sub
Er r or Handl er:

' ... codice individuale per |la gestione dell'errore
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End Sub

LarigaOn Error Goto ErrorHandl er definisce il modo in cui StarOffice Basic procede in caso
di errori. Got 0o Err or Handl er si accerta che StarOffice Basic esca dalla riga di programma
corrente, quindi esegue il codice Err or Handl er : .

Il comando Resume

Il comando Resunme Next fa proseguire il programma dalla riga seguente al punto in cui si &
verificato I'errore nel programma, dopo I'esecuzione del codice nel gestore di errori:

Er r or Handl er :
' ... codice individuale per |la gestione dell'errore

Resume Next

Avwvalersi del comando Resune Pr oceed per specificare il punto in cui far proseguire il
programma dopo la gestione dell'errore:

Err or Handl er:

' ... codice individuale per |la gestione dell'errore
Resune Proceed

Pr oceed:

il programma continua da qui dopo |'errore

Per far proseguire un programma senza un messaggio di errore quando si verifica un errore,
utilizzate il formato seguente:

Sub Test
On Error Resune Next

esegue |'attivita durante |la quale puo verificarsi un errore
End Sub

Utilizzate il comando On Error Resune Next con cautela, perché ha un effetto globale.
Per ulteriori informazioni, consultare i Suggerimenti per la gestione strutturata degli errori.

Ricerche riguardanti informazioni sugli errori

Nella gestione degli errori, € utile disporre di una descrizione dell'errore e sapere dove e perché si
e verificato:

= Lavariabile Er r contiene il numero di errori verificatisi.

= Lavariabile Er r or $ contiene una descrizione dell'errore.
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= Lavariabile Er | contiene il numero della riga in cui si & verificato I'errore.

La chiamata
MsgBox "Error " & Err & ": " & Error$ & " (line : " & Erl &")"

mostra in che modo I'informazione sull'errore possa essere visualizzata in una finestra di messaggi.

Mentre VBA riassume i messaggi di errori in un oggetto statistico denominato Er r , StarOffice Basic
fornisce le variabili Err, Error$, ed Er | .

Le informazioni di stato rimangono valide finché il programma non incontra un comando Resurne
0 On Error, quindi l'informazione viene ripristinata.

In VBA, il metodo Er r. Ol ear dell'oggetto Er r ripristina lo stato di errore dopo che se ne é verificato uno.
In StarOffice Basic, questa operazione viene espletata con i comandi On Error o Resune.

Suggerimenti per la gestione strutturata degli errori

Sia il comando di definizione On Er r or che il comando Resune sono varianti del costrutto Got o.

Per strutturare chiaramente il codice in modo da impedire la generazione di errori quando si
utilizza questo costrutto, evitare I'uso di comandi di salto senza monitorarli.

Utilizzate il comando On Error Resume Next con cautela, perché chiude tutti i messaggi di
errore aperti.

La soluzione migliore & adottare un unico approccio di gestione degli errori all'interno del
programma — tenere la gestione degli errori separata dal codice effettivo del programma e non
tornare al codice originale dopo che si ¢ verificato I'errore.

Il seguente & un esempio di procedura di gestione degli errori:

Sub Exanpl e

Definire il gestore di errori all'inizio della funzione
On Error Goto ErrorHandl er

' ... Qui vainserito il codice effettivo del programma

Disattivare |a gestione degli errori
On Error Goto O

Fi ne dell a regol are inpl enent azi one del progranma
Exit Sub
' Punto iniziale della gestione degli errori
Er r or Handl er:
' Controllare se |'errore era previsto
I f Err = ExpectedErrorNo Then
Errore di processo
El se

Capitolo 2 Il linguaggio StarOffice Basic 45



Avvertenza di errore inatteso

End |f
On Error Goto O ' Disattivare |la gestione degli errori
End Sub

Questa procedura inizia con la definizione di un gestore di errori, seguito dal codice effettivo del
programma. Alla fine del codice del programma, la gestione degli errori ¢ disattivata dalla
chiamataOn Error Goto O e l'implementazione della procedura é terminata dal comando
Exit Sub (da non confondersi con End Sub).

L'esempio controlla prima se il numero di errore corrisponde al numero previsto (come memorizzato
nella costante immaginaria Expect edEr r or No) e quindi gestisce I'errore di conseguenza.

Se si verifica un altro errore, il sistema emette un‘avvertenza. E importante controllare il numero di
errore in modo da poter rilevare gli errori imprevisti.

Lachiamata On Error Got o O allafine del codice ripristina le informazioni di stato dell'errore

(il codice di errore nelle variabili di sistema Er r ) in modo che si possa riconoscere con chiarezza
un errore verificatosi in data successiva.
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CAPITOLO 3

La libreria runtime di StarOffice Basic

Le sezioni seguenti presentano le funzioni principali della libreria runtime.

Funzioni di conversione

In molte situazioni, si verificano circostanze in cui una variabile di un tipo deve essere modificata
in una variabile di un altro tipo.

Conversioni di tipo implicite ed esplicite

Il modo piu semplice di modificare una variabile da un tipo ad un altro & quello di utilizzare
un'assegnazione.

DmA As String
Dim B As | nteger

B = 101
A=B

In questo esempio, la variabile A & una stringa, mentre la variabile B € un numero intero. StarOffice
Basic garantisce che la variabile B sia convertita in una stringa durante I'assegnazione alla variabile A.
Questa conversione € molto piu elaborata di quello che sembra: il numero intero B rimane nella
memoria operativa sotto forma di un numero di due byte di lunghezza. A, d'altro canto, &€ una stringa
e il computer salva un valore di uno o due byte di lunghezza per ogni carattere (ogni numero).
Pertanto, prima di copiare il contenuto da B ad A, B deve essere convertito nel formato interno di A.

A differenza della maggior parte dei linguaggi di programmazione, Basic esegue la conversione
del tipo automaticamente. Ci0 puo tuttavia avere conseguenze fatali. A un esame ravvicinato, la
sequenza di codice seguente

DmA As String
Dim B As | nteger
Dim C As | nteger

B=1
c=1
A=B+C

che a prima vista sembra corretta, si pud trasformare in una trappola. L'interprete Basic calcola
prima il risultato del processo di addizione, quindi lo converte in una stringa, che, come risultato,
produce la stringa 2.
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Se, d'altro canto, l'interprete Basic converte prima i valori iniziali Be Cin una stringa e applica
I'operatore piu al risultato, questo produce la stringa 11.

Lo stesso si applica quando si utilizzano le variabili di tipo variante:

DimA
Dim B
DmC

B=1
c="1
A=B+C

Poiché le variabili di tipo variante possono contenere sia numeri che stringhe, non € chiaro se la
variabile A é assegnata al numero 2 o alla stringa 11.

Le fonti di errore notate per le conversioni di tipo implicite possono essere evitate solo
programmando in modo disciplinato e non utilizzando, ad esempio, il tipo di dati variante.

Per evitare altri errori risultanti dalle conversioni di tipo implicite, StarOffice Basic offre una serie
di funzioni di conversione, utilizzabili per definire quando convertire tipo di dati di un‘operazione:

= CStr(Var) - converte qualsiasi tipo di dati in una stringa.

= Cl nt(Var) - converte qualsiasi tipo di dati in valore intero.

= CLng(Var) - converte qualsiasi tipo di dati in un valore intero lungo.
= CSng(Var) - converte qualsiasi tipo di dati in un valore singolo.

= CDbl (Var) - converte qualsiasi tipo di dati in un valore doppio.

= CBool (Var) —converte qualsiasi tipo di dati in un valore logico.

= CDat e(Var) - converte qualsiasi tipo di dati in un valore di data.

Potete utilizzare queste funzioni di conversione per definire le modalita di esecuzione delle
operazioni di conversione di tipo di StarOffice Basic:

DmA As String
Dim B As | nteger
Dim C As | nteger

B=1

c=1

A=Cnt(B + QO ' B e Csono prinma aggiunti, poi convertiti
(produce il numero 2)

A = CStr(B) + Cstr(Q ' B e Csono convertiti in una stringa, poi

' conbinati (produce la stringa "11")

Durante la prima addizione dell'esempio, StarOffice Basic aggiunge prima le variabili per numeri
interi e quindi converte il risultato in una catena di caratteri. Ad A € assegnata la stringa 2. Nel
secondo esempio, le variabili per numeri interi vengono prima convertite in due stringhe e quindi

collegate reciprocamente tramite lI'assegnazione. Ad A & pertanto assegnata la stringa 11.
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Le funzioni di conversione numerica CSng e CDbl accettano inoltre i numeri decimali. Il simbolo
definito nelle impostazioni specifiche del paese corrispondenti deve essere utilizzato come simbolo
del punto decimale. Al contrario, i metodi CSt r utilizzano le impostazioni specifiche del paese
attualmente selezionate per la formattazioni di numeri, date e ora.

La funzione Val é diversa dai metodi Csng, Cdbl e Cst r: converte una stringa in un numero;
tuttavia si aspetta sempre che sia utilizzato un punto come simbolo del punto decimale.

DimA As String
Dim B As Doubl e

A
B

"o oo
Val (A) ' E convertito correttanmente indi pendentenente dalle inpostazioni

Controllo del contenuto delle variabili

In alcuni casi, non é possibile convertire la data:

DmA As String
Dim B As Date

A= "test"
B=A ' Crea un nessaggio di errore

Nell'esempio illustrato, I'assegnazione della stringa t est a una variabile per data non ha senso,
I'interprete Basic restituisce un errore. Lo stesso si applica quando si cerca di assegnare una stringa
a una variabile booleana:

DmA As String
Dim B As Bool ean

A= "test"
B=A ' Crea un nessaggio di errore

Anche in questo caso, l'interprete Basic restituisce un errore.

Questi messaggi di errore possono essere evitati controllando il programma prima di
un‘assegnazione, al fine di stabilire se il contenuto della variabile da assegnare corrisponde al tipo
della variabile di destinazione.

StarOffice Basic fornisce le sequenti funzioni di prova a tal fine:

= | sNuneric(Val ue) —controlla se un valore & un numero.
= | sDat e(Val ue) - controlla se un valore ¢ una data.

= | sArray(Val ue) —controlla se un valore &€ un array.
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Queste funzioni sono particolarmente utili quando si ricerca I'immissione dell'utente. Ad esempio,
¢ possibile controllare se un utente ha immesso un numero o una data validi.

If IsNuneric(Userlnput) Then

Val i dl nput = User | nput
El se

Validlnput = 0

MsgBox "Messaggio di errore."
End | f

Nell'esempio precedente, se la variabile User | nput contiene un valore numerico valido,
guest'ultimo viene assegnato alla variabile Val i dl nput . Se User | nput non contiene un numero
valido, a Val i dl nput é assegnato il valore O e viene restituito un messaggio di errore.

Sebbene in Basic esistano funzioni di prova per il controllo dei numeri, dei dettagli di date e degli
array, non esiste una funzione corrispondente per il controllo dei valori logici. La funzionalita puo
tuttavia essere imitata utilizzando la funzione | sBool ean:

Functi on | sBool ean(Val ue As Variant) As Bool ean
On Error Goto Errorl sBool ean:
Di m Dummy As Bool ean

Durmmy = Val ue

| sBool ean = True
On Error Goto O
Exit Sub

Error | sBool ean:
| sBool ean = Fal se
On Error Goto O
End Functi on

La funzione | sBool ean definisce una variabile interna Durmy di tipo booleano e cerca di assegnarla
al valore trasferito. Se I'assegnazione € riuscita, la funzione restituisce Tr ue. Se invece non riesce,
viene prodotto un errore runtime, che intercetta la funzione di prova per restituire un errore.

Se una stringa in StarOffice Basic contiene un valore hon numerico ed esso viene assegnato a un numero,
StarOffice Basic non produce un messaggio di errore, ma trasferisce il valore 0 alla variabile. Questa
procedura differisce da VBA, dove I'esecuzione di un'assegnazione corrispondente innesca un errore e
termina l'implementazione del programma.
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Stringhe

Lavorare con i set di caratteri

Per la gestione delle stringhe, StarOffice Basic utilizza il set di caratteri Unicode. Le funzioni Asc e
Chr consentono di determinare il valore Unicode appartenente a un carattere e/o di reperire il
carattere corrispondente per un valore Unicode. Le espressioni seguenti assegnano i vari valori
Unicode alla variabile code:

Code = Asc("A") ' carattere dell'alfabeto latino A (val ore Uni code 65)
Code = Asc("€") ' carattere dell'euro (valore Uni code 8364)
Code = Asc("x") ' carattere cirillico n(val ore Uni code 1083)

Per contro, I'espressione
MyString = Chr(13)

assicura che la stringa My St r i ng sia inizializzata con il valore del numero 13, che corrisponde a
un'interruzione di riga forzata.

Il comando Chr e spesso utilizzato nei linguaggi Basic per inserire caratteri di controllo in una stringa.
L'assegnazione

MyString = Chr(9) + "This is a small Test" + Chr(13)

assicura pertanto che il testo sia preceduto da un carattere di tabulazione (valore Unicode 9) e che
venga aggiunta un'interruzione di riga forzata (valore Unicode 13) dopo il testo.

Accesso a parti di una stringa

StarOffice Basic fornisce quattro funzioni che restituiscono stringhe parziali:

« Left(MString, Length) —restituisceicaratterifirst LengthdiMString.
= Right(MString, Length) - restituisceicaratteril ast Length di MyStri ng.

«= Md(MString, Start, Length) —restituisce primalLength characters diMString
alla posizione St ar t .

= Len(MyString) - restituisce il numero di caratteri in MySt ri ng.

A seguire sono riportati alcuni esempi di chiamate per le funzioni nominate:

Dim MyString As String
Dim M/Result As Strings
Dim MyLen As | nteger

MyString =" This is a snall test"

M/Result = Left(M/String, 5) ' Fornisce la stringa "This i"
M/Result = Right(M/String, 5) ' Fornisce la stringa "test"
M/Result = Md(M/String, 8, 5) ' Fornisce la stringa "a sm"
MyLengt h = Len(MyStri ng) ' Fornisce il valore 4
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Ricerca e sostituzione

La funzione | nSt r di StarOffice Basic permette di ricercare una stringa parziale all'interno di
un'‘altra stringa:

Resul tString = InStr (SearchString, M/String)

Il parametro Sear chSt ri ng specifica la stringa da ricercare in My St r i ng. La funzione restituisce
un numero contenente la posizione in cui Sear chSt r i ng compare per la prima volta all'interno di
My St ri ng. Per individuare altre corrispondenze per la stringa, la funzione offre inoltre I'opportunita
di specificare una posizione di partenza iniziale da cui StarOffice Basic inizia la ricerca. In questo
caso, la sintassi della funzione é:

Resul tString = InStr(StartPosition, SearchString, M/String)

Negli esempi precedenti, | nSt r ignora i caratteri in maiuscolo e in minuscolo. Per modificare la
ricerca in modo che | nSt r distingua tra maiuscole e minuscole, aggiungere il parametro 0, come
illustrato nell'esempio seguente:

Resul tString = InStr(SearchString, M/String, 0)

Utilizzando le funzioni presentate in precedenza per la modifica delle stringhe, i programmatori
potranno eseguire ricerche e sostituzioni di una stringa all'interno di un‘altra:

Functi on Repl ace(Source As String, Search As String, NewPart As String)
Dim Result As String
Dim StartPos As Long
Di m Current Pos As Long

Result = ""
StartPos = 1
CurrentPos = 1

If Search = "" Then
Result = Source
El se
Do Wiile CurrentPos <> 0
CurrentPos = InStr(StartPos, Source, Search)
If CurrentPos <> 0 Then
Result = Result + M d(Source, StartPos,
Current Pos - Start Pos)
Result = Result + NewPart
Start Pos = Current Pos + Len(Search)
El se
Result = Result + M d(Source, StartPos, Len(Source))
End If ' Position <> 0
Loop
End | f
Repl ace = Resul t
End Function
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La funzione esegue una ricerca nella stringa Sear ch trasferita in un ciclo per mezzo di | nSt r nel
termine originale Sour ce. Se individua il termine search, prende la parte precedente
dell'espressione e la scrive nel buffer Resul t . Aggiunge la nuova sezione Par t al punto del
termine di ricerca Sear ch. Se non vengono reperite altre corrispondenze per il termine search, la
funzione determina la parte della stringa rimasta e la aggiunge al buffer. Restituisce la stringa
prodotta in questo modo come risultato del processo di sostituzione.

Poiché la sostituzione di parti delle sequenze di caratteri € una delle funzioni utilizzate piu
frequentemente, la funzione M d in StarOffice Basic & stata ampliata in modo che questa attivita sia
eseguita automaticamente. L'esempio

Dim MyString As String

MyString = "This was nmy text"
Md(MString, 6, 3, "is")

sostituisce tre caratteri con la stringa i s dalla sesta posizione della stringa MySt ri ng.

Formattare le stringhe

La funzione For mat formatta i numeri sotto forma di stringa. Per fare cio, la funzione necessita
della specifica di un'espressione For mat , che viene successivamente utilizzata come modello per
la formattazione dei numeri. Ogni segnaposto all'interno del modello assicura che questa voce sia
formattata in modo corrispondente nel valore di output. | cinque segnaposto piu importanti
all'interno di un modello sono i caratteri zero (0), segno di cancelletto (#), punto (.), virgola(,) e
segno di dollaro (3).

Il carattere zeroall'interno del modello garantisce che un numero sia sempre situato nel punto
corrispondente. Se non € fornito un numero, al suo posto viene visualizzato 0.

Un punto corrisponde al simbolo del punto decimale definito dal sistema operativo nelle
impostazioni specifiche del paese.

L'esempio seguente mostra come i caratteri zeroe punto possono definire le cifre dopo il punto
decimale in un'espressione:

M/Format = " 0. 00"

MyString = Format (-1579.8, M/For mat) ' Fornisce "-1579, 80"
MyString = Format (1579.8, M/For mat) ' Fornisce "1579, 80"
MyString = Format (0.4, M/Format) ' Forni sce "0, 40"
MyString = Format (0.434, M/Fornat) ' Forni sce "0, 43"

Analogamente, si possono aggiungere gli zero davanti a un numero per ottenere la lunghezza
desiderata:

M/For mat = "0000. 00"

MyString = Format (-1579.8, M/For mat) ' Fornisce "-1579, 80"
MyString = Format (1579.8, M/For mat) ' Fornisce "1579, 80"
MyString = Format (0.4, M/Format) ' Forni sce "0000, 40"
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MyString = Format (0. 434, M/Format) ' Forni sce "0000, 43"

La virgolarappresenta il carattere utilizzato dal sistema operativo per il separatore delle migliaia e il
segno di cancelletto rappresenta una cifra o posizione visualizzata solo se richiesto dalla stringa di
input.

MyFormat = "#, ##0. 00"

MyString = Format (-1579.8, M/Fornat) ' Fornisce "-1.579, 80"
MyString = Format (1579.8, M/Format) ' Fornisce "1.579, 80"
MyString = Format (0.4, MyFor mat) ' Fornisce "0, 40"
MyString = Format (0. 434, M/Format) ' Fornisce "0, 43"

Al posto del segnaposto segno di dollaro, 1a funzione For mat visualizza il simbolo di valuta
pertinente definito dal sistema:

M/For mat = "#, ##0. 00 $"

MyString = Format (-1579.8, M/Fornat) ' Fornisce "-1.579, 80 €"
MyString = Format (1579.8, M/Format) ' Fornisce "1.579, 80 €"
MyString = Format (0.4, MyFor mat) ' Fornisce "0,40 €"
MyString = Format (0. 434, M/Format) ' Fornisce "0, 43 €"

Le istruzioni utilizzate in VBA per la formattazione dei dettagli di data e ora non sono supportate in
StarOffice Basic.

Data e ora

StarOffice Basic fornisce il tipo di dati Dat e, che salva i dettagli di data e ora in formato binario.

Specifica dei dettagli di data e ora nel codice del programma

E possibile assegnare una data a una variabile per data tramite I'assegnazione di una stringa
semplice:

Dim MDate As Date
M/Date = "1.1.2002"

Questa assegnazione puo funzionare correttamente perché StarOffice Basic converte
automaticamente il valore di data definito come stringa in una variabile per data. Questo tipo di
assegnazione, tuttavia, puo causare errori perché i valori di data e ora sono definiti e visualizzati in
modo diverso nei diversi paesi.

Poiché StarOffice Basic utilizza le impostazioni specifiche del paese del sistema operativo per la
conversione di una stringa in un valore di data, I'espressione illustrata in precedenza funziona
correttamente solo se le impostazioni specifiche del paese corrispondono alla stringa.

Per evitare questo problema, utilizzate la funzione Dat eSer i al per assegnare un valore fisso a
una variabile per la data:
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Dim MyVar As Date

MyDate = DateSerial (2001, 1, 1)

Il parametro della funzione deve essere nella sequenza anno, mese, giorno. La funzione garantisce
che alla variabile sia effettivamente assegnato il valore corretto, a prescindere dalle impostazioni
specifiche del paese.

La funzione Ti meSeri al formatta i dettagli dell'ora nello stesso modo in cui la funzione
Dat eSeri al formatta le date:

Dim MyVar As Date
M/Date = TineSerial (11, 23, 45)

I loro parametri devono essere specificati nella sequenza ore, minuti, secondi.

Estrazione dei dettagli di data e ora

Le funzioni seguenti costituiscono la controparte delle funzioni Dat eSeri al e Ti neSeri al :
= Day(MyDat e) —restituisce il giorno del mese di MyDat e

= Mont h( MyDat e) - restituisce il mese di MyDat e

= Year (MyDat e) - restituisce I'anno di MyDat e

= Weekday( MyDat e) - restituisce il numero del giorno di MyDat e

= Hour (MyTi me) - restituisce le ore di MyTi ne

= M nute(MTi ne) —restituisce i minuti di MyTi e

= Second( MyTi ne) - restituisce i secondi di MyTi ne

Queste funzioni estraggono le sezioni di data e/o ora da una variabile Dat e speci fi cat a.
L'esempio

Dim MyDate As Date
I nizializzazione di MyDate
I f Year(M/Date) = 2003 Then

La data specificata € nell'anno 2003
End | f

controlla se la data salvata in MyDat e € nell'anno 2003. Analogamente, I'esempio
Dim MyTi ne As Date
I ni zializzazione di MTime

I f Hour(MTine) >= 12 And Hour (MyTi ne) < 14 Then

Capitolo 3 La libreria runtime di StarOffice Basic 55



' ... La data specificata e nell'anno 2003
End | f

controlla se il valore di MyTi me € compreso tra 12 e 14 ore.

La funzione Weekday restituisce il numero del giorno per la data trasferita:

Dim M/Date As Date
Di m MyWeekday As String

' ... inizializzazione di M/Date

Sel ect Case WeekDay( MyDat e)

case 1

M/Weekday = " Doneni ca"
case 2

M/Weekday = "Lunedi"
case 3

M/Weekday = "Martedi"
case 4

M/Weekday = " Mercol edi "
case 5

M/Weekday = "G ovedi "
case 6

M/Weekday = "Venerdi"
case 7

M/Weekday = " Sabat o"
End Sel ect

Nota: domenica & considerato il primo giorno della settimana.

Richiamo di data e ora di sistema

Le seguenti funzioni di StarOffice Basic permettono di richiamare la data e I'ora di sistema:
= Dat e - restituisce la data presente
= Ti me - restituisce I'ora presente

= Now- restituisce il punto presente nel tempo (data e ora come valore combinato)

File e directory

Lavorare con i file € una delle attivita di base di un‘applicazione. La StarOffice API fornisce
un'intera gamma di oggetti con cui creare, aprire e modificare i documenti Office, presentati in
dettaglio nel Capitolo 4. In ogni caso, talvolta occorre accedere direttamente al file system, eseguire
ricerche nelle directory o modificare i file di testo. La libreria runtime di StarOffice Basic mette a
disposizione numerose funzioni fondamentali per queste attivita.

Alcune funzioni di file e directory specifiche DOS non sono piu fornite in StarOffice 7 o la loro funzionalita &
limitata. Ad esempio, non & contemplato il supporto delle funzioni ChDi r, ChDriveeCurDir.
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Alcune proprieta specifiche di DOS non sono piu utilizzate nelle funzioni che prevedono proprieta dei file
come parametri (ad esempio, per differenziare file nascosti e di sistema). Questa modifica e divenuta
necessaria per garantire il massimo livello possibile di indipendenza dalla piattaforma per StarOffice.

Amministrazione dei file

Ricerca nelle directory

La funzione Di r in StarOffice Basic € responsabile della ricerca di file e sottodirectory nelle
directory. Alla prima richiesta, deve essere assegnata a Di r come suo primo parametro una stringa
contenente il percorso delle directory in cui eseguire la ricerca. Il secondo parametro di Di r
specifica il file o la directory da cercare. StarOffice Basic restituisce il nome della prima voce di
directory individuata. Per richiamare la voce successiva, la funzione Di r va richiesta senza
parametri. Se la funzione Di r non individua piu voci, restituisce una stringa vuota.

L'esempio seguente mostra come utilizzare la funzione Di r per individuare tutti i file situati in una
directory. La procedura salva i singoli nomi di file nella variabile Al | Fi | es e quindi la visualizza in
una finestra di messaggi.

Sub ShowFi | es
Dim NextFile As String
DmAIIFiles As String

Al lFiles
NextFile = Dir("C\", 0)

Wiile NextFile <> ""
AllFiles = AlIlFiles & Chr(13) & NextFile
NextFile = Dir

Wénd

MsgBox Al | Fil es
End Sub

Lo 0 utilizzato come secondo parametro nella funzione Di r assicura che Di r restituisca solo i
nomi dei file e che le directory siano ignorate. | parametri seguenti possono essere specificati qui:

= O :restituisce i file normali
= 16 :sottodirectory

L'esempio seguente € praticamente identico a quello precedente, ma la funzione Di r trasferisce il
valore 16 come parametro, resituendo le sottodirectory di una cartella invece dei nomi dei file.

Sub ShowDirs
Dim NextDir As String
DmAIDrs As String
AlDrs =""
NextDir = Dir("C\", 16)
Wiile NextDir <> ""
AllDirs = AllIDirs & Chr(13) & NextDr
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NextDir = Dir
Wend
MsgBox AllDirs
End Sub

Quando viene richiesta in StarOffice Basic, a differenza di quanto avviene in VBA, la funzione Di r,
utilizzata con il parametro 16, restituisce solo le sottodirectory di una cartella. (In VBA, la funzione
restituisce anche i nomi dei file standard rendendo necessario un ulteriore controllo per richiamare le sole
directory).

Le opzioni fornite in VBA per la ricerca specifica nelle directory dei file con le proprieta concealed, system
file, archived e volume name non esistono in StarOffice Basic perché le funzioni di file system
corrispondenti non sono disponibili su tutti i sistemi operativi.

Le specifiche di percorso elencate in Di r possono utilizzare i segnaposto * e ? sia in VBA che in

StarOffice Basic. In StarOffice Basic, a differenza di VBA, il segnaposto * puo tuttavia essere solo l'ultimo
carattere di un nome e/o estensione di file.

Creazione ed eliminazione di directory
StarOffice Basic dispone della funzione MkDi r per la creazione di directory.
MDir ("C\SubDir1")

Questa funzione permette di creare directory e sottodirectory. Se richiesto, si possono creare anche
tutte le directory necessarie all'interno di una gerarchia. Ad esempio, se esiste solo la directory
C:\ SubDbi r 1, la chiamata

MDir ("C:\SubDir1\ SubbDir2\SubbDir3\")

crea sia la directory C: \ SubDi r 1\ SubDi r 2 che la directory C: \ SubDi r 1\ SubDi r 2\ SubDi r 3.
La funzione RnDi r permette di eliminare le directory.
RrDi r (" C:\ SubDir 1\ SubDi r 2\ SubDi r 3\ ")

Qualora la directory contenga sottodirectory o file, verranno efiminati anch'essi. Si consiglia
pertanto di utilizzare RnDi r con cautela.

In VBA, le funzioni MkDi r e RDi r sono relative alla sola directory corrente. In StarOffice Basic MkDi r e
RnDi r si possono invece utilizzare per creare o eliminare livelli di directory.

In VBA, RnDi r produce un messaggio di errore se una directory contiene un file. In StarOffice Basic,
vengono eliminati la directory e tutti i suoi file.
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Copia, ridenominazione, eliminazione e controllo dell'esistenza dei file

La chiamata
Fi | eCopy( Source, Destination)

crea una copia del file Sour ce sotto il nome di Dest i nati on.

Con l'ausilio della funzione
Name O dNane As NewNane

e possibile rinominare il file A dNane con il nuovo nome di NewNane. La sintassi della parola
chiave As e il fatto che non é utilizzata una virgola risalgono alle radici del linguaggio Basic.

La chiamata
Ki Il (Fi |l enane)

elimina il file Fi | enane. Per eliminare le directory (e i relativi file) avvalersi della funzione RDi r .

La funzione Fi | eExi st s puo essere utilizzata per controllare se esiste un file:

If FileExists(Filename) Then
MsgBox "il file esiste."
End | f

Lettura e modifica delle proprieta dei file

Quando si lavora con i file, € talvolta importante essere in grado di stabilire le proprieta dei file,
I'ora dell'ultima modifica del file e la sua lunghezza.

La chiamata

Dim Attr As |nteger
Attr = CGetAttr(Fil enane)

restituisce alcune delle proprieta di un file. Il valore restituito e fornito come maschera di bit in cui
sono possibili i valori seguenti:

= 1:file disola lettura

= 16 : nome di una directory
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L'esempio

Di m Fi | eMask As | nteger
Di m Fi | eDescription As String

Fil eMask = GetAttr("test.txt")
If (FilemMask AND 1) > 0 Then
Fi | eDescription = FileDescription & " sola lettura "

End I F

If (FileMask AND 16) > O Then
Fi | eDescription = FileDescription & " directory "

End | F
If FileDescription = "" Then

Fi | eDescription = " nornale "
End | F

MsgBox Fil eDescri ption

determina la maschera di bit del file t est . t xt e controlla se € di sola lettura e se si tratta di una

directory. Se nessuna delle due € applicabile, aFi | eDescri pti on € assegnata la stringa
"normale".

| flag utilizzati in VBA per ricercare le proprieta concealed, system file, archived e volume name dei file non
sono supportati in StarOffice Basic in quanto specifici di Windows e non disponibili (0 solo in parte) in altri
ambienti operativi.

La funzione Set At t r permette di modificare le proprieta di un file. La chiamata
Set Attr("test.txt", 1)

puo pertanto essere utilizzata per attribure a un file lo stato di sola lettura. Per eliminare uno stato
di sola lettura preesistente, avvalersi della chiamata seguente:

SetAttr("test.txt", 0)

La data e I'ora dell'ultima modifica operata su un file sono fornite dalla funzione Fi | eDat eTi ne.
Qui la data é formattata in conformita alle impostazioni specifiche del paese utilizzate sul sistema.

Fil eDateTime("test.txt") ' Fornisce la data e |'ora dell'ultima nodifica del file.
La funzione Fi | eLen determina la lunghezza di un file in byte (come numero intero lungo).

FileLen("test.txt") ' Fornisce |la lunghezza del file in byte
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Scrittura e lettura di file di testo

StarOffice Basic mette a disposizione una gamma completa di metodi di lettura e scrittura dei file.
Le informazioni riportate a seguire sono relative alle operazioni con i file di testo (nor i documenti
di testo).

Scrittura di file di testo

Prima di poter accedere a un file di testo occorre aprirlo. Per eseguire questa operazione, & necessario
un file handle o gestore di file libero, che identifichi chiaramente il file per il successivo accesso.

Per creare un gestore di file libero, avvalersi della funzione Fr eeFi | e. Il gestore di file é utilizzato
come parametro per l'istruzione Open, che apre il file. Per aprire un file in modo da specificarlo
come file di testo, usare la chiamata Open seguente:

Open Fil ename For Qutput As #Fil eNo

Fi | ename € una stringa contenente il nome del file. Fi | eNo ¢ il gestore creato dalla funzione
FreeFil e.

Una volta aperto il file, I'istruzione Pr i nt pud essere descritta riga per riga:
Print #FileNo, "Questa & una riga di testo."

Fi | eNo rappresenta anche qui il gestore di file. Il secondo parametro specifica il testo da salvare
come riga del file di testo.

Una volta completato il processo di scrittura, il file deve essere chiuso utilizzando una chiamata
C ose:

Cl ose #Fil eNo

Anche qui dovrete specificare il gestore di file.

L'esempio seguente mostra come aprire, descrivere e chiudere un file di testo:

Dim Fil eNo As | nteger
Dim CurrentLine As String
Dim Fil enane As String

Filenane = "c:\data.txt" ' Definisce il none del file

FileNo = Freefile ' Determina il gestore di file libero
Open Fil enane For CQutput As #Fil eNo " Apre il file (nodalita di scrittura)
Print #FileNo, "Questa & una riga di testo" ' Salva la riga

Print #FileNo, "Questa € un'altra riga di testo" ' Salva la riga

Cl ose #Fil eNo ' Chiude il file

Lettura di file di testo

La lettura dei file di testo avviene secondo le stesse modalita della scrittura. L'istruzione Qpen
utilizzata per aprire il file contiene I'espressione For | nput al posto dell'espressione For Qut put
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e, invece del comando Pri nt per la scrittura dei dati, per leggere i dati occorre usare l'istruzione
Li ne I nput.

Infine, quando si richiama un file di testo, viene impiegata l'istruzione
eof (Fi | eNo)
per controllare se é stata raggiunta la fine del file.

L'esempio seguente illustra come eseguire la lettura di un file di testo:

Dim Fil eNo As |nteger
Dim CurrentLine As String
DmFile As String

Dim Msg as String

' Definisce il none del file
Filenane = "c:\data.txt"
' Determina il gestore di file libero

FileNo = Freefile

Apre il file (nodalita di |ettura)
Open Fil enane For |nput As FileNo

Controlla se e stata raggiunta la fine del file
Do Wil e not eof (FileNo)

' Legge la riga
Li ne I nput #FileNo, CurrentlLine
If CurrentlLine <>"" then
Msg = Msg & CurrentLine & Chr(13)
end if

Loop

' Chiude il file
Cl ose #Fil eNo

Msgbox Msg

Le singole righe sono richiamate in un ciclo Do Whi | e, salvato nella variabile Msg e visualizzate
alla fine in una finestra di messaggi.

Caselle di messaggi e digitazione

Le funzioni MsgBox e InputBox di StarOffice Basic consentono una interazione di base tra I'utente
e il programma.
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Output dei messagqgi

MsgBox visualizza una semplice casella di informazioni, che pud avere uno o piu pulsanti.
Nella sua variante pit semplice

MsgBox "Questa €& un'infornazione!"

MsgBox contiene solo il testo e un pulsante OK.

L'aspetto della casella di informazioni puo essere modificato utilizzando un parametro.
Questo parametro consente di aggiungere ulteriori pulsanti, definire il pulsante pre-assegnato e
inserire un simbolo di informazione. | valori per la selezione dei pulsanti sono i seguenti:

= 0-Pulsante OK

= 1-Pulsanti OK e Annulla

= 2 —Pulsanti Annulla e Riprova
= 3 —Pulsanti Si, No e Annulla

= 4 —Pulsanti Si e No

= 5-—Pulsanti Riprova e Annulla

Per impostare un pulsante come predefinito, aggiungere uno dei valori seguenti al valore del
parametro delle selezioni dell'elenco di pulsanti. Ad esempio, per creare i pulsanti Si, No e
Annulla (valore 3) in cui Annulla ¢ I'impostazione predefinita (valore 512), il valore del parametro
sara 3 + 512 =515,

= 0-Il primo pulsante ¢ il valore predefinito
= 256 — Il secondo pulsante ¢ il valore predefinito
= 512 - Il terzo pulsante & il valore predefinito

Infine, sono disponibili i seguenti simboli di informazione, visualizzabili mediante I'inserimento
dei valori di parametro pertinenti:

= 16 - Simbolo Stop

= 32 - Punto interrogativo
= 48 — Punto esclamativo

= 64 - Icona Suggerimento

La chiamata
MsgBox " Conti nuare?", 292

visualizza una casella di informazioni con i pulsanti Si e No (valore 4), in cui il secondo pulsante
(No) &€ impostato come valore predefinito (valore 256) e inserisce anche un punto interrogativo
(valore 32), 4+256+32=292

Se una casella di informazioni contiene diversi pulsanti, per determinare quale pulsante ¢ stato
premuto si deve verificare il valore restituito. In questo caso sono disponibili i valori seguenti:

= 1-0k
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= 2-Annulla (Cancel)
= 4 -Riprova (Retry)
= 5-Ignora (lgnore)

» 6-Si(Yes)

= 7-No

Nell'esempio precedente, il controllo dei valori restituiti potrebbe avere la forma seguente:
If MsgBox ("Continuare?", 292) = 6 Then
Viene premuto il pul sante Si
El se
' Viene prenmuto il pul sante No

End I F

Oltre al testo informativo e al parametro per organizzare la casella informativa, MsgBox ammette
anche un terzo parametro, che definisce il testo per il titolo della casella:

MsgBox " Continuare?", 292, "Titol oCasellal"

Qualora non venga specificato un titolo, I'opzione predefinita e "soffice".

Casella di digitazione delle ricerche di stringhe semplici

La funzione | nput Box InputBox richiede all'utente di immettere semplici stringhe di testo.
Costituisce pertanto una semplice alternativa alla configurazione di finestre di dialogo. | nput Box
accetta tre parametri standard:

= un testo informativo,
= un titolo della casella,

= un valore predefinito da inserire nell'area di digitazione.
I nput Val = InputBox("lInserire il valore:", "Test", "valore predefinito")

Come valore restituito, | nput Box fornisce la stringa immessa dall'utente.

Altre funzioni

Beep

La funzione Beep fa si che il sistema emetta un segnale acustico utilizzabile per avvisare l'utente
dell'esecuzione di un‘azione errata. Beep non ha parametri:

Beep ' crea un segnal e acustico informativo
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Shell
La funzione Shel | permette di avviare programmi esterni.
Shel | (Pat hname, W ndowstyl e, Param

Pat hname definisce il percorso del programma da eseguire. W ndowst y| e definisce la finestra in
cui viene lanciato il programma. Sono ammessi i seguenti valori:

= 0- Il programma viene attivato e avviato in una finestra nascosta.

= 1- Il programma viene attivato e avviato in una finestra di dimensioni normali.

= 2 -1l programma viene attivato e avviato in una finestra ridotta a icona.

= 3 - Il programma viene attivato e avviato in una finestra a schermo intero.

= 4 -1l programma viene avviato in una finestra di dimensioni normali, senza venire attivato.

= 6 — Il programma viene avviato in una finestra ridotta a icona e rimane attivata la finestra corrente.
= 10 - Il programma viene avviato in modalita a tutto schermo.

Il terzo parametro, Par am permette di trasferire i parametri della riga di comando al programma
da avviare.

Walit

La funzione Wi t arresta I'esecuzione del programma per un periodo di tempo specificato.
Il periodo di attesa é specificato in millisecondi. Il comando

Wai t 2000

specifica un'interruzione di 2 secondi (2000 millisecondi).

Environ

La funzione Envi r on restituisce le variabili ambientali del sistema operativo. A seconda della
configurazione e del sistema, & possibile salvare diversi tipi di dati. La chiamata

Di m TenpDi r
TenpDi r=Envi ron (" TEMP")

determina le variabili ambientali della directory temp del sistema operativo.
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capitoLo 4

Introduzione alla StarOffice API

La StarOffice API € un'interfaccia di programmazione universale per I'accesso a StarOffice.
Potrete avvalervi di questa API per creare, aprire, modificare e stampare documenti di StarOffice.
Consente infatti di ampliare la portata funzionale di StarOffice tramite I'uso di macro personali e
permette di scrivere finestre di dialogo.

La StarOffice API pud essere utilizzata non solo con StarOffice Basic, ma anche con altri linguaggi
di programmazione quali Java e C++. Ci0 & possibile grazie alla tecnica UNO (Universal Network
Objects) che fornisce un'interfaccia verso diversi linguaggi di programmazione.

Questo capitolo spiega come utilizzare StarOffice in StarOffice Basic con l'ausilio di UNO. Descrive
inoltre i concetti principali di UNO utili per chi programma in StarOffice Basic. | dettagli su come
utilizzare le diverse parti della StarOffice APl vengono invece forniti nei capitoli successivi.

UNO (Universal Network Objects)

StarOffice fornisce un'interfaccia di programmazione UNO (Universal Network Objects). Si tratta
di un'interfaccia di programmazione orientata agli oggetti che StarOffice suddivide in diversi
oggetti che garantiscono un accesso controllato dal programma al pacchetto Office.

Poiché StarOffice Basic & un linguaggio di programmazione procedurale, sono stati aggiunti
diversi costrutti che consentono I'uso di UNO.

Per utilizzare un Universal Network Object in StarOffice Basic, sara necessaria una dichiarazione
di variabile per I'oggetto associato. Questa dichiarazione viene effettuata utilizzando l'istruzione
Di m(consultare il Capitolo 2). Per dichiarare una variabile oggetto dovete usare una designazione
di tipo Obj ect :

Dim Cbj As bject
La chiamata dichiara una variabile oggetto denominata Qbj .
La variabile oggetto creata deve quin essere inizializzata in modo da poterla utilizzare.
Questa operazione viene effettuata impiegando la funzione cr eat eUnoSer vi ce:

Obj = createUnoService("com sun. star. frame. Deskt op")

Questa chiamata assegna alla variabile Qbj un riferimento al nuovo oggetto creato.

com sun. st ar. frame. Deskt op somiglia a un tipo di oggetto che, tuttavia, nella terminologia
UNO viene denominato “servizio”invece di tipo. Conformemente alla filosofia UNO, Cbj sarebbe
descritto come un riferimento a un oggetto che supporta il servizio
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com sun. star. frame. Deskt op. Il termine "servizio" utilizzato in StarOffice Basic corrisponde
pertanto ai termini tjpoe classe utilizzati in altri linguaggi di programmazione.

Esiste tuttavia una differenza principale: un Universal Network Object puo supportare diversi
servizi contemporaneamente. Alcuni servizi UNO a loro volta supportano altri servizi in modo
che, attraverso un oggetto, viene fornita un'intera gamma di servizi. E possibile, ad esempio, che
I'oggetto summenzionato, basato sul servizio com sun. st ar. f r ame. Deskt op, includa anche
altri servizi per il caricamento dei documenti e per terminare il programma.

Mentre la struttura di un oggetto in VBA é definita dalla sua classe di appartenenza, in StarOffice Basic la
struttura viene definita tramite i servizi che supporta. Un oggetto VBA & sempre assegnato con precisione
a una singola classe. Un oggetto di StarOffice Basic pu0 invece supportare diversi servizi.

Proprieta e metodi

In StarOffice Basic, un oggetto fornisce una gamma di proprieta e metodi richiamabili tramite
I'oggetto.

Proprieta

Le proprietasono come le proprieta di un oggetto: ad esempio Fi | enane e Ti t | e per un oggetto
Docunent .

Le proprieta sono impostate per mezzo di una semplice assegnazione:

Docunent . Title = " Mnual e di programmazi one di StarCffice 7"
Docurent . Fi | ename = " prognman. sxv"

Una proprieta, proprio come una normale variabile, dispone di un tipo che definisce quali valori
puo registrare.
Le precedenti proprieta Fi | ename e Ti t | e sono del tipo stringa.

Proprieta reali e proprieta imitate

La maggior parte delle proprieta di un oggetto in StarOffice Basic sono definite come tali nella
descrizione UNO del servizio. Oltre a queste proprieta "reali”, in StarOffice Basic sono disponibili
anche altre proprieta, formate da due metodi a livello di UNO. Uno di essi ¢ utilizzato per ricercare
il valore della proprieta e l'altro per impostarla (metodi get e set ). La proprieta ¢ stata
virtualmente imitata dai due metodi. Gli oggetti caratteri in UNO, ad esempio, forniscono i metodi
get Posi ti on e set Posi ti on attraverso i quali & possibile richiamare e modificare il punto
chiave associato. Chi programma in StarOffice Basic pu0 accedere ai valori tramite la proprieta
Posi t i on. Indipendentemente da cio, sono comungue disponibili anche i metodi originali (nel
nostro esempio, get Posi ti on e set Posi ti on).
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Metodi

I metodi possono essere considerati come funzioni in relazione diretta con un oggetto e attraverso i
quali esso viene richiamato. L'oggetto Docunent precedente potrebbe, ad esempio, fornire un
metodo Save, richiamabile nel modo seguente:

Docunent . Save()

I metodi, come le funzioni, possono contenere parametri e restituire valori. La sintassi delle
chiamate di questi metodi é orientata alle funzioni classiche. La chiamata

Ok = Docunent. Save( True)

specifica anche il parametro Tr ue per I'oggetto documento alla richiesta del metodo Save.
Una volta completato il metodo, Save salva un valore restituito nella variabile Ok.

Modulo, servizi e interfacce

StarOffice mette a disposizione centinaia di servizi che, per garantirne una presentazione generale
semplificata, sono stati raggruppati in moduli. | moduli non hanno nessun altra importanza
funzionale per chi programma in StarOffice Basic. Quando si specifica il nome di un servizio, €
solo il nome del modulo ad avere importanza, perché deve essere elencato anch'esso nel nome del
servizio. Il nome completo di un servizio & formato dall'espressione com sun. st ar, che specifica
che si tratta di un servizio StarOffice, seguito dal nome del modulo, come ad esempio f r ane per
finire con il nome effettivo del servizio, come ad esempio Deskt op. Il nome completo in questo
esempio sarebbe quindi:

com sun. st ar. frane. Deskt op

Oltre ai termini modulo e servizio, UNO introduce anche il termine “interfaccia”. Sebbene
guest'ultimo possa essere familiare ai programmatori in Java, non é utilizzato in Basic.

Un'interfaccia combina diversi metodi. Nel senso stretto della parola, un servizio in UNO non
supporta metodi, ma piuttosto interfacce, che a loro volta forniscono metodi diversi. In altre
parole, i metodi vengono assegnati (come combinazioni) al servizio nelle interfacce. Questo
dettaglio puo essere di particolare interesse per i programmatori in Java o C++, dato che in questi
linguaggi per richiedere un metodo € necessaria l'interfaccia. In StarOffice Basic, invece, €
irrilevante perché i metodi sono richiamati direttamente tramite I'oggetto pertinente.

Per una comprensione della APl pud tuttavia rivelarsi utile avere I'assegnazione dei metodi alle
varie interfacce, poiché nei diversi servizi sono utilizzate molte interfacce. Chi abbia dimestichezza
con un'interfaccia potra trasferire le proprie conoscenze da un servizio ad un altro.

Alcune interfacce centrali, utilizzate molto di frequente, vengono illustrate in dettaglio alla fine di
questo capitolo, avviate da servizi diversi.
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Strumenti per lavorare con UNO

Per quanto riguarda gli oggetti — o i servizi, secondo la terminologia UNO - la questione rimane
guali siano le proprieta, i metodi e le interfacce supportate e come determinarle. Oltre a questo
manuale, & possibile ricavare ulteriori informazioni sugli oggetti dalle seguenti fonti: il metodo
suppor t sServi ce, i metodi di debug, la Developer's Guide e il riferimento della API.

Il metodo supportsService

Una serie di oggetti UNO supporta il metodo support sSer vi ce, con il quale € possibile
determinare se un oggetto supporta un particolare servizio o meno. La chiamata

Ck = Text El enent . supportsServi ce("com sun. star.text.Paragraph")

ad esempio, determina se I'oggetto Text El emrent supporta il servizio
com sun. star. text. Paragraph.

Proprieta di debug

Ogni oggetto UNO in StarOffice Basic saquali proprieta, metodi e interfacce contiene gia.
Fornisce infatti delle proprieta che restituiscono queste informazioni sotto forma di elenco.
Le proprieta corrispondenti sono le seguenti:

DBG properti es - restituisce una stringa contenente tutte le proprieta di un oggetto
DBG_rret hods - restituisce una stringa contenente tutti i metodi di un oggetto

DBG support et | nt erfaces - restituisce una stringa contenente tutte le interfacce che
supportano un oggetto.

Il seguente codice di programma mostra come utilizzare DBG _pr operti es e DBG net hods nelle
applicazioni. Si procede prima a creare il serviziocom sun. st ar. f rame. Deskt op e quindi a
visualizzare le proprieta e i metodi supportati nelle caselle di messaggi.

Dim OGbj As Object
Obj = createUnoServi ce("com sun. star.framne. Deskt op")

MsgBox Cbj . DBG Propierties
MsgBox Obj . DBG net hods

Per l'uso di DBG_pr operti es, sinoti che la funzione restituisce tutte le proprieta supportate in
via teorica da un particolare servizio. Non viene tuttavia fornita alcuna assicurazione che siano
utilizzabili con I'oggetto in questione. Prima di richiamare le proprieta, dovrete pertanto usare la
funzione | sEnpt y per controllare che siano effettivamente disponibili.
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Riferimento della API

Per ulteriori informazioni sui servizi disponibili e le relative interfacce, metodi e proprieta,
consultare il riferimento della StarOffice API, reperibile presso il sito www.openoffice.org:

http://api.openoffice. org/ common/ref/conl sun/star/nodul e-i x. ht m

Presentazione generale di alcune interfacce
centrali

Alcune interfacce di StarOffice sono reperibili in diverse parti della StarOffice API. Definiscono
gruppi di metodi per operazioni astratte, applicabili a diversi problemi. A seguire é fornita una
presentazione generale delle piu diffuse tra queste interfacce.

L'origine degli oggetti viene invece spiegata in maggiore dettaglio piu avanti nel corpo del manuale.
In questa fase, vengono semplicemente presentati alcuni aspetti astratti degli oggetti per i quali la
StarOffice API fornisce delle interfacce centrali.

Creazione di oggetti dipendenti dal contesto

La StarOffice API fornisce due opzioni per la creazione di oggetti. Una é reperibile nella funzione
creat eUnoSer vi ce menzionata all'inizio di questo capitolo. cr eat eUnoSer vi ce crea un
oggetto di uso universale. Questi oggetti e servizi sono noti anche come servizi indipendenti dal
contesto.

Oltre ai servizi indipendenti dal contesto, esistono anche i servizi dipendenti dal contesto, i cui
oggetti sono utili solo quando utilizzati assieme ad un altro oggetto. Un oggetto disegno per un
foglio elettronico, ad esempio, puo esistere quindi solo insieme a questo documento.

Interfaccia com.sun.star.lang.XMultiServiceFactory

Gli oggetti dipendenti dal contesto sono generalmente creati per mezzo di un metodo dell'oggetto,
dal quale dipende I'oggetto. Il metodo cr eat el nst ance, definito nell'interfaccia
XMul ti Servi ceFact ory, e utilizzato in particolare negli oggetti documento.

L'oggetto disegno di cui sopra, ad esempio, puo essere creato come segue utilizzando un oggetto
foglio elettronico:

Di m Rect angl eShape As Obj ect

Rect angl eShape = _
Spr eadsheet . creat el nst ance("com sun. st ar. drawi ng. Rect angl eShape")

Analogamente, potete creare un modello di paragrafo in un documento di testo:;

Dim Styl e as Obj ect
Styl e = Textdocunent. createl nstance("com sun. star. styl e. ParagraphStyl e")
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Accesso con nome ad oggetti subordinati

Le interfacce XNaneAccess e XNaneCont ai ner sono utilizzate negli oggetti che contengono
oggetti subordinati, che possono essere identificati utilizzando un nome in linguaggio naturale.

Mentre XNanmedAccess consente di accedere ai singoli oggetti, XNanmeCont ai ner esegue
I'inserimento, la modifica e I'eliminazione degli elementi.

Interfaccia com.sun.star.container.XNameAccess

Un esempio di utilizzo di XNanmeAccess ¢ fornito dall'oggetto foglio di un foglio elettronico, che
combina tutte le pagine all'interno del foglio elettronico. Alle singole pagine si accede utilizzando il
metodo get ByName da XNaneAccess:

Di m Sheets As Obj ect
Di m Sheet As Obj ect

Sheets = Spreadsheet. Sheets
Sheet = Sheets. get ByNanme(" Sheet 1")

Il metodo get El enent Nanes fornisce una presentazione generale dei nomi di tutti gli elementi e
restituisce come risultato un campo di dati contenente i nomi. L'esempio seguente mostra come
determinare e visualizzare in un ciclo tutti i nomi degli elementi di un foglio elettronico:

Di m Sheets As Obj ect
Di m Sheet Nanes
Dim | As |nteger

Sheet s = Spreadsheet. Sheets
Sheet Nanes = Sheet s. get El enment Nanes

For | =LBound( Sheet Nanes) To UBound( Sheet Nanes)
MsgBox Sheet Names( 1)
Next |

Il metodo hasByNane dell'interfaccia XNameAccess rivela se esiste un oggetto subordinato con
un particolare nome all'interno dell'oggetto base. L'esempio seguente visualizza quindi un
messaggio che informa l'utente se I'oggetto Spr eadsheet contiene una pagina di nome Sheet 1.

Di m Sheets As Obj ect

Sheet s = Spreadsheet. Sheets
| f Sheets. HasByNane(" Sheet 1") Then
MsgBox " Sheet 1 di sponi bile"
El se
MsgBox "Sheet1l non di sponi bil e"
End | f

72 StarOffice™ 7 Manuale di programmazione in Basic



Interfaccia com.sun.star.container.XNameContainer

L'interfaccia XNameCont ai ner esegue l'inserimento, I'eliminazione e la modifica degli elementi
subordinati in un oggetto base. Le funzioni responsabili sono i nsert ByNamne, r enoveByNane e
r epl aceByNane.

A seguire viene riportato un esempio pratico di queste operazioni, che richiama un documento di
testo contenente un oggetto St yl eFami | i es e lo utilizza per rendere disponibili i modelli di
paragrafo (ParagraphStyles) del documento.

Dim Styl eFanmilies As Objects
Di m Par agr aphStyl es As Obj ects
Di m NewStyl e As Obj ect

StyleFam | i es = Textdoc. Styl eFam |ies
Par agr aphStyl es = Styl eFami | i es. get ByNane(" Par agr aphSt yl es")

Par agraphStyl es. i nsert ByNanme(" NewStyl e", NewStyl e)
Par agraphSt yl es. repl aceByName( " Changi ngStyl e", NewStyl e)
Par agr aphSt yl es. renbveByNane(" d dStyl e")

Larigai nsert ByNane inserisce lo stile NewSt y| e sotto al nome dello stesso nome nell'oggetto
Par agr aphSt yl es. Larigar epl aceByNane modifica in NewSt yl e I'oggetto posto dietro a
Changi ngSt yl e. Infine, la chiamata r enoveBy Nane rimuove l'oggetto dietro ad A dSt yl e da
Par agr aphSt yl es.

Accesso basato su indice ad oggetti subordinati

Le interfacce XI ndexAccess e XI ndexCont ai ner sono utilizzate negli oggetti che contengono
oggetti subordinati e che possono essere identificati utilizzando un indice.

XI ndexAccess fornisce i metodi per accedere ai singoli oggetti.
XI ndexCont ai ner fornisce i metodi per inserire e rimuovere elementi.

Interfaccia com.sun.star.container.XIndexAccess

XI ndexAccess fornisce i metodi get Byl ndex e get Count per richiamare gli oggetti subordinati.
get Byl ndex fornisce un oggetto con un indice particolare. get Count restituisce il numero di
oggetti disponibili.

Di m Sheets As bj ect
Di m Sheet As Obj ect
Dim | As |nteger

Sheets = Spreadsheet. Sheets
For | = 0 to Sheets.getCount() - 1
Sheet = Sheets. get Byl ndex(1)

Edi ti ng sheet
Next |
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L'esempio mostra un ciclo che viene eseguito attraverso tutti gli elementi del foglio, uno dopo
I'altro e salva un riferimento verso ciascuno nella variabile oggetto Sheet . Quando si lavora con
gli indici, get Count restituisce il numero di elementi. Gli elementi in get Byl ndex sono tuttavia
numerati a partire da 0. La variabile conteggio del ciclo pertanto esegue da 0 a get Count () - 1.

Interfaccia com.sun.star.container.XIndexContainer

L'interfaccia XI ndexCont ai ner fornisce le funzionii nsert Byl ndex e r enoveByl ndex.
| parametri sono strutturati nello stesso modo delle funzioni corrispondenti in XNaneCont ai ner .

Accesso iterativo ad oggetti subordinati

In alcuni casi, un oggetto pud contenere un elenco di oggetti subordinati non identificabili tramite
un nome o un indice. In queste situazioni, sono idonee le interfacce XEnuner at i on e

Xenuner at i onAccess, che forniscono un meccanismo tramite il quale & possibile passare passo
per passo tutti gli elementi subordinati di un oggetto, senza dover utilizzare l'identificazione
diretta.

Interfaccia com.sun.star.container.XEnumeration e XenumerationAccess

L'oggetto base deve fornire l'interfaccia XEnumer at i onAccess, che contiene solo un metodo

cr eat eEnuner at i on. Questo restituisce un oggetto ausiliario, che a sua volta fornisce
I'interfaccia XEnuner at i on con i metodi hasMor eEl enent s e next El enent . Attraverso di essi
€ possibile accedere agli oggetti subordinati.

L'esempio seguente attraversa tutti i paragrafi di un testo:

Di m Par agr aphEnunerati on As Obj ect
Di m Par agraph As bj ect

Par agr aphEnuner ati on = Text doc. Text . cr eat eEnuner ati on
Wi | e Par agr aphEnuner ati on. hasMor eEl enent s()
Par agr aph = Par agr aphEl enent s. next El enent ()

Wend

L'esempio crea prima un oggetto ausiliario Par agr aphEnuner at i on. Questo gradualmente
restituisce i singoli paragrafi del testo in un ciclo. Il ciclo viene terminato non appena il metodo
hasMor eEl enent s restituisce il valore Fal se, che segnala il raggiungimento della fine del testo.
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CAPITOLO 5

Lavorare con i documenti di StarOffice

La StarOffice API ¢ stata strutturata in modo da poterne utilizzare universalmente il maggior numero
possibile di parti per operazioni diverse. Cid comprende le interfacce e i servizi per creare, aprire, salvare,
convertire e stampare i documenti e per la gestione dei modelli. Visto che queste aree funzionali sono
disponibili in tutti i tipi di documenti, vengono presentate per prime nel presente capitolo.

Lo StarDesktop

Quando si utilizzano i documenti, due servizi in particolare vengono impiegati molto frequentemente:

= Il serviziocom sun. st ar. fr ane. Deskt op, simile al servizio core di StarOffice, fornisce le
funzioni per I'oggetto cornice di StarOffice, sotto al quale sono classificate tutte le finestre dei
documenti. Utilizzando questo servizio potrete inoltre creare, aprire e importare i documenti.

= Lafunzionalita base per i singoli oggetti documento é garantita dal servizio
com sun. st ar. docunent . O f i ceDocunent , che fornisce i metodi per salvare, esportare e
stampare i documenti.

Il servizio com sun. st ar . f r ame. Deskt op si apre automaticamente all'avvio di StarOffice. Per
eseguire questa attivita, StarOffice crea un oggetto raggiungibile tramite il nome globale St ar Deskt op.

L'interfaccia pit importante del St ar Deskt op € com sun. st ar. f rane. XConponent Loader ,
che copre il metodo | oadConponent Fr omJRL, responsabile della creazione, importazione e
apertura dei documenti.

I nome dell'oggetto St ar Deskt op risale a StarOffice 5, in cui tutte le finestre dei documenti sono
integrate in un'unica applicazione comune denominata StarDesktop. Nella presente versione di StarOffice,
non e piu utilizzato uno StarDesktop visibile. Il nome StarDesktop € stato tuttavia mantenuto per l'oggetto
cornice di StarOffice perché indica chiaramente che si tratta dell'oggetto base dell'intera applicazione.

L'oggetto St ar Deskt op assume la posizione di successore dell'oggetto Appl i cati on di StarOffice 5,

precedentemente utilizzato come oggetto radice. A differenza del vecchio oggetto Appl i cati on, questo &
tuttavia principalmente responsabile dell'apertura di nuovi documenti. Le funzioni residenti nel vecchio

oggetto Appl i cat i on per il controllo della rappresentazione su schermo di StarOffice (ad esempio,
Ful | Screen, Functi onBar Vi si bl e, Hei ght , W dt h, Top, Vi si bl €) non sono piu utilizzate.

Mentre il documento attivo in Word & accessibile tramite Appl i cati on. Acti veDocunent e in Excel
tramite Appl i cati on. Acti veWsr kbook, in StarOffice € St ar Deskt op ad essere responsabile di
guesta attivita. L'accesso all'oggetto documento attivo & eseguito in StarOffice 7 tramite la proprieta
St ar Deskt op. Curr ent Conponent .
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Informazioni di base sui documenti in StarOffice

Quando si lavora con i documenti StarOffice, € utile conoscere alcune delle informazioni di base
sulla gestione dei documenti in StarOffice. Cid comprende le modalita di strutturazione dei nomi
dei file per i documenti StarOffice, nonché il formato di salvataggio dei file.

Nomi dei file nella notazione URL

In quanto progettato come applicazione indipendente dalla piattaforma, StarOffice utilizza la
notazione URL (che &€ indipendente da qualsiasi sistema operativo), come definito nell'Internet
Standard RFC 1738 per i nomi di file. | nomi di file standard che utilizzano questo sistema iniziano
con il prefisso

file://]/

seguito dal percorso. Se il nome del file contiene sottodirectory, queste sono separate da una
singola barra, non dalla barra retroversa generalmente utilizzata in Windows. 1l seguente percorso
fa riferimento al file t est . sxwnella directory doc sull'unita C: .

file:///C: /doc/test.sxw

Per convertire i nomi di file locali in un URL, StarOffice dispone della funzione Convert ToUr |l .
Per convertire un URL in nomi di file locali, StarOffice dispone della funzione Convert Fronir | .

MsgBox Convert ToUrl (" C:\doc\test.sxw')
fornisce il file:///C:/doc/test.sxw

MsgBox Convert Fromrl ("file:///C./doc/test.sxw')
fornisce (in Wndows) c:\doc\test.sxw

L'esempio converte un nome di file locale in un URL e lo visualizza in una casella di messaggi.
Quindi converte un URL in un nome di file locale e visualizza anche questo.

L'Internet Standard RFC 1738, su cui si basa, consente I'uso dei caratteri 0- 9, a- z e A- Z. Tutti gli
altri caratteri sono inseriti come codice di escape negli URL. Per eseguire questa operazione,
vengono convertiti nei relativi valori esadecimali del set di caratteri ISO 8859-1 (ISO-Latin) e sono
preceduti da un segno di percentuale. Quindi, ad esempio, uno spazio in un nome di file locale
diventa %20 nell'URL.

Formato XML
Dalla versione 6.0, StarOffice fornisce un formato file basato su XML. Tramite I'uso di XML,
I'utente ha I'opzione di aprire e modificare i file anche in altri programmi.

Compressione dei file

Poiché XML si basa su file di testo standard, i file risultanti sono generalmente di grandi
dimensioni. StarOffice, quindi, li comprime e li salva sotto forma di file ZIP.

Per mezzo delle opzioni del metodo st or eAsURL, l'utente puo salvare direttamente i file XML
originali. Consultare Opzioni del metodo storeAsURL a pagina 81.
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Creazione, apertura e importazione di documenti

I documenti vengono aperti, importati e creati utilizzando il metodo

St ar Deskt op. | oadConponent FromJRL( URL, Franme, _
Sear chFl ags, Fil eProperties)

Il primo parametro di | oadConponent Fr omJRL specifica I'URL del file associato.

Come secondo parametro, | oadConponent Fr omJRL prevede un nome per I'oggetto cornice della
finestra che StarOffice crea internamente per la sua amministrazione. Il nome predefinito _bl ank
€ generalmente specificato in questo punto e cid garantisce che StarOffice crei una nuova finestra.
In alternativa, potete specificare anche _hi dden, che garantisce che il documento corrispondente
sia caricato ma rimanga invisibile.

Utilizzando questi parametri, l'utente puo aprire un documento di StarOffice, poiché agli ultimi
due parametri si possono semplicemente assegnare dei segnaposti (valori di esempio):

Di m Doc As (bj ect
Dm Ul As String
Di m Dummy()

Ur | "file:///C/test.sxw

Doc

St ar Deskt op. | oadConponent FromJRL(Url, "_bl ank", 0, Dummy())

La chiamata precedente apre il file text.sxw e lo visualizza in una nuova finestra.

In questo modo potete aprire in StarOffice Basic qualsiasi numero di documenti e quindi
modificarli utilizzando gli oggetti documento restituiti.

St ar Deskt op. | oadConponent Fr omJRL sostituisce i metodi Docunent s. Add e Docunents. Qpen
della precedente API di StarOffice.

Sostituzione del contenuto della finestra del documento

I valori _bl ank e _hi dden per il parametro Fr ane assicurano che StarOffice crei una nuova finestra
per ogni chiamata da | oadConponent Fr onURL. In alcune situazioni, € utile sostituire il contenuto
di una finestra gia esistente. In questo caso, I'oggetto cornice della finestra dovrebbe contenere un
nome esplicito. Si noti che questo nome non deve iniziare con trattino di sottolineatura. Inoltre, il
parametro Sear chFl ags deve essere impostato in modo che venga creata la struttura
corrispondente, qualora non esista gia. La costante corrispondente per Sear chFl ags é:

Sear chFl ags = com sun. star. frane. FrameSear chFl ag. CREATE + _
com sun. st ar. franme. FrameSear chFl ag. ALL
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L'esempio seguente mostra come sostituire il contenuto di una finestra aperta con l'ausilio del
parametro di cornice e di Sear chFl ags:

Di m Doc As (bj ect

Di m Dumy ()

DmUWIl As String

Di m Sear chFl ags As Long

Sear chFl ags = com sun. st ar. frane. FraneSear chFl ag. CREATE + _
com sun. st ar. frane. FraneSear chFl ag. ALL

Ul = "file:///C/test.sxw'
Doc = St ar Deskt op. | oadConponent FromURL(Url, " M/Frane", _
Sear chFl ags, Dunmy)

MsgBox "Premere OK per visualizzare il secondo docunento."
Url "file:///C/test2. sxw'

Doc = St ar Deskt op. | oadConponent FromJRL(Url, "M/Frane", _
Sear chFl ags, Dummy)

L'esempio apre prima il file t est . sxwin una nuova finestra con il nome MyFr ane. Una volta
confermata la finestra dei messaggi, sostituisce il contenuto della finestra con il file t est 2. sxw.

Opzioni del metodo loadComponentFromURL

Il quarto parametro della funzione | oadConponent Fr omURL & un campo di dati Pr opert yVal ue
che offre a StarOffice diverse opzioni per aprire e creare documenti. Il campo di dati deve fornire una
struttura Pr oper t yVal ue per ogni opzione in cui &€ salvato come stringa il nome dell'opzione
nonché il valore associato.

| oadConponent Fr omJRL supporta le opzioni seguenti:

= AsTenpl ate (val ore | ogi co) —setrue, carica un nuovo documento senza titolo
dall'URL dato. Se f al se, i file dei modelli vengono caricati per la modifica.

= CharacterSet (String) —definisce su quale set di caratteri si basa un documento.

= FilterName (String) - specifica un filtro speciale per la funzione | oadConponent Fr onURL. |
nomi di filtro disponibili sono definiti nel file\ shar e\ confi g\ r egi stry\i nstance\ or g\
openof fice\of fice\ TypeDetection. xn .

= FilterOptions (String) —definisce le opzioni addizionali per i filtri.

= JunpMark (String) —unavoltaaperto un documento, passa alla posizione definita in
JumpMark.

= Password (String) - trasferisce una password per un file protetto.

= ReadOnly (Bool ean) - carica un documento in sola lettura.
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L'esempio seguente mostra come aprire un file di testo separato da virgole in StarOffice Calc
utilizzando lI'opzione Fi | t er Nane.

Di m Doc As (bj ect
Dim Fi | eProperties(0) As New com sun. st ar. beans. PropertyVal ue
DmUl As String

Ul = "file:///C /csv.doc"

Fi | eProperties(0).Nane = "FilterNane"
Fil eProperties(0).Value ="scalc: Text - txt - csv (StarOffice Calc)"

Doc = St ar Deskt op. | oadConponent FromURL(Url, "_blank", 0, FileProperties())

Il campo di dati di Fi | eProperti es copre precisamente un valore perché registra un‘opzione.
La proprieta Fi | t er name definisce se StarOffice utilizza un filtro di testo di StarOffice Calc per
aprire i file.

Creazione di nuovi documenti

StarOffice crea automaticamente un nuovo documento se il documento specificato nell'URL é un
modello.

In alternativa, se & necessario solo un documento vuoto senza alcun adattamento, potete
specificare un URL pri vate: factory:

Di m Dunmy ()
Dm Ul As String
Di m Doc As Obj ect

Ul = "private:factory/switer"
Doc St ar Deskt op. | oadConponent FronURL(Url, " _bl ank", 0, Dummy())

La chiamata crea un documento vuoto di StarOffice Writer.

Oggetti documento

La funzione | oadConponent Fr omUJRL presentata nella sezione precedente restituisce un oggetto
documento. Supporta il servizio com sun. st ar. docunent . O f i ceDocunent , che a sua volta
fornisce due interfacce centrali:

= linterfacciacom sun. st ar. f rane. XSt or abl e, responsabile del salvataggio dei documenti e

= l'interfacciacom sun. st ar. vi ew. XPri nt abl e, che contiene i metodi per la stampa dei
documenti.

Al passaggio a StarOffice 7, & possibile riscontrare che la portata funzionale degli oggetti documento &
rimasta in gran parte la stessa. Gli oggetti documento, ad esempio, forniscono ancora i metodi per salvare
e stampare i documenti. | nomi e i parametri dei metodi sono tuttavia cambiati.
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Salvataggio ed esportazione dei documenti

I documenti di StarOffice vengono salvati direttamente tramite I'oggetto documento. 1l metodo
st or e dell'interfaccia com sun. st ar. frane. XSt or abl e € disponibile a tal fine:

Doc. store()

Questa chiamata funziona solo se al documento ¢ gia stata assegnata una quantita di memoria.

Ma cid non avviene con i nuovi documenti. In questo esempio, ¢ utilizzato il metodo st or eAsURL.
Questo metodo ¢ definito anche in com sun. st ar. f r ame. XSt or abl e e puo essere utilizzato
per definire la posizione del documento:

Dim URL As String
Di m Dunmy()

Ul = "file:///C/test3.sxw
Doc. st or eAsURL( URL, Dummy())

Oltre ai metodi sopracitati, com sun. st ar. f r ane. XSt or abl e fornisce anche alcuni metodi
utili per il salvataggio dei documenti, tra cui:

= hasLocation() - specifica se al documento ¢ gia stato assegnato un URL.
= i sReadonl y() - specifica se un documento ha la protezione di sola lettura.
= ishMdified() -specificase un documento ¢ stato modificato dall'ultimo salvataggio.

Il codice per il salvataggio di un documento ¢ stato ampliato da queste opzioni in modo che il
documento sia salvato solo se I'oggetto ¢ stato effettivamente modificato e il nome del file viene
effettivamente ricercato solo se effettivamente necessario:

If (Doc.ishModified) Then
I f (Doc. hasLocati on And (Not Doc.isReadOnly)) Then
Doc. store()
El se
Doc. st or eAsURL( URL, Dunmy())
End | f
End | f

L'esempio controlla prima se il documento pertinente € stato modificato dall'ultimo salvataggio.
Solo in caso di esito positivo il processo di salvataggio prosegue. Se al documento € gia stato
assegnato un URL e non si tratta di un documento in sola lettura, viene salvato sotto I'URL
preesistente. Se invece non ha un URL o se ¢ stato aperto nel suo stato di sola lettura, verra salvato
sotto un nuovo URL.

80 StarOffice™ 7 Manuale di programmazione in Basic



Opzioni del metodo storeAsURL

Come con il metodo | oadConponent Fr omJRL, potete specificare alcune opzioni anche sotto
forma di un campo di dati Pr oper t yVal ue utilizzando il metodo st or eAsURL. Queste
determinano la procedura utilizzata da StarOffice per il salvataggio di un documento.

st or eAsURL dispone delle opzioni seguenti:

= CharacterSet (String) —definisce su quale set di caratteri si basa un documento.

= FilterNane (String) - specifica un filtro speciale per la funzione | oadConponent Fr onlRL.
I nomi di filtro disponibili sono definiti nel file \ shar e\ confi g\regi stry\i nstance\ or g\
openof fi ce\of fice\ TypeDet ecti on. xni .

= FilterOptions (String) —definisce le opzioni addizionali per i filtri.

= Overwite (Bool ean) -consente la sovrascrittura di un file preesistente senza una ricerca.
= Password (String) - trasferisce una password per un file protetto.

= Unpacked (Bool ean) —salva il documento (non compresso) nelle sottodirectory.

L'esempio seguente mostra come potrete utilizzare I'opzione Over wri t e insieme a st or eAsURL:
Di m Doc As Obj ect
Dim Fil eProperties(0) As New com sun. st ar. beans. PropertyVal ue
Dm Ul As String
Initialize Doc

Ul = "file:///c:/test3.sxw

Fi | eProperties(0). Nane = "Overwite"
Fi | eProperties(0). Value = True

Doc. storeAsURL(sUrl, nFileProperties())

L'esempio salva quindi Doc con il nome specificato se esiste gia un file con quel nome.

Stampa di documenti

Analogamente al salvataggio, € possibile stampare direttamente i documenti tramite I'oggetto
documento. Il metodo Pri nt dell'interfacciacom sun. st ar. vi ew. Xpri nt abl e & disponibile
a tal fine.

Nella sua forma piu semplice, la chiamata pri nt e;

D m Dunmy ()

Doc. pri nt ( Dunmy())

Come nel caso del metodo | oadConponent Fr omJRL, il parametro Dumy € un campo di dati di
Pr oper t yVal ue attraverso il quale StarOffice puo specificare diverse opzioni di stampa.
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Le opzioni del metodo print

Il metodo pri nt prevede come parametro un campo di dati Pr oper t yVal ue, che riflette le
impostazioni della finestra di stampa di StarOffice:

= CopyCount (nunero intero) —specifica il numero di copie da stampare.

=« FileName (String) -—stampa il documento nel file specificato.

= Col | ate (Bool ean) - informa la stampante di fascicolare le pagine delle copie.

= Sort (Bool ean) - ordina le pagine quando si stampano diverse copie( CopyCount > 1).

= Pages (String) -contiene I'elenco delle pagine da stampare (sintassi come specificata nella
finestra di dialogo).

L'esempio seguente mostra come stampare diverse pagine di un documento utilizzando I'opzione

Pages:

Di m Doc As (bj ect
Dim PrintProperti es(0) As New com sun. star. beans. PropertyVal ue

Pri nt Properti es(0). Nane="Pagi ne"
Print Properties(0). Value="1-3; 7; 9"

Doc. print (PrintProperties())

Selezione e impostazioni della stampante

L'interfaccia com sun. st ar. vi ew. XPr i nt abl e fornisce la proprieta Pri nt er, che seleziona la
stampante. Questa proprieta accetta un campo di dati di Pr oper t yVal ue con le impostazioni
seguenti:

= Nanme (String) - specifica il nome delle stampante.

= PaperOrientation (Enun) - specifica I'orientamento della carta ( valore
com sun. st ar. vi ew. Paper Ori ent ati on. PORTRAI T per il formato verticale,
com sun. st ar. vi ew. Paper Ori ent at i on. LANDSCAPE per il formato orizzontale).

=« Paper Format (Enun) - specifica il formato del foglio di carta (ad esempio,
com sun. star. vi ew. Paper For mat . A4 per DIN A4 o
com sun. star. vi ew. Paper For mat . Lett er per US letter).

= Paper Si ze (Size) -specifica il formato della carta in centesimi di millimetro.
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L'esempio seguente mostra come modificare la stampante e il formato della carta con l'ausilio della
proprieta Pri nt er.

Di m Doc As (bj ect
Dim PrinterProperties(1l) As New com sun. st ar. beans. PropertyVal ue
Di m Paper Si ze As New com sun. star. awt. Si ze

Paper Si ze. Wdt h = 20000 ' corrisponde a 20 cm
Paper Si ze. Hei ght = 20000 ' corrisponde a 20 cm

PrinterProperties (0).Nane="None"
PrinterProperties (0).Value="Ma HP Laserjet"

PrinterProperties (1).Nane="PaperSize"
PrinterProperties (1).Val ue=PaperSi ze

Doc. Printer = PrinterProperties()

L'esempio definisce un oggetto denominato Paper Si ze con il tipo com sun. star. awt . Si ze,
necessario per specificare il formato della carta. Inoltre, crea un campo di dati per due voci di

Pr opert yVal ue denominate Pri nt er Properti es. Questo campo di dati viene quindi
inizializzato con i valori da impostare e assegnati alla proprieta Pr i nt er . Dal punto di vista di
UNO, la stampante non & una proprieta reale, ma imitata.
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Modelli

I modelli sono elenchi con nome contenenti attributi di formattazione, che coprono tutte le
applicazioni di StarOffice e semplificano notevolmente le operazioni di formattazione. Se l'utente
modifica uno degli attributi di un modello, StarOffice regola automaticamente tutte le sezioni dei
documenti a seconda dell'attributo. L'utente puo quindi, ad esempio, modificare il tipo di carattere
di tutte le intestazioni di livello uno con un'unica modifica centrale nel documento. A seconda dei
tipi di documento, StarOffice riconosce un'intera gamma di tipi di modelli diversi.

StarOffice Writer supporta
= modelli di carattere

= modelli di paragrafo

= modelli di cornice

= modelli di pagina

= modelli di numerazione
StarOffice Calc supporta

= modelli di cella

= modelli di pagina
StarOffice Impress supporta
= modelli di elementi di caratteri
= modelli di presentazione

Nella terminologia di StarOffice, i diversi tipi di modelli sono denominati St yl eFami | i es in
conformita al serviziocom sun. st ar. styl e. Styl eFam | y su cui si basano.
Si accede alle St yl eFami | i es tramite I'oggetto documento:

Di m Doc As Obj ect

Di m Sheet As Obj ect

Dim Styl eFanmi | i es As Obj ect
Dim Cel | Styl es As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Styl eFam | ies = Doc. Styl eFam | i es

Cel |l Styles = Styl eFami | i es. get ByNanme(" Cel | Styl es")

L'esempio fa uso della proprieta St yl eFami | i es di un foglio elettronico per determinare un
elenco contenente tutti i modelli di cella disponibili.
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E possibile accedere direttamente ai singoli modelli tramite un indice:

Di m Doc As (bj ect

Di m Sheet As Obj ect

Dim Styl eFam | i es As Obj ect
Dim Cel |l Styl es As (bj ect
Dim Cel |l Styl e As Obj ect
Dim | As |nteger

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
StyleFam |ies = Doc. Styl eFami | i es

Cell Styles = Styl eFanm |ies. get ByName("Cel | Styl es")

For | = 0 To Cell Styles.Count - 1
Cell Style = Cell Styles(l)
MsgBox Cel | Styl e. Nane

Next |

Il ciclo aggiunto rispetto all'esempio precedente visualizza i nomi di tutti i modelli di cella uno

dopo l'altro in una casella di messaggio.

Dettagli sulle diverse opzioni di formattazione

Ciascuno tipo di modello fornisce un'intera gamma di singole proprieta di formattazione.
A seguire € riportata una panoramica delle pit importanti proprieta di formattazione e i punti in

cui vengono trattate:

= Proprieta dei caratteri, Capitolo 6, Documenti di testo,
serviziocom sun. st ar. styl e. CharacterProperties

= Proprieta dei paragrafi, Capitolo 6, Documenti di testo,

serviziocom sun. st ar . t ext. Par agr aph

= Proprieta delle celle, Capitolo 7, Fogli elettronici,

serviziocom sun. star.tabl e. Cel | Properti es service

= Proprieta delle pagine, Capitolo 7, Fogli elettronici,
serviziocom sun. st ar. styl e. PageSt yl e service

= Proprieta degli elementi dei caratteri, Capitolo 7, Fogli elettronici,

diversi servizi

Le proprieta di formattazione non si limitano in alcun modo alle applicazioni utilizzate per la
loro presentazione in questo manuale e al contrario possono essere applicate universalmente.
Ad esempio, la maggior parte delle proprieta delle pagine descritte nel Capitolo 7 si possono
utilizzare non solo in StarOffice Calc, ma anche in StarOffice Writer.

Per ulteriori informazioni sull'utilizzo dei modelli, consultare la sezione dedicata ai Valors
predefiniti per le proprieta di caratteri e paragrafinel capitolo 6, Documenti di testo.
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CAPITOLO 6

Documenti di testo

Oltre alle stringhe, i documenti di testo possono contenere anche informazioni di formattazione,
che possono comparire in qualsiasi punto del testo. La struttura € ulteriormente complicata dalle
tabelle, che comprendono non solo stringhe monodimensionali, ma anche campi bidimensionali.
La maggior parte dei programmi di elaborazione testi fornisce inoltre anche I'opzione di inserire in
un testo oggetti disegno, cornici e altri oggetti che possono trovarsi fuori dal flusso del testo ed
essere posizionati in qualsiasi punto della pagina.

Questo capitolo presenta le interfacce centrali e i servizi dei documenti di testo. La prima sezione
tratta I'anatomia dei documenti di testo e come utilizzare un programma in StarOffice Basic per
eseguire passaggi iterativi tramite un documento di StarOffice. Descrive inoltre paragrafi, parti di
paragrafi e relativa formattazione.

La seconda sezione spiega come lavorare in modo efficiente con i documenti di testo. A tal fine,
StarOffice fornisce diversi oggetti d'ausilio, come I'oggetto Text Cur sor, le cui funzionalita si
estendono oltre quelle specificate nella prima sezione.

La terza sezione esula dalle semplici operazioni con i testi e si concentra su tabelle, cornici di testo,
campi di testo, segnalibri, directory di contenuti e altro ancora.

Le informazioni su come creare, aprire, salvare e stampare i documenti sono riportate nel Capitolo 5,
perché possono essere utilizzate non solo per i documenti di testo, ma anche per altri tipi di documenti.

La struttura dei documenti di testo

Un documento di testo pud contenere essenzialmente quattro tipi di informazioni:
= il testo effettivo

= i modelli per la formattazione di caratteri, paragrafi e pagine

= elementi non testuali quali tabelle, grafici e oggetti disegno

= impostazioni globali per il documento di testo

La presente sezione tratta in particolare il testo e le opzioni di formattazione associate.

La progettazione della StarOffice 7 API per StarOffice Writer differisce da quella della versione precedente.
La vecchia versione della API si concentrava sul lavoro con l'oggetto Sel ect i on, fortemente orientato all'idea
dell'interfaccia utente per gli utenti finali, che si focalizzava sul lavoro di evidenziazione controllato dal mouse.

La StarOffice 7 API ha sostituito i collegamenti tra interfaccia utente e interfaccia di programmazione.
Il programmatore dispone pertanto di un accesso parallelo a tutte le parti di un'applicazione e pud lavorare
contemporaneamente con gli oggetti da diverse sotto-sezioni di un documento. Il vecchio oggetto

Sel ect i on non é piu disponibile.

87



Paragrafi e parti di paragrafi

Il nucleo di un documento di testo consiste di una sequenza di paragrafi. Ad essi non é attribuito
un nome né sono indicizzati, pertanto non esiste un metodo per accedere direttamente ai singoli
paragrafi. | paragrafi si possono tuttavia vagliare sequenzialmente con l'ausilio dell'oggetto
Enurmer at i on descritto nel Capitolo 4 e modificare cosi i paragrafi.

Quando si lavora con I'oggetto Enuner at i on, occorre tenere conto del fatto che non restituisce
solo paragrafi, ma anche tabelle (in senso stretto, in StarOffice Writer, una tabella &€ uno speciale
tipo di paragrafo). Prima di accedere a un oggetto restituito, dovete controllare se supporta il
servizio the com sun. st ar. t ext . Par agr aph per i paragrafi o il servizio

com sun. star.text. Text Tabl e per le tabelle.

L'esempio seguente vaglia i contenuti di un documento di testo in un ciclo e utilizza un messaggio
in ogni istanza per informare l'utente se I'oggetto in questione & un paragrafo o una tabella.

Di m Doc As (bj ect
Di m Enum As Obj ect
Di m Text El enent As Obj ect

Creare |'oggetto docunento
Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

' Creare |'oggetto enunerazi one
Enum = Doc. Text. creat eEnunerati on

' ciclo su tutti gli elenenti di testo
Wi | e Enum hasMor eEl enent s
Text El ement = Enum next El enent

I f Text El enent. supportsService("com sun. star.text. Text Tabl e") Then
MsgBox "1l blocco corrente contiene una tabella."
End | f

| f Text El enent. supportsService("com sun. star.text.Paragraph") Then
MsgBox "Il bl occo corrente contiene un paragrafo."
End | f
Wend

L'esempio crea un oggetto documento Doc che fa riferimento al documento di StarOffice corrente.
Con l'ausilio di Doc, I'esempio crea un oggetto Enuner at i on che vaglia le singole parti del testo
(paragrafi e tabelle) e assegna I'elemento corrente all'oggetto Text El emrent . L'esempio utilizza il
metodo support sSer vi ce per controllare se Text El ement € un paragrafo o una tabella in base
al messaggio corrispondente.
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Paragrafi

Il servizio com sun. st ar. t ext . Par agr aph garantisce I'accesso al contenuto di un paragrafo.
Il testo nel paragrafo puo essere recuperato e modificato utilizzando la proprieta St ri ng:

Di m Doc As (bj ect
Di m Enum As Obj ect
Di m Text El ement As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Enum = Doc. Text. cr eat eEnuner ati on

Wi | e Enum hasMor eEl enent s
Text El enent = Enum next El enent

| f Text El enent . supportsServi ce("com sun. star.text.Paragraph") Then
Text El enent . String = Repl ace(TextEl ement. String, "you", "U')
Text El enent. String = Repl ace(TextEl ement. String, "too", "2")
Text El ement. String = Repl ace( TextEl ement. String, "for", "4")
End | f
end

L'esempio apre il documento di testo corrente e lo analizza con l'ausilio dell'oggetto

Enuner at i on. Utilizza la proprieta Text El erent . St ri ng in tutti i paragrafi per accedere ai
paragrafi pertinenti e sostituisce le stringhe you, t oo e f or con i caratteri U, 2 e 4.

La funzione Repl ace utilizzata per la sostituzione non rientra nella portata standard del
linguaggio StarOffice Basic. Si tratta di un'istanza della funzione di esempio descritta nel
Capitolo 3 nella sezione Ricerca e sostituzione.

Il contenuto della procedura qui descritta per accedere ai paragrafi di un testo € comparabile all'elenco
Par agr aphs utilizzato in VBA, fornito negli oggetti Range e Docunent qui disponibili. Mentre in VBA si

accede ai paragrafi tramite i loro numeri (ad esempio, mediante la chiamata Par agr aph( 1) ), in StarOffice
Basic si deve utilizzare I'oggetto Enumeration descritto in precedenza.

Non esiste alcuna controparte in StarOffice Basic per gli elenchi Char act er s, Sent ences e Wor ds forniti
in VBA. Si ha tuttavia l'opzione di passare a Text Cur sor che permette di spostarsi a livello di caratteri,
frasi e parole (fare riferimento a Il TextCursor).

Parti di paragrafi

L'esempio precedente pud modificare il testo come richiesto, ma talvolta pud anche distruggere la
formattazione.

Cid perché un paragrafo € a sua volta formato da singoli sub-oggetti, ciascuno contenente una
propria informazione di formattazione. Se il centro di un paragrafo, ad esempio, contiene una
parola in grassetto, sara rappresentata in StarOffice da tre parti di paragrafo: la parte precedente lo
stile grassetto, la parola in grassetto e infine la parte successiva allo stile grassetto, che &
nuovamente raffigurata come normale.
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Se si modifica il testo del paragrafo utilizzando la proprieta St r i ng, StarOffice elimina prima le
vecchie parti del paragrafo e quindi ne inserisce una nuova. La formattazione delle sezioni
precedenti va persa.

Per impedire questo effetto, l'utente pud accedere alle parti di paragrafo associate invece che
all'intero paragrafo. | paragrafi forniscono un proprio oggetto Enuner at i on a tal fine. L'esempio
seguente mostra un doppio ciclo che vaglia tutti i paragrafi di un documento di testo e le parti di
paragrafi in essi contenute, quindi applica i processi di sostituzione dell'esempio precedente:

Di m Doc As (bj ect

Di m Enunl As Obj ect

Di m Enun2 As Obj ect

Di m Text El ement As Obj ect
Di m Text Porti on As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Enunil = Doc. Text . creat eEnunerati on

' ciclo su tutti i paragrafi
Wi | e Enunil. hasMor eEl ement s
Text El enent = Enuml. next El enent
| f Text El ement . supportsService("com sun. star.text.Paragraph") Then
Enun? = Text El enent . cr eat eEnuner ati on

ciclo su tutti i sottoparagrafi

Whi | e Enun®. hasMor eEl enent s
Text Portion = Enun®. next El ement
MsgBox "'" & TextPortion.String & """
Text Portion. String = Repl ace(TextPortion.String, "you", "U')
Text Portion. String = Repl ace(TextPortion.String, "too", "2")
TextPortion. String = Repl ace(TextPortion. String, "for", "4")

Wend

End | f
Wend

L'esempio viene eseguito su un documento di testo in un doppio ciclo. Il ciclo esterno fa
riferimento ai paragrafi del testo. Il ciclo interno elabora invece le parti di paragrafo in questi
paragrafi. Il codice di esempio modifica il contenuto in ciascuna di tali parti di paragrafo
utilizzando la proprieta St r i ng della stringa, come nell'esempio precedente per i paragrafi.
Tuttavia, dato che le parti di paragrafo sono modificate direttamente, le loro informazioni di
formattazione sono conservate quando si sostituisce la stringa.

Formattazione

Esistono diversi modi per formattare un testo. Quello pit semplice consiste nell'assegnare le
proprieta di formattazione direttamente alla sequenza di testo ed € denominato formattazione
diretta La formattazione diretta € utilizzata in particolare con i documenti brevi perché i formati
possono essere assegnati dall'utente con il mouse. E possibile, ad esempio, evidenziare una certa
parola all'interno di un testo utilizzando lo stile grassetto oppure centrare una riga.
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Oltre alla formattazione diretta, si possono formattare i testi anche utilizzando i modelli. Questa
operazione é denominata formattazione indiretta. Con la formattazione indiretta, I'utente assegna
un modello predefinito alla parte di testo pertinente. Se il layout del testo viene modificato in un
secondo momento, l'utente deve pertanto modificare solo il modello. StarOffice modifica le
modalita di raffigurazione di tutte le parti di testo che utilizzano questo modello.

In VBA, le proprieta di formattazione di un oggetto sono generalmente distribuite su una vasta gamma di oggetti
subordinati (ad esempio, Range. Font , Range. Bor der s, Range. Shadi ng, Range. Par agr aphFor nat ).

Si ha accesso alle proprieta tramite espressioni a cascata (ad esempio, Range. Font . Al | Caps). In StarOffice
Basic, le proprieta di formattazione sono d'altro canto disponibili direttamente, utilizzando gli oggetti pertinenti

(Text Qur sor, Par agr aph e cosi via). Nelle due sezioni seguenti viene descritta una presentazione generale
delle proprieta dei caratteri e dei paragrafi disponibili in StarOffice.

Nella precedente API di StarOffice, un testo veniva essenzialmente formattato utilizzando l'oggetto
Sel ecti on e isuoi oggetti subordinati (ad esempio, Sel ecti on. Font, Sel ecti on. Par agr aph e
Sel ect i on. Bor der). Nella nuova API, le proprieta di formattazione sono disponibili in ogni oggetto

(Par agr aph, Text Cur sor e cosi via) e possono essere applicate direttamente. Un elenco delle proprieta
dei caratteri e dei paragrafi disponibili & riportato nei paragrafi seguenti.

Proprieta dei caratteri

Le proprieta di formattazione che si riferiscono ai singoli caratteri sono descritte come proprieta dei
caratteri e includono il grassetto e il tipo di carattere. Gli oggetti che consentono I'impostazione delle
proprieta dei caratteri devono supportare il servizio com sun. st ar . st yl e. Char act er Properti es.
StarOffice riconosce una gamma completa di servizi che supportano questo servizio, tra cui i servizi

com sun. st ar. t ext . Par agr aph di cui sopra per i paragrafi nonché i servizi

com sun. star.text. Text Porti on per le parti dei paragrafi.

Il servizio com sun. st ar. styl e. Char act er Proper ti es non fornisce interfacce, ma offre
una serie di proprieta attraverso le quali &€ possibile definire e richiamare le proprieta dei caratteri.
Un elenco completo di tutte le proprieta dei caratteri € reperibile nel riferimento della StarOffice
API. L'elenco seguente descrive le proprieta pit importanti:

= Char Font Nanme (String) —nome del tipo di carattere selezionato.
= Char Col or (Long) - colore del testo.
= Char Hei ght (Fl oat) - altezza del carattere in punti (pt).

= CharUnderline (Constant group) —tipo ditrattino di sottolineatura (costanti conformi a
com sun. st ar. awt . Font Under | i ne).

= Char Wi ght (Constant group) -spessore del carattere (costanti conformi a
com sun. st ar. awt . Font Wi ght).

= Char BackCol or (Long) - colore di sfondo.
= Char KeepToget her (Bool ean) —soppressione del testo a capo automatico.

=« Char Styl eNane (String) —nome del modello di carattere.
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Proprieta dei paragrafi

Le informazioni di formattazione che non fanno riferimento a singoli caratteri ma all'intero
paragrafo sono considerate proprieta del paragrafo. Includono la distanza del paragrafo dal bordo
della pagina nonché I'interlinea. Le proprieta dei paragrafi sono disponibili tramite il servizio
com sun. star. styl e. Paragr aphPr operti es service.

Anche le proprieta dei paragrafi sono disponibili in diversi oggetti. Tutti gli oggetti che supportano
il serviziocom sun. st ar. t ext. Par agr aph garantiscono anche il supporto delle proprieta dei
paragrafi incom sun. st ar. styl e. Par agr aphPr operti es.

Un elenco completo di tutte le proprieta dei paragrafi & reperibile nel riferimento della StarOffice
API. Le proprieta dei paragrafi di uso piu comune sono le seguenti:

= ParaAdjust (enum - orientamento verticale del testo (costanti conformi a
com sun. star. styl e. Paragr aphAdj ust).

= ParalineSpaci ng (struct) —interlinea (struttura conforme a
com sun. star. styl e. Li neSpaci ng).

= ParaBackCol or (Long) - colore di sfondo.

= ParalLeftMargi n (Long) —margine sinistro in centesimi di millimetro.

= ParaRi ght Margi n (Long) — margine destro in centesimi di millimetro.

= ParaTopMargi n (Long) — margine superiore in centesimi di millimetro.

= ParaBottomvargi n (Long) — margine inferiore in centesimi di millimetro.

= ParaTabStops (Array of struct) -tipo e posizione delle tabulazioni (array con
strutture di Typs com sun. st ar. styl e. TabSt op).

= ParaStyl eNanme (String) —nome del modello del paragrafo.
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Esempio: esportazione in HTML semplice

L'esempio seguente dimostra come lavorare con le informazioni di formattazione, esegue
un'iterazione nel documento di testo e crea un semplice file HTML. A tal fine, ogni paragrafo €

registrato nel proprio elemento HTML <P>. All'esportazione,

le parti di paragrafo visualizzate in

grassetto sono contrassegnate per mezzo di un elemento HTML <B>.

DimFileNo As Integer, Filename As String,
Di m Doc As Obj ect

Di m Enunll As Obj ect, EnunR As Obj ect

Di m Text El enent As Obj ect, TextPortion As (bject

Filenane = "c:\text.htm"

FileNo = Freefile

Open Fil ename For Qutput As #Fil eNo
Print #FileNo, "<HTM.><BODY>"

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Enunmt

= Doc. Text. creat eEnunerati on
' ciclo su tutti i paragrafi
Wi | e Enunil. hasMor eEl enent s
Text El enent

= Enunil. next El ement
I f Text El ement . supportsServi ce("com sun. star.text
Enun? = Text El ement . cr eat eEnuner ati on
CurLine = "<p>"
' ciclo su tutte le parti del
Wi | e Enun®. hasMor eEl ement s
Text Portion Enun?. next El enent
I f Text Portion. Char Wi ght
Cur Li ne

par agr af o

El se
CurlLine =
End | f

Wend

' enette la riga

CurLine = CurlLine & "</P>"
Print #FileNo, CurlLine
End |f
Wend
' scrive il piée di pagina per |'HIM

Print #FileNo,
Cl ose #Fil eNo

" </ BODY></ HTM.>"

CurLine As String

. Paragraph") Then

com sun. st ar. awm . Font Wi ght . BOLD THEN
CurLine & "<B>" & TextPortion.String & "</B>"

CurLine & TextPortion.String

La struttura base dell'esempio € orientata agli esempi per I'esecuzione su parti di paragrafi di un
testo gia presentato in precedenza. Sono state aggiunte le funzioni per scrivere il file HTML,
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nonché un codice di prova che controlla lo spessore del carattere delle parti di testo corrispondenti
e assegna alle parti del paragrafo in grassetto un tag HTML.

Valori predefiniti per le proprieta di caratteri e paragrafi

La formattazione direttaha sempre la priorita rispetto alla formattazione /ndiretta In altre parole,
alla formattazione tramite modelli & assegnata un priorita inferiore rispetto alla formattazione
diretta in un testo.

Determinare se una sezione di un documento ¢ stata formattata in modo diretto o indiretto non e
compito facile. Le barre dei simboli fornite da StarOffice mostrano le proprieta di testo comuni
quali tipo di carattere, spessore e dimensioni. Tuttavia, continua a non essere evidente se le
impostazioni corrispondenti siano basate su modelli o sulla formattazione diretta del testo.

StarOffice Basic mette a disposizione il metodo get Pr opert ySt at e, con il quale i
programmatori possono controllare come é stata formattata una determinata proprieta.

Come parametro, questo assume il nome della proprieta e restituisce una costante che fornisce
informazioni sull'origine della formattazione. Sono possibili le risposte seguenti, definite
nell'enumerazione di com sun. st ar . beans. Propert ySt at e:

= comsun. star. beans. PropertySt ate. DI RECT_VALUE - la proprieta ¢ definita
direttamente nel testo (formattazione diretta),

= comsun. star. beans. PropertyState. DEFAULT_VALUE - la proprieta € definita tramite
un modello (formattazione indiretta)

= com sun. star. beans. PropertyStat e. AVBI GUOUS_VALUE - la proprieta non ¢ chiara.
Questo stato si presenta, ad esempio, quando si ricercano la proprieta grassetto di un paragrafo,
che include sia le parole riportate in grassetto che quelle in carattere normale.

L'esempio seguente mostra come modificare in StarOffice le proprieta di formattazione: ricerca
all'interno del testo le parti dei paragrafi che sono state rappresentate come grassetto utilizzando la
formattazione diretta. Se incontra una parte di paragrafo corrispondente, elimina la formattazione
diretta utilizzando il metodo set Pr opert yToDef aul t e assegna un modello di carattere MyBol d
alla parte di paragrafo corrispondente.
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Di m Doc As (bj ect

Di m Enunil As Obj ect

Di m Enun2 As Obj ect

Di m Text El enent As Obj ect
Di m Text Portion As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Enuml = Doc. Text. creat eEnunerati on
' ciclo su tutti i paragrafi
Whi | e Enuni. hasMor eEl ement s
Text El ement = Enuml. next El enent
I f Text El ement . supportsServi ce("com sun. star.text.Paragraph") Then
Enun? = Text El ement . cr eat eEnuner ati on
' ciclo su tutte le parti del paragrafo
Wi | e Enun®. hasMor eEl enent s
Text Portion = EnunR. next El ement
| f Text Portion. Char Wi ght = _
com sun. st ar. aw . Font Wi ght . BOLD AND _
Text Portion. get PropertyState("CharWight") = _
com sun. st ar. beans. PropertySt at e. DI RECT_VALUE Then
Text Porti on. set PropertyToDef aul t (" Char Wi ght")
Text Porti on. Char Styl eName = " MyBol d"
End |f
Wend
End | f
Wend
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Modifica dei documenti di testo

Nella sezione precedente ¢ stata presentata una serie di opzioni per la modifica dei documenti di
testo, concentrandosi sui servizi com sun. st ar. text. Text Portione

com sun. star. text. Paragraph, che garantiscono I'accesso alle parti dei paragrafi nonché ai
paragrafi stessi. Questi servizi sono idonei per le applicazioni in cui si deve modificare il contenuto
di un testo in un unico passaggio, tramite I'uso di un ciclo. Cio non € tuttavia sufficiente per molti
problemi. StarOffice dispone del servizio com sun. st ar. t ext. Text Cur sor per le operazioni
pit complicate, compreso lo spostamento a ritroso all'interno di un documento o lo spostamento
basato su frasi e parole piuttosto che Text Porti ons.

Il TextCursor

Un Text Cur sor nella StarOffice API &€ comparabile al cursore visibile utilizzato in un documento
di StarOffice, ovvero contrassegna un determinato punto all'interno del documento di testo e pud
essere spostato in diverse direzioni tramite I'uso di comandi. Gli oggetti Text Cur sor disponibili
in StarOffice Basic non vanno pero confusi con il cursore visibile, in quanto si tratta di cose molto
diverse.

Avvertenza! La terminologia differisce da quella utilizzata in VBA: in termini di portata della funzione,
I'oggetto Range di VBA puo essere confrontato con I'oggetto Text Cur sor di StarOffice ma non — come
sembra erroneamente suggerire il nome — con l'oggetto Range di StarOffice.

L'oggetto Text Cur sor di StarOffice, ad esempio, fornisce metodi per navigare e modificare il testo inclusi
nell'oggetto Range in VBA (ad esempio, MoveSt art, MoveEnd, | nsert Before, | nsert After). Le
controparti corrispondenti dell'oggetto Text Cur sor in StarOffice sono descritte nelle sezioni successive.

Spostamento all'interno di un testo

L'oggetto Text Cur sor di StarOffice Basic agisce in modo indipendente dal cursore visibile di un
documento di testo. Una modifica di posizione controllata dal programma di un oggetto

Text Cur sor non ha alcun impatto sul cursore visibile. Si possono aprire diversi oggetti

Text Cur sor per lo stesso documento e utilizzarli in diverse posizioni reciprocamente indipendenti.

Un oggetto Text Cur sor viene creato utilizzando la chiamata cr eat eText Cur sor:

Di m Doc As Obj ect
Di m Cursor As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Text Docunent. Text. creat eText Cursor ()

L'oggetto Cur sor cosi creato supporta il serviziocom sun. st ar. t ext . Text Cur sor, che a sua
volta fornisce un'intera gamma di metodi per spostarsi all'interno dei documenti di testo.
L'esempio seguente prima sposta il Text Cur sor di dieci caratteri verso sinistra e quindi di tre
caratteri verso destra:

Cursor. goLeft (10, Fal se)
Cur sor. goRi ght (3, Fal se)
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Un Text Cur sor puo evidenziare un'area completa, con un‘operazione comparabile
all'evidenziazione di un punto del testo con il mouse. Il parametro Fal se nella chiamata di
funzione precedente specifica se I'area attraversata con il movimento del cursore ¢ evidenziata o
meno. Ad esempio, il Text Cur sor nell'esempio seguente:

Cur sor. goLeft (10, Fal se)
Cur sor. goRi ght (3, True)

si sposta prima di dieci caratteri verso destra senza evidenziazione e poi torna indietro di tre
caratteri e procede ad evidenziarli. L'area evidenziata dal Text Cur sor inizia pertanto dopo il
settimo carattere del testo e termina dopo il decimo.

A seguire vengono elencati i metodi principali forniti dal servizio
com sun. star.text. Text Cursor per lo spostamento all'interno del testo:

= golLeft (Count, Expand) -saltaverso sinistra di un numero di caratteri pari a Count .
= goRi ght (Count, Expand) - saltaverso destra di un numero di caratteri pari a Count .
= gotoStart (Expand) - passaall'inizio del documento di testo.

= got oEnd ( Expand) - passa alla fine del documento di testo.

= got oRange (Text Range, Expand) - passa all'oggetto Text Range specificato.

= gotoStart O Wrd (Expand) - passa all'inizio della parola corrente.

= got oEndOf Word ( Expand) - passa alla fine della parola corrente.

= got oNext Wrd ( Expand) - passa all'inizio della parola successiva.

= got oPrevi ousWord (Expand) - passa all'inizio della parola precedente.

m isStartOWord () - restituisce Tr ue se il Text Cur sor é all'inizio di una parola.

= i SEndOFWord () -restituisce Tr ue se il Text Cur sor € alla fine di una parola.

= gotoStart O Sentence (Expand) - passa all'inizio della frase corrente.

= got oEndOf Sent ence ( Expand) - passa alla fine della frase corrente.

= got oNext Sent ence (Expand) - passa all'inizio della frase successiva.

= gotoPrevi ousSent ence (Expand) - passa all'inizio della frase precedente.

= isStartOf Sentence () - restituisce True se il Text Cur sor é all'inizio di una frase.

= i SEndOf Sent ence () - restituisce Tr ue se il Text Cur sor € alla fine di una frase.

= gotoStartO Paragraph (Expand) - passa all'inizio del paragrafo corrente.

= got oEndCf Par agr aph ( Expand) - passa alla fine del paragrafo corrente.

= got oNext Par agr aph ( Expand) - passa all'inizio del paragrafo successivo.

= got oPrevi ousPar agr aph (Expand) - passa all'inizio del paragrafo precedente.

= isStart O Paragraph () - restituisce Tr ue se il Text Cur sor é all'inizio di un paragrafo.

= i SEndOf Par agr aph () —restituisce Tr ue se il Text Cur sor ¢ alla fine di un paragrafo.
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Il testo e suddiviso in frasi sulla base dei simboli di frase. | punti, ad esempio, sono interpretati
come simboli indicanti la fine delle frasi.

Il parametro Expand & un valore logico che specifica se I'area attraversata durante lo spostamento
deve essere evidenziata o meno. Tutti i metodi di navigazione restituiscono inoltre un parametro
che specifica se lo spostamento € riuscito o se I'azione ¢ stata interrotta per mancanza di testo.

A seguire vengono elencati alcuni metodi per la modifica delle aree evidenziate utilizzando un
Text Cur sor e che supportano anche il serviziocom sun. st ar. t ext. Text Cur sor:

= collapseToStart () -ripristinal'evidenziazione e posiziona il Text Cur sor all'inizio
dell'area evidenziata in precedenza.

= col |l apseToEnd () -ripristina I'evidenziazione e posiziona il Text Cur sor alla fine dell'area
evidenziata in precedenza.

= isCollapsed () —restituisce Tr ue se il Text Cur sor non copre attualmente alcuna
evidenziazione.
Formattazione del testo con TextCursor

Il servizio com sun. st ar. t ext . Text Cur sor supporta tutte le proprieta di caratteri e paragrafi
presentate all'inizio di questo capitolo.

L'esempio seguente mostra come utilizzarle insieme a Text Cur sor :
vaglia un documento completo e formatta in grassetto la prima parola di ogni frase.

Di m Doc As Obj ect
Di m Cursor As Obj ect
Di m Proceed As Bool ean

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Doc. Text.creat eText Cursor

Do

Cur sor . got oEndOr Wor d( Tr ue)

Cur sor. Char Wei ght = com sun. st ar. awt . Font Wi ght . BOLD
Proceed = Cursor. got oNext Sent ence( Fal se)

Cur sor . got oNext Wor d( Fal se)

Loop Wil e Proceed

L'esempio crea prima un oggetto documento per il testo che era stato appena aperto, quindi esegue
un'iterazione dell'intero testo frase per frase, evidenzia ogni prima parola e le formatta in grassetto.
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Richiamo e modifica dei contenuti del testo

Se il Text Cur sor contiene un'area evidenziata, il testo € disponibile tramite la proprieta St ri ng
dell'oggetto Text Cur sor . L'esempio seguente utilizza la proprieta St r i ng per visualizzare le
prime parole di una frase in una finestra di messaggi:

Di m Doc As (bj ect
Di m Cursor As bj ect
Di m Proceed As Bool ean

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Cursor = Doc. Text. creat eText Cursor

Do

Cur sor . got oEndOf Wor d( Tr ue)

MsgBox Cursor. String

Proceed = Cursor. got oNext Sent ence( Fal se)
Cur sor . got oNext Wor d( Fal se)

Loop Wil e Proceed

Analogamente, potete modificare la prima parola di ogni frase avvalendovi della proprieta
String:

Di m Doc As (bj ect
Di m Cursor As Obj ect
Di m Proceed As Bool ean

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Cursor = Doc. Text.creat eText Cursor

Do

Cur sor . got oEndOf Wor d( Tr ue)

Cursor. String = "Ups"

Proceed = Cursor. got oNext Sent ence( Fal se)
Cur sor . got oNext Wor d( Fal se)

Loop Wil e Proceed

Se il Text Cur sor contiene un'area evidenziata, un‘assegnazione alla proprieta St ri ng permette
di sostituirla con un nuovo testo. Se non vi sono aree evidenziate, il testo viene inserito in
corrispondenza dell'attuale posizione del Text Cur sor.
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Inserimento di codici di controllo

In alcune situazioni occorre modificare non tanto il testo di un documento, quanto la sua stessa
struttura. StarOffice fornisce a tal fine speciali codici di controllo, inseriti nel testo, che ne
influenzano la struttura. | codici di controllo sono definiti nel gruppo di costanti

com sun. star.text. Control Charact er. Sono disponibili i seguenti codici:

» PARAGRAPH BREAK - interruzione di paragrafo.

= LI NE_BREAK- testo a capo all'interno di un paragrafo.

= SOFT_HYPHEN- possibile punto di sillabazione.

= HARD HYPHEN- punto di sillabazione obbligatorio.

= HARD SPACE - spazio protetto che non viene né distribuito né compresso nel testo giustificato.

Per inserire i codici di controllo, € necessario non solo il cursore ma anche gli oggetti documenti di
testo associati. L'esempio seguente inserisce un paragrafo dopo il 20° carattere di un testo:

Di m Doc As Obj ect
Di m Cursor As Obj ect
Di m Proceed As Bool ean

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

Cursor = Doc. Text.creat eText Cur sor
Cur sor. goRi ght (20, Fal se)

Doc. Text . i nsert Control Char act er ( Cur sor,
com sun. star. text. Control Charact er. PARAGRAPH BREAK, Fal se)

Il parametro Fal se nella chiamata del metodo i nsert Cont r ol Char act er assicura che l'area
attualmente evidenziata dal Text Cur sor rimanga tale dopo I'operazione di inserimento. Se viene
trasmesso il parametro Tr ue, i nsert Cont r ol Char act er provvede a sostituire il testo corrente.

Ricerca di parti del testo

In molte situazioni, € necessario eseguire ricerche all'interno del testo per individuare un termine
particolare e modificare il punto corrispondente. Tutti i documenti di StarOffice forniscono a tal
fine una speciale interfaccia che opera sempre in conformita allo stesso principio: prima di un
processo di ricerca, dovrete creare un Sear chDescr i pt or che definisce I'oggetto della ricerca di
StarOffice all'interno del documento. Un Sear chDescr i pt or € un oggetto che supporta il
serviziocom sun. star. util. SearchDescri pt or e che puo essere creato utilizzando il
metodo cr eat eSear chDescri ptor:

Di m Sear chDesc As Obj ect
Sear chDesc = Doc. cr eat eSear chDescri pt or

Una volta creato il Sear chDescr i pt or, questo riceve il testo da cercare:

Sear chDesc. sear chStri ng="qual si asi testo"
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Per quanto riguarda la funzione espletata, il Sear chDescri pt or puo essere paragonato alla
finestra di dialogo di ricerca di StarOffice. Come in quel caso, & possibile inserire le impostazioni
necessarie per la ricerca nell'oggetto Sear chDescri pt or.

Le proprieta sono fornite dal serviziocom sun. star. util. SearchDescri ptor:
= SearchBackwar ds (Bool ean) -esegue la ricerca nel testo a ritroso.

= SearchCaseSensitive (Bool ean) - prende in considerazione i caratteri maiuscoli e
minuscoli durante la ricerca.

= Sear chRegul ar Expr essi on (Bool ean) - tratta I'espressione di ricerca come
un'espressione regolare.

= SearchStyl es (Bool ean) - ricerca il modello di paragrafo specificato all'interno del testo.
= SearchWrds (Bool ean) - ricerca solo parole complete.

La funzione Sear chSi m | ari ty (o "ricerca per analogia") di StarOffice € disponibile anche in
StarOffice Basic. Con questa funzione, StarOffice ricerca un'espressione c he puo essere analoga ma
non esattamente uguale all'espressione di ricerca. Il numero di caratteri addizionali, eliminati e
modificati per queste espressioni puo essere definito singolarmente. A seguire vengono riportate le
proprieta associate al serviziocom sun. star. util. SearchDescri ptor:

= SearchSimlarity (Bool ean) -esegue una ricerca per analogia.

= SearchSimlarityAdd (Short) - numero di caratteri che potete aggiungere per una
ricerca per analogia.

= SearchSimlarityExchange (Short) - numero di caratteri che potete sostituire come
parte di una ricerca per analogia.

= SearchSimlarityRenove (Short) -numero di caratteri che potete rimuovere come parte
di una ricerca per analogia.

= SearchSimlarityRel ax (Bool ean) - prende in considerazione tutte le regole di
deviazione contemporaneamente all'espressione di ricerca.

Una volta preparato il Sear chDescr i pt or come richiesto, & possibile applicarlo al documento di
testo. | documenti di StarOffice dispongono a tal fine dei metodi f i ndFi r st e fi ndNext :

Found = Doc. findFirst (SearchDesc)

Do Wil e Found
El aborazi one risultato di ricerca
Found = Doc. fi ndNext ( Found. End, Search)
Loop

L'esempio individua tutte le corrispondenze in un ciclo e restituisce un oggetto Text Range, che si
riferisce al passaggio di testo reperito.
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Esempio: ricerca per analogia

Questo esempio mostra come ricercare in un testo la parola "turnover” e formattare i risultati in
grassetto. Viene utilizzata una ricerca per analogia in modo da reperire non solo il termine
"turnover”, ma anche la forma plurale "turnovers" e le eventuali declinazioni, come "turnover's".
Le espressioni individuate differiscono di un massimo di due lettere dall'espressione di ricerca:

Di m Sear chDesc As Obj ect
Di m Doc As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

Sear chDesc = Doc. cr eat eSear chDescr i pt or
Sear chDesc. Sear chStri ng="t ur nover"

Sear chDesc. SearchSinmilarity = True

Sear chDesc. SearchSinmilarityAdd = 2

Sear chDesc. SearchSi m | ari t yExchange = 2
Sear chDesc. SearchSinmi | ari tyRenove = 2
Sear chDesc. SearchSimi | arityRel ax = Fal se

Found = Doc. findFirst (SearchDesc)

Do Wil e Found

Found. Char Wi ght = com sun. st ar. awt . Font Wi ght . BOLD
Found = Doc. fi ndNext ( Found. End, Search)

Loop

L'idea base della ricerca e sostituzione in StarOffice & paragonabile a quella utilizzata in VBA. Entrambe le
interfacce forniscono un oggetto, attraverso il quale si possono definire le proprieta di ricerca e sostituzione.
Questo oggetto viene quindi applicato all'area di testo richiesta per eseguire l'azione. Mentre I'oggetto ausiliare
responsabile in VBA pud essere raggiunto tramite la proprieta Fi nd dell'oggetto Range, in StarOffice Basic
viene creato dalla chiamata cr eat eSear chDescr i pt or oppure cr eat eRepl aceDescri pt or
dell'oggetto documento. Persino le proprieta e i metodi di ricerca disponibili differiscono.

Come nella vecchia API di StarOffice, anche nella nuova API la ricerca e la sostituzione di testo vengono
eseguite utilizzando l'oggetto documento. Mentre pero in precedenza esisteva un oggetto denominato
Sear chSet t i ngs dedicato alla definizione delle opzioni di ricerca, le nuove ricerche di oggetti vengono
ora eseguite utilizzando un oggetto Sear chDescri pt or o Repl aceDescr i pt or per la sostituzione
automatica del testo. Questi oggetti coprono non solo le opzioni, ma anche il testo di ricerca corrente e,

se necessario, la sostituzione di testo associata. Gli oggetti descrittori vengono creati utilizzando I'oggetto
documento, completati in conformita al requisiti pertinenti e quindi nuovamente trasferiti all'oggetto
documento sotto forma di parametri per i metodi di ricerca.
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Sostituzione di parti del testo

Come avviene per la funzione di ricerca, StarOffice Basic offre anche la funzione di sostituzione di
StarOffice. La gestione delle due funzioni & identica: anche per il processo di sostituzione é
necessario per prima cosa un oggetto speciale che registri i parametri del processo. E denominato
Repl aceDescri pt or e supporta il servizio com sun. star. util . Repl aceDescri ptor.
Tutte le proprieta del Sear chDescr i pt or descritte nel paragrafo precedente sono supportate
anche da Repl aceDescri pt or. Ad esempio, durante un processo di sostituzione, potete attivare
e disattivare la distinzione tra maiuscole e minuscole ed eseguire ricerche per analogia.

L'esempio seguente dimostra I'uso di Repl aceDescr i pt or s per una ricerca all'interno di un
documento di StarOffice.

Dim | As Long

Di m Doc As (bj ect

Di m Repl ace As Obj ect

Dim BritishWrds(5) As String
Di m USWords(5) As String

Briti shWwrds() = Array("col our", "neighbour", "centre", "behaviour", _
"metre", "through")

Uswords() = Array("color", "neighbor", "center", "behavior", _
"meter", "thru")

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Repl ace = Doc. cr eat eRepl aceDescri pt or

For O=0 To 5
Repl ace. SearchString = BritishWrds(l)
Repl ace. Repl aceString = USWirds(1)
Doc. repl aceAl | ( Repl ace)

Next n

Le espressioni di ricerca e sostituzione vengono impostate utilizzando le proprieta Sear chSt ri ng
e Repl aceSt ri ng dei Repl aceDescri pt or s. Il processo effettivo di sostituzione € infine
implementato utilizzando il metodo r epl aceAl | dell'oggetto documento, che sostituisce tutte le
ricorrenze dell'espressione di ricerca.

Esempio: ricerca e sostituzione del testo con le espressioni regolari

La funzione di sostituzione di StarOffice e particolarmente efficace quando viene utilizzata assieme
alle espressioni regolari. Queste ultime vi consentiranno infatti di definire un‘espressione di ricerca
variabile con segnaposto e caratteri speciali al posto di un valore fisso.

Le espressioni regolari supportate da StarOffice sono descritte in dettaglio nella sezione della
guida in linea di StarOffice. A seguire vengono riportati alcuni esempi:

= Un punto all'interno di un'espressione di ricerca rappresenta qualsiasi carattere.
L'espressione di ricerca s. rt o puo quindi rappresentare siasi rt o che sart o.
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= Il carattere ® contrassegna l'inizio di un paragrafo. Tutte le ricorrenze del nome Pi et r o che si
trovano all'inizio di un paragrafo possono pertanto essere reperite utilizzando I'espressione di
ricercaPi et r 0.

= |l carattere $ contrassegna la fine di un paragrafo. Tutte le ricorrenze del nome Pi et r o che si
trovano alla fine di un paragrafo possono pertanto essere reperite utilizzando I'espressione di
ricerca Pi et r 0$.

= Un* indica che il carattere precedente puo essere ripetuto a piacere e puo essere combinato con
il punto come segnaposto per qualsiasi carattere. L'espressione t errper . * a, ad esempio, puo
rappresentare sia l'espressione t enper anza chet enper at ur a.

L'esempio seguente mostra come rimuovere tutte le righe vuote di un documento di testo con
l'ausilio dell'espressione regolare " $:

Di m Doc As (bj ect
Di m Repl ace As Obj ect
Dim | As Long

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Repl ace = Doc. cr eat eRepl aceDescri pt or

Repl ace. Sear chRegul ar Expr essi on = True
Repl ace. SearchString = ""$"
Repl ace. Repl aceString = ""

Doc. repl aceAl | (Repl ace)

Documenti di testo: molto piu che semplice testo

Fino a questo punto, nel capitolo sono stati trattati solo paragrafi di testo e relative parti. Ma i
documenti di testo possono contenere anche altri oggetti, tra cui tabelle, disegni, campi di testo e
directory. Tutti questi oggetti possono essere ancorati a qualsiasi punto all'interno del testo.

Grazie a queste caratteristiche comuni, tutti questi oggetti supportano in StarOffice un servizio di
base comune denominato com sun. st ar. t ext . Text Cont ent, che fornisce le seguenti proprieta:

= Anchor Type (Enum - determina il tipo di ancoraggio di un oggetto Text Cont ent (valori
predefiniti conformi all'enumerazione com sun. st ar . t ext . Text Cont ent Anchor Type).

= Anchor Types (sequence of Enum -enumerazione di tutti gli Anchor Types che
supportano un oggetto Text Cont ent speciale.

= TextWap (Enun) —determinail tipo di scorrimento del testo attorno a un oggetto Text Cont ent
(valori predefiniti conformi all'enumerazione com sun. st ar . t ext . W apText Mode).

Gli oggetti Text Cont ent condividono anche alcuni metodi — in particolare, quelli per creare,
inserire ed eliminare gli oggetti.

= Per creare un nuovo oggetto Text Cont ent , utilizzate il metodo cr eat el nst ance
dell'oggetto documento.

= Perinserire un oggetto, utilizzate il metodo i nsert Text Cont ent dell'oggetto testo.
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= Pereliminare gli oggetti Text Cont ent , utilizzate il metodo r emoveText Cont ent .

Nelle sezioni seguenti viene presentata una serie di esempi che si avvalgono di questi metodi.

Tabelle

L'esempio seguente crea una tabella con l'ausilio del metodo cr eat el nst ance descritto in
precedenza.

Di m Doc As Obj ect
Di m Tabl e As Obj ect
Di m Cursor As bj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Doc. Text . creat eText Cursor ()

Tabl e = Doc. creat el nst ance("com sun. star.text. Text Tabl e")
Table.initialize(5, 4)

Doc. Text . i nsert Text Cont ent (Cursor, Table, Fal se)
Una volta creata, la tabella viene impostata sul numero di righe e colonne richieste utilizzando una
chiamatai ni ti al i ze e quindi inserita nel documento di testo coni nsert Text Cont ent .

Come illustrato nell'esempio, il metodo i nsert Text Cont ent prevede non solo l'inserimento
dell'oggetto Cont ent , ma anche di altri due parametri:
= Uun oggetto Cur sor che determina la posizione di inserimento

= Una variabile booleana che specifica se I'oggetto Cont ent deve sostituire la selezione corrente del
cursore (valore Tr ue) o se deve essere inserito nel testo prima della selezione corrente (Fal se)

Alla creazione e inserimento delle tabelle in un documento di testo, in StarOffice Basic vengono utilizzati oggetti simili a
quelli disponibili in VBA: I'oggetto documento e un oggetto Text Qur sor di StarOffice Basic oppure l'oggetto Range
di VBA. Il metodo Docunent . Tabl es. Add esegue l'attivita di creare e impostare la tabella in VBA, mentre
guest'ultima viene creata in StarOffice Basic, in conformita all'esempio precedente, utilizzando cr eat el nst ance,
quindi inizializzata e inserita nel documento tramite i nser t Text Cont ent .

E possibile determinare le tabelle inserite in un documento di testo utilizzando un semplice ciclo.
A tal fine ¢ utilizzato il metodo get Text Tabl es() dell'oggetto documento di testo:

Di m Doc As Obj ect

Di m Text Tabl es As (bj ect
Di m Tabl e As Obj ect
Dim | As |nteger

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Text Tabl es = Doc. get Text Tabl es()

For | = 0 to TextTabl es.count - 1
Tabl e = Text Tabl es(1)

' nodifica della tabella
Next |
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Le tabelle di testo sono disponibili in StarOffice 7 tramite I'elenco Text Tabl es dell'oggetto documento,
che prende il posto del precedente elenco di tabelle fornito nell'oggetto Sel ect i on. L'esempio precedente
mostra come creare una tabella di testo. Le opzioni per accedere alle tabelle di testo sono descritte nella
sezione seguente.

Modifica delle tabelle

Una tabella é formata da singole righe che a loro volta contengono diverse celle. In senso stretto, in
StarOffice non sono presenti colonne di tabelle, che vengono prodotte in modo implicito
accostando le righe una sotto l'altra. Per semplificare I'accesso alle tabelle, StarOffice fornisce
tuttavia alcuni metodi che operano utilizzando le colonne e risultano di particolare utilita se nella
tabella non si é eseguita I'unione di piu celle.

Ma prima passiamo ad analizzare le proprieta della tabella stessa. Esse sono definite nel servizio
com sun. star.text. Text Tabl e. A seguire viene riportato un elenco delle pit importanti
proprieta dell'oggetto tabella:

= BackCol or (Long) - colore di sfondo della tabella.

= BottonmMargi n (Long) —margine inferiore in centesimi di millimetro.

=« LeftMargin (Long) —margine sinistro in centesimi di millimetro.

= RightMargi n (Long) — margine destro in centesimi di millimetro.

= TopMargi n (Long) —margine superiore in centesimi di millimetro.

= Repeat Headl i ne (Bool ean) - l'intestazione della tabella viene ripetuta su ogni pagina.

= Wdth (Long) - larghezza assoluta della tabella in centesimi di millimetro.

Righe

Una tabella é formata da un elenco contenente una serie di righe. L'esempio seguente mostra come
richiamare e formattare le righe di una tabella.

Di m Doc As Obj ect

Di m Tabl e As Obj ect

Di m Cursor As Obj ect

Di m Rows As Obj ect

Di m Row As Obj ect

Dim | As |nteger

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Doc. Text. creat eText Cursor ()

Tabl e = Doc. creat el nstance("com sun. star.text. Text Tabl e")
Table.initialize(5, 4)

Doc. Text . i nsert Text Cont ent (Cursor, Table, Fal se)
Rows = Tabl e. get Rows
For | = 0 To Rows.getCount() - 1

Row = Rows. get Byl ndex(|)

Row. BackCol or = &HFFOOFF
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Next

L'esempio crea prima un elenco contenente tutte le righe utilizzando la chiamata Tabl e. get Rows.

I metodi get Count e get Byl ndex consentono l'ulteriore elaborazione dell'elenco e appartengono
all'interfaccia com sun. st ar. t abl e. Xt abl eRows. Il metodo get Byl ndex restituisce un oggetto
riga, che supporta il servizio com sun. st ar. t ext . Text Tabl eRow.

A seguire vengono riportati i metodi principali dell'interfaccia
com sun. star.tabl e. Xt abl eRows:

= get Byl ndex(1 nt eger) - restituisce un oggetto riga per l'indice specificato.
= get Count () — restituisce il numero di oggetti riga.

= insertBylndex(lndex, Count) —inserisce un numero di righe pari a Count nella tabella
alla posizione di | ndex.

= renoveByl ndex( 1 ndex, Count) —elimina un numero dirighe pari a Count dalla tabella
alla posizione di | ndex.

Mentre i metodi get Byl ndex e get Count sono disponibili in tutte le tabelle, i metodi
i nsert Byl ndex erenoveByl ndex si possono utilizzare solo nelle tabelle che non contengono
celle precedentemente unite.

Il servizio com sun. st ar. t ext . Text Tabl eRowfornisce le proprieta seguenti:
= BackCol or (Long) - colore di sfondo della riga.
= Height (Long) - altezza dellariga in centesimi di millimetro.

= | sAut oHei ght (Bool ean) —l'altezza della tabella & adattata dinamicamente al suo
contenuto.

= VertOrient (const) —orientamento verticale della cornice di testo — dettagli
sull'orientamento verticale del testo all'interno della tabella (valori conformi a
comsun.star.text.VertOrientation).

Colonne

Per accedere alle colonne si procede allo stesso modo delle righe, utilizzando i metodi

get Byl ndex, get Count , i nsert Byl ndex e r enoveByl ndex sull'oggetto Col um,
raggiungibile tramite get Col unms. Li potrete pero utilizzare solo nelle tabelle che non
contengono celle unite. In StarOffice Basic, le celle non possono essere formattate per colonna. Per
ottenere questo risultato, dovete avvalervi del metodo di formattazione delle singole celle della
tabella.
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Celle

Ogni cella di un documento di StarOffice ha un nome univoco. Se il cursore di StarOffice si trova in
una cella, il nome della cella viene visualizzato nella barra di stato. La cella superiore sinistra &
generalmente denominata Al, mentre quella inferiore destra &€ denominata Xn, dove X rappresenta
le lettere della colonna superiore ed n i numeri dell'ultima riga. Gli oggetti cella sono disponibili
tramite il metodo get Cel | ByNane() dell'oggetto tabella. L'esempio seguente mostra un ciclo che
vaglia tutte le celle di una tabella e inserisce i numeri di riga e colonna corrispondenti nelle celle.

Di m Doc As (bj ect

Di m Tabl e As Obj ect

Di m Cursor As Obj ect
Di m Rows As Obj ect

Di m Rowl ndex As | nteger
Dim Col s As Obj ect

Di m Col I ndex As | nteger
Dim Cel | Name As String
Dim Cell As Object

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Doc. Text.creat eText Cursor ()

Tabl e = Doc. creat el nstance("com sun. star.text. Text Tabl e")
Table.initialize(5, 4)

Doc. Text . i nsert Text Cont ent (Cursor, Table, Fal se)

Rows
Col s

Tabl e. get Rows
Tabl e. get Col utms

For Rowl ndex = 1 To Rows. get Count ()
For Collndex = 1 To Col s. get Count ()
Cel | Name = Chr (64 + Col I ndex) & Rowl ndex
Cel | = Tabl e. get Cel | ByName( Cel | Narre)
Cell.String = "riga: " & CStr(Row ndex) + ", colonna: " & CStr(Col | ndex)
Next
Next

La cella di una tabella & paragonabile a un testo standard e supporta l'interfaccia
creat eText Cur sor per creare un oggetto Text Cur sor associato.

Cel | Cursor = Cell.createText Cursor()

Tutte le opzioni di formattazione per i singoli caratteri e paragrafi sono quindi automaticamente
disponibili.
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L'esempio seguente esegue una ricerca in tutte le tabelle di un documento di testo e applica il
formato allineato a destra a tutte le celle con valori numerici per mezzo della proprieta di
paragrafo corrispondente.

Di m Doc As (bj ect

Di m Text Tabl es As Obj ect
Di m Tabl e As Obj ect

Di m Cel | Nanmes

Dim Cell As Object

Di m Cel | Cursor As Obj ect
Dim | As |nteger

DimJ As |nteger

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Text Tabl es = Doc. get Text Tabl es()

For | = 0 to TextTabl es.count - 1
Tabl e = Text Tabl es(I)
Cel | Names = Tabl e. get Cel | Nanes()

For J = 0 to UBound(Cel | Nanes)
Cel | = Tabl e. get Cel | ByName( Cel | Nanmes(J) )
If I'sNuneric(Cell.String) Then
Cel | Cursor = Cell.createText Cursor()
Cel | Cur sor. paraAdj ust = com sun. star. styl e. Par agr aphAdj ust . Rl GHT
End |f
Next
Next

L'esempio crea un elenco Text Tabl es contenente tutte le tabelle di un testo interessate da un ciclo.
StarOffice crea quindi un elenco dei nomi delle celle associate per ognuna di queste tabelle, che
vengono vagliate in successione nel ciclo. Se una cella contiene un valore numerico, I'esempio
modifica la formattazione di conseguenza. Per procedere in tal senso, crea prima un oggetto

Text Cur sor che fa riferimento al contenuto della cella della tabella, quindi adatta le proprieta del
paragrafo alla cella.

Cornici di testo

Le cornici di testo sono considerate oggetti Text Cont ent , proprio come le tabelle e i grafici e
possono essere costituite essenzialmente da testo standard, sebbene siano collocabili in qualsiasi
posizione della pagina e non vengano incluse nel flusso del testo.

Come con tutti gli oggetti Text Cont ent , nelle cornici di testo si opera anche una distinzione tra
creazione effettiva e inserimento nel documento.

Di m Doc As Obj ect

Di m Text Tabl es As Obj ect
Di m Cursor As bj ect

Di m Frame As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Doc. Text . creat eText Cursor ()

Capitolo 6 Documenti di testo 109



Frame = Doc. creat el nstance("com sun. star.text. Text Frame")

Doc. Text . i nsert Text Cont ent (Cursor, Frane, Fal se)

Per creare la cornice di testo, utilizzate il metodo cr eat el nst ance dell'oggetto documento.
La cornice di testo cosi creata puo essere poi inserita nel documento utilizzando il metodo

i nsert Text Cont ent dell'oggetto Text . In questa operazione dovrete specificare il nome del
servizio com sun. st ar . t ext. Text Fr ane corretto.

La posizione di inserimento della cornice di testo é determinata da un oggetto Cur sor, che viene
anch'esso eseguito all'inserimento.

Le cornici di testo sono il corrispondente di StarOffice della cornice di posizione utilizzata in Word.
Mentre VBA utilizza il metodo Docunent . Fr anes. Add per questo scopo, la creazione viene eseguita
utilizzando la suddetta procedura con l'ausilio di un TextCursor nonché del metodo cr eat el nst ance
dell'oggetto documento.

Gli oggetti cornice di testo forniscono una serie di proprieta con le quali influenzare la posizione e
il comportamento della cornice. La maggioranza di queste proprieta sono definite nel servizio
com sun. star.text.BaseFraneProperti es, che é supportato anche da tutti i servizi
TextFrame. Le proprieta principali sono le seguenti:

= BackCol or (Long) - colore di sfondo della cornice di testo.

= BottonMvargi n (Long) —margine inferiore in centesimi di millimetro.

=« LeftMargin (Long) —margine sinistro in centesimi di millimetro.

= RightMargi n (Long) — margine destro in centesimi di millimetro.

= TopMargi n (Long) —margine superiore in centesimi di millimetro.

= Hei ght (Long) - altezza della cornice di testo in centesimi di millimetro.
= Wdth (Long) - larghezza della cornice di testo in centesimi di millimetro.

= HoriOrient (const) —orientamento orizzontale della cornice di testo
(conforme acom sun. star. text. Hori Oi entation).

= VertOrient (const) —orientamento verticale della cornice di testo
(conforme acom sun. star.text. VertOri entation).
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L'esempio seguente crea una cornice di testo utilizzando le proprieta precedenti:

Di m Doc As Obj ect

Di m Text Tabl es As Obj ect
Di m Cursor As bj ect

Di m Frame As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

Cursor = Doc. Text . creat eText Cursor ()

Cur sor . got oNext Wr d( Fal se)

Frame = Doc. createl nstance("com sun. star.text. Text Franme")

Frame. Wdth = 3000

Frame. Hei ght = 1000

Frane. Anchor Type = com sun. st ar .t ext. Text Cont ent Anchor Type. AS_CHARACTER
Frane. TopMargin = 0

Frame. Bottonmvargin = 0

Frame. Left Margin = 0

Frane. Ri ght Margin = 0

Frame. Bor der Di stance = 0

Frame. Hori Ori ent = com sun. star.text. Hori Oientation. NONE

Frame. Vert Orient = comsun.star.text.VertOientation. LI NE_ TOP

Doc. Text. i nsert Text Cont ent (Cursor, Franme, Fal se)

L'esempio crea un Text Cur sor come segno di inserimento per la cornice di testo, posizionato tra la
prima e la seconda parola del testo. La cornice di testo & creata utilizzando Doc. cr eat el nst ance.
Le proprieta degli oggetti cornice di testo sono impostate sui valori iniziali richiesti.

Si noti l'interazione tra le proprieta Anchor Type (dal servizio Text Content)e Vert Ori ent
(dal servizio BaseFr anePr operti es): Anchor Type riceve il valore AS_CHARACTER. La cornice
viene pertanto inserita direttamente nel flusso del testo e si comporta come un carattere. Puo, ad
esempio, essere spostata nella riga successiva se si verifica un a capo. Il valore LI NE_TOP della
proprieta Vert Ori ent assicura che il bordo superiore della cornice di testo sia alla stessa altezza
del bordo superiore del carattere.

Una volta completata I'inizializzazione, la cornice di testo viene infine inserita nel documento di
testo utilizzando una chiamata da i nsert Text Cont ent .
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Per modificare il contenuto di una cornice di testo, I'utente si avvale del Text Cur sor, gia
menzionato numerose volte e disponibile anche per le cornici di testo.

Di m Doc As Obj ect

Di m Text Tabl es As Obj ect
Di m Cursor As Obj ect

Di m Frane As Obj ect

Di m FraneCur sor As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Doc. Text.creat eText Cursor ()
Frame = Doc. creat el nstance("com sun. star.text. Text Frame")

Frame. Wdth = 3000
Frane. Hei ght = 1000

Doc. Text . i nsert Text Cont ent (Cursor, Frane, Fal se)

FrameCur sor = Frane. cr eat eText Cur sor ()

FrameCur sor . char Wi ght = com sun. st ar. awt . Font Wi ght . BOLD

FrameCur sor . par aAdj ust = com sun. st ar. styl e. Par agr aphAdj ust . CENTER
FrameCursor. String = "Questa €& una piccola prova!"

L'esempio crea una cornice di testo, la inserisce nel documento corrente e apre un Text Cur sor
per la cornice di testo. Questo cursore viene impiegato per impostare il carattere della cornice sul
grassetto e per impostare I'orientamento del paragrafo su centrato. La cornice di testo viene infine
assegnata alla stringa "Questa € una piccola prova!".

Campi di testo

I campi di testo sono oggetti Text Cont ent perché forniscono una logica addizionale che si
estende oltre il puro testo. Si possono inserire in un documento di testo utilizzando gli stessi
metodi impiegati per gli altri oggetti Text Cont ent :

Di m Doc As (bj ect

Di m Dat eTi meFi el d As Obj ect

Di m Cursor As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Doc. Text. creat eText Cursor ()

Dat eTi neFi el d = Doc. creat el nstance("com sun. star.text. TextFi el d. Dat eTi ne")
Dat eTi neFi el d. | sFi xed = Fal se

Dat eTi neFi el d. | sDate = True

Doc. Text . i nsert Text Cont ent (Cursor, DateTi meFi el d, Fal se)

L'esempio inserisce un campo di testo con la data corrente all'inizio del documento di testo corrente.
Il valore Tr ue della proprieta | sDat e produce la visualizzazione della sola data e non dell'ora.

Il valore Fal se di | sFi xed garantisce che la data venga automaticamente aggiornata all'apertura
del documento.

Mentre il tipo di un campo é specificato in VBA da un parametro del metodo Docurent . Fi el ds. Add,
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in StarOffice Basic € il nome del servizio responsabile del tipo di campo in questione a definirlo.

In passato, si accedeva ai campi di testo utilizzando una serie completa di metodi resi disponibili da
StarOffice nel vecchio oggetto Sel ecti on (ad esempio | nsert Fi el d, Del et eUser Fi el d,

Set Cur Fi el d).

In StarOffice 7, i campi vengono invece gestiti utilizzando un metodo orientato agli oggetti. Per creare un
campo di testo, dovete prima creare un campo di testo del tipo richiesto e quindi inizializzarlo utilizzando
le proprieta necessarie. Il campo di testo viene poi inserito nel documento con il metodo

i nsert Text Cont ent . Nell'esempio precedente ¢ illustrato un testo sorgente corrispondente. | tipi di
campi piu importanti e le relative proprieta sono descritti nelle sezioni a seguire.

Oltre all'inserimento dei campi di testo, anche la ricerca dei campi in un documento puo costituire
un‘attivita importante. L'esempio seguente mostra come vagliare in un ciclo tutti i campi di testo di
un documento di testo e controllarne il tipo di pertinenza.

Di m Doc As (bj ect

Di m Text Fi el dEnum As bj ect
Dim Text Fiel d As Obj ect
Dim | As |nteger

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Text Fi el dEnum = Doc. get Text Fi el ds. cr eat eEnuner ati on
Wi | e Text Fi el dEnum hasMor eEl enment s()

Text Fi el d = Text Fi el dEnum next El enent ()

I f TextFi el d. supportsService("com sun. star.text. TextFi el d. Dat eTi ne") Then
MsgBox " Dat a/ or a"

El sel f Text Fi el d. support sServi ce("com sun. star.text. TextFiel d. Annotation") Then
MsgBox " Annot azi one"

El se
MsgBox "sconosci uto"

End | f

Wend

Il punto iniziale per determinare i campi di testo presenti é I'elenco Text Fi el ds dell'oggetto
documento. L'esempio crea un oggetto Enuner at i on sulla base di questo elenco, con il quale
vagliare uno per volta tutti i campi di testo in un ciclo. | campi di testo individuati vengono
controllati per verificare il servizio supportato utilizzando il metodo support sServi ce. Se il
campo risulta essere del tipo per data/ora o annotazioni, il tipo di campo corrispondente viene
visualizzato in una casella di informazioni. Se, d'altro canto, I'esempio incontra un altro campo,
visualizza I'informazione ““sconosciuto”.

A seguire viene riportato un elenco dei campi di testo piu importanti e delle relative proprieta
associate. Un elenco completo di tutti i campi di testo é fornito nel riferimento della API nel
modulo com sun. st ar. t ext. Text Fi el d. (Per I'elencazione dei nomi di servizi di un campo di
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testo, utilizzate in StarOffice Basic caratteri in maiuscolo e in minuscolo, come nell'esempio
precedente).

Numeri di pagine, parole e caratteri

I campi di testo

= comsun.star.text. TextFi el d. PageCount

= comsun. star.text. TextFi el d. Wr dCount

= comsun. star.text. TextFi el d. Charact er Count

restituiscono il numero di pagine, parole e caratteri di un testo e supportano la proprieta seguente:

= Numberi ngType (const) - formato di numerazione (regole conformi alle costanti di
com sun. star. styl e. Nunberi ngType).

Pagina corrente

Il numero della pagina corrente puo essere inserito nel documento utilizzando il campo di testo
com sun. star.text. Text Fi el d. PageNunber . Si possono specificare le proprieta seguenti:

= Numberi ngType (const) - formato di numerazione (regole conformi alle costanti di
com sun. star. styl e. Nunberi ngType).

« O fset (short) - correzione aggiunta al numero di pagine (¢ possibile anche la specifica
negativa).

L'esempio seguente mostra come inserire il numero di pagine nel pié di pagina di un documento.
Di m Doc As Obj ect

Di m Dat eTi meFi el d As Obj ect

Di m PageStyl es As Obj ect

Di m St dPage As Obj ect

Di m Foot er Cur sor As Obj ect
Di m PageNunmber As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

PageNunber = Doc. creat el nst ance("com sun. star.text. Text Fi el d. PageNunber ")
PageNunber . Nunberi ngType = com sun. star. styl e. Nunberi ngType. ARABI C

PageStyl es = Doc. Styl eFam | i es. get ByNane(" PageSt yl es")

St dPage = PageStyl es("Defaul t")
St dPage. Footerl sOn = True

Foot er Cur sor = St dPage. Foot er Text Left. Text. cr eat eText Cur sor ()
St dPage. Foot er Text Left. Text . i nsert Text Cont ent ( Foot er Cur sor, PageNunber, Fal se)

L'esempio crea prima un campo di testo che supporta il servizio
com sun. star.text. Text Fi el d. PageNunber . Poiché le righe di intestazione e pié di
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pagina sono definite come parte dei modelli di pagina di StarOffice, la determinazione iniziale
viene effettuata utilizzando I'elenco di tutti i PageSt yl es.

Per garantire che la riga del pie di pagina sia visibile, la proprieta Foot er | sOn e impostata su Tr ue.

Il campo di testo viene quindi inserito nel documento utilizzando I'oggetto testo associato della riga del
pié di pagina di sinistra.

Annotazioni

I campi di annotazioni (com sun. st ar. t ext. Text Fi el d. Annot at i on) vengono visualizzati
per mezzo di un simbolino giallo nel testo. Facendo clic su di esso si apre un campo di testo, in cui
potrete registrare un commento al punto del testo attualmente selezionato. Un campo di
annotazione possiede le seguenti proprieta;

= Author (String) - nome dell'autore.
= Content (String) -testodi commento.

= Date (Date) -datain cui e scritta I'annotazione.

DataZora

Un campo per dataZora (com sun. st ar. t ext. Text Fi el d. Dat eTi ne) rappresenta la data o
I'ora correnti e supporta le proprieta seguenti:

= |sFixed (Bool ean) —se Tr ue, i dettagli dell'ora di inserimento rimangono invariati, se
False, vengono aggiornati ad ogni apertura del documento.

= |sDate (Bool ean) —se True, il campo visualizza la data corrente, altrimenti I'ora corrente.

= DateTi neVal ue (struct) —contenuto corrente del campo (struttura
com sun. star.util.DateTine)

= Nunber Format (const) - formato di raffigurazione dell'ora o della data.

Nome/numero del capitolo

Il nome del capitolo corrente € disponibile tramite un campo di testo del tipo
com sun. star.text. Text Fi el d. Chapt er. La forma puo essere definita utilizzando le due
proprieta seguenti:

= ChapterFormat (const) —determina se € riportato il nome o il numero del capitolo
(conformemente acom sun. st ar . t ext. Chapt er For nat )

= Level (Integer) —determina il livello del capitolo per il quale visualizzare nome e/0
numero. Il valore 0 rappresenta il livello piu alto disponibile.

Capitolo 6 Documenti ditesto 115



Segnalibri

| segnalibri (servizio com sun. st ar . t ext . Bookmar k) sono oggetti Text Cont ent . | segnalibri
vengono creati e inseriti utilizzando il concetto seguente, gia descritto in precedenza:

Di m Doc As Obj ect
Di m Booknark As Obj ect
Di m Cursor As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Doc. Text. creat eText Cursor ()

Bookmar k = Doc. creat el nstance("com sun. st ar.text.Bookmark")
Bookmar k. Nane = "M ei segnalibri*
Doc. Text . i nsert Text Cont ent (Cur sor, Bookmark, True)

L'esempio crea un Cur sor, che contrassegna la posizione di inserimento del segnalibro e quindi
I'effettivo oggetto segnalibro (Booknar k). Al segnalibro viene quindi assegnato un nome ed &
inserito nel documento tramite i nsert Text Cont ent , in corrispondenza della posizione del
cursore.

E possibile accedere ai segnalibri di un testo tramite I'elenco denominato Bookmar ks. Inoltre,
potete accedere ai segnalibri per numero o per nome.

L'esempio seguente mostra come individuare un segnalibro all'interno del testo e inserire un testo

in quella posizione.

Di m Doc As Obj ect
Di m Bookmark As bj ect
Di m Cursor As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Bookmar k = Doc. Booknar ks. get ByNane("M ei segnal i bri™)

Cursor = Doc. Text. creat eText Cur sor ByRange( Bookmar k. Anchor)
Cursor. String = "Ecco il segnali bro"

In questo esempio, il metodo get By Nane ¢ utilizzato per reperire il segnalibro richiesto tramite il
nome. La chiamata cr eat eText Cur sor ByRange crea allora un Cur sor, che viene posizionato
nella posizione di ancoraggio del segnalibro. 1l cursore quindi inserisce il testo richiesto in questo
punto.
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cAPITOLO [

Fogli elettronici

StarOffice Basic fornisce un'interfaccia estesa per la creazione e la modifica dei fogli elettronici
controllate da programma. Questo capitolo descrive come controllare i servizi, i metodi e le
proprieta dei fogli elettronici.

La prima sezione tratta la struttura di base dei fogli elettronici e mostra come accedere e
modificare i contenuti delle singole celle.

La seconda descrive invece come modificare i fogli elettronici in modo efficiente, concentrandosi
sulle aree di celle e sulle opzioni di ricerca e sostituzione dei contenuti delle celle.

‘ L'oggetto Range, che permette di trattare qualsiasi area delle tabelle, & stato ampliato nella nuova API.

Struttura dei documenti basati su tabelle
(fogli elettronici)

L'oggetto documento di un foglio elettronico si basa sul servizio

com sun. st ar. sheet . Spr eadsheet Docunent . Ciascuno dei documenti puo contenere diversi
fogli elettronici. Nel presente manuale, per documento basato su tabelle o foglio elettronico si intende
I'intero documento, mentre per foglio (elettronico) si intende un foglio (tabella) del documento.

VBA e StarOffice Basic utilizzando una terminologia diversa per i fogli elettronici e il loro contenuto. In VBA
l'oggetto documento & denominato Workbook (cartella di lavoro), mentre le singole pagine sono Worksheets
(fogli di lavoro), mentre i corrispondenti di StarOffice Basic sono rispettivamente foglio elettronico e foglio.

Fogli elettronici

Si accede ai singoli fogli di un foglio elettronico tramite I'elenco Sheet s.

Gli esempi seguenti mostrano come accedere a un foglio tramite il numero o il nome.
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Esempio 1: accesso tramite il numero (la numerazione inizia da 0)

Di m Doc As (bj ect
Di m Sheet As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheets (0)

Esempio 2: accesso tramite il nome

Di m Doc As (bj ect
Di m Sheet As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheets. get ByNane("Foglio 1")

Nel primo esempio, si accede al foglio mediante il suo numero (il conteggio inizia da 0).
Nel secondo esempio, si accede al foglio utilizzando il suo nome e il metodo get By Narre.

L'oggetto Sheet ottenuto dal metodo get ByNane supporta il servizio
com sun. st ar. sheet. Spreadsheet . Oltre a fornire diverse interfacce per la modifica dei
contenuti, questo servizio fornisce le proprieta seguenti:

= |sVisible (Bool ean) —il foglio elettronico ¢ visibile.

= PageStyle (String) —il nome del modello di pagina per il foglio elettronico.

Creazione, eliminazione e ridenominazione dei fogli

L'elenco Sheet s di un documento spr eadsheet viene utilizzato anche per creare, eliminare e
rinominare i singoli fogli. L'esempio seguente si avvale del metodo hasByNane per controllare se
esiste un foglio denominato MioFoglio. In caso affermativo, il metodo determina un riferimento
dell'oggetto corrispondente utilizzando il metodo get By Nane, quindi salva il riferimento in una
variabile in Sheet . Se invece il foglio corrispondente non esiste, viene creato dalla chiamata

cr eat el nst ance e inserito nel foglio elettronico dal metodo i nsert ByNane.

Di m Doc As (bj ect
Di m Sheet As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)

| f Doc. Sheets. hasByName("M oFogl i 0") Then
Sheet = Doc. Sheet s. get ByNanme(" M oFogl i 0")

El se
Sheet = Doc. createl nstance("com sun. star. sheet. Spreadsheet")
Doc. Sheet s. i nsert ByNane("M oFogl i 0", Sheet)

End | f

I metodi get ByNane e i nsert ByName appartengono all'interfaccia
com sun. st ar. cont ai ner. XnanmeCont ai ner, come descritto nel Capitolo 4.
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Righe e colonne

Ogni foglio contiene un elenco delle righe e delle colonne, che sono disponibili tramite le
proprieta Rows e Col umms dell'oggetto foglio elettronico e supporta i servizi
com sun. star.tabl e. Tabl eCol utms e/ocom sun. st ar. t abl e. Tabl eRows services.

L'esempio seguente crea due oggetti che fanno riferimento alla prima riga e alla prima colonna di
un foglio e memorizza i riferimenti nelle variabili oggetto Fi r st Col e Fi r st Row.

Di m Doc As Obj ect

Di m Sheet As Obj ect
Di m First Row As (bj ect
Di m FirstCol As Object

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)

Fi r st Col Sheet . Col umms( 0)
Fi r st Row = Sheet. Rows(0)

Gli oggetti colonna supportano il servizio com sun. st ar. t abl e. Tabl eCol umm, che dispone
delle seguenti proprieta:

= Wdth (1ong) -larghezza di una colonna in centesimi di millimetro.
= Optinmal Wdt h (Bool ean) —imposta una colonna sulla sua larghezza ottimale.
= |sVisible (Bool ean) -visualizza una colonna.

= |IsStart O NewPage (Bool ean) - nella stampa, crea un'interruzione di pagina prima di una
colonna.

La larghezza di una colonna viene ottimizzata solo quando la proprieta Opt i mal Wdt h &
impostata su Tr ue. Se viene modifica la larghezza di una singola cella, la larghezza della colonna
che contiene la cella rimane invariata. In termini di funzionalita, Opt i mal W dt h € pit un metodo
che una proprieta.

Gli oggetti riga sono basati sul servizio com sun. st ar. t abl e. RowCol umm, che dispone delle
seguenti proprieta:

= Height (long) - altezza dellariga in centesimi di millimetro.
= Optimal Hei ght (Bool ean) —imposta una colonna sulla sua altezza ottimale.
= |IsVisible (Bool ean) -visualizza la riga.

= |IsStart Of NewPage (Bool ean) — nella stampa, crea un'interruzione di pagina prima della
riga.

Se la proprieta Opt i mal Hei ght di unariga € impostata su Tr ue, l'altezza della riga viene
modificata automaticamente quando si varia l'altezza di una cella della riga. L'ottimizzazione
automatica prosegue finché alla riga non é assegnata un'altezza assoluta mediante la proprieta
Hei ght .
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L'esempio seguente attiva I'ottimizzazione automatica dell'altezza per le prime cinque righe del
foglio e rende invisibile la seconda colonna.

Di m Doc As Obj ect
Di m Sheet As Obj ect
Di m Row As (bj ect
Di m Col As Object
Dim | As |nteger

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)

For I =0 To 4

Row = Sheet . Rows( 1)

Row. Opt i nal Hei ght = True
Next |

Col = Sheet. Col ums(1)
Col . IsVisible = Fal se

In StarOffice Basic, si accede agli elenchi Rows e Col unmns tramite un indice. A differenza di VBA, la
prima colonna ha indice 0 e non indice 1.

Inserimento ed eliminazione di righe o colonne

Gli oggetti Rows e Col umrms di un foglio possono accedere alle righe e alle colonne gia esistenti
nonché inserirle o modificarle.

Di m Doc As Obj ect
Di m Sheet As Obj ect
Di m NewCol um As bj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)

Sheet . Col ums. i nsert Byl ndex(3, 1)
Sheet . Col ums. r enpveByl ndex(5, 1)

Questo esempio utilizza il metodo i nsert Byl ndex per inserire una nuova colonna nella
posizione della quarta colonna del foglio (indice 3 — la numerazione inizia da 0). Il secondo
parametro specifica il numero di colonne da inserire (in questo esempio: uno).

Il metodo r enoveByl ndex elimina la sesta colonna (indice 5). Ancora una volta, il secondo
parametro specifica il numero di colonne da eliminare.

I metodi di inserimento ed eliminazione delle righe utilizzano la funzione dell'oggetto Rows nello
stesso modo in cui i metodi illustrati per la modifica delle colonne utilizzano I'oggetto Col umms.
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Celle

Un foglio elettronico é formato da un elenco bidimensionale contenente le celle. Ogni cella &
definita dalla sua posizione X e Y rispetto alla cella superiore sinistra che ha la posizione (0,0).

L'esempio seguente crea un oggetto che fa riferimento alla cella superiore sinistra e inserisce un
testo nella cella:

Di m Doc As (bj ect
Di m Sheet As Obj ect
Dim Cel |l As Object

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)

Cel | = Sheet. getCel | ByPosition(0, 0)
Cell.String = "Test"

Oltre alle coordinate numeriche, a ogni cella di un foglio & assegnato un nome, ad esempio, la cella
superiore sinistra (0,0) di un foglio elettronico &€ denominata Al. La lettera A rappresenta la colonna
e il numero 1 la riga. E importante che il nome e la posizione di una cella non vengano confusi
perché il conteggio delle righe per nomi inizia con 1 ma il conteggio per posizione inizia con 0.

In StarOffice, una cella di tabella pud essere vuota o contenere testo, numeri o formule. Il tipo di
cella non é determinato dal contenuto salvato nella cella, ma piuttosto dalla proprieta dell'oggetto
utilizzata per la sua immissione. | numeri possono essere inseriti e richiamati con la proprieta

Val ue, il testo con la proprieta St ri ng e le formule con la proprieta For mul a.

Di m Doc As (bj ect
Di m Sheet As Obj ect
Dim Cel |l As Object

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)

Cel | = Sheet. getCel | ByPosition(0, 0)
Cel | . Val ue = 100

Cel | = Sheet.getCel | ByPosition(0, 1)
Cell.String = "Test"

Cel | = Sheet. getCel | ByPosition(0, 2)
Cell.Formula = "=A1"

L'esempio inserisce un numero, un testo e una formula nei campi da Al ad A3.

Le proprieta Val ue, St ri ng e For mul a sostituiscono il metodo Put Cel | per l'impostazione dei valori
di una cella di tabella.
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StarOffice tratta come testo il contenuto delle celle inserito utilizzando la proprieta St ri ng,
anche se il contenuto € un numero. | numeri inseriti in questo modo sono allineati a sinistra

all'interno della cella invece di essere allineati a destra. Si noti inoltre la differenza tra testo e
numeri quando si utilizzano le formule:

Di m Doc As Obj ect
Di m Sheet As Obj ect
Dim Cell As Object

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)

Cel | = Sheet.getCel | ByPosition(0, 0)
Cel | . Val ue = 100

Cel | = Sheet.getCel |l ByPosition(0, 1)
Cell.String = 1000

Cel | = Sheet.getCel |l ByPosition(0, 2)
Cel |l . Formul a = "=A1+A2"

MsgBox Cel | . Val ue

Sebbene la cella Al contenga il valore 100 e la cella A2 il valore 1000, la formula A1+AZ2 restituisce il
valore 100, perché i contenuti della cella A2 erano stati immessi come stringa e non come numero.

Per controllare se i contenuti di una cella contengono un numero o una stringa, utilizzate la
proprieta Type:

Di m Doc As (bj ect
Di m Sheet As Obj ect
Dim Cell As Object

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)
Cel | = Sheet. getCel | ByPosition(1,1)

Cel I . Val ue = 1000

Sel ect Case Cel |. Type

Case com sun. star.tabl e. Cel | Cont ent Type. EMPTY
MsgBox " Cont enut o: vuot 0"

Case com sun. star.tabl e. Cel | Cont ent Type. VALUE
MsgBox " Cont enut o: val ore"

Case com sun. star.tabl e. Cel | Cont ent Type. TEXT
MsgBox " Cont enuto: testo"”

Case com sun. star.tabl e. Cel | Cont ent Type. FORMJLA
MsgBox " Cont enut o: fornul a"

End Sel ect
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La proprieta Cel | . Type restituisce un valore per I'enumerazione com sun. st ar. t abl e.

Cel | Cont ent Type che identifica il tipo di contenuti di una cella.
Sono ammessi i seguenti valori:

s EMPTY - nessun valore
= VALUE - numero
= TEXT -stringhe

= FORMULA - formula

Inserimento, eliminazione, copia e spostamento delle celle

Oltre a modificare direttamente il contenuto delle celle, StarOffice Calc fornisce anche
un'interfaccia che permette di inserire, eliminare, copiare o unire le celle. L'interfaccia

(com sun. st ar. sheet . XRangeMbvenent ) e disponibile tramite I'oggetto foglio elettronico e
fornisce quattro metodi per modificare il contenuto delle celle.

Il metodo i nsert Cel | ¢ utilizzato per inserire le celle in un foglio.

Di m Doc As (bj ect
Di m Sheet As Obj ect
Di m Cel | RangeAddr ess As New com sun. st ar.t abl e. Cel | RangeAddr ess

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)

Cel | RangeAddr ess. Sheet = 0

Cel | RangeAddr ess. Start Col utm = 1
Cel | RangeAddr ess. Start Row = 1
Cel | RangeAddr ess. EndCol utm = 2
Cel | RangeAddr ess. EndRow = 2

Sheet . i nsert Cel | s(Cel | RangeAddr ess, com sun. st ar. sheet. Cel | | nsert Mode. DOMN)

Questo esempio inserisce un'‘area di celle di dimensioni pari a due righe per due colonne nella
seconda colonna e riga (ciascuna reca il numero 1) del primo foglio (numero 0) nel foglio
elettronico. | valori gia esistenti nell'area di celle specificata vengono quindi spostati al di sotto di
essa.

Per definire I'area di celle da inserire, utilizzate la struttura com sun. st ar. t abl e.
Cel | RangeAddr ess. | valori seguenti sono inclusi in questa struttura:

= Sheet (short) —numero del foglio (la numerazione inizia da 0).

= StartColum (1 ong) - laprima colonna nell'area di celle (la numerazione inizia da 0).
= StartRow (Il ong) - laprimariga nell'area di celle (la numerazione inizia da 0).

= EndCol uim (I ong) —lacolonna finale nell'area di celle (la numerazione inizia da 0).

= EndRow (| ong) - lariga finale nell'area di celle (la numerazione inizia da 0).
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La struttura Cel | RangeAddr ess completata deve essere trasmessa come primo parametro al
metodo i nsert Cel | s. Il secondo parametro dii nsert Cel | s contiene un valore
dell’enumerazione com sun.

star.sheet. Cel |l | nsert Mode e definisce cosa fare con i valori situati davanti al punto di
inserimento. L'enumerazione Cel | | nsert Mode riconosce i valori seguenti:

= NONE - i valori correnti rimangono nella loro attuale posizione.

= DOWN- le celle in corrispondenza della posizione di inserimento e sotto di essa sono spostate
verso il basso.

= RI GHT - le celle in corrispondenza della posizione di inserimento e alla sua destra vengono
spostate verso destra.

= ROWS - le righe dopo la posizione di inserimento vengono spostate verso il basso.
= COLUMNS - le colonne dopo la posizione di inserimento vengono spostate verso destra.

Il metodo r enoveRange, controparte del metodo i nsert Cel | s, elimina I'area definita nella
struttura Cel | RangeAddr ess del foglio.

Di m Doc As Obj ect
Di m Sheet As Obj ect
Di m Cel | RangeAddr ess As New com sun. star.tabl e. Cel | RangeAddr ess

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)

Cel | RangeAddr ess. Sheet = 0

Cel | RangeAddr ess. Start Col utm = 1
Cel | RangeAddr ess. Start Row = 1
Cel | RangeAddr ess. EndCol unm = 2
Cel | RangeAddr ess. EndRow = 2

Sheet . r enoveRange( Cel | RangeAddr ess, com sun. st ar. sheet. Cel | Del et eMbde. UP)

Questo esempio rimuove l'area di celle B2:C3 dal foglio, quindi sposta verso l'alto le celle
sottostanti di due righe. Il tipo di rimozione é definito da uno dei valori seguenti
dall'enumerazione com sun. st ar . sheet . Cel | Del et eMbde:

= NONE - i valori correnti rimangono nella loro attuale posizione.

= UP-lecelle in corrispondenza della posizione di inserimento e sotto di essa vengono spostate
verso l'alto.

= LEFT - le celle in corrispondenza della posizione di inserimento e alla sua destra vengono
spostate verso sinistra.

= ROWS - le righe dopo la posizione di inserimento vengono spostate verso l'alto.

=  COLUMNS - le colonne dopo la posizione di inserimento vengono spostate verso sinistra.
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L'interfaccia XRangeMovenent offre due ulteriori metodi per spostare (moveRange) o copiare
(copyRange) le aree di celle. L'esempio seguente sposta I'area B2:C3 in modo da farla iniziare alla
posizione A6:

Di m Doc As Obj ect

Di m Sheet As Obj ect

Di m Cel | RangeAddr ess As New com sun. star.tabl e. Cel | RangeAddr ess
Di m Cel | Address As New com sun. star.tabl e. Cel | Address

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)

Cel | RangeAddr ess. Sheet = 0

Cel | RangeAddr ess. Start Col utm = 1
Cel | RangeAddr ess. Start Row = 1
Cel | RangeAddr ess. EndCol utm = 2
Cel | RangeAddr ess. EndRow = 2

Cel | Addr ess. Sheet = 0
Cel | Address. Colum = 0
Cel | Addr ess. Row = 5

Sheet . nroveRange( Cel | Addr ess, Cel | RangeAddr ess)

Oltre alla struttura Cel | RangeAdr ess, il metodo noveRange prevede una struttura
com sun. star.tabl e. Cel | Addr ess per definire I'origine della regione di destinazione dello
spostamento. Il metodo Cel | Addr ess fornisce i sequenti valori:

= Sheet (short) —numero del foglio elettronico (la numerazione inizia da 0).
= Columm (| ong) —numero della colonna identificata (la numerazione inizia da 0).

= Row (Il ong) —numero dellariga identificata (la numerazione inizia da 0).

I contenuti della cella nell'area di destinazione vengono sempre sovrascritti dal metodo moveRange.
A differenza del metodo | nsert Cel | s, nel metodo r enbveRange non ¢ fornito un parametro
per I'esecuzione degli spostamenti automatici.

Il metodo copyRange funziona nello stesso modo del metodo noveRange, eccetto che
copyRange inserisce una copia dell'area di celle invece di spostarle.

In termini di funzionalita, i metodi StarOffice Basic i nsert Cel | , r enbveRange e copyRange sono

paragonabili ai metodi Range. | nsert, Range. Del et e e Range. Copy di VBA. In VBA, pero,
i metodi sono applicati all'oggetto Range corrispondente, mentre in StarOffice Basic sono applicati

all'oggetto Sheet associato.
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Formattazione

Un foglio elettronico dispone di proprieta e metodi per formattare celle e pagine.

Proprieta delle celle

Esistono numerose opzioni di formattazione delle celle, come ad esempio la possibilita di
specificare tipo e dimensioni del carattere del testo. Ogni cella supporta i servizi

com sun. star.styl e. CharacterPropertiese

com sun. star. styl e. Paragr aphProperti es, le cui proprieta principali sono descritte
nel Capitolo 6 (Documenti di testo). La formattazione speciale delle celle € gestita dal servizio
com sun. star.tabl e. Cel | Properti es, le cui proprieta principali sono descritte nelle
sezioni seguenti.

Tutte le proprieta si possono applicare sia alle singole celle che ad aree di celle.

L'oggetto Cel | Properti es della StarOffice API & paragonabile all'oggetto | nt er i or di VBA, che
definisce anche le proprieta specifiche delle celle.

Colore di sfondo e ombre

Il servizio com sun. st ar. t abl e. Cel | Properti es fornisce le seguenti proprieta per definire i
colori di sfondo e le ombre:

= Cel | BackCol or (Long) - colore di sfondo della cella della tabella.
= |sCell BackgroundTransparent (Bool ean) - imposta su trasparente il colore di sfondo.

= ShadowFor mat (struct) —specifica l'ombra per le celle (struttura conforme a
com sun. star.tabl e. ShadowFor nat).

La strutturacom sun. st ar. t abl e. ShadowFor mat e le specifiche dettagliate per le ombre delle
celle hanno la struttura seguente:

= Location (enunj - posizione dell'ombra (valore della struttura
com sun. star.tabl e. ShadowLocat i on).

= ShadowW dt h (Short) - dimensioni dell'ombra in centesimi di millimetro.
= | sTransparent (Bool ean) -impostal'ombra su trasparente.

= Col or (Long) -colore dell'ombra.

L'esempio seguente scrive il numero 1000 nella cella B2, cambia in rosso il colore dello sfondo
avvalendosi della proprieta Cel | BackCol or, quindi crea per la cella un‘ombra di colore grigio
chiaro, spostata di 1 mm verso sinistra e verso il basso.
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Di m Doc As (bj ect

Di m Sheet As Obj ect

Dim Cel |l As Object

Di m ShadowFor mat As New com sun. st ar. t abl e. ShadowFor mat

Doc = St ar Deskt op. Current Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)
Cel | = Sheet. getCel | ByPosition(1,1)

Cel | . Val ue = 1000
Cel | . Cel | BackCol or = RGB(255, 0, 0)

ShadowFor mat . Locati on = com sun. star.tabl e. ShadowlLocat i on. BOTTOM Rl GHT
ShadowFor mat . ShadowW dt h = 100
Shadowror nat . Col or = RGB(160, 160, 160)

Cel | . ShadowFor mat = ShadowFor mat

Giustificazione

StarOffice offre varie funzioni che permettono di modificare la giustificazione del testo nella cella
di una tabella.

Le proprieta seguenti definiscono la giustificazione orizzontale e verticale di un testo:

=« HoriJdustify (enun) - giustificazione orizzontale del testo (valore da
com sun. star.table. Cel | Hori Justify)

= VertJustify (enun) - giustificazione verticale del testo (valore da
comsun.star.table. Cell VertJustify)

= Orientation (enun) -orientamento del testo (valore conforme a
comsun.star.table.Cell Oientation)

= | sText Wapped (Bool ean) - consente interruzioni di riga automatiche all'interno della cella
= Rot at eAngl e (Long) - angolo di rotazione del testo, espresso in centesimi di grado

L'esempio seguente mostra come "impilare" i contenuti di una cella in modo che i singoli caratteri
vengano stampati uno sotto I'altro nell'angolo superiore sinistro della cella. | caratteri non vengono
ruotati.

Di m Doc As (bj ect

Di m Sheet As Obj ect

Dim Cel |l As Object

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)

Cel | = Sheet.getCel | ByPosition(1,1)

Cel | . Val ue = 1000

Cel | . HoriJustify = comsun.star.table. Cell HoriJustify. LEFT
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Cell.VertJustify = comsun.star.table.Cell VertJustify. TOP
Cell.Oientation = comsun. star.table. Cell Oientation. STACKED

Formati di numeri, data e testo

StarOffice fornisce una serie completa di formati predefiniti di data e ora. Ciascuno di questi
formati ha un numero interno utilizzato per assegnare il formato alle celle con la proprieta
Nunber For mat . StarOffice dispone dei metodi quer yKey e addNew con cui accedere ai formati
numerici esistenti nonché crearne di propri. | metodi sono accessibili tramite la seguente chiamata:

Nunmber For mat s = Doc. Nunber For mat s

Il formato viene specificato utilizzando una stringa di formattazione strutturata in modo analogo
alla funzione di formattazione di StarOffice Basic. Va tuttavia segnalata un'importante differenza:
mentre quest'ultima richiede I'uso delle abbreviazioni inglesi e del punto decimale o dei caratteri
come separatori delle migliaia, per la struttura di un comando di formattazione per I'oggetto
NumberFormats dovete utilizzare le abbreviazioni specifiche del paese.

L'esempio seguente formatta la cella B2 in modo che i numeri vengano visualizzati con tre
posizioni decimali e utilizzino le virgole come separatore delle migliaia.

Di m Doc As Obj ect

Di m Sheet As Obj ect

Dim Cell As Object

Di m Nunber Formats As Obj ect

Di m Nunber Format String As String

Di m Nunber Format | d As Long

Di m Local Settings As New com sun. star. | ang. Local e

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)
Cel | = Sheet. getCel | ByPosition(1,1)

Cel | . Val ue = 23400. 3523565

Local Settings. Language = "en"
Local Settings. Country = "us"

Nunber For mat s = Doc. Nunber For mat s
Nunmber Format Stri ng = "#, ##0. 000"

Nunber For nat | d = Nunber For nat s. quer yKey( Nunber For mat Stri ng, Local Settings, True)
I f NunberFormatld = -1 Then

Nurber Format | d = Nunber For mat s. addNew( Nunber For mat St ri ng, Local Setti ngs)
End | f

MsgBox Nunber Format | d
Cel | . Nunber For mat = Nunber For mat | d

La finestra di dialogo Formatta cella di StarOffice Calc offre una panoramica delle diverse opzioni
di formattazione per le celle.

128 StarOffice™ 7 Manuale di programmazione in Basic



Proprieta delle pagine

Le proprieta delle pagine sono le opzioni di formattazione che posizionano il contenuto del
documento su una pagina, nonché gli elementi visivi che vengono ripetuti pagina dopo pagina.
Esse includono:

= Formati dei fogli
= Margini
= Intestazioni e pie di pagina.

La procedura per definire i formati della carta differisce da quella di altre modalita di
formattazione. Infatti, mentre gli elementi di celle, paragrafi e caratteri possono essere immessi
direttamente, il formato va definito e applicato in modo indiretto utilizzando i modelli di pagina.
Intestazioni e pié di pagina, ad esempio, vengono aggiunti al modello di pagina.

Le sezioni seguenti descrivono le principali opzioni di formattazione per le pagine dei

fogli elettronici. Molti dei modelli descritti sono disponibili anche per i documenti di testo.

Le proprieta della pagina valide per entrambi i tipi di documenti sono definite nel servizio

com sun. star. styl e. PageProperties, mentre le proprieta della pagina che si applicano
solo ai fogli elettronici sono definite nel servizio com sun. st ar. sheet . Tabl ePageSt yl e.

Le proprieta della pagina (margini, bordi e cosi via) per i documenti Microsoft Office sono definite per
mezzo di un oggetto PageSet up a livello di oggetto Wr ksheet (Excel) o Docunent (Word).

In StarOffice, queste proprieta vengono invece definite usando un modello di pagina, che € a sua volta
collegato al documento associato.

Sfondo della pagina

Il servizio com sun. st ar. styl e. PagePr oper ti es definisce le seguenti proprieta dello sfondo
delle pagine:

= BackCol or (I ong) - colore di sfondo
= BackGaphi cURL (String) — URL dell'immagine di sfondo da usare
= BackGraphicFilter (String) —nome del filtro che interpreta le immagini di sfondo

= BackGr aphi cLocation (Enun) - posizione delle immagini di sfondo (valore conforme
all'enumerazione com sun. st ar. styl e. G aphi cLocat i on)

= BackTransparent (Bool ean) -rende trasparente lo sfondo

Formato della pagina

Il formato della pagina viene definito utilizzando le seguenti proprieta del servizio
com sun. star. styl e. PageProperties:

= |slLandscape (Bool ean) - formato orizzontale
= Wdth (1ong) -larghezza della pagina in centesimi di millimetro
= Height (long) - altezza della pagina in centesimi di millimetro

= PrinterPaperTray (String) —nome del cassetto della stampante da usare
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L'esempio seguente imposta le dimensioni della pagina del modello di pagina "Default" sul
formato orizzontale DIN A5 (altezza 14,8 cm, larghezza 21 cm):

Di m Doc As Obj ect

Di m Sheet As Obj ect

Dim Styl eFanmi | i es As Obj ect
Di m PageStyl es As Obj ect

Di m Def Page As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

StyleFam |ies = Doc. Styl eFam | i es

PageStyl es = Styl eFani | i es. get ByNane(" PageStyl es")
Def Page = PageStyl es. get ByName(" Defaul t")

Def Page. | sLandscape = True
Def Page. Wdth = 21000
Def Page. Hei ght = 14800

Margine, bordo e ombra della pagina

Il servizio com sun. st ar. styl e. PagePr oper ti es fornisce le seguenti proprieta per regolare i
margini della pagina, i bordi e le ombre:

Left Margi n (1 ong) - larghezza del margine sinistro della pagina in centesimi di millimetro
Ri ght Margi n (I ong) - larghezza del margine destro della pagina in centesimi di millimetro
TopMar gi n (| ong) - larghezza del margine superiore della pagina in centesimi di millimetro
Bot t omMar gi n (| ong) — larghezza del margine inferiore della pagina in centesimi di millimetro

Lef t Border (struct) —specifiche per il bordo sinistro della pagina
(strutturacom sun. st ar. t abl e. Bor der Li ne)

Ri ght Border (struct) —specifiche per il bordo destro della pagina
(strutturacom sun. st ar. t abl e. Bor der Li ne)

TopBor der (struct) - specifiche per il bordo superiore della pagina
(strutturacom sun. st ar. t abl e. BorderLi ne)

Bot t onBor der (struct) —specifiche per il bordo inferiore della pagina
(struttura com sun. st ar. t abl e. Bor der Li ne)

Lef t Bor der Di st ance (| ong) —distanza tra il bordo sinistro della pagina e i suoi contenuti
in centesimi di millimetro

Ri ght Bor der Di st ance (Il ong) —distanza tra il bordo destro della pagina e i suoi contenuti
in centesimi di millimetro

TopBor der Di st ance (| ong) - distanza tra il bordo superiore della pagina e i suoi contenuti
in centesimi di millimetro

Bot t onBor der Di st ance (| ong) - distanza tra il bordo inferiore della pagina e i suoi
contenuti in centesimi di millimetro
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= ShadowFormat (struct) —specifiche per 'ombra dell'area dei contenuti di una pagina
(struttura com sun. st ar. t abl e. Shadowror mat )

L'esempio seguente imposta i bordi sinistro e destro del modello di pagina "Default” su 1 centimetro.

Di m Doc As (bj ect

Di m Sheet As Obj ect

Dim Styl eFam | i es As Obj ect
Di m PageStyl es As Obj ect

Di m Def Page As bj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

StyleFam lies = Doc. Styl eFam |ies

PageStyl es = Styl eFami | i es. get ByName(" PageSt yl es")
Def Page = PageStyl es. get ByNanme( " Def aul t ")

Def Page. Left Margi n = 1000
Def Page. Ri ght Margi n = 1000
Intestazioni e pié di pagina

Le intestazioni e i pié di pagina di un documento fanno parte delle proprieta della pagina e
vengono definiti mediante il serviziocom sun. star. styl e. PagePr operti es. Le proprieta
per la formattazione delle intestazioni sono le seguenti:

= Header | sOn (Bool ean) - attivazione dell'intestazione

= HeaderLeftMargin (long) —distanza tra intestazione e margine sinistro della pagina,
espressa in centesimi di millimetro

= Header Ri ght Margi n (I ong) - distanza tra intestazione e margine destro della pagina,
espressa in centesimi di millimetro

= Header BodyDi st ance (| ong) - distanza tra intestazione e corpo principale del documento,
espressa in centesimi di millimetro

= Header Hei ght (I ong) - altezza dell'intestazione in centesimi di millimetro

= Header | sDynam cHei ght (Bool ean) —adattamento automatico al contenuto dell'altezza
dell'intestazione

= HeaderLeftBorder (struct) -dettagli del bordo sinistro della cornice dell'intestazione
(struttura com sun. st ar. t abl e. Bor der Li ne)

= Header Ri ght Border (struct) - dettagli del bordo destro della cornice dell'intestazione
(struttura com sun. st ar. t abl e. Bor der Li ne)

= Header TopBorder (struct) -dettagli del bordo superiore dell'intestazione
(struttura com sun. st ar. t abl e. Bor der Li ne)

= Header BottonBorder (struct) -dettagli del bordo inferiore dell'intestazione
(struttura com sun. st ar. t abl e. Bor der Li ne)
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Header Lef t Bor der Di st ance (| ong) - distanza tra il bordo sinistro e il contenuto
dell'intestazione, espressa in centesimi di millimetro

Header Ri ght Bor der Di st ance (| ong) - distanza tra il bordo destro e il contenuto
dell'intestazione, espressa in centesimi di millimetro

Header TopBor der Di st ance (| ong) — distanza tra il bordo superiore e il contenuto
dell'intestazione, espressa in centesimi di millimetro

Header Bot t onBor der Di st ance (| ong) — distanza tra il bordo inferiore e il contenuto
dell'intestazione, espressa in centesimi di millimetro

Header | sShar ed (Bool ean) - le intestazioni sulle pagine pari e quelle dispari hanno lo
stesso contenuto (vedere Header Text, Header Text Left e Header Text Ri ght)

Header BackCol or (|1 ong) - colore di sfondo dell'intestazione
Header BackGr aphi cURL (String) —URL delle immagini di sfondo da usare

Header BackGr aphi cFil ter (String) —nome delfiltro che interpreta le immagini di
sfondo per l'intestazione

Header BackGr aphi cLocat i on (Enum - posizione delle immagini di sfondo per
I'intestazione (valore conforme all'enumerazione com sun. st ar. st yl e. G- aphi cLocat i on)

Header BackTr anspar ent ( Bool ean) — mostra come trasparente lo sfondo dell'intestazione

Header ShadowFor mat (st ruct) - dettagli dell'ombra dell'intestazione
(struttura com sun. st ar. t abl e. Shadowror mat )

Le proprieta per la formattazione dei pie di pagina sono le seguenti:

Foot erl sOn (Bool ean) - attivazione del pié di pagina

FooterLeft Margi n (1 ong) — distanza tra pié di pagina e margine sinistro della pagina,
espressa in centesimi di millimetro

Foot er Ri ght Margi n (| ong) - distanza tra pi¢ di pagina e margine destro della pagina,
espressa in centesimi di millimetro

Foot er BodyDi st ance (| ong) - distanza tra pie di pagina e corpo principale del
documento, espressa in centesimi di millimetro

Foot er Hei ght (| ong) - altezza del pié di pagina in centesimi di millimetro
Foot er | sDynam cHei ght (Bool ean) —adattamento automatico al contenuto del pie di pagina

Foot er Left Border (struct) - dettagli del bordo sinistro della cornice del pié di pagina
(strutturacom sun. st ar. t abl e. Bor der Li ne)

Foot er R ght Border (struct) -dettagli del bordo destro della cornice del pié di pagina
(struttura com sun. st ar. t abl e. Bor der Li ne)

Foot er TopBorder (struct) -dettagli del bordo superiore del pié di pagina
(strutturacom sun. st ar. t abl e. Bor der Li ne)
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Foot er Bot t onBor der (struct) -dettagli del bordo inferiore del pié di pagina
(struttura com sun. st ar. t abl e. Bor der Li ne)

Foot er Lef t Bor der Di st ance (| ong) —distanza tra il bordo sinistro e il contenuto del pié
di pagina, espressa in centesimi di millimetro

Foot er Ri ght Bor der Di st ance (| ong) - distanza tra il bordo destro e il contenuto del pié
di pagina, espressa in centesimi di millimetro

Foot er TopBor der Di st ance (| ong) - distanza tra il bordo superiore e il contenuto del pie
di pagina, espressa in centesimi di millimetro

Foot er Bot t onBor der Di st ance (| ong) - distanza tra il bordo inferiore e il contenuto del
pié di pagina, espressa in centesimi di millimetro

Foot er | sShar ed (Bool ean) —i pié di pagina sulle pagine pari e quelle dispari hanno lo
stesso contenuto (vedere Foot er Text, Foot er Text Left e Foot er Text Ri ght)

Foot er BackCol or (I ong) - colore di sfondo del pie di pagina
Foot er BackG aphi cURL (String) —URL delle immagini di sfondo da usare

Foot er BackG aphi cFil ter (String) —nome del filtro che interpreta le immagini di
sfondo per il pié di pagina

Foot er BackG aphi cLocat i on ( Enum) - posizione delle immagini di sfondo per il pié di
pagina (valore conforme all'’enumerazione com sun. st ar. styl e. G aphi cLocat i on)

Foot er BackTr anspar ent ( Bool ean) — mostra come trasparente lo sfondo del pié¢ di pagina

Foot er ShadowFor mat (struct) — dettagli dell'ombra del pié di pagina
(strutturacom sun. st ar. t abl e. Shadowror mat )

Modifica del testo di intestazioni e pié di pagina

Si accede al contenuto di intestazioni e pié di pagina di un foglio elettronico per mezzo delle
seguenti proprieta:

LeftPageHeaderContent (Object) — contenuto delle intestazioni delle pagine pari
(servizio com sun. st ar. sheet . Header Foot er Cont ent )

RightPageHeaderContent (Object) — contenuto delle intestazioni delle pagine dispari
(servizio com sun. st ar. sheet . Header Foot er Cont ent)

LeftPageFooterContent (Object) — contenuto dei pié di pagina delle pagine pari
(servizio com sun. st ar. sheet . Header Foot er Cont ent)

RightPageFooterContent (Object) — contenuto dei pié di pagina delle pagine dispari
(serviziocom sun. st ar. sheet . Header Foot er Cont ent)

Se non & necessario distinguere tra intestazioni e pié di pagina di pagine pari e dispari (ovvero la
proprieta Foot er | sShar ed e Fal se), impostare le proprieta delle intestazioni e dei pié di pagina
sulle pagine dispari.

Tutti gli oggetti citati restituiscono un oggetto che supporta il servizio com sun. st ar . sheet .
Header Foot er Cont ent . Per mezzo delle proprieta (non originali) Lef t Text, Cent er Text e
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Ri ght Text , questo servizio mette a disposizione tre elementi di testo per le intestazioni e i pié di
pagina di StarOffice Calc.

L'esempio seguente scrive il valore “Solo un test.” nel campo di testo di sinistra dell'intestazione
del modello "Default".

Di m Doc As (bj ect

Di m Sheet As Obj ect

Dim Styl eFanmi | i es As Object

Di m PageStyl es As Obj ect

Di m Def Page As Obj ect

Di m HText As Obj ect

Di m HCont ent As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

Styl eFam | ies = Doc. Styl eFam | i es
PageStyl es = Styl eFanmi | i es. get ByNane(" PageStyl es")
Def Page = PageStyl es. get ByNane(" Defaul t")

Def Page. Header 1 sOn = True

HCont ent = Def Page. Ri ght PageHeader Cont ent
HText = HContent. Left Text

HText.String = "Solo un test."

Def Page. Ri ght PageHeader Cont ent = HCont ent

Si noti l'ultima riga dell'esempio: una volta modificato il testo, per rendere effettiva la modifica
I'oggetto Text Cont ent deve essere di nuovo assegnato all'intestazione.

Per i documenti di testo (StarOffice Writer) & disponibile un altro meccanismo di modifica del testo
di intestazioni e pié di pagina, perché in questo contesto sono formati da un singolo blocco di testo.
Le proprieta seguenti sono definite nel servizio com sun. st ar. st yl e. PagePr operti es:

= Header Text (Object) - oggetto testo con i contenuti dell'intestazione
(serviziocom sun. star.text. XText)

= Header Text Left (Obj ect) —oggetto testo con i contenuti dell'intestazione delle pagine di
sinistra (serviziocom sun. st ar. t ext . XText)

= Header Text Ri ght (Obj ect) - oggetto testo con i contenuti dell'intestazione delle pagine di
destra (serviziocom sun. st ar. t ext. XText)

= Footer Text ((Ohject) - oggetto testo con i contenuti del pie di pagina
(serviziocom sun. star.text. XText)

= FooterTextLeft (Object) —oggettotestocon icontenuti del pié di pagina delle pagine di
sinistra (serviziocom sun. st ar . t ext . XText)

= FooterText Ri ght (Qbject) - oggetto testo con i contenuti del pié di pagina delle pagine di
destra (serviziocom sun. st ar. t ext. XText)

134 StarOffice™ 7 Manuale di programmazione in Basic



L'esempio seguente crea un'intestazione nel modello di pagina “Default” per i documenti di testo e
aggiunge il testo "Solo un test" all'intestazione.

Di m Doc As Obj ect

Di m Sheet As Obj ect

Dim Styl eFanmilies As Obj ect
Di m PageStyl es As Obj ect

Di m Def Page As Obj ect

Di m HText As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

StyleFam lies = Doc. Styl eFam |ies

PageStyl es = Styl eFami | i es. get ByName(" PageSt yl es")
Def Page = PageStyl es. get ByName( " Def aul t ")

Def Page. Header | sOn = True
HText = Def Page. Header Text

HText.String = "Solo un test."

In questo caso, l'accesso viene fornito direttamente tramite la proprieta Header Text del modello
di pagina invece che dall'oggetto Header Foot er Cont ent .
Centraggio (solo fogli elettronici)

Il servizio com sun. st ar. sheet . Tabl ePageSt yl e é utilizzato solo nei modelli di pagina di
StarOffice Calc e permette di centrare nella pagina le aree di celle da stampare. Questo servizio
dispone delle proprieta seguenti:

= CenterHorizontally (Bool ean) —icontenuti della tabella vengono centrati orizzontalmente

= CenterVertically (Bool ean) —icontenuti della tabella vengono centrati verticalmente

Definizione degli elementi da stampare (solo fogli elettronici)

Durante la formattazione dei fogli & possibile definire gli elementi della pagina da rendere visibili
0 meno. A tal fine, il servizio com sun. st ar. sheet . Tabl ePageSt yl e fornisce le proprieta
seguenti:

= PrintAnnotations (Bool ean) —stampai commenti delle celle

= PrintGid (Bool ean) —stampa la griglia delle celle

= PrintHeaders (Bool ean) —stampa le intestazioni di righe e colonne
= PrintCharts (Bool ean) —stampa i diagrammi contenuti in un foglio
= PrintObjects (Bool ean) —stampa gli oggetti incorporati

= PrintDraw ng (Bool ean) —stampa gli oggetti disegno

= PrintDownFirst (Bool ean) —seicontenuti di un foglio si estendono su diverse pagine,
vengono prima stampati in ordine decrescente verticale, procedendo in direzione inferiore destra

= PrintFornul as (Bool ean) —stampa le formule invece dei valori calcolati

= PrintZeroVal ues (Bool ean) —stampa gli zero

Capitolo 7 Fogli elettronici 135



Modifica efficiente dei fogli elettronici

La sezione precedente descriveva la struttura generale dei fogli elettronici, mentre questa illustra i
servizi che permettono di accedere rapidamente alle singole celle o a gruppi di celle.

Aree di celle

Oltre a un oggetto per singole celle (servizio com sun. st ar. t abl e. Cel | ), StarOffice fornisce
anche oggetti che rappresentano aree di celle. Gli oggetti Cel | Range vengono creati utilizzando la
chiamata get Cel | RangeByNane dell'oggetto foglio elettronico:

Di m Doc As (bj ect
Di m Sheet As Obj ect
Di m Cel | Range As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheets. get ByNane("Foglio 1")
Cel | Range = Sheet . get Cel | RangeByNanme( " Al: C15")

Nel foglio elettronico, si utilizza un segno di due punti (:) per specificare un'area di celle.
Ad esempio, A1:C15 rappresenta tutte le celle nelle righe dalla 1 alla 15 nelle colonne A, B e C.

La posizione delle singole celle in un'area di celle puo essere determinata con il metodo
get Cel | ByPosi ti on, in cui le coordinate della cella superiore sinistra dell'area sono (0, 0).
L'esempio seguente si avvale precisamente di questo metodo per creare un oggetto della cella C3.

Di m Doc As (bj ect

Di m Sheet As Obj ect

Di m Cel | Range As Obj ect
Dim Cell As Object

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

Sheet = Doc. Sheets. get ByNane("Foglio 1")

Cel | Range = Sheet . get Cel | RangeByNane(" B2: D4")
Cell = Cell Range. Get Cel | ByPosi tion(1, 1)

Formattazione di aree di celle

Proprio come alle singole celle, € possibile applicare la formattazione anche ad aree di celle,
utilizzando il serviziocom sun. st ar. t abl e. Cel | Properti es. Per ulteriori informazioni ed
esempi di questo servizio, consultare la sezione Formattazione.

Calcolo con le aree di celle

Il metodo conput eFunct i on permette di eseguire operazioni matematiche su aree di celle.
conput eFunct i on prevede come parametro una costante che descrive la funzione matematica da
utilizzare. Le costanti associate sono definite nell'enumerazione com sun. st ar. sheet .

Gener al Funct i on. Sono disponibili i seguenti valori:

= SUM- somma di tutti i valori numerici

= COUNT - numero totale di tutti i valori (compresi i valori non numerici)
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s COUNTNUMS - numero totale di tutti i valori numerici

s  AVERAGE - media di tutti i valori numerici

= MAX- valore numerico piu grande

= M N- valore numerico piu piccolo

= PRODUCT - prodotto di tutti i valori numerici

s STDEV - deviazione standard

= VAR- varianza

= STDEVP - deviazione standard basata sulla popolazione totale

= VARP - varianza basata sulla popolazione totale

L'esempio seguente calcola il valore medio dell'area di celle A1:C3 e stampa il risultato in una

casella di messaggi:

Di m Doc As (bj ect
Di m Sheet As Obj ect
Di m Cel | Range As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s. get ByNanme(" Foglio 1")

Cel | Range = Sheet . get Cel | RangeByNanme(" Al: C3")

MsgBox Cel | Range. conput eFuncti on(com sun. st ar. sheet . Gener al Funct i on. AVERAGE)

Eliminazione dei contenuti delle celle

Il metodo cl ear Cont ent s sempilifica il processo di eliminazione dei contenuti di celle ed aree di
celle in quanto elimina un tipo specifico di contenuto da un'area di celle.

L'esempio seguente rimuove tutte le stringhe e le informazioni di formattazione diretta dall'area B2:C3.

Di m Doc As (bj ect

Di m Sheet As Obj ect

Di m Cel | Range As Obj ect
Di m Fl ags As Long

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)

Cel | Range = Sheet . get Cel | RangeByNanme(" B2: C3")

Fl ags = com sun. star. sheet. Cel | Fl ags. STRING + _
com sun. st ar. sheet. Cel | Fl ags. HARDATTR

Cel | Range. cl ear Cont ent s( Fl ags)

| flag specificati in cl ear Cont ent s provengono dall'elenco di costanti

com sun. st ar. sheet. Cel | Fl ags, che contiene gli elementi seguenti:

s VALUE - valori numerici non formattati come data o ora
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= DATETI ME - valori numerici formattati come data o ora

=  STRI NG- stringhe

= ANNOTATI ON- commenti collegati alle celle

= FORMULA - formule

= HARDATTR- formattazione diretta delle celle

= STYLES - formattazione indiretta

= OBJECTS - oggetti disegno collegati alle celle

= EDI TATTR- formattazione dei caratteri applicabile solo a parte delle celle

E inoltre possibile combinare le costanti per eliminare informazioni diverse utilizzando una
chiamata da cl ear Cont ent s.

Ricerca e sostituzione dei contenuti delle celle

| fogli elettronici, come i documenti di testo, forniscono una funzione di ricerca e sostituzione.

Gli oggetti descrittori per la ricerca e la sostituzione nei fogli elettronici non vengono creati
direttamente tramite I'oggetto documento, ma tramite I'elenco Sheet s. Il seguente & un esempio di
un processo di ricerca e sostituzione:

Di m Doc As Obj ect

Di m Sheet As Obj ect

Di m Repl aceDescri ptor As Obj ect
Dim | As |nteger

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s(0)

Repl aceDescri ptor = Sheet . cr eat eRepl aceDescri ptor ()
Repl aceDescri ptor. SearchString = "is"
Repl aceDescri pt or. Repl aceStri ng = "was"

For | = 0 to Doc. Sheets. Count - 1

Sheet = Doc. Sheets(l)

Sheet . Repl aceAl | (Repl aceDescri pt or)
Next |

Questo esempio utilizza la prima pagina del documento per creare un Repl aceDescri ptor e
quindi lo applica a tutte le pagine in un ciclo.
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CAPITOLO 8

Disegni e presentazioni

Questo capitolo fornisce un'introduzione alla creazione e alla modifica dei disegni controllata
da macro. La prima sezione descrive la struttura dei disegni, compresi i loro elementi di base.
La seconda tratta funzioni di modifica piu complesse, come il raggruppamento, la rotazione e la
scalatura.

Le informazioni sulla creazione, I'apertura e il salvataggio dei disegni sono riportate nel
Capitolo 5, Lavorare con i documenti di StarOffice.

La struttura dei disegni

StarOffice non limita il numero delle pagine di un documento disegno. Inoltre, & possibile
progettare ogni pagina separatamente e non esistono limiti al numero degli elementi del disegno
che si possono aggiungere a un pagina.

Il quadro ¢ reso leggermente pit complesso dalla presenza dei /ivelli. Per impostazione
predefinita, ogni disegno contiene i livelli fayout campi di controlloe linee di quotaturae tutti gli
elementi di disegno vengono aggiunti al livello /ayout Si ha inoltre I'opzione di aggiungere nuovi
livelli.

Per ulteriori informazioni sui livelli del disegno, consultare la StarOffice Developer's Guide.

Pagine

Le pagine di un disegno sono disponibili tramite I'elenco Dr awPages. E possibile accedere alle
singole pagine sia attraverso il numero che dal nome. Se un documento ha una pagina ed &
denominato Slide 1, gli esempi seguenti sono identici.

Esempio 1:

Di m Doc As (bj ect
Di m Page As bj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages(0)
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Esempio 2:

Di m Doc As Obj ect
Di m Page As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages. get ByNane(" Sl i de 1")

Nell'esempio 1, la pagina € identificata dal suo numero (il conteggio inizia a 0). Nel secondo
esempio, si accede alla pagina utilizzando il suo nome e il metodo get ByNane.

DimsUrl As String, sFilter As String
Dim sOptions As String
Di m oSheets As Obj ect, oSheet As Object

oSheets = oDocunent. Sheets

| f oSheets. hasByNane("Li nk") Then
oSheet = oSheets. get ByName("Li nk")

El se
oSheet = oDocunent. createl nstance("com sun. star. sheet. Spreadsheet")
oSheet s. i nsert ByNanme("Li nk", oSheet)
oSheet . IsVisible = Fal se

End | f

La chiamata precedente restituisce un oggetto pagina che supporta il servizio
com sun. st ar. drawi ng. Dr awPage. Questo servizio riconosce le proprieta seguenti:

= BorderlLeft (Long) - bordo sinistro in centesimi di millimetro

= BorderRi ght (Long) —bordo destro in centesimi di millimetro

= BorderTop (Long) -bordo superiore in centesimi di millimetro

= BorderBottom (Long) - bordo inferiore in centesimi di millimetro

= Wdth (Long) - larghezza della pagina in centesimi di millimetro

» Hei ght (Long) - altezza della pagina in centesimi di millimetro

= Number (Short) —numero di pagine (la numerazione inizia con 1), sola lettura

= Orientation (Enun) -orientamento della pagina (conforme all'enumerazione
com sun. star. vi ew. Paper Ori ent ati on)

La modifica di queste impostazioni incide su futte le pagine del documento.
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L'esempio seguente imposta il formato della pagina di un disegno aperto su 20 x 20 centimetri con
un margine della pagina di 0,5 centimetri;

Di m Doc As Obj ect
Di m Page As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Page = Doc. dr awPages( 0)

Page. Border Left = 500
Page. Bor der Ri ght = 500
Page. Bor der Top = 500
Page. Bor der Bott om = 500

Page. Wdth = 20000
Page. Hei ght = 20000

Proprieta elementari degli oggetti di disegno

Gli oggetti disegno includono forme (rettangoli, cerchi e cosi via), linee e oggetti testo, che
condividono una serie di funzioni comuni e supportano il serviziocom sun. st ar. dr awi ng. Shape.
Questo servizio definisce le proprieta Si ze e Posi ti on di un oggetto di disegno.

StarOffice Basic offre inoltre diversi altri servizi che permettono di modificare tali proprieta,
come la formattazione o I'applicazione di riempimenti. Le opzioni di formattazione disponibili
dipendono dal tipo di oggetto disegno.

L'esempio seguente crea a inserisce un rettangolo nel disegno:

Di m Doc As (bj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Rect angl eShape As Obj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Size As New com sun. star.awt . Si ze

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages(0)

Poi nt. x = 1000
Point.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000

Rect angl eShape = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. drawi ng. Rect angl eShape")
Rect angl eShape. Si ze = Size
Rect angl eShape. Posi ti on = Poi nt

Page. add( Rect angl eShape)

Questo esempio utilizza la chiamata St ar Deskt op. Cur r ent Conponent per determinare il
documento aperto. L'oggetto documento cosi individuato restituisce la prima pagina del disegno
tramite la chiamata dr awPages( 0) .
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Le strutture Poi nt e Si ze con il punto di origine (angolo sinistro) e il formato dell'oggetto
disegno vengono quindi inizializzate. Le lunghezze sono specificate in centesimi di millimetro.

Il codice del programma utilizza quindi la chiamata Doc. cr eat el nst ance per creare I'oggetto
disegno rettangolo come specificato dal servizio com sun. st ar. dr awi ng. Rect angl eShape.
Al termine, I'oggetto disegno € assegnato a una pagina utilizzando una chiamata Page. add.

Proprieta di riempimento

Questa sezione descrive quattro servizi e in ciascun caso il codice del programma di esempio
utilizza un elemento forma rettangolare che unisce diversi tipi di formattazione. Le proprieta di
riempimento vengono combinate nel servizio com sun. star. drawi ng. Fi | | Properti es.

StarOffice riconosce quattro tipi principali di formattazione per un‘area di riempimento. La
variante pitu semplice & il riempimento a colori singoli. Le opzioni per definire le sfumature di
colore e i tratteggi permettono di creare e introdurre altri colori. La quarta variante € I'opzione che
consente di proiettare immagini preesistenti nell'area di riempimento.

Il modo riempimento di un oggetto disegno viene definito tramite la proprieta Fi | | St yl e.
I valori consentiti sono definiti incom sun. star. drawi ng. Fil | Styl e.

Riempimenti a colori singoli
La proprieta principale per i riempimenti a colori singoli & la seguente:
= FillColor (Long) -colorediriempimento di un‘area.

Per utilizzare il modo riempimento, dovete impostare la proprieta Fi | | St yl e sul modo di
riempimento SOLI D.

L'esempio seguente crea una forma rettangolare e un riempimento rosso (valore RGB 255, 0, 0):

Di m Doc As Obj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Rect angl eShape As Obj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Si ze As New com sun. star. awt . Si ze

Poi nt.x = 1000

Poi nt.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages(0)

Rect angl eShape = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. drawi ng. Rect angl eShape")
Rect angl eShape. Si ze = Si ze

Rect angl eShape. Posi ti on = Poi nt

Rect angl eShape. Fil | Styl e = com sun. star.drawi ng. Fill Styl e. SOLI D
Rect angl eShape. Fi | | Col or = RGB( 255, 0, 0)
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Page. add( Rect angl eShape)

Sfumatura di colore

Se si imposta la proprieta Fi | | St yl e su GRADI ENT, & possibile applicare una sfumatura di colore

a qualsiasi area di riempimento di un documento StarOffice.

Per applicare una sfumatura di colore predefinito, basta semplicemente assegnare il nome
associato della proprieta Fi | | Transpar enceG adi ent Nane. Per definire una sfumatura di
colore personalizzata, dovete completare una struttura com sun. st ar. awt . G adi ent per
assegnare la proprieta Fi | | Gr adi ent , che dispone delle opzioni seguenti:

Styl e (Enun) -tipo di sfumatura, ad esempio, lineare o radiale (valori predefiniti conformi a

com sun. star.awt. Gradi ent Styl e)

St art Col or (Long) - colore iniziale di una sfumatura di colore

EndCol or (Long) - colore finale di una sfumatura di colore

Angl e (Short) -angolo della sfumatura di colore in decimi di grado

XOf f set (Short) -coordinata X in corrispondenza della quale inizia la sfumatura di colore,

specificata in centesimi di millimetro

YO fset (Short) -coordinata Y in corrispondenza della quale inizia la sfumatura di colore,

specificata in centesimi di millimetro

Startlntensity (Short) -intensitadi St art Col or come percentuale (in StarOffice Basic,

si possono specificare anche valori superiori al 100 percento)

Endl ntensity (Short) -intensita di EndCol or come percentuale (in StarOffice Basic, si

possono specificare anche valori superiori al 100 percento)

St epCount (Short) - numero di gradazioni di colore che StarOffice deve calcolare per le

sfumature

L'esempio seguente dimostra I'uso delle sfumature di colore con l'ausilio della struttura
com sun. star.awt. Gradi ent:

Di m Doc As (bj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Rect angl eShape As Obj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt

Dim Size As New com sun. star.awt . Si ze

Dim Gradi ent As New com sun. star. awt . G adi ent

Poi nt. x = 1000
Point.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Page = Doc. dr awPages( 0)
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Rect angl eShape = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. drawi ng. Rect angl eShape")
Rect angl eShape. Si ze = Si ze
Rect angl eShape. Posi ti on = Poi nt

G adient.Style = com sun. star. awt. G adi ent Styl e. LI NEAR
Gradient. Start Col or = RGB(255, 0, 0)

G adi ent . EndCol or = RGB(0, 255, 0)

Gadient. Startlntensity = 150

G adient. Endlntensity = 150

Gradi ent. Angl e = 450

G adi ent . St epCount = 100

Rect angl eShape. Fil | Styl e = com sun. star.draw ng. Fi | | Styl e. GRADI ENT
Rect angl eShape. Fi | | G adi ent = G adi ent

Page. add( Rect angl eShape)

Questo esempio crea una sfumatura di colore lineare (St yl e = LI NEAR). La sfumatura inizia con il
rosso (St ar t Col or) nell'angolo superiore sinistro e si estende a un angolo di 45 gradi (Angl e)
fino al verde (EndCol or) nell'angolo inferiore destro. L'intensita dei colori iniziale e finale &

150 percento (St art I nt ensi ty e Endl nt ensi ty), che rende i colori piu brillanti rispetto ai
valori specificati nelle proprieta St ar t Col or ed EndCol or . La sfumatura di colore &
rappresentata utilizzando un centinaio di singoli colori sfumati (St epCount ).

Tratteggi

Per creare un riempimento tratteggiato, la proprieta Fi I | St yl e deve essere impostata su HATCH.
Il codice del programma per definire il tratteggio & molto simile al codice per le sfumature di
colore. Anche in questo caso si utilizza una struttura ausiliaria, com sun. st ar. dr awi ng. Hat ch,
per definire I'aspetto dei tratteggi. La struttura dei tratteggi ha le seguenti proprieta:

= Style (Enum -tipo ditratteggio: semplice, squadrato o squadrato con diagonali
(valori predefiniti conformi acom sun. st ar. awt . Hat chSt yl e)

= Col or (Long) - colore delle linee
= Distance (Long) - distanzatra le linee, espressa in centesimi di millimetro
= Angl e (Short) -angolo del tratteggio in decimi di grado

L'esempio seguente dimostra I'uso di una struttura a tratteggio:

Di m Doc As (bj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Rect angl eShape As Obj ect

Di m Poi nt As New com sun. star. awt . Poi nt

Dim Size As New com sun. star.aw . Si ze

Di m Hat ch As New com sun. st ar. drawi ng. Hat ch

Poi nt.x = 1000

Poi nt.y = 1000
Size. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000
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Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages( 0)

Rect angl eShape = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. dr awi ng. Rect angl eShape")
Rect angl eShape. Si ze = Si ze
Rect angl eShape. Posi ti on = Poi nt

Rect angl eShape. Fil | Styl e = com sun. star.drawi ng. Fill Styl e. HATCH

Hat ch. Styl e = com sun. st ar. draw ng. Hat chSt yl e. SI NGLE
Hat ch. Col or = RGB(64, 64, 64)

Hat ch. Di stance = 20

Hat ch. Angl e = 450

Rect angl eShape. Fi | | Hat ch = Hatch

Page. add( Rect angl eShape)

Questo codice crea una struttura a tratteggio semplice (Hat chSt yl e = SI NGLE) le cui linee sono
ruotate di 45 gradi (Angl e). Le linee sono grigio scuro (Col or) e distanziate di 0,2 millimetri
(Di st ance).

Bitmap

Per utilizzare la proiezione bitmap come riempimento, impostate la proprieta Fi | | Styl e su
Bl TMAP. Se la bitmap € gia disponibile in StarOffice, € necessario specificare il nome nella proprieta
Fi I | Bi t MapName e il modello di visualizzazione (semplice, affiancata o allungata) nella proprieta
Fi 1l Bi t mapMode (valori predefiniti conformi a com sun. st ar . dr awi ng. Bi t mapMbde).

Per utilizzare un file bitmap esterno, specificatene I'URL nella proprieta Fi | | Bi t mapURL.

L'esempio seguente crea un rettangolo e affianca la bitmap Sky disponibile in StarOffice per
riempire I'area del rettangolo.

Di m Doc As Obj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Rect angl eShape As bj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Si ze As New com sun. star. awt. Si ze

Poi nt. x = 1000
Point.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Page = Doc. dr awPages(0)

Rect angl eShape = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. dr awi ng. Rect angl eShape")

Rect angl eShape. Si ze = Size
Rect angl eShape. Posi ti on = Poi nt
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Rect angl eShape.

Rect angl eShape.
Rect angl eShape.

FillStyle = com sun. star.draw ng. Fi || Styl e. Bl TVAP

Fi || Bi t mapNane = " Sky"
Fi || Bi t mapMbde = com sun. st ar. draw ng. Bi t mapMbde. REPEAT

Page. add( Rect angl eShape)

Trasparenza

E possibile regolare la trasparenza di qualsiasi riempimento applicato. Il modo pit semplice di
modificare la trasparenza di un elemento di disegno & quello di utilizzare la proprieta
Fi || Transparence.

L'esempio seguente crea un rettangolo rosso con una trasparenza del 50 percento.

Di m Doc As Obj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Rect angl eShape As Obj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Si ze As New com sun. star. awt . Si ze

Poi nt.x = 1000
Poi nt.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000

Si ze. Hei ght =

10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages(0)

Rect angl eShape

Rect angl eShape.
Rect angl eShape.

Rect angl eShape.
Rect angl eShape.
Rect angl eShape.

= Doc. creat el nstance("com sun. st ar. draw ng. Rect angl eShape")
Size = Size
Position = Poi nt

FillStyle = comsun.star.draw ng. Fill Styl e. SOLI D
Fi I | Transparence = 50
Fill Col or = RGB(255, 0, 0)

Page. add( Rect angl eShape)

Per rendere trasparente il riempimento, impostare la proprieta Fi | | Tr anspar ence su 100.

Oltre alla proprieta Fi | | Tr anspar ence, il serviziocom sun. star.drawi ng. Fi |l | Properties
fornisce anche la proprieta Fi | | Tr anspar enceG adi ent , che permette di definire una sfumatura
che specifica la trasparenza dell'area di riempimento.

Proprieta delle linee

Tutti gli oggetti disegno che hanno un bordo supportano il servizio com sun. st ar . dr awi ng.
Li neSt yl e. A seguire sono elencate alcune delle proprieta offerte da questo servizio:
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= LineStyle (Enun) -tipodilinea (valori predefiniti conformi a
com sun. st ar. draw ng. Li neStyl e)

= LineColor (Long) -colore dellalinea
= LineTransparence (Short) -trasparenza dellalinea
= LineWdth (Long) -spessore della linea espresso in centesimi di millimetro

= Linedoint (Enun -transizioniai punti di connessione (valori predefiniti conformi a
com sun. st ar. draw ng. Li neJoi nt)

L'esempio seguente crea un rettangolo con bordo pieno (Li neSt yl e = SOLI D) di 5 millimetri di
spessore (Li neW dt h) e trasparente al 50 percento. | bordi destro e sinistro della linea si estendono
ai loro punti di reciproca intersezione (Li neJoi nt =M TER) per formare un angolo retto.

Di m Doc As Obj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Rect angl eShape As bj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Si ze As New com sun. star. awt. Si ze

Poi nt. x = 1000
Point.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Page = Doc. dr awPages( 0)

Rect angl eShape = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. dr awi ng. Rect angl eShape")
Rect angl eShape. Si ze = Size
Rect angl eShape. Posi ti on = Poi nt

Rect angl eShape. Li neCol or = RGB( 128, 128, 128)

Rect angl eShape. Li neTr anspar ence = 50

Rect angl eShape. Li neW dt h = 500

Rect angl eShape. Li neJoi nt = com sun. st ar. draw ng. Li neJoi nt. M TER

Rect angl eShape. Li neStyl e = com sun. star. draw ng. Li neStyl e. SOLI D

Page. add( Rect angl eShape)

Oltre alle proprieta elencate, il serviziocom sun. st ar. dr awi ng. Li neSt yl e fornisce opzioni
per il disegno di linee punteggiate o tratteggiate. Per maggiori informazioni, consultate il
riferimento della StarOffice API.

Proprieta del testo (oggetti di disegno)

I servizicom sun. star. styl e. CharacterPropertiese

com sun. star. styl e. ParagraphProperti es possono formattare il testo negli oggetti di
disegno. Questi servizi sono relativi ai singoli caratteri e paragrafi e sono descritti in maggiore
dettaglio nel Capitolo 6 (Documenti di testo).
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L'esempio seguente inserisce il testo in un rettangolo e formatta il servizio dei caratteri
com sun. star.styl e. CharacterProperti es.

Di m Doc As Obj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Rect angl eShape As Obj ect

Di m Poi nt As New com sun. star. awt . Poi nt
Dim Si ze As New com sun. star. awt . Si ze
Poi nt.x = 1000

Poi nt.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000

Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages( 0)

Rect angl eShape = Doc. cr eat el nst ance("com sun. st ar . dr awi ng. Rect angl eShape")
Rect angl eShape. Si ze = Si ze
Rect angl eShape. Posi ti on = Poi nt

Page. add( Rect angl eShape)

Rect angl eShape. String = "Questo & un test”
Rect angl eShape. Char Wi ght = com sun. st ar. awt . Font Wi ght . BOLD
Rect angl eShape. Char Font Nane = "Ari al "

Questo codice utilizza la proprieta St r i ng del rettangolo per inserire il testo e le proprieta
Char Wi ght e Char Font Nare del servizio com sun. st ar. styl e. Charact er Properties
per formattare il carattere del testo.

Il testo puo essere inserito solo una volta aggiunto I'oggetto di disegno alla pagina di disegno.
Potete inoltre utilizzare il serviziocom sun. st ar. drawi ng. Text per posizionare e formattare il
testo nell'oggetto di disegno. A seguire sono riportate alcune delle proprieta pit importanti di
guesto servizio:;

= Text Aut oG owHei ght (Bool ean) - adatta I'altezza dell'elemento di disegno al testo che
contiene

= Text Aut oG owW dt h ( Bool ean) - adatta la larghezza dell'elemento di disegno al testo che
contiene

= TextHorizontal Adj ust ( Enun) - posizione orizzontale del testo all'interno dell'elemento di
disegno (valori predefiniti conformi a com sun. st ar. dr awi ng. Text Hor i zont al Adj ust)

= TextVertical Adj ust (Enum - posizione verticale del testo all'interno dell'elemento di
disegno (valori predefiniti conformi a com sun. st ar. dr awi ng. Text Verti cal Adj ust)

= TextLeftDi stance (Long) - distanza a sinistra tra I'elemento di disegno e il testo in
centesimi di millimetro

= Text Ri ght Di stance (Long) - distanza a destra tra I'elemento di disegno e il testo in
centesimi di millimetro

= Text Upper Di stance (Long) - distanza superiore tra I'elemento di disegno e il testo in
centesimi di millimetro
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= TextLower Di stance (Long) - distanza inferiore tra I'elemento di disegno e il testo in
centesimi di millimetro

L'esempio seguente dimostra I'uso delle proprieta citate.

Di m Doc As Obj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Rect angl eShape As bj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Si ze As New com sun. star. awt. Si ze

Poi nt. x = 1000
Point.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Page = Doc. dr awPages( 0)

Rect angl eShape = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. dr awi ng. Rect angl eShape")
Rect angl eShape. Si ze = Size

Rect angl eShape. Posi ti on = Poi nt

Page. add( Rect angl eShape)

Rect angl eShape. String = "Questo & un test" ' Puo avere | uogo sol o dopo Page. add!

Rect angl eShape. Text Verti cal Adj ust = com sun. st ar. draw ng. Text Verti cal Adj ust. TOP
Rect angl eShape. Text Hori zont al Adj ust = com sun. st ar. draw ng. Text Hori zont al Adj ust . LEFT

Rect angl eShape. Text Left Di st ance = 300

Rect angl eShape. Text Ri ght Di stance = 300
Rect angl eShape. Text Upper Di stance = 300
Rect angl eShape. Text Lower Di st ance = 300

Questo codice inserisce un elemento di disegno in una pagina, quindi aggiunge il testo all'angolo
superiore sinistro dell'oggetto disegno utilizzando le proprieta Text Ver ti cal Adj ust e

Text Hori zont al Adj ust . La distanza minima tra il bordo del testo dell'oggetto disegno &
impostato su tre millimetri.

Proprieta dell'ombra

E possibile aggiungere un'ombra alla maggior parte degli oggetti disegno con il servizio
com sun. st ar. drawi ng. ShadowPr operti es. Le proprieta di questo servizio sono:

= Shadow (Bool ean) - attiva lI'ombra
= ShadowCol or (Long) - colore dell'ombra
= ShadowTransparence (Short) -trasparenza dell'ombra

= ShadowXDi st ance (Long) - distanza verticale dell'ombra dall'oggetto disegno in centesimi
di millimetro
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= ShadowYDi st ance (Long) - distanza orizzontale dell'ombra dall'oggetto disegno in
centesimi di millimetro

L'esempio seguente crea un rettangolo con un'ombra scostata di 2 millimetri dal rettangolo in
senso verticale e orizzontale. L'ombra € resa in grigio scuro con il 50 percento di trasparenza.

Di m Doc As (bj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Rect angl eShape As Obj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Size As New com sun. star.aw . Si ze

1000

1000
10000

= 10000

Point.x =
Point.y =
Size.Wdth =
Si ze. Hei ght

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages( 0)

Rect angl eShape =
Rect angl eShape.
Rect angl eShape.

Size = Size

Posi ti on = Poi nt

Shadow = True

ShadowCol or = RGB(192, 192, 192)
ShadowTr anspar ence = 50
ShadowXDi st ance = 200
ShadowYDi st ance = 200

Rect angl eShape.
Rect angl eShape.
Rect angl eShape.
Rect angl eShape.
Rect angl eShape.

Page. add( Rect angl eShape)

Doc. cr eat el nst ance( " com sun. st ar . dr awi ng. Rect angl eShape")

Panoramica dei diversi oggetti di disegno

Forme rettangolari

Gli oggetti di forma rettangolare (com sun. st ar . dr awi ng. Rect angl eShape) supportano i

seguenti servizi di formattazione:

= Proprieta di riempimento-com sun. star.drawi ng. Fi | | Properti es

= Proprieta delle linee —com sun. st ar. dr awi ng. Li neProperties

= Proprieta del testo—com sun. st ar. dr awi ng. Text
(concom sun. star. styl e. CharacterPropertiese
com sun. star. styl e. ParagraphProperti es)

= Proprieta dell'ombra-com sun. st ar. dr awi ng. ShadowPr operti es

= CornerRadius (Long) - raggio per lI'arrotondamento degli angoli espresso in centesimi di

millimetro
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Cerchi ed ellissi

Il servizio com sun. st ar. dr awi ng. El | i pseShape permette la gestione di cerchi ed ellissi e
supporta i seguenti servizi:

= Proprieta di riempimento-com sun. star.draw ng. Fi | | Properti es
= Proprieta delle linee —com sun. st ar. draw ng. Li neProperti es

= Proprieta del testo—com sun. st ar. dr awi ng. Text
(concom sun. star.styl e. CharacterPropertiese
com sun. star. styl e. ParagraphProperties)

= Proprieta dell'ombra-com sun. st ar. dr awi ng. ShadowPr operti es
Oltre a questi servizi, cerchi ed ellissi offrono anche le seguenti proprieta:

= CircleKind (Enum -tipo dicerchio o ellissi (valori predefiniti conformi a
com sun. star. draw ng. G rcl eKi nd)

= CircleStartAngle (Long) -angolo iniziale in decimi di grado (solo per segmenti di
cerchio o ellissi)

= Circl eEndAngl e (Long) -angolo finale in decimi di grado (solo per segmenti di cerchio o
ellissi)

La proprieta Gi r cl eKi nd determina se un oggetto & un cerchio completo, una porzione circolare
0 una sezione di un cerchio. Sono disponibili i seguenti valori:

= com sun. star.draw ng. G rcl eKi nd. FULL — cerchio completo o ellissi completa

= com sun. star.draw ng. G rcl eKi nd. CUT —sezione di cerchio (cerchio parziale le cui
interfacce sono collegate direttamente)

= comsun. star.draw ng. G rcl eKi nd. SECTI ON- porzione di cerchio
= com sun. star.draw ng. G rcl eKi nd. ARC-angolo (non comprendente la linea del cerchio)

L'esempio seguente crea una porzione circolare con un angolo di 70 gradi (prodotta dalla
differenza tra I'angolo iniziale di 20 gradi e I'angolo finale di 90 gradi)

Di m Doc As Obj ect

Di m Page As Obj ect

Di m El | i pseShape As Obj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Si ze As New com sun. star. awt. Si ze

Poi nt. x = 1000
Point.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Page = Doc. dr awPages( 0)
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El | i pseShape = Doc. creat el nst ance("com sun. star. drawi ng. El | i pseShape")
El | i pseShape. Si ze = Si ze
El | i pseShape. Posi ti on = Poi nt

El | i pseShape. G rcl eStart Angl e = 2000
El | i pseShape. Gi rcl eEndAngl e = 9000
El | i pseShape. Gircl eKind = com sun. star. draw ng. G rcl eKi nd. SECTI ON

Page. add( El | i pseShape)

Linee

StarOffice fornisce il servizio com sun. st ar. dr awi ng. Li neShape per gli oggetti linea.
Gli oggetti linea supportano tutti i servizi di formattazione generale ad eccezione delle aree.
A seguire sono riportate tutte le proprieta associate al servizio Li neShape:

= Proprieta delle linee —com sun. st ar. draw ng. Li neProperti es

= Proprieta del testo—com sun. st ar. dr awi ng. Text
(concom sun. star. styl e. CharacterPropertiese
com sun. star. styl e. ParagraphProperti es)

= Proprieta dell'ombra-com sun. st ar. drawi ng. ShadowPr operti es

L'esempio seguente crea e formatta una linea con l'ausilio delle proprieta citate. L'origine della
linea e specificata nella proprieta Locat i on, mentre le coordinate elencate nella proprieta Si ze
specificano il punto finale della linea.

Di m Doc As Obj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Li neShape As bj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar . awt . Poi nt
Dim Si ze As New com sun. star. awt . Si ze

Poi nt.x = 1000

Poi nt.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages(0)

Li neShape = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. dr awi ng. Li neShape")
Li neShape. Si ze = Si ze

Li neShape. Posi ti on = Poi nt

Page. add( Li neShape)
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Forme polipoligonali

StarOffice supporta anche forme poligonali complesse tramite il servizio

com sun. st ar. draw ng. Pol yPol ygonShape. In senso stretto, un polipoligononon € un
poligono semplice ma un poligono multiplo. Si possono pertanto specificare elenchi indipendenti
contenenti punti angolari e combinarli per formare un oggetto completo.

Come per le forme rettangolari, tutte le proprieta di formattazione degli oggetti di disegno
vengono fornite anche per i polipoligoni:

= Proprieta di riempimento-com sun. star.draw ng. Fi | | Properti es
= Proprieta delle linee —com sun. st ar. dr awi ng. Li neProperties

= Proprieta del testo—com sun. st ar. dr awi ng. Text (con
com sun. star.style. CharacterPropertiese
com sun. star. styl e. ParagraphProperti es)

= Proprieta dell'ombra-com sun. st ar. dr awi ng. ShadowPr operti es

Il servizio Pol yPol ygonShape dispone anche di una proprieta che permette di definire le
coordinate di un poligono:

= Pol yPol ygon (Array) —campo contenente le coordinate del poligono (doppio array con
punti del tipo com sun. st ar. awt . Poi nt)

L'esempio seguente mostra come definire un triangolo con il servizio Pol yPol ygonShape.

Di m Doc As Obj ect

Di m Page As bj ect

Di m Pol yPol ygonShape As bj ect

Di m Pol yPol ygon As Vari ant

Di m Coor di nat es(2) As New com sun. star.aw . Poi nt

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Page = Doc. dr awPages( 0)

Pol yPol ygonShape = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. drawi ng. Pol yPol ygonShape")

Page. add( Pol yPol ygonShape) ' Page. add deve avere luogo prima dell'inmpostazione delle
coordi nate

Coor di nates(0).x = 1000

Coordi nates(1).x = 7500

Coordi nates(2).x = 10000

Coordi nates(0).y = 1000

Coordi nates(1).y = 7500

Coordi nates(2).y = 5000

Pol yPol ygonShape. Pol yPol ygon = Array(Coordi nates())

Dato che i punti di un poligono sono definiti come valori assoluti, non € necessario specificare le
dimensioni o la posizione iniziale del poligono. Al contrario, occorre creare un array dei punti,
includerlo in un secondo array (utilizzando la chiamata Ar r ay( Coor di nat es() ) ) e quindi
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assegnare quest'ultimo al poligono. Prima di effettuare la chiamata corrispondente, dovrete
inserire il poligono nel documento.

Il doppio array nella definizione permette di creare forme complesse mediante I'unione di diversi
poligoni. Ad esempio, & possibile creare un rettangolo e quindi inserirne un altro al suo interno per
ricavare un foro nel rettangolo originale:

Di m Doc As Obj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Pol yPol ygonShape As bj ect

Di m Pol yPol ygon As Vari ant

Di m Squarel(3) As New com sun. star.awt . Poi nt
Di m Squar e2(3) As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Di m Squar e3(3) As New com sun. star.awt . Poi nt

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages(0)

Pol yPol ygonShape = Doc. cr eat el nst ance("com sun. st ar. dr awi ng. Pol yPol ygonShape")

Page. add( Pol yPol ygonShape) ' Page. add deve avere |luogo prinma dell'inpostazione delle
coordi nat e

Squarel(0).x = 5000
Squarel(1).x = 10000
Squarel(2).x = 10000
Squarel(3).x = 5000
Squarel(0).y = 5000
Squarel(1l).y = 5000
Squarel(2).y = 10000
Squarel(3).y = 10000
Squar e2(0).x = 6500
Square2(1).x = 8500
Squar e2(2).x = 8500
Square2(3).x = 6500
Square2(0).y = 6500
Square2(1).y = 6500
Square2(2).y = 8500
Square2(3).y = 8500
Squar e3(0).x = 6500
Square3(1).x = 8500
Square3(2).x = 8500
Square3(3).x = 6500
Squar e3(0).y = 9000
Square3(1).y = 9000
Square3(2).y = 9500
Square3(3).y = 9500

Pol yPol ygonShape. Pol yPol ygon = Array(Squarel(), Square2(), Square3())
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Per quanto riguarda la definizione delle aree piene e di quelle vuote, StarOffice applica una
semplice regola: il bordo della forma esterna corrisponde sempre al bordo esterno del
polipoligono. La linea interna successiva costituisce il bordo interno della forma e demarca la
transizione al primo foro. Se € presente un‘altra linea interna, quest'ultima contraddistingue la
transizione a un'area piena.

Immagini

Gli ultimi elementi di disegno qui presentati sono oggetti grafici basati sul servizio
com sun. st ar. draw ng. G aphi cObj ect Shape. Potrete avvalervene con qualsiasi immagine
in StarOffice il cui aspetto possa essere adattato utilizzando un'intera gamma di proprieta.

Gli oggetti grafici supportano due delle proprieta generali di formattazione:

= Proprieta del testo—com sun. st ar. dr awi ng. Text
(concom sun. star.styl e. CharacterPropertiese
com sun. star. styl e. ParagraphProperti es)

= Proprieta dell'ombra-com sun. st ar. dr awi ng. ShadowPr operti es
Le proprieta addizionali supportate dagli oggetti grafici sono le seguenti:
= G aphi cURL (String) - URL dell'immagine

= Adj ust Lum nance (Short) -luminanza dei colori, espressa come percentuale
(sono ammessi anche i valori negativi)

= AdjustContrast (Short) -contrasto, espresso come percentuale
(sono ammessi anche i valori negativi)

= AdjustRed (Short) -valore del rosso, espresso come percentuale
(sono ammessi anche i valori negativi)

= Adj ust Green (Short) -valore del verde, espresso come percentuale
(sono ammessi anche i valori negativi)

= Adj ust Bl ue (Short) -valore del blu, espresso come percentuale
(sono ammessi anche i valori negativi)

= Gama (Short) -valore gamma di un'immagine
= Transparency (Short) -trasparenza di un'immagine, espressa come percentuale

= G aphi cCol or Mode (enun) - modalita del colore, per esempio, standard, scala di grigi,
bianco e nero (valore predefinito conforme a com sun. st ar. dr awi ng. Col or Mbde)
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L'esempio seguente mostra come inserire una pagina in un oggetto grafico Dim Doc As Object.

Di m Page As Obj ect

Di m G aphi cObj ect Shape As Obj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Size As New com sun. star.aw . Si ze

Poi nt. x = 1000 ' specifiche, non significative perché le ultine
coordi nate sono vincol anti

Poi nt.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000

Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages(0)

G aphi cOhj ect Shape = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. draw ng. G aphi cObj ect Shape")

G aphi cObj ect Shape. Si ze = Si ze
G aphi cObj ect Shape. Positi on = Poi nt

G aphi coj ect Shape. Graphi cURL = "file:///c:/test.]pg"

G aphi cObj ect Shape. Adj ust Bl ue = -50

G aphi cObj ect Shape. Adj ust G een = 5

G aphi cObj ect Shape. Adj ust Bl ue = 10

G aphi cObj ect Shape. Adj ust Contrast = 20

G aphi cObj ect Shape. Adj ust Lunmi nance = 50

G aphi cObj ect Shape. Tr ansparency = 40

G aphi coj ect Shape. G aphi cCol or Mode = com sun. st ar. dr awi ng. Col or Mode. STANDARD

Page. add( G- aphi cObj ect Shape)

Questo codice inserisce I'immagine t est . j pg e ne adatta I'aspetto utilizzando le proprieta Adj ust .
In questo esempio, le immagini sono raffigurate come trasparenti al 40 percento senza che abbiano
luogo altre conversioni di colore (G aphi cCol or Mode = STANDARD).
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Modifica degli oggetti di disegno

Raggruppamento degli oggetti

In molte situazioni & utile raggruppare diversi singoli oggetti di disegno in modo che si comportino
come un unico oggetto di grandi dimensioni.

L'esempio seguente combina due oggetti di disegno:

Di m Doc As (bj ect

Di m Page As bj ect

Di m Square As Obj ect

DmCrcle As Object

Di m Shapes As bj ect

Dim G oup As Obj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Si ze As New com sun. star. awt. Si ze
Di m NewPos As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Di m Hei ght As Long

Dim Wdth As Long

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Page = Doc. dr awPages(0)
Poi nt. x = 3000
Poi nt.y = 3000
Si ze. Wdth = 3000
Si ze. Hei ght = 3000
' crea un elenmento di disegno quadrato
Square = Doc. creat el nstance("com sun. star. draw ng. Rect angl eShape")
Square. Si ze = Size
Squar e. Posi ti on = Poi nt
Square. Fi |l | Col or = RGB(255, 128, 128)
Page. add( Squar e)
crea un elemento di disegno circol are
Circle = Doc. createl nstance("com sun. star. draw ng. El | i pseShape")
Circle.Size = Size
Circle.Position = Point
Circle.FillCol or = RGB(255, 128, 128)
Circle.FillColor = RGB(0, 255, 0)
Page. add(Circl e)
' conbina gli elenmenti di disegno quadrato e circolare
Shapes = creat eUnoServi ce("com sun. star. draw ng. ShapeCol | ecti on")
Shapes. add( Squar e)
Shapes. add(Circl e)
G oup = Page. group( Shapes)
centra gli elementi di disegno conbinati
Hei ght = Page. Hei ght
W dth = Page. Wdth
NewPos. X = Wdth / 2
NewPos. Y = Height / 2
Hei ght = Group. Si ze. Hei ght
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Wdth = Goup. Si ze. Wdth
NewPos. X = NewPos. X - Wdth / 2
NewPos. Y = NewPos.Y - Height / 2
G oup. Posi ti on = NewPos

Questo codice crea un rettangolo e un cerchio e li inserisce nella pagina, quindi crea un oggetto che
supporta il serviziocom sun. st ar. drawi ng. ShapeCol | ecti on e utilizza il metodo Add per
aggiungere il rettangolo e il cerchio a questo oggetto. ShapeCol | ect i on viene aggiunto alla
pagina utilizzando il metodo Gr oup e restituisce I'oggetto Gr oup effettivo che puo essere
modificato come una singola Shape.

Per formattare i singoli oggetti di un gruppo, applicare la formattazione prima di aggiungerli al
gruppo. Una volta inserti nel gruppo non ¢ piu possibile modificare gli oggetti.

Rotazione e troncatura degli oggetti di disegno

Tutti gli oggetti di disegno descritti nelle sezioni precedenti possono essere ruotati e troncati anche
utilizzando il servizio com sun. st ar. dr awi ng. Rot ati onDescri pt or.

Questo servizio dispone delle proprieta seguenti:
= Rot at eAngl e (Long) —angolo di rotazione espresso in centesimi di grado
= Shear Angl e (Long) - angolo di troncatura espresso in centesimi di grado

L'esempio seguente crea un rettangolo e lo ruota di 30 gradi utilizzando la proprieta
Rot at eAngl e:

Di m Doc As Obj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Rect angl eShape As Obj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Si ze As New com sun. star. awt . Si ze

Poi nt.x = 1000

Poi nt.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages(0)

Rect angl eShape = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. drawi ng. Rect angl eShape")
Rect angl eShape. Si ze = Si ze
Rect angl eShape. Posi ti on = Poi nt

Rect angl eShape. Rot at eAngl e = 3000

Page. add( Rect angl eShape)
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L'esempio seguente crea lo stesso rettangolo che nell'esempio precedente, ma procede a troncarlo a
30 gradi utilizzando la proprieta Shear Angl e.

Di m Doc As Obj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Rect angl eShape As bj ect

Di m Poi nt As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Si ze As New com sun. star. awt. Si ze

Poi nt.x = 1000
Point.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages(0)

Rect angl eShape = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. dr awi ng. Rect angl eShape")
Rect angl eShape. Si ze = Si ze
Rect angl eShape. Posi ti on = Poi nt

Rect angl eShape. Shear Angl e = 3000

Page. add( Rect angl eShape)

Ricerca e sostituzione

I documenti di disegno, come i documenti di testo, forniscono una funzione per la ricerca e la
sostituzione. Questa funzione é simile a quella utilizzata nei documenti di testo come descritto nel
Capitolo 6, Documenti di testo. Tuttavia, nei documenti disegno gli oggetti descrittori per la ricerca
e la sostituzione non vengono creati direttamente tramite I'oggetto documento, ma tramite il livello
carattere associato. L'esempio seguente delinea il processo di sostituzione con un disegno:

Di m Doc As Obj ect

Di m Page As Obj ect

Di m Repl aceDescri ptor As Obj ect
Dim | As I|nteger

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Page = Doc. dr awPages(0)

Repl aceDescri ptor = Page. cr eat eRepl aceDescri ptor ()
Repl aceDescri ptor. SearchString = "is"
Repl aceDescri ptor. Repl aceString = "was"

For | = 0 to Doc.drawPages. Count - 1
Page = Doc. dr awPages( 1)
Page. Repl aceAl | (Repl aceDescri pt or)
Next |

Questo codice utilizza la prima Dr awPage del documento per creare un Repl aceDescri ptor e
quindi lo applica a tutte le pagine del documento di disegno in un ciclo.
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Presentazioni

Le presentazioni di StarOffice si basano sui documenti disegno. Ogni pagina della presentazione

€ una diapositiva. Si accede alle diapositive nello stesso modo in cui si accede a un disegno
standard tramite I'elenco Dr awPages dell'oggetto documento. Il servizio

com sun. star. presentation. Present ati onDocunent , responsabile dei documenti di
presentazione, fornisce anche il servizio com sun. st ar. dr awi ng. Dr awi ngDocunent completo.

Lavorare con le presentazioni

Oltre alle funzioni di disegno fornite dalla proprieta Pr esent at i on, il documento presentazione
dispone di un oggetto presentazione che garantisce I'accesso alle proprieta principali e ai
meccanismi di controllo pertinenti. Ad esempio, questo oggetto fornisce un metodo st art che pud
avviare le presentazioni.

Di m Doc As (bj ect
Di m Present ati on As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Presentati on = Doc. Presentati on
Presentation.start()

Il codice utilizzato in questo esempio crea un oggetto Doc che fa riferimento al documento di
presentazione corrente e stabilisce I'oggetto presentazione associato. Il metodo st art ()
dell'oggetto ¢ utilizzato per avviare I'esempio ed eseguire la presentazione a video.

I metodi seguenti sono forniti come oggetti presentazione:

s Start -avviala presentazione

= end - termina la presentazione

= rehearseTi m ngs - avvia la presentazione dall'inizio e determina la sua durata di esecuzione
Sono disponibili le seguenti proprieta:

= Al |l owAni nati ons (Bool ean) - esegue le animazioni nella presentazione

= Custonthow (String) —permette di specificare il nome della presentazione in modo che
faccia riferimento al nome nella presentazione

= FirstPage (String) —nome delladiapositiva con cui avviare la presentazione

= | sAlwaysOnTop (Bool ean) - visualizza sempre la finestra della presentazione come prima
finestra sullo schermo

= |sAutomatic (Bool ean) —esegue automaticamente la presentazione
= | sEndl ess (Bool ean) -riavvia la presentazione dall'inizio una volta terminata

= |sFull Screen (Bool ean) - avvia automaticamente la presentazione in modalita a tutto
schermo

= | sMuseVisibl e (Bool ean) - visualizza il mouse durante la presentazione
= Pause (1 ong) - durata di visualizzazione dello schermo vuoto al termine della presentazione

= StartWthNavi gat or (Bool ean) - visualizza la finestra del Navigatore, quindi avvia la
presentazione

= UsePn (Bool ean) - visualizza il puntatore durante la presentazione
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CAPITOLO 9

Diagrammi (grafici)

StarOffice permette di visualizzare i dati come diagrammi per creare collegamenti grafici tra i dati
sotto forma di barre, diagrammi a torta, linee ed altri elementi. | dati si possono visualizzare come
immagini 2D o 3D e l'aspetto dei singoli elementi puo essere adattato caso per caso in modo simile
al processo utilizzato per gli elementi di disegno.

Se i dati sono disponibili in forma di foglio elettronico, quest'ultimo puo essere collegato
dinamicamente al diagramma. Tutte le modifiche ai dati base possono in questo caso essere
visualizzate immediatamente nel diagramma assegnato. Questo capitolo offre una presentazione
generale dell'interfaccia di programmazione per i moduli di diagrammi di StarOffice e si concentra
sull'uso dei diagrammi all'interno dei fogli elettronici.

Uso dei diagrammi nei fogli elettronici

I diagrammi non vengono trattati come documenti indipendenti in StarOffice, ma come oggetti
integrati in un documento preesistente.

Mentre i diagrammi nei documenti di testo e disegni rimangono isolati dal contenuto del
documento, quando sono utilizzati nei fogli elettronici viene fornito un meccanismo che permette
di stabilire un collegamento tra i dati del documento e i diagrammi integrati. L'esempio seguente
spiega l'interazione tra il foglio elettronico e il diagramma:

Di m Doc As (bj ect
Dim Charts As Obj ect
Dim Chart as Obj ect

Di m Rect As New com sun. star. awt . Rect angl e
Di m RangeAddr ess(0) As New com sun. st ar.tabl e. Cel | RangeAddr ess

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Charts = Doc. Sheets(0).Charts

Rect.X = 8000
Rect.Y = 1000

Rect. Wdth = 10000
Rect . Hei ght = 7000

Sheet = 0

Start Colum = 0
Start Row = 0
EndCol um = 2
EndRow = 12

RangeAddr ess(0) .
RangeAddr ess(0) .
RangeAddr ess(0) .
RangeAddr ess(0) .
RangeAddr ess(0) .
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Charts. addNewByNane("MyChart", Rect, RangeAddress(), True, True)

Sebbene il codice utilizzato nell'esempio possa apparire complesso, i processi centrali sono limitati
a tre linee: la prima linea centrale crea la variabile del documento Doc, che fa riferimento al foglio
elettronico corrente (riga Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conrponent ). Il codice utilizzato
nell'esempio crea quindi un elenco contenente tutti i diagrammi del primo foglio elettronico
(rigaCharts = Doc. Sheet s(0). Chart s). Infine, viene aggiunto un nuovo diagramma
all'ultima riga di questo elenco utilizzando il metodo addNewBy Narre. Il huovo diagramma
diventa quindi visibile all'utente.

L'ultima riga inizializza le strutture ausiliarie Rect e RangeAddr ess, che il metodo addNewBy Nane
fornisce anche come parametro. Rect determina la posizione del diagramma all'interno del foglio
elettronico. RangeAddr ess determina I'area per la quale collegare i dati al diagramma.

L'esempio precedente crea un diagramma a barre. Qualora fosse necessario un tipo diverso di
grafico, dovrete sostituire esplicitamente il diagramma a barre:

Chart = Charts. get ByName("M/Chart"). enbeddedObj ect
Chart.Di agram = Chart.createl nstance("com sun. star. chart. Li neDi agrani')

Le prime righe definiscono I'oggetto grafico corrispondente. La seconda riga sostituisce il
diagramma corrente con uno nuovo — in questo esempio, un diagramma a linee.

In Excel, si opera una distinzione tra i diagrammi che sono stati inseriti come pagina separata in un
documento di Excel e i grafici che sono integrati in una pagina della tabella. Analogamente, per i grafici
sono qui definiti due diversi metodi di accesso. Questa distinzione non € operata in StarOffice Basic,
perché i grafici di StarOffice Calc vengono sempre creati come oggetti integrati di una pagina di tabella.

Ai grafici si accede sempre con I'elenco Char t s dell'oggetto Sheet associato.

La struttura dei diagrammi

La struttura di un diagramma — e pertanto I'elenco di servizi e interfacce supportate — dipende dal tipo
del diagramma. | metodi e le proprieta dell'asse Z sono, ad esempio, disponibili solo nei diagrammi 3D,
ma non nei diagrammi 2D. Nei grafici a torta, non vi sono interfacce per lavorare con gli assi.

| singoli elementi di un diagramma

Titolo, sottotitolo e legenda

Titolo, sottotitolo e legenda fanno parte degli elementi base di ogni diagramma. | diagrammi
forniscono i propri oggetti per ciascuno di questi elementi. L'oggetto diagramma Chart fornisce le
seguenti proprieta per I'amministrazione degli elementi;

= HasMainTitl e (Bool ean) - attivail titolo.

= Title (Object) —oggetto con informazioni dettagliate sul titolo del diagramma
(supporta il serviziocom sun. star.chart. ChartTitle).

= HasSubTi t| e(Bool ean) - attiva il sottotitolo.
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= Subtitle (Object) —oggetto con informazioni dettagliate sul sottotitolo del diagramma
(supporta il serviziocom sun. star.chart. ChartTitl e).

= HaslLegend (Bool ean) —attiva la legenda.

= Legend (Object) — oggetto con informazioni dettagliate sul titolo del diagramma
(supporta il serviziocom sun. st ar. chart. Chart LegendPosi ti on).

Per molti aspetti, gli elementi specificati corrispondono a un elemento di disegno. Cio & dovuto al fatto che
i servizicom sun. star.chart.ChartTitl eecom sun. star. chart. Chart LegendPosi ti on
supportano entrambi il servizio com sun. st ar. dr awi ng. Shape, che forma la base del programma
tecnico per gli elementi di disegno.

Gli utenti hanno pertanto l'opportunita di determinare la posizione e le dimensioni dell'elemento
utilizzando le proprieta Si ze e Posi ti on.

Per la formattazione degli elementi sono disponibili altre proprieta di riempimento e linee (i servizi
com sun.star.drawi ng. Fill Properti es ecom sun. star.draw ng. Li neStyl e)
nonché le altre proprieta dei caratteri (servizio

com sun. star. styl e. CharacterProperties).

com sun. star. chart. ChartTi tl| e contiene non solo le proprieta di formattazione citate, ma
anche le altre due proprieta seguenti:

= TextRotation (Long) —angolo dirotazione del testo in centesimi di grado.
= String (String) - testoda visualizzare come titolo o sottotitolo.

La legenda (servizio com sun. st ar. chart. Chart Legend) contiene la seguente proprieta
addizionale:

= Alignnent (Enun) - posizione in cui compare la legenda (valore predefinito conforme a
com sun. star. chart. Chart LegendPosi ti on).

L'esempio seguente crea un diagramma e vi assegna "Test" come titolo, "Test 2" come sottotitolo e
una legenda. La legenda ha un colore di sfondo grigio, € situata in fondo al diagramma e ha
dimensioni del carattere di 7 punti.

Di m Doc As (bj ect
Dim Charts As bj ect
Dim Chart as Obj ect

Di m Rect As New com sun. star. awt . Rect angl e
Di m RangeAddr ess(0) As New com sun. star.tabl e. Cel | RangeAddr ess

Rect.X = 8000
Rect.Y = 1000

Rect. Wdth = 10000
Rect . Hei ght = 7000

RangeAddr ess(0). Sheet = 0
RangeAddr ess(0). Start Col um = 0
RangeAddr ess(0). Start Row = 0
RangeAddr ess(0) . EndCol umm = 2
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RangeAddr ess(0) . EndRow = 12

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

Charts = Doc. Sheets(0).Charts

Charts. addNewByNane("MyChart", Rect, RangeAddress(), True, True)
Chart = Charts. get ByNane("M/Chart"). EnbeddedObj ect

Chart.HasMai nTitle = True
Chart.Title.String = "Test"

Chart . HasSubTitle = True
Chart.Subtitle.String = "Test 2"

Chart . HasLegend = True

Chart. Legend. Al i gnnent com sun. star. chart. Chart LegendPosi ti on. BOTTOM
Chart.Legend. Fill Style = com sun.star.drawi ng. Fill Styl e. SOLI D

Chart . Legend. Fil | Col or = RGB(210, 210, 210)

Chart . Legend. Char Hei ght = 7

Sfondo

Ogni diagramma ha un'area di sfondo. Ogni area ha un oggetto, accessibile utilizzando le
proprieta seguenti dell'oggetto diagramma:

= Area (bject) —areadisfondo del diagramma (supporta il servizio
com sun. star. chart. Chart Ar ea).

Lo sfondo di un diagramma lo copre interamente, compresa l'area sotto al titolo, sottotitolo e
legenda del diagramma. Il servizio com sun. st ar. chart . Chart Ar ea associato supporta le
proprieta di linee e riempimento e non fornisce altre proprieta estese.

Pareti e basi dei diagrammi

Sebbene lo sfondo del diagramma copra l'intera area del diagramma, la parete posteriore del
diagramma é limitata all'area direttamente dietro all'area dei dati.

Per i diagrammi 3D esistono generalmente due pareti: una dietro I'area dei dati e una come
demarcazione sinistra dell'asse Y. | diagrammi 3D hanno in genere anche una base o pavimento.

= Fl oor (Object) - pannello della base del diagramma (solo per i diagrammi 3D, supporta il
serviziocom sun. star. chart. Chart Area).

= WAl |l (Object) - pareti del diagramma (solo per i diagrammi 3D, supporta il servizio
com sun. star. chart. Chart Area).

Gli oggetti specificati supportano il servizio com sun. st ar. chart. Chart Area,
che a sua volta fornisce le classiche proprieta di riempimento e linee

(servizicom sun. star.drawi ng. Fil | Propertiese

com sun. st ar. draw ng. Li neStyl e, consultare il Capitolo 8).

Si accede alle pareti e alla base del diagramma tramite I'oggetto Char t , che a sua volta fa parte
dell'oggetto Chart :
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Chart. Area. Fil | Bit mapNane = "Ci el 0"

L'esempio seguente mostra come utilizzare I'immagine (denominata Cielo) gia contenuta in
StarOffice come sfondo per un diagramma.

Di m Doc As (bj ect
Dim Charts As Obj ect
Dim Chart as Obj ect

Di m Rect As New com sun. star. awt . Rect angl e
Di m RangeAddr ess(0) As New com sun. st ar.tabl e. Cel | RangeAddr ess

Rect.X = 8000
Rect.Y = 1000

Rect. Wdth = 10000
Rect . Hei ght = 7000

RangeAddr ess(0). Sheet = 0
RangeAddr ess(0). Start Col um = 0
RangeAddr ess(0). Start Row = 0
RangeAddr ess(0) . EndCol um = 2
RangeAddr ess(0) . EndRow = 12

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Charts = Doc. Sheets(0). Charts

Charts. addNewByNane("MyChart", Rect, RangeAddress(), True, True)
Chart = Charts. get ByName("M/Chart"). EnbeddedObj ect

Chart.Area.Fill Style = com sun. star.draw ng. Fi |l Styl e. Bl TMAP
Chart.Area. Fil |l BitmapNanme = "Ci el 0"
Chart. Area. Fil | Bit mapMode = com sun. star. draw ng. Bi t mapMbde. REPEAT

ASSI

StarOffice riconosce cinque diversi assi utilizzabili in un diagramma. Nel suo scenario piu semplice,
sono gli assi X e Y. Quando si utilizzano i diagrammi 3D, viene talvolta fornito anche un asse Z. Per i
diagrammi in cui i valori delle diverse righe di dati si scostano reciprocamente in modo significativo,
StarOffice fornisce un secondo asse X e un secondo asse Y per le altre operazioni di scalatura.

Primiassi X,YeZ

Oltre all'asse effettivo, per ciascuno dei primi assi X, Y e Z puo essere presente un titolo, una
descrizione, una griglia e una griglia ausiliaria. Si ha la possibilita di visualizzare o nascondere tutti
questi elementi. L'oggetto diagramma fornisce le seguenti proprieta per la gestione di tali funzioni
(prendendo I'esempio di un asse X; le proprieta per I'asse Y e Z sono strutturate nello stesso modo):

= HasXAxis (Bool ean) - attiva l'asse X.
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XAxi s (Obj ect) —oggetto con informazioni dettagliate sull'asse X (supporta il servizio
com sun. star. chart. Chart Axi s).

HasXAxi sDescri pti on (Bool ean) —attiva la descrizione per I'asse X.
HasXAxi sGi d (Bool ean) - attiva la griglia principale per I'asse X.

XMai nGrid (Object) —oggetto con informazioni dettagliate sulla griglia principale per
I'asse X (supporta il servi zi o com sun. star.chart. Chart Gri d).

HasXAxi sHel pGri d (Bool ean) - attiva la griglia ausiliaria per I'asse X.

XHel pGrid (Obj ect) —oggetto con informazioni dettagliate sulla griglia ausiliaria per
I'asse X (supporta il servi zi o com sun. star.chart. Chart Gri d).

HasXAxi sTitl e (Bool ean) - attiva il titolo dell'asse X.

XAxi sTitl e (Object) — oggetto con informazioni dettagliate sul titolo dell'asse X
(supportail servi zi o com sun. star.chart.ChartTitl e).

Secondi assi Xe Y

Le proprieta seguenti sono disponibili per i secondi assi X e Y (prendendo esempio dal secondo
asse X):

HasSecondar yXAxi s ( Bool ean) - attiva il secondo asse X.

Secondar yXAxi s (Obj ect) - oggetto con informazioni dettagliate sul secondo asse X
(supportail servi zi o com sun. star. chart. Chart Axi s).

HasSecondar yXAxi sDescri pti on (Bool ean) — attiva la descrizione dell'asse X.

Proprieta degli assi

Gli oggetti assi di un diagramma di StarOffice supportano il servizio

com sun. star. chart. Chart Axi s. Oltre alle proprieta per i caratteri (servizio

com sun. star. styl e. Charact er Properti es, consultare il Capitolo 6) e per le
linee (servizio com sun. st ar. drawi ng. Li neSt yl e, consultare il Capitolo 8), fornisce
anche le seguenti proprieta:

Max ( Doubl e) - valore massimo per l'asse.

M n ( Doubl e) - valore minimo per I'asse.

Origin (Doubl e) - punto di intersezione degli assi.

St epMai n ( Doubl e) - distanza tra due linee primarie dell'asse.

St epHel p (Doubl e) - distanza tra due linee secondarie dell'asse.

Aut oMax ( Bool ean) - determina automaticamente il valore massimo per l'asse.
Aut oM n ( Bool ean) - determina automaticamente il valore minimo per l'asse.

Aut oOri gi n (Bool ean) - determina automaticamente il punto di intersezione degli assi.
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Aut oSt epMai n ( Bool ean) - determina automaticamente la distanza tra le linee primarie di
un asse.

Aut oSt epHel p (Bool ean) - determina automaticamente la distanza tra le linee secondarie
di un asse.

Logarithm c (Bool ean) - scala gli assi in modo logaritmico (invece che lineare).
Di spl ayLabel s (Bool ean) - attiva l'etichetta di testo per gli assi.

Text Rot ati on (Long) - angolo di rotazione dell'etichetta di testo degli assi, espresso in
centesimi di grado.

Mar ks (Const) - costante che specifica se le linee primarie dell'asse devono essere all'interno
o all'esterno dell'area del diagramma (valori predefiniti conformi a
com sun. star. chart. Chart Axi sMar ks).

Hel pMar ks ( Const) - costante che specifica se le linee secondarie dell'asse devono essere
all'interno e/o all'esterno dell'area del diagramma (valori predefiniti conformi a
com sun. star. chart. Chart Axi sMar ks).

Overl ap (Long) - valore percentuale che specifica in che misura le barre dei diversi gruppi
di dati possono sovrapporsi (al 100%, le barre sono visualizzate completamente sovrapposte, a
-100%, vi € tra esse una distanza pari alla larghezza di una barra).

GapW dt h (I ong) - valore percentuale che specifica la distanza che pud esservi tra i diversi gruppi
di barre di un diagramma (al 100%, vi € tra esse una distanza pari alla larghezza di una barra).

ArrangeOrder (enun) - dettagli della posizione di iscrizione; oltre al posizionamento su una
riga, € possibile anche suddividere I'etichetta su due righe (valore predefinito conforme a
com sun. star. chart. Chart Axi sArrangeOr der Type).

Text Break (Bool ean) - consente le interruzioni di riga.
Text CanOver | ap (Bool ean) - consente le sovrapposizioni di testo.

Nunber For mat (Long) - formato numerico (consultare il Capitolo 7, Formati di numeri, data
e testo)

Proprieta della griglia degli assi

L'oggetto per la griglia degli assi & basato sul serviziocom sun. star. chart. Chart Gri d, chea
sua volta supporta le proprieta delle linee del servizio com sun. st ar. dr awi ng. Li neStyl e
(consultare il Capitolo 8).

Proprieta del titolo degli assi

Gli oggetti per la formattazione del titolo degli assi sono basati sul servizio
com sun. star.chart. ChartTitl e, utilizzato anche per i titoli dei diagrammi.
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Esempio

L'esempio seguente crea un diagramma a linee. Il colore della parete posteriore del diagramma ¢
impostato sul bianco. Gli assi X e Y hanno una griglia ausiliaria grigia per I'orientamento visivo.

Il valore minimo dell'asse Y € fissato su 0, mentre quello massimo & 100, in modo che la risoluzione
del diagramma venga conservata anche se i valori vengono modificati.

Di m Doc As (bj ect
Dim Charts As Obj ect
Di m Chart as Object

Di m Rect As New com sun. star.aw . Rect angl e
Di m RangeAddr ess(0) As New com sun. star.tabl e. Cel | RangeAddr ess

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Charts = Doc. Sheets(0).Charts

Rect. X = 8000
Rect.Y = 1000

Rect.Wdth = 10000
Rect . Hei ght = 7000

RangeAddr ess(0). Sheet = 0
RangeAddr ess(0). Start Col um = 0
RangeAddr ess(0). Start Row = 0
RangeAddr ess(0) . EndCol utm = 2
RangeAddr ess(0) . EndRow = 12

Charts. addNewByNane("MyChart", Rect, RangeAddress(), True, True)

Chart = Charts. get ByName("M/Chart"). enbeddedObj ect
Chart.Di agram = Chart. createl nstance("com sun. star.chart. Li neDi agrani')

Chart.Diagram Wl | . Fill Col or = RGB(255, 255, 255)

Chart . Di agram HasXAxi sGid = True
Chart.Di agram XMai nGri d. Li neCol or = RGB(192, 192, 192)

Chart.Di agram HasYAxi sGid = True

Chart . Di agram YMai nG'i d. Li neCol or = RGB(192, 192, 192)
Chart.Diagram YAXis.Mn = 0

Chart.Di agram YAxi s. Max = 100

Diagrammi 3D

La maggior parte dei diagrammi di StarOffice puo essere visualizzata con immagini 3D.
Tutti i tipi di diagrammi che forniscono questa opzione supportano il servizio
com sun. star. chart. D n8Ddi agr am che dispone di una sola proprieta:

= Di nBD (Bool ean) - attiva la visualizzazione 3D.
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Diagrammi sovrapposti

I diagrammi sovrapposti sono diagrammi organizzati con diversi singoli valori impilati per
produrre un valore totale. Questa vista mostra non solo i singoli valori, ma anche una panoramica
di tutti i valori.

In StarOffice, vari tipi di diagrammi possono essere visualizzati in forma sovrapposta. Tutti questi
diagrammi supportano il servizio com sun. st ar. chart. St ackabl eDi agr am che a sua volta
fornisce le proprieta seguenti:

= Stacked (Bool ean) —attiva la modalita di visualizzazione sovrapposta.

= Percent (Bool ean) —invece dei valori assoluti, visualizza la loro distribuzione percentuale.
Tipi di diagrammi

Diagrammi a linee

I diagrammi a linee (serviziocom sun. st ar. chart. Li neDi agr an) supportano un asse X,
due assi Y e un asse Z e possono essere visualizzati come immagini 2D o 3D

(serviziocom sun. st ar. chart. Di n8Ddi agr an). Le linee si possono sovrapporre

(com sun. star. chart. St ackabl eDi agr am.

I diagrammi a linee forniscono le proprieta seguenti:

= Synbol Type (const) -simbolo per la visualizzazione dei punti dati (costante conforme a
com sun. star. chart. Chart Synbol Type).

= Synbol Si ze (Long) - dimensioni del simbolo per la visualizzazione dei punti dati in
centesimi di millimetro.

= Synbol Bi t mpapURL ( String) - nome dei file delle immagini per la visualizzazione dei punti
dati.

= Lines (Bool ean) -collega i punti dati per mezzo di linee.

= SplineType (Long) -funzione Spline per I'attenuazione delle linee (0: nessuna funzione
spline, 1: spline cubiche, 2: spline B).

= SplineOrder (Long) -spessore polinomiale per spline (solo spline B).

= SplineResol ution (Long) - numero di punti di supporto per il calcolo di spline.

Diagrammi ad area

I diagrammi ad area (servizio com sun. st ar. chart. Ar eaDi agr am supportano un asse X,
due assi Y e un asse Z e possono essere visualizzati come immagini 2D o 3D

(serviziocom sun. st ar. chart. Di mBDdi agr an). Le aree si possono sovrapporre

(com sun. star. chart. St ackabl eDi agr am.
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Diagrammi a barre

| diagrammi a barre (servizio com sun. st ar. chart . Bar Di agr an) supportano un asse X,
due assi Y e un asse Z e possono essere visualizzati come immagini 2D o 3D

(serviziocom sun. st ar. chart. Di nBDdi agr am). Le barre si possono sovrapporre

(com sun. star. chart. St ackabl eDi agr am.

Forniscono le proprieta seguenti:

= Vertical (Bool ean) —visualizza le barre verticalmente, altrimenti le visualizza in
orizzontale.

= Deep (Bool ean) -in modalita Vista 3D, posiziona le barre una dietro all'altra invece di
affiancarle.

= StackedBarsConnect ed (Bool ean) -collega le barre associate in un diagramma
sovrapposto per mezzo di linee (disponibile solo con i grafici orizzontali).

=  NumberOfLines (Long) - numero delle linee da visualizzare in un diagramma sovrapposto
sotto forma di linee e non di barre.

Diagrammi a torta

| diagrammi a torta (servizio com sun. st ar. chart . Pi eDi agr am non contengono assi e non
possono essere sovrapposti. Sono visualizzabili come immagini 2D o 3D (servizio
com sun. star. chart. D n8Ddi agr am.
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capitoro 10

Accesso al database

StarOffice dispone di un'interfaccia di database integrata (indipendente da qualsiasi sistema)
denominata Star Database Connectivity (SDBC) e sviluppata allo scopo specifico di fornire accesso
al maggior numero possibile di sorgenti di dati.

Questa operazione viene eseguita tramite driver. Le sorgenti dalle quali i driver prelevano i loro
dati sono irrilevanti per gli utenti dell'interfaccia SDBC. Alcuni driver accedono ai database basati
su file e traggono i dati direttamente da essi. Altri utilizzano interfacce standard come JDBC o
ODBC. Esistono tuttavia anche speciali driver che accedono alla rubrica MAPI, alle directory
LDAP o ai fogli elettronici di StarOffice come sorgenti di dati.

Poiché questi driver si basano sui componenti UNO, potrete sviluppare altri driver e aprire cosi
nuove sorgenti di dati. Ulteriori dettagli su questa attivita sono disponibili nel documento
StarOffice Developer's Guide.

In termini concettuali, I'interfaccia SDBC €& paragonabile alle librerie ADO e DAO disponibili in VBA, ovvero
consente un accesso di alto livello ai database, indipendentemente dai backend del database sottostante.

L'interfaccia con i database di StarOffice € cresciuta tramite il lancio di StarOffice 7. Sebbene in passato si
accedesse ai database principalmente utilizzando una serie di metodi dell'oggetto Appl i cati on, ora
l'interfaccia di StarOffice 7 lo suddivide in diversi oggetti. Un Dat abaseCont ext ¢ utilizzato come
oggetto radice per le funzioni del database.

Il linguaggio SQL (Structured Query Language)

Il linguaggio di query dell'interfaccia SDBC & SQL. Per potere gestire le differenze tra le diverse
varianti del linguaggio SQL, i componenti SDBC di StarOffice dispongono di un proprio parser
SQL, che utilizza la finestra di query per controllare i comandi SQL inseriti e corregge gli errori di
sintassi piu semplici, come quelli associati ai caratteri in maiuscolo e in minuscolo.

Se un driver consente di accedere a una sorgente di dati che non supporta il linguaggio SQL,
occorre convertire in modo indipendente i comandi SQL trasferiti necessari all'accesso nativo.

L'implementazione SQL dall'interfaccia SDBC ¢ orientata allo standard SQL-ANSI. Le estensioni specifiche
di Microsoft, come il costrutto | NNER JO N, non sono supportate. Dovrete quindi sostituirle con comandi
standard (I NNER JQO N, ad esempio, dovrebbe essere sostituito con una clausola WHERE corrispondente).
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Tipi di accesso ai database

L'interfaccia di database di StarOffice & disponibile nelle applicazioni StarOffice Writer e StarOffice
Calc, nonché in tutti i formulari basati su database.

In StarOffice Writer, si possono creare lettere standard con l'ausilio delle sorgenti di dati SDBC,
quindi procedere alla loro stampa. E disponibile anche un'opzione per spostare i dati dalla finestra
del database al documento di testo utilizzando la funzione trascina e rilascia.

Se l'utente sposta una tabella di database in un foglio elettronico, StarOffice crea un‘area della
tabella aggiornabile facendo clic con il mouse qualora siano stati modificati i dati originali.
Viceversa, & possibile spostare i dati di un foglio elettronico in una tabella di database ed eseguire
un'importazione del database.

Infine, StarOffice fornisce un meccanismo per i formulari basati su database. Per procedere in tal
senso, l'utente crea prima un formulario standard di StarOffice Writer o StarOffice Calc, quindi
collega i campi a un database.

Tutte le opzioni qui specificate sono basate sull'interfaccia utente di StarOffice. Per utilizzare le
funzioni corrispondenti, non € necessaria alcuna esperienza di programmazione.

Questo capitolo non fornisce informazioni sulle funzioni specificate, ma si concentra sull'interfaccia
di programmazione dell'interfaccia SDBC, che permette query automatiche del database e pertanto
consente di utilizzare una serie molto maggiore di applicazioni.

E pero necessario disporre di una conoscenza di base del funzionamento dei database e del
linguaggio SQL per una comprensione ottimale delle sezioni seguenti.

Sorgenti di dati

E possibile incorporare un database in StarOffice mediante la creazione di una cosiddetta sorgente
di dati. L'interfaccia utente fornisce un'opzione per creare le sorgenti di dati nel menu Strumenti.
Si possono pero creare anche proprie sorgenti di dati e utilizzarle con StarOffice Basic.

Un oggetto contesto di database creato utilizzando la funzione cr eat eUnoSer vi ce funge

da punto iniziale per I'accesso a una sorgente di dati. Si basa sul servizio com sun. st ar. sdb.
Dat abaseCont ext e costituisce I'oggetto radice per tutte le

operazioni con i database.

L'esempio seguente mostra come creare un contesto di database e quindi utilizzarlo per determinare i
nomi di tutte le sorgenti di dati disponibili, visualizzandoli in una casella di messaggi.

Di m Dat abaseCont ext As (bj ect
Di m Nanes
Dim | As |nteger

Dat abaseCont ext = creat eUnoServi ce("com sun. st ar. sdb. Dat abaseCont ext ")

Nanmes Dat abaseCont ext . get El enent Nanes()
For | = 0 To UBound( Names())

MsgBox Names( 1)
Next |
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Le singole sorgenti di dati si basano sul servizio com sun. st ar. sdb. Dat aSour ce e si possono
determinare dal contesto del database utilizzando il metodo get By Nane:

Di m Dat abaseCont ext As Obj ect
Di m Dat aSour ce As (bj ect

Dat abaseCont ext = creat eUnoSer vi ce("com sun. st ar. sdb. Dat abaseCont ext ")
Dat aSour ce = Dat abaseCont ext . get ByName("Clienti")

L'esempio crea un oggetto Dat aSour ce per una sorgente di dati denominata Clienti.

Le sorgenti di dati offrono una serie di proprieta, che a loro volta forniscono informazioni generali
sull'origine dei dati e informazioni sui metodi di accesso. Le proprieta principali sono le seguenti:
= Name (String) —nome della sorgente di dati.

= URL (String) —URL dellasorgente di dati nella forma jabc: subprotocollo: subnome o sdbc:
subprotocollo: subnome.

= Info (Array) —array contenente coppie Propert yVal ue con parametri di collegamento
(in genere almeno il nome utente e la password).

= User (String) —nome dell'utente
= Password (String) - password dell'utente (non viene salvata).

= | sPasswor dRequired (Bool ean) - la password & necessaria e richiesta in modo interattivo
dall'utente.

= | sReadOnly (Bool ean) - consente I'accesso in sola lettura al database.

= Nurber For mat sSuppl i er (Obj ect) - oggetto contenente i formati numerici disponibili per
il database (supporta lI'interfaccia com sun. st ar. uti |l . XNunber For mat sSuppl i er,
consultare il Capitolo 7, Formati di numeri, data e testo).

= TableFilter (Array) —elencodei nomidelle tabelle da visualizzare.

= Tabl eTypeFilter (Array) —elenco dei tipi di tabelle da visualizzare. | valori disponibili
sono TABLE, VI EW e SYSTEM TABLE.

= SuppressVersi onCol unms ( Bool ean) - nasconde la visualizzazione delle colonne
utilizzate per la gestione delle versioni.

Le sorgenti di dati di StarOffice non sono paragonabili 1:1 con le sorgenti di dati in ODBC. Mentre una
sorgente di dati ODBC contiene solo le informazioni sull'origine dei dati, una sorgente di dati in StarOffice
include anche una serie di informazioni sulle modalita di visualizzazione dei dati nelle finestre di database di
StarOffice.

Query

E possibile assegnare query predefinite a una sorgente di dati. StarOffice prende nota dei comandi
SQL di query in modo che siano disponibili in qualsiasi momento. Le query permettono di
semplificare il lavoro con i database perché si possono aprire con un semplice clic del mouse e
consentono di impartire comandi SQL anche agli utenti che non conoscono questo linguaggio.

Un oggetto che supporta il serviziocom sun. st ar. sdb. Quer yDefi ni ti on é nascosto dietro la
query, alla quale si accede per mezzo del metodo Quer yDef i ni ti ons della sorgente di dati.
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L'esempio seguente elenca i nomi delle query delle sorgenti di dati che possono essere determinate
in una casella di messaggi.

Di m Dat abaseCont ext As Cbj ect
Di m Dat aSource As Obj ect

Di m QueryDefinitions As (bj ect
Di m QueryDefinition As Object
Dim | As |nteger

Dat abaseCont ext = creat eUnoServi ce("com sun. st ar. sdb. Dat abaseCont ext ")
Dat aSour ce = Dat abaseCont ext. get ByNane("C ienti")
QueryDefinitions = DataSource. get QueryDefinitions()

For | = 0 To QueryDefinitions.Count() - 1
QueryDefinition = QueryDefinitions(l)
MsgBox QueryDefinition. Name

Next |

Oltre alla proprieta Nane utilizzata nell'esempio, com sun. st ar. sdb. QueryDefiniti on
fornisce una serie completa di altre proprieta, elencate a seguire:

= Name (String) —nome dellaquery.
= Command (String) —comando SQL (generalmente un comando SELECT).

= Updat eTabl eNane (String) — per le query basate su diverse tabelle: nome della tabella in
cui sono possibili le modifiche di valori.

= Updat eCat al ogNanme (String) —nome dei cataloghi di aggiornamento delle tabelle.
= Updat eSchemaNanme (String) —nome dei diagrammi di aggiornamento delle tabelle.

L'esempio seguente mostra come creare un oggetto query in modalita controllata da programma e
assegnarlo a una sorgente di dati.

Di m Dat abaseCont ext As Cbj ect
Di m Dat aSour ce As Obj ect

Di m QueryDefinitions As (bj ect
Di m QueryDefinition As Obj ect
Dim | As |nteger

Dat abaseCont ext = creat eUnoServi ce("com sun. st ar. sdb. Dat abaseCont ext ")
Dat aSour ce = Dat abaseCont ext . get ByName("Cienti")
QueryDefinitions = DataSource. get QueryDefinitions()

QueryDefinition = createUnoService("com sun. star.sdb. QueryDefinition")
QueryDefinition. Command = "SELECT * FROM cli ente"

QueryDefinitions.insertByNane("NuovaQuery", QueryDefinition)

L'oggetto query viene prima creato utilizzando la chiamata cr eat eUnoSer vi ce, quindi
inizializzato e successivamente inserito nell'oggetto Quer yDef i ni t i ons per mezzo di
i nsert ByNane.
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Collegamenti con i formulari basati su database

Per semplificare il lavoro con le sorgenti di dati, StarOffice fornisce un'opzione per collegare le sorgenti di
dati ai formulari basati su database. | collegamenti sono disponibili tramite il metodo get Booknar ks() .
L'operazione restituisce un contenitore (com sun. st ar . sdb. Def i ni ti onCont ai ner ) che ospita tutti
i collegamenti della sorgente di dati. Per accedere ai segnalibri potete procedere mediante Narre o | ndex.

L'esempio seguente determina I'URL del segnalibro MioSegnalibro.

Di m Dat abaseCont ext As (bj ect
Di m Dat aSource As Obj ect

Di m Bookmar ks As Obj ect

Dim URL As String

Dim | As I|nteger

Dat abaseCont ext = creat eUnoSer vi ce("com sun. st ar. sdb. Dat abaseCont ext ")
Dat aSour ce = Dat abaseCont ext . get ByName("Cienti")
Booknmar ks = Dat aSour ce. Bookmar ks()

URL = Booknar ks. get ByNane("M oSegnal i bro")
MsgBox URL

Accesso al database

Per accedere a un database & necessario un collegamento con il database, ovvero un canale di
trasferimento che consente la comunicazione diretta con il database. A differenza delle sorgenti di
dati presentate nella sezione precedente, il collegamento al database deve essere ristabilito ad ogni
riavvio del programma.

StarOffice offre diversi modi di determinare i collegamenti al database. A seguire viene riportata
una spiegazione per il metodo basato su una sorgente di dati preesistente.

Di m Dat abaseCont ext As (bj ect

Di m Dat aSour ce As (bj ect

Di m Connecti on As Obj ect

Di m I nteractionHandl er as Obj ect

Dat abaseCont ext = creat eUnoSer vi ce("com sun. st ar. sdb. Dat abaseCont ext ")
Dat aSour ce = Dat abaseCont ext . get ByNane("Clienti")

I f Not DataSource. | sPasswor dRequi red Then

Connecti on = Dat aSour ce. Get Connection("","")

El se
I nteracti onHandl er = createUnoServi ce("com sun. star. sdb. I nteractionHandl er")
Connecti on = Dat aSour ce. Connect Wt hConpl eti on( | nt eracti onHandl er)

End | f

Il codice utilizzato nell'esempio controlla innanzitutto se il database é protetto da una password e, in
caso contrario, crea il collegamento al database richiesto utilizzando la chiamata Get Connect i on.
Le due stringhe vuote nella riga di comando rappresentano il nome utente e la password.
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Se il database é protetto da password, I'esempio creaun | nt er act i onHandl er e apre il
collegamento al database utilizzando il metodo Connect W t hConpl et i on. L'InteractionHandler
assicura che StarOffice richieda all'utente i dati di login richiesti.

Iterazione delle tabelle

Per accedere a una tabella in StarOffice si procede generalmente con lI'oggetto Resul t Set .
Un Resul t Set ¢ un tipo di marcatore che indica un gruppo corrente di dati all'interno di un
volume di risultati ottenuti utilizzando il comando SELECT.

L'esempio mostra come utilizzare un Resul t Set per ricercare i valori da una tabella del database.

Di m Dat abaseCont ext As Cbj ect

Di m Dat aSource As Obj ect

Di m Connecti on As Obj ect

Di m | nt eracti onHandl er as Obj ect
Di m St atenent As Obj ect

Di m Resul t Set As (bj ect

Dat abaseCont ext = creat eUnoServi ce("com sun. st ar. sdb. Dat abaseCont ext ")
Dat aSour ce = Dat abaseCont ext. get ByNane("C ienti")

I f Not DataSource. | sPasswor dRequi red Then

Connecti on = Dat aSour ce. Get Connection("","")

El se
I nteractionHandl er = createUnoService("com sun. star.sdb. | nteractionHandl er")
Connecti on = Dat aSour ce. Connect Wt hConpl eti on(l nteracti onHandl er)

End | f

St at ement = Connecti on. creat eSt at ement ()
Resul t Set = St at ement . execut eQuery(" SELECT Cust omrer Number FROM d i ent e")

If Not IsNull (ResultSet) Then
Wi | e Resul t Set . next
MsgBox Resul t Set. get String(1)
Wend
End | f

Una volta stabilito il collegamento al database, il codice riportato nell'esempio utilizza prima la
chiamata Connect i on. cr eat eQbj ect per creare un oggetto St at enment che, a sua volta,
utilizza la chiamata execut eQuery per restituire il Resul t Set effettivo.

Il programma controlla poi se il Resul t Set esiste effettivamente e vaglia i record di dati
utilizzando un ciclo. | valori richiesti (nell'esempio, quelli dal campo Cust oner Nunber)
restituiscono il Resul t Set utilizzando il metodo get St ri ng, mentre il parametro 1 determina
che la chiamata ¢ relativa ai valori della prima colonna.

L'oggetto Resul t Set dell'SDBC e paragonabile all'oggetto Recor dset di DAO e ADO, dato che
anch'esso fornisce un accesso iterativo a un database.
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In StarOffice 7 si accede di fatto ai database tramite un oggetto Resul t Set, che riflette il contenuto
di una tabella o il risultato di un comando SQL-SELECT. In passato, I'oggetto Resul t Set forniva i
metodi per lo spostamento all'interno dei dati residenti nell'oggetto Appl i cat i on

(per esempio Dat aNext Recor d).

Metodi specifici del tipo per richiamare i valori

Come illustrato dall'esempio della sezione precedente, StarOffice fornisce un metodo get Stri ng
per accedere ai contenuti delle tabelle. 1l risultato di questo metodo assume la forma di una stringa.
Sono disponibili i seguenti metodi get :

= get Byte() —supportai tipi di dati SQL per numeri, caratteri e stringhe.

= get Short () —supportai tipi di dati SQL per numeri, caratteri e stringhe.

= getlnt() —supportai tipi di dati SQL per numeri, caratteri e stringhe.

= getLong() —supportai tipi di dati SQL per numeri, caratteri e stringhe.

= get Fl oat () —supporta i tipi di dati SQL per numeri, caratteri e stringhe.

= get Doubl e() —supportai tipi di dati SQL per numeri, caratteri e stringhe.

= get Bool ean() - supporta i tipi di dati SQL per numeri, caratteri e stringhe.

= getString() —supporta tutti i tipi di dati SQL.

= getBytes() —supportai tipi di dati SQL per i valori binari.

= get Dat e() —supportai tipi di dati SQL per numeri, stringhe e contrassegno data e ora.

= get Ti ne() —supportai tipi di dati SQL per numeri, stringhe e contrassegno data e ora.

= get Ti mest anp() - supporta i tipi di dati SQL per numeri, stringhe e contrassegno data e ora.
= get Character Strean() - supportai tipi di dati SQL per numeri, stringhe e valori binari.
= get Uni codeSt ream() —supporta i tipi di dati SQL per numeri, stringhe e valori binari.
= getBi naryStrean() - valori binari.

= get Obj ect () —supporta tutti i tipi di dati SQL.

In tutti i casi, il numero di colonne dovrebbe essere elencato come parametro di cui ricercare i
valori.

Le varianti ResultSet

L'accesso ai database € spesso questione di velocita critica. StarOffice offre pertanto diversi modi
per ottimizzare Resul t Set s e controllare quindi la velocita di accesso. Piu funzioni fornisce
Resul t Set e piu complessa sara I'implementazione e, di conseguenza, piu lente saranno le
funzioni.

Un semplice Resul t Set , come quello presentato nella sezione "lterazione delle tabelle”, fornisce la pit
ampia gamma di funzioni disponibili. Consente di applicare I'iterazione solo in avanti e per i valori
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oggetto dell'interrogazione. Opzioni di navigazione piu estese, come la possibilita di modificare i valori,
non sono pertanto incluse.

L'oggetto St at ement utilizzato per creare il Resul t Set fornisce alcune proprieta che consentono
di incidere sulle funzioni del Resul t Set :

= Resul t Set Concurrency (const) —specifiche sulla possibilita di modificare i dati
(specifiche conformi a com sun. st ar. sdbc. Resul t Set Concur r ency).

= Result Set Type (const) - specifiche riguardanti il tipo di Resul t Set s
(specifiche conformi a com sun. st ar. sdbc. Resul t Set Type).

| valori definiti incom sun. st ar. sdbc. Resul t Set Concur r ency sono:
= UPDATABLE - Resul t Set consente di modificare i valori.
= READ ONLY - Resul t Set non consente modifiche.

Il gruppo di costanti com sun. st ar. sdbc. Resul t Set Concur r ency fornisce le seguenti
specifiche:

= FORWARD ONLY - Resul t Set consente solo lo spostamento in avanti.

= SCROLL_I NSENSI Tl VE- Resul t Set consente qualsiasi tipo di spostamento, tuttavia le
modifiche ai dati originali non sono registrate.

= SCROLL_SENSI TI VE-Resul t Set consente qualsiasi tipo di spostamento; le modifiche ai dati
originali incidono su Resul t Set .

Un Resul t Set contenente le proprieta READ _ONLY e SCROLL_| NSENSI Tl VE corrisponde a un
gruppo di record del tipo Snapshot in ADO e DAO.

Quando si utilizzano le proprieta UPDATEABLE e SCROLL_SENSI Tl VE di Resul t Set , la portata
della funzione di un Resul t Set & paragonabile a un Recor dset ditipo Dynaset di ADO e DAO.

Metodi per lo spostamento nei ResultSets

Se un Resul t Set é di tipo SCROLL_| NSENSI Tl VE o0 SCROLL_SENSI Tl VE, supporta una serie
completa di metodi di spostamento nel gruppo di dati. | metodi principali sono i seguenti:

= next () - spostamento al record di dati successivo.

= previous() —spostamento al record di dati precedente.

s first() —spostamento al primo record di dati.

= | ast () —spostamento all'ultimo record di dati.

= beforeFirst() - spostamento a una posizione precedente al primo record di dati.
=« afterlast () —spostamento a una posizione successiva all'ultimo record di dati.

Tutti i metodi restituiscono un parametro booleano (logico) che specifica se lo spostamento ha
avuto successo 0 meno.
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Per determinare la posizione corrente del cursore, sono disponibili i seguenti metodi di test, che
restituiscono tutti un valore logico:

= isBeforeFirst() —Result Set precede il primo record di dati.
= isAfterlLast() —Result Set segue I'ultimo record di dati.
= isFirst() —ResultSet ¢eil primo record di dati.

= islLast() —ResultSet él'ultimo record di dati.

Modifica dei record di dati

Se & stato creato un Resul t Set con il valore Resul t Set Concurrency = UPDATEABLE, il suo
contenuto pud essere modificato. Cid é applicabile solo finché il comando SQL consente di
riscrivere i dati nel database (dipende dal principio). Non ¢ possibile, ad esempio, con i comandi
SQL complessi con colonne collegate o valori cumulativi.

L'oggetto Resul t Set fornisce i metodi Updat e per modificare i valori, strutturati nello stesso
modo dei metodi get per il richiamo dei valori. Il metodo updat eSt ri ng, ad esempio, consente
di scrivere una stringa.

Dopo la modifica, i valori devono essere trasferiti nel database utilizzando il metodo updat eRow() .
La chiamata ha luogo prima del comando di navigazione successivo, altrimenti i valori andranno persi.

Se viene commesso un errore durante le modifiche, & possibile procedere all'annullamento
utilizzando il metodo cancel Rowlpdat es( ) . Questa chiamata € disponibile solo se i dati non
sono stati sovrascritti nel database con updat eRow( ) .
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capitoro 11

Finestre di dialogo

E possibile aggiungere finestre di dialogo e formulari personalizzati ai documenti di StarOffice,
quindi collegarli alle macro di StarOffice Basic per ampliare notevolmente la gamma di
applicazione di StarOffice Basic. Le finestre di dialogo possono ad esempio visualizzare
informazioni del database o guidare gli utenti in un processo dettagliato per la creazione di un
nuovo documento sotto forma di Pilota automatico.

Lavorare con le finestre di dialogo

Le finestre di dialogo di StarOffice Basic sono formate da una finestra di dialogo contenente campi
di testo, caselle di riepilogo, pulsanti di scelta e altri elementi di controllo.

Creazione di finestre di dialogo

E possibile creare e strutturare le finestre di dialogo avvalendosi del Dialog Editor di StarOffice,
utilizzabile nello stesso modo di StarOffice Draw:
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In pratica, si trascinano gli elementi di controllo dalla tavolozza di progettazione (a destra) all'area
delle finestre di dialogo, che consente di definire posizione e dimensioni.

L'esempio mostra una finestra di dialogo contenente un'etichetta e una casella di riepilogo.
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Per aprire una finestra di dialogo potete utilizzare il codice seguente:
Dim D g As Obj ect

Di al ogLi brari es. LoadLi brary(" St andard")
Dl g = Creat eUnoDi al og(Di al ogLi brari es. St andar d. DI gDef )

Dl g. Execut e()
Dl g. di spose()

Cr eat eUnoDi al og crea un oggetto denominato DI g che fa riferimento alla finestra di dialogo
associata. Prima di creare la finestra di dialogo, accertarsi che la libreria utilizzata (in questo
esempio, la libreria St andar d) sia caricata. In caso contrario, ¢ il metodo LoadLi brary ad
eseguire questa operazione.

Una volta inizializzato I'oggetto DI g, potete utilizzare il metodo Execut e per visualizzare la
finestra di dialogo. Le finestre di dialogo come questa sono descritte come modali perché non
consentono nessun altra azione del programma fino alla loro chiusura. Con la finestra di dialogo
aperta, il programma rimane nella chiamata Execut e.

Il metodo di spose alla fine del codice approva le risorse utilizzate dalla finestra di dialogo al
termine del programma.

Chiusura delle finestre di dialogo

Chiusura con OK o Annulla

Se una finestra di dialogo contiene un pulsante OK o Annulla, € possibile chiuderla
automaticamente con la pressione di uno di questi pulsanti. Per ulteriori informazioni sull'utilizzo
di questi pulsanti, consultate la sezione Dettagli sugli elementi di controllo delle finestre di dialogo
nel presente capitolo.
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Se si chiude una finestra di dialogo facendo clic sul pulsante OK, il metodo Execut e restituisce il
valore 1, altrimenti viene restituito il valore 0.

Dim Dl g As Object

Di al ogLi brari es. LoadLi brary("Standard")
Dl g = CreateUnoD al og(Di al ogLi brari es. St andard. MyDi al og)

Sel ect Case Dl g. Execute()
Case 1

MsgBox "Premuto k"
Case 0

MsgBox " Premuto Annul | a"
End Sel ect

Chiusura con il pulsante Chiudi nella barra del titolo

Se lo si desidera, & possibile chiudere una finestra di dialogo facendo clic sul pulsante Chiudi nella
barra del titolo della finestra di dialogo. In questo esempio, il metodo Execut e della finestra di
dialogo restituisce il valore 0, equivalente alla pressione del pulsante Annulla.

Chiusura con una chiamata esplicita del programma

Per chiudere una finestra di dialogo aperta € possibile procedere anche con il metodo endExecut e:

Dl g. endExecut e()

Accesso ai singoli elementi di controllo

Una finestra di dialogo puo contenere qualsiasi numero di elementi di controllo. Si accede a questi
elementi tramite il metodo get Cont r ol che restituisce il nome dell'elemento di controllo.

DmC|l As Object

Ctl = D g.getControl ("M oPul sante")
Ctl.Label = "Nuova etichetta"

Questo codice determina I'oggetto per I'elemento di controllo M oPul sant e, quindi inizializza la
variabile oggetto Ct | con un riferimento all'elemento. Infine, il codice imposta la proprieta Label
dell'elemento di controllo sul valore New Label .

Si noti che StarOffice Basic distingue tra i caratteri in maiuscolo e quelli in minuscolo per i nomi
degli elementi di controllo.
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Lavorare con il modello di finestre di dialogo ed elementi di
controllo

La divisione tra elementi del programma visibili (vista) e dati o documenti retrostanti (rmodello)
si verifica in molti punti della StarOffice API. Oltre ai metodi e alle proprieta degli elementi di

controllo, gli oggetti finestre di dialogo e gli elementi di controllo dispongono di un oggetto Model
subordinato, che permette di accedere direttamente ai contenuti di una finestra di dialogo o di un
elemento di controllo.

Nelle finestre di dialogo, la distinzione tra dati e raffigurazione non & sempre cosi chiara come in
altre aree della API di StarOffice. Gli elementi della API sono disponibili tramite vista e modello.

La proprieta Model fornisce un accesso controllato da programma al modello degli oggetti
finestra di dialogo ed elemento di controllo.

Di m cndNext As Obj ect

cnmdNext = Dl g. get Control ("crmdNext")
cndNext . Model . Enabl ed = Fal se

Questo esempio disattiva il pulsante cndNt ext nella finestra di dialogo DI g con l'ausilio
dell'oggetto modello di cndNt ext .

Proprieta

Nome e titolo

Tutti gli elementi di controllo hanno un proprio nome che pud essere ricercato utilizzando la
seguente proprieta del modello:

= Mdel . Nane (String) —nome dell'elemento di controllo

E possibile specificare il titolo che compare nella barra del titolo di una finestra di dialogo con la
seguente proprieta del modello:

= Mdel.Title (String) —titolo della finestra di dialogo (si applica solo alle finestre di
dialogo).

Posizione e dimensione

Potete ricercare la dimensione e la posizione di un elemento di controllo utilizzando le seguenti
proprieta dell'oggetto modello;

= Mdel . Hei ght (| ong) -altezza dell'elemento di controllo (in unita ma)
= Model . Wdth (Iong) - larghezza dell'elemento di controllo (in unita ma)

= Mdel . PositionX (I ong) - posizione X dell'elemento di controllo, misurata dal bordo
interno sinistro della finestra di dialogo (in unita ma)

= Mdel . PositionY (Ilong) —posizione Y dell'elemento di controllo, misurata dal bordo
interno superiore della finestra di dialogo (in unita ma)
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Per garantire I'indipendenza dalla piattaforma per I'aspetto delle finestre di dialogo, StarOffice
utilizza l'unita interna Map AppFont (ma) per specificare la posizione e le dimensioni delle finestre
di dialogo. Un'unita ma e definita come un ottavo dell'altezza media di un carattere rispetto al
carattere definito nel sistema operativo e un quarto della sua larghezza. Mediante I'uso delle unita
ma, StarOffice garantisce che una finestra di dialogo abbia lo stesso aspetto su sistemi diversi che
utilizzano impostazioni diverse.

Per modificare le dimensioni o la posizione degli elementi di controllo per il runtime, determinare
le dimensioni totali della finestra di dialogo e regolare i valori degli elementi di controllo sui
corrispondenti rapporti delle parti.

‘ Map AppFont (ma) sostituisce le unita Twips per consentire una maggiore indipendenza dalla piattaforma.

Attivazione e sequenza delle tabulazioni

E possibile spostarsi attraverso gli elementi di controllo di qualsiasi finestra di dialogo mediante la
pressione del tasto Tab. Le proprieta seguenti sono disponibili in questo contesto nel modello degli
elementi di controllo:

= Mbddel . Enabl ed (Bool ean) - attiva I'elemento di controllo
= Model . Tabst op (Bool ean) - consente di raggiungere I'elemento di controllo con il tasto Tab
= Mbdel . Tabl ndex (Long) - posizione dell'elemento di controllo nell'ordine di attivazione

Infine, I'elemento di controllo fornisce un metodo get Focus che garantisce I'attivazione
dell'elemento sottostante:

= get Focus - I'elemento di controllo viene attivato (solo per le finestre di dialogo)

Finestre di dialogo a piu pagine

Una finestra di dialogo in StarOffice puo disporre di piu schede. La proprieta St ep di una finestra
di dialogo definisce la scheda della finestra di dialogo, mentre la stessa proprieta St ep di un
elemento di controllo specifica la scheda in cui deve essere visualizzato I'elemento di controllo.

Il valore O di St ep & un caso speciale. Se si imposta la proprieta su zero in una finestra di dialogo,
tutti gli elementi di controllo saranno visibili, indipendentemente dal loro valore di St ep.
Analogamente, se impostate il valore su zero per un elemento di controllo, quest'ultimo verra
visualizzato in tutte le schede della finestra di dialogo.
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Nell'esempio precedente, potete assegnare il valore di St ep pari a 0 alla linea di divisione
nonché ai pulsanti Cancel , Pr ev, Next e Done per visualizzare questi elementi su tutte le pagine.

Potrete assegnare gli elementi an

Il codice di programma riportato

che a una singola scheda (per esempio, la 1).

a seguire mostra come aumentare o ridurre il valore St ep nei

gestori di eventi dei pulsanti Next e Pr ev e come modificare lo stato dei pulsanti.

Sub cndNext _Initiated
Di m cndNext As bj ect
Di m cndPrev As Obj ect

cndPr ev
cndNext

Dl g. get Contro
= Dig.getContro
Model . Enabl ed
Model . Enabl ed

crdPr ev.
cndNext .

| ("cndPrev")
| ("cndNext")

Not cndPrev. Mbdel . Enabl ed
Fal se

Dl g. Mbdel . Step = Dl g. Mbdel . Step + 1

End Sub

Sub cndPrev_Initiated
Di m cndNext As Obj ect
Di m cndPrev As Obj ect

cndPr ev
crmdNext

Dl g. get Contro
D g. get Contro

Model . Enabl ed
Model . Enabl ed

cndPr ev.
cndNext .

Dl g. Mbdel . Step = Dl g. M
End Sub
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Per rendere possibile questo esempio, dovete includere una variabile globale DI g che faccia
riferimento a una finestra di dialogo aperta. L'aspetto della finestra cambia cosi nel modo seguente
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2 — Pulsanti di scelta e caselle di controllo
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Eventi

Le finestre di dialogo e i formulari di StarOffice si basano su un modello di programmazione
orientato agli eventi in cui & possibile assegnare 7 gestori di eventiagli elementi di controllo.

Un gestore di eventi esegue una procedura predefinita quando si verifica un‘azione particolare,
persino quando tale azione € costituita da un altro evento. Con i gestori di eventi si possono
inoltre modificare documenti o aprire database nonché accedere ad altri elementi di controllo.

Gli elementi di controllo di StarOffice riconoscono i diversi tipi di eventi attivabili nelle diverse
situazioni. Questi tipi di eventi si possono suddividere in quattro categorie:

= Controllo con il mouse: eventi che corrispondono alle azioni del mouse (ad esempio, semplici
movimenti del mouse o clic su una particolare posizione dello schermo).

= Controllo con la tastiera: eventi che vengono attivati dalla pressione dei diversi tasti della tastiera

= Modifica dell'attivazione: eventi eseguiti da StarOffice quando gli elementi di controllo sono
attivati o disattivati.

= Eventi specifici degli elementi di controllo: eventi che si verificano solo in relazione a
determinati elementi di controllo.
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Per lavorare proficuamente con gli eventi, accertatevi di creare la finestra di dialogo associata
nell'ambiente di sviluppo StarOffice e che contenga gli elementi di controllo o i documenti richiesti
(se intendete applicare gli eventi a un formulario).
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La figura precedente mostra I'ambiente di sviluppo StarOffice Basic con una finestra di dialogo
contenente due caselle di riepilogo. Per spostare i dati da un elenco all'altro, avvalersi dei pulsanti
tra le due caselle di riepilogo.

Per visualizzare il layout a video, occorre creare le procedure StarOffice Basic associate, in modo
che possano essere richiamate dai gestori di eventi. Anche se potete utilizzare queste procedure in
ogni modulo, ¢ consigliabile limitarne I'uso a due soli moduli. Per semplificare la lettura del codice,
si consiglia inoltre di assegnare nomi espliciti e rappresentativi alle diverse procedure. Saltare
direttamente a una procedura di programma generale da una macro puo infatti produrre del
codice non chiaro. Al contrario, per semplificare la manutenzione e la risoluzione degli errori del
codice, si dovrebbe creare un'altra procedura che funga da punto di ingresso per la gestione degli
eventi — anche se esegue solo una singola chiamata alla procedura di destinazione.

Il codice riportato nell'esempio seguente sposta una voce dalla casella di riepilogo di sinistra a
guella di destra di una finestra di dialogo.

Sub cndSel ect | nitiated
Di m obj Li st As bj ect
I stEntries = Dl g.getControl ("PrimeVoci")
| st Sel ection = Dl g.getControl ("PrimaSel ezi one")

If IstEntries. Sel ectedltem > 0 Then
| st Sel ection. Addltem(| stEntries. Sel ectedltem 0)
| stEntries.renoveltens(lstEntries. Sel ectedltenPos, 1)
El se
Beep
End | f
End Sub
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Se questa procedura é stata creata in StarOffice Basic, € possibile assegnarla a un evento richiesto
utilizzando la finestra delle proprieta del Dialog Editor.

Eventa Macro assegnata Assegna | ak. I

Durante one
Fagaiungimenta del punto focale Elirmitia | Annulla |
Perdita del punto focale —
Tasto premuto 3 |
Dopo aver premuto il tasto =

Tasto del mouse premuto LI

Macra presenti in:Module Contrals

Macro

Standard ;I

Formitizard
Template
Tools

Qizpose Control
GetControl Group Model
getControlModel

O =&

Module Controls: GetControlshape
Strings getContralview
Mizc GetFile Mame
UCE GetFolder Mame
Listhox GetOptioh Group'alue
Debu GetRef'alue
[+ th\/m?ara LI GetRefuale OF Canteal Geaun _I

La finestra di dialogo elenchera tutte le procedure di StarOffice Basic. Per assegnare una procedura
a un evento, selezionarla, quindi fare clic su Assegna.

Parametri

Il verificarsi di un particolare evento non é sempre sufficiente ad ottenere una risposta adeguata:
potrebbero infatti essere richieste informazioni addizionali. Ad esempio, per elaborare un clic del
mouse, puo essere necessaria la posizione dello schermo in cui & stato premuto il mouse.

In StarOffice Basic, potete utilizzare i parametri degli oggetti per fornire a una procedura ulteriori
informazioni su un evento, ad esempio:

Sub ProcessEvent (Event As bject)
End Sub

La precisione con cui € strutturato I'oggetto Event e le sue proprieta dipendono dal tipo di evento
attivato dalla chiamata della procedura. Le sezioni successive descrivono i tipi di eventi in dettaglio.

Indipendentemente dal tipo di evento, tutti gli oggetti permettono di accedere all'elemento di
controllo pertinente e al suo modello. L'elemento di controllo pud essere raggiunto utilizzando

Event . Sour ce
e il suo modello utilizzando
Event . Sour ce. Model

Si possono impiegare queste proprieta per attivare un evento all'interno di un gestore di eventi.
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Eventi del mouse

StarOffice Basic riconosce i seguenti eventi del mouse:

= Muse nopved - l'utente sposta il mouse

= Muse noved whil e key pressed -I'utente trascina il mouse mentre tiene premuto un tasto
= Muse button pressed - I'utente preme un pulsante del mouse

= Muse button rel eased - l'utente rilascia un pulsante del mouse

= Muse out si de - l'utente sposta il mouse all'esterno della finestra corrente

La struttura degli oggetti eventi associati € definita nella struttura
com sun. star. awt . MouseEvent che fornisce le informazioni seguenti:

= Buttons (short) — pulsante premuto (una o piu costanti in conformita a
com sun. star. awt . MouseBut t on).

= X (Il ong) -coordinata X del mouse, misurata in pixel dall'angolo superiore sinistro
dell'elemento di controllo

= Y (long) -coordinata Y del mouse, misurata in pixel dall'angolo superiore sinistro
dell'elemento di controllo

= CickCount (Iong) —numero diclicassociati all'evento del mouse (se StarOffice pud
rispondere con velocita sufficiente, ClickCount vale 1 anche per un doppio clic perché viene
avviato solo un evento singolo).

Le costanti definite in com sun. st ar. awt . MouseBut t on per i pulsanti del mouse sono:
» LEFT - pulsante di sinistra del mouse
= Rl GHT - pulsante di destra del mouse

= M DDLE - pulsante centrale del mouse
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L'esempio seguente restituisce la posizione del mouse nonché il pulsante del mouse premuto:

Sub MouseUp(Event As bject)
Dim Msg As String
Msg = "Pul santi: "
I f Event.Buttons AND com sun. star.aw . MbuseButton. LEFT Then
Msg = Msg & "LEFT "
End | f
I f Event.Buttons AND com sun. star.awt . MouseButton. Rl GHT Then
Msg = Msg & "RIGHT "
End | f
| f Event.Buttons AND com sun. star.awt . MouseButton. M DDLE Then
Msg = Msg & "M DDLE *
End | f
Msg = Msg & Chr(13) & "Posi zi one:
Msg = Msg & Event. X & "/" & Event.Y
MsgBox Msg
End Sub

Glieventi C i ck e Doubl ecl i ck di VBA non sono disponibili in StarOffice Basic. Al loro posto,
utilizzate I'evento MbuseUp di StarOffice Basic per I'evento cl i ck e simulate I'evento Doubl ecl i ck
modificando la logica dell'applicazione.

Eventi della tastiera
In StarOffice Basic sono disponibili i seguenti eventi della tastiera:
= Key pressed -l'utente preme un tasto

= Key rel eased - l'utente rilascia un tasto

Entrambi gli eventi sono relativi alle azioni di tasti /ogiche e non ad azioni fisiche. Se I'utente
preme diversi tasti per produrre un singolo carattere (ad esempio, per aggiungere un accento a un
carattere), StarOffice Basic crea un solo evento.

Una singola azione del tasto su un tasto di modifica, come il tasto Maiusc o il tasto Alt, non crea un
evento indipendente.

Le informazioni su un tasto premuto vengono fornite dall'oggetto evento che StarOffice Basic
fornisce alla procedura per la gestione degli eventi, contenente le proprieta seguenti:

= KeyCode (short) - codice del tasto premuto (valori predefiniti conformi a
com sun. st ar. awt . Key)

= KeyChar (String) —carattere immesso (tenendo conto dei tasti di modifica)
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L'esempio seguente utilizza la proprieta Key Code per stabilire se é stato premuto il tasto Invio, il
tasto Tab o un altro tasto di controllo. Se é stato premuto uno di questi tasti, viene restituito il nome
del tasto, altrimenti viene restituito il carattere immesso:

Sub KeyPressed(Event As Object)

Dim Msg As String

Sel ect Case Event. KeyCode

Case com sun. star. awm . Key. RETURN
Msg = "Premuto |nvio"

Case com sun. star. awm . Key. TAB
Msg = "Prermuto Tab"

Case com sun. star. awm . Key. DELETE
Msg = "Prenmuto Canc"

Case com sun. star. aw . Key. ESCAPE
Msg = "Prenmuto Esc”

Case com sun. star. awm . Key. DONN

Msg = "Premuta freccia giu"
Case com sun. star. awt . Key. UP

Msg = "Prenmuta freccia su"
Case com sun. star. awm . Key. LEFT

Msg = "Prenmuta freccia sinistra"
Case com sun. star. aw . Key. Rl GHT

Msg = "Prermuta freccia destra"
Case El se

Msg = "Carattere " & Event.KeyChar & " inmesso"
End Sel ect
MsgBox Msg

End Sub

Informazioni su altre costanti per la tastiera sono reperibili nel riferimento della API nel gruppo di
costanticom sun. st ar. awt . Key.

Eventi di attivazione

Gli eventi di attivazione indicano I'eventuale attivazione di un elemento di controllo. Potete
utilizzare questi eventi per determinare, ad esempio, se un utente ha terminato I'elaborazione di un
elemento di controllo consentendovi cosi di aggiornare gli altri elementi di una finestra di dialogo.
Sono disponibili i seguenti eventi di attivazione:

= Wien receiving focus - I'elemento riceve l'attivazione
= Wen | osing focus - I'elemento perde I'attivazione
Gli oggetti Event per gli eventi di attivazione sono strutturati come segue:

= FocusFl ags (short) —causa della variazione di attivazione (valore predefinito conforme a
com sun. st ar. awt . FocusChangeReason).

= Next Focus (Object) - oggetto che riceve l'attivazione (solo per I'evento When | osi ng f ocus)

= Tenporary (Bool ean) - l'attivazione € temporaneamente persa
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Eventi specifici degli elementi di controllo

Oltre agli eventi sopracitati, supportati da tutti gli elementi di controllo, esistono anche alcuni
eventi specifici definiti unicamente per alcuni elementi di controllo, tra i quali vengono riportati a
seguire i piu importanti:

= Wien |tem Changed - il valore di un elemento di controllo cambia

= |Item Status Changed - lo stato di un elemento di controllo cambia

= Text nodified - il testo di un elemento di controllo cambia

= Wien initiating-un'azione che viene eseguita quando € attivato I'elemento di controllo
(ad esempio, € premuto un pulsante)

Per lavorare in modo ottimale con gli eventi, si noti che alcuni eventi, come I'evento

When i nitiating, possono essere iniziati ogni volta che si fa clic con il mouse su alcuni
elementi di controllo (ad esempio, sui pulsanti di scelta). Nessuna azione viene eseguita per
controllare se lo stato dell'elemento di controllo ¢ effettivamente variato. Per evitare questi
"eventi ciechi”, salvate il precedente valore dell'elemento di controllo in una variabile globale,
quindi verificate che il valore sia variato quando & in esecuzione un evento.

Le proprieta dell'evento | t em St at us Changed sono le seguenti:
= Sel ected (Ilong) —voce attualmente selezionata

= Highlighted (long) —voce attualmente evidenziata

= Item d (long) - ID dellavoce

Elementi di controllo delle finestre di dialogo in
dettaglio

StarOffice Basic riconosce una serie di elementi di controllo che si possono suddividere nei
seguenti gruppi:

Campi di immissione:

= campi di testo

= campi per la data

= campi per l'ora

= Campi numerici

= campi di valuta

= campi che adottano qualsiasi formato
Pulsanti:

= pulsanti standard
a caselle di controllo

= pulsanti di scelta
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Caselle di selezione:

= caselle di riepilogo

a caselle combinate
Altri elementi di controllo:

= barre di scorrimento (orizzontali e verticali)
= campi di gruppi

= barre di avanzamento

= linee di divisione (orizzontali e verticali)

= immagini

= campi di selezione file

| pitu importanti tra questi elementi di controllo sono presentati in maggior dettaglio a seguire.

Pulsanti

Un pulsante esegue un'azione quando si fa clic su di esso.

Lo scenario piu semplice € quello dell'attivazione di un evento When | ni ti ati ng alla pressione del
pulsante da parte dell'utente. E inoltre possibile collegare un'altra azione al pulsante per aprire una
finestra di dialogo utilizzando la proprieta PushBut t onType. Quando si fa clic su un pulsante per il
guale questa proprieta é stata impostata sul valore 0, la finestra di dialogo rimarra invariata. Se
invece si fa clic su un pulsante per il quale questa proprieta é stata impostata sul valore 1, la finestra
di dialogo viene chiusa e il metodo Execut e della finestra di dialogo restituisce il valore 1 (la
sequenza é stata terminata correttamente). Se il valore di PushBut t onType € 2, la finestra di dialogo
viene chiusa e il metodo Execut e restituisce 0 (finestra di dialogo chiusa).

A seguire sono riportate tutte le proprieta disponibili tramite il modello del pulsante:
= Mdel . Backgr oundCol or (1| ong) - colore dello sfondo

= Mdel . Def aul t Butt on (Bool ean) —il pulsante & utilizzato come valore predefinito e
risponde al tasto Invio se non ¢ attivato.

= Mdel . Font Descri ptor (struct) —struttura che specifica i dettagli del carattere da
utilizzare (in conformita alla struttura com sun. st ar. awt . Font Descri pt or)

= Mdel . Label (String) - etichetta visualizzata sul pulsante
= Model . Printabl e (Bool ean) - I'elemento di controllo puo essere stampato
= Mdel . Text Col or (Long) - colore del testo dell'elemento di controllo

= Mdel . Hel pText (String) —testodella guida in linea che viene visualizzato quando si
porta il puntatore del mouse sull’elemento di controllo

= Mdel . Hel pURL (String) —URL dellaguida in linea per I'elemento di controllo corrispondente

= PushButtonType (short) —azione collegata al pulsante (0: nessuna azione, 1: OK, 2: Annulla)
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Pulsanti di scelta

Questi pulsanti sono generalmente utilizzati in gruppi e permettono di selezionare un'opzione da
una serie. Quando si seleziona un'opzione, tutte le altre opzioni del gruppo vengono disattivate.
Cio garantisce che in ogni momento sia impostato un solo pulsante di scelta.

L'elemento di controllo di un pulsante di scelta fornisce due proprieta:
= State (Bool ean) - attivail pulsante

= Label (String) - etichetta visualizzata sul pulsante

Potete utilizzare le sequenti proprieta dal modello dei pulsanti di scelta:

= Mbddel . Font Descriptor (struct) —struttura che specifica i dettagli del carattere da
utilizzare (in conformita alla struttura com sun. st ar. awt . Font Descri pt or)

= Mbdel . Label (String) - etichetta visualizzata sull'elemento di controllo
= Mdel . Printabl e (Bool ean) - I'elemento di controllo pud essere stampato

= Mdel . State (Short) -sequesta proprieta € uguale a 1, I'opzione ¢ attivata, altrimenti &
disattivata

= Mbddel . Text Col or (Long) - colore del testo dell'elemento di controllo

= Mbddel . Hel pText (String) —testodella guida in linea che viene visualizzato quando il
puntatore del mouse si trova sull'elemento di controllo

= Mdel . Hel pURL (String) —URL della guida in linea per I'elemento di controllo
corrispondente

Per combinare diversi pulsanti di scelta in un gruppo, occorre posizionarli uno dopo l'altro nella
sequenza di attivazione senza spazi (proprieta Model . Tabl ndex, descritta come Sequenza nel
Dialog Editor). Se la sequenza di attivazione viene interrotta da un altro elemento di controllo,
StarOffice € avviato automaticamente con un nuovo gruppo di elementi di controllo attivabile
indipendentemente dal primo gruppo di elementi di controllo.

Diversamente che in VBA, in StarOffice Basic non & possibile inserire i pulsanti di scelta in un gruppo di
elementi di controllo. Il raggruppamento degli elementi di controllo € utilizzato in StarOffice Basic solo per
garantire una divisione visiva disegnando una cornice intorno agli elementi di controllo.

Caselle di controllo

Le caselle di controllo vengono utilizzate per inserire un valore Si o No e, a seconda della modalita,
possono adottare due o tre stati. Oltre agli stati Si e No, una casella di controllo puo infatti disporre
anche di uno stato /ntermedio se lo stato Si 0 No corrispondente ha piu di un significato o non é
chiaro.

Le caselle di controllo forniscono le proprieta seguenti:

= State (Short) -stato della casella di controllo (0: no, 1: si, 2: stato intermedio)

= Label (String) -etichetta dell'elemento di controllo

= enabl eTri St at e (Bool ean) - oltre agli stati attivati e disattivati, potete utilizzare anche lo

stato intermedio
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L'oggetto modello di una casella di controllo fornisce le seguenti proprieta:

= Mdel . Font Descri ptor (struct) —struttura che specifica i dettagli del carattere da
utilizzare (in conformita alla struttura com sun. st ar. awt . Font Descri pt or)

= Mdel . Label (String) - etichetta dell'’elemento di controllo

= Mdel . Printabl e (Bool ean) - I'elemento di controllo pud essere stampato

= Model . State (Short) —stato della casella di controllo (0: no, 1: si, 2 stato intermedio)

= Mdel . Tabst op (Bool ean) - consente di raggiungere I'elemento di controllo con il tasto Tab
= Mdel . Text Col or (Long) - colore del testo dell'elemento di controllo

= Mdel . Hel pText (String) —testodella guida in linea che viene visualizzato quando il
puntatore del mouse staziona sull’'elemento di controllo

= Mdel . Hel pURL (String) —URL dellaguida in linea per I'elemento di controllo corrispondente

Campi di testo

I campi di testo permettono agli utenti di inserire numeri e testo. Il servizio
com sun. star. awt . UnoCont r ol Edi t . forma la base per i campi di testo.

Un campo di testo puo contenere una o piu righe ed essere modificato o bloccato per le immissioni
degli utenti. | campi di testo si possono utilizzare anche come campi numerici e di valuta speciali
nonché per attivita speciali. Poiché questi elementi di controllo sono basati sul servizio

UnoCont r ol Edi t Uno, la loro gestione controllata da programma € analoga.

I campi di testo forniscono le proprieta seguenti:
= Text (String) —testocorrente
= Sel ectedText (String) —testoattualmente evidenziato

= Selection (Struct) —evidenziazione in sola lettura dei dettagli (struttura conforme a
com sun. star. awt . Sel ecti on, con le proprieta M n e Max per specificare I'inizio e la fine
dell'evidenziazione corrente)

= MaxTextLen (short) —numero massimo di caratteri che si possono inserire nel campo

= Editabl e (Bool ean) - Tr ue attiva I'opzione per l'inserimento del testo, Fal se blocca
I'opzione di inserimento (la proprieta non puo essere richiamata direttamente, ma solo tramite
| sEdi t abl e)

= | sEditabl e (Bool ean) - il contenuto dell'elemento di controllo pud essere modificato, in
sola lettura.

Inoltre, sono fornite le seguenti proprieta tramite I'oggetto del modello associato:

= Mdel.Align (short) - orientamento del testo (0: allineato a sinistra, 1: centrato, 2: allineato
a destra)

= Mdel . Backgr oundCol or (1| ong) - colore di sfondo dell'elemento di controllo

= Mdel . Border (short) —tipo di bordo (0: nessun bordo, 1: bordo 3D, 2: bordo semplice)

196 StarOffice™ 7 Manuale di programmazione in Basic



Model . EchoChar (String) - carattere eco per i campi delle password

Model . Font Descri ptor (struct) —struttura che specifica i dettagli del carattere utilizzato
(in conformita alla struttura com sun. st ar. awt . Font Descri pt or)

Model . Har dLi neBr eaks ( Bool ean) - interruzioni di riga automatiche inserite in modo
permanente nel testo dell'elemento di controllo

Model . HScrol | (Bool ean) —

Model . MaxText Len (Short) —lunghezza massima del testo, dove 0 corrisponde a nessun
limite di lunghezza

Model . Mul ti Li ne (Bool ean) —consente alla voce di occupare diverse righe

Mbdel . Pri nt abl e (Bool ean) —I'elemento di controllo pud essere stampato

Model . ReadOnl y ( Bool ean) - il contenuto dell'elemento di controllo ¢ in sola lettura
Model . Tabst op (Bool ean) - consente di raggiungere I'elemento di controllo con il tasto Tab
Model . Text (String) - testo associato all'elemento di controllo

Model . Text Col or (Long) - colore del testo dell'elemento di controllo

Model . VScrol | (Bool ean) - il testo ha una barra di scorrimento verticale

Model . Hel pText (String) —testodella guida in linea che viene visualizzato quando il
puntatore del mouse si trova sull'elemento di controllo

Model . Hel pURL (String) —URL della guida in linea per I'elemento di controllo corrispondente

Caselle di riepilogo

Le caselle di riepilogo (com sun. st ar. awt . UnoCont r ol Li st Box service) supportano le
seguenti proprieta:

It enCount (Short) —numero di elementi, sola lettura

Sel ectedltem (String) —testo della voce evidenziata, sola lettura

Selectedltems (Array O Strings) —campo di dati con voci evidenziate, sola lettura
Sel ect edl t enPos ( Short) —numero della voce attualmente evidenziata, sola lettura

Sel ectedl temsPos (Array of Short) —campo didati con il numero di voci evidenziate
(per gli elenchi che supportano la selezione multipla), sola lettura

Mul ti pl eMbde (Bool ean) —Tr ue attiva I'opzione per la selezione multipla delle voci,
Fal se blocca le selezioni multiple (la proprieta non puo essere richiamata direttamente, ma
solo tramite | sMul ti pl eMbde)

I sMul ti pl eMbde (Bool ean) - consente la selezione multipla all'interno degli elenchi, sola
lettura
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Le caselle di riepilogo forniscono i metodi seguenti:
=« addltem (Item Pos) —inserisce la stringa specificata in | t emnell'elenco, nella posizione Pos

= addlitens (ItenmArray, Pos) - inserisce nella posizione Pos dell'elenco le voci elencate
nel campo dati | t emAr r ay della stringa

= removeltens (Pos, Count) -rimuove le voci Count della posizione Pos

= selectltem (Item Sel ect Mode) —attiva o disattiva I'evidenziazione dell'elemento
specificato nella stringa | t emin base alla variabile booleana Sel ect Mbde

= nakeVisi bl e (Pos) —scorre il campo in modo che la voce specificata con Pos sia visibile
L'oggetto modello delle caselle di riepilogo fornisce le seguenti proprieta:

= Mdel . Backgr oundCol or (1| ong) - colore di sfondo dell'elemento di controllo

= Mdel . Border (short) —tipo di bordo (0: nessun bordo, 1: bordo 3D, 2: bordo semplice)

= Mdel . FontDescriptor (struct) —struttura che specifica i dettagli del carattere
utilizzato (in conformita alla struttura com sun. st ar. awt . Font Descri ptor)

= Mdel . Li neCount (Short) —numero dirighe nell'elemento di controllo

= Mdel.MiltiSel ection (Bool ean) - consente la selezione multipla delle voci

= Mdel. Sel ectedltens (Array of Strings) —elenco delle voci evidenziate

= Mdel.Stringltenlist (Array of Strings) —elenco ditutte le voci

= Model . Printabl e (Bool ean) - I'elemento di controllo puo essere stampato

= Mdel . ReadOnly (Bool ean) —il contenuto dell'elemento di controllo ¢ in sola lettura

= Mbdel . Tabst op (Bool ean) - I'elemento di controllo pud essere raggiunto con il tasto Tab
= Mdel . Text Col or (Long) - colore del testo dell'elemento di controllo

= Mdel . Hel pText (String) —visualizza automaticamente il testo della guida in linea che
compare se il puntatore del mouse si trova sopra I'elemento di controllo

= Mdel . Hel pURL (String) —URL dellaguida in linea per I'elemento di controllo corrispondente

L'opzione di VBA per I'emissione delle voci di elenco con un valore numerico addizionale (I t enDat a) non
esiste in StarOffice Basic. Per gestire un valore numerico (ad esempio un ID di database) oltre al testo in
linguaggio naturale, occorre creare un campo di dati ausiliario di gestione parallela alla casella di riepilogo.
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cAPiToLo 12

Formulari

Per molti aspetti, la struttura dei formulari di StarOffice corrisponde agli elementi dialog presentati
nel capitolo precedente. Sussistono tuttavia alcune importanti differenze:

= Gli elementi dialog assumono la forma di una singola finestra di dialogo, che viene visualizzata
sul documento e non consente altre azioni oltre all'elaborazione della finestra di dialogo fino al
suo termine. | formulari, d'altro canto, sono visualizzati direttamente nel documento, proprio
come gli elementi di disegno.

= Nell'ambiente di sviluppo StarOffice Basic € disponibile un Dialog Editor per la creazione delle
finestre di dialogo. | formulari sono creati utilizzando la barra degli strumenti Funzioni
formulario direttamente all'interno del documento.

= Le funzioni dialog sono disponibili in tutti i documenti di StarOffice, ma la gamma completa
delle funzioni formulario € disponibile solo per testi e fogli elettronici.

= Gli elementi di controllo di un formulario possono essere collegati a una tabella di database
esterna. Questa funzione non é disponibile nelle finestre di dialogo.

= Gli elementi di controllo di finestre di dialogo e formulari differiscono per diversi aspetti.

Agli utenti che desiderano inserire nei propri formulari metodi personalizzati di gestione degli
eventi si consiglia la consultazione del Capitolo 11 (Finestre di dialogo). | meccanismi descritti in
quel capitolo sono identici a quelli per i formulari.

Lavorare con i formulari

I formulari di StarOffice possono contenere campi di testo, caselle di riepilogo, pulsanti di
scelta e una serie di altri elementi di controllo, che vengono inseriti direttamente in un testo o in
un foglio elettronico. Per la modifica dei formulari viene utilizzata la barra degli strumenti
Funzioni formulario.

Un formulario di StarOffice pud usufruire di una delle due modalita seguenti: bozza e
visualizzazione. Nel primo caso, la posizione degli elementi di controllo pud essere modificata e le
relative proprieta modificate utilizzando una finestra delle proprieta.

Per passare da una modalita all'altra potete utilizzare anche la barra degli strumenti
Funzioni formulario.
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Determinazione degli oggetti formulario

StarOffice posiziona gli elementi di controllo di un formulario al livello degli oggetti di disegno.
Si accede all'oggetto formulario dall'elenco For ns al livello disegno. Nei documenti di testo si
accede agli oggetti nel modo seguente:

Di m Doc As (bj ect
Di m Dr awPage As bj ect
Di m Form As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Dr awPage = Doc. Dr awPage
Form = Dr awPage. For ns. Get Byl ndex( 0)

Il metodo Get Byl ndex restituisce il formulario con il numero d'indice 0.

Quando si lavora con i fogli elettronici, € necessaria una fase intermedia tramite I'elenco Sheet s
perché i livelli di disegno non sono situati direttamente nel documento, ma nei singoli fogli:

Di m Doc As Obj ect

Di m Sheet As Obj ect

Di m Dr awPage As (bj ect
Di m Form As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Sheet = Doc. Sheet s. Get Byl ndex( 0)

Dr awPage = Sheet. Dr awPage

Form = Dr awPage. For ns. Get Byl ndex( 0)

Come suggerito dal nome del metodo Get Byl ndex, un documento puo contenere diversi
formulari. Cio risulta utile, ad esempio, se all'interno di un unico documento vengono visualizzati
i contenuti di diversi database o se ¢ visualizzata in un formulario una relazione di database 1:n.
A tal fine & disponibile anche I'opzione di creare formulari secondari.

| tre aspetti degli elementi di controllo di un formulario

Gli elementi di controllo di un formulario sono composti da tre aspetti:

= In primo luogo, c'¢ il modello dell'elemento di controllo. Si tratta dell'oggetto chiave per il
programmatore in StarOffice Basic che opera con gli elementi di controllo.

= Lasuacontroparte € la vistadell'elemento di controllo, che gestisce le informazioni da
visualizzare.

= Dato che gli elementi di controllo nei documenti vengono gestiti come un elemento di disegno
di tipo speciale, esiste anche un oggetto formache riflette le proprieta specifiche dell'elemento
disegno dell'elemento di controllo (in particolare, la sua posizione e le dimensioni).
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Accesso al modello degli elementi di controllo

I modelli degli elementi di controllo di un formulario sono disponibili tramite il metodo
Get ByNane dell'Gbj ect form

Di m Doc As (bj ect
Di m Form As Obj ect
DmC|l As Object

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Form = Doc. Dr awPage. For ms. Get Byl ndex( 0)
Ctl = Form get ByName("M aCasel | aDi Ri epi | ogo")

L'esempio determina il modello dell'elemento di controllo M aCasel | aDi Ri epi | ogo, situato nel
primo formulario del documento di testo attualmente aperto.

Se non si ¢ certi dell'elemento di controllo, utilizzate I'opzione di ricerca in tutti i formulari per
individuare I'elemento di controllo richiesto:

Di m Doc As (bj ect
Di m Fornms As Obj ect
Di m Form As Obj ect
DmCl As Object
Dim | as I|nteger

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Forms = Doc. Dr awpage. For ns

For I = 0 To Fornms. Count - 1
Form = For ns. Get byl ndex( )
I f Form HasByNanme("M aCasel | aDi Ri epi | ogo") Then
Ctl = Form Get byName("M aCasel | aDi Ri epi | ogo")
Exit Function
End | f
Next |

L'esempio utilizza il metodo HasByNane per controllare tutti i formulari di un documento di testo
e determinare se contengono un modello di elemento di controllo denominato

M aCasel | aDi Ri epi | ogo.

Se viene individuato un modello corrispondente, il riferimento ad esso viene salvato nella variabile
Ct 1 elaricerca e terminata.
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Accesso alla vista degli elementi di controllo

Per accedere alla vista degli elementi di controllo, & necessario prima disporre del modello
associato. La vista dell'elemento di controllo pud essere determinata con l'ausilio del modello e
utilizzando il controller del documento.

Di m Doc As (bj ect
Di m DocCrl As Obj ect
Di m Forns As Obj ect
Di m Form As Obj ect
DmCl As bject
DmCtlView As Obj ect
Dim | as |nteger

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
DocCrl = Doc. get Current Control er()
Fornms = Doc. Dr awpage. For ns

For I = 0 To Forns. Count - 1
Form = For ms. Get byl ndex( 1)
I f Form HasByName("M aCasel | aDi Ri epi | ogo") Then
Ctl = Form Get byNane("M aCasel | aDi Ri epi | 0ogo")
CtlView = DocCrl. GetControl (Ct1)
Exit Function
End | f
Next |

Il codice riportato nell'esempio € molto simile al codice dell'esempio precedente per determinare
un modello di elemento di controllo. Utilizza non solo I'oggetto documento Doc ma anche I'oggetto
controller DocCr | del documento che fa riferimento alla finestra del documento corrente.

Con l'ausilio di questo oggetto controller e del modello dell'elemento di controllo, utilizza il
metodo Get Cont r ol per determinare la vista (variabile Ct | Vi ew) degli elementi di controllo.
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Accesso all'oggetto forma degli elementi di controllo

Il metodo per accedere agli oggetti forma di un elemento di controllo si avvale anche del livello
disegno corrispondente del documento. Per determinare uno speciale elemento di controllo,
occorre eseguire una ricerca tra tutti gli elementi del livello disegno.

Di m Doc As (bj ect
Di m Shape as Obj ect
Dim | as integer

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent

For i = 0 to Doc.DrawPage. Count - 1
Shape = Doc. Dr awPage(i)

I f HasUnol nt er f aces( Shape, _
"com sun. st ar. drawi ng. XCont r ol Shape") Then
| f Shape. Control.Nane = "M aCasel | aDi R epi | ogo" Then
Exit Function
End | f
End | f
Next

L'esempio controlla tutti gli elementi di disegno per determinare se supportano l'interfaccia
com sun. st ar. dr awi ng. XCont r ol Shape necessaria per gli elementi di controllo. In caso
positivo, la proprieta Cont r ol . Nane controlla se il nome dell'elemento di controllo €

M aCasel | aDi Ri epi | ogo. Se si, la funzione termina la ricerca.

Determinazione delle dimensioni e della posizione degli elementi di controllo

Come menzionato in precedenza, € possibile determinare le dimensioni e la posizione degli
elementi di controllo utilizzando I'oggetto shape. La forma dell'elemento di controllo, come molti
altri oggetti shape, fornisce a tal fine le proprieta Si ze e Posi ti on:

= Size (struct) —dimensioni dell'elemento di controllo (struttura di dati
com sun. star.awt. Si ze).

= Position (struct) - posizione dell'elemento di controllo (struttura di dati
com sun. star. awt . Poi nt).

L'esempio seguente mostra come impostare la posizione e le dimensioni di un elemento di
controllo utilizzando I'oggetto shape associato:

Di m Shape As Obj ect

Poi nt.x = 1000
Point.y = 1000

Si ze. Wdth = 10000
Si ze. Hei ght = 10000

Shape. Si ze = Size
Shape. Posi tion = Poi nt
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Perché il codice funzioni, l'oggetto shape dell'elemento di controllo deve gia essere noto.
In caso contrario, dovrete determinarlo utilizzando il codice di cui sopra.

Informazioni dettagliate sugli elementi di
controllo disponibili nei formulari

Gli elementi di controllo disponibili nei formulari sono simili a quelli delle finestre di dialogo. La
selezione va dai semplici campi di testo, alle caselle di riepilogo e combinate fino a diversi pulsanti.

A seguire viene riportato un elenco delle piu importanti proprieta di questi elementi di controllo.
Tutte le proprieta fanno parte degli oggetti modello associati.

Oltre agli elementi di controllo standard, per i formulari & disponibile anche un elemento di controllo
delle tabelle, che permette di incorporare tabelle di database. Questo argomento € descritto nella
sezione Formulari basati su database nel Capitolo 11.

Pulsanti
L'oggetto modello di un pulsante di formulario fornisce le seguenti proprieta
= BackgroundCol or (I ong) - colore di sfondo.

= Defaul tButton (Bool ean) —il pulsante funge da valore predefinito. In questo caso,
risponde anche al pulsante di immissione se non é attivato.

= Enabl ed (Bool ean) - I'elemento di controllo puo0 essere attivato.

= Tabstop (Bool ean) - I'elemento di controllo pud essere raggiunto tramite il pulsante di
tabulazione.

= Tabl ndex (Long) - posizione dell'elemento di controllo nella sequenza di attivazione.
= Font Name (String) —nome del tipo di carattere.
= Font Hei ght (Singl e) —altezza del carattere in punti (pt).

= Tag (String) -stringa contenente informazioni addizionali, che possono essere salvate nel
pulsante per I'accesso controllato dal programma.

= Target URL (String) —URL didestinazione per i pulsanti del tipo URL.

= Target Frame (String) —nome dellafinestra (o cornice) in cui aprire Tar get URL
all'attivazione del pulsante (per i pulsanti del tipo URL).

= Label (String) - etichettadel pulsante.
= Text Col or (Long) - colore del testo dell'elemento di controllo.

= Hel pText (String) -testodellaguidain linea visualizzato automaticamente se il cursore
del mouse si trova sull'elemento di controllo.

= Hel pURL (String) —URL della guida in linea per I'elemento di controllo corrispondente.
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= ButtonType (Enum -azione collegata al pulsante (valore predefinito di
com sun. star. form FornButtonType).

Tramite la proprieta But t onType si ha I'opportunita di definire un'azione che viene eseguita
automaticamente alla pressione del pulsante. Il gruppo di costanti
com sun. star. form For nButt onType fornisce i seguenti valori:

= PUSH- pulsante standard.
=  SUBM T - fine dell'immissione del formulario (di particolare rilevanza per i formulari HTML).
= RESET - ripristina ai valori originali tutti i valori nel formulario.

= URL - chiamata dell'URL definito in Tar get URL (€ aperta nella finestra specificata tramite
TargetFrame).

I tipi di pulsanti OK e Annulla forniti nelle finestre di dialogo non sono supportati nei formulari.

Pulsanti di scelta

Le seguenti proprieta dei pulsanti di scelta sono disponibili tramite I'oggetto del modello.

= Enabl ed (Bool ean) - I'elemento di controllo puo essere attivato.

= Tabstop (Bool ean) - I'elemento di controllo puo essere raggiunto tramite il tasto di tabulazione.
= Tabl ndex (Long) - posizione dell'’elemento di controllo nella sequenza di attivazione.

= Font Nanme (String) —nome del tipo di carattere.

= Font Hei ght (Singl e) —altezza del carattere in punti (pt).

= Tag (String) -stringa contenente informazioni addizionali, che possono essere salvate nel
pulsante per I'accesso controllato dal programma.

= Label (String) -—etichetta del pulsante.
= Printabl e (Bool ean) -I'elemento di controllo pud essere stampato.
= State (Short) -sequesta proprieta & uguale a 1, I'opzione € attivata, altrimenti ¢ disattivata.

= RefVal ue (String) -stringa per il salvataggio di informazioni addizionali (ad esempio, per
la gestione degli ID dei record di dati).

= Text Col or (Long) - colore del testo dell'elemento di controllo.

= Hel pText (String) -testodellaguidain linea visualizzato automaticamente se il cursore
del mouse si trova sull’'elemento di controllo.

= Hel pURL (String) —URL della guida in linea per I'elemento di controllo corrispondente.

Il meccanismo di raggruppamento dei pulsanti di scelta distingue tra gli elementi di controllo delle
finestre di dialogo e quelli dei formulari. Mentre gli elementi di controllo che compaiono uno dopo
I'altro nelle finestre di dialogo vengono combinati automaticamente per formare un gruppo, il
raggruppamento nei formulari avviene basandosi sui nomi. Per procedere in tal senso, tutti i
pulsanti di scelta di un gruppo devono contenere lo stesso nhome. StarOffice combina gli elementi
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di controllo raggruppati in un array in modo che i singoli pulsanti di un programma in StarOffice
Basic si possano raggiungere secondo le modalita utilizzate in precedenza.

L'esempio seguente mostra come determinare il modello di un gruppo di elementi di controllo.

Di m Doc As (bj ect
Di m Forns As Obj ect
Di m Form As Obj ect
DmCl As bject
Dim | as |nteger

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Forms = Doc. Dr awpage. For ns

For I = 0 To Forms. Count - 1
Form = For nms. Get byl ndex( 1)
I f Form HasByName("M eQpzioni") Then
1l = Form Get G oupbyName("M eQpzi oni ")
Exit Function
End | f
Next |

Il codice corrisponde all'esempio precedente in cui si determina un semplice modello di elemento di
controllo. Esegue una ricerca in tutti i formulari nel documento di testo corrente in un ciclo e utilizza
il metodo HasByNane per controllare se il formulario corrispondente contiene un elemento con il
nome ricercato. Qualora lo individui, accedere all'array del modello utilizzando il metodo

Get Gr oupByNarre (al posto del metodo Get By Nane utilizzato per determinare i modelli semplici).

Caselle di controllo

L'oggetto modello di una casella di controllo fornisce le seguenti proprieta:

= Enabl ed (Bool ean) - I'elemento di controllo puo0 essere attivato.

= Tabstop (Bool ean) - I'elemento di controllo puo essere raggiunto tramite il tasto di tabulazione.
= Tabl ndex (Long) - posizione dell'elemento di controllo nella sequenza di attivazione.

= Font Name (String) —nome del tipo di carattere.

= Font Hei ght (Singl e) —altezza del carattere in punti (pt).

= Tag (String) - stringa contenente informazioni addizionali, che possono essere salvate nel
pulsante per I'accesso controllato dal programma.

= Label (String) -—etichetta del pulsante.
= Printabl e (Bool ean) —I'elemento di controllo puo essere stampato.
= State (Short) —sequesta proprieta & uguale a 1, I'opzione € attivata, altrimenti ¢ disattivata.

= RefValue (String) -stringa per il salvataggio di informazioni addizionali (ad esempio, per
la gestione degli ID dei record di dati).

= Text Col or (Long) - colore del testo dell'elemento di controllo.
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Hel pText (String) - testodella guida in linea visualizzato automaticamente se il cursore
del mouse si trova sull'elemento di controllo.

Hel pURL (String) —URL della guida in linea per I'elemento di controllo corrispondente.

Campi di testo

L'oggetto modello di un campo di testo fornisce le seguenti proprieta:

Al'i gn (short) - orientamento del testo (0: allineato a sinistra, 1: centrato, 2: allineato a destra).
Backgr oundCol or (| ong) - colore di sfondo dell'elemento di controllo.

Border (short) —tipo dibordo (0: nessun bordo, 1: bordo 3D, 2: bordo semplice).
EchoChar (String) - carattere eco per i campi delle password.

Font Name (' String) —nome del tipo di carattere.

Font Hei ght ( Si ngl e) - altezza del carattere in punti (pt).

Har dLi neBr eaks (Bool ean) - interruzioni di riga automatiche inserite in modo
permanente nel testo dell'elemento di controllo.

HScrol | (Bool ean) - il testo ha una barra di scorrimento orizzontale.

MaxText Len (Short) —lunghezza massima del testo; se € specificato 0, non sono presenti
limiti.

Mul ti Li ne (Bool ean) - consente voci a piu righe.

Print abl e (Bool ean) - I'elemento di controllo pu0 essere stampato.

ReadOnl y (Bool ean) - il contenuto dell'elemento di controllo é in sola lettura.

Enabl ed (Bool ean) - I'elemento di controllo pud essere attivato.

Tabst op ( Bool ean) - I'elemento di controllo pu0 essere raggiunto tramite il tasto di
tabulazione.

Tabl ndex (Long) - posizione dell'elemento di controllo nella sequenza di attivazione.
Font Name (String) —nome del tipo di carattere.

Font Hei ght ( Si ngl e) —altezza del carattere in punti (pt).

Text (String) —testodell'elemento di controllo.

Text Col or (Long) - colore del testo dell'elemento di controllo.

VScrol I (Bool ean) —il testo ha una barra di scorrimento verticale.

Hel pText (String) - testodella guidain linea visualizzato automaticamente se il cursore
del mouse si trova sull'elemento di controllo.

Hel pURL (String) —URL della guida in linea per I'elemento di controllo corrispondente.
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Caselle di riepilogo

L'oggetto modello delle caselle di riepilogo fornisce le seguenti proprieta:

= BackgroundCol or (1 ong) - colore di sfondo dell'elemento di controllo.

= Border (short) —tipo dibordo (0: nessun bordo, 1: bordo 3D, 2: bordo semplice).

= FontDescriptor (struct) —strutturache specifica i dettagli del carattere utilizzato
(in conformita alla strutturacom sun. st ar. awt . Font Descri pt or).

= LineCount (Short) —numero dirighe nell'elemento di controllo.
= MiltiSelection (Bool ean) —consente la selezione multipla delle voci.
= Selectedltens (Array of Strings) —elenco delle voci evidenziate.
« Stringltenlist (Array of Strings) —elenco ditutte le voci.

= ValueltenList (Array of Variant) —elenco contenente informazioni addizionali per
ogni voce (ad esempio, per la gestione degli ID dei record di dati).

= Printabl e (Bool ean) —I'elemento di controllo puod essere stampato.

= ReadOnly (Bool ean) - il contenuto dell'elemento di controllo ¢ in sola lettura.

= Enabl ed (Bool ean) - I'elemento di controllo puo essere attivato.

= Tabstop (Bool ean) —I'elemento di controllo pud essere raggiunto tramite il tasto di tabulazione.
= Tabl ndex (Long) - posizione dell'elemento di controllo nella sequenza di attivazione.

= Font Name (String) —nome del tipo di carattere.

= Font Hei ght (Singl e) —altezza del carattere in punti (pt).

= Tag (String) -stringa contenente informazioni addizionali, che possono essere salvate nel
pulsante per I'accesso controllato dal programma.

= Text Col or (Long) - colore del testo dell'elemento di controllo.

= Hel pText (String) -testodellaguidain linea visualizzato automaticamente se il cursore
del mouse si trova sull'elemento di controllo.

= Hel pURL (String) —URL della guida in linea per I'elemento di controllo corrispondente.

Attraverso la proprieta Val uel t enli st , i formulari con caselle di riepilogo forniscono una controparte alla
proprieta | t enDat a di VBA tramite la quale gestire informazioni addizionali per le singole voci dell'elenco.

Inoltre, sono disponibili i metodi sequenti tramite I'oggetto vista della casella di riepilogo:

= addltem (Item Pos) —inserisce nella posizione Pos del | ' el enco la stringa specificata in
[tem

= addlitenms (ItenmArray, Pos) - inserisce nella posizione Pos del | ' el enco le voci
elencate nel campo dati | t emAr r ay della stringa.

= renmoveltens (Pos, Count) -rimuove le voci Count della posizione Pos.

= selectltem (Item Sel ect Mode) —attiva o disattiva I'evidenziazione dell'elemento
specificato nella stringa | t emin base alla variabile booleana Sel ect Mbde.

= nmakeVi si bl e (Pos) - scorre il campo in modo che la voce specificata con Pos sia visibile.
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Formulari basati su database

I formulari di StarOffice possono essere collegati direttamente a un database. | formulari creati in
questo modo offrono tutte le funzioni del frontend di un database completo senza richiedere
attivita di programmazione supplementari.

L'utente ha I'opzione di ricercare le tabelle selezionate e le query nonché di modificare i record di
dati e inserirne di nuovi. StarOffice garantisce automaticamente che i dati pertinenti siano
recuperati dal database e che le modifiche effettuate siano riscritte nel database.

Un formulario basato su database corrisponde a un normale formulario di StarOffice. Oltre alle
proprieta standard, nel formulario si devono impostare anche le seguenti proprieta specifiche dei
database:

= Dat aSourceNanme (String) —nome della sorgente di dati (consultare il Capitolo 10, Accesso
al database, la sorgente dei dati deve essere creata globalmente in StarOffice).

= Command (String) —nome ditabella, query o comando di selezione SQL al quale eseguire
un collegamento.

= CommuandType (Const) - specifica se Command é una tabella, una query o un comando SQL
(valore dell'enumerazione com sun. st ar . sdb. CommandType).

L'enumerazione com sun. st ar. sdb. CormandType copre i seguenti valori:

= TABLE - tabella

= QUERY - query

= COMVAND - comando SQL

I campi del database sono assegnati ai singoli elementi di controllo tramite questa proprieta:

= DataField (String) —nomedel campo di database collegato.

Tabelle

E fornito un altro elemento di controllo per lavorare con i database: I'elemento di controllo per le
tabelle, che rappresenta il contenuto di una tabella di database completa o query. Nello scenario
piu semplice, un elemento di controllo per tabelle viene collegato al database utilizzando il
formulario pilota automatico, che collega tutte le colonne con i campi pertinenti del database in
conformita alle specifiche dell'utente. Poiché la API associata é relativamente complessa, non viene
fornita in questa fase una sua descrizione completa.
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