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capituLo 1

Introduccion

Este manual ofrece una introduccién a la programacién con StarOffice Basic 6.0 e indica las
posibles aplicaciones del uso de StarOffice Basic en StarOffice. Para sacar el maximo provecho de
este manual, es conveniente estar familiarizado con otros lenguajes de programacion.

El libro incluye ejemplos detallados para ayudarle a desarrollar sus propios programas de
StarOffice Basic con rapidez.

También se ofrecen diversos consejos de migracion para programadores de Microsoft Visual Basic o para
quienes hayan trabajado con versiones anteriores de StarOffice Basic. Dichos consejos estan sefialados
mediante un pequefio simbolo en el borde de la pagina. El anexo de este manual contiene un indice con
todos los consejos de migracion, lo que permite encontrar rapidamente al consejo que se desee consultar.

Acerca de StarOffice Basic

El lenguaje de programacion StarOffice Basic se ha desarrollado especialmente para StarOffice y
esta plenamente integrado dentro de éste.

Como su propio nombre indica, StarOffice Basic es un lenguaje de programacién de la familia
Basic. Quienes hayan trabajado anteriormente con otros lenguajes de Basic, especialmente con
Visual Basic o Visual Basic for Applications (VBA) de Microsoft, se acostumbraran con rapidez a
StarOffice Basic. Gran parte de las construcciones basicas de StarOffice Basic son compatibles con
Visual Basic.

El lenguaje de programacion StarOffice Basic se puede dividir en cuatro componentes:

= El lenguaje de StarOffice Basic: define las construcciones elementales del lenguaje; por
ejemplo, declaraciones de variables, bucles y funciones.

= La biblioteca de ejecucién: proporciona funciones estandar sin referencia directa a StarOffice;
por ejemplo, funciones para la edicion de nimeros, cadenas de caracteres, fechas o archivos.

= La API (Interfaz de programacién de aplicaciones) de StarOffice: permite acceder a los
documentos de StarOffice, crearlos, guardarlos, modificarlos e imprimirlos.

= El Editor de diadlogos: crea cuadros de dialogo personalizados y ofrece un entorno para agregar
elementos de control y gestores de eventos.

La compatibilidad entre StarOffice Basic y VBA hace referencia tanto al lenguaje StarOffice Basic como a
la biblioteca de ejecucion. La API de StarOffice y el Editor de dialogos no son compatibles con VBA (la
estandarizacion de dichas interfaces hubiese impedido la incorporacion de muchos de los conceptos
proporcionados por StarOffice).
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Usuarios previstos de StarOffice Basic

El &mbito de aplicacién de StarOffice Basic empieza donde terminan las funciones estandar de
StarOffice. StarOffice Basic permite automatizar las tareas rutinarias, crear vinculos con otros
programas (por ejemplo, un servidor de bases de datos) y utilizar scripts predefinidos para llevar a
cabo actividades complejas con una simple pulsacién de botén.

StarOffice Basic ofrece acceso a la totalidad de funciones de StarOffice, es compatible con todas
ellas, puede modificar los tipos de documentos y ofrece opciones para crear cuadros de dialogo
personalizados.

Uso de StarOffice Basic

Cualquier usuario puede utilizar StarOffice Basic sin necesidad de programas ni ayudas
adicionales. Incluso con la instalacion estandar, StarOffice Basic dispone de todos los componentes
necesarios para crear macros de Basic propias; se incluyen:

= El entorno de desarrollo integrado (IDE) incluye un editor para la entrada y verificacién de macros.
= El intérprete necesario para ejecutar macros de StarOffice Basic.

= Las interfaces para diversas aplicaciones de StarOffice que permiten acceder directamente a
documentos de Office.

Estructura de este manual

Los tres primeros capitulos constituyen una introduccion a StarOffice Basic:

Capitulo 2: El lenguaje de StarOffice Basic
Capitulo 3: La biblioteca de ejecucién de StarOffice Basic

Capitulo 4: Introduccion a la API de StarOffice

Estos capitulos ofrecen una vision general de StarOffice Basic; es conveniente leerlos antes de
escribir programas en StarOffice Basic.

El resto de capitulos describe con mayor detalle los componentes individuales de la API de
StarOffice; pueden leerse de forma selectiva seguin sea necesario:

Capitulo 5: Trabajo con documentos de StarOffice
Capitulo 6: Documentos de texto:

Capitulo 7: Documentos de hoja de célculo
Capitulo 8: Dibujos y presentaciones

Capitulo 9: Diagramas

Capitulo 10: Acceso a bases de datos

Capitulo 11: Dialogos

termCapitulo 12: Formularios
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Informacion adicional

Para la seleccion de los componentes de la APl de StarOffice que se comentan en este manual se ha
tenido en cuenta la utilidad que tienen para el programador de StarOffice Basic. Por ello,

generalmente solo se tratan aspectos generales de las interfaces. Si se desea obtener mas detalles al
respecto se ha de consultar la referencia de la API, disponible en la siguiente direccién de Internet;

http://api.openoffice.org/ common/ref/conl sun/star/nodul e-i x. ht m

La Developer's Guide (Guia del desarrollador) describe la API de StarOffice con mayor detalle que
este manual, pero esta principalmente dirigida a programadores de Java y C++. Quienes ya estén
familiarizados con el lenguaje de programacion StarOffice Basic encontraran en dicha guia
informacion adicional acerca de StarOffice Basic y la programacion en StarOffice; se puede
descargar de la siguiente direccion de Internet:

http://api.openoffice. org/ Devel oper sGui de/ Devel oper sGui de. ht m

Los programadores que deseen trabajar directamente con Java o C++ en vez de con StarOffice
Basic deberan consultar la Developer's Guide de StarOffice en lugar de este manual. La
programacion en StarOffice mediante Java o C++ es considerablemente més compleja que
mediante StarOffice Basic.

Capitulo 1 Introduccién 13
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CAPITULO 2

El lenguaje de StarOffice Basic

StarOffice Basic pertenece a la familia de lenguajes Basic. Muchas de sus partes son idénticas a las
contrapartidas de Microsoft Visual Basic for Applications y Microsoft Visual Basic. Quienes hayan
utilizado estos lenguajes se acostumbraran rapidamente a StarOffice Basic.

Los programadores de otros lenguajes, como Java, C++ o Delphi, tampoco tendran problemas para
familiarizarse rapidamente con StarOffice Basic. Este es un lenguaje de programacion por
procedimientos totalmente desarrollado y ya no utiliza estructuras de control rudimentarias, como
GoTo y GoSub.

También podra obtener todas las ventajas de la programacion orientada a objetos, puesto que
StarOffice Basic dispone de una interfaz que permite utilizar bibliotecas de objetos externas. La
API de StarOffice se basa en este tipo de interfaces que se describen méas adelante.

Este capitulo ofrece una vision general de los elementos y construcciones principales del lenguaje
StarOffice Basic, asi como la estructura de las aplicaciones y bibliotecas desde el punto de vista de
StarOffice Basic.

Vision general de un programa de StarOffice
Basic

StarOffice Basic es un lenguaje interpretado. A diferencia de C++ o Turbo Pascal, el compilador de
StarOffice no crea archivos ejecutables o autoextraibles que puedan ejecutarse de forma
automatica. Un programa de StarOffice Basic se puede ejecutar pulsando un botén. El codigo se
verifica primero para localizar los errores mas obvios y a continuacion se ejecuta linea por linea.

Lineas de programa

El funcionamiento linea por linea del intérprete de Basic representa una de las diferencias
fundamentales entre Basic y otros lenguajes de programacion. Mientras que la posicion de los
saltos de linea duros en el cédigo fuente de los programas en Java, C++ o Delphi, por ejemplo, es
irrelevante, cada una de las lineas de un programa en Basic constituye una unidad independiente.
Las llamadas a funciones, las expresiones matematicas y otros elementos del lenguaje, como las
cabeceras de funciones y bucles, deben completarse en la misma linea en la que empiezan.

Si el espacio no es suficiente o si las lineas son muy largas, es posible enlazar varias lineas
mediante signos de subrayado (). En el ejemplo siguiente se muestra como se enlazan cuatro
lineas que constituyen una Unica expresién matematica:
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Expr esi onLarga = (Expresionl * Expresion2) + _
(Expresion3 * Expresiond) + _
(Expresion5 * Expresion6) + _

(Expresi on7 * Expresi on8)

El subrayado debe ser siempre el tltimo caracter de una linea enlazada y no puede ir seguido de
un espacio o un tabulador; en caso contrario, el codigo generara un error.

Aparte de enlazar lineas individuales, StarOffice Basic permite a los programadores utilizar el
signo de dos puntos para dividir una linea en varias secciones y aprovechar el espacio para varias
expresiones. Las asignaciones

a=1
a=a+1
a=a+1

se pueden escribir, por ejemplo, de la siguiente forma:

a=1: a=a+1 : a=a+1l

Comentarios

Ademas del codigo ejecutable, los programas de StarOffice Basic pueden contener comentarios en
los que se dan explicaciones acerca de las distintas partes del programa, asi como informacion
importante mediante la cual se puede volver a analizar mas adelante el cédigo del programa para,
por ejemplo, solucionar errores.

StarOffice Basic ofrece dos métodos para introducir comentarios en el codigo del programa:

= Todos los caracteres situados a continuacion de un apostrofe se tratan como comentarios:
Dim A ' Este es un comentario sobre la variable A

= La palabra clave Rem seguida por el comentario.
Rem Este conentario esta precedi do de |a pal abra clave Rem

Un comentario suele incluir todos los caracteres hasta el final de la linea. StarOffice Basic interpreta
la linea siguiente de nuevo como una instruccidon normal. Si los comentarios abarcan varias lineas,
es necesario identificar cada una de ellas como un comentario:

DimB ' Este conmentario acerca de la variable B es rel ativanmente |argo
' y abarca varias |lineas. HE
' caracter de conentario debe repetirse

en cada |inea.
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Marcador

Un programa de StarOffice Basic puede contener docenas, cientos e incluso miles de marcadores
(nombres de variables, constantes, funciones, etc.). Al seleccionar un nombre de marcador, tenga
en cuenta lo siguiente:

= Los marcadores s6lo pueden contener caracteres latinos, nimeros y signos de subrayado ().
= El primer caracter de un marcador debe ser una letra o un subrayado.

= Los marcadores no pueden contener caracteres especiales, como &, &, 1 3.

= Lalongitud maxima de un marcador es de 255 caracteres.

= No hay distincion entre mayusculas y minusculas. Por ejemplo, el marcador
UnaVari abl eDePr ueba define la misma variable que unavar i abl edepr ueba o que
UNAVARI ABL EDEPRUEBA.

Esta regla tiene una excepcién: hay distincion entre mayusculas y mindsculas en las constantes
de la API UNO. Encontrard més informacion acerca de UNO en el capitulo 4.

Las reglas de construccién de marcadores son distintas en StarOffice Basic y en VBA. Por ejemplo, a
diferencia de VBA, StarOffice Basic no permite utilizar caracteres especiales en los marcadores, ya que
podrian provocar problemas en los proyectos internacionales.

A continuacién se muestran varios ejemplos de marcadores correctos e incorrectos:

Apel |'i do ' Correcto

Apel | i do5 ' Correcto (el nimero 5 no es el primer caracter)

Norbr e Conpl et o " Incorrecto (no se permite utilizar espacios)

Déj aVu ' Incorrecto (no se pernmite utilizar letras como é, a.)
5Apel | i dos ' Incorrecto (el primer caracter no puede ser un nunero)
Nonbr e, Conpl et o ' Incorrecto (no se permite utilizar comas ni puntos)

Trabajo con variables

Declaracion de variables implicita

Los lenguajes Basic estan disefiados para ser faciles de usar. StarOffice Basic permite crear una
variable simplemente utilizandola, sin una declaracién explicita. En otras palabras, una variable
existe desde el mismo momento en que aparece en el cddigo. En funcién de las variables ya
presentes, el siguiente fragmento puede declarar hasta tres variables nuevas:

a=b+c

La declaracion implicita de variables no es una practica deseable, ya que puede provocar la
introduccién inesperada de una nueva variable mediante un simple error mecanografico, por
ejemplo. En lugar de generar un mensaje de error, el intérprete simplemente inicializa el error
mecanografico como variable nueva con valor 0. Localizar este tipo de errores en el cédigo puede
ser muy dificil

Capitulo 2 El lenguaje de StarOffice Basic 17



Declaracion de variables explicita

Para impedir los errores que provoca la declaracion de variables implicita, StarOffice Basic dispone
de una opcién denominada:

Option Explicit

Esta opcion debe aparecer en la primera linea de programa de cada uno de los modulos. La opcion
garantiza que se genere un mensaje de error si alguna de las variables utilizadas no se ha
declarado. Es conveniente incluir la opcién Opti on Explicit en todos los modulos de Basic.

Es su forma mas simple, la orden de declaracion explicita de una variable tiene el siguiente
aspecto:

Di m M Var

En este ejemplo se declara una variable con el nombre M Var vy el tipo variant. Un variant es una
variable universal que puede contener cualquier tipo de valor concebible, incluidas cadenas de
caracteres, numeros enteros, nimeros en coma flotante y valores Idgicos o booleanos. He aqui
varios ejemplos de variables de tipo Variant:

M Var = "Hol a nundo" ' Asignaci 6n de una cadena

MVar =1 ' Asignaci 6n de un nunero entero

MVar = 1.0 ' Asignaci 6n de un nunero de comm flotante
M Var = True ' Asignaci 6n de un val or bool eano

Las variables declaradas de esta forma se pueden incluso utilizar para distintos tipos de variable
en un mismo programa. Aunque esta caracteristica proporciona mucha flexibilidad, es més
conveniente restringir una variable a un Unico tipo. Cuando StarOffice Basic detecta un tipo de
variable definido incorrectamente en un contexto especifico, se genera un mensaje de error.

Para hacer una declaraciéon de variable de tipo fijo, utilice esta forma:
Dim M Var As |nteger ' Decl araci 6n de una variable de tipo entero

La variable se declara con el tipo entero, lo que le permite contener valores numéricos enteros.
También puede utilizar el siguiente estilo para declarar una variable de tipo entero:

Di m M Var % ' Decl araci 6n de una variable de tipo entero
La instruccién Di mpuede contener varias declaraciones de variables:
DimM Varl, M Var2

Si desea asignar a estas variables un tipo permanente, debera efectuar asignaciones independientes
para cada una de ellas:

DimMVarl As Integer, MVar2 As |nteger
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Si no se declara el tipo de una variable, StarOffice Basic le asigna el tipo variant. Por ejemplo, en la
siguiente declaracion de variable, M Var 1 se crea como variant y M Var 2 se crea como entero:

Dim M Varl, MVar2 As |nteger

En las secciones siguientes se enumeran los tipos de variable disponibles en StarOffice Basic y se
describa la forma de usarlos y declararlos.

Cadenas

Las cadenas, conjuntamente con los nimeros, son los tipos basicos mas importantes de StarOffice
Basic. Una cadena consta de una secuencia de caracteres individuales consecutivos. El sistema
guarda internamente las cadenas como secuencias de numeros, en las que cada namero representa
un caracter especifico.

De un juego de caracteres ASCII a Unicode

Los juegos de caracteres asignan en una tabla los caracteres de una cadena al codigo
correspondiente (nGmeros y caracteres); dicha tabla indica al sistema cémo se representa el
caracter en pantalla o en una impresora.

El juego de caracteres ASCI|I

El juego de caracteres ASCII es un conjunto de codigos que representan nimeros, caracteres y
simbolos especiales mediante un byte de datos. Los cédigos ASCII 0 a 127 corresponden al alfabeto
y a los simbolos méas comunes (como puntos, paréntesis y comas), asi como algunos cédigos
especiales de control para la pantalla y la impresora. El juego de caracteres ASCII se suele utilizar
como formato estandar para la transferencia de datos de texto entre sistemas.

No obstante, dicho juego de caracteres no incluye, por ejemplo, muchos de los caracteres especiales
utilizados en Europa, como 4, & e 1, ni otros formatos de caracteres, como el alfabeto cirilico.

El juego de caracteres ANSI

Microsoft basa su producto Windows en el juego de caracteres ANSI (American National
Standards Institute) que se ha ampliado gradualmente hasta incluir caracteres que no estan en
ASCILI.

Paginas de codigos

Los juegos de caracteres 1ISO 8859 han ofrecido un estandar internacional que esta obsoleto desde
hace tiempo. Los primeros 128 caracteres del juego de caracteres ISO corresponden a los caracteres
ASCII. El estandar ISO introduce nuevos juegos de caracteres (pdginas de codigos) para poder
mostrar correctamente mas idiomas. Sin embargo, la consecuencia es que el mismo valor
representa caracteres distintos en los distintos idiomas.
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Unicode

Unicode aumenta la longitud de cada caracter a cuatro bytes y combina distintos juegos de
caracteres para crear un estandar de representacion para el maximo namero de idiomas posible.
Muchos programas (incluidos StarOffice y StarOffice Basic) admiten ya la versién 2.0 de Unicode.

Variables de cadena

StarOffice Basic guarda las cadenas de caracteres como variables de cadena en Unicode. Una
variable de cadena puede almacenar un maximo de 65535 caracteres. Internamente, StarOffice
Basic guarda el valor Unicode asociado a cada caracter. La memoria de trabajo necesaria para una
variable de cadena depende de la longitud de ésta.

Ejemplo de declaracién de una variable de cadena:
Dim Variable as String
Esta declaracion se puede también escribir como:

D m Vari abl e$

Al portar aplicaciones de VBA, compruebe que se respete la maxima longitud de cadena permitida en
StarOffice Basic (65535 caracteres).

Especificacion de cadenas explicitas

Para asignar una cadena explicita a una variable de cadena, escriba la cadena entre comillas ().

Di m M Cadena As String
M Cadena = " Esto es una prueba"

Para dividir una cadena en dos lineas, agregue un signo mas al final de la primera linea:

Di m M Cadena As String
M Cadena = "Esta cadena es tan |larga que" + _
"la henmps dividido en dos |ineas."

Para incluir un signo de comillas (") dentro de una cadena, escribalo dos veces en el lugar
correspondiente:

Di m M Cadena As String
M Cadena = "un signo de "" comillas." ' produce un signo de conmillas "
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NUmeros

StarOffice Basic puede procesar cinco tipos basicos de nameros:
= Entero (Integer)

= Entero largo (Long Integer)

= Coma flotante (Float)

= Doble precision (Double)

= Moneda (Currency)

Integer

Las variables de tipo Integer pueden almacenar cualquier nimero entero entre -32768 y 32767. Una
variable entera puede ocupar un maximo de dos bytes de memaoria. EL simbolo de declaracion de
tipo para una variable entera es % Los calculos con variables enteras son muy rapidos, por lo que
son especialmente Utiles en contadores de bucles. Si asigna un namero de coma flotante a una
variable entera, el nimero se redondeara hacia arriba o hacia abajo al nimero entero mas préximo.

Ejemplos de declaraciones de variables enteras:

Di m Vari abl e As | nteger
Di m Vari abl e%

Long Integer

Las variables de tipo Long integer (entero largo) pueden almacenar cualquier nimero entero entre
2147483648 y 2147483647. Una variable de tipo entero largo puede ocupar un maximo de cuatro
bytes de memoria. El simbolo de declaraciéon de tipo para una variable de tipo entero largo es &.
Los calculos con variables de tipo entero largo son muy rapidos, por lo que son especialmente
tiles en contadores de bucles. Si asigna un nimero de coma flotante a una variable de tipo entero
largo, el nimero se redondeara hacia arriba o hacia abajo al nimero entero mas préximo.

Ejemplos de declaraciones de variables de tipo entero largo:

Di m Vari abl e as Long
Di m Vari abl e&

Single

Las variables Single (coma flotante de precision simple) pueden almacenar nimeros de coma
flotante positivos o negativos entre 3,402823 x 10* y 1,401298 x 10™. Una variable de tipo simple
puede ocupar un maximo de cuatro bytes de memoria. El simbolo de declaracion de tipo para una

variable de tipo simple es ! .

Originalmente, las variables de tipo simple se utilizaban para reducir el tiempo de célculo
requerido por las variables de doble precision. No obstante, las consideraciones de velocidad son
ya irrelevantes, lo que reduce la necesidad de utilizarlas.
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Ejemplos de declaracion de variables de tipo simple;

Di m Vari abl e as Single
Di m Vari abl e!

Double

Las variables Double (coma flotante de doble precision) pueden almacenar nimeros de coma
flotante positivos 0 negativos entre 1,79769313486232 x 10°® y 4.94065645841247 x 10°*. Una

variable doble puede ocupar un maximo de ocho bytes de memoria. Las variables dobles son
adecuadas para calculos precisos. El simbolo de declaracion de tipo es #.

Ejemplos de declaracion de variables dobles:

Di m Vari abl e As Doubl e
Di m Vari abl e#

Variables Currency

Las variables de tipo Currency (moneda) difieren del resto de tipos de variables en la forma en que
manejan los valores. El signo decimal es fijo y va seguido de cuatro decimales. La variable puede
contener un maximo de 15 nameros antes del signo decimal. Una variable de moneda puede
almacenar valores entre -922337203685477,5808 y +922337203685477,5807 y ocupa un maximo de
ocho bytes de memoria. El simbolo de declaracion de tipo para una variable de moneda es @

Las variables de moneda se utilizan principalmente en calculos econdmicos que generan errores de
redondeo no previsibles con el uso de variables de coma flotante.

Ejemplos de declaracion de variables de moneda:

Di m Vari abl e As Currency
Di m Vari abl e@

Especificacion de numeros explicitos

Los nameros se pueden presentar de diversas formas; por ejemplo, en formato decimal o en
notacion cientifica, o incluso en una base distinta a la decimal. Los caracteres numéricos cumplen
las siguientes limitaciones en StarOffice Basic:

NuUmeros enteros

El método mas simple es trabajar con nimeros enteros. En el texto fuente aparecen sin la coma de
separacion de miles:

Dim A As | nteger
Dim B As Fl oat

A
B

1210
2438
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Los numeros pueden ir precedidos de los signos mas (+) o0 menos (-) (con o sin espacio):

Dim A As | nteger
Dim B As Fl oat

A=+ 121
B = - 243

NuUmeros decimales

Al introducir un nimero decimal, utilice el punto (.) como separador de decimales. De esta forma
se garantiza que el codigo fuente se puede transferir de un pais a otro sin necesidad de conversion.

Dim A As | nteger
Dim B As | nteger
Dim C As Fl oat

A = 1223.53 ' esta redondeado
B = - 23446. 46 ' esta redondeado
C = + 3532.76323

También puede usar los signos mas (+) o0 menos (-) como prefijos de los nUmeros decimales (con o
sin espacios).

Si se asigna un numero decimal a una variable entera, StarOffice Basic redondea la cifra hacia
arriba o hacia abajo.

Estilo de escritura exponencial

StarOffice Basic permite especificar nUmeros con estilo de escritura exponencial; por ejemplo, se puede
escribir 1.5e-10 para el nimero 1,5 =~ 10°(0,00000000015). La letra "e" puede estar en mayuscula o en
minudscula y puede ir precedida del signo (+) .

Estos son varios ejemplos, unos correctos y otros incorrectos, de nimeros en formato exponencial:

Dim A As Doubl e

A = 1. 43E2 ' Correcto

A =+ 1.43E2 ' Correcto (espacio entre el signo mas y el nunero)

A = -1.43E2 ' Correcto (espacio entre el signo nmenos y el numnero)

A = 1.43E-2 ' Correcto (exponente negativo)

A = 1.43E -2 ' Incorrecto (no se pernmiten |os espaci os dentro del nunero)
A =1,43E-2 ' Incorrecto (no se permte utilizar comas conp separadores
deci nal es)

A = 1.43E2.2 ' Incorrecto (el exponente debe ser un ninmero entero)

Tenga en cuenta que los ejemplos incorrectos primero y tercero no generan ningdn mensaje de
error, a pesar de que las variables devuelvan valores incorrectos. La expresiéon

A = 1.43E -2
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se interpreta como 1,43 menos 2, que corresponde al valor -0.57. En realidad, el valor que se

pretendia escribir era 1,43 * 10? (que corresponde a 0.0143). En el valor
A = 1.43E2.2

StarOffice Basic ignora la parte del exponente situada después del signo decimal e interpreta la
expresion como

A = 1.43E2

Valores hexadecimales

El sistema hexadecimal (sistema de base 16) tiene la ventaja de que un nimero de dos digitos
corresponde exactamente a un byte. Esto permite manejar los nimeros de una forma méas préxima
a la arquitectura de la maquina. En el sistema hexadecimal se utilizan como digitos los nimeros
del0al 9y las letras de la A a la F. La A representa el nimero decimal 10, mientras que la F
representa el 15. StarOffice Basic permite utilizar valores hexadecimales como nimeros enteros,
mientras vayan precedidos de &H.

Dim A As Long

A
A

&HFF ' Val or hexadeci mal FF, corresponde al val or deci mal 255
&H10 ' Val or hexadeci mal 10, corresponde al val or decinal 16

Valores octales

StarOffice Basic entiende también el sistema octal (base 8) que utiliza los nimeros del 0 al 7; para ello
se deben especificar nimeros enteros precedidos de &0.

Dim A As Long

A = &Or7 ' Valor octal 77, corresponde al val or decimal 63
A = &010 ' Valor octal 10, corresponde al val or decimal 8

Variables booleanas

Las variables logicas o0 booleanas s6lo pueden contener uno de estos dos valores: Tr ue (verdadero) y
Fal se (falso). Son adecuadas para especificaciones binarias que sélo pueden adoptar uno de los dos
estados mencionados. Un valor booleano se guarda internamente como valor de dos bytes; 0
corresponde al valor Fal se y cualquier otro valor a Tr ue. Las variables booleanas no tienen un
simbolo de declaracién de tipo asociado. Solo se puede efectuar la declaracion mediante el uso del
fragmento As Boolean. Un ejemplo de declaracion de una variable booleana es:

Di m Vari abl e As Bool ean
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Detalles de fecha y hora

Variables Date

Las variables Date (fecha) pueden contener valores de fecha y hora. Para guardar valores de fecha,
StarOffice Basic utiliza un formato interno que permite efectuar comparaciones y operaciones
matematicas entre valores de fecha y hora. Las variables de fecha no tienen un simbolo de
declaracién de tipo asociado. Sélo se puede efectuar la declaracién mediante el uso del fragmento As
Date.

Ejemplo de declaracion de una variable de fecha:

Dim Vari able As Date

Campos de datos

Ademas de las variables sencillas (escalares), StarOffice Basic admite también campos de datos (
matrices). Un campo de datos contiene varias variables a las que se puede acceder a través de un
indice.

Matrices simples

Una declaracién de matriz es similar a la de una variable simple pero, a diferencia de ésta, el
nombre de la matriz va seguido por un paréntesis que contiene la especificacion del nimero de
elementos. La expresion

Dim M Matri z(3)

declara una matriz con cuatro variables de tipo variant: M Matri z(0) ,M Matri z(1),M Matri z
(2) yM Matriz(3).

También se pueden declarar matrices de variables de tipos especificos; por ejemplo, la linea
siguiente representa una declaracién de matriz con cuatro variables enteras:

Dim M Entero(3) As |nteger

En los ejemplos anteriores, el indice de la matriz empieza siempre por el valor inicial estandar de 0.
Es posible especificar un rango de validez con valores inicial y final en la declaracion del campo de
datos. En el ejemplo siguiente se declara un campo de datos con seis valores enteros que tiene
asignados los indices 5 al 10:

Dim M Entero(5 To 10)

Los indices no tienen por qué ser valores positivos. En el ejemplo siguiente se muestra una
declaracién correcta con limites negativos.

Dim M Entero(-10 To -5)
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En ella se declara un campo de datos enteros con 6 valores a los que se puede acceder mediante los
indices -10 a -5.

Los indices de los campos de datos deben cumplir tres limitaciones:
= El menor indice posible es -32768.
= El mayor indice posible es 32767.

= El nimero maximo de elementos (en una dimensién del campo de datos) es de 16368.

A veces se aplican otros valores de limite para indices de campos de datos en VBA. El mismo tipo de
limitaciones se aplica, asimismo, al nimero maximo de elementos posibles por dimension. Los valores
validos aparecen en la documentacion de VBA pertinente.

Valor especificado para el indice inicial

El indice inicial de un campo de datos suele ser 0. Es posible cambiar a 1 el indice inicial para todas
las declaraciones de campos de datos mediante la llamada:

Option Base 1

Dicha llamada debera incluirse en la cabecera de un médulo si se desea aplicar a todas las
declaraciones de matrices de éste. Esta llamada, no obstante, no afecta a las secuencias de UNO
definidas a través de la API de StarOffice, cuyo indice empieza siempre por 0. Para mejorar la
claridad, es conveniente no utilizar Option Base 1.

El uso de Option Base 1 no afecta al nmero de elementos de la matriz, Gnicamente al indice inicial
de la ésta. La declaracion

Option Base 1

Di m M Ent er o( 3)

crea 4 variables enteras que pueden describirse mediante las expresiones M Ent er o( 1),
M Entero(2),M Entero(3) yMEntero(4).

En StarOffice Basic, la expresién Option Base 1 no afecta al numero de elementos de la matriz, a
diferencia de lo que sucede en VBA. En StarOffice Basic cambia Unicamente el indice inicial. Mientras que
la declaracién M Ent er o( 3) crea en VBA tres variables enteras con los indices 1 a 3, la misma
declaracién en StarOffice Basic crea cuatro variables enteras con los indices 1 a 4.

Campos de datos multidimensionales

Ademas de los campos de datos de una dimensién, StarOffice Basic puede trabajar también con
campos de datos multidimensionales. Las dimensiones correspondientes se separan entre si
mediante comas. El ejemplo

Dim M Matri zEntera(5, 5)

define una matriz entera de dos dimensiones, con 6 indices en cada una de ellas (a los que se puede
acceder mediante los valores 0 a 5). La matriz puede almacenar un total de 6 x 6 = 36 valores enteros.
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Aunque StarOffice Basic permite definir matrices con cientos de dimensiones, la memoria
disponible limita el nimero de éstas posible.

Cambios dinamicos en las dimensiones de los campos de
datos

Los ejemplos anteriores se basan en campos de datos con una dimension especifica. Se pueden
también definir matrices en las que las dimensiones de los campos de datos cambien de forma
dindmica. Por ejemplo, se puede definir una matriz que contenga todas las palabras de un texto
gue empiecen con la letra A. Puesto que el nimero de dichas palabras no se conoce inicialmente, es
necesario poder cambiar los limites del campo. Para hacerlo, utilice la siguiente llamada en
StarOffice Basic:

ReDim M Matri z(10)

A diferencia de VBA, que sélo permite especificar mediante Dim MiMatriz() las dimensiones de matrices
dinamicas, StarOffice Basic permite modificar tanto las matrices estaticas como las dindmicas mediante
ReDim.

En el ejemplo siguiente se modifica la dimensién de la matriz inicial para que pueda almacenar 11
021 valores:

Dim M Matriz(4) As |nteger ' Decl araci 6n con ci nco el enent os
ReDi m M Matri z(10) As |nteger ' Aunentar a 11 el ement os
ReDi m M Matri z(20) As I|nteger ' Aunentar a 21 el enentos

Al restablecer las dimensiones de una matriz se puede utilizar cualquiera de las opciones indicadas
en las secciones anteriores. Entre éstas, la declaracién de campos de datos multidimensionales o la
especificacion de valores de inicio y final explicitos. Cuando se modifican las dimensiones de un
campo de datos, el contenido de éste se pierde. Si desea conservar los valores originales utilice la
orden Pr eser ve:

Dim M Matri z(10) As | nteger ' Definicio6n de |as
' dimensiones iniciales

ReDi m Preserve M Matriz(20) As Integer ' Ampliar el
' canpo de datos
conservando el contenido

Al utilizar Pr eser ve se garantiza que el nimero de dimensiones y el tipo de variables
permanezcan invariables.
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A diferencia de VBA, que sélo permite cambiar el limite superior de la tltima dimension del campo de
datos al utilizar Pr eser ve, StarOffice Basic permite también cambiar las otras dimensiones.

Si utiliza ReDi mjunto con Pr eser ve, debera utilizar el mismo tipo de datos especificado en la declaracién
original delcampo de datos.

Ambito y vida de las variables

Las variables de StarOffice Basic tienen una vida y un ambito limitados en los que pueden leerse y
pueden utilizarse en otros fragmentos de programa. El tiempo de conservacién de una variable y el
ambito desde el que se puede acceder a ésta dependen de la ubicacién y el tipo especificados para ella.

Variables locales

Las variables declaradas dentro de una funcién o procedimiento se denominan variables locales:

Sub Prueba
Dim M Entero As | nteger

End Sub

Las variables locales sélo son véalidas mientras la funcién o procedimiento se estan ejecutando; a
continuacion se reinician con el valor cero. Cada vez que se llama a la funcion, los valores
generados anteriormente ya no estan disponibles.

Para conservar los valores anteriores se debe definir la variable como St ati c:

Sub Prueba
Static M Entero As | nteger

End Sub

A diferencia de VBA, StarOffice Basic comprueba que el nombre de una variable local no se utilice
simultaneamente como variable global y como variable privada en la cabecera del médulo. Al portar una
aplicacién de VBA a StarOffice Basic sera necesario cambiar los nombres de variable duplicados.
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Variables de dominio publico

Las variables de dominio publico se definen en la seccion de cabecera de un médulo mediante la
palabra clave Di m Dichas variables estan disponibles para todos los mddulos de su biblioteca:

Médulo A:
Dim A As | nteger

Sub Prueba
Flip
Fl op

End Sub

Sub Flip
A=A +1
End Sub

Maédulo B:

Sub Fl op
A=A-1
End Sub

El valor de la variable A no cambia por la funcién Pr ueba, pero la funcién Fl i p lo incrementa en
uno y la funcién Fl op lo disminuye en uno. Ambos cambios en la variable son globales.

En lugar de Di mse puede utilizar la palabra clave Publ i ¢ para declarar una variable de dominio
publico:

Public A As Integer

Una variable de dominio publico sélo esta disponible mientras se esta ejecutando la macro
asociada; a continuacion, la variable se reinicia.

Variables globales

Desde el punto de vista de su funcion, las variables globales son similares a las variables de
dominio publico, con la excepcion de que sus valores se conservan incluso después de que la
macro asociada se haya ejecutado. Las variables globales se declaran en la seccion de cabecera de
un médulo mediante la palabra clave @ obal :

G obal A As |nteger
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Variables privadas

Las variables pri vadas solo estan disponibles en el mddulo en el que se definen. Utilice la
palabra clave Pri vat e para definir la variable:

Private M Entero As |nteger

Si hay varios médulos que contienen una vari abl e pri vada con el mismo nombre, StarOffice
Basic crea una variable distinta para cada una de las apariciones del nombre. En el ejemplo
siguiente, tanto el médulo A como el modulo B contienen una variable pri vada denominada C. La
funcién Pr ueba en primer lugar establece la variable pri vada del médulo Ay a continuacion
hace lo mismo con la del médulo B.

Moédulo A:

Private C As Integer

Sub Prueba
Set Modul eA ' Establece |la variable C del nbdulo A
Set Modul eB ' Establece |la variable C del nbdulo B
Showvar A ' Miestra la variable C del mbdulo A (= 10)
Showvar B ' Muestra |la variable C del mbdulo B (= 20)
End Sub

Sub Set nodul eeA
A =10
End Sub

Sub Showvar A
MsgBox C ' Muestra la variable C del nbdulo A
End Sub

Moédulo B:
Private C As Integer
Sub Set Mbdul eB
A =20
End Sub
Sub Showvar B

MsgBox C ' Miestra |la variable C del nddul o B.
End Sub
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Constantes

Para declarar una constante en StarOffice Basic utilice la palabra clave Const .
Const A = 10
Si lo desea puede especificar en la declaracion el tipo de constante:

Const B As Double = 10

Operadores

StarOffice Basic comprende los operadores matematicos, l6gicos y de comparacion comunes.

Operadores matematicos

Los operadores matematicos se pueden utilizar con todo tipo de nimeros; asimismo, el operador +
puede utilizarse para enlazar cadenas.

+ Adicién de niimeros y fechas, enlace de cadenas

- Substraccion de nimeros y fechas

* Multiplicacion de niimeros

/ Division de nimeros

\ Division de niimeros con resultado entero (redondeado)
n Elevacién de nimeros a potencias

MOD  Operacion madulo (calculo del resto de una division)

Operadores l6gicos

Los operadores légicos permiten vincular elementos segun las reglas del algebra de Boole. Si los
operadores se aplican a variables booleanas, la operacién proporciona directamente el resultado
requerido. Si se usan con valores enteros o enteros largos, la operacion se efectda a nivel de bit.

AND  Operacién de Y ldgico

R Operacion de O ldgico

XOR  Operacién de O exclusivo

NOT  Negacion légica

EQV  Prueba de equivalencia (ambas partes Tr ue o Fal se)

I MP  Implicacién (si la primera expresion es verdadera [True], la segunda también debe ser
verdadera)

Capitulo 2 El lenguaje de StarOffice Basic 31



Operadores de comparacion

Los operadores de comparacion se pueden aplicar a todos los tipos de variables elementales
(numeros, fechas, cadenas y valores booleanos).

= Igualdad de nameros, valores de fecha y cadenas

<> Desigualdad de nimeros, valores de fecha y cadenas

> Comprobacién "mayor que" para numeros, fechas y cadenas

>= Comprobacion "mayor o igual que" para nameros, fechas y cadenas
< Comprobacién "menor que" para numeros, fechas y cadenas

<= Comprobacion "menor o igual que"” para nameros, fechas y cadenas

StarOffice Basic no admite el operador de comparacién de VBA Li ke.

Bifurcacion

Utilice expresiones de bifurcacion para restringir la ejecucién de un blogue de cédigo mientras no se
cumpla una condicion determinada.

If... Then...Else

La expresion de bifurcacion mas comun es una expresiéon | f . Por ejemplo:

If A > 3 Then
B=2
End |f

La asignacion B = 2 soélo tiene lugar cuando el valor de la variable A es mayor que tres. Una
variacion de la expresion | f eslaclausulal f/ El se:

If A > 3 Then
B =2
El se
B=0
End | f

En este ejemplo se asigna a la variable B el valor 2 si A es mayor que 3; en caso contrario se asigna a
Bel valor 0.

Para construir expresiones mas complejas, éstas se pueden unir en cascada, por ejemplo:

If A =0 Then
B=0

El self A < 3 Then
B=1

El se
B =2

End | f
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Si el valor de la variable A es igual a cero se asigna a B el valor 0. Si A es menor que 3 (pero no
igual a cero) se asigna a B el valor 1. En cualquier otro caso (es decir, si A es mayor o igual que 3)
se asignaaB el valor 2.

Select...Case

La instruccion Sel ect . . . Case es una alternativa a las expresiones | f en cascada y se utiliza
cuando se debe comprobar el valor de una variable con varias condiciones:

Sel ect Case Di aDeLaSenmana

Case 1:

Nonbr eDeDi aDeLaSemana = " Domni ngo"
Case 2:

Nonmbr eDeDi aDeLaSemana = "Lunes"
Case 3:

Nonbr eDeDi aDeLaSenana = " Martes"
Case 4:

Nonbr eDeDi aDeLaSemana = "M ércol es”
Case 5:

Nonbr eDeDi aDeLaSenana = "Jueves"
Case 6:

Nonbr eDeDi aDeLaSemana = " Vi er nes"
Case 7:

Nonbr eDeDi aDeLaSenana = " Sabado"
End Sel ect

En este ejemplo, el nombre de un dia de la semana corresponde a un nimero, de forma que se
asigna a la variable Di aDeLaSemana el valor de 1 para Dom ngo, 2 para Lunes, etc.

La orden Sel ect no esta restringida a estas asignaciones simples de 1 a 1; en una bifurcacion
Case se pueden también especificar operadores de comparacion o listas de expresiones. En el
ejemplo siguiente se enumeran las variantes sintacticas mas importantes:

Sel ect Case Var
Case 1 To 5

Var estéa entre los nuneros 1y 5
Case 6, 7, 8

' ... Var es 6, 7 u 8
Case Var > 8 And Var < 11
Var es mayor que 8 y nenor que 11
Case El se
el resto de casos

End Sel ect
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Bucles

Un bucle ejecuta un bloque de codigo el nimero de veces especificado. También son posibles los
bucles en los que no se especifica el nimero de ejecuciones.

For...Next

El bucle For . . . Next se ejecuta un namero fijo de veces. El contador del bucle define el nimero
de veces que éste se ejecuta. En el ejemplo siguiente,

Dim I
For I =1 To 10

Parte interna del bucle
Next |

La variable | es el contador del bucle; su valor inicial es 1. El contador se incrementa en 1 al final
de cada pase. Cuando la variable | es igual a 10, el bucle se detiene.

Si desea incrementar el contador del bucle al final de cada pase en un valor distinto de 1, utilice la

funcién St ep:

Dim I
For | =1 To 10 Step 0.5

Parte interna del bucle
Next |

En el ejemplo anterior, el contador se incrementa en 0,5 al final de cada pase y el bucle se ejecuta 19
Veces.

También se pueden utilizar valores de Step negativos:

Dim I
For | = 10 To 1 Step -1

Parte interna del bucle
Next |

En este ejemplo, el contador empieza en 10 y se reduce en 1 al final de cada pase hasta que llega a 1.
La instruccion Exi t For permite salir de un bucle For de forma prematura.

En el ejemplo siguiente, el bucle termina durante el quinto pase:

Diml
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For I =1 To 10

If | =5 Then
Exit For
End |f

' ... Parte interna del bucle

Next |

La variante de bucle For Each. .. Next de VBA no se admite en StarOffice Basic.

Do...Loop

El bucle Do. . . Loop no esta vinculado con un nimero de pases fijo. En vez de eso, Do. . . Loop se
gjecuta hasta que se cumple una condicion determinada. Hay cuatro variantes de Do. . . Loop (en
los ejemplos siguientes, A > 10 representa cualquier condicion):

1. Lavariante Do Wil e...Loop

Do Wiile A > 10
cuerpo del bucle
Loop

comprueba si la condicion se sigue cumpliendo antes de cada pase y, en caso afirmativo, ejecuta
el bucle.

2. Lavariante Do Until...Loop

Do Until A > 10
cuerpo del bucle
Loop

ejecuta el bucle hasta que la condicién deja de cumplirse.

3. Lavariante Do. .. Loop Wil e

Do
cuerpo del bucle
Loop Wiile A > 10

s6lo comprueba la condicidn después del primer pase del bucle y termina si la condicion se cumple.

4. Lavariante Do. .. Loop Until

Do
cuerpo del bucle
Loop Until A > 10

también comprueba la condicién después del primer pase, pero ejecuta el bucle hasta que la
condicidn deja de cumplirse.
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Como en el caso del bucle For. . . Next , Do. .. Loop ofrece una orden de terminacién. La orden
Exi t Do puede salir del bucle en cualquier punto de éste.

Do
If A= 4 Then
Exit Do
End | f
' ... cuerpo del bucle
Wile A > 10

Ejemplo de programacion: Ordenacion mediante bucles
anidados

Los usos de los bucles son diversos; por ejemplo, buscar en listas, devolver valores o ejecutar tareas
matematicas complejas. El ejemplo siguiente es un algoritmo que utiliza bucles para ordenar una
lista de nombres.

Sub Sort
Dim Entrada(l To 10) As String
Di m Cont ador As | nteger
Di m Cont ador2 As | nteger
Dim Tenp As String

Entrada(1) = "Patricia"
Entrada(2) = "Carl os"
Entrada(3) = "Tonmas"
Entrada(4) = "M guel "
Entrada(5) = "David"
Entrada(6) = "Catalina"
Entrada(7) = "Susana"

Ent r ada( 8) " Eduar do"
Entrada(9) = "Cristina"
Entrada(10) = "Gerardo"

For Contador = 1 To 10
For Contador2 = Contador + 1 To 10
I f Entrada(Contador) > Entrada(Contador2) Then
Tenp = Entrada( Cont ador)
Ent r ada( Cont ador) = Entrada( Cont ador 2)
Ent r ada( Cont ador 2) = Tenp
End | f
Next Cont ador 2
Next Cont ador

For Contador = 1 To 10
Print Entrada(Cont ador)
Next Cont ador
End Sub
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Los valores se intercambian por parejas diversas veces hasta que finalmente quedan ordenados en
orden ascendente. Como si fuesen burbuijas, las variables se desplazan gradualmente a la posicién
correcta. Es por ello que este algoritmo se denomina Ordenacion por el método de la burbuja.

Procedimientos y funciones

Los procedimientos y las funciones son puntos clave dentro de un programa. Constituyen la
estructura que permite dividir un problema complejo en varias subtareas.

Procedimientos

Un procedimiento ejecuta una accion sin devolver un valor de forma explicita. Su sintaxis es
Sub Prueba
' ... codigo del procedinento
End Sub

El ejemplo define un procedimiento denominado Pr ueba que contiene cédigo al que se puede
acceder desde cualquier punto del programa. La llamada se efectta especificando el nombre del
procedimiento en el lugar pertinente del programa:

Pr ueba

Funciones

Una funcion, igual que un procedimiento, combina en una unidad Iégica un bloque de programa
que debe ejecutarse. Sin embargo, a diferencia de un procedimiento, las funciones devuelven un
valor.

Functi on Prueba
' ... codigo de |la funcion

Prueba = 123
End Functi on

El valor de retorno se indica mediante una simple asignacion. Esta no tiene por qué situarse al final
de la funcién; puede estar en cualquier lugar dentro de la funcién.

La funcion superior se puede llamar desde un programa, de la siguiente forma:
Dm A
A = Prueba

En el cédigo se define una variable A a la que se asigna el resultado de la funcién Pr ueba.
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El valor de retorno se puede sobrescribir dentro de la funcién el nimero de veces que se desee.
Como sucede en la asignacion clasica de variables, la funcion del ejemplo devuelve el Gltimo valor
que se le asigno.

Functi on Prueba

Prueba = 12

Prueba = 123
End Functi on

En este ejemplo, el valor de retorno de la funcién es 123.

Si se para una asignacion, la funcién devuelve un valor cer o (el nimero 0 en el caso de valores
numéricos, un espacio en blanco en el caso de cadenas).

El valor de retorno de la funcion puede ser de cualquier tipo. El tipo se declara de la misma forma
gue en las declaraciones de variables:

Functi on Prueba As I nteger
codi go de la funcion
End Function

Si se detiene la especificacién de un valor explicito, se asigna al valor de retorno el tipo variant.

Terminacion prematura de procedimientos y funciones

En StarOffice Basic se pueden utilizar las 6rdenes Exit Suby Exit Functi on paraterminar un
procedimiento o funcién de forma prematura; por ejemplo, para la gestion de errores. Estas
ordenes detienen el procedimiento o funcién y devuelven el programa al punto en el que se
efectud la llamada de dicho procedimiento o funcién.

En el ejemplo siguiente se muestra un procedimiento que termina su implementacién cuando la
variable Er r or Ocur ri do toma el valor Tr ue.

Sub Prueba
Dim ErrorCcurri do As Bool ean

If ErrorCcurrido Then
Exit Sub
End | f

End Sub
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Paso de parametros

Las funciones y procedimientos pueden recibir uno o mas parametros. Los parametros esenciales
deben aparecer entre paréntesis a continuacion del nombre del procedimiento o funcion. El
ejemplo

Sub Prueba (A As Integer, B As String)
End Sub

define un procedimiento que espera recibir como parametros un valor entero Ay una cadena B.

En StarOffice Basic, los parametros se suelen pasar por referencia. Los cambios efectuados en las
variables se conservan al salir del procedimiento o funcion:

Sub Prueba

Dim A As | nteger

A =10

Canbi ar Val or (A)

El val or del paranetro A es ahora 20

End Sub
Sub Canbi ar Val or (El Val or As | nt eger)

El Val or = 20
End Sub

En este ejemplo, el valor A definido en la funcién Pr ueba se pasa como parametro a la funcion
Canbi ar Val or . A continuacion, el valor se cambia a 20 y se pasa a El Val or, que se conserva al
salir de la funcion.

También se puede pasar un parametro como valor, en el caso de que no desee que los cambios
subsiguientes del parametro afecten al valor que se pasa originalmente. Para especificar que un
parametro se pasarda como valor, compruebe que la palabra clave By Val preceda a la declaracion
de la variable en la cabecera de la funcion.

En el ejemplo anterior, si se sustituye la funcion Canbi ar Val or por

Sub Canbi ar Val or (ByVal El Val or As | nteger)
El Val or = 20
End Sub

dicho cambio no afecta a la variable superior A. Después de llamar a la funcién Canbi ar Val or, la
variable A conserva el valor 10.

El método de paso de parametros a procedimientos y funciones en StarOffice Basic es practicamente
idéntico al utilizado en VBA. De forma predeterminada, los parametros se pasan por referencia. Para

pasar los parametros por valor, utilice la palabra clave ByVal . En VBA se puede utilizar también la

palabra clave By Ref para forzar que un parametro se pase por referencia. StarOffice Basic no admite esta
palabra clave puesto que el paso por referencia es ya el comportamiento predeterminado.

Por regla general, las funciones y procedimientos de StarOffice Basic son publ i cos. Las palabras clave
Publ i c y Pri vat e que se utilizan en VBA no se admiten en StarOffice Basic.
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Parametros opcionales

Las funciones y procedimientos sélo pueden llamarse si en la llamada se pasan todos los
pardmetros necesarios.

StarOffice Basic permite definir pardmetros gpcionales, es decir, si la Ilamada no incluye los
valores correspondientes, StarOffice Basic pasa un pardmetro vacio. En el ejemplo

Sub Prueba(A As Integer, Optional B As |nteger)
End Sub

el pardmetro A es obligatorio, mientras que B es opcional.

La funcion Fal t a comprueba si un parametro se ha pasado o no.

Sub Prueba(A As Integer, Optional B As |nteger)
Dim B_Local As |nteger

' Conprobar si el paranetro B esta presente
If Not Falta (B) Then

B Local = B ' el paranetro B esta presente
El se
B Local =0 ' falta el paranetro B -> val or predeterm nado 0
End | f
' ... Iniciar la funcié6n en si
End Sub

El ejemplo comprueba en primer lugar si se ha pasado el parametro By, si es necesario, pasa el
mismo parametro a la variable interna B_Local . Si el pardmetro correspondiente no esta presente,
se pasa un valor predeterminado (en este ejemplo, el valor 0) aB_ Local , en lugar del pardmetro.

La opcion incorporada en VBA para la definicion de valores predeterminados de parametros opcionales no
se admite en StarOffice Basic.

La palabra clave Par amAr r ay de VBA no se admite en StarOffice Basic.

Recursion

StarOffice Basic permite ahora la recursién. Un procedimiento o una funcién recursivos pueden
llamarse a si mismos hasta que detectan el cumplimento de una condicién de base. Al llamar a la
funcién con la condicion base, se devuelve un resultado.

El ejemplo siguiente utiliza una funcion recursiva para calcular el factorial de los nimeros 42,
-42y 3, 14:

Sub Mai n
Msgbox Cal cul arFactorial ( 42 ) ' Miestra 1, 40500611775288E+51

Msgbox Cal cul arFactorial ( -42 ) ' Miestra "N1ﬂero no vT[ﬂido par a c‘flﬂculo del
factorial!"
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Msgbox Cal cul ar Factorial ( 3.14 ) ' Miestra "Nfﬁero no vT[J]ido par a chJ]culo del
factorial!"
End Sub

Function Cal cul ar Factorial ( Nunero )
If Nunero < 0 O Nunero <> Int( Nunmero ) Then

Cal cul ar Factorial = "N’fﬂero no vT[J]ido par a cT[J]cqu del factorial!"
El self Numero = 0 Then

Cal cul arFactorial =1

El se

' Esta es la |lanmada recursiva:

Cal cul ar Factorial = Nunero * Cal cul arFactorial ( Nunmero - 1)

Endi f

End Function

El ejemplo devuelve el factorial del nimero 42 mediante la llamada recursiva a la funcién
Cal cul ar Fact ori al hasta que se alcanza la condicién base de 0! = 1.

‘ Tenga en cuenta que el nivel de recursion de StarOffice Basic esta limitado a 500.

Gestion de errores

La gestion correcta de las situaciones de error es una de las tareas mas costosas de la programacion
desde el punto de vista del tiempo dedicado. StarOffice Basic ofrece una gama de herramientas

para simplificar la gestion de errores.

La instruccién On Error
La instruccién On Err or es la clave de cualquier sistema de gestién de errores:

Sub Prueba
On Error CGoto Manej ador Error

' ... efectuar tarea durante |a cual puede tener |ugar un error
Exit Sub
Manej ador Error :
cddi go individual para manejo de errores

End Sub

LalineaOn Error Goto Manej ador Error define el comportamiento de StarOffice Basic en
caso de error. Got 0 Manej ador Er r or asegura que StarOffice Basic salga de la linea de programa

actual y ejecute el cédigo del Manej ador Error:.

Capitulo 2 El lenguaje de StarOffice Basic 41



La orden Resume

La orden Resunme Next prosigue el programa desde la linea siguiente a la linea en la que ocurrio
el error, una vez ejecutado el cédigo del manejador de error:

Manej ador Error:
c6di go individual para nmanejo de errores

Resunme Next

Utilice la orden Resure Pr oceed para especificar un punto de salto para continuar con el
programa después de la gestién del error:

Manej ador Error:

c6di go individual para nmanejo de errores
Resune Proceed

Pr oceed:

el programa continla a partir de aqui después del error

Para proseguir con un programa sin mostrar un mensaje de error cuando un error tiene lugar,
utilice el formato siguiente:

Sub Prueba
On Error Resune Next

' ... efectuar tarea durante |a cual puede tener lugar un error
End Sub

Utilice laorden On Error Resunme Next con precaucion, ya que sus efectos son globales. Para
obtener mas informacidn, consulte Consegjfos para el manejo estructurado de errores.

Consultas acerca de la informacion de errores

En la gestion de errores resulta Util disponer de una descripcién del error, asi como del lugar y
motivo por el que éste ha ocurrido:

= Lavariable Er r contiene el niUmero de errores ocurridos.

= Lavariable Er r or $ contiene una descripcion del error.

= Lavariable Er| contiene el nimero de linea en el que ha ocurrido el error.
La llamada

MsgBox "Error " & Err & ": " & Error$ & " (linea: " & Erl & ")"

muestra la informacion acerca del error en una ventana de mensaje.
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Mientras que VBA resume los mensajes de error en un objeto estadistico denominado Er r, StarOffice
Basic proporciona las variables Err, Error$ y Erl .

La informacién de estado sigue siendo valida hasta que el programa llega a una orden Resune u
On Error;enese momento la informacion se reinicia.

En VBA, el método Err. C ear del objeto Err reinicia el estado de error después de un error. En
StarOffice Basic se utilizan para ello las 6rdenes On Error o Resune.

Consejos para el manejo estructurado de errores

Tanto la orden de definiciéon, On Er r or , como la orden de retorno, Resune, son variantes de la
construccién Got o.

Si desea estructurar el cédigo de forma clara para impedir que se generen errores al emplear esta
construccion, deberd evitar utilizar érdenes de salto sin supervisarlas.

Debe utilizar laorden On Error Resune Next con precaucion, ya que ésta desecha todos los
mensajes de error abiertos.

La mejor solucion es utilizar una Unica estrategia de gestidn de errores en un programa, mantener
el codigo de gestion de errores separado del propio cédigo del programa y no volver al cédigo
original después de un error.

A continuacion se muestra un ejemplo de un procedimiento de gestién de errores:
Sub Ej enpl o

' Definir el manejador de error al principio de |la funcion
On Error Goto Manej ador Error

Codi go del programa en si

' Desactivar gestion de errores
On Error Goto O

' Fin de |la inplenentaci 6n del progranma nor nal
Exit Sub

Inicio de |la gestion de errores
Manej ador Error :

Conpr obar si se esperaba un error
If Err = NunErrorEsperado Then
' ... Procesar error

El se
Advertenci a de error inesperado
End | f
On Error Goto O ' Desactivar gestion de errores
End Sub
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Este procedimiento empieza por la definicion de un manejador de error, seguido por el cédigo del
programa en si. Al final del c6digo del programa, la gestién de errores se desactiva mediante la
llamada On Error Goto 0y laimplementacion del procedimiento finaliza mediante la orden
Exit Sub (que no debe confundirse con End Sub).

El ejemplo comprueba en primer lugar si el niimero de error corresponde al nimero esperado
(almacenado en la constante imaginaria NunEr r or Esper ado) y gestiona el error segun
corresponda. Si ocurre un error distinto, el sistema emite una advertencia. Es importante
comprobar el namero de error a fin de que se puedan detectar los errores no previstos.

LallamadaOn Error Goto O al final del codigo reinicia la informacion de estado del error (el
codigo del error en las variables de sistema Er r ) de forma que se pueda reconocer con claridad un
error que tenga lugar en un momento posterior.
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CAPITULO 3

La biblioteca de ejecucion de StarOffice Basic

En las secciones siguientes se presentan las funciones principales de la biblioteca de ejecucién.

Funciones de conversion

En diversas situaciones concurren circunstancias en las que una variable de un tipo debe
convertirse en una variable de un tipo distinto.

Conversiones de tipos implicitas y explicitas

La forma mas sencilla de cambiar el tipo de una variable es mediante una asignacion.

DmA As String
Dim B As | nteger

B = 101
A=B

En este ejemplo, la variable A es una cadena y la variable B es un entero. StarOffice Basic convierte
la variable B en cadena durante la asignacion a la variable A. Esta conversion es mucho mas
compleja de lo que parece: el entero B permanece en la memoria de trabajo en forma de nimero de
dos bytes de longitud; por otra parte, A es una cadena y el sistema guarda un valor de uno o dos
bytes de longitud para cada caracter (cada namero), por consiguiente, antes de copiar el contenido
de Ben A, es necesario convertir B al formato interno de A.

A diferencia de casi todos los demas lenguajes de programacién, Basic efectdia la conversién de
tipos de forma automatica. No obstante, las consecuencias de dicha conversion pueden ser fatales.
Al examinar detenidamente la siguiente secuencia de codigo

Dim A As String
Dim B As | nteger
Dim C As | nteger

B=1
c=1
A=B+C

que parece bastante directa a primera vista, resulta ser mas bien una trampa. El intérprete de Basic
calcula primero el resultado del proceso de sumay a continuacion efect(la la conversién de éste en
una cadena, lo que produce como resultado la cadena 2. Si, en cambio, el intérprete de Basic
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convierte primero los valores iniciales By Cen una cadena y aplica al resultado el operador de
suma, se genera el resultado 11.

Lo mismo sucede cuando se utilizan variables de tipo variant;
Dim A
DimB

DmC

B=1
Cc="1"
A=B+C

Puesto que las variables de tipo variant pueden contener tanto niimeros como cadenas, no esta

claro si se asigna a la variable A el nimero 2 o la cadena 11.

Las fuentes de error indicadas para las conversiones de tipo implicitas s6lo pueden evitarse
mediante una disciplina de programacioén adecuada; evitando, por ejemplo, el uso del tipo de
datos variant (una recomendacién en la insistimos).

Para evitar otro tipo de errores provocados por la conversion de tipos implicita, StarOffice Basic
ofrece una amplia gama de funciones de conversién que se pueden utilizar para definir cuando se
debe convertir el tipo de datos de una operacion:

= CStr(Var) :convierte cualquier tipo de datos en una cadena.
= Clnt(Var) :convierte cualquier tipo de datos en un valor entero.
= CLng(Var) :convierte cualquier tipo de datos en un valor entero largo.

= CSng( Var) : convierte cualquier tipo de datos en un valor de coma flotante de precisién
simple.

= CDbl (Var) :convierte cualquier tipo de datos en un valor de coma flotante de precision doble.
= CBool (Var) : convierte cualquier tipo de datos en un valor booleano.
= CDat e(Var) : convierte cualquier tipo de datos en un valor de fecha.

Estas funciones de conversion se pueden utilizar para definir como StarOffice Basic efectda esas
operaciones de conversion de tipo:

DmA As String
Dim B As | nteger
Dim C As | nteger

B=1
c=1

A =Clnt(B + Q ' By Cse suman en prinmer lugar y a continuaci 6n se
convi erten
(se genera el nunero 2)
A = CStr(B) + Cstr(Q ' By Cse convierten al tipo cadena y a continuaci 6n
' se conbi nan (se genera |l a cadena "11")
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Durante la primera suma del ejemplo, StarOffice Basic en primer lugar suma las variables enteras
y, a continuacion, convierte el resultado en una cadena de caracteres. Se asigna a Ala cadena 2. En
el segundo ejemplo, las variables enteras se convierten primero en dos cadenas y a continuacién se

combinan entre si mediante la asignacion. Se asigna a A la cadena 11.

Las funciones de conversién numéricas CSng y CDbl aceptan también como argumentos nimeros
decimales. Se debe utilizar como signo decimal el simbolo definido en la configuracién especifica
de cada pais. De forma similar, el método CSt r utiliza la configuracion especifica de pais
actualmente seleccionada para dar formato a nimeros, fechas y horas.

La funcion Val es distinta de los métodos Csng, Cdbl y Cst r. Esta funcién convierte una cadena
€n un ndmero; pero, siempre espera un punto como simbolo de separacion de decimales.

DmA As String
Dim B As Doubl e

A= "2 22"
B = Val (A) ' La conversion es correcta independi entemente de |a configuraci 6n
especifica del pais

Comprobacion del contenido de variables

En algunos casos, una fecha no puede convertirse;

Dim A As String
Dim B As Date

A = "prueba"
B=A ' Crea un nensaj e de error

En este ejemplo, la asignacién de la cadena pr ueba a una variable de fecha no tiene sentido, por lo
gue el intérprete de Basic genera un error. Es similar al caso de intentar asignar una cadena a una
variable booleana:

DmA As String
Dim B As Bool ean

A = "prueba"
B=A ' Crea un nensaje de error

De nuevo, el intérprete de Basic genera un error.

Estos mensajes de error se pueden evitar efectuando una comprobacién en el programa antes de la
asignacion, para de este modo asegurarse de que el contenido de la variable se ajuste al tipo de la
variable de destino. StarOffice Basic proporciona para ello las siguientes funciones de
comprobacion:

= | sNuneric(Val or) : comprueba si un valor es un niimero.
= | sDate(Val or) : comprueba si un valor es una fecha.

= | sArray(Val or) : comprueba si un valor es una matriz.
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Estas funciones son particularmente Utiles para solicitar entradas de datos al usuario. Por ejemplo,
se puede comprobar si un usuario ha introducido un namero o una fecha validos.

If IsNuneric(EntradaUsuari o) Then
EntradaVal i da = EntradaUsuari o
El se

EntradaValida = 0
MsgBox "Mensaje de error."
End | f

En el ejemplo anterior, si la variable Ent r adaUsuar i o contiene un valor numérico valido, se
asignard a la variable Ent r adaVal i da. Si Ent r adaUsuar i o no contiene un namero valido, se
asignara a Ent r adaVal i da el valor 0 y se devolverd un mensaje de error.

Basic proporciona funciones de comprobacién para nimeros, fechas y matrices, pero no para
valores booleanos. No obstante, se puede imitar dicha funcionalidad mediante la funcién
| sBool ean:

Functi on | sBool ean(Val or As Variant) As Bool ean
On Error CGoto ErrorEsBool eano:
Di m Dunmry As Bool ean

Dummy = Val or

| sBool ean = True
On Error Goto O
Exit Sub

Er r or EsBool eano:
| sBool ean = Fal se
On Error Goto O
End Functi on

La funcion | sBool ean define un variable intermedia interna Dummy de tipo booleano e intenta
asignarle el valor transferido. Si la asignacion es posible, la funcién devuelve Tr ue. En caso
contrario se genera un error de ejecucion que la funcion de prueba intercepta para devolver un
error.

En StarOffice Basic, si una cadena contiene un valor no numeérico y se asigna a un nimero, no se genera
un mensaje de error, sino que se transfiere a la variable el valor 0. Este procedimiento es distinto en VBA.
En VBA, la ejecucién de una asignacion de este tipo activa un error y la implementacion del programa
finaliza.
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Cadenas

Trabajo con juegos de caracteres

StarOffice Basic utiliza para la gestion de cadenas el juego de caracteres Unicode. Las funciones

Asc y Chr permiten establecer el valor Unicode de un caracter y, también, encontrar el que
corresponda a un valor Unicode. En las expresiones siguientes se asignan diversos valores Unicode

a la variable Codi go:

Codi go = Asc("A") ' Letra latina A (val or Uni code 65)
Codi go = Asc("?") ' Caracter de euro (val or Unicode 8364)
Codi go = Asc(""[") ' Letra cirilica "|(val or Unicode 1083)

A su vez, la expresion
M Cadena = Chr (13)

garantiza que la cadena M Cadena se inicializara con el valor del nimero 13 que corresponde a un
salto de linea forzado.

La orden Chr se suele utilizar en los lenguajes Basic para insertar caracteres de control en una
cadena. La asignacién

M Cadena = Chr(9) + "Esto es una prueba" + Chr(13)

antepone al texto un caracter de tabulador (valor Unicode 9) y pospone un salto de linea forzado
(valor Unicode 13).

Acceso a partes de una cadena

StarOffice Basic ofrece cuatro funciones que devuelven cadenas parciales:

= Left (M Cadena, Longitud) :devuelve los primeros caracteres de Longi t ud de
M Cadena.

= Right (M Cadena, Longitud) :devuelve los tltimos caracteres de Longi t ud de
M Cadena.

= Md(M Cadena, Inicio, Longitud) :devuelve los primeros caracteres de Longi t ud de
M Cadena a partir de la posicion | ni ci o.

= Len(M Cadena) : devuelve el nUmero de caracteres de M Cadena.

A continuacion se incluyen varios ejemplos de llamadas a las funciones mencionadas:
Dim M Cadena As String
Dim M Resul tado As Strings
Dim M Longi tud As | nteger

M Cadena = "Esto es una pequefia prueba"

M Resul tado = Left (M Cadena, 5) ' devuel ve | a cadena "Esto e"
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M Resul tado = Ri ght (M Cadena, 5) ' devuel ve | a cadena "ueba"
M Resul t ado M d(M Cadena, 8, 5) ' devuel ve | a cadena "una p"
M Longi tud = Len(M Cadena) ' Devuel ve el valor 4

Buscar y reemplazar

StarOffice Basic ofrece la funcién | nSt r para buscar una cadena parcial contenida dentro de otra
cadena:

Cadena resultado = I nStr (Cadena busqueda, M Cadena)

El parametro Cadena busqueda especifica la cadena que se debe buscar dentro de M Cadena. La
funcion devuelve un niimero que contiene la posicion en la que aparece por primera vez Cadena
bisqueda dentro de M Cadena. Si desea buscar otras apariciones de la cadena, la funcién ofrece
también la oportunidad de especificar opcionalmente una posicion inicial desde la que StarOffice
Basic comienza la bUsqueda. En este caso, la sintaxis de la funcion es:

Cadena resultado = InStr (Posicionlnicial, Cadena bisqueda, M Cadena)

En los ejemplos anteriores, | nSt r no distingue entre caracteres en mayuscula y en minuscula. Para
cambiar el método de bUsqueda para que | nSt r  distinga entre mayusculas y mindsculas,
agregue el parametro 0, como se muestra en el ejemplo siguiente:

Cadena resultado = InStr (Cadena bisqueda, M Cadena, 0)

Mediante las funciones de cadena mencionadas, los programadores pueden buscar y reemplazar
una cadena dentro de otra:

Functi on Reenpl azar(Origen As String, Busqueda As String, ParteNueva As String)
Di m Resul tado As String
Di m Poslnicial As Long
Di m PosActual As Long

Resul tado = ""
Poslnicial =1
PosActual = 1

I f Busqueda = "" Then
Resul tado = Ori gen
El se
Do Wil e PosActual <> 0
PosActual = InStr(Poslnicial, Oigen, Busqueda)
| f PosActual <> 0 Then
Resul tado = Resultado + M d(Origen, Poslnicial,
PosAct ual - Poslnicial)
Resul tado = Resul tado + ParteNueva
Posl nici al = PosActual + Len(Busqueda)
El se
Resul tado = Resultado + Md(Origen, Poslnicial, Len(Origen))
End If ' Posicion <> 0
Loop
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End | f
Reenpl azar = Resul t ado
End Function

La funcion busca la cadena Busqueda indicada en un bucle mediante el usode I nStr en la
cadena O i gen. Si encuentra el término buscado, toma la parte de la cadena anterior a la
expresion y la escribe en la memoria intermedia de retorno Resul t ado. Agrega la seccién

Par t eNueva en el punto del término Busqueda. Si no se encuentran mas apariciones del término
buscado, la funcién halla la parte restante de la cadena y la agrega a la memoria intermedia de
retorno. Finalmente, la funcién devuelve la cadena asi generada como resultado del proceso de
sustitucion.

La sustitucién de partes de secuencias de caracteres es una de las funciones utilizadas con mas
frecuencia, por lo que en StarOffice Basic se ha ampliado la funcion M d para que efectie dicha
tarea de forma automatica. El ejemplo siguiente

Di m M Cadena As String

M Cadena = "Este era m texto"
M d(M Cadena, 6, 3, "es")

reemplaza tres caracteres por la cadena es a partir de la sexta posicidn de la cadena M Cadena.

Formato de cadenas

La funcion For mat formatea nimeros como cadenas. Para ello, la funciéon toma como parametro
una expresion For mat y la utiliza como plantilla para dar formato a los nimeros. Cada uno de los
comodines de la plantilla garantiza que el elemento correspondiente adquirira el formato
adecuado en el valor de salida. Los cinco comodines mas importantes en una plantilla son el cero
(0), el signo de almohadilla(#), el punto(.), la coma(,)y el signo de ddlar ($).

En una plantilla, el caracter cerogarantiza que un nimero se sitte siempre en el punto
correspondiente. Si no se proporciona un ndmero, en su lugar aparece 0.

El puntosimboliza el signo de decimales definido por el sistema operativo en la configuracion
regional.

En el ejemplo siguiente se muestra de qué forma los caracteres ceroy punto pueden definir los
digitos que aparecen después del signo decimal en una expresion:

M Formato = "0. 00"

M Cadena = For mat (-1579.8, M For nat o) ' Devuel ve "-1579, 80"

M Cadena = For mat (1579.8, M For nat o) ' Devuel ve "1579, 80"
M Cadena = Fornmat (0.4, M For nmat o) ' Devuel ve "0, 40"

M Cadena = For mat (0. 434, M For mat o) ' Devuel ve "0, 43"

De forma similar, se pueden agregar ceros precediendo a un namero hasta adquirir la longitud
deseada:

M Format o = "0000. 00"
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M Cadena = Format (-1579, 80, M For nat 0) ' Devuel ve "-1.579, 80"

M Cadena = Format (1579.8, M For nat 0) ' Devuel ve "1579, 80"
M Cadena = Format (0.4, M For mat 0) ' Devuel ve "0000, 40"
M Cadena = Format (0. 434, M For nat 0) ' Devuel ve "0000, 43"

La comarepresenta el caracter utilizado por el sistema operativo como separador de miles y el signo
de almohadillacorresponde a un digito o lugar que sélo se muestra si la cadena de entrada lo
requiere.

M Formato = "#, ##0. 00"

M Cadena = Format (-1579.8, M For nat 0) ' Devuel ve "-1.579, 80"

M Cadena = Fornmat (1579.8, M For nat 0) ' Devuel ve "1.579, 80"
M Cadena = Format (0.4, M For nat 0) ' Devuel ve "0, 40"

M Cadena = Format (0. 434, M For nat 0) ' Devuel ve "0, 43"

En el lugar del comodin signo de ddlar, la funcién For mat muestra el simbolo de moneda
correspondiente definido por el sistema:

M Formato = "#, ##0. 00 $"

M Cadena = Format (-1579.8, M For nat 0) ' Devuel ve "-1.579,80 ?"

M Cadena = Format (1579.8, M For nat 0) ' Devuel ve "1.579,80 ?"
M Cadena = Format (0.4, M For nat 0) ' Devuel ve "0, 40 ?"

M Cadena = Format (0. 434, M For nat 0) ' Devuelve "0, 43 ?"

Las instrucciones de formato que VBA utiliza para fechas y horas no se admiten en StarOffice Basic.

Fechas y horas

StarOffice Basic ofrece el tipo de datos Dat e , que guarda los detalles de fecha y hora en formato
binario.

Especificacion de detalles de fecha y hora dentro del cédigo
de programa

Se puede asignar una fecha a una variable de fecha mediante la asignacion de una cadena simple:
Dim M Fecha As Date
M Fecha = "1.1.2002"

Esta asignacién funciona correctamente porque StarOffice Basic convierte automaticamente el
valor de fecha definido como cadena en una variable de fecha. No obstante, este tipo de asignacion
puede provocar errores, ya que los valores de fecha y hora se definen y muestran de forma
distinta en cada pais.
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StarOffice Basic utiliza la configuracién especifica del pais definida en el sistema operativo para la
conversion de una cadena en un valor de fecha, por lo que la expresion indicada sélo funciona
correctamente en el caso de que dicha configuracion se ajuste a la expresién de la cadena.

Para evitar este problema, es conveniente utilizar |la funcioén

Dat eSeri al que asigna un valor fijo a una vari able de fecha: bimM variable
As Date

M Fecha = DateSerial (2001, 1, 1)

Los parametros de la funcién deben estar en el orden: afio, mes, dia. La funcién garantiza que la
asignacion es el valor correcto, independientemente de la configuracion especifica del pais

La funcion Ti meSer i al formatea las horas igual que la funcién Dat eSer i al las fechas:
Dim M Vari abl e As Date
M Fecha = TimeSerial (11, 23, 45)

Los parametros deben especificarse en el orden: horas, minutos, segundos.

Extraccion de detalles de fecha y hora

Las funciones siguientes constituyen el complemento de las funciones Dat eSeri al y
Ti neSeri al :

= Day(M Fecha) : devuelve el dia del mes de M Fecha

= Mont h(M Fecha) : devuelve el mes de M Fecha

= Year (M Fecha) : devuelve el afio de M Fecha

= WeekDay(M Fecha) : devuelve el nUmero del dia de la semana de M Fecha
= Hora(M Hor a) : devuelve las horas de M Hor a

= M nut e(M Hor a) : devuelve los minutos de M Hor a

= Second(M Hor a) : devuelve los segundos de M Hor a

Estas. funciones extraen las secciones de fecha u hora de una variable de tipo Dat e especificada. El
ejemplo

Dim M Fecha As Date
' ... Inicializacio6n de M Fecha
If Year (M Fecha) = 2003 Then

' ... La fecha especificada pertenece al afio 2003
End |f

comprueba si la fecha guardada en la variable M Fecha corresponde al afio 2003.

De forma similar, el ejemplo
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Dim M Hora As Date
' ... Inicializaci6n de M Hora
I f Hour(M Hora) >= 12 And Hour (M Hora) < 14 Then

' ... La fecha especificada pertenece al afio 2003
End | f

comprueba si M Hor a esta entre las 12 y las 14 horas.

La funcion Weekday devuelve el nimero del dia de la semana correspondiente a la fecha indicada:

Dim M Fecha As Date
Di m M Di aDeLaSemana As String

' ... inicializar M Fecha

Sel ect Case WeekDay( M Fecha)

case 1

M Di aDeLaSermana = " Domi ngo"
case 2

M Di aDeLaSenmana = "Lunes"
case 3

M Di aDeLaSenana = "Martes"
case 4

M Di aDeLaSemana = "M ércol es"
case 5

M Di aDeLaSenmana = "Jueves"
case 6

M Di aDeLaSenmana = " Vi er nes"
case 7

M Di aDeLaSenana = " Sabado"
End Sel ect

Nota: El domingo se considera el primer dia de la semana.

Recuperacion de la fecha y hora del sistema

StarOffice Basic dispone de las siguientes funciones para recuperar la hora y la fecha del sistema:
» Dat e: devuelve la fecha actual

= Ti ne: devuelve la hora actual

= Now: devuelve el instante temporal actual (valor combinado de fecha y hora)

Archivos y directorios

El trabajo con archivos representa una de las tareas basicas de una aplicacién. La API de StarOffice
ofrece una amplia gama de objetos que permiten crear, abrir y modificar documentos de Office.
Dichas funciones se comentan en detalle en el capitulo 4. A pesar de ello, en ciertos casos se debera
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acceder directamente al sistema de archivos, buscar en directorios o editar archivos de texto. La
biblioteca de ejecucion de StarOffice Basic ofrece varias funciones fundamentales para efectuar
dichas tareas.

StarOffice 6.x ha dejado de incorporar algunas funciones de archivos y directorios especificas de DOS o
las ha limitado. Por ejemplo, no se admiten las funciones ChDi r, ChDri ve y Cur Di r . Ciertas
propiedades especificas de DOS ya no se utilizan en las funciones que aceptan como parametros
propiedades de archivos (por ejemplo, para diferenciar entre archivos ocultos y archivos de sistema). Este
cambio ha sido necesario para garantizar la maxima independencia de la plataforma de StarOffice.

Administracion de archivos

Busqueda en directorios

En StarOffice Basic, la funcion Di r es responsable de buscar archivos y subdirectorios dentro de
directorios. La primera vez que se solicita, es necesario asignarle como primer parametro una cadena
con la ruta de los directorios en los que se debe buscar. El segundo parametro de Di r especifica el
archivo o directorio que se debe buscar. StarOffice Basic devuelve el nombre de la primera entrada
de directorio encontrada. Para recuperar la siguiente entrada debera llamar a la funcién Di r sin
parametros. Si la funcién Di r no encuentra mas entradas, devolvera una cadena vacia.

En el ejemplo siguiente se muestra como se puede utilizar la funcion Di r para solicitar todos los
archivos contenidos en un directorio. El procedimiento guarda los nombres de archivo individuales
en la variable TodosLosAr chi vos y luego la muestra en un cuadro de mensaje.

Sub Mostrar Ar chi vos
Di m Si gui ent eArchivo As String
Di m TodosLosArchi vos As String

TodosLosAr chi vos
Si guienteArchivo = Dir("C\", 0)

Wi |l e SiguienteArchivo <> ""
TodosLosAr chi vos = TodosLosArchi vos & Chr(13) & Sigui enteArchivo
Si gui enteArchivo = Dir

Wend

MsgBox TodosLosAr chi vos
End Sub

El O utilizado como segundo pardmetro de la funcion Di r garantiza que ésta devolvera
Unicamente nombres de archivo e ignorara los directorios. Se pueden especificar los parametros
siguientes:

= 0 :devuelve archivos normales
s 16 : subdirectorios

El ejemplo siguiente es practicamente idéntico al anterior, pero la funcién Di r recibe como
parametro el valor 16 que indica que devuelva los directorios de una carpeta en lugar de los
nombres de archivo.
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Sub MdstrarDirectorios
Dim SiguienteDirectorio As String
Di m TodosLosDirectorios As String
TodosLosDi rectorios = ""
SiguienteDirectorio = Dir("C\", 16)
Wiile SiguienteDirectorio <> ""
TodosLosDirectori os = TodosLosDirectorios & Chr(13) & SiguienteDirectorio

SiguienteDirectorio = Dir
end
MsgBox TodosLosDirectori os
End Sub

A diferencia de VBA, al llamar a la funcién Di r en StarOffice Basic con el parametro 16, dicha funcion
devuelve Unicamente los subdirectorios de una carpeta. (En VBA, la funcién devuelve también los
nombres de los archivos estandar, por lo que es necesario una comprobacion posterior para recuperar
Unicamente los directorios).

Las opciones que VBA ofrece para buscar especificamente archivos con las propiedades oculto, sistema,
archivo y nombre de volumen no existe en StarOffice Basic, debido a que las funciones de sistemas de
archivos correspondientes no estan disponibles en todos los sistemas operativos.

En las especificaciones de ruta indicadas en Di r se pueden utilizar los comodines * y ?, tanto en VBA

como en StarOffice Basic. No obstante, en StarOffice Basic, el comodin * sélo puede ser el Ultimo
caracter de un nombre de archivo o de una extension; éste no es el caso en VBA.

Creacion y supresion de directorios

StarOffice Basic ofrece la funcién MKDi r para crear directorios.
MkDir ("C:\SubDir1")

Esta funcion crea directorios y subdirectorios. Si es necesario se pueden crear todos los directorios
dentro de una jerarquia. Por ejemplo, si s6lo existe el directorio C: \ SubDi r 1, la llamada

MDir ("C:\SubDir1\ SubDir2\SubbDir3\")

crea tanto el directorio C: \ SubDi r 1\ SubDi r 2 como el C: \ SubDi r 1\ SubDi r 2\ SubDi r 3.

La funcion RhDi r se utiliza para borrar directorios.
RDir (" C:\SubDir 1\ SubDir2\ SubbDi r3\")

Si el directorio contiene subdirectorios o archivos, éstos se borraran también. Tenga cuidado al
utilizar RnDi r .
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En VBA, las funciones MkDi r y RnDi r sélo hacen referencia al directorio actual. En cambio, en StarOffice
Basic MkDi r y RnDi r se pueden utilizar para crear o borrar niveles enteros de directorios.

En VBA, RnDi r genera un mensaje de error en el caso de que el directorio contenga un archivo. En StarOffice
Basic se borran el directorio y todos los archivos que contenga.

Copia, cambio de nombre, supresion y comprobacion de la existencia de
archivos

La llamada
Fi | eCopy(Origen, Destino)

crea una copia del archivo Ori gen con el nombre Dest i no.

Con la ayuda de la funcién
Nane NonbreAnti guo As NonbreNuevo

se puede cambiar el nombre del archivo Norbr eAnt i guo por Nonbr eNuevo. La sintaxis de la
palabra clave As, asi como el hecho de que no se utilice una coma, estan relacionados con los
fundamentos del lenguaje Basic.

La llamada
Ki 'l ( Nonbr eAr chi vo)

borra el archivo Nonbr eAr chi vo. Si desea borrar todo un directorio (incluidos sus archivos)
utilice la funcién RnDi r .

La funcion Fi | eExi st s se utiliza para comprobar si un archivo existe:

I f Fil eExi st s(NonbreAr chivo) Then
MsgBox "el archivo existe."
End | f

Lectura 'y cambio de las propiedades del archivo

Cuando se trabaja con archivos, a veces es necesario poder establecer las propiedades de éstos, la
hora en la que se modificaron por dltima vez, la longitud.

La llamada

Dim Atrib As |nteger
Atrib = GetAttr ( NombreArchi vo)

devuelve algunas de las propiedades de un archivo. El valor de retorno se devuelve en forma de
mascara de bits; los valores posibles son los siguientes:

= 1:archivo de sélo lectura
16 : nombre de un directorio

El ejemplo
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Di m Mascar aArchi vo As | nteger
Di m Descri pci onArchivo As String

Mascar aArchivo = GetAttr("prueba.txt")
I f (MascaraArchivo AND 1) > 0 Then
Descri pci onArchi vo = Descri pci onArchivo & " sé6lo lectura "

End I F

I f (MascaraArchivo AND 16) > 0 Then
Descri pci onArchi vo = Descri pci onArchivo & " directorio "

End | F

| f DescripcionArchivo = "" Then
Descri pci onArchivo = " nornal "

End | F

MsgBox Descri pci onAr chi vo

determina la mascara de bits del archivo pr ueba. t xt y comprueba si se trata de un archivo de
sélo lectura o de un directorio. Si no es ninguno de estos dos casos, se asigna a la variable
Descri pci onAr chi vo la cadena "normal”.

Los indicadores que se utilizan en VBA para consultar las propiedades del archivo, oculto, sistema,
archivo y nombre de volumen, no se admiten en StarOffice Basic, ya que son especificos de Windows y
no estan disponibles en otros sistemas operativos, o lo estan sélo de modo parcial.

La funcion Set At t r permite modificar las propiedades de un archivo. La llamada
Set Attr("prueba.txt", 1)

se puede utilizar para asignar a un archivo el estado de sélo lectura. Si un archivo es de s6lo
lectura, se puede suprimir dicho estado mediante la llamada:

Set Attr("prueba.txt", 0)

La fecha y la hora de la Gltima modificacion efectuada en un archivo se obtienen mediante la
funcion Fi | eDat eTi ne. El formato de la fecha responde a la configuracién especifica del pais
vigente en el sistema.

Fi | eDat eTi me(" prueba.txt") ' devuelve la fecha y hora de la Gltima nodificaci6n
ef ectuada al archivo.

La funcion Fi | eLen determina la longitud de un archivo en bytes (en forma de un valor de tipo
entero largo).

FileLen("prueba.txt”) 'devuelve la longitud del archivo en bytes

Escritura y lectura de archivos de texto

StarOffice Basic ofrece una gran variedad de métodos para leer y escribir archivos. Las siguientes
indicaciones se refieren al trabajo con archivos de texto (70 con documentos de texto).
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Escritura de archivos de texto

Antes de poder acceder a un archivo de texto, es necesario abrirlo. Para ello se necesita un manejador
de archivo libre; dicho manejador identifica claramente el archivo para los subsiguientes accesos.

La funcion Fr eeFi | e se utiliza para crear un manejador de archivo libre que se utiliza como
parametro para la instruccion Cpen que abre el archivo. Para abrir un archivo de forma que se
pueda especificar como archivo de texto, la llamada a Open es la siguiente:

Open Nombr eAr chi vo For Qut put As #NumAr chi vo

Nonbr eAr chi vo es una cadena que contiene el nombre del archivo. NumAr chi vo es el manejador
creado por la funcién FreeFi |l e.

Una vez abierto el archivo, la instruccién Pri nt puede describirse linea por linea:
Print #NumArchivo, "Esta es una |inea de prueba."

NumAr chi vo hace también referencia al manejador de archivo. El segundo parametro especifica el
texto que debe guardarse como linea del archivo de texto.

Una vez completado el proceso de escritura, se debe cerrar el archivo mediante una llamada a d ose:
Cl ose #NumAr chi vo

De nuevo, es necesario especificar el manejador de archivo.

En el ejemplo siguiente se muestra cémo se abre, describe y cierra un archivo de texto:

Di m NumAr chi vo As | nteger
Di m Li neaActual As String
Di m Nonbr eArchivo As String

Nonbr eArchivo = "c:\datos.txt" ' Definir el nonbre del archivo
NumAr chi vo = FreeFile ' Establ ecer un nanej ador de
archivo libre

Open Nombr eAr chi vo For Qut put As #NumAr chi vo ' Abrir el archivo en
nmodo de escritura

Print #NumArchivo, "Esta es una |inea de texto" ' Quardar |inea

Print #NumArchivo, "Esta es otra |inea de texto" ' Quardar |inea

Cl ose #NumAr chi vo ' Cerrar archivo

Lectura de archivos de texto

Los archivos de texto se leen de la misma forma que se escriben. La instruccion Qpen que se utiliza
para abrir el archivo contiene la expresion For | nput en lugar de For Qut put vy, en lugar de la
orden Pri nt , para escribir datos se debe utilizar la orden Li ne | nput para leerlos.

Finalmente, cuando se llama a un archivo de texto, la instruccion

eof ( NumAr chi vo)
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se utiliza para comprobar que se ha llegado al final del archivo.

En el ejemplo siguiente se muestra el procedimiento para leer un archivo de texto:
Di m NumAr chi vo As | nt eger
Di m Li neaActual As String
Dim Archivo As String

Di m Mensaje as String

' Definir nonbre de archivo
Nonbr eArchivo = "c:\datos.txt"

' Establ ecer un manej ador de archivo |libre
NumAr chi vo = Freefile

Abrir el archivo (en nodo de | ectura)
Open NonbreArchivo For | nput As NumArchivo

Conprobar si se ha |legado al final del archivo
Do Wil e not eof (NumArchi vo)

' Leer linea
Li ne I nput #NumArchi vo, LineaActual
I f LineaActual <>"" then
Mensaj e = Mensaj e & LineaActual & Chr(13)
end if

Loop

' Cerrar archivo
Cl ose #NumAr chi vo

Msgbox Mensaj e

Las lineas individuales se recuperan en un bucle Do Wi | e, se guardan en la variable Mensaj e y
se muestran al final en un cuadro de mensaje.

Cuadros de mensaje y de entrada

StarOffice Basic ofrece las funciones MsgBox y | nput Box para comunicarse con el usuario de
forma sencilla.

Presentacion de mensajes

Ms gBox muestra un cuadro de informacion simple con uno o mas botones. En su variante mas
sencilla

MsgBox "Esto es un fragmento de i nformacién."

el cuadro MsgBox contiene simplemente texto y el botén Aceptar.
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El aspecto del cuadro de informacién se puede modificar mediante un parametro. Este permite
agregar botones adicionales, definir el botdn preasignado y afiadir un simbolo de informacion. Los
valores de seleccion de botones son:

= 0: botén Aceptar

= 1: botones Aceptar y Cancelar

= 2: botones Cancelar y Reintentar
= 3: botones Si, No y Cancelar

= 4:botones Siy No

= 5: botones Reintentar y Cancelar

Para establecer un botén como predeterminado, sume uno de los valores siguientes al valor del
parametro de la lista de selecciones de botones. Por ejemplo, para crear los botones Si, No y
Cancelar (valor 3) y que Cancelar sea el botén predeterminado (valor 512), el valor del parametro
debera ser 3 + 512 = 515.

= 0: el primer boton es el predeterminado
= 256: el segundo botén es el predeterminado
= 512; el tercer botdn es el predeterminado

Finalmente, se dispone de los siguientes simbolos de informacion que pueden mostrarse sumando
los valores relevantes:

= 16: signo de stop

= 32:signo de interrogacion
= 48:signo de admiracion

= 64: simbolo de consejo

La llamada
MsgBox "¢Desea continuar?", 292

muestra un cuadro de informacion con los botones Si'y no (valor 4), siendo el segundo de ellos (no)
el valor predeterminado (valor 256); el cuadro contiene ademas un signo de interrogacién (valor
32), 4+256+32=292

Si un cuadro de informacion contiene varios botones, se debe consultar el valor de retorno para
determinar el bot6én pulsado. Los valores de retorno disponibles en este caso son los siguientes:

= 1. Aceptar

= 2 Cancelar
= 4 Reintentar
= 5:lgnorar

= 6:Si

= 7:No
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En el ejemplo anterior, la comprobacion del valor de retorno puede tener el aspecto siguiente:
If MsgBox ("¢Desea continuar?", 292) = 6 Then
' Se ha pul sado el botén Si
El se
Se ha pul sado el botén No
End I F

Aparte del texto de informacién y del parametro para organizar el cuadro de informacion, Ms gBox
permite especificar un tercer parametro que define el texto del titulo del cuadro:

MsgBox "¢Desea continuar?', 292, "Titulo de |a ventana"

Si no se especifica ningun titulo, el titulo predeterminado es =gsoffice<h.

Cuadro de entrada para solicitar cadenas de texto sencillas

La funcion | nput Box solicita al usuario cadenas de caracteres sencillas. Se trata de una alternativa
simple para la configuracién de didlogos. | nput Box recibe tres parametros estandar:

= un texto de informacion,
= un titulo para el cuadro,

= un valor predeterminado que se puede mostrar en el area de entrada.
Val Entrada = | nput Box("Introduzca un valor:", "Prueba", "val or predetermnm nado")

Como valor de retorno, | nput Box ofrece la cadena que el usuario ha introducido.

Otras funciones

Beep

La funcion Beep hace que el sistema emita un sonido que se puede utilizar para advertir al usuario
de una accién incorrecta. Beep no tiene ningun parametro:

Beep ' enmite un tono informativo
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Shell

Los programas externos se pueden ejecutar mediante la funcion Shel | .
Shel | (NonbreRut a, Estil oVentana, Paranetros)

Nonbr eRut a define la ruta del programa que se debe ejecutar. Est i | oVent ana define la ventana
en la que se inicia el programa. Se pueden especificar los valores siguientes:

= 0: el programa recibe el foco y se inicia en una ventana oculta.

= 1: el programa recibe el foco y se inicia en una ventana de tamafio normal.

= 2: el programa recibe el foco y se inicia en una ventana minimizada.

= 3: el programa recibe el foco y se inicia en una ventana maximizada.

= 4: el programa se inicia en una ventana de tamafio normal, sin recibir el foco.

= 6: El programa se inicia en una ventana minimizada; el foco permanece en la ventana actual.
= 10: el programa se inicia en modo de pantalla completa.

El tercer parametro, Par anet r os, permite transmitir parametros de linea de 6rdenes al
programa que se va a iniciar.

Walit

La funciéon Wai t interrumpe la ejecucién del programa durante un tiempo especificado. El periodo
de espera se debe indicar en milisegundos. La orden

Wai t 2000

especifica una interrupcion de 2 segundos (2000 milisegundos).

Environ

La funcién Envi r on devuelve las variables de entorno del sistema operativo. En funcion del
sistema y de la configuracion, dichas variables almacenan diversos tipos de datos. La llamada

Di m Di r Tenpor al
Di r Tenpor al =Envi ron (" TEMP")

determina las variables de entorno del directorio temporal del sistema operativo.
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capituLo 4

Introduccion a la API de StarOffice

La API de StarOffice es una interfaz de programacion universal para acceder a StarOffice que se puede
utilizar para crear, abrir, modificar e imprimir documentos de StarOffice. Ofrece la opcion de ampliar el
ambito funcional de StarOffice mediante macros personales, asi como escribir cuadros de dialogo
personalizados.

La API de StarOffice no sélo se puede utilizar con StarOffice Basic; otros lenguajes de
programacion como Java o C++ pueden también emplearla. Esto es posible gracias a una técnica
denominada UNO (Universal Network Objects, Objetos de red universales), que ofrece una
interfaz para diversos lenguajes de programacion.

En este capitulo se explica el uso de la API de StarOffice Basic en StarOffice Basic con la ayuda de
UNO y se describen los conceptos principales de UNO desde el punto de vista del programador de
StarOffice Basic. En los siguientes capitulos se detalla el trabajo con las diversas partes de la APl de
StarOffice.

Objetos de red universales (UNO)

StarOffice ofrece una interfaz de programacion, UNO (Objetos de red universales), una interfaz
orientada a objeto que StarOffice subdivide en diversos objetos que ,a su vez, garantizan el acceso
controlado mediante programa al paquete StarOffice.

Puesto que StarOffice Basic es un lenguaje de programacién por procedimientos, ha sido necesario
agregarle diversas construcciones linguisticas que hagan posible el uso de UNO.

Para poder utilizar un Objeto de red universal en StarOffice Basic, se necesita una declaracion de
variables para el objeto asociado; ésta se efectiia mediante la instruccion Di m(consulte el capitulo 2).
Se debe utilizar la designacion de tipo Qoj ect para declarar una variable de objeto:

Dim Cbj As bject
La llamada declara una variable de objeto denominada Qbj .

La variable de objeto creada se debe inicializar para poder utilizarla. Para ello se emplea la funcién
creat eUnoSer vi ce:

Obj = createUnoService("com sun. star. frame. Deskt op")

Esta llamada asigna a la variable OGbj una referencia al objeto recién creado.
com sun. st ar. frame. Deskt op parece un tipo de objeto; sin embargo, en la terminologia de
UNO, no se denomina tipo sino egservicio=h. De acuerdo con la filosofia de UNO, Obj se describe
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como wuna referencia a un objeto que admite el serviciocom sun. st ar. f r ame. Deskt op. El
término =gservicio=h utilizado en StarOffice Basic se corresponde por tanto con los términos tipoy
clase empleados en otros lenguajes de programacion.

No obstante, hay una diferencia importante: un Objeto de red universal puede admitir varios
servicios simultaneamente que, a su vez, pueden admitir otros servicios de forma que un Unico
objeto proporciona una amplia gama de servicios. Por ejemplo, es posible que el objeto
mencionado anteriormente, basado en el servicio com sun. st ar. f r ame. Deskt op, incluya
también otros servicios para cargar documentos o finalizar un programa.

Mientras que la estructura de un objeto en VBA la define la clase a la que pertenece, en StarOffice Basic
son los servicios que el objeto admite los que definen dicha estructura. Un objeto de VBA tiene asignada
siempre una unica clase. En cambio, un objeto de StarOffice Basic puede admitir varios servicios.

Propiedades y métodos

Un objeto de StarOffice Basic ofrece una gama de propiedades y métodos que se pueden llamar a
través del objeto.

Propiedades

Las propiedades son como las propiedades de un objeto; por ejemplo, Fi | enarme (nombre de
archivo) y Ti t | e (titulo) para un objeto Docunent .

Las propiedades se establecen mediante simples asignaciones:

Docunent . Titl e = "Manual de programaci 6n de StarOffice 6.0"
Docunent . Fi | enane = " prognan. sxv"

Una propiedad, igual que una variable normal, tiene un tipo que define los valores que puede
almacenar. Las propiedades Fi | enane y Ti t | e indicadas son de tipo cadena de caracteres.

Propiedades reales y propiedades imitadas

Casi todas las propiedades de un objeto en StarOffice Basic se definen como tales en la descripcién
UNO del servicio. Aparte de estas propiedades "reales", en StarOffice Basic hay también
propiedades que constan de dos métodos en el nivel de UNO que se utilizan, respectivamente,
para consultar el valor de la propiedad y para establecer ésta (métodos get y set ). Una propiedad
se ha imitado de forma virtual a partir de dos métodos. Los objetos de caracter en UNO, por
ejemplo, ofrecen los métodos get Posi ti ony set Posi ti on através de los cuales se puede
consultar y modificar el punto asociado. El programador de StarOffice Basic puede acceder a los
valores a través de la propiedad Posi ti on. Independientemente de ello, también estan
disponibles los métodos originales (en nuestro ejemplo, get Posi ti ony set Posi ti on).
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Métodos

Los métodos pueden concebirse como funciones relacionadas directamente con un objeto y a través
de las cuales puede llamarse a éste. El objeto Docunent de este ejemplo ofrece un método Save,
que puede llamarse de la siguiente forma:

Docunent . Save()

Los métodos, igual que las funciones, pueden llevar asociados parametros y valores de retorno. La
sintaxis de las llamadas a métodos es similar a la de las funciones clasicas. La llamada

Ok = Docunent. Save( True)

especifica también el parametro Tr ue para el objeto de documento al solicitar el método Save. Una
vez finalizado el método, Save guarda un valor de retorno en la variable Ok.

Modulo, servicios e interfaces

StarOffice ofrece centenares de servicios que, para mostrar una visién simplificada, se han
combinado en médulos. Estos no tienen ninguna otra importancia funcional para los
programadores de StarOffice Basic. Unicamente al especificar un nombre de servicio tiene
importancia el nombre del médulo, ya que éste debe aparecer también en el nombre del servicio. El
nombre completo de un servicio incluye la expresion com sun. st ar, que especifica que se trata
de un servicio de StarOffice, seguida por los nombre del médulo, como, por ejemplo, f r ame, y del
servicio en si, como Deskt op. En el ejemplo mencionado, el nombre completo seria:

com sun. st ar. franme. Deskt op

Aparte de los términos de moédulo y servicio, UNO introduce el de eginterfaz=h. Aunque los
programadores de Java pueden estar familiarizados con dicho término, éste no se utiliza en Basic.

Una interfaz combina diversos métodos. Aunque en un sentido estricto, un servicio de UNO no
admite métodos, sino interfaces, las cuales proporcionan distintos métodos. En otras palabras, los
métodos se asignan (como combinaciones) al servicio en forma de interfaces. Este detalle puede ser
de interés especialmente para los programadores de Java- o C++, puesto que, en dichos lenguajes,
la interfaz es necesaria para solicitar un método. En StarOffice Basic, es irrelevante. En él, los
métodos se llaman directamente a través del objeto pertinente.

No obstante, para comprender la API resulta Gtil tener presente la asignacion de métodos a
diversas interfaces, ya que muchas de ellas se utilizan en distintos servicios. Si estad familiarizado
con una interfaz, puede transmitir sus conocimientos de un servicio a otro.

Algunas de las principales interfaces se utilizan con tanta frecuencia que vuelven a aparecer al
final de este capitulo, asociadas a distintos servicios.
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Herramientas para trabajar con UNO

La cuestiéon fundamental sigue siendo qué objetos (objeto servicios, para seguir con la terminologia
de UNO) admiten qué propiedades, métodos e interfaces y como éstos pueden determinarse.
Aparte de este manual, hay otras formas de obtener mas informacién acerca de objetos: el método
suppor t sServi ce, los métodos de depuracién, la Guia del desarrollador y la referencia de la
API.

El método supportsService

Algunos de los objetos UNO admiten el método support sSer vi ce que permite establecer si un
objeto admite un servicio especifico o no. La llamada

Ok = Text El enent . supportsServi ce("com sun. star.text.Paragraph")

por ejemplo, determina si el objeto Text El enent admite el servicio
com sun. st ar. text. Paragraph.

Propiedades de depuracion

Todos los objetos UNO de StarOffice Basic sabern qué propiedades, métodos e interfaces contienen.
Dichos objetos contienen propiedades que devuelven una lista de estos métodos, interfaces y
propiedades. Las propiedades correspondientes son:

DBG properti es : devuelve una cadena que contiene todas las propiedades de un objeto
DBG_rret hods : devuelve una cadena que contiene todos los métodos de un objeto

DBG supportet | nterfaces : devuelve una cadena que contiene todas las interfaces admitidas
por un objeto.

El siguiente fragmento de programa muestra de qué forma se pueden utilizar DBG pr operti esy
DBG_rret hods en aplicaciones reales. Dicho fragmento crea en primer lugar el servicio

com sun. star. frane. Deskt op y luego muestra las propiedades y métodos admitidos en
cuadros de mensaje.

Dim OGbj As Object
Obj = createUnoServi ce("com sun. star.frame. Deskt op")

MsgBox Cbj . DBG Propierties
MsgBox Cbj . DBG net hods

Cuando utilice DBG _pr operti es, tenga en cuenta que la funcion devuelve todas las propiedades
gue un servicio especifico puede potencialmente admitir. No obstante, no se garantiza que el objeto
pueda utilizarlas. Antes de hacer una llamada a las propiedades se debera utilizar la funcion

| sEnpt y para comprobar si estan disponibles.
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Guia de referencia de la API

La guia de referencia de la API de StarOffice contiene informacién adicional acerca de los servicios
disponibles y sus interfaces, métodos y propiedades. Se puede acceder a dicha guia en
www.openoffice.org:

http://api.openoffice.org/ common/ref/conl sun/star/nodul e-i x. ht m

Resumen de algunas de las principales interfaces

Algunas de las interfaces de StarOffice aparecen en diversos lugares de la APl de StarOffice.
Dichas interfaces definen métodos para tareas abstractas que pueden aplicarse a la resolucion de
problemas muy diversos. Aqui encontrard una descripcion resumida de las interfaces mas
comunes.

El origen de los objetos se explica mas adelante en este manual. En este momento se tendran
Unicamente en cuenta algunos de los aspectos abstractos de los objetos para los cuales la APl de
StarOffice ofrece varias interfaces.

Creacion de objetos dependientes del contexto

La API de StarOffice ofrece dos opciones para la creacion de objetos. Una es la funcién

cr eat eUnoSer vi ce mencionada al inicio de este capitulo. cr eat eUnoSer vi ce crea un objeto
que se puede utilizar de forma universal. Dichos objetos y servicios se denominan también
servicios independientes del contexto.

Ademas de éstos, también hay servicios dependientes del contexto cuyos objetos s6lo pueden
utilizarse en conjuncién con otro objeto. Por ejemplo, un objeto de dibujo para un documento de
hoja de calculo s6lo puede existir conjuntamente con este tipo de documento.

Interfaz com.sun.star.lang.XMultiServiceFactory

Los objetos dependientes del contexto se suelen crear mediante un método de objeto del que
dependen. El método cr eat el nst ance, definido en la interfaz XMul ti Ser vi ceFact ory, se
utiliza especificamente en los objetos de documento.

El objeto de dibujo mencionado arriba se podria crear, por ejemplo, de la siguiente forma a partir
de un objeto de hoja de célculo:

Di m For maRect angul ar As (bj ect

For maRect angul ar = _
Spr eadsheet . creat el nst ance("com sun. st ar. drawi ng. Rect angl eShape")

De forma similar se puede crear una plantilla de parrafo en un documento de texto:

Dim Estil o as Object
Estil o = Text docunent. creat el nstance("com sun. star. styl e. ParagraphStyl e")
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Acceso a objetos subordinados mediante el nombre

Las interfaces XNaneAccess y XNanmeCont ai ner se utilizan en objetos que contienen objetos
subordinados a los que se puede asignar un nombre convencional.

Mientras que XNamedAccess permite acceder a los objetos individuales, XNanmeCont ai ner se
encarga de la insercion, modificacidn y supresién de elementos.

Interfaz com.sun.star.container.XNameAccess

En ejemplo de uso de XNanmeAccess lo ofrece el objeto de hoja de una hoja de calculo; éste
combina todas las paginas que contiene aquélla. Para acceder a las paginas individuales se utiliza
el método get ByNane de XNanmeAccess:

Di m Hoj as As Obj ect
Di m Hoj a As Obj ect

Hoj as = Spreadsheet. Sheets
Hoj a = Sheets. get ByNane(" Hoj al")

El método get El ement Nanes proporciona una lista con los nombres de todos los elementos.
Devuelve como resultado un campo de datos que contiene dichos nombres. En el ejemplo siguiente
se muestra como se pueden determinar y mostrar los nombres de los elementos en un bucle:

Di m Hoj as As Obj ect
Di m Nonbr esHoj as
Dim | As |nteger

Hoj as = Spreadsheet. Sheets
Nonbr esHoj as = Sheet s. get El enent Nanes

For | =LBound( Nonmbr esHoj as) To UBound( Nonbr esHoj as)
MsgBox Nombr esHoj as( 1)
Next |

El método hasByNane de la interfaz XNaneAccess revela si dentro del objeto basico hay un
objeto subordinado con un nombre especifico. En el ejemplo siguiente se muestra, por tanto, un
mensaje en el que se informa al usuario si el objeto Spr eadsheet contiene una pagina con el
nombre Hoj al.

Di m Hoj as As Obj ect

Hoj as = Spreadsheet. Sheets
| f Hoj as. HasByNane( " Hoj al") Then
MsgBox " Hojal est& di sponi bl e"
El se
MsgBox " Hojal no esta disponible"
End | f
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Interfaz com.sun.star.container.XNameContainer

La interfaz XNaneCont ai ner se encarga de la insercion, supresion y modificacion de los
elementos subordinados de un objeto basico. Las funciones responsables de ello son
i nsert ByNane, r enoveByNane yr epl aceByNane.

A continuacién se muestra un ejemplo préactico. En el ejemplo se llama a un documento de texto
gue contiene un objeto Fami | i asDeEst i | os y se utiliza éste para, a su vez, hacer disponibles las
plantillas de parrafo (ParagraphStyles) del documento.

Dim Fam | i asDeEstil os As Objects
Di m Estil osDeParrafo As Objects
Di m Esti | oNuevo As Obj ect

Fami | i asDeEstil os = Textdoc. Styl eFam |ies
Estil osDeParrafo = Styl eFam | i es. get ByNanme(" Par agr aphSt yl es")

Esti | osDeParr af 0. i nsert ByNanme("Estil| oNuevo", Estil oNuevo)
Esti | osDeParr af o. repl aceByNane("Esti | oQueSeMdi fica", Estil oNuevo)
Esti | osDeParr af 0. renbveByNane(" Esti | oAnti guo")

Lalineai nsert ByNane inserta el estilo Est i | oNuevo con el mismo nombre en el objeto
Esti | osDePar r af 0. La linear epl aceByName cambia el objeto Est i | oQueSeModi fi caa
Esti | oNuevo. Finalmente, la linea r enoveByNane suprime el objeto Est i | oAnt i guo de
Esti | osDeParr af 0.

Acceso a objetos subordinados a traveés del indice

Las interfaces Xl ndexAccess y Xl ndexCont ai ner se utilizan en objetos que contienen objetos
subordinados a los que se puede acceder a través de un indice.

XI ndexAccess proporciona métodos para acceder a objetos individuales.
XI ndexCont ai ner proporciona métodos para insertar y suprimir elementos.

Interfaz com.sun.star.container.XIndexAccess

XI ndexAccess ofrece los métodos get Byl ndex y get Count para llamar a los objetos
subordinados. get Byl ndex proporciona un objeto con un indice especifico. get Count devuelve
el nimero de objetos disponibles.

Di m Hoj as As Obj ect
Di m Hoja As Obj ect
Dim | As I|nteger

Hoj as = Spreadsheet. Sheets

For | = 0 to Hojas.getCount() - 1
Hoj a = Hoj as. get Byl ndex(|)
Editar hoja
Next |
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El ejemplo supone un bucle que se ejecuta secuencialmente a través de todos los elementos y
guarda una referencia a cada uno de ellos en la variable de objeto Hoj a. Al trabajar con indices,
tenga en cuenta que get Count devuelve el nimero de elementos. Sin embargo, los elementos en
get Byl ndex estan numerados a partir del 0. Por tanto, la variable de cuenta del bucle vade 0 a
get Count () - 1.

Interfaz com.sun.star.container.XIndexContainer

La interfaz XI ndexCont ai ner ofrece las funciones i nsert Byl ndex y r enoveByl ndex. Los
parametros estan estructurados de la misma forma que las funciones correspondientes de
XNaneCont ai ner .

Acceso iterativo a objetos subordinados

En ciertos casos, un objeto puede contener una lista de objetos subordinados a la que no puede
accederse mediante nombre ni mediante indice. En tales situaciones es adecuado utilizar las
interfaces XEnuner at i on y Xenuner at i onAccess que proporcionan un mecanismo mediante
el cual se pueden recorrer paso a paso todos los elementos subordinados de un objeto sin
necesidad de dirigirse a ellos de forma directa.

Interfaces com.sun.star.container. XEnumeration y XenumerationAccess

El objeto basico debe ofrecer la interfaz XEnuner at i onAccess que contiene Unicamente un
método cr eat eEnurer at i on. Este devuelve un objeto auxiliar que, a su vez, proporciona a la
interfaz XEnumer at i on los métodos hasMor eEl enent s y next El erent . Dichos métodos
permiten acceder a los objetos subordinados.

El ejemplo siguiente recorre todos los parrafos de un texto:

Di m Enuner aci onDeParr af os As Obj ect
Dim Parrafo As Obj ect

Enuner aci onDePar r af os = Text doc. Text. cr eat eEnuner ati on

Wi | e Enumer aci onDePar r af os. hasMor eEl enent s()
Parrafo = ParagraphEl enents. next El ement ()
Wénd

En el ejemplo se crea en primer lugar el objeto auxiliar Enurrer aci onDePar r af os que devuelve
gradualmente mediante un bucle los péarrafos individuales del texto. El bucle finaliza en el
momento en que el método hasMbr eEl ermrent s devuelve el valor Fal se que indica que se ha
llegado al final del texto.
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CAPITULO 5

Trabajo con documentos de StarOffice

La API de StarOffice esta estructurada de forma que casi todas sus partes se puedan utilizar de
forma universal para distintas tareas. Esto incluye las interfaces y servicios para crear, abrir,
guardar, convertir e imprimir documentos y para administrar plantillas. Puesto que dichas
funciones estan disponibles en todo tipo de documentos, se explican en primer lugar en el capitulo.

El objeto StarDesktop

Durante el trabajo con documentos, dos son los servicios que se utilizan con mayor frecuencia:

= Elserviciocom sun. star. frame. Deskt op, similar al servicio de nucleo de StarOffice.
Ofrece las funciones del objeto marco de StarOffice que abarca todas las ventanas del
documento. Este servicio permite asimismo crear, abrir e importar objetos.

= Elserviciocom sun. star. docunent . O fi ceDocunent proporciona la funcionalidad
basica para los objetos de documento individuales. Dicho servicio contiene los métodos
utilizados para guardar, exportar e imprimir documentos.

El serviciocom sun. st ar. f rane. Deskt op se abre automaticamente al iniciar StarOffice. Para
ello, StarOffice crea un objeto al que se puede acceder mediante el nombre global St ar Deskt op.

La interfaz méas importante del objeto St ar Deskt op escom sun. star. frane.
XConponent Loader que incluye basicamente el método | oadConponent Fr omUJRL, responsable
de crear, importar y abrir documentos.

El nombre del objeto St ar Deskt op procede de StarOffice 5 que incluia todas las variables de documento en
una aplicacion comin denominada StarDesktop. En la version actual de StarOffice ya no se usa un
StarDesktop visible. No obstante, se ha conservado el nombre StarDesktop para el objeto marco de
StarOffice debido a que indica claramente que se trata de un objeto basico para la totalidad de la aplicacion.

El objeto St ar Deskt op adquiere el papel de sucesor del objeto Appl i cati on de StarOffice 5 que se

consideraba anteriormente el objeto raiz. Sin embargo, a diferencia del antiguo objeto Appl i cati on ,
StarDesktop es principalmente responsable de abrir documentos nuevos. Las funciones de control del

aspecto en pantalla de StarOffice Basic que residian en el objeto Appl i cati on (por ejemplo,
Ful | Screen, Functi onBar Vi si bl e, Hei ght , W dt h, Top, Vi si bl e) han dejado de utilizarse.

Mientras que Word usa Appl i cat i on. Acti veDocunent y Excel Appl i cati on. Acti veWr kbook,
para acceder al documento activo, StarOffice usa St ar Deskt op para esta tarea. En StarOffice Basic 6, el
acceso al objeto de documento activo se efectia mediante la propiedad

St ar Deskt op. Cur r ent Conponent .
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Informacion basica acerca de los documentos en StarOffice

Al trabajar con documentos de StarOffice, resulta Gtil tener en cuenta algunos de los aspectos basicos de la
administracién de documentos en StarOffice. Estos aspectos incluyen la estructura de los nombres de
archivo de los documentos de StarOffice, asi como el formato en el que se guardan los archivos.

Nombres de archivo en notacion de URL

StarOffice es una aplicacion disefiada como independiente de la plataforma, por lo que sus
nombres de archivo utilizan notacion URL (independiente del sistema operativo) segun la
normativa Internet Standard RFC 1738. Los nombres de archivos estandar de este sistema se
inician con el prefijo

file:///

seguido por la ruta local. Si el nombre del archivo contiene subdirectorios, éstos se separan
mediante una barra, en lugar de la contrabarra utilizada en Windows. La ruta siguiente hace
referencia al archivo pr ueba. sxwsituado en el directorio doc de launi dad C: .

file://lC:./doc/prueba. sxw

Para convertir nombres de archivo locales en URL, StarOffice ofrece la funcion Convert ToUr | .
Para convertir una URL en un nombre de archivo local, ofrece la funcién Convert Fronlr| .

MsgBox Convert ToUrl (" C:\ doc\ prueba. sxw")
proporciona file:///C:./doc/prueba. sxw

MsgBox Convert Fromrl ("file:///C:/doc/prueba. sxw')
proporci ona (en Wndows) c:\doc\ prueba. sxw

En el ejemplo se convierte un nombre de archivo local en una URL y se muestra ésta en un cuadro
de mensaje. A continuacién se convierte una URL en un nombre de archivo local y se muestra
también dicho nombre.

La normativa Internet Standard RFC 1738 en la que se basa esta funcionalidad permite utilizar los
caracteres 0- 9, a- z y A- Z. El resto de caracteres se insertan en la URL en forma de cédigos de
escape. Para ello se convierten en su valor hexadecimal en el juego de caracteres ISO 8859-1 (ISO-
Latin) y se les antepone un signo de porcentaje. Por consiguiente, un espacio en un nombre de
archivo se convierte en %20 en la URL.

Formato de archivo XML
Desde la versién 6.0, StarOffice utiliza un formato de archivo basado en XML. La adopcién de
XML ofrece al usuario la opcion de abrir y editar los archivos en otros programas.

Compresion de archivos

Puesto que XML se basa en archivos de texto estdndar, los archivos resultantes suelen ser de gran
tamafio. Por tanto, StarOffice los comprime y los guarda en forma de archivos ZIP.

Una opcidn del método st or eAs URL permite al usuario guardar directamente los archivos XML
originales. Consulte Opciones del método storeAsURL en la pagina 78.
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Creacion, apertura e importacion de documentos

Los documentos se abren, importan y crean mediante el método

St ar Deskt op. | oadConponent FromJRL( URL, Franme, _
I ndi cador esBusqueda, Propi edadesAr chi vo)

El primer pardmetro de | oadConponent Fr omURL especifica la URL del archivo asociado.

| oadConponent Fr omJRL espera, como segundo parametro, un nombre para el objeto marco
(Frame) de la ventana que StarOffice crea internamente para su administracion. Se suele
especificar el nombre predefinido _bl ank, lo que garantiza la creacion de una ventana nueva por
parte de StarOffice. Otra posibilidad es especificar _hi dden, con lo que el documento
correspondiente se cargara pero permanecera invisible.

Estos parametros permiten al usuario abrir un documento de StarOffice, ya que los dos Gltimos

parametros pueden tener asignados comodines (valores dummy):

Di m Doc As Obj ect
DmUl As String

D m Dummy ()

Url

"file:///C /prueba. sxw'

Doc

St ar Deskt op. | oadConponent FronURL(Url, " _bl ank", 0, Dumy())

La llamada anterior abre el archivo prueba.sxw y lo muestra en una ventana nueva.

De esta forma se puede abrir en StarOffice Basic cualquier nmero de documentos y, a
continuacion, editarlos utilizando los objetos de documento devueltos.

St ar Deskt op. | oadConponent Fr omJRL reemplaza los métodos Docunent s. Add y Docunent s. Open
de la antigua API de StarOffice Basic.

Sustitucién del contenido de la ventana de documento

Los valores named _bl ank y _hi dden para el parametro Fr ane garantizan que StarOffice creara
una ventana nueva en cada llamada a | oadConponent Fr omJRL. En algunas situaciones es util
reemplazar el contenido de una ventana. En tal caso, el objeto marco de la ventana debe tener un
nombre explicito; tenga en cuenta que éste no puede comenzar con un caracter de subrayado.
Ademas, el pardametro | ndi cador esBusqueda se debe asignar para que se cree el marco de
trabajo correspondiente, si no existe ya. La constante correspondiente para

I ndi cador esBusqueda es:

I ndi cador esBusqueda = com sun. st ar. frane. FranmeSear chFl ag. CREATE + _
com sun. star. frane. FrameSear chFl ag. ALL

En el ejemplo siguiente se muestra cémo sustituir el contenido de una ventana abierta con la ayuda
del parametro Frame y de | ndi cador esBusqueda:
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Di m Doc As (bj ect

Di m Dumy()
DmUWIl As String
Di m | ndi cador esBusqueda As Long

| ndi cador esBusqueda = com sun. st ar. frane. Fr aneSear chFl ag. CREATE + _
com sun. st ar. frane. FraneSear chFl ag. ALL

Ur |

"file:///C:./prueba. sxw'
St ar Deskt op. | oadConponent FronJRL(Url, "M Marco",
| ndi cador esBusqueda, Dummy)

:

MsgBox "Pul se Aceptar para nostrar el segundo docunento."

Url "file:///C: /prueba2. sxw'
Doc = St ar Deskt op. | oadConponent FromJRL(Url, "M Marco",
I ndi cador esBusqueda, Dummy)

En el ejemplo, en primer lugar, se abre el archivo pr ueba. sxwen una ventana nueva con el
nombre de marco M Mar co. Una vez confirmado el cuadro de mensaje, se sustituye el contenido
de la ventana por el archivo pr ueba2. sxw.

Opciones del método loadComponentFromURL

El cuarto parametro de la funcién | oadConponent Fr omUJRL es un campo de datos de tipo
PropertyVal ue que ofrece a StarOffice diversas opciones para abrir y crear documentos. El
campo de datos debe proporcionar una estructura Pr oper t yVal ue para cada opcion en la que el
nombre de la opcidn y el valor asociado se guarden en formato de cadena de caracteres.

| oadComnmponent Fr omJRL admite las opciones siguientes:

= AsTenpl at e (bool eano): sies True, carga un documento nuevo sin titulo de la URL
especificada. Si es False, se carga un archivo de plantilla para editarlo.

s CharacterSet (String):defineen qué juego de caracteres se basa un documento.

» FilterNane (String):especifica un filtro especial para la funcién
| oadConponent Fr omURL. Los nombres de filtro disponibles estan definidos en el archivo
\'share\config\regi stry\i nstance\ or g\ openoffice\office\TypeDetection.xn.

= FilterOptions (String):define opciones de filtro adicionales.

= JunpMark (String):unavezabierto un documento, salta a la posicién definida en
JumpMark.

= Password (String):transfiere una contrasefia para un archivo protegido.
= ReadOnly (bool eano): carga un documento de solo lectura.

En el ejemplo siguiente se muestra de qué forma un archivo de texto separado por comas de
StarOffice Calc puede abrirse mediante la opcién Fi | t er Nane.
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Di m Doc As (bj ect
Di m Pr opi edadesAr chi vo(0) As New com sun. st ar. beans. PropertyVal ue
DmUl As String

Ul = "file:///C /csv.doc"

Pr opi edadesAr chi vo(0) . Nane = "Fil t er Nane"
Pr opi edadesArchi vo(0). Value = "scalc: Text - txt - csv (StarOfice Calc)"

Doc = St ar Deskt op. | oadConponent FromURL(Url, "_bl ank", 0, PropiedadesArchivo())
El campo de datos Pr opi edadesAr chi vo cubre especificamente un valor porque registra una

Unica opcion. La propiedad Fi | t er nanme define si StarOffice debe usar un filtro de texto de
StarOffice Calc para abrir archivos.

Creacion de documentos nuevos

StarOffice crea automéaticamente un documento nuevo si el documento especificado en la URL es
una plantilla.

Otra posibilidad, en el caso de necesitar Ginicamente un documento vacio sin ninguna adaptacion,
es especificar una URL pri vat e: factory:

Di m Dummy ()
Dm Ul As String
Di m Doc As (bj ect

Ul = "private:factory/switer"
Doc = St ar Deskt op. | oadConponent FromJRL(Url, " _bl ank", 0, Dunmy())

La llamada crea un documento vacio de StarOffice Writer.

Objetos documento

La funcién | oadConponent Fr onJRL presentada en la seccion anterior devuelve un objeto
documento. Este admite el servicio com sun. st ar. docunment . O f i ceDocunent que, a su vez,
proporciona dos interfaces principales:

= lainterfaz com sun. st ar. f rane. XSt or abl e, responsable de guardar documentos

= lainterfaz com sun. st ar. vi ew. XPri nt abl e con los métodos para imprimir documentos.

Al cambiar a StarOffice 6 vera que el ambito funcional de los objetos documento no ha cambiado en
general. Por ejemplo, los objetos documento siguen proporcionando métodos para guardar e imprimir
documentos. Sin embargo, los nombres y parametros de los métodos han cambiado.

Guardado y exportacion de documentos

Los documentos de StarOffice se guardan directamente a través del objeto documento. Para ello se
dispone del método st or e de la interfaz com sun. st ar. frame. XSt or abl e:

Doc. store()
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Esta Ilamada funciona si ya se ha asignado al documento un espacio en la memoria. Este no es el
caso de los documentos nuevos. Para estos se utiliza el método st or eAsURL que esta también
definidoen com sun. st ar. frane. XSt or abl e y se puede utilizar para definir la ubicacion del
documento:

Dim URL As String
Di m Dummy()

Ul = "file:///C/prueba3. sxw'
Doc. st or eAsURL( URL, Dummy())

Ademas de los métodos anteriores, cCOm sun. st ar. f rane. XSt or abl e proporciona
también otros métodos de ayuda para guardar documentos. Estas son:

= haslLocation() : especifica si se ha asignado una URL al documento.
= i sReadonl y() :especifica si un documento tiene proteccion de sélo lectura.
= i sMdified() :especificasi un documento se ha modificado desde la Gltima vez que se guardé.

El cédigo para guardar un documento se puede ampliar con estas opciones, de forma que sélo se
guarde si el objeto se ha modificado y s6lo se solicite el nombre de archivo si es necesario:

If (Doc.ishModified) Then
I f (Doc. hasLocati on And (Not Doc.isReadOnly)) Then
Doc. store()
El se
Doc. st or eAsURL( URL, Dunmy())
End | f
End | f

El ejemplo comprueba, primero, si el documento pertinente se ha modificado desde la Gltima vez
gue se guardo. El proceso de guardar prosigue sélo en ese caso. Si ya se ha asignado una URL al
documento y no se trata de un documento de sélo lectura, se guarda con la URL existente. Si no
tiene asignada una URL o se ha abierto en estado de sélo lectura, se guarda con una URL nueva.

Opciones del método storeAsURL

De forma similar al método | oadConponent Fr omJRL, es posible especificar algunas opciones
con formato del campo de datos Pr oper t yVal ue mediante el método st or eAsURL. Dichas
opciones determinan el procedimiento utilizado por StarOffice para guardar un documento.

st or eAsURL ofrece las opciones siguientes:

= CharacterSet (String):defineen quéjuego de caracteres se basa un documento.

= FilterNane (String):especificaun filtro especial para la funcion
| oadConponent Fr omURL. Los nombres de filtro disponibles estan definidos en el archivo

\'share\confi g\regi stry\instance\ or g\
openof fi ce\of fi ce\ TypeDet ecti on. xni .

= FilterOptions (String):define opciones de filtro adicionales.
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= Overwite (bool eano): permite sobrescribir un archivo sin consultarlo.
= Password (String):transfiere una contrasefia para un archivo protegido.
= Unpacked (bool eano): guarda el documento (sin comprimir) en subdirectorios.

En el ejemplo siguiente se muestra cdmo se puede utilizar la opciéon Over wr i t e en conjuncién con
storeAsURL:

Di m Doc As Obj ect
Di m Propi edadesAr chi vo(0) As New com sun. st ar. beans. PropertyVal ue
Dm Ul As String

' ... Inicializar Doc
Ul = "file:///c:/prueba3. sxw'

Pr opi edadesAr chi vo(0) . Nane = "Overwite"
Pr opi edadesAr chi vo(0). Val ue = True

Doc. st oreAsURL(Url, Propi edadesArchivo())

A continuacion, en el ejemplo se guarda Doc con el nombre de archivo especificado si ya existe un
archivo con ese nombre.
Impresion de documentos

De forma similar al proceso de guardar, los documentos se imprimen directamente a traveés del
objeto documento. Para ello se incluye el método pri nt de la interfaz
com sun. star. vi ew. Xpri nt abl e. En su forma mas sencilla, la llamada a pri nt es:

Di m Dumy()
Doc. print (Dummy())
Como en el método | oadConponent Fr omJRL, el pardmetro Dunmmy es un campo de datos
Pr opertyVal ue através del cual StarOffice puede especificar diversas opciones de impresion.

Opciones del método print

El método pri nt espera recibir un parametro del campo de datos Pr oper t yVal ue que refleje los
parametros de configuracion del dialogo de impresion de StarOffice:

= CopyCount (entero) :especificael nUmero de copias que se deben imprimir.

= FileNanme (String) :imprime el documento en el archivo especificado.

= Col |l ate (bool eano):indica a laimpresora que intercale las paginas de las copias.

= Sort (bool eano) :ordena las paginas cuando se imprimen varias copias (Copy Count > 1).

= Pages (String):contiene la lista de las paginas que se deben imprimir (la sintaxis es la
misma que se usa en el dialogo de imprimir).
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En el ejemplo siguiente se muestra cémo imprimir varias paginas de un documento mediante la
opcién Pages:

Di m Doc As (bj ect
Di m Propi edadesl| npresi on(0) As New com sun. st ar. beans. PropertyVal ue

Pr opi edades| npr esi on( 0) . Nane=" Pages"
Pr opi edadesl npresi on(0). Val ue="1-3; 7; 9"

Doc. pri nt ( Propi edades| npresi on())

Seleccidn y configuracién de la impresora

Lainterfaz com sun. st ar. vi ew. XPri nt abl e ofrece la propiedad Pri nt er para seleccionar la
impresora. Esta propiedad recibe un campo de datos Pr oper t yVal ue con la siguiente
configuracion:

= Nanme (String) :especificael nombre de la impresora.

= PaperOrientation (Enum :especifica la orientacion del papel (valor
com sun. st ar. vi ew. Paper Ori ent at i on. PORTRAI T para formato vertical,
com sun. st ar. vi ew. Paper Ori ent at i on. LANDSCAPE para formato horizontal).

= Paper Format (Enun) : especifica el formato del papel (por ejemplo,
com.sun.star.view.PaperFormat.A4 para DIN A4 o
com sun. star. vi ew. Paper For mat . Let t er para cartas de formato EE.UU.).

= Paper Si ze (tanafio) : especifica el tamafio del papel en centésimas de milimetro.

En el ejemplo siguiente se muestra como cambiar una impresora y establecer el tamafio del papel
mediante la propiedad Pri nt er.

Di m Doc As Obj ect
Di m Propi edades| npresora(1l) As New com sun. star. beans. PropertyVal ue
Di m TamanoPapel As New com sun. star.aw . Si ze

TamanoPapel . Wdth = 20000 ' corresponde a 20 cm
TamanoPapel . Hei ght = 20000 ' corresponde a 20 cm

Pr opi edades| npr esor a( 0) . Nane=" Nane"
Pr opi edades| npresor a(0) . Val ue="M HP Laserjet"

Pr opi edadesl| npresora (1). Nane="Paper Si ze"
PrinterProperties (1).Val ue=TamanoPapel

Doc. Printer = Propi edades!| npresora()

El ejemplo define un objeto denominado TamanoPapel con el tipo com sun. star. awt . Si ze. Esta
accion es necesaria para especificar el tamafio del papel. A continuacién crea un campo de datos para
dos entradas de tipo Pr oper t yVal ue denominado Pr opi edades| npr esor a. Este campo de datos
se inicializa con los valores que se deben establecer y asignar a la propiedad Pr i nt er . Desde el punto
de vista de UNO, Printer no es una propiedad real, sino una propiedad /mitada
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Plantillas

Las plantillas son listas con nombre que contienen atributos de formato. Abarcan todas las
aplicaciones de StarOffice y simplifican las tareas de formato de forma significativa. Si el usuario
cambia uno de los atributos de una plantilla, StarOffice ajusta automaticamente todas las secciones
de documento que dependan de dicho atributo. Por ejemplo, el usuario puede cambiar la fuente de
todos los encabezamientos de nivel uno mediante una Gnica modificacion en el documento. Segun
los tipos de documento, StarOffice reconoce una amplia gama de tipos de plantilla.

StarOffice Writer admite

= plantillas de caracteres,

= plantillas de parrafo,

= plantillas de marco,

= plantillas de pagina

= plantillas de numeracién
StarOffice Calc admite

= plantillas de celda

= plantillas de pagina
StarOffice Impress admite

= plantillas de elemento de caracter
= plantillas de presentacion

En la terminologia de StarOffice, los distintos tipos de plantilla se denominan St yl eFani | i es
(familias de estilos), debido al serviciocom sun. star. styl e. Styl eFam | y en el que se basan.
Se accede a las St yl eFani | i es através del objeto documento:

Di m Doc As Obj ect

Dim Hoja As Obj ect

Di m Fami | i asDeEstil os As Obj ect
Di m Esti | osDeCel das As (bj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Fam | i asDeEstil os = Doc. Styl eFami | ies

Estil osDeCel da = Styl eFanilies. get ByNane("Cel | Styl es")

El ejemplo utiliza la propiedad St yl eFami | i es de un documento de hoja de célculo para
establecer una lista que contenga todas las plantillas de celda disponibles.
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Se puede acceder a las plantillas individuales directamente mediante un indice:

Di m Doc As (bj ect

Di m Hoj a As Obj ect

Di m Fami | i asDeEstil os As Obj ect
Di m Esti | osDeCel das As bj ect
Di m Esti | oDeCel da As Obj ect
Dim | As |nteger

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Fam | i asDeEstil os = Doc. Styl eFanilies
Estil osDeCel da = Styl eFam | i es. get ByNane("Cel | Styl es")

For | = 0 To Estil osDeCel da. Count - 1
Estil oDeCel da = Estil osDeCel da(l)
MsgBox Cel | Styl e. Nane

Next |

El bucle agregado muestra los nombres de todos los estilos de celda sucesivamente en un cuadro
de mensaje.

Detalles acerca de diversas opciones de formato

Cada un de los tipos de plantilla ofrece una amplia gama de propiedades de formato individuales.
A continuacion se resumen las propiedades de formato méas importantes y el lugar donde se
explican:

= Propiedades de caracter, capitulo 6, Documentos de texto:, servicio
com sun. star.styl e. CharacterProperties

= Propiedades de parrafo, capitulo 6, Documentos de texto:, servicio
com sun. star. styl e. Paragraph

= Propiedades de celda, capitulo 7, Documentos de hoja de célculo, servicio
com sun. star.table. Cell Properties

= Propiedades de pagina, capitulo 7, Documentos de hoja de calculo, servicio
com sun. star.tabl e. PageStyl e

= Propiedades de elemento de caracter, capitulo 7, Documentos de hoja de célculo,
servicios diversos

Las propiedades de formato no estan en absoluto restringidas a las aplicaciones en las que se
explican, sino que pueden utilizarse de forma universal. Por ejemplo, la mayoria de las
propiedades de pagina descritas en el capitulo 7 pueden utilizarse tanto en StarOffice Calc como
en StarOffice Writer.

Para obtener mas informacién acerca del trabajo con plantillas consulte la seccion Valores
predeterminados de las propiedades de carécter y de parrafoen el capitulo 6, Documentos de
texto:.
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CAPITULO 6

Documentos de texto:

Aparte de cadenas de caracteres puras, los documentos de texto contienen también informacion de
formato que puede aparecer en cualquier lugar del texto. En el caso de las tablas, la estructura es
mucho mas complicada, ya que éstas no solo contienen cadenas unidimensionales, sino también
campos bidimensionales. La mayoria de los programas de procesamiento de textos ofrecen
también la opcidén de insertar objetos de dibujo, marcos de texto y otros objetos dentro de un texto
gue pueden estar tanto fuera del flujo de texto como situados en cualquier lugar de la pagina.

En este capitulo se presentan las interfaces y los servicios fundamentales de los documentos de
texto. La primera seccion trata sobre la estructura de los documentos de texto y el uso de los
programas en StarOffice Basic para efectuar tareas iterativas en un documento de StarOffice. Se
centra en parrafos, fragmentos de parrafo y su formato.

La segunda seccién trata sobre el trabajo eficiente con documentos de texto para el que StarOffice ofrece
varios objetos de ayuda, como Text Qur sor , que se afiaden a los especificados en la primera seccion.

La tercera seccion trata de otros temas distintos al trabajo con textos; se centra en las tablas, marcos
de texto, marcadores, listas de contenidos, etc.

La informacion sobre cémo crear, abrir, guardar e imprimir documentos se describe en el capitulo 5,
ya que no sélo es valida para los documentos de texto, sino para otros tipos de documentos.

La estructura de los documentos de texto

Un documento puede contener esencialmente cuatro tipos de informacion:

= eltextoensi

= plantillas para el formato de caracteres, parrafos y paginas

= elementos no estrictamente textuales, como tablas, imagenes y objetos de dibujo
= parametros de configuracion globales del documento de texto

Esta seccidn se centra especialmente en el texto y en las opciones de formato asociadas con aquél.

El disefio de la API de StarOffice 6.x para StarOffice Writer es distinto de la versién anterior. La versién
antigua de la API estaba centrada en el trabajo con el objeto Sel ect i on, claramente orientado hacia la
idea de la interfaz de usuario para usuarios finales, basado en resaltar mediante el ratén.

La API de StarOffice 6.x ha reemplazado estas conexiones entre las interfaces del usuario y del programador.
Por tanto, éste puede acceder en paralelo a todas las partes de una aplicacién y trabajar con objetos de
distintas subsecciones de un documento al mismo tiempo. El antiguo objeto Sel ect i on ya no estéa disponible.
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Parrafos y fragmentos de parrafo

El ntcleo de un documento de texto lo constituye una serie de parrafos sin nombre ni indice, por lo
gue no hay posibilidad de acceder directamente a los parrafos individuales; no obstante, se pueden
recorrer secuencialmente con la ayuda del objeto Enuner at i on descrito en el capitulo 4. Esto
permite editar los parrafos.

Cuando se trabaja con el objeto Enuner at i on se debe tener en cuenta una caracteristica especial:
no sélo devuelve parrafos, sino también tablas (estrictamente, en StarOffice Writer, una tabla es un
tipo especial de parrafo). Para poder acceder a un objeto devuelto se debe comprobar si éste
admite el servicio com sun. st ar. t ext . Par agr aph para parrafos o el servicio

com sun. star.text. Text Tabl e para tablas.

En el ejemplo siguiente se recorre el contenido de un documento de texto mediante un bucle y se
utiliza un mensaje en cada caso para informar al usuario si el objeto en cuestion es un parrafo o
una tabla.

Di m Doc As Obj ect
Di m Enum As Obj ect
Di m El enent oTexto As Obj ect

' Crear objeto docunento
Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

Crear objeto enuneraci 6n
Enum = Doc. Text . cr eat eEnuner ati on

recorrer en bucle todos |os el enentos del texto
Wi | e Enum hasMor eEl enent s
El ement oText o = Enum next El enent

| f El enent oText 0. supportsServi ce("com sun. star.text. Text Tabl e") Then
MsgBox "El bl oque actual contiene una tabla."
End |f

| f El enent oText 0. supportsServi ce("com sun. star.text.Paragraph") Then
MsgBox "El bl oque actual contiene un parrafo."
End |f
Wénd

En el ejemplo se crea un objeto documento Doc que hace referencia al documento de StarOffice
actual. Con la ayuda de Doc se crea un objeto Enuner at i on que recorre las partes individuales
del texto (parrafos y tablas) y asigna el elemento actual al objeto El enent oText o. El ejemplo
utiliza el método support sSer vi ce para comprobar si El enent oText o es un parrafo o una
tabla para mostrar el mensaje correspondiente.

Parrafos

El serviciocom sun. st ar. t ext. Par agr aph ofrece acceso al contenido de un parrafo. El texto
del parrafo se puede recuperar y modificar mediante la propiedad St ri ng:
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Di m Doc As (bj ect
Di m Enum As Obj ect
Di m El enent oTexto As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Enum = Doc. Text. cr eat eEnuner ati on

Wi | e Enum hasMor eEl enent s
El enent oText o = Enum next El enent

| f El enent oText o. support sServi ce("com sun. star.text.Paragraph") Then
Text El enent. String = Repl ace(Text El ement. String, "dos", "2")
Text El enent. String = Repl ace(TextEl ement. String, "tres", "3")
Text El ement. String = Repl ace( TextEl ement. String, "cuatro", "4")
End | f
end

En el ejemplo se abre el documento de texto actual y se recorre con la ayuda del objeto Enuner at i on.
Se utiliza la propiedad Text El enent . St ri ng en todos los parrafos para acceder a los parrafos
pertinentes y se sustituyen las cadenas dos, t r es y cuat r o por los caracteres 2, 3 y 4. La funcién
Repl ace que se utiliza para la sustitucién no esta dentro del &mbito linglistico estandar de
StarOffice Basic. Se trata de un uso de la funcién de ejemplo descrita en el capitulo 3, seccion
Buscar y reemplazar.

El contenido del procedimiento descrito aqui para acceder a los parrafos de un texto se puede comparar
con la lista Par agr aphs, utilizada en VBA, que se encuentra en los objetos Range y Docunent de VBA.
Mientras que, en VBA, se accede a los parrafos por su nimero (por ejemplo, mediante la llamada

Par agr aph( 1) ), en StarOffice Basic se debe utilizar el objeto Enuner at i on descrito anteriormente.

Las listas Char act er s, Sent ences y Wr ds de VBA no tienen una contrapartida directa en StarOffice

Basic. Si existe la opcion de cambiar a un objeto Text Cur sor (cursor de texto) que permite desplazarse
en el nivel de caracteres, frases y palabras (consulte El objeto TextCursor).

Partes de parrafos

El ejemplo anterior puede modificar el texto seglin se solicite, pero a veces también puede destruir
el formato.

El motivo es que un parrafo consta a su vez de subobjetos individuales cada uno de ellos con su
propia informacion de formato. Si un parrafo, por ejemplo, contiene una palabra en negrita, el
parrafo se representara en StarOffice en forma de tres fragmentos de parrafo: el fragmento anterior
a la negrita, la palabra en negrita y, finalmente, el fragmento posterior a la negrita, que vuelve a
tener el aspecto normal.

Si se modifica el texto del parrafo mediante la propiedad St ri ng del parrafo, StarOffice en primer
lugar borra los fragmentos de péarrafo antiguos e inserta un fragmento nuevo. El formato de las
secciones anteriores se pierde.

Para impedirlo, el usuario puede acceder a los fragmentos de parrafo asociados en lugar de al
parrafo entero. Los parrafos proporcionan para ello su propio objeto Enuner at i on. En el ejemplo
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siguiente se muestra un bucle doble que recorre todos los parrafos de un texto y los fragmentos de
parrafo contenidos en ellos y aplica los procesos de sustitucién del ejemplo anterior:

Di m Doc As Obj ect

Di m Enunll As Obj ect

Di m Enun2 As Obj ect

Di m El enent oTexto As Obj ect
Di m Fragnent oTexto As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Enunil = Doc. Text . creat eEnunerati on

' bucle para todos |os parrafos
Wi | e Enuml. hasMor eEl enent s
El ement oText o = Enunil. next El enent
| f El enent oText 0. supportsService("com sun. star.text.Paragraph") Then
Enun2 = El enent oText o. cr eat eEnuner ati on

' bucl e para todos | os subparrafos
Wi | e Enun®. hasMor eEl enent s
Fragment oText o = Enun®. next El enent

MsgBox "'" & FragmentoTexto.String & "'"
Fragment oText o. Stri ng = Repl ace( Fragnment oTexto. Stri ng, "dos", "2")
Fragnment oTexto. String = Repl ace(FragmentoTexto. String, "tres", "3")
Fragnment oTexto. String = Repl ace(Fragment oTexto. String, "cuatro”,
"gm)
Wend
End | f
Wend

El ejemplo se ejecuta en todo el documento de texto mediante un doble bucle. El bucle exterior hace
referencia a los parrafos del texto. El bucle interior procesa los fragmentos de estos parrafos. El cédigo
de ejemplo modifica el contenido de los fragmentos de parrafo mediante la propiedad St ri ng del
fragmento, como sucedia en el ejemplo anterior con los parrafos. Pero, como los fragmentos de parrafo
se editan directamente, su informacién de formato se conserva al sustituir la cadena.

Formato

Hay diversas formas de dar formato a un texto. La mas sencilla es asignar las propiedades de
formato directamente a la secuencia de texto; este procedimiento se denomina formato directoy se
utiliza especialmente con documentos breves, porque es el propio usuario quien asigna los
parametros de formato mediante el raton: se puede, por ejemplo, destacar una palabra
determinada de un texto poniéndola en negrita o centrar una linea.

Otra forma de asignar formato al texto es mediante el uso plantillas. Este procedimiento se denomina
formafto indirectoy permite al usuario asignar una plantilla predeterminada al fragmento de texto
pertinente; Si el disefio de éste se modifica posteriormente, el usuario no tiene mas que modificar la
plantilla y StarOffice cambiara el aspecto de todos los fragmentos de texto que utilizan ésta.

En VBA, las propiedades de formato de un objeto suelen abarcar diversos subobjetos (por ejemplo,

86 StarOffice™ 7 Manual de programacién en Basic



Range. Font , Range. Bor der s, Range. Shadi ng, Range. Par agr aphFor mat ). Se accede a las
propiedades mediante expresiones en cascada (por ejemplo, Range. Font . Al | Caps). En StarOffice Basic, en
cambio, las propiedades de formato son accesibles directamente a través de los objetos adecuados

(Text Cur sor, Par agr aph, etc). En las dos secciones siguientes podra ver un resumen de las propiedades
de caracter y de parrafo disponibles en StarOffice.

En la antigua API de StarOffice, el formato de un texto se efectuaba esencialmente a través del objeto
Sel ecti on y sus objetos subordinados (por ejemplo, Sel ecti on. Font, Sel ecti on. Par agr aph y
Sel ecti on. Bor der). En la API nueva, las propiedades de formato se encuentran en cada objeto

(Par agr aph, Text Cur sor, etc) y pueden aplicarse directamente. A continuacién se enumeran las
propiedades de caracter y parrafo disponibles.

Propiedades de caracter

Las propiedades de formato que hacen referencia a caracteres individuales se denominan
propiedades de caracter. Entre éstas se encuentran las negritas y las fuentes. Los objetos que
permitan establecer propiedades de caracter deben admitir el servicio

com sun. star.styl e. Charact er Properti es. StarOffice reconoce una amplia gama de
servicios que admiten este servicio. Entre ellos se encuentran los servicios para parrafos

com sun. star.text. Paragraphy los servicios para fragmentos de parrafo
com sun. star.text. TextPortion.

El serviciocom sun. st ar. styl e. Charact er Properti es no ofrece ninguna interfaz, pero en
cambio proporciona un conjunto de propiedades a través de las cuales se pueden definir y llamar
las propiedades de caracter. En la referencia de la API de StarOffice se puede consultar una lista
completa de las propiedades de caracter. Las mas importantes se describen en la lista siguiente:

= Char Font Name ( Stri ng):nombre de la fuente seleccionada.
= Char Col or (Long): color del texto.
= Char Hei ght (Fl oat) : altura del caracter en puntos (pt).

= CharUnderline (grupo de Constant):tipo de caracter de subrayado (constantes de
acuerdo concom sun. st ar. awt . Font Under | i ne).

= Char Wi ght (grupo de Constant): peso de la fuente (constantes de acuerdo con
com sun. star. awt . Font Wi ght).

= Char BackCol or (Long): color del fondo.
= Char KeepToget her (bool eano) : supresion de salto de linea automatico.

= Char Styl eNane (String):nombre de la plantilla de caracteres.
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Propiedades de parrafo

Si la informacion de formato no se refiere a caracteres individuales, sino a todo el parrafo, se
considera una propiedad de parrafo. Esto incluye la distancia del parrafo a los bordes de la pagina,
asi como el interlineado. Las propiedades de parrafo estan disponibles mediante el servicio

com sun. star. styl e. ParagraphProperties.

Las propiedades de parrafo estan disponibles en diversos objetos. Todos los objetos que admiten el
servicio com sun. st ar. t ext . Par agr aph admiten también las propiedades de parrafo de
com sun. star. styl e. ParagraphProperti es.

En la referencia de la API de StarOffice se puede consultar una lista completa de las propiedades
de parrafo. Las mas comunes son:

= ParaAdjust (enum :orientacidn de texto vertical (constantes de acuerdo con
com sun. star. styl e. Paragr aphAdj ust).

= ParalineSpaci ng (struct):interlineado (estructura de acuerdo con
com sun. star. styl e. Li neSpaci ng).

=« ParaBackCol or (Long): color del fondo.

= ParalLeft Margi n (Long): margen izquierdo en centésimas de milimetro.
= ParaRi ght Margi n (Long) : margen derecho en centésimas de milimetro.
= ParaTopMar gi n (Long): margen superior en centésimas de milimetro.

= ParaBottomVargi n (Long): margen inferior en centésimas de milimetro.

= ParaTabStops (matriz de struct):tipoy posicién de tabuladores (matriz de estructura
de los tipos com sun. st ar. styl e. TabSt op).

Par aSt yl eNanme (String):nombre de la plantilla de parrafo.

Ejemplo: exportacién simple a HTML

En el ejemplo siguiente se muestra la forma de trabajar con informacion de formato. En él se
recorre un documento de texto y se crea un archivo HTML sencillo. Cada parrafo se registra para
ello en su propio elemento HTML <P>. Los fragmentos de parrafo que se muestran en negrita se
marcan para exportar con el elemento HTML <B>.

Di m NumAr chi vo As | nteger, NonbreArchivo As String, LineaActual As String
Di m Doc As (bj ect

Di m Enunll As Obj ect, EnunR As Object

Di m El enent oTexto As Object, FragnentoTexto As Obj ect

Nonmbr eArchivo = "c:\texto.htm"

NumAr chi vo = Freefile

Open NonbreArchi vo For Qutput As #NumArchivo

Print #NumArchivo, "<HTM_.><BODY>"

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
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Enuml = Doc. Text . cr eat eEnuner ati on

' bucle para todos | os parrafos
Wi | e Enunil. hasMor eEl enent s
El ement oText o = Enunil. next El ement
| f El enent oText o. support sServi ce("com sun. star.text.Paragraph") Then
Enun2 = El enent oText o. cr eat eEnuner ati on
Li neaActual = "<pP>"

' bucle para todos |os fragnentos de parrafo
Wi | e Enun®. hasMor eEl ement s
Fragnent oText o = Enun®. next El enent
I f Fragnent oText o. Char Wei ght = com sun. st ar. awt . Font Wi ght . BOLD THEN

Li neaActual = LineaActual & "<B>" & FragnentoTexto.String &
") B>
El se
Li neaActual = LineaActual & FragnentoTexto. String
End | f
Wend
enviar la linea
Li neaActual = LineaActual & "</P>"
Print #NumArchi vo, LineaAct ual
End | f
Wend

escribir pie de HTM.
Print #NumArchivo, "</BODY></HTM.>"
Cl ose #NumAr chi vo

La estructura basica del ejemplo esta orientada como los ejemplos de recorrido de los fragmentos
de parrafo de un texto comentados con anterioridad. Se han agregado las funciones para escribir el
archivo HTML, asi como un codigo que comprueba el peso de la fuente de los fragmentos de
parrafo correspondientes y escribe fragmentos de parrafo con la etiqueta HTML pertinente.

Valores predeterminados de las propiedades de caracter y de parrafo

El formato directo tiene siempre prioridad sobre el /ndirecto. En otras palabras, el formato
mediante plantillas tiene asignada una prioridad inferior que el formato directo del texto.

No es facil establecer si el formato de una seccion del texto es directo o indirecto. Las barras de
simbolos que proporciona StarOffice muestran las propiedades de texto mas comunes, como la
fuente, el peso y el tamafio. No obstante, no esta del todo claro si la configuracién correspondiente
esta basada en una plantilla o se ha asignado directamente.

StarOffice Basic ofrece el método get Pr opert ySt at e, mediante el cual los programadores
pueden comprobar como se asigné el formato a una propiedad determinada. Este método toma
como parametro el nombre de la propiedad y devuelve una constante que proporciona
informacion acerca del origen del formato. Las respuestas posibles, definidas en la enumeracion

com sun. st ar. beans. Propert ySt at e, son las siguientes:
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= comsun. star. beans. PropertySt ate. DI RECT_VALUE: la propiedad esta definida
directamente en el texto (formato directo),

= comsun. star. beans. PropertySt at e. DEFAULT_VALUE: la propiedad se ha definido
mediante una plantilla (formato indirecto)

= com sun. star. beans. PropertySt at e. AMBI GUOUS_VALUE: la propiedad es ambigua.
Este estado surge, por ejemplo, al consultar la propiedad de negrita de un parrafo que contiene
palabras en negrita y palabras con la fuente normal.

En el ejemplo siguiente se muestra coémo editar las propiedades de formato en StarOffice. En él se
buscan fragmentos de péarrafo de un texto que se hayan identificado como en negrita con formato
directo. Si se encuentra un fragmento de parrafo relevante, se suprime el formato directo mediante
el método set Propert yToDef aul t y se asigna una plantilla de caracteres M Negr i t a al frag-
mento de parrafo correspondiente.

Di m Doc As Obj ect

Di m Enunl As Obj ect

Di m Enun2 As Obj ect

Di m El enent oTexto As Obj ect
Di m Fragnent oTexto As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Enunml = Doc. Text. creat eEnuneration

bucl e para todos | os parrafos
Wi | e Enuml. hasMor eEl enent s
El ement oText o = Enunl. next El ement
I f El enent oText 0. supportsService("com sun. star.text.Paragraph") Then
Enun2 = El enent oText 0. cr eat eEnuner ati on
' bucle para todos |os fragnentos de parrafo
Whi | e EnunR. hasMor eEl ement s
Fragment oText o = Enun®. next El ement
I f Fragnment oText o. Char Wei ght = _
com sun. st ar. awt . Font Wi ght . BOLD AND _
Fragnent oText o. get Propert ySt at e(" Char Wi ght") = _
com sun. st ar. beans. PropertySt at e. D RECT_VALUE Then

Fragnent oText o. set Propert yToDef aul t (" Char Wi ght ")
Fragment oText 0. Char Styl eNane = "M Negrita"

End |f
Wend

End | f
Wend
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Edicidon de documentos de texto

En la seccidn anterior ya se ha comentado una amplia gama de opciones para editar documentos
de texto centradas en los servicios com sun. star.text. TextPortiony

com sun. star. text. Paragraph, que ofrecen acceso a fragmentos de parrafo y a parrafos
enteros. Dichos servicios son Utiles para aplicaciones en las que se debe editar el contenido de un
texto en un pase de un bucle. No obstante, esto no basta en muchos casos. StarOffice ofrece el
servicio com sun. st ar. t ext. Text Cur sor para la realizacion de tareas mas complejas, que
incluyen desplazarse hacia atras en un documento o desplazarse por palabras o frases en lugar de
Text Porti ons.

El objeto TextCursor

Un Text Cur sor de la API de StarOffice es comparable al cursor visible de un documento de
StarOffice. Marca un punto especifico dentro de un documento de texto y puede desplazarse en
todas direcciones mediante 6rdenes. Sin embargo, los objetos Text Cur sor disponibles en
StarOffice Basic no deben confundirse con el cursor visible. Se trata de dos cosas muy distintas.

Advertencia: la terminologia es distinta de la utilizada en VBA. En términos del &mbito de la funcién, el
objeto Range de VBA se puede comparar con el objeto Text Cur sor de StarOffice y no (como podria
sugerir su nombre) con el objeto Range de StarOffice.

El objeto Text Cur sor de StarOffice, por ejemplo, ofrece métodos para desplazarse en el texto y modificarlo
gue se incluyen en el objeto Range de VBA (por ejemplo, MoveSt art , MoveEnd, | nsert Bef or e,

I nsert Aft er). Las contrapartidas del objeto Text Cur sor de StarOffice se describen en las proximas
secciones.

Desplazamiento dentro de un texto

El objeto Text Cur sor de StarOffice Basic actia independientemente del cursor visible en un
documento de texto. Un cambio de posicién controlado por programa de un objeto Text Cur sor
no influye en absoluto en el cursor visible. Incluso pueden abrirse varios objetos Text Cur sor en
el mismo documento, independientes entre si, y utilizarse en diversas posiciones.

Para crear un objeto Text Cur sor se utiliza la llamada cr eat eText Cur sor :

Di m Doc As (bj ect
Di m Cursor As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Cursor = Text Docunent. Text. creat eText Cursor ()

El objeto Cur sor asi creado admite el servicio com sun. st ar. t ext. Text Cur sor que, a su vez,
ofrece una amplia variedad de métodos para desplazarse en documentos de texto. En el ejemplo
siguiente se mueve en primer lugar el objeto Text Cur sor diez caracteres a la izquierday a
continuacion tres caracteres a la derecha;

Cursor. goLeft (10, Fal se)
Cur sor. goRi ght (3, Fal se)
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Un Text Cur sor puede utilizarse para destacar un area. Esta accién es comparable a destacar un
punto en el texto mediante el raton. El parametro Fal se de la llamada de funcién anterior
especifica si se debe destacar el area sobre la cual pasa el cursor al moverse. Por ejemplo, el objeto

Text Cur sor del ejemplo siguiente

Cursor.goLeft (10, Fal se)
Cursor. goRi ght (3, True)

primero se mueve diez caracteres hacia la derecha sin destacarlos y luego vuelve hacia atras tres
caracteres y los destaca. El area destacada por el Text Cur sor empieza por tanto a partir del
séptimo caracter del texto y finaliza después del décimo.

Los principales métodos que ofrece el servicio com sun. st ar. t ext. Text Cur sor parael
desplazamiento son:

= golLeft (nunero, expandir) :saltanamero caracteres a la izquierda.

= goRi ght (numero, expandir) :salta nidmero caracteres a la derecha.

= gotoStart (expandir) :saltaal principio del documento de texto.

= gotoEnd (expandir) :salta al final del documento de texto.

= got oRange (TextRange, expandi r): saltaal objeto Text Range especificado.

= gotoStartOf Word (expandi r):salta al principio de la palabra actual.

= got oEndOF Word (expandi r) : salta al final de la palabra actual.

= got oNext Wrd (expandi r): salta al principio de la palabra siguiente.

= gotoPreviousWord (expandi r):saltaal principio de la palabra anterior.

m isStartOfWord ():devuelve True siel Text Cur sor esta al principio de una palabra.
= i SEndOFWord ():devuelve True siel Text Cur sor esta al final de una palabra.

= gotoStart Of Sentence (expandir):saltaal principio de la frase actual.

= got oEndCF Sent ence (expandi r): salta al final de la frase actual.

= got oNext Sent ence (expandi r):salta al principio de la frase siguiente.

= got oPreviousSent ence (expandir):saltaal principio de la frase anterior.

m isStartOf Sentence ():devuelve True siel Text Cur sor esta al principio de una frase.
= i SEndOF Sent ence ():devuelve Tr ue si el Text Cur sor esta al final de una frase.

= gotoStart O Paragraph (expandir):saltaal principio del parrafo actual.

= got oEndCf Par agr aph (expandi r) : salta al final del parrafo actual.

= got oNext Par agr aph (expandi r): salta al principio del parrafo siguiente.

= got oPrevi ousPar agr aph (expandi r): salta al principio del parrafo anterior.

= isStart O Paragraph ():devuelve True siel Text Cur sor esta al principio de un parrafo.

= i SEndOF Par agraph () :devuelve Tr ue si el Text Cur sor est4 al final de un parrafo.
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El texto se divide en frases mediante simbolos de frase. Por ejemplo, los puntos se interpretan
como simbolos que indican el final de una frase.

El parametro expandi r es un valor booleano que especifica si el area que se recorre en el
desplazamiento se debe desatacar o no. Todos los métodos de desplazamiento devuelven un
parametro que indica si el desplazamiento se ha efectuado satisfactoriamente o si la accion ha
finalizado por falta de texto.

A continuacion se enumeran diversos métodos para editar las areas destacadas mediante un
Text Cur sor y que admiten también el servicio com sun. st ar. t ext . Text Cur sor:

= col |l apseToStart (): restablece el destacado y la posicién de Text Cur sor al principio del
&rea destacada anteriormente.

= coll apseToEnd () :restablece el destacado y la posicion de Text Cur sor al final del area
destacada anteriormente.

= isCollapsed ():devuelve True siel Text Cur sor no cubre actualmente ninguna zona
destacada.
Formato de texto con TextCursor

El serviciocom sun. st ar. t ext. Text Cur sor admite todas las propiedades de caracter y
parrafo presentadas al inicio de este capitulo.

En el ejemplo siguiente se muestra el uso de dichas propiedades junto con un Text Cur sor .
Recorre un documento completo y formatea la primera palabra de cada frase con negrita.

Di m Doc As Obj ect
Di m Cursor As Obj ect
Di m Proseguir As Bool ean

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Doc. Text.creat eText Cursor

Do

Cur sor . got oEndOf Wor d( Tr ue)

Cur sor. Char Wi ght = com sun. star. awm . Font Wi ght . BOLD
Prosegui r = Cursor. got oNext Sent ence( Fal se)

Cur sor . got oNext Wor d( Fal se)

Loop Wil e Proseguir

En el ejemplo se crea en primer lugar un objeto documento para el texto que se acaba de abrir. A
continuacion recorre iterativamente todo el texto, frase por frase, destaca todas las primeras
palabras y las formatea en negrita.
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Recuperacion y modificacion del contenido de texto

Si un Text Cur sor contiene un area de texto destacada, ese texto estara disponible a través de la
propiedad St ri ng del objeto Text Cur sor . En el ejemplo siguiente se utiliza la propiedad
St ri ng para mostrar las primeras palabras de una frase en un cuadro de mensaje:

Di m Doc As Obj ect
Di m Cursor As Obj ect
Di m Prosegui r As Bool ean

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Doc. Text.creat eText Cursor

Do

Cur sor. got oEndCOr Wor d( Tr ue)

MsgBox Cursor. String

Prosegui r = Cursor. got oNext Sent ence( Fal se)
Cur sor . got oNext Wor d( Fal se)

Loop Wil e Proseguir

De forma similar se puede modificar la primera palabra de cada frase mediante la propiedad
String:

Di m Doc As Obj ect
Di m Cursor As Obj ect
Di m Proseguir As Bool ean

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Doc. Text.creat eText Cur sor

Do

Cur sor . got oEndOf Wor d( Tr ue)

Cursor. String = "Arr"

Proseguir = Cursor. got oNext Sent ence( Fal se)
Cur sor . got oNext Wor d( Fal se)

Loop Wil e Proseguir

Si el objeto Text Cur sor contiene un area destacada, una asignacion a la propiedad St ri ng
sustituye el texto contenido en dicha area por el texto nuevo. Si no hay ningln area destacada, el
texto se inserta en la posicién actual de Text Cur sor .

Insercién de cédigos de control

En algunas situaciones es necesario modificar la estructura del texto de un documento, no el
texto en si. StarOffice ofrece cddigos de control para ello. Dichos cédigos se insertan en el texto
y alteran su estructura. Los cédigos de control se definen en el grupo de constantes

com sun. st ar. text. Control Char act er . StarOffice dispone de los siguientes cédigos de control:
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= PARAGRAPH BREAK: salto de parrafo.

= LI NE_BREAK: salto de linea dentro de un parrafo.

= SOFT_HYPHEN: punto posible de separacion silabica.

= HARD HYPHEN: punto obligatorio de separacion silabica.

= HARD SPACE: espacio protegido que no se expande ni se comprime en texto justificado.

Para insertar los codigos de control no s6lo es necesario el cursor, sino también los objetos
documento de texto asociados. En el ejemplo siguiente se inserta un parrafo después del vigésimo
carécter de un texto:

Di m Doc As Obj ect
Di m Cursor As Obj ect
Di m Proseguir As Bool ean

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

Cursor = Doc. Text. creat eText Cursor
Cur sor. goRi ght (20, Fal se)

Doc. Text . i nsert Control Charact er ( Cur sor,
com sun. st ar. text. Control Char act er. PARAGRAPH BREAK, Fal se)

El parametro Fal se de la llamada al método i nsert Cont r ol Char act er garantiza que el area
actualmente destacada por Text Cur sor se conserve después de la operacién de insercion. Si se
pasa el pardmetro Tr ue, i nsert Cont r ol Char act er reemplazara el texto actual.

Busqueda de fragmentos de texto

En muchas ocasiones se debe buscar un término especifico dentro de un texto para, a continuacion,
editarlo en la posicion correspondiente. Todos los documentos de StarOffice ofrecen una interfaz
especial para ello cuyo funcionamiento se ajusta siempre al mismo principio: Antes de efectuar una
buUsqueda se debe crear lo que suele denominarse un Sear chDescr i pt or (descriptor de
busqueda) que define lo que StarOffice busca en el documento. Un Sear chDescri pt or esun
objeto que admite el serviciocom sun. star. util. SearchDescri pt or y puede crearse
mediante el método cr eat eSear chDescr i pt or de un documento:

Di m DescBusqueda As Obj ect
DescBusqueda = Doc. creat eSear chDescri pt or

Una vez creado el Sear chDescr i pt or, éste recibe el texto que se debe buscar:
DescBusqueda. sear chSt ri ng="cual qui er texto"

Segun su funcionalidad, el Sear chDescr i pt or es similar al dialogo de blsqueda de StarOffice.
Los parametros de configuracién necesarios para efectuar una bisqueda se pueden establecer en el
objeto Sear chDescri pt or de forma parecida a como se hace en la ventana de basqueda.

El serviciocom sun. star. util. SearchDescri pt or proporciona las propiedades:
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= Sear chBackwar ds (bool eano) : busca hacia atras en vez de hacia delante.

= SearchCaseSensitive (bool eano): distingue entre mayusculas y minusculas durante la
busqueda.

= Sear chRegul ar Expr essi on (bool eano) : trata la expresion de blisqueda como expresion
regular.

= SearchStyl es (bool eano): busca en el texto la plantilla de parrafo especificada.
= SearchWirds (bool eano): busca Gnicamente palabras completas.

La funcion de StarOffice Sear chSi mi | ari ty (o =gbusqueda difusa=h) esta también disponible
en StarOffice Basic. Con esta funcion, StarOffice busca una expresion que puede ser similar aunque
no exactamente igual que la expresion de busqueda. EI niUmero de caracteres adicionales,
suprimidos y modificados para estas expresiones se puede definir de forma individual. Las
propiedades asociadas del servicio com sun. star. util. SearchDescri pt or son:

= SearchSimlarity (bool eano) efectlia una blsqueda de similitud.

= SearchSimlarityAdd (Short):namero de caracteres que se pueden agregar para una
busqueda de similitud.

= SearchSinmlarityExchange (Short):namero de caracteres que se pueden reemplazar
como parte de una busqueda de similitud.

= SearchSimlarityRenpbve (Short):ndmero de caracteres que se pueden suprimir como
parte de una busqueda de similitud.

= SearchSimlarityRel ax (bool eano):tiene en cuenta para la expresion de blsqueda
todas las reglas de desviacién simultdneamente.

Una vez preparado el Sear chDescri pt or como se ha solicitado se puede aplicar al documento de
texto. Los documentos de StarOffice ofrecen para ello los métodos f i ndFi r st yfi ndNext :

Encontrado = Doc. fi ndFirst (DescBusqueda)
Do Wil e Encontrado
Editar resultados de blUsqueda
Encontrado = Doc. fi ndNext ( Encontrado. End, Search)

Loop

El ejemplo busca todas las apariciones mediante un bucle y devuelve un objeto Text Range que
hace referencia al fragmento de texto encontrado.
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Ejemplo: busqueda por similitud

En este ejemplo se muestra cémo buscar la palabra "beneficio" en un texto y formatear los
resultados en negrita. Se utiliza una busqueda por similitud, que no sélo encuentra la palabra
"beneficio”, sino también su plural "beneficios" y variaciones como "beneficioso”. Las expresiones
encontradas pueden diferir de la expresion de busqueda en un méaximo de dos caracteres:

Di m DescBusqueda As Obj ect
Di m Doc As (bj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

DescBusqueda = Doc. cr eat eSear chDescri pt or
DescBusqueda. Sear chSt ri ng="benefi ci 0"
DescBusqueda. SearchSim larity = True
DescBusqueda. SearchSim | arityAdd = 2
DescBusqueda. SearchSi mi | ari t yExchange = 2
DescBusqueda. SearchSi m | ari t yRenove = 2
DescBusqueda. SearchSi m | arityRel ax = Fal se

Encontrado = Doc. findFirst (DescBusqueda)

Do Wil e Encontrado

Encont r ado. Char Wi ght = com sun. st ar. awt . Font Wi ght . BOLD
Encontrado = Doc. fi ndNext ( Encontrado. End, Search)

Loop

La idea basica de la funcion de buscar y reemplazar de StarOffice es parecida a la de VBA. Ambas
interfaces ofrecen un objeto, a través del cual se pueden definir las propiedades de buscar y reemplazar, que
se aplica luego al area de texto requerida para efectuar la accion. Mientras que en VBA se puede acceder al
objeto auxiliar responsable a través de la propiedad Fi nd del objeto Range, en StarOffice Basic dicho
objeto se crea mediante la llamada cr eat eSear chDescri pt or o cr eat eRepl aceDescri pt or del
objeto documento. Incluso las propiedades y métodos de bisqueda son distintos.

Igual que en la API antigua de StarOffice, en la nueva las operaciones de buscar y reemplazar texto se
efectlan mediante el objeto documento. Mientras que anteriormente existia un objeto denominado

Sear chSet ti ngs especial para definir las opciones de busqueda, las busquedas en el nuevo objeto se
efectlan utilizando un objeto Sear chDescri pt or, o un objeto Repl aceDescr i pt or para reemplazar
texto automaticamente. Estos objetos no sé6lo contienen las opciones, sino también el texto de blsqueda
actual y, si es necesario, el texto sustituto asociado. Los objetos descriptor se crean mediante el objeto
documento, se completan segun las necesidades especificas y se devuelven al objeto documento en
forma de parametros para los métodos de busqueda.
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Reemplazo de fragmentos de texto

Como sucede con la funcién de busqueda, la de sustitucion de StarOffice también esta disponible en
StarOffice Basic. Ambas se gestionan de forma idéntica. En un proceso de sustitucion de texto
también se necesita en primer lugar un objeto que almacene los parametros del proceso. Dicho objeto
se denomina Repl aceDescr i pt or (descriptor de sustitucion) y admite el servicio

com sun. star. util.Repl aceDescri pt or. Todas las propiedades de Sear chDescri pt or
descritas en los parrafos anteriores se aplican también al Repl aceDescr i pt or . Por ejemplo,
durante un proceso de sustitucion también se puede activar la distincién entre mayusculas y
minusculas, asi como efectuar basquedas por similitud.

En el ejemplo siguiente se muestra el uso de Repl aceDescri pt or s para una busqueda dentro de
un documento de StarOffice.

Dim | As Long

Di m Doc As (bj ect

Di m Reenpl azar As Obj ect

Di m Pal abrasBritani cas(5) As String
Di m Pal abrasEEUU(5) As String

Pal abrasBritani cas() = Array("colour", "nei ghbour", "centre", "behaviour",
"metre", "through")

Pal abraseEUY() = Array("color", "neighbor", "center", "behavior",
"meter", “"thru")

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Reenpl azar = Doc. cr eat eRepl aceDescri pt or

For O=0 To 5
Reenpl azar. SearchString = Pal abrasBritani cas(l)
Reenpl azar . Repl aceStri ng = Pal abrasEEUU( 1)
Doc. r epl aceAl | (Reenpl azar)

Next n

Las expresiones para buscar y reemplazar se establecen mediante las propiedades Sear chSt ri ng
y Repl aceSt ri ng de los Repl aceDescri pt or s. El proceso de sustitucion en si se implementa
finalmente mediante el método r epl aceAl | del objeto documento, que sustituye todas las
apariciones de la expresion de busqueda.

Ejemplo: buscar y reemplazar texto con expresiones regulares

La funcion de sustitucién de StarOffice es especialmente eficaz si se utiliza con expresiones
regulares que ofrecen la opcion de definir una expresion de blsqueda variable con comodines y
caracteres especiales, en lugar de con un valor fijo.

Las expresiones regulares admitidas por StarOffice se describen con detalle en la seccion de ayuda
en linea de StarOffice. Estos son algunos ejemplos:

= Un punto dentro de una expresién de busqueda significa cualquier caracter. La expresién de
basqueda car . a puede asi significar tanto car pa como cart a.
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= El cardcter » marca el inicio de un parrafo. Asi, se pueden buscar todas las apariciones del
nombre Pedr o al principio de un parrafo mediante la expresion de busqueda ~Pedr o.

= El caracter $ marca un final de parrafo. Asi, se pueden buscar todas las apariciones del nombre
Pedr o al final de un parrafo mediante la expresion de basqueda Pedr 0$.

= Elsigno* indica que el caracter anterior puede estar repetido cualquier nimero de veces. Se
puede combinar con el punto como comodin para cualquier caracter. Por ejemplo, la expresion
t enp. * a puede significar tanto t enpl anza como t enper at ur a.

En el ejemplo siguiente se muestra cémo suprimir las lineas vacias de un documento de texto con
la ayuda de la expresion regular *$:

Di m Doc As (bj ect
Di m Reenpl azar As (bj ect
Dim | As Long

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Reenpl azar = Doc. cr eat eRepl aceDescri pt or

Reenpl azar . Sear chRegul ar Expr essi on = True
Reenpl azar. SearchString = "~$"
Reenpl azar . Repl aceString = ""

Doc. r epl aceAl | (Reenpl azar)

Documentos de texto: no soélo texto

Hasta ahora, en este capitulo se ha tratado Unicamente de parrafos de texto y fragmentos de péarrafos.
Pero los documentos de texto también pueden contener otros objetos, como, tablas, dibujos, campos
de texto y directorios. Y todos ellos pueden estar situados (anclados) en cualquier lugar dentro del
texto.

Gracias a estas caracteristicas comunes, todos estos objetos de StarOffice admiten un servicio
basico comin denominado com sun. st ar. t ext. Text Cont ent con las propiedades siguientes:

= Anchor Type ( Enum : determina el tipo de anclaje de un objeto Text Cont ent (los valores
predeterminados segun la enumeracién com sun. st ar . t ext . Text Cont ent Anchor Type).

= Anchor Types (secuenci a de Enun:enumeracion de todos los Anchor Types que
admiten un objeto Text Cont ent especifico.

= TextWap (Enun:determina el tipo de ajuste de texto alrededor de un objeto Text Cont ent
(valores predeterminados segin la enumeracién com sun. st ar. t ext . W apText Mode).

Los objetos Text Cont ent comparten también algunos métodos (especificamente, métodos para
crear, insertar y borrar objetos).

= Paracrear un nuevo objeto Text Cont ent se usa el método cr eat el nst ance del objeto documento.
= Para insertar un objeto se emplea el método i nsert Text Cont ent del objeto de texto.

= Los objetos Text Content se borran mediante el método r enbveText Cont ent .
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En las secciones siguientes se presentan diversos ejemplos de uso de dichos métodos.

Tablas

En el ejemplo siguiente se crea una tabla con la ayuda del método cr eat el nst ance descrito
anteriormente.

Di m Doc As (bj ect
Di m Tabl a As Obj ect
Di m Cursor As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Doc. Text. creat eText Cursor ()

Tabl a = Doc. creat el nst ance("com sun. star.text. Text Tabl e")
Tabla.initialize(5, 4)

Doc. Text . i nsert Text Cont ent (Cursor, Tabl a, Fal se)

Una vez creada la tabla, se establece el nimero de filas y columnas solicitado mediante una
llamadaai ni ti al i ze y a continuacion se inserta en el documento de texto mediante
i nsert Text Cont ent .

Como se puede ver en el ejemplo, el método i nsert Text Cont ent no sélo espera el objeto
Cont ent que se debe insertar, sino dos parametros mas:

= unobjeto Cur sor que determina la posicién de insercion

= una variable booleana que especifica si el objeto Cont ent debe sustituir la actual seleccion del
cursor (valor Tr ue) o si se debe insertar antes de la seleccién actual (Fal se)

Al crear e insertar tablas en un documento de texto, StarOffice Basic utiliza objetos similares a los
disponibles en VBA: el objeto documento y un objeto Text Cur sor en StarOffice Basic o el objeto Range,

la contrapartida en VBA. Mientras que el método Docunent . Tabl es. Add asume la tarea de crear y
configurar la tabla en VBA, en StarOffice Basic ésta se crea, como se muestra en el ejemplo anterior,

mediante cr eat el nst ance y se inicializa e inserta en el documento con i nsert Text Cont ent .

Las tablas insertadas en un documento de texto se pueden determinar mediante un bucle simple.
Para ello se utiliza el método get Text Tabl es() del objeto documento:

Di m Doc As Obj ect

Di m Tabl asTexto As Obj ect
Di m Tabl a As Obj ect

Dim | As |nteger

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Tabl asText o = Doc. get Text Tabl es()

For | = 0 To Tabl asTexto.count - 1
Tabl a = Tabl asTexto(l)

' Editando tabl a
Next |
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Las tablas de texto estan disponibles en StarOffice 6 a través de la lista Text Tabl es del objeto
documento. Esta lista sustituye a la antigua lista de tablas que proporcionaba el objeto Sel ecti on. En el
ejemplo anterior se muestra como crear una tabla de texto. Las opciones de acceso a las tablas de texto
se describen en la seccidn siguiente.

Edicion de tablas

Una tabla consta de filas individuales que, a su vez, contienen las diversas celdas. Estrictamente, en
StarOffice no hay columnas de tabla. Esta se generan de forma implicita al disponer las filas (una
debajo de otra) juntas. No obstante, para simplificar el acceso a las tablas, StarOffice ofrece algunos
métodos que funcionan con columnas y que son Utiles si la tabla no contiene celdas unidas.

Consideremos en primer lugar las propiedades de la tabla en si. Estas se definen en el servicio
com sun. star.text. Text Tabl e. He aqui una lista de las propiedades mas importantes del
objeto tabla:

= BackCol or (Long): color del fondo.

= BottomMargi n (Long): margen inferior en centésimas de milimetro.

= LeftMargin (Long):margen izquierdo en centésimas de milimetro.

= Right Margi n (Long): margen derecho en centésimas de milimetro.

= TopMargi n (Long): margen superior en centésimas de milimetro.

= Repeat Headl i ne (bool eano) : el encabezamiento de la tabla se repite en cada pagina.

= Wdth (Long):ancho absoluto de la tabla en centésimas de milimetro.

Filas

Una tabla consiste en una lista de filas. En el ejemplo siguiente se muestra cémo recuperar y dar
formato a las filas de una tabla.

Di m Doc As Obj ect

Di m Tabl a As Obj ect

Di m Cursor As bj ect

DimFilas As Object

DmFila As Object

Dim | As |nteger

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Cursor = Doc. Text. creat eText Cursor ()

Tabl a = Doc. creat el nst ance("com sun. star.text. Text Tabl e")
Tabla.initialize(5, 4)

Doc. Text. i nsert Text Cont ent (Cursor, Tabla, Fal se)
Fil as = Tabl a. get Rows
For | = 0to Filas.getCount() - 1
Fila = Filas. getByl ndex(l)
Fi | a. BackCol or = &HFFOOFF
Next
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En el ejemplo se crea en primer lugar una lista con todas filas mediante una llamada a

Tabl e. get Rows. Los métodos get Count y get Byl ndex de la interfaz

com sun. star.tabl e. Xt abl eRows permiten procesar la lista. EIl método get Byl ndex
devuelve un objeto fila que admite el servicio com sun. st ar. t ext . Text Tabl eRow.

Estos son los métodos esenciales de la interfaz com sun. st ar. t abl e. Xt abl eRows:
= get Byl ndex(| nt eger) : devuelve un objeto fila para el indice especificado.
= get Count () : devuelve el nimero de objetos fila.

= insertBylndex(indice, numero):insertanimero filas en latabla a partir de la posicién
i ndi ce.

= renmoveByl ndex(indi ce, nunero):borranamero filas de la tabla a partir de la posicién
i ndi ce.

Mientras que los métodos get Byl ndex y get Count estan disponibles para todas las tablas, los
métodos i nsert Byl ndex y r enoveByl ndex sélo se pueden utilizar en tablas que no contengan
celdas unidas.

El servicio com sun. st ar. t ext . Text Tabl eRow ofrece las siguientes propiedades:

= BackCol or (Long): color de fondo de la fila.

= Hei ght (Long):alturade lafila en centésimas de milimetro.

= | sAut oHei ght (bool eano): laaltura de la tabla se adapta al contenido de forma dinamica.

= VertOrient (const):orientacion vertical del marco de texto; detalles de la orientacidon
vertical del texto dentro de la tabla (valores de acuerdo con
comsun. star.text.VertOrientation)

Columnas

El acceso a las columnas, como en el caso de las filas, se lleva a cabo mediante los métodos
get Byl ndex, get Count , i nsert Byl ndex y r enoveByl ndex del objeto Col um, al que se
accede a través de get Col utmms. No obstante, dichos métodos s6lo pueden emplearse en tablas
gue no contengan celdas unidas. En StarOffice Basic no es posible formatear las celdas por
columnas. Para ello se deben formatear las celdas de forma individual.

Celdas

Cada una de las celdas de un documento de StarOffice tiene un nombre exclusivo. Si el cursor de
StarOffice se encuentra en una celda, en la barra de estado se puede leer el nombre de la misma. La
celda superior izquierda se suele denominar Al y la inferior derecha se suele denominar Xn,
siendo X la letra correspondiente a la Gltima columna y n el nimero correspondiente a la Ultima
fila. Los objetos celda estan disponibles a través del método get Cel | ByName() del objeto tabla.
En el ejemplo siguiente se muestra un bucle que recorre todas las celdas de una tabla y escribe en
cada una de ellas las coordenadas de fila y columna correspondientes.
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Di m Doc As (bj ect

Di m Tabl a As Obj ect

Di m Cursor As Obj ect
DimFilas As Object

Di m I ndiceFila As Integer
Di m Col umas As Obj ect

Di m | ndi ceCol utma As | nt eger
Di m NonbreCel da As String
Di m Cel da As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Doc. Text. creat eText Cursor ()

Tabl a = Doc. creat el nst ance("com sun. star.text. Text Tabl e")
Tabla.initialize(5, 4)

Doc. Text . i nsert Text Cont ent (Cursor, Tabla, Fal se)

Filas = Tabl a. get Rows
Col ummas = Tabl a. get Col umms

For IndiceFila = 1 to Filas. get Count ()
For | ndiceColuma = 1 To Col ummas. get Count ()
Nonmbr eCel da = Chr (64 + | ndiceCol uma) & IndiceFila
Cel da = Tabl a. get Cel | ByNanme( Nonbr eCel da)
Celda. String = "fila: " & CStr(IndiceFila) + ", columa: " & CStr
(1 ndi ceCol uma)
Next
Next

La celda de una tabla es similar a un texto estandar. Admite la interfaz cr eat eText Cur sor para
crear un objeto Text Cur sor asociado.

Cur sor Cel da = Cel da. creat eText Cur sor ()

Por consiguiente, todas las opciones de formato para caracteres individuales y parrafos estan
automaticamente disponibles.

En el ejemplo siguiente se efectlia una blsqueda a través de todas las tablas de un documento de
texto y se aplica el formato alineacion derecha a todas las celdas con valores numeéricos, mediante
la propiedad de parrafo correspondiente.

Di m Doc As (bj ect

Di m Tabl asTexto As Obj ect
Di m Tabl a As Obj ect

Di m Nonbr esCel da

Di m Cel da As Obj ect

Di m Cur sor Cel da As Obj ect
Dim | As |nteger

DimJ As |nteger

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
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Tabl asText o = Doc. get Text Tabl es()

For | = 0 To Tabl asTexto.count - 1
Tabl a = Tabl asTexto(l)
Norbr esCel da = Tabl a. get Cel | Nanes()

For J = 0 to UBound( Norbr esCel da)
Cel da = Tabl a. get Cel | ByName( Nonbr esCel da(J))
If IsNuneric(Cel da. String) Then
Cur sor Cel da = Cel da. creat eText Cursor ()
Cur sor Cel da. par aAdj ust = com sun. st ar. styl e. Par agr aphAdj ust . Rl GHT
End | f
Next
Next

En el ejemplo se crea una lista Text Tabl es que contiene todas las tablas de un texto que se recorren
en un bucle. StarOffice crea a continuacion una lista con los nombres de celda asociados para cada
una de dichas tablas. Las celdas se recorren mediante un bucle. Si una celda contiene un valor
numérico, el ejemplo cambia el formato de la misma. Para ello crea en primer lugar un objeto

Text Cur sor que hace referencia al contenido de la celda de la tabla y a continuacién adapta las
propiedades de parrafo de la celda.

Marcos de texto

Los marcos de texto se consideran objetos Text Cont ent , como las tablas y las imagenes. Pueden
constar esencialmente de texto estdndar, pero es posible situarlos en cualquier lugar de la pagina y
no se incluyen en el flujo del texto.

Como sucede con todos los objetos Text Cont ent , en los marcos de texto se debe distinguir entre
la creacion propiamente dicha y la insercion en el documento.

Di m Doc As Obj ect

Di m Tabl asTexto As Obj ect
Di m Cursor As Obj ect

Di m Marco As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Doc. Text.createText Cursor ()
Marco = Doc. creat el nstance("com sun. star.text. Text Frame")

Doc. Text . i nsert Text Cont ent (Cursor, Marco, Fal se)

El marco de texto se crea mediante el método cr eat el nst ance del objeto documento. EI marco
de texto asi creado se puede insertar en el documento mediante el método i nsert Text Cont ent
del objeto Text . Al hacerlo se debe especificar el nombre del servicio

com sun. star.text. Text Fr ane adecuado.

Un objeto Cur sor , que se ejecuta también al insertarse, determina la posicion de insercién del
marco de texto.
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Los marcos de texto son el equivalente en StarOffice del marco de posicion utilizado en Word. Mientras

gue VBA utiliza para ello el método Docunent . Fr anes. Add, la creacion se lleva a cabo mediante el
procedimiento indicado anteriormente, con la ayuda de un objeto TextCursor asi como del método

cr eat el nst ance del objeto documento.

Los objetos marco de texto ofrecen diversas propiedades que afectan a la posicion y al
comportamiento del marco. La mayoria de ellas se definen en el servicio

com sun. star.text.BaseFrameProperties que también admite cada uno de los servicios
TextFrame. Las propiedades fundamentales son:

= BackCol or (Long): color de fondo del marco de texto.

= Bottomvargi n (Long): margen inferior en centésimas de milimetro.
= LeftMargin (Long):margen izquierdo en centésimas de milimetro.
= Ri ght Margi n (Long): margen derecho en centésimas de milimetro.

= TopMargi n (Long): margen superior en centésimas de milimetro.

= Hei ght (Long):altura del marco de texto en centésimas de milimetro.
= Wdth (Long):ancho del marco de texto en centésimas de milimetro.

= HoriOrient (const):orientacién horizontal del marco de texto (de acuerdo con
com sun. star.text. Hori Orientation).

Vert Orient (const): orientacidn vertical del marco de texto (de acuerdo con
com sun. star.text.VertOrientation).

En el ejemplo siguiente se crea un marco de texto utilizando las propiedades mencionadas:

Di m Doc As Obj ect

Di m Tabl asTexto As Obj ect
Di m Cursor As bj ect

Di m Marco As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

Cursor = Doc. Text . creat eText Cursor ()

Cur sor . got oNext Wr d( Fal se)

Marco = Doc. creat el nstance("com sun. star.text. Text Franme")

Mar co. Wdth = 3000

Mar co. Hei ght = 1000

Mar co. Anchor Type = com sun. st ar. t ext . Text Cont ent Anchor Type. AS_CHARACTER
Mar co. TopMargin = 0

Mar co. Bott omvargin = 0

Mar co. Left Margin = 0O

Mar co. Ri ght Margin = 0

Mar co. Bor der Di st ance = 0

Mar co. Hori Ori ent = com sun. star.text. Hori Oientation. NONE

Marco. Vert Ori ent = com sun.star.text.VertOrientation. LI NE_TOP

Doc. Text . i nsert Text Cont ent (Cursor, Marco, Fal se)
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En el ejemplo se crea un Text Cur sor como marca de insercion para el marco de texto que se sitla
entre la primera y la segunda palabra del texto. EI marco de texto se crea utilizando

Doc. cr eat el nst ance. Las propiedades de los objetos marco de texto se establecen en los
valores iniciales pertinentes.

Es conveniente observar la interaccidn entre las propiedades Anchor Type (del servicio

Text Content)y Vert Ori ent (del servicio BaseFr anePr operti es). Anchor Type recibe el
valor AS_CHARACTER . Por consiguiente, el marco de texto se inserta directamente en el flujo de
texto y se comporta como un caracter. Puede, por ejemplo, desplazarse a la linea siguiente en caso
de salto de linea. El valor LI NE_TOP de la propiedad Ver t Ori ent garantiza que el borde
superior del marco de texto se encuentre situado a la misma altura que el borde superior del
caracter.

Una vez completada la inicializacién, el marco de texto se inserta en el documento de texto
mediante una llamada ai nsert Text Cont ent .

Para editar el contenido de un marco de texto, el usuario utiliza el objeto Text Cur sor, que ya se
ha tratado en numerosas ocasiones y que esta también disponible en los marcos de texto.

Di m Doc As (bj ect

Di m Tabl asTexto As Obj ect
Di m Cursor As Obj ect

Di m Marco As Obj ect

Di m Cur sor Marco As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Doc. Text. creat eText Cursor ()
Marco = Doc. creat el nstance("com sun. star.text. Text Frame")

Mar co. Wdth = 3000
Mar co. Hei ght = 1000

Doc. Text . i nsert Text Cont ent (Cursor, Marco, Fal se)

Cur sor Marco = Mar co. cr eat eText Cur sor ()

Cur sor Mar co. Char Wi ght = com sun. st ar. awt . Font Wi ght . BOLD

Cur sor Mar co. par aAdj ust = com sun. st ar. styl e. Par agr aphAdj ust . CENTER
Cursor Marco. String = " Esto es una pequefa prueba"

En el ejemplo se crea un marco de texto, se inserta en el documento actual y se abre un

Text Cur sor para dicho marco. Este cursor se utiliza para poner en negrita la fuente del marco y
para establecer en centrada la alineacion del parrafo. Finalmente se asigna al marco de texto la
cadena =gEsto es una pequefia prueba<h.

Campos de texto

Los campos de texto son objetos Text Cont ent porque proporcionan caracteres légicos
adicionales que van mas alla del puro texto. Los campos de texto se pueden insertar en un
documento de texto con los mismos métodos utilizados para otros objetos Text Cont ent ;
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Di m Doc As (bj ect

Di m CanpoFechaHora As Obj ect

Di m Cursor As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Cursor = Doc. Text . creat eText Cursor ()

CanpoFechaHora = Doc. creat el nstance("com sun. star.text. Text Fi el d. DateTi me")
CanpoFechaHor a. | sFi xed = Fal se

CanpoFechaHor a. | sDate = True

Doc. Text . i nsert Text Cont ent (Cur sor, CanpoFechaHora, Fal se)

En el ejemplo se inserta un campo de texto con la fecha actual al principio del documento de texto
actual. El valor Tr ue de la propiedad | sDat e hace que se muestre Unicamente la fecha, no la
hora. El valor Fal se de | sFi xed garantiza la actualizacion automatica de la fecha al abrir el
documento.

Mientras que en VBA el tipo de un campo se especifica mediante un parametro del método

Docunent . Fi el ds. Add, el nombre del servicio responsable del tipo de campo en cuestion es el que
lo define en StarOffice Basic.

Anteriormente, el acceso a los campos de texto se efectuaba mediante numerosos métodos que
StarOffice ofrecia a través del antiguo objeto Sel ecti on (por ejemplo, | nsert Fi el d,
Del et eUser Fi el d, Set Cur Fi el d).

En StarOffice 6, el concepto de administracion de los campos es orientado al objeto. Para crear un campo
de texto, se debe crear e inicializar en primer lugar un campo de texto utilizando las propiedades
requeridas. A continuacién dicho campo de texto se inserta en el documento mediante el método

i nsert Text Cont ent . En el ejemplo anterior se puede ver un texto fuente correspondiente. En las
secciones siguientes se describen los tipos de campo mas importantes y sus propiedades.

Ademas de insertar campos de texto, a veces es importante buscar campos en un documento. En el
ejemplo siguiente se muestra cdmo recorrer todos los campos de texto de un documento mediante
un bucle y comprobar de qué tipo son.

Di m Doc As Obj ect
Di m EnunCanposTexto As (bj ect
Di m CanpoTexto As (bj ect
Dim | As |nteger
Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
EnuntCanposText o = Doc. get Text Fi el ds. cr eat eEnuner ati on
Wi | e EnunCanposText o. hasMor eEl emrent s()
CanpoText o = EnuntCanposText o. next El enent ()
| f CanpoText 0. supportsService("com sun. star.text. TextFi el d. Dat eTi ne") Then

MsgBox " Fechal/ hor a"
El sel f CanpoText o. supportsServi ce("com sun. star.text. TextFi el d. Annot ati on") Then
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MsgBox " Anot aci 6n"
El se

MsgBox "desconoci do"
End | f

Wend

El punto de partida para establecer qué campos de texto estan presentes es la lista Text Fi el ds
del objeto documento. El ejemplo crea un objeto Enuner ati on a partir de dicha lista que permite
consultar todos los campos de texto uno por uno en un bucle. El servicio admitido por los campos
de texto encontrados se comprueba mediante el método support sSer vi ce. Si el campo es de
fecha/hora o de anotacion, el tipo del campo se muestra en un cuadro de informacion. Si, por el
contrario, el ejemplo encuentra un campo de otro tipo, la informacién que se muestra es
gdesconocido=h.

A continuacion se enumeran los tipos de campos de texto mas importantes y sus propiedades
asociadas. Para ver una lista completa de todos los campos consulte, en la referencia de la API, el
modulo com sun. st ar. t ext. Text Fi el d. (En el nombre de servicio de un campo de texto en
StarOffice Basic se deben usar mayusculas y minasculas, como aparecia en el ejemplo anterior.)

NuUmero de paginas, palabras y caracteres

Los campos de texto

= comsun.star.text. TextFi el d. PageCount

= comsun.star.text. TextFi el d. Wr dCount

= comsun.star.text. TextFi el d. Charact er Count

devuelven el nUmero de péaginas, palabras o caracteres de un texto. Admiten la propiedad siguiente:

= NunberingType (const):formato de numeracién (directrices de acuerdo con las constantes
de com sun. st ar. styl e. Nuber i ngType).

Pagina actual

El nimero de la pagina actual se puede insertar en un documento mediante el campo de texto
com sun. st ar. text. Text Fi el d. PageNunber . Se pueden especificar las propiedades siguientes;

= Nunberi ngType (const) : formato de numeracioén (directrices de acuerdo con las constantes de
com sun. star. styl e. Nunberi ngType).

» Ofset (short):desplazamiento sumado al nimero de paginas (se puede especificar un
valor negativo).

En el ejemplo siguiente se muestra como insertar el nimero de paginas en el pie de un documento.

Di m Doc As (bj ect

Di m CanpoFechaHora As Obj ect
Di m Esti | osPagi na As Obj ect
Di m Pagi naEst andar As Obj ect
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Di m Cur sorPie As (bj ect
Di m Nuner oPagi na As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent

Nuner oPagi na = Doc. creat el nst ance("com sun. star.text. Text Fi el d. PageNunber ")
Nuner oPagi na. Nunberi ngType = com sun. st ar. styl e. Nunberi ngType. ARABI C

Esti |l osPagi na = Doc. Styl eFam | i es. get ByNanme( " PageStyl es")

Pagi naEst andar = PageStyl es("Defaul t")
Pagi naEst andar . Footerl sOn = True

Cursor Pi e = StdPage. Foot er Text Left. Text. creat eText Cursor ()
Pagi naEst andar . Foot er Text Left. Text . i nsert Text Cont ent (Cur sor Pi e, Numer oPagi na, Fal se)

En el ejemplo se crea en primer lugar un campo de texto que admite el servicio
com sun. star. text. Text Fi el d. PageNunber . Puesto que las lineas de encabezamiento y pie
estan definidas como parte de las plantillas de pagina de StarOffice, se establece en primer lugar

mediante la lista Page St yl es.

Para garantizar que la linea de pie de pagina esté visible, la propiedad Foot er | sOn se establece en
Tr ue. A continuacion se inserta el campo de texto en el documento mediante el objeto de texto
asociado de la linea de pie de la izquierda.

Anotaciones

Los campos de anotacion (com sun. st ar. t ext. Text Fi el d. Annot ati on) se indican
mediante un pequefio simbolo amarillo en el texto. Al hacer clic en dicho simbolo se abre un
campo de texto, en el que se puede almacenar un comentario relativo al punto actual del texto. Las
propiedades de un campo de anotacidn son:

= Aut hor (String):nombre del autor.
= Content (String):textodel comentario.

= Date (Date):fechaen laque se efectiia la anotacion.

Fecha / hora

Un campo de fecha/hora (com sun. st ar. t ext. Text Fi el d. Dat eTi ne) representa la fecha o
la hora actuales. Admite las propiedades siguientes:

= | sFixed (bool eano):siesTrue, los detalles temporales de la insercién permanecen sin
cambios; si es False, dichos detalles se actualizan cada vez que se abre el documento.

= |sDate (bool eano):siesTrue, el campo muestra la fecha actual; sino, muestra la hora actual.

= DateTi meVal ue (struct) :contenido actual del campo (estructura
com sun. star.util.DateTine)

= Nunber For mat (const): formato en el que se muestra la fecha u hora.
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Nombre / ndmero de capitulo

El nombre del capitulo actual esta disponible en un campo de texto de tipo
com sun. star.text. Text Fi el d. Chapt er . El formato se puede definir mediante dos
propiedades.

= ChapterFormat (const):determina sise muestra el nombre del capitulo o su nimero (de
acuerdo concom sun. st ar .t ext. Chapt er For mat)

= Level (Integer):determina el nivel del capitulo cuyo nombre o nimero debe mostrarse. El
valor 0 representa el maximo nivel disponible.

Marcadores

Los marcadores (servicio com sun. st ar . t ext . Booknar k) son objetos Text Cont ent . Los
marcadores se crean e insertan utilizando el concepto descrito anteriormente:

Di m Doc As (bj ect
Di m Marcador As (bj ect
Di m Cursor As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Cursor = Doc. Text.creat eText Cursor ()

Mar cador = Doc. creat el nstance("com sun. st ar.text. Bookmark")
Mar cador . Nane = "M s nar cador es"
Doc. Text . i nsert Text Cont ent (Cursor, Marcador, True)

En el ejemplo se crea un Cur sor que marca la posicién de insercion del marcador y, a
continuacion, el objeto marcador en si (Booknar k). A continuacion se asigna al marcador un
nombre y se inserta en el documento en la posicidn del cursor mediante i nsert Text Cont ent .

Para acceder a los marcadores de un texto se utiliza la lista denominada Bookmar ks. Se puede
acceder a ellos por nUmero o por nombre.

En este ejemplo se muestra cémo buscar un marcador dentro de un texto y cdmo insertar texto en

su posicién.

Di m Doc As (bj ect
Di m Marcador As (bj ect
Di m Cursor As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Mar cador = Doc. Bookmar ks. get ByNane("M s nar cador es")

Cursor = Doc. Text. creat eText Cur sor ByRange( Mar cador . Anchor)
Cursor.String = "Aqui esta el narcador"”

En este ejemplo se utiliza el método get By Nane para buscar el marcador requerido a partir de su
nombre. A continuacidn, la llamada cr eat eText Cur sor ByRange crea un Cur sor que se sitla
en la posicion de anclaje del marcador. Finalmente, el cursor inserta en ese punto el texto
requerido.
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CAPITULO [

Documentos de hoja de calculo

StarOffice Basic ofrece una amplia interfaz para la creacion y edicion de hojas de célculo por
control de programa. En este capitulo se describe el control de los servicios, métodos y
propiedades pertinentes de los documentos de la hoja de calculo.

En la primera seccién se comenta la estructura basica de los documentos de la hoja de calculo y se
muestra como acceder al contenido de las celdas individuales y editarlo.

La segunda seccidn se centra en como editar hojas de calculo de la forma mas eficiente a partir del
concepto de area de celdas y en cdmo buscar y reemplazar el contenido de las celdas.

‘ El objeto Range permite designar cualquier area de la tabla; en la nueva API se ha ampliado.

La estructura de los documentos basados en
tablas (hojas de calculo)

El objeto documento de una hoja de calculo se basa en el servicio

com sun. st ar. sheet. Spreadsheet Docunent . Cada uno de estos documentos puede
contener varias hojas. En este manual, los términos documento basado en tablas o documento hoja
de calculo se refieren al documento completo, mientras que Aoja de calculo (u hojapara abreviar)
hace referencia a una hoja (tabla) del documento.

VBA y StarOffice Basic utilizan una terminologia distinta para las hojas de calculo y su contenido. Mientras
gue en VBA el objeto documento se denomina Workbook (libro de trabajo) y sus péaginas individuales
Worksheets (hojas de trabajo), en StarOffice Basic se denominan SpreadsheetDocument (documento hoja
de célculo) y Sheet (hoja).

Hojas de calculo

Se puede acceder a las hojas individuales de un documento mediante la lista Sheet s.

En los ejemplos siguientes se muestra como acceder a una hoja a través de su nimero o de su
nombre.
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Ejemplo 1: acceso a través del nimero (la numeracién empieza en 0)

Di m Doc As Obj ect
Di m Hoj a As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Hoja = Doc. Sheets (0)

Ejemplo 2: acceso a través del nombre

Di m Doc As Obj ect
Di m Hoj a As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Hoj a = Doc. Sheet s. get ByNane(" Hoj a 1")

En el primer ejemplo se accede a la hoja a través de su nimero (la numeracién empieza en 0). En el
segundo ejemplo se accede por su nombre mediante el método get By Nane.

El objeto Sheet que obtiene el método get By Name admite el servicio
com sun. st ar. sheet. Spreadsheet . Aparte de proporcionar diversas interfaces para editar el
contenido, este servicio ofrece las propiedades siguientes:

= |sVisible (bool eano): lahoja de calculo es visible.

= PageStyle (String):nombrede laplantilla de pagina de la hoja de calculo.

Creacion, borrado y cambio de nombre de las hojas

La lista Sheet s de un documento hoj a de céal cul o se utiliza también para crear, borrar y
cambiar el nombre de hojas individuales. En el ejemplo siguiente se utiliza el método hasByNane
para comprobar si existe una hoja denominada MiHoja. En tal caso, el método determina la
referencia de objeto correspondiente mediante el método get By Nane y guarda dicha referencia en
una variable Hoj a. Si la hoja correspondiente no existe, se crea mediante la llamada

creat el nst ance y se inserta en el documento hoja de calculo mediante el método

i nsert ByNane.

Di m Doc As Obj ect
Di m Hoj a As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Hoj a = Doc. Sheet s( 0)

I f Doc. Sheets. hasByNane("M Hoj a") Then
Hoj a = Doc. Sheet s. get ByNane("M Hoj a")

El se
Hoj a = Doc. creat el nstance("com sun. st ar. sheet. Spreadsheet")
Doc. Sheet s. i nsert ByNanme("M Hoj a", Hoj a)

End | f

Los métodos get ByNane e i nsert ByNane pertenecen a la interfaz
com sun. st ar. cont ai ner. XnaneCont ai ner descrita en el capitulo 4.
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Filas y columnas

Cada hoja contiene una lista de sus filas y columnas a las que se puede acceder a través de las
propiedades Rows y Col unmns del objeto hoja de calculo; admiten los servicios
com sun. star.tabl e. Tabl eCol uims ocom sun. st ar. t abl e. Tabl eRows.

En el ejemplo siguiente se crean dos objetos que hacen referencia a la primera fila 'y a la primera
columna de una hoja y se almacenan las referencias en las variables de objeto Pri mer aCol utma 'y
PrimeraFil a.

Di m Doc As Obj ect

Di m Hoj a As Obj ect

Dim PrimeraFila As Object

Di m Pri nmeraCol utma As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Hoj a = Doc. Sheet s(0)

Pri mer aCol uma = Hoj a. Col utms( 0)
PrimeraFila = Hoj a. Rows(0)

Los objetos columna admiten el servicio com sun. st ar. t abl e. Tabl eCol utm que tiene las
propiedades siguientes:

= Wdth (Long):ancho de unacolumna en centésimas de milimetro.
= Optinmal Wdth (bool eano) : establece el ancho 6ptimo de una columna.
= |sVisible (bool eano): muestrala columna.

= |IsStart Of NewPage (bool eano):al imprimir efectiia un salto de pagina antes de una
columna.

El ancho de una columna sélo se optimiza si se establece la propiedad Opt i mal W dt h en Tr ue. Si
se modifica el ancho de una celda individual, el ancho de la columna que la contiene no se
modifica. En términos de su funcion, Opt i mal W dt h es mas un método que una propiedad.

Los objetos fila se basan en el servicio com sun. st ar . t abl e. Tabl eRowque tiene las
propiedades siguientes:

= Hei ght (Long):alturade lafila en centésimas de milimetro.

= Optinmal Hei ght (bool eano) : establece la altura éptima de una fila.

= |sVisible (bool eano): muestra la fila.

= IsStart O NewPage (bool eano):al imprimir efectia un salto de pagina antes de la fila.

Si se establece la propiedad Opt i mal Hei ght de una filaen Tr ue, la altura de ésta cambia
automaticamente al modificar la altura de una celda de la fila. La optimizacion automatica
prosigue mientras no se asigne a la fila una altura absoluta mediante la propiedad Hei ght .
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En el ejemplo siguiente se activa la optimizacion automatica de altura para las cinco primeras filas
de la hoja y se hace invisible la segunda columna.

Di m Doc As Obj ect

Di m Hoj a As Obj ect
DmFila As Object
Di m Col utma As Obj ect
Dim | As |nteger

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Hoj a = Doc. Sheet s(0)

For I =0 To 4

Fila = Hoj a. Rows(1)

Fila. Optimal Hei ght = True
Next |

Col uma = Hoj a. Col umms( 1)
Col uma. I sVi si bl e = Fal se

En StarOffice Basic se puede acceder a las listas Rows y Col urms mediante un indice. A diferencia de
VBA, el indice de la primera columnaes 0y no 1.

Insercion y borrado de filas y columnas

Los objetos Rows y Col unms de una hoja permiten tanto acceder a filas y columnas como
insertarlas y borrarlas.

Di m Doc As Obj ect
Di m Hoj a As Obj ect
Di m NuevaCol umma As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Hoj a = Doc. Sheet s( 0)

Hoj a. Col umms. i nsert Byl ndex(3, 1)
Hoj a. Col umms. r enpveByl ndex(5, 1)

Este ejemplo utiliza el método i nsert Byl ndex para insertar una columna nueva en la cuarta
posicion de la hoja (indice 3; la numeracion se inicia en 0). El segundo parametro especifica el
numero de columnas que se debe insertar (en el ejemplo, una).

El método r empbveByl ndex borra la sexta columna (indice 5). De nuevo, el segundo parametro
especifica el nimero de columnas que se desea borrar.

Los métodos para insertar y borrar filas utilizan la funcién objeto Rows de la misma forma que los
métodos para la edicién de columnas emplean el objeto Col unns.
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Celdas

Una hoja de calculo consiste en una lista bidimensional de celdas, cada una de ellas definida por sus
posiciones X e Y con respecto a la celda superior izquierda, cuyas coordenadas de posicion son (0,0).

En el ejemplo siguiente se crea un objeto que hace referencia a la celda superior izquierda y se
inserta un texto en la celda:

Di m Doc As Obj ect
Dim Hoja As Obj ect
Di m Cel da As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Hoj a = Doc. Sheet s(0)

Cel da = Hoj a. get Cel | ByPosi ti on(0, 0)
Celda. String = "Prueba"

Ademas de las coordenadas numéricas, cada una de las celdas de una hoja tiene un nombre; por
ejemplo, la celda superior izquierda (0,0) de una hoja de célculo se denomina Al. La letra A
significa la columnay el nimero 1 la fila. Es importante no confundir el nombrey la posicion de
una celda porque la numeracién de las filas empieza en el 1, pero la numeracién de la posicion
empiezaen el 0.

En StarOffice, una celda de una tabla puede estar vacia o contener texto, niUmeros o formulas. El
contenido almacenado en la celda no determina el tipo de ésta; lo establece la propiedad del objeto
utilizado para introducir aquél. Los nimeros se pueden insertar y recuperar mediante la
propiedad Val ue, el texto utiliza la propiedad St ri ng y las formulas la propiedad For nul a.

Di m Doc As (bj ect

Dim Hoja As Obj ect

Di m Cel da As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Hoj a = Doc. Sheet s(0)

Cel da = Hoj a. get Cel | ByPosi ti on(0, 0)
Cel da. Val ue = 100

Cel da = Hoj a. get Cel | ByPosi tion(0, 1)
Cel da. String = "Prueba"

Cel da = Hoj a. get Cel | ByPosi ti on(0, 2)
Cel da. Fornul a = "=A1"

En el ejemplo se inserta un nimero, un texto y una férmula en los campos Al al A3.

Las propiedades Val ue, Stri ng y For mul a reemplazan al método Put Cel | para establecer los valores
de una celda.

StarOffice trata el contenido de una celda introducido mediante la propiedad St r i ng como texto,
aungue dicho contenido sea un namero. Los nimeros introducidos de esta forma estan alineados a
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la izquierda en lugar de a la derecha. Se debe tener en cuenta también la diferencia entre texto y
nameros al utilizar formulas:

Di m Doc As Obj ect
Di m Hoj a As Obj ect
Di m Cel da As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Hoj a = Doc. Sheet s( 0)

Cel da = Hoj a. get Cel | ByPosi ti on(0, 0)
Cel da. Val ue = 100

Cel da = Hoj a. get Cel | ByPosi ti on(0, 1)
Cel da. String = 1000

Cel da = Hoj a. get Cel | ByPosi ti on(0, 2)
Cel da. Formul a = "=A1+A2"

MsgBox Cel da. Val ue

Aungue la celda Al contiene el valor 100 y la celda A2 contiene el valor 1000, la férmula A1+A2
devuelve el valor 100, debido a que el contenido de la celda A2 se ha introducido como cadena, no
como namero.

Para comprobar si una celda contiene un nimero o una cadena, utilice la propiedad Type:

Di m Doc As Obj ect
Di m Hoj a As Obj ect
Di m Cel da As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Hoj a = Doc. Sheet s(0)
Cel da = Hoj a. get Cel | ByPosi tion(1, 1)

Cel da. Val ue = 1000

Sel ect Case Cel da. Type

Case com sun. star.tabl e. Cel | Cont ent Type. EMPTY
MsgBox " Cont eni do: " Vaci o"

Case com sun. star.tabl e. Cel | Cont ent Type. VALUE
MsgBox " Cont eni do: " Val or"

Case com sun. star.tabl e. Cel | Cont ent Type. TEXT
MsgBox " Cont eni do: " Text o"

Case com sun. star.tabl e. Cel | Cont ent Type. FORMJLA
MsgBox " Cont eni do: " For mul a"

End Sel ect

La propiedad Cel da. Type devuelve un valor para la enumeracion com sun. st ar. t abl e.
Cel | Cont ent Type que identifica el tipo de contenido de una celda. Los valores posibles son:

= EMPTY: ningln valor
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=  VALUE: nUmero
s TEXT: cadena de caracteres

s FORMULA: férmula

Insercidn, borrado, copia y desplazamiento de celdas

Aparte de modificar directamente el contenido de la celda, StarOffice Basic ofrece también una
interfaz para insertar, borrar, copiar o unir celdas. La interfaz (com sun. st ar. sheet .
XRangeMovenent ) esta disponible a través del objeto hoja de calculo y ofrece cuatro métodos para
modificar el contenido de las celdas.

El métodoi nsert Cel | se utiliza para insertar celdas en una hoja.

Di m Doc As Obj ect
Dim Hoja As Obj ect
Di m Di recci onAreaCel das As New com sun. star.tabl e. Cel | RangeAddr ess

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Hoj a = Doc. Sheet s(0)

Di recci onAr eaCel das. Sheet = 0

Di recci onAr eaCel das. Start Col um = 1
Di recci onAr eaCel das. Start Row = 1

Di recci onAr eaCel das. EndCol utm = 2
Di recci onAr eaCel das. EndRow = 2

Hoj a. i nsert Cel | s(Direcci onAreaCel das, com sun. star. sheet. Cel | | nsert Mode. DONN)

En este ejemplo se inserta un area de celdas de dos filas por dos columnas en la segunda columna
y fila (ambas identificadas por el nimero 1) de la primera hoja (namero 0) de la hoja de céalculo.
Los posibles valores del area de celdas especificada se desplazan hacia abajo.

Para definir el area de celdas que se desee insertar se utiliza la estructuracom sun. st ar. t abl e.
Cel | RangeAddr ess. En esta estructura se incluyen los siguientes valores:

= Sheet (short):ndmero de lahoja (la numeracion se inicia en 0).

= StartColum (| ong): primeracolumna del area de celdas (la numeracion se inicia en 0).
= StartRow (Il ong): primera fila del area de celdas (la numeracion se inicia en 0).

= EndCol unmm (| ong) : dltima columna del area de celdas (la numeracion se inicia en 0).

= EndRow (| ong) : dGltima fila del area de celdas (la numeracion se inicia en 0).

La estructura Cel | RangeAddr ess completa se debe pasar como primer parametro al método

i nsert Cel | s. El segundo parametro de i nsert Cel | s contiene un valor de la enumeracion

com sun. st ar. sheet. Cel | | nsert Mode y define lo que se debe hacer con los valores situados a
partir de la posicion de insercién. La enumeracion Cel | | nser t Mode reconoce los valores
siguientes:

= NONE: los valores actuales permanecen en la posicién que ocupan.
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= DOWN: las celdas situadas en la posicion de insercion y debajo de ella se desplazan hacia abajo.

= Rl GHT: las celdas situadas en la posicién de insercion y a la derecha de ésta se desplazan hacia
la derecha.

= ROWE: las celdas situadas después de la posicion de insercion se desplazan hacia abajo.

=  COLUMWNS: las columnas situadas después de la posicion de insercién se desplazan hacia la
derecha.

El método r enbveRange es la contrapartida del método i nsert Cel | s. Este método borra de la
hoja el area de celdas definida en la estructura Cel | RangeAddr ess.

Di m Doc As (bj ect
Di m Hoj a As Obj ect
Di m Di recci onAreaCel das As New com sun. st ar. tabl e. Cel | RangeAddr ess

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Hoj a = Doc. Sheet s(0)

Di r ecci onAr eaCel das. Sheet = 0

Di recci onAreaCel das. Start Col uim = 1
Di recci onAreaCel das. Start Row = 1

Di r ecci onAr eaCel das. EndCol umm = 2
Di r ecci onAr eaCel das. EndRow = 2

Hoj a. renbveRange( Di r ecci onAr eaCel das, com sun. st ar. sheet. Cel | Del et eMbde. UP)

En este ejemplo se suprime de la hoja el area de celdas B2:C3 y las celdas de debajo de dicha area
se desplazan hacia arriba dos filas. El tipo de supresion se define mediante uno de los siguientes
valores de la enumeracién com sun. st ar . sheet . Cel | Del et eMode:

= NONE: los valores actuales permanecen en la posicién que ocupan.
= UP: las celdas situadas en la posicion de insercion y debajo de ella se desplazan hacia arriba.

= LEFT: las celdas situadas en la posicion de insercion y a la derecha de ésta se desplazan hacia la
izquierda.
= ROWS: las celdas situadas después de la posicién de insercidn se desplazan hacia arriba.

=  COLUWNS: las columnas situadas después de la posicion de insercion se desplazan hacia la
izquierda.

La interfaz XRangeMovenent proporciona dos métodos adicionales para desplazar (moveRange)

o copiar (copyRange) areas de celdas. En el ejemplo siguiente se desplaza el 4rea B2:C3 de modo
que empiece en la posicion A6:

Di m Doc As (bj ect
Di m Hoj a As Obj ect
Di m Di recci onAreaCel das As New com sun. st ar. tabl e. Cel | RangeAddr ess

Di m Direcci onCel da As New com sun. star.tabl e. Cel | Addr ess

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
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Hoj a = Doc. Sheet s(0)

Di r ecci onAr eaCel das. Sheet = 0

Di recci onAreaCel das. Start Col um = 1
Di recci onAreaCel das. Start Row = 1

Di r ecci onAr eaCel das. EndCol umm = 2
Di r ecci onAr eaCel das. EndRow = 2

Di recci onCel da. Sheet = 0
Di recci onCel da. Col um = 0
Di recci onCel da. Row = 5

Hoj a. noveRange(Di recci onCel da, Direcci onAreaCel das)

Aparte de la estructura Cel | RangeAdr ess , el método nbveRange espera recibir una estructura
com sun. star.tabl e. Cel | Addr ess para definir el origen del area de destino del
desplazamiento. El método Cel | Addr ess proporciona los valores siguientes;

= Sheet (short):ndmero de la hoja de calculo (la numeracién se inicia en 0).
= Columm (I ong): namero de la columna designada (la numeracién se inicia en 0).
= Row (| ong):numero de la fila designada (la numeracién se inicia en 0).

El método moveRange siempre sobrescribe el contenido de las celdas del area de destino.

A diferencia del método | nsert Cel | s, el método r enbveRange no proporciona un parametro
para efectuar desplazamientos automaticos.

El método copyRange funciona de la misma forma que el método noveRange, salvo que
copyRange inserta una copia del area de celdas en lugar de desplazarla.

Desde el punto de vista de su funcién, los métodos i nsert Cel | , r enbveRange y copyRange de
StarOffice Basic son comparables a los métodos de VBA Range. | nsert, Range. Del etey
Range. Copy. Mientras que en VBA los métodos se aplican al objeto Range correspondiente, en
StarOffice Basic se aplican al objeto Sheet asociado.

Formato

Los documentos hoja de célculo proporcionan métodos y propiedades para dar formato a celdas y
paginas.

Propiedades de la celda

Las opciones de formato de celdas son abundantes; por ejemplo, especificar el tipo de fuente del texto y
su tamario. Las celdas admiten los servicios com sun. st ar. styl e. Charact er Propertiesy

com sun. star. styl e. ParagraphProperti es cuyas .principales propiedades se describen en
el capitulo 6 (Documentos de texto.). Los formatos de celda especiales los gestiona el servicio

com sun. star.tabl e. Cel | Properti es. Las principales propiedades de este servicio se
describen en las proximas secciones.

Las propiedades especificadas se pueden aplicar a celdas individuales y a areas de celdas.
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El objeto Cel | Properti es de la API de StarOffice es comparable al objeto | nt eri or de VBA, que
define también propiedades especificas de celdas.

Color de fondo y sombreado

El serviciocom sun. star. tabl e. Cel | Properti es proporciona las siguientes propiedades
para definir los colores de fondo y los sombreados:

= Cel | BackCol or (Long): color de fondo de la celda.
= |sCell BackgroundTransparent (bool eano): establece el color de fondo en transparente.

= ShadowFor mat (struct): especifica el sombreado de las celdas (estructura de acuerdo con
com sun. star.tabl e. Shadowror nat).

La estructura com sun. st ar. t abl e. Shadowror mat vy las especificaciones detalladas de
sombreado de celdas tienen la estructura siguiente:

= Location (enunj: posicién de la sombra (valor procedente de la estructura
com sun. star.tabl e. ShadowLocat i on).

= ShadowW dt h (Short):tamafo de la sombra en centésimas de milimetro.
= | sTransparent (bool eano): define la sombra como transparente.

= Col or (Long):colorde lasombra.

En el ejemplo siguiente se escribe el nimero 1000 en la celda B2, se cambia el color de fondo a rojo
mediante la propiedad Cel | BackCol or y se crea una sombra de color gris claro que se desplaza 1
mm hacia la izquierda y hacia abajo.

Di m Doc As Obj ect

Di m Hoj a As Obj ect

Di m Cel da As Obj ect

Di m For nat oSonbra As New com sun. st ar . t abl e. ShadowFor nat

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Hoj a = Doc. Sheet s( 0)
Cel da = Hoj a. get Cel | ByPosi tion(1, 1)

Cel da. Val ue = 1000
Cel da. Cel | BackCol or = RGB(255, 0, 0)

For mat oSonbr a. Locati on = com sun. st ar. t abl e. ShadowLocat i on. BOTTOM Rl GHT
For nat oSonbr a. ShadowwW dt h = 100
For mat oSonbr a. Col or = RGB(160, 160, 160)

Cel da. ShadowFor mat = For nat oSonbr a

Justificacion
StarOffice ofrece diversas funciones para modificar la justificacion de un texto en una celda.

Las propiedades siguientes definen la justificacién horizontal y vertical de un texto:
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= HoriJdustify (enun):justificacion horizontal del texto (valor de
com sun.star.table. Cel | Hori Justify)

= VertJustify (enunj:justificacion vertical del texto (valor de
comsun.star.table. Cell VertJustify)

= Orientation (enun):orientacion del texto (valor de acuerdo con
com sun.star.table.Cell Oientation)

= | sText Wapped (bool eano) : permite saltos de linea automaticos dentro de la celda
= Rot at eAngl e (Long): angulo de rotacion del texto en centésimas de grado

En el ejemplo siguiente se muestra la forma de "apilar” el contenido de una celda de forma que los
caracteres individuales se impriman uno sobre el otro en la esquina superior izquierda de la celda.
Los caracteres no se giran.

Di m Doc As Obj ect
Di m Hoj a As Obj ect
Di m Cel da As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Hoj a = Doc. Sheet s(0)
Cel da = Hoj a. get Cel | ByPosi tion(1, 1)

Cel da. Val ue = 1000
Cel da. Hori Justify = com sun.star.table. Cell Hori Justify. LEFT

Cel da. VertJustify = com sun.star.table. Cel |l VertJustify. TOP
Celda. Orientation = comsun.star.table.Cell Oientati on. STACKED

Formatos de numero, fecha y texto

StarOffice ofrece una amplia variedad de formatos de fecha y hora predefinidos. Cada uno posee
un namero interno que se utiliza para asignar el formato a las celdas mediante la propiedad
Nunber For mat . StarOffice proporciona los métodos quer yKey y addNew para poder acceder a
los formatos numeéricos actuales y crear formatos numéricos propios. Para acceder a los métodos se
emplea la siguiente llamada:

For mat osNuneri cos = Doc. Nunber For mat s

Los formatos se especifican mediante una cadena de formato de estructura similar a la funcion de
formato de StarOffice Basic. No obstante, hay una diferencia fundamental: mientras que el formato
de la orden espera abreviaturas inglesas y puntos o caracteres decimales como separadores de
miles, se deben utilizar las abreviaturas especificas del pais en la estructura del formato de la
orden para el objeto NumberFormats.

En el ejemplo siguiente se da formato a la celda B2 de modo que los nimeros se muestren con tres
decimales y se utilice la coma como separador de miles.

Di m Doc As Obj ect

Di m Hoj a As Obj ect
Di m Cel da As Obj ect
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Di m For mat osNuneri cos As Obj ect

Di m CadenaFor mat oNunerico as String

Di m | dFor mat oNuneri co As Long

Di m Confi guraci onLocal As New com sun. star. | ang. Local e

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Hoj a = Doc. Sheet s( 0)
Cel da = Hoj a. get Cel | ByPosi tion(1, 1)

Cel da. Val ue = 23400. 3523565

Conf i gur aci onLocal . Language = "en"
Confi gur aci onLocal . Country = "us"

For mat osNuneri cos = Doc. Nunber For mat s
CadenaFor mat oNuneri co = "#, ##0. 000"

| dFor nat oNuneri co = For nat osNuneri cos. quer yKey( CadenaFor nat oNuneri co, Confi guraci onLocal ,
Tr ue)
I f | dFor mat oNunerico = -1 Then
| dFor mat oNurreri co = For mat osNumer i cos. addNew( CadenaFor mat oNuneri co,
Conf i gur aci onLocal )
End | f

MsgBox | dFor mat oNuneri co
Cel da. Nunber For mat = | dFor mat oNun®eri co

El didlogo Formatear celdas de StarOffice Calc proporciona una visién general de las diversas
opciones del formato de celdas.

Propiedades de la pagina

Las propiedades de la pagina son las opciones de formato que sirven para situar el contenido del
documento en una péagina, asi como los elementos visuales que se repiten en todas las paginas.
Incluyen:

= Formatos del papel

= Margenes de la pagina

= Encabezamientos y pies de pagina.

El procedimiento de definicion de los formatos de pagina es distinto al de las otras modalidades de
formato. Mientras que los elementos celda, parrafo y caracter se pueden formatear directamente,

los formatos de la pagina se pueden definir y aplicar de forma indirecta mediante estilos de
pagina. Por ejemplo, los encabezamientos y los pies de pagina se agregan al estilo de pagina.

En las secciones siguientes se describen las principales opciones de formato para las paginas de la
hoja de calculo. Muchos de los estilos estan también disponibles para los documentos de texto. Las
propiedades de las paginas validas para ambos tipos de documentos se definen en el servicio

com sun. star. styl e. PageProperti es. Las propiedades que s6lo se aplican a documentos
de hoja de célculo se definen en el servicio com sun. st ar. sheet . Tabl ePageSt yl e.
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Las propiedades de la pagina (margenes, bordes, etc.) de un documento de Microsoft Office se definen
mediante un objeto PageSet up en el nivel de los objetos Wor ksheet (Excel) o Docunent (Word). En
StarOffice, dichas propiedades se definen utilizando un estilo de pagina que a su vez esta vinculado con el
documento asociado.

Fondo de la pagina

El serviciocom sun. st ar. styl e. PagePr operti es define las siguientes propiedades del
fondo de la pagina:

= BackCol or (I ong): color del fondo
= BackGraphi cURL (String):URL delaimagen del fondo que se desea utilizar
= BackGraphicFilter (String):nombre delfiltro para interpretar la imagen del fondo

= BackG aphi cLocati on ( Enunj: posicion de la imagen del fondo (de acuerdo con la
enumeracién com sun. st ar. styl e. G aphi cLocati on)

= BackTransparent (bool eano): hace el fondo transparente

Formato de la pagina

El formato de la pagina se define utilizando las propiedades siguientes del servicio
com sun. star. styl e. PageProperties:

= |IslLandscape (bool eano): formato horizontal
= Wdth (Long):ancho de la pagina en centésimas de milimetro
= Hei ght (Long):alturade la pagina en centésimas de milimetro

= PrinterPaperTray (String):nombre de labandejade papel de laimpresora que desee
utilizar

En el ejemplo siguiente se establece el tamafio del papel del estilo de pagina "Default" en el
formato DIN A5 horizontal (altura 14,8 cm, ancho 21 cm):

Di m Doc As (bj ect

Dim Hoja As Obj ect

Dim Fam | i asDeEstil os As Obj ect

Di m Esti | osPagi na As bj ect

Di m Pagi naPr edet er mi nada As bj ect

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent

Fam | i asDeEstil os = Doc. Styl eFami | ies

Esti | osDePagi na = Styl eFami | i es. get ByName(" PageSt yl es")
Pagi naPr edet er mi nada = PageStyl es. get ByNanme(" Defaul t")

Pagi naPr edet er m nada. | sLandscape = True

Pagi naPr edet er m nada. Wdth = 21000
Pagi naPr edet er m nada. Hei ght = 14800
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Margenes , bordes y sombreados de la pagina

El serviciocom sun. st ar. styl e. PagePr operti es ofrece las propiedades siguientes para
ajustar los margenes, los bordes y los sombreados de la pagina:

= LeftMargin (I ong):ancho del margen izquierdo de la pagina en centésimas de milimetro
= RightMargi n (| ong):ancho del margen derecho de la pagina en centésimas de milimetro

= TopMargi n (I ong):ancho del margen superior de la pagina en centésimas de milimetro

= BottonmMvargi n (I ong):ancho del margen inferior de la pagina en centésimas de milimetro

= LeftBorder (struct):especificaciones de lalineaizquierda del borde de la pagina
(estructuracom sun. st ar. t abl e. Bor der Li ne)

= RightBorder (struct):especificaciones de la linea derecha del borde de la pagina
(estructuracom sun. st ar. t abl e. Bor der Li ne)

= TopBorder (struct):especificaciones de la linea superior del borde de la pagina (estructura
com sun. star.tabl e. BorderLine)

= BottonBorder (struct):especificaciones de lalinea superior del borde de la pagina
(estructuracom sun. st ar. t abl e. Bor der Li ne)

= LeftBorderDi stance (I ong):distancia entre el borde izquierdo de la paginay el
contenido de la pagina en centésimas de milimetro

= RightBorderDi stance (| ong):distancia entre el borde derecho de la paginay el contenido
de la pagina en centésimas de milimetro

= TopBorder D stance (| ong): distancia entre el borde superior de la paginay el contenido
de la pagina en centésimas de milimetro

= BottonBorderDi stance (I ong):distanciaentre el borde inferior de la paginay el
contenido de la pagina en centésimas de milimetro

= ShadowFormat (struct): especificaciones de sombreado del area de contenido de la pagina
(estructuracom sun. st ar . t abl e. Shadowror mat )

En el ejemplo siguiente se establecen en 1 centimetro los bordes izquierdo y derecho del estilo de
pagina "Default".

Di m Doc As (bj ect

Di m Hoj a As Obj ect

Di m Fami | i asDeEstil os As Object

Di m Esti |l osPagi na As Obj ect

Di m Pagi naPr edet er mi nada As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

Fam | i asDeEstil os = Doc. Styl eFanilies

Estil osDePagi na = Styl eFanilies. get ByNane(" PageStyl es")
Pagi naPr edet er mi nada = PageStyl es. get ByNane( " Def aul t")

Pagi naPr edet er m nada. Left Margi n = 1000
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Pagi naPr edet er m nada. Ri ght Margi n = 1000

Encabezamientos y pies de pagina

Los encabezamientos y pies de pagina de un documento forman parte de las propiedades de la
paginay se definen mediante el servicio com sun. st ar. styl e. PageProperti es. Las
propiedades utilizadas para dar formato a los encabezamientos son:

= HeaderlsOn (bool eano) : se activa el encabezamiento

= HeaderLeft Margi n (I ong): distancia entre el encabezamiento y el margen izquierdo de la
pagina en centésimas de milimetro

= Header Ri ght Margi n (I ong) : distancia entre el encabezamiento y el margen derecho de la
pagina en centésimas de milimetro

= Header BodyDi st ance (| ong): distancia entre el encabezamiento y el cuerpo principal del
documento en centésimas de milimetro

= Header Hei ght (Long): altura del encabezamiento en centésimas de milimetro

= Header | sDynam cHei ght ( Bool ean): la altura del encabezado se adapta automéaticamente
al contenido

= HeaderLeftBorder (struct):detallesdel borde izquierdo del marco que rodea al
encabezamiento (estructura com sun. st ar. t abl e. Bor der Li ne)

= Header Ri ght Border (struct):detalles del borde derecho del marco que rodea al
encabezamiento ( est r uct ura com.sun.star.table.BorderLine)

= Header TopBorder (struct):detalles del borde superior del marco que rodea al
encabezamiento (est ruct ura com.sun.star.table.BorderLine)

= Header BottonBorder (struct):detalles del borde inferior del marco que rodea al
encabezamiento (est ruct ura com.sun.star.table.BorderLine)

= Header Left BorderDi stance (| ong): distancia entre el borde izquierdo y el contenido del
encabezamiento en centésimas de milimetro

= Header Ri ght Bor der Di st ance (I ong) : distancia entre el borde derecho y el contenido del
encabezamiento en centésimas de milimetro

= Header TopBor der Di st ance (| ong): distancia entre el borde superior y el contenido del
encabezamiento en centésimas de milimetro

= Header Bott onBor der Di st ance (| ong): distancia entre el borde inferior y el contenido del
encabezamiento en centésimas de milimetro

= Header | sShared (bool eano): el contenido de los encabezamientos en las paginas pares e
impares es el mismo (consulte Header Text , Header Text Left y Header Text Ri ght)

= Header BackCol or (| ong): color del fondo del encabezamiento

= Header BackG aphi cURL (String):URL de laimagen del fondo que se desee utilizar
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» Header BackG aphi cFilter (String):nombre delfiltro para interpretar la imagen del
fondo del encabezamiento

= Header BackG aphi cLocati on ( Enum : ubicacion de la imagen del fondo del
encabezamiento (valor segun la enumeracién com sun. st ar. st yl e. G aphi cLocat i on)

= Header BackTransparent (bool eano): muestratransparente el fondo del encabezamiento

= Header ShadowFor mat (struct): detalles de la sombra del encabezamiento (estructura
com sun. st ar.tabl e. ShadowrFor mat )

Las propiedades utilizadas para dar formato a los pies de pagina son:
= FooterlsOn (bool eano): se activa el pie de pagina

= FooterLeftMargin (Iong):distanciaentre el pie de paginay el margen izquierdo de la
pagina en centésimas de milimetro

= FooterRi ght Margi n (I ong): distancia entre el pie de pagina y el margen derecho de la
pagina en centésimas de milimetro

= Foot er BodyDi st ance (| ong): distancia entre el pie de paginay el cuerpo principal del
documento en centésimas de milimetro

= Foot er Hei ght (Long): altura del pie de pagina en centésimas de milimetro

= Foot erl sDynam cHei ght (Bool ean) : laaltura del pie de pagina se adapta automaticamente al
contenido

= FooterLeftBorder (struct):detallesde lalineaizquierda del marco que rodea al pie de
pagina (estructura com sun. st ar. t abl e. Bor der Li ne)

= FooterRi ghtBorder (struct):detallesde lalinea derecha del marco que rodea al pie de
pagina (estructura com.sun.star.table.BorderLine)

= Foot er TopBorder (struct):detalles de lalinea superior del marco que rodea al pie de
pagina (estructura com.sun.star.table.BorderLine)

= Foot er Bott onBorder (struct):detalles de lalinea inferior del marco que rodea al pie de
pagina (est ruct ura com.sun.star.table.BorderLine)

= FooterlLeftBorderDi stance (| ong):distancia entre el borde izquierdo del pie de pagina
y el contenido de éste en centésimas de milimetro

= Foot er Ri ght Bor der Di st ance (| ong) : distancia entre el borde derecho del pie de pagina
y el contenido de éste en centésimas de milimetro

= Foot er TopBor der Di st ance (| ong): distancia entre el borde superior del pie de paginay
el contenido de éste en centésimas de milimetro

= Foot er Bott onBor der Di st ance (| ong): distancia entre el borde inferior del pie de pagina
y el contenido de éste en centésimas de milimetro

= FooterlsShared (bool eano): el contenido de los pies de pagina en las paginas pares e
impares es el mismo (consulte Foot er Text , Foot er Text Left y Foot er Text Ri ght)
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= Foot erBackCol or (1 ong): color del fondo del pie de pagina
= Footer G aphi cURL (String):URL de laimagen del fondo que se desee utilizar

= FooterBackG aphicFilter (String):nombredelfiltro parainterpretar laimagen del
fondo del pie de pagina

= Foot er BackG aphi cLocati on (Enun) - ubicacién de la imagen del fondo del pie de
pagina (valor segun la enumeracién com sun. st ar. styl e. G aphi cLocat i on)

= Foot erBackTranspar ent (bool eano): muestra transparente el fondo del pie de pagina

= Foot er ShadowrFor mat (struct): detalles de la sombra del pie de pagina (estructura
com sun. star.tabl e. ShadowFor nat)

Cambio del texto de los encabezamientos y pies de pagina

Se puede acceder al contenido de los encabezamientos y pies de pagina de una hoja de célculo
mediante las propiedades siguientes:

= LeftPageHeaderContent (objeto): contenido de los encabezamientos de las paginas pares
(servicio com sun. st ar . sheet . Header Foot er Cont ent)

= RightPageHeaderContent (objeto): contenido de los encabezamientos de las paginas impares
(servicio com sun. st ar . sheet . Header Foot er Cont ent)

= LeftPageFooterContent (objeto): contenido de los pies de pagina de las paginas pares (servicio
com sun. st ar. sheet . Header Foot er Cont ent)

= RightPageFooterContent (objeto): contenido de los pies de pagina de las paginas impares
(servicio com sun. st ar . sheet . Header Foot er Cont ent)

Si no necesita distinguir entre los encabezamientos o los pies de pagina de las paginas pares e
impares (la propiedad Foot er | sShar ed es Fal se), defina las propiedades en las paginas
impares.

Todos los objetos mencionados devuelven un objeto que admite el servicio com sun. st ar. sheet .
Header Foot er Cont ent . Mediante las propiedades (no genuinas) Lef t Text , Cent er Text y

Ri ght Text , este servicio proporciona tres elementos de texto para los encabezamientos y pies de
pagina de StarOffice Calc.

En el ejemplo siguiente se escribe el valor "Es una prueba.” en el campo de texto izquierdo del
encabezamiento de la plantilla "Default".

Di m Doc As Obj ect

Dim Hoja As Obj ect

Di m Fami | i asDeEstil os As Obj ect

Di m Esti | osPagi na As bj ect

Di m Pagi naPr edet er mi nada As Obj ect

Di m Text oEnc As Obj ect

Di m Cont eni doEnc As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent

Fam | i asDeEstil os = Doc. Styl eFam |ies

Estil osDePagi na = Styl eFami | i es. get ByNane(" PageStyl es")

Capitulo 7 Documentos de hoja de célculo 127



Pagi naPr edet er mi nada = PageStyl es. get ByName( " Def aul t")

Pagi naPr edet er mi nada. Header | sOn = True

Cont eni doEnc = Pagi naPr edet er mi nada. Ri ght PageHeader Cont ent
Text oEnc = Cont eni doEnc. Lef t Text

Text oEnc. String = "Es una prueba."

Pagi naPr edet er mi nada. Ri ght PageHeader Cont ent = Cont eni doEnc

Observe la tltima linea del ejemplo: Una vez modificado el texto, el objeto Text Cont ent se debe
asignar de nuevo al encabezamiento para que el cambio surta efecto.

Los documentos de texto (StarOffice Writer) disponen de otra posibilidad para modificar el texto de
los encabezamientos, ya que constan de un Unico bloque de texto. Las siguientes propiedades estan
definidas en el servicio com sun. st ar. styl e. PageProperti es:

= Header Text (obj et o): objeto de texto con el contenido del encabezamiento (servicio
com sun. star.text. XText)

= Header Text Left (obj et 0): objeto de texto con el contenido de los encabezamientos de las
paginas del lado izquierdo (servicio com sun. st ar. t ext . XText)

= Header Text Ri ght (obj et o) : objeto de texto con el contenido de los encabezamientos de las
paginas del lado derecho (servicio com sun. st ar. t ext. XText)

= FooterlLeft (objeto):objetode texto con el contenido del pie de pagina (servicio
com sun. star.text. XText)

= FooterTextLeft (objeto):objetode texto con el contenido de los pies de pagina de las
paginas del lado izquierdo (servicio com sun. st ar. t ext . XText)

= Foot er Text Ri ght (obj et o) : objeto de texto con el contenido de los pies de pagina de las
paginas del lado derecho (servicio com sun. st ar. t ext . XText)
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En el ejemplo siguiente se crea un encabezamiento para documentos de texto con el estilo de
pagina "Default” al que se afiade el texto "Es una prueba”.

Di m Doc As Obj ect

Di m Hoja As Obj ect

Di m Fami | i asDeEstil os As Obj ect

Di m Esti | osPagi na As bj ect

Di m Pagi naPr edet er mi nada As Obj ect
Di m Text oEnc As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent

Fam | i asDeEstil os = Doc. Styl eFam |ies

Estil osDePagi na = Styl eFam | i es. get ByNane(" PageStyl es")
Pagi naPr edet er m nada = PageStyl es. get ByNanme( " Def aul t ")

Pagi naPr edet er m nada. Header | sOn = True
Text oEnc = Pagi naPr edet er mi nada. Header Text

Text oEnc. String = "Es una prueba."

En este ejemplo, el acceso se efectlia a través de la propiedad Header Text del estilo de pagina, en
lugar de usar el objeto Header Foot er Cont ent .

Centrado (solo en hojas de calculo)

El servicio com sun. st ar. sheet . Tabl ePageSt yl e sélo se utiliza en los estillos de pagina de
StarOffice Calc y permite centrar en la pagina las areas de celda que se desea imprimir. Este
servicio ofrece las propiedades siguientes:

= CenterHorizontally (bool eano): el contenido de la tabla se centra horizontalmente

= CenterVertically (bool eano): el contenido de la tabla se centra verticalmente

Definicidn de los elementos que se deben imprimir (sélo hojas de calculo)

Al formatear las hojas de calculo se puede definir si los elementos de la pagina seran o no visibles.
Para ello, el servicio com sun. st ar. sheet . Tabl ePageSt yl e ofrece las propiedades siguientes:

= PrintAnnotations (bool eano):imprime los comentarios de las celdas

= PrintGid (bool eano):imprime las lineas de cuadricula de las celdas

= PrintHeaders (bool eano):imprime los encabezamientos de la fila y la columna
= PrintCharts (bool eano):imprime los diagramas contenidos en una hoja

= PrintObjects (bool eano):imprime los objetos incrustados

= PrintDraw ng (bool eano):imprime los objetos de dibujo

= PrintDownFirst (bool eano): siel contenido de una hoja abarca varias paginas, éstas se
imprimen en primer lugar en orden vertical descendente y a continuacion se avanza hacia la derecha.

= PrintFornul as (bool eano):se imprimen las formulas en lugar de los valores calculados

= PrintZeroVal ues (bool eano):se imprimen los valores cero
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Edicion eficiente de los documentos de hoja de
calculo

Mientras que en la seccion anterior se ha descrito la estructura principal de los documentos de hoja
de célculo, en esta seccion se describen los servicios que permiten acceder con facilidad a celdas
individuales o areas de celdas.

Areas de celdas

Aparte de un objeto para las celdas individuales (servicio com sun. st ar . t abl e. Cel | ),
StarOffice ofrece también objetos para representar areas de celdas. Estos objetos Cel | Range se
crean mediante la llamada get Cel | RangeByNane del objeto hoja de calculo:

Di m Doc As (bj ect
Di m Hoj a As Obj ect
Di m AreaDeCel das As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Hoj a = Doc. Sheet s. get ByNane(" Hoj a 1")
AreaDeCel das = Hoj a. get Cel | RangeByNane(" Al: C15")

El signo de dos puntos (:) se utiliza para especificar un area de celdas en un documento de hoja de
calculo. Por ejemplo, A1:C15 representa todas las celdas de las filas 1 a 15 en las columnas A, By C.

La ubicacidn de las celdas individuales en un area de celdas se puede determinar mediante el
método get Cel | ByPosi ti on, siendo (0, 0) las coordenadas de la celda superior izquierda del
area de celdas. En el ejemplo siguiente se utiliza este método para crear un objeto de la celda C3.

Di m Doc As Obj ect

Di m Hoj a As Obj ect

Di m AreaDeCel das As Obj ect
Di m Cel da As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

Hoj a = Doc. Sheets. get ByNane("Hoja 1")

AreaDeCel das = Hoj a. get Cel | RangeByNane(" B2: D4")
Cel da = AreaDeCel das. get Cel | ByPosition(1, 1)

Formato de areas de celdas

Se puede aplicar formato a las areas de celdas como si fuesen celdas individuales, mediante el
servicio com sun. st ar. tabl e. Cel | Properti es. Para obtener méas informacién y ejemplos de
este servicio, consulte la seccion Formato.

Calculos con areas de celdas

Se puede utilizar el método conput eFunct i on para efectuar calculos matematicos en areas de celdas.

El método conput eFunct i on recibe una constante como parametro para describir la funcion
matematica que se quiere usar. Las constantes asociadas se encuentran definidas en la enumeracion

com sun. st ar. sheet . Gener al Functi on.
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Estan disponibles los valores siguientes:

= SUM suma de todos los valores numéricos

= COUNT: nimero total de valores (incluidos los no numéricos)

= COUNTNUMVS: namero total de valores numéricos

= AVERACE: promedio de todos los valores numéricos
=  MAX: valor numérico més alto

= M N: valor numérico mas bajo

= PRODUCT: producto de todos los valores numéricos
= STDEV: desviacion estandar

= VAR varianza

= STDEVP: desviacién estandar basada en la poblacion total

= VARP: varianza basada en la poblacion total

En el ejemplo siguiente se calcula el promedio del area de celdas A1:C3 y se muestra el resultado

en un cuadro de mensaje:

Di m Doc As (bj ect
Dim Hoja As Obj ect
Di m AreaDeCel das As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Hoj a = Doc. Sheets. get ByNane("Hoja 1")
AreaDeCel das = Hoj a. get Cel | RangeByNane(" Al: C3")

MsgBox Ar eaDeCel das. conput eFuncti on(com sun. st ar. sheet . Gener al Funct i on. AVERAGE)

Borrado del contenido de las celdas

El método cl ear Cont ent s simplifica el proceso de borrar el contenido de las celdas y areas de
celdas, ya que borra un tipo de contenido especifico de un area de celdas.

En el ejemplo siguiente se borran todas las cadenas de caracteres y la informacion de formato directo

del area de celdas B2:C3.

Di m Doc As Obj ect

Di m Hoj a As Obj ect

Di m AreaDeCel das As Obj ect
Di m | ndi cadores As Long

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Hoj a = Doc. Sheet s(0)
AreaDeCel das = Hoj a. get Cel | RangeByNane( " B2: C3")

I ndi cadores =
com sun. st ar. sheet. Cel | Fl ags. HARDATTR

Cel | Range. cl ear Cont ent s( | ndi cador es)

com sun. star. sheet. Cel | Fl ags. STRING + _
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Los indicadores especificados en cl ear Cont ent s proceden de la lista de constantes
com sun. st ar. sheet . Cel | Fl ags. Esta contiene los siguientes elementos:

= VALUE: valores numéricos que no tienen formato de fecha o de hora

= DATETI ME: valores numeéricos que tienen formato de fecha o de hora

= STRI NG cadenas de caracteres

= ANNOTATI ON: comentarios vinculados a celdas

= FORMULA: férmulas

= HARDATTR formato directo de celdas

= STYLES: formato indirecto

= OBJECTS: objetos de dibujo vinculados a celdas

= EDI TATTR formatos de caracteres que se aplican Unicamente a algunas partes de las celdas

También se pueden agregar constantes para borrar distintos tipos de informacion con una Unica
Ilamada a cl ear Cont ent s.

Busqueda y sustitucidn de los contenidos de las celdas

Los documentos de hoja de calculo, como los de texto, ofrecen una funcién para buscar y
reemplazar.

Los objetos de descriptor para buscar y reemplazar en documentos de hoja de calculo no se crean
directamente a través del objeto documento, sino a través de la lista Sheet s. A continuacién se
muestra un ejemplo de un proceso de buscar y reemplazar:

Di m Doc As Obj ect

Di m Hoj a As Obj ect

Di m Descri ptor Sustituci on As Obj ect
Dim | As |nteger

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Hoj a = Doc. Sheet s(0)

Descri pt or Sustituci on = Hoj a. cr eat eRepl aceDescr i pt or ()

Descri pt or Sustituci on. SearchString = "es"
Descri pt or Susti t uci on. Repl aceString = "era"
For | = 0 to Doc. Sheets. Count - 1

Hoj a = Doc. Sheets(1)
Hoj a. Repl aceAl | (Descri pt or Susti t uci on)
Next |

En este ejemplo se utiliza la primera pagina del documento para crear un
Descri pt or Susti tuci ony luego se aplica a todas las paginas mediante un bucle.
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CAPITULO 8

Dibujos y presentaciones

Este capitulo proporciona una introduccion a la creacion y edicion de dibujos controladas por
macros. En la primera seccion se describe la estructura de los dibujos, incluidos los elementos
basicos que los componen. En la segunda seccidon se analizan funciones de edicion mas complejas
como agrupar, girar y escalar objetos.

En el capitulo 5, Trabajo con documentos de StarOffice, encontrara informacién acerca de como
crear, abrir y guardar dibujos.

La estructura de los dibujos

StarOffice no pone limites al nUmero de paginas de un documento de dibujo. El disefio de cada
pagina puede ser independiente. Tampoco hay limites en el nimero de elementos de dibujo que
pueda contener una pagina.

Sin embargo, la presencia de las cgpascomplica un poco el esquema general. De forma
predeterminada, cada documento de dibujo consta de las capas Disefio, Controlesy Lineas de
dimensionesy todos los elementos de dibujo se agregan a la capa Disefio. Hay la opcién de agregar
nuevas capas. Para obtener mas informacion, consulte el manual StarOffice Developer's Guide.

Paginas

Las paginas de un documento de dibujo estan disponibles mediante la lista Dr awPages. Se puede
acceder a las paginas individuales mediante su nimero o su nombre. Si un documento tiene una
sola pagina denominada Diapositiva 1, los siguientes ejemplos son idénticos.

Ejemplo 1:

Di m Doc As Obj ect
Di m Pagi na As bj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Pagi na = Doc. dr awPages( 0)

Ejemplo 2:

Di m Doc As Obj ect
Di m Pagi na As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Pagi na = Doc. dr awPages. get ByNane(" Di aposi tiva 1")
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En el primer ejemplo se accede a la pagina a través de su nimero (la numeracion empieza en 0). En
el segundo ejemplo se accede por su nombre mediante el mét odo getByName.

DimsUl As String, sFiltro As String
Di m sQpci ones As String
Di m oHoj as As Obj ect, oHoja As Object

oHoj as = oDocunent o. Sheet s

| f oHoj as. hasByNane(" Vi ncul 0") Then
oHoj a = oHoj as. get ByNane(" Vi ncul 0")

El se
oHoj a = oDocunent o. cr eat el nst ance("com sun. st ar. sheet . Spreadsheet ")
oHoj as. i nsert ByNane(" Vi ncul 0", oHoj a)
oHoj a. I sVisible = Fal se

End |f

La llamada anterior devuelve un objeto de pagina que admite el servicio
com sun. st ar. draw ng. Dr awPage. Dicho servicio reconoce las propiedades siguientes:

= BorderLeft (Long):bordeizquierdo en centésimas de milimetro

= BorderRi ght (Long):borde derecho en centésimas de milimetro

= Border Top (Long): borde superior en centésimas de milimetro

= BorderBottom (Long): borde inferior en centésimas de milimetro

= Wdth (Long):ancho de pagina en centésimas de milimetro

= Hei ght (Long): altura de pagina en centésimas de milimetro

= Nunber (Short):ndmero de paginas (la numeracion empieza en 1), sélo lectura

= Orientation (enun):orientacion de la pagina (valor de acuerdo con
com sun. star.vi ew. Paper Ori ent ati on)

La modificacion de estos valores de configuracion afecta a todas las paginas del documento.

En el ejemplo siguiente se define el tamafio de pagina del documento de dibujo que se acaba de
abrir en 20 x 20 centimetros, con un margen de 0,5 centimetros:

Di m Doc As (bj ect
Di m Pagi na As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Pagi na = Doc. dr awPages(0)

Pagi na. Bor derLeft = 500
Pagi na. Bor der Ri ght = 500
Pagi na. Bor der Top = 500
Pagi na. Bor der Bott om = 500

Pagi na. Wdth = 20000
Pagi na. Hei ght = 20000
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Propiedades bésicas de los objetos de dibujo

Los objetos de dibujo incluyen formas (rectangulos, circulos, etc.), lineas y objetos de texto. Todos
ellos comparten diversas caracteristicas y admiten el servicio com sun. st ar. dr awi ng. Shape.
Este servicio define las propiedades Si ze y Posi t i on de un objeto de dibujo.

StarOffice Basic ofrece también otros diversos servicios mediante los cuales se pueden modificar
dichas propiedades, como formatos y aplicacion de rellenos. Las opciones de formato disponibles
dependen del tipo de objeto de dibujo.

En el ejemplo siguiente se crea e inserta un rectangulo en un documento de dibujo:

Di m Doc As (bj ect

Di m Pagi na As Obj ect

Di m For maRect angul ar As Obj ect

Di m Punto As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Di m Tamano As New com sun. star. awt. Si ze

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Pagi na = Doc. dr awPages( 0)

Punto. x = 1000
Punto.y = 1000
Tamano. Wdth = 10000
Tamano. Hei ght = 10000

For maRect angul ar = Doc. cr eat el nst ance("com sun. st ar. drawi ng. Rect angl eShape")
For maRect angul ar. Si ze = Tamano
For maRect angul ar . Posi ti on = Punto

Pagi na. add( For maRect angul ar)

En este ejemplo se utiliza la llamada a St ar Deskt op. Cur r ent Conponent para determinar qué
documento esté abierto. El objeto documento determinado devuelve la primera pagina del dibujo a
través de la llamada dr awPages( 0) .

A continuacién se inicializan las estructuras Punt o y Tarmano con el punto de origen (esquina
izquierda) y el tamafio del objeto de dibujo. Las longitudes se especifican en centésimas de milimetro.

El cédigo del programa utiliza la llamada Doc. cr eat el nst ance para crear el objeto de dibujo
rectangulo segun se especifica en el servicio com sun. st ar . dr aw ng. Rect angl eShape.
Finalmente, el objeto de dibujo se asigha a una pagina mediante la llamada Pagi na. add.

Propiedades de relleno

En esta seccion se describen cuatro servicios y, en cada caso, el programa de ejemplo utiliza un
elemento rectangular que combina varios tipos de formato. Las propiedades de relleno se
combinan en el serviciocom sun. star. drawi ng. Fi | | Properti es.

StarOffice reconoce cuatro tipos principales de formato para un area de relleno. EI méas simple es el
relleno de un sélo color. Las opciones para definir gradientes de color y tramas permiten hacer
intervenir otros colores. La cuarta variante es la opciéon de proyectar imagenes en el area de relleno.
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El modo de relleno de un objeto de dibujo se define mediante la propiedad Fi | | St yl e. Los
valores permitidos se definenen com sun. star.drawi ng. Fil | Styl e.

Rellenos de un solo color
La propiedad principal de los rellenos de un solo color es:
» FillCol or (Long):colorderelleno del area.

Para utilizar el modo de relleno debera asignar a la propiedad Fi | | St yl e el modo de relleno
SOLI D.

En el ejemplo siguiente se crea una forma rectangular y se rellena de color rojo (valor RGB 255, 0, 0):

Di m Doc As Obj ect

Di m Pagi na As Obj ect

Di m For maRect angul ar As bj ect

Di m Punto As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Di m Tanano As New com sun. star.awt . Si ze

Punto. x = 1000
Punto.y = 1000
Tarmano. Wdth = 10000
Tamano. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Pagi na = Doc. dr awPages(0)

For maRect angul ar = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. dr awi ng. Rect angl eShape")
For maRect angul ar. Si ze = Tanano
For maRect angul ar. Positi on = Punto

FormaRect angul ar. Fil | Styl e = com sun. star.drawi ng. Fil |l Styl e. SOLI D
For maRect angul ar. Fi | | Col or RGB( 255, 0, 0)

Pagi na. add( For maRect angul ar)

Gradiente de color

Si establece el valor de la propiedad Fi | | St yl e en GRADI ENT podra aplicar un gradiente de
color a cualquier area de un documento de StarOffice que pueda rellenarse.

Si desea aplicar un gradiente de color predefinido, puede asignar el nombre asociado de la
propiedad Fi | | Transpar enceG adi ent Nane. Para definir un gradiente de color propio,
deberd llenar una estructura com sun. st ar. awt . Gr adi ent para asignarla a la propiedad
Fi | | G adi ent . Esta propiedad ofrece las opciones siguientes:

= Style (Enum :tipo de gradiente; por ejemplo, lineal o radial (valores predeterminados de
acuerdo concom sun. star. aw . G adi ent Styl e)

= StartColor (Long): color inicial del gradiente de color

= EndColor (Long): color final del gradiente de color
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= Angle (Short): angulo del gradiente de color en décimas de grado

= XOffset (Short): coordenada x en la que empieza el gradiente de color, especificada en centésimas
de milimetro

= YOffset (Short): coordenada y en la que empieza el gradiente de color, especificada en centésimas
de milimetro

= StartIintensity (Short): intensidad del St ar t Col or expresada en forma de porcentaje (en
StarOffice Basic se pueden especificar valores superiores al 100%)

= EndIntensity (Short): intensidad del EndCol or expresada en forma de porcentaje (en
StarOffice Basic se pueden especificar valores superiores al 100%)

= StepCount (Short): niimero de graduaciones de color que StarOffice debe calcular para los
gradientes

En el ejemplo siguiente se muestra el uso de los gradientes de color con la ayuda de la estructura
com sun. star.awt. Gradi ent:

Di m Doc As (bj ect

Di m Pagi na As Obj ect

Di m For maRect angul ar As Obj ect

Di m Punto As New com sun. st ar. awt . Poi nt

Di m Tamano As New com sun. star. awt. Si ze

Dim Gradi ente As New com sun. star. awt . G adi ent

Punt o. x = 1000
Punto.y = 1000
Tamano. Wdth = 10000
Tamano. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Pagi na = Doc. dr awPages( 0)

For maRect angul ar = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. drawi ng. Rect angl eShape")
For maRect angul ar. Si ze = Tamano
For maRect angul ar . Posi ti on = Punto

Gradiente. Style = com sun. star.awm . G adi ent Styl e. LI NEAR
Gradi ente. Start Col or = RGB(255, 0, 0)

Gr adi ent e. EndCol or = RGB(0, 255, 0)

Gradiente. Startintensity = 150

Gradi ente. Endl ntensity = 150

Gradi ente. Angl e = 450

G adi ente. StepCount = 100

For maRect angul ar. Fil |l Styl e = com sun. star. draw ng. Fi | | Styl e. GRADI ENT
For maRect angul ar. Fil | Gradi ent = G adiente

Pagi na. add( For maRect angul ar)

En este ejemplo se crea un gradiente de color lineal (St yl e = LI NEAR). El gradiente empieza con
el color rojo (St ar t Col or) en la esquina superior izquierda y se extiende, con un angulo de 45
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grados (Angl e), hasta el verde (EndCol or ) en la esquina inferior derecha. La intensidad de los
colores inicial y final es del 150 por ciento (St art | ntensity yEndl nt ensity), loquese
traduce en que los colores parecen mas brillantes que los valores especificados en las propiedades
St art Col or y EndCol or . El gradiente de color se representa mediante un centenar de colores
individuales graduados (St epCount ).

Tramas

Para crear un relleno de trama se debe asignar a la propiedad Fi | | St yl e el valor HATCH. El
cédigo de programa para definir la trama es muy similar al utilizado para gradientes de color.
Nuevamente se utiliza una estructura auxiliar, com sun. st ar . dr awi ng. Hat ch en este caso,
para definir el aspecto de la trama. Las propiedades de la estructura utilizada para las tramas son:

=« Style (Enum :tipo detrama: simple, cuadrada o cuadrada con diagonales (valores
predeterminados de acuerdo con com sun. star. awt . Hat chStyl e)

= Col or (Long): color de las lineas
= Di st ance (Long): distancia entre las lineas en centésimas de milimetro

= Angl e (Short):angulo de la trama en décimas de grado

En el ejemplo siguiente se muestra el uso de una estructura de trama:

Di m Doc As Obj ect

Di m Pagi na As Obj ect

Di m For maRect angul ar As (bj ect

Di m Punto As New com sun. st ar. awt . Poi nt

Di m Tanano As New com sun. star.awt . Si ze
Dim Tranma As New com sun. star. draw ng. Hat ch

Punto. x = 1000
Punto.y = 1000
Tamano. Wdth = 10000
Tamano. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Pagi na = Doc. dr awPages(0)

For maRect angul ar = Doc. cr eat el nst ance("com sun. st ar . dr awi ng. Rect angl eShape")
For naRect angul ar . Si ze = Tanano

For maRect angul ar. Posi ti on = Punto

FormaRect angul ar. Fil | Styl e = com sun. star.drawi ng. Fi |l | Styl e. HATCH

Trama. Styl e = com sun. star. draw ng. Hat chStyl e. SI NGLE

Trama. Col or = RGB( 64, 64, 64)

Trana. Di stance = 20

Trama. Angl e = 450

For maRect angul ar . Fi | | Hatch = Tranma

Pagi na. add( For naRect angul ar)
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Este fragmento de cédigo crea una estructura de trama simple (Hat chSt yl e = SI NGLE) cuyas
lineas tiene un angulo de 45 grados (Angl e). El color de las lineas es gris oscuro (Col or) y la
separacion entre ellas (Di st ance) es de 0,2 milimetros.

Bitmaps

Para utilizar como relleno la proyeccion de un bitmap, la propiedad Fi | | St yl e debe tener como
valor Bl TMAP. Si el bitmap esta disponible en StarOffice, Gnicamente debera especificar su
nombre en la propiedad Fi | | Bi t MapNan®e y su estilo de visualizacién (simple, mosaico o
estirado) en la propiedad Fi | | Bi t mapMbde (valores predeterminados de acuerdo con

com sun. st ar. draw ng. Bi t mapMode).

Si desea utilizar un archivo de bitmap externo, puede especificar su URL en la propiedad
FillBitmapURL.

En el ejemplo siguiente se crea un rectdngulo cuya area se rellena con un mosaico del bitmap Sky,
disponible en StarOffice.

Di m Doc As (bj ect

Di m Pagi na As bj ect

Di m For maRect angul ar As Obj ect

Dim Punto As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Di m Tamano As New com sun. star. awt. Si ze

Punto. x = 1000
Punto.y = 1000
Tamano. Wdth = 10000
Tamano. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Pagi na = Doc. dr awPages( 0)

For maRect angul ar = Doc. cr eat el nst ance("com sun. st ar. drawi ng. Rect angl eShape")
For maRect angul ar . Si ze = Tamano
For maRect angul ar . Posi ti on = Punto

FormaRect angul ar. Fill Style = com sun. star.draw ng. Fil |l Styl e. Bl TVAP

For maRect angul ar . Fi | | Bi t mapNanme = " Sky"
For maRect angul ar . Fi | | Bi t napMode = com sun. st ar. dr awi ng. Bi t mapMode. REPEAT

Pagi na. add( For maRect angul ar)

Transparencia

Es posible ajustar la transparencia de cualquiera de los estilos de relleno. La forma maés facil de
cambiar la transparencia de un elemento de dibujo es mediante la propiedad Fi | | Tr anspar ence.
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En el ejemplo siguiente se crea un rectangulo rojo con una transparencia del 50 por ciento.

Di m Doc As (bj ect

Di m Pagi na As Obj ect

Di m For naRect angul ar As Obj ect

Di m Punto As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Di m Tamano As New com sun. star.awt. Si ze

Punto. x = 1000
Punto.y = 1000
Tamano. Wdth = 10000
Tamano. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Pagi na = Doc. dr awPages(0)

For maRect angul ar = Doc. cr eat el nst ance("com sun. st ar . dr awi ng. Rect angl eShape")
For maRect angul ar. Si ze = Tamano
For maRect angul ar. Positi on = Punto

FormaRectangul ar. Fill Style = com sun. star.drawing. Fill Styl e. SOLI D
For maRect angul ar . Fi | | Transpar ence = 50
For maRect angul ar. Fi | | Col or = RGB( 255, 0, 0)

Pagi na. add( For maRect angul ar)

Para hacer que el relleno sea transparente, defina el valor de la propiedad Fi | | Tr anspar ence en
100.

Aparte de la propiedad Fi | | Tr anspar ence, el servicio

com sun. star.draw ng. Fil | Properti es ofrece también la propiedad

Fi | | Transpar enceG adi ent que se utiliza para definir un gradiente que especifica la
transparencia de un area de relleno.

Propiedades de lineas

Todos los objetos de dibujo que pueden llevar un borde admiten el servicio
com sun. star. draw ng. Li neSt yl e. Algunas de las propiedades que proporciona este
servicio son:

= LineStyle (Enum:tipo de linea (valores predeterminados de acuerdo con
com sun. star. draw ng. Li neStyl e)

= LineCol or (Long):colordelalinea
= LineTransparence (Short):transparenciade lalinea
= LineWdth (Long):grosorde lalinea en centésimas de milimetro

= LineJoint (Enun:transiciones a puntos de conexién (valores predeterminados de acuerdo
concom sun. st ar. drawi ng. Li neJoi nt)
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En el ejemplo siguiente se crea un rectangulo con un borde sélido (Li neSt yl e = SCLI D) de 5
milimetros de grosor (Li neW dt h) y una transparencia del 50 por ciento. Los bordes izquierdo y
derecho de la linea se extienden hasta sus puntos de interseccion (Li neJoi nt =M TER) para
formar un angulo recto.

Di m Doc As Obj ect

Di m Pagi na As Obj ect

Di m For maRect angul ar As Obj ect

Di m Punto As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Di m Tamano As New com sun. star. awt. Si ze

Punt o. x = 1000
Punto.y = 1000
Tamano. Wdth = 10000
Tamano. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Pagi na = Doc. dr awPages( 0)

For maRect angul ar = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. drawi ng. Rect angl eShape")
For maRect angul ar. Si ze = Tamano
For maRect angul ar . Posi ti on = Punto

For maRect angul ar . Li neCol or = RGB(128, 128, 128)

For maRect angul ar . Li neTr anspar ence = 50

For maRect angul ar . Li neW dt h 500

For maRect angul ar . Li neJoi nt com sun. star. draw ng. Li neJoi nt. M TER

For maRect angul ar . Li neStyl e = com sun. star. drawi ng. Li neStyl e. SOLI D
Pagi na. add( For maRect angul ar)

Ademas de las propiedades enumeradas, el servicio com sun. st ar. drawi ng. Li neStyl e
ofrece opciones para dibujar lineas de puntos y de guiones. Si desea mas informacion, consulte la
referencia de la API de StarOffice.

Propiedades de texto (objetos de dibujo)

Los servicios com sun. star. styl e. CharacterPropertiesy

com sun. star. styl e. ParagraphProperti es se pueden utilizar para dar formato a texto en
objetos de dibujo. Estos servicios estan relacionados con caracteres individuales y parrafos y se
describen detalladamente en el capitulo 6 (Documentos de texto).

En el ejemplo siguiente se inserta texto en un rectangulo y se da formato a la fuente mediante el
servicio com sun. st ar. styl e. Charact er Properti es.

Di m Doc As Obj ect

Di m Pagi na As bj ect

Di m For maRect angul ar As Obj ect

Dim Punto As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Di m Tamano As New com sun. star. awt. Si ze
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Punto. x = 1000

Punto.y = 1000

Tamano. Wdth = 10000

Tamano. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Pagi na = Doc. dr awPages(0)

For maRect angul ar = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. dr awi ng. Rect angl eShape")
For maRect angul ar. Si ze = Tamano
For maRect angul ar. Positi on = Punto

Pagi na. add( For maRect angul ar)

For maRect angul ar. String = "Esto es una prueba"
For maRect angul ar. Char Wei ght = com sun. st ar. awt . Font Wi ght . BOLD
For maRect angul ar . Char Font Nane = "Ari al "

En este fragmento de co6digo se usa la propiedad St ri ng del rectangulo para insertar el texto y las
propiedades Char Wi ght y Char Font Nane del servicio
com sun. star. styl e. Charact er Properti es para dar formato a la fuente del texto.

El texto sélo puede insertarse una vez que se ha agregado el objeto de dibujo a la pagina de dibujo.
También se puede utilizar el servicio com sun. st ar. dr awi ng. Text parasituar y formatear
texto en un objeto de dibujo. Algunas de las propiedades fundamentales de este servicio son;

= Text Aut oG owHei ght (bool eano) : adapta la altura del elemento de dibujo al texto que contiene
= Text Aut oG owW dt h (bool eano) : adapta el ancho del elemento de dibujo al texto que contiene

= TextHorizontal Adj ust ( Enum : posicion horizontal del texto dentro del elemento de
dibujo (valores predeterminados de acuerdo con
com sun. star. draw ng. Text Hori zont al Adj ust)

= TextVertical Adj ust (Enun) : posicion vertical del texto dentro del elemento de dibujo
(valores predeterminados de acuerdo con com sun. st ar. drawi ng. Text Verti cal Adj ust)

= TextLeftDi stance (Long): distancia por la izquierda entre el elemento de dibujo y el texto
en centésimas de milimetro

= Text Ri ght Di stance (Long): distancia por la derecha entre el elemento de dibujo y el texto
en centésimas de milimetro

= Text Upper Di st ance (Long): distancia por arriba entre el elemento de dibujo y el texto en
centésimas de milimetro

= Text Lower Di stance (Long): distancia por abajo entre el elemento de dibujo y el texto en
centésimas de milimetro

En el ejemplo siguiente se muestra el uso de las propiedades mencionadas.

Di m Doc As Obj ect

Di m Pagi na As Obj ect

Di m For maRect angul ar As (bj ect

Di m Punto As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Di m Tanano As New com sun. star.awt . Si ze
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Punto. x = 1000
Punto.y = 1000
Tamano. Wdth = 10000
Tamano. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Pagi na = Doc. dr awPages( 0)

For maRect angul ar = Doc. cr eat el nst ance("com sun. st ar. drawi ng. Rect angl eShape")
For maRect angul ar . Si ze = Tamano
For maRect angul ar . Posi ti on = Punto

Pagi na. add( For maRect angul ar)

For maRect angul ar. String = "Esto es una prueba" ' S6l o puede aparecer después de
Page. add!

For maRect angul ar . Text Verti cal Adj ust = com sun. st ar. draw ng. Text Verti cal Adj ust. TOP
For maRect angul ar . Text Hori zont al Adj ust = com sun. star. dr awi ng. Text Hori zont al Adj ust . LEFT

For maRect angul ar . Text Left Di st ance = 300

For maRect angul ar . Text Ri ght Di st ance = 300
For maRect angul ar . Text Upper Di st ance = 300
For maRect angul ar . Text Lower Di st ance = 300

En este fragmento de codigo se inserta un elemento de dibujo en una pagina y, a continuacion, se
agrega texto en la esquina superior izquierda del objeto de dibujo utilizando las propiedades
Text Verti cal Adj ust y Text Hori zont al Adj ust . La distancia minima entre el borde del
texto y el objeto de dibujo se establece en tres milimetros.

Propiedades de la sombra

El servicio com sun. st ar. dr awi ng. ShadowPr operti es permite agregar una sombra a casi
todos los objetos de dibujo. Las propiedades de este servicio son:

= Shadow (bool eano) : activa la sombra
= ShadowCol or (Long): colorde lasombra
= ShadowTr ansparence (Short): transparencia de la sombra

= ShadowXDi st ance (Long): distancia vertical desde la sombra al objeto de dibujo en
centésimas de milimetro

= ShadowYDi st ance (Long): distancia horizontal desde la sombra al objeto de dibujo en
centésimas de milimetro

En el ejemplo siguiente se crea un rectangulo con una sombra desplazada vertical y
horizontalmente del rectdngulo 2 milimetros. La sombra se colorea en gris oscuro con una
transparencia del 50%.

Di m Doc As Obj ect
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Di m Pagi na As Obj ect

Di m For naRect angul ar As Obj ect

Di m Punto As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Di m Tamano As New com sun. star.awt. Si ze

Punto. x = 1000
Punto.y = 1000
Tamano. Wdth = 10000
Tamano. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Pagi na = Doc. dr awPages(0)

For maRect angul ar = Doc. cr eat el nst ance("com sun. st ar . dr awi ng. Rect angl eShape")
For maRect angul ar. Si ze = Tanano
For maRect angul ar. Positi on = Punto

For maRect angul ar. Shadow = True

For maRect angul ar . ShadowCol or = RGB(192, 192, 192)
For maRect angul ar . ShadowTr anspar ence = 50

200

200

For maRect angul ar. ShadowXDi st ance
For maRect angul ar. ShadowYDi st ance

Pagi na. add( For maRect angul ar)

Resumen de diversos objetos de dibujo

Formas rectangulares

Los objetos rectangulares (com sun. st ar. dr awi ng. Rect angl eShape) admiten los siguientes
servicios para el formato de objetos:

= Propiedades de relleno: com sun. star.drawi ng. Fi | | Properties
= Propiedades de linea: com sun. st ar. draw ng. Li neProperties

= Propiedades de texto: com sun. st ar. dr awi ng. Text (con
com sun. star.styl e. CharacterPropertiesy
com sun. star. styl e. ParagraphProperti es)

= Propiedades de sombra: com sun. st ar. dr awi ng. ShadowPr operti es

= CornerRadius (Long): radio para el redondeo de esquinas en centésimas de milimetro

Circulos y elipses

El serviciocom sun. st ar. drawi ng. El | i pseShape se encarga de los circulos y las elipses;
admite los servicios siguientes:

= Propiedades de relleno: com sun. star.drawi ng. Fi | | Properties

= Propiedades de linea: com sun. st ar. draw ng. Li neProperties
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= Propiedades de texto: com sun. st ar. dr awi ng. Text (con
com sun. star.style. CharacterPropertiesy
com sun. star. styl e. ParagraphProperties)

= Propiedades de sombra: com sun. st ar. dr awi ng. ShadowPr operti es
Ademas de estos servicios, los circulos y las elipses disponen también de estas propiedades:

= CircleKind (Enum:tipo de circulo o elipse (valores predeterminados de acuerdo con
com sun. star. draw ng. G rcl eKi nd)

= CircleStartAngl e (Long):angulo inicial en décimas de grado (s6lo para segmentos
circulares o elipticos)

= G rcl eEndAngl e (Long) : angulo final en décimas de grado (sélo para segmentos circulares o
elipticos))

La propiedad Ci r ¢l eKi nd determina si un objeto es un circulo completo, un sector o un
segmento circulares. Estan disponibles los valores siguientes:

= comsun.star.draw ng. G rcl eKi nd. FULL: circulo o elipse completos

= com sun. star.draw ng. G rcl eKi nd. CUT: segmento circular (circulo parcial cuyas
interfaces estan enlazadas directamente entre si)

= comsun. star.draw ng. G rcl eKi nd. SECTI ON: sector circular
= com sun. star.draw ng. G rcl eKi nd. ARC. angulo (no incluye la linea del circulo)

En el ejemplo siguiente se crea un sector circular con un angulo de 70 grados (generado por la
diferencia entre los angulos inicial de 20 grados y final de 90 grados)

Di m Doc As Obj ect

Di m Pagi na As bj ect

Di m For maEl i pti ca As bj ect

Dim Punto As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Di m Tamano As New com sun. star. awt. Si ze

Punto.x = 1000
Punto.y = 1000
Tamano. Wdth = 10000
Tamano. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Pagi na = Doc. dr awPages( 0)

For maEl i pti ca = Doc. creat el nstance("com sun. star. draw ng. El | i pseShape")
For maEl i ptica. Si ze = Tamano
FormaEl i ptica. Position = Punto

For maEl i ptica.CircleStart Angl e = 2000
FormaEl i pti ca. G rcl eEndAngl e = 9000
FormaEl i ptica.CrcleKind = com sun. star.draw ng. G rcl eKi nd. SECTI ON

Pagi na. add( For maEl i pti ca)
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Lineas

Para los objetos de linea, StarOffice ofrece el servicio com sun. st ar. dr awi ng. Li neShape. Los
objetos de linea admiten todos los servicios de formato generales excepto aquellos que afectan a
areas. A continuacion se enumeran todas las propiedades asociadas con el servicio Li neShape:

= Propiedades de linea: com sun. st ar. draw ng. Li neProperties

= Propiedades de texto: com sun. st ar. dr awi ng. Text (con
com sun. star.styl e. CharacterPropertiesy
com sun. star. styl e. ParagraphProperti es)

= Propiedades de sombra: com sun. st ar. dr awi ng. ShadowPr operti es

En el ejemplo siguiente se crea y se da formato a una linea con la ayuda de las propiedades
mencionadas. El origen de la linea se especifica en la propiedad Locat i on, mientras que las
coordenadas correspondientes a la propiedad Si ze especifican el punto final de la linea.

Di m Doc As Obj ect

Di m Pagi na As Obj ect

Di m For maLi neal As Obj ect

Di m Punto As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Di m Tanano As New com sun. star.awt . Si ze

Punto. x = 1000
Punto.y = 1000
Tarmano. Wdth = 10000
Tamano. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Pagi na = Doc. dr awPages(0)

For maLi neal = Doc. creat el nstance("com sun. star. draw ng. Li neShape")
For maLi neal . Si ze = Tanmano
For maLi neal . Posi tion = Punto

Pagi na. add( For maLi neal )

Formas polipoligonales

StarOffice admite también formas poligonales complejas mediante el servicio

com sun. st ar. dr awi ng. Pol yPol ygonShape. Hablando con precision, un PolyPolygon
("polipoligono™) no es un poligono simple sino un poligono maltiple. Por consiguiente, se pueden
especificar varias listas independientes con puntos de interseccién y combinarlas para formar un
objeto completo.

Como sucede con las formas rectangulares, los polipoligonos admiten todas las propiedades de
formato de los objetos de dibuijo:

= Propiedades de relleno: com sun. star.drawi ng. Fi | | Properties

= Propiedades de linea: com sun. st ar. draw ng. Li neProperties
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= Propiedades de texto: com sun. st ar. dr awi ng. Text (con
com sun. star.style. CharacterPropertiesy
com sun. star. styl e. ParagraphProperties)

= Propiedades de sombra: com sun. st ar. dr awi ng. ShadowPr operti es

El servicio Pol yPol ygonShape dispone asimismo de una propiedad que permite definir las
coordenadas de un poligono:

= Pol yPol ygon (matri z):campo que contiene las coordenadas del poligono (matriz doble
con puntos del tipo com sun. st ar. awt . Poi nt)

En el ejemplo siguiente se muestra como se define un tridngulo con el servicio
Pol yPol ygonShape.

Di m Doc As Obj ect

Di m Pagi na As Obj ect

Di m For maPol i pol i gonal As Obj ect

Di m Pol i pol i gono As Vari ant

Di m Coor denadas(2) As New com sun. star.aw . Poi nt

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Pagi na = Doc. dr awPages( 0)

For maPol i pol i gonal = Doc. creat el nstance("com sun. st ar. draw ng. Pol yPol ygonShape")
Page. add( For maPol i pol i gonal ) ' Page. add debe aparecer antes de definir |as coordenadas

Coor denadas(0).x = 1000
Coor denadas(1).x = 7500
Coor denadas(2).x = 10000
Coor denadas(0).y = 1000
Coor denadas(1).y = 7500
Coor denadas(2).y = 5000

For maPol i pol i gonal . Pol yPol ygon = Array(Coordenadas())

Puesto que los puntos de un poligono se definen como valores absolutos, no es necesario
especificar el tamafio o la posicidn inicial de un poligono. En cambio, es necesario crear una matriz
de puntos, empaquetarla dentro de una segunda matriz (mediante la llamada Ar r ay

( Coor denadas()) Yy, a continuacion, asignar esta matriz al poligono. Antes de poder efectuar la
llamada correspondiente, el poligono debe insertarse en el documento.

La matriz doble de la definicidn permite crear formas complejas mediante la combinacion de
varios poligonos. Por ejemplo, se puede crear un rectangulo y, a continuacion, insertar otro dentro
de él para crear un hueco en el rectangulo original:

Di m Doc As Obj ect

Di m Pagi na As Obj ect

Di m For maPol i pol i gonal As Obj ect

Di m Pol i pol i gono As Vari ant

Di m Cuadr adol1(3) As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Di m Cuadr ado2(3) As New com sun. st ar. awt . Poi nt
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Di m Cuadrado3(3) As New com sun. st ar. awt . Poi nt

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Pagi na = Doc. dr awPages(0)

For naPol i pol i gonal = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. dr awi ng. Pol yPol ygonShape")

Page. add( For maPol i pol i gonal ) ' Page. add debe aparecer antes de definir |as coordenadas

Cuadr ado1(0).x = 5000
Cuadradol(1).x = 10000
Cuadr adol(2).x = 10000
Cuadr ado1(3).x = 5000
Cuadr ado1(0).y = 5000
Cuadradol(1).y = 5000
Cuadradol(2).y = 10000
Cuadradol(3).y = 10000
Cuadr ado2(0).x = 6500
Cuadr ado2(1).x = 8500
Cuadr ado2(2).x = 8500
Cuadr ado2(3).x = 6500
Cuadr ado2(0).y = 6500
Cuadr ado2(1).y = 6500
Cuadr ado2(2).y = 8500
Cuadr ado2(3).y = 8500
Cuadr ado3(0) . x = 6500
Cuadr ado3(1).x = 8500
Cuadr ado3(2).x = 8500
Cuadr ado3(3).x = 6500
Cuadr ado3(0) .y = 9000
Cuadr ado3(1).y = 9000
Cuadr ado3(2).y = 9500
Cuadr ado3(3).y = 9500

For maPol i pol i gonal . Pol yPol ygon = Array(Cuadradol(), Cuadrado2(), Cuadrado3())

Para saber qué areas estan rellenas y cudles son huecos, StarOffice aplica una regla sencilla: el
borde de la forma exterior es siempre el borde exterior del polipoligono. La siguiente linea hacia
dentro es el borde interior de la forma y marca la transicion al primer hueco. Si hay otra linea mas
hacia el interior, ésta marca la transicion hacia un area rellena.

Imagenes

El altimo de los elementos de dibujo analizado son los objetos graficos (imagenes) basados en el
servicio com sun. st ar. dr awi ng. G aphi cQbj ect Shape. Se pueden utilizar con cualquier
imagen de StarOffice cuyo aspecto pueda adaptarse mediante el uso de una amplia gama de
propiedades.

Los objetos graficos admiten dos de las propiedades de formato generales:
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= Propiedades de texto: com sun. st ar. dr awi ng. Text (con
com sun. star.style. CharacterPropertiesy
com sun. star. styl e. ParagraphProperties)

= Propiedades de sombra: com sun. st ar. dr awi ng. ShadowPr operti es
Las propiedades adicionales admitidas por los objetos gréaficos son:
= Graphi cURL (String): URL del grafico

= Adj ust Lum nance (Short):luminancia de los colores en forma de porcentaje (se permiten
valores negativos)

= Adjust Contrast (Short):contraste en forma de porcentaje (se permiten valores negativos)
= Adj ustRed (Short):valor de rojo en forma de porcentaje (se permiten valores negativos)

= Adj ust Green (Short):valor de verde en forma de porcentaje (se permiten valores
negativos)

= Adj ust Bl ue (Short): valor de azul en forma de porcentaje (se permiten valores negativos)
= Ganma (Short): valor de gamma de un grafico
= Transparency (Short):transparencia de un grafico en forma de porcentaje

Gr aphi cCol or Mode (Enum) : modo de color; por ejemplo, estandar, tonos de gris, blanco y
negro (valor predeterminado de acuerdo con com sun. st ar. dr awi ng. Col or Mbde)

En el ejemplo siguiente se muestra cOmo insertar en una pagina un objeto grafico. Dim Doc As
Object

Di m Pagi na As bj ect

Di m For mahj et oGrafi co As Obj ect

Dim Punto As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Di m Tamano As New com sun. star. awt. Si ze

Punt 0. x = 1000 ' especificaciones no significativas porque |as
coordenadas indicadas en ultino |ugar son
preval ent es
Punto.y = 1000
Tamano. Wdth = 10000
Tamano. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Pagi na = Doc. dr awPages( 0)

For maObj et oG af i co = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. draw ng. G aphi cObj ect Shape")

For ma(bj et oG af i co. Si ze = Tamano
For maObj et oG af i co. Positi on = Punto

For maQbj et oG afi co. GraphicURL = “file:///c:/prueba.jpg"
For ma(bj et oG af i co. Adj ust Bl ue = -50
For maCbj et oG af i co. Adj ust Geen = 5
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For maCbj et oG af i co. Adj ust Bl ue = 10

For maCbj et oG af i co. Adj ust Contrast = 20

For naCbj et oG af i co. Adj ust Lum nance = 50

For ma(bj et oG af i co. Transparency = 40

For maCbj et oG af i co. G aphi cCol or Mode = com sun. st ar. dr awi ng. Col or Mode. STANDARD

Pagi na. add( For maCbj et oG af i co)

En este codigo se inserta la imagen pr ueba. j pg y se adapta su aspecto mediante las propiedades
Adj ust . En el ejemplo las imagenes se representan con un 40 por ciento de transparencia, sin otras
conversiones de color (G- aphi cCol or Mode = STANDARD).

Edicion de objetos de dibujo

Agrupamiento de objetos

En muchas situaciones resulta conveniente agrupar varios objetos de dibujo individuales para que
se comporten como un unico objeto.

En el ejemplo siguiente se combinan dos objetos de dibujo:

Di m Doc As Obj ect

Di m Pagi na As Obj ect

Di m Cuadrado As (bj ect

Dim Circul o As Obj ect

Di m For nas As Obj ect

Di m G upo As Obj ect

Di m Punto As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Di m Tamano As New com sun. star.awt. Si ze
Di m NuevaPos As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Dim Al tura As Long

Di m Ancho As Long

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Pagi na = Doc. dr awPages(0)
Punt 0. x = 3000
Punto.y = 3000
Tamano. Wdt h = 3000
Tamano. Hei ght = 3000
crear elenento de di bujo cuadrado
Cuadrado = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. dr awi ng. Rect angl eShape")
Cuadr ado. Si ze = Tamano
Cuadr ado. Posi tion = Punto
Cuadr ado. Fi | | Col or = RGB( 255, 128, 128)
Pagi na. add( Cuadr ado)
' crear elenento de dibujo circul ar
Circul o = Doc. createl nstance("com sun. star. draw ng. El | i pseShape")
Circul 0. Si ze = Tanano
Circulo.Position = Punto
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Circulo.Fill Col or
Circul o. Fi || Col or
Pagi na. add( Ci r cul 0)
conbi nar | os el enentos de di bujo cuadrado y circulo
Formas = creat eUnoServi ce("com sun. star. draw ng. ShapeCol | ecti on")
For mas. add( Cuadr ado)
For mas. add( Gi r cul 0)
Grupo = Pagi na. gr oup( For mas)
centrar el enmentos de di bujo conbi nados
Al tura = Pagi na. Hei ght
Ancho = Pagi na. Wdth
PosNueva. X = Ancho / 2
PosNueva.Y = Altura / 2
Altura = Gupo. Si ze. Hei ght
Ancho = Grupo. Size. Wdth
PosNueva. X = PosNueva. X - Ancho / 2
PosNueva. Y = PosNueva.Y - Altura / 2
G upo. Posi tion = PosNueva

RGB( 255, 128, 128)
RGB( 0, 255, 0)

Este cddigo crea un rectangulo y un circulo y los inserta en una pagina. A continuacién crea un
objeto que admita el servicio com sun. st ar . dr awi ng. ShapeCol | ecti on y utiliza el método
Add para agregar el rectangulo y el circulo a dicho objeto. ShapeCol | ecti on se afiade a la
pagina mediante el método Gr oup y devuelve el objeto G- upo que puede editarse como un objeto
Shape individual.

Si desea dar formato a los objetos individuales de un grupo, aplique el formato antes de agregar
los objetos al grupo. Una vez agrupados los objetos, no es posible modificarlos.

Giro y distorsion de objetos de dibujo

Todos los objetos de dibujo descritos en las secciones anteriores se pueden girar y distorsionar
mediante el servicio com sun. st ar. dr awi ng. Rot ati onDescri pt or.

Este servicio ofrece las propiedades siguientes:
= Rot at eAngl e (Long): angulo de rotacion en centésimas de grado
= Shear Angl e (Long): angulo de distorsién en centésimas de grado

En el ejemplo siguiente se crea un rectangulo y se gira 30 grados mediante el uso de la propiedad
Rot at eAngl e:

Di m Doc As Obj ect

Di m Pagi na As bj ect

Di m For maRect angul ar As Obj ect

Dim Punto As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Di m Tamano As New com sun. star. awt. Si ze

Punt o. x = 1000
Punto.y = 1000
Tamano. Wdth = 10000
Tamano. Hei ght = 10000
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Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Pagi na = Doc. dr awPages(0)

For maRect angul ar = Doc. creat el nst ance("com sun. st ar. dr awi ng. Rect angl eShape")
For maRect angul ar. Si ze = Tanano
For maRect angul ar. Positi on = Punto

For maRect angul ar . Rot at eAngl e = 3000

Pagi na. add( For maRect angul ar)

En el ejemplo siguiente se crea el mismo rectangulo que en el ejemplo anterior, pero en este caso se le
aplica una distorsién de 30 grados mediante la propiedad Shear Angl e.

Di m Doc As (bj ect

Di m Pagi na As Obj ect

Di m For naRect angul ar As Obj ect

Di m Punto As New com sun. st ar. awt . Poi nt
Di m Tamano As New com sun. star.awt. Si ze

Punto. x = 1000
Punto.y = 1000
Tamano. Wdth = 10000
Tamano. Hei ght = 10000

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Pagi na = Doc. dr awPages(0)

For maRect angul ar = Doc. cr eat el nst ance("com sun. st ar . dr awi ng. Rect angl eShape")
For maRect angul ar. Si ze = Tamano
For maRect angul ar. Positi on = Punto

For maRect angul ar . Shear Angl e = 3000

Pagi na. add( For maRect angul ar)

Busqueda y sustitucion

Como sucede en los documentos de texto, los documentos de dibujo ofrecen una funcién de buscar
y reemplazar que es similar a la utilizada en los documentos de texto descrita en el capitulo 6,
Documentos de texto.. Sin embargo, en los documentos de dibujo los objetos descriptores de
buscar y reemplazar no se crean directamente a través del objeto documento, sino a través del
nivel de caracter asociado. En el ejemplo siguiente se esquematiza el proceso de reemplazar dentro
de un dibuijo:

Di m Doc As Obj ect

Di m Pagi na As Obj ect

Di m Descri ptor Sustituci on As Obj ect
Dim | As |nteger
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Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Pagi na = Doc. dr awPages( 0)

Descri ptor Sustitucion = Pagi na. creat eRepl aceDescri ptor ()

Descri ptor Sustitucion. SearchString = "es"
Descri pt or Susti t uci on. Repl aceString = "era"
For | = 0 to Doc.drawPages. Count - 1

Pagi na = Doc. dr awPages(|)
Pagi na. Repl aceAl | (Descri pt or Sust i t uci on)
Next |

En este fragmento de codigo se utiliza la primera Dr awPage del documento para crear un
Descri pt or Susti t uci on que, a continuacion, se aplica a todas las paginas del documento de
dibujo mediante un bucle.

Presentaciones

Las presentaciones de StarOffice se basan en documentos de dibujo. Cada pagina de la presentacion
es una diapositiva a la que se puede acceder como se accede a un documento de dibujo estandar, a
través de la lista Dr awPages del objeto documento. El servicio com sun. st ar. present ati on.
Present ati onDocunent, que se encarga de los documentos de presentacion, ofrece también el
servicio com sun. st ar . dr awi ng. Dr awi ngDocumrent completo.

Trabajo con presentaciones

Ademas de las funciones de dibujo que ofrece la propiedad Pr esent at i on, el documento de
presentacion dispone de un objeto presentacién que proporciona acceso a las principales
propiedades y mecanismos de control para presentaciones. Por ejemplo, este objeto ofrece un
método st art para iniciar presentaciones.

Di m Doc As (bj ect
Di m Present aci on As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Present aci on = Doc. Presentati on
Present aci on. start ()

.Este fragmento de cddigo crea un objeto Doc que hace referencia al documento de presentacion
actual y establece el objeto presentacion asociado. El método st art () del objeto se utiliza para
iniciar el ejemplo y ejecutar la presentacion en pantalla.

Se ofrecen los siguientes métodos como objetos de presentacién:

= Start:iniciala presentacion

= end: finaliza la presentacion

= rehearseTi m ngs: inicia la presentacion desde el principio y establece el tiempo de ejecucion
También estan disponibles las propiedades siguientes:

= Al owAni mati ons (bool eano) : ejecuta animaciones en la presentacion

Capitulo 8 Dibujos y presentaciones 153



= Cust onthow (String): permite especificar el nombre de la presentacién, de manera que
dentro de ésta se pueda hacer referencia a aquél

= FirstPage (String):nombre de ladiapositiva con la que desee iniciar la presentacion

= | sAlwaysOnTop (bool eano): muestra siempre la ventana de presentacion como la primera
ventana en la pantalla

= |sAutomatic (bool eano): ejecuta automaticamente la presentacion
= | sEndl ess (bool eano): cuando la presentacion se termina la reinicia desde el principio

= |sFull Screen (bool eano):inicia automaticamente la presentacion en modo de pantalla
completa

= | sMuseVisi bl e (bool eano): muestra el ratén durante la presentacion
= Pause (I ong):tiempo que se muestra una pantalla en blanco al finalizar la presentacién

= StartWthNavi gat or (bool eano): muestra la ventana del navegador al iniciarse la
presentacion

= UsePn (bool eano): muestra el puntero durante la presentacion
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CAPITULO 9

Diagramas

StarOffice puede mostrar datos en forma de diagramas, creando asi vinculos graficos entre los
datos en forma de barras, sectores, lineas u otros elementos, que se pueden mostrar en 2D o 3D; el
aspecto de los elementos se puede adaptar individualmente de forma similar a lo que ocurre con
los elementos de dibujo.

Si los datos estan disponibles en forma de hoja de calculo, ésta se puede vincular con el diagrama de
forma dinamica, con lo que las modificaciones efectuadas en los datos de base se podran ver de
inmediato en el diagrama asignado. Este capitulo ofrece un resumen de la interfaz de programacion
para los médulos de diagramas de StarOffice y se centra en el uso de diagramas dentro de
documentos de hoja de calculo.

Uso de diagramas en hojas de calculo

En StarOffice, los diagramas no se tratan como documentos independientes, sino como objetos
incrustados en un documento previo.

Mientras que, en los documentos de texto y de dibujo, los diagramas permanecen aislados del
contenido del documento, en el caso de los documentos de hoja de calculo existe un mecanismo
que permite establecer un vinculo entre los datos del documento y los diagramas incrustados en él.

En el ejemplo siguiente se explica la interaccion entre el documento de hoja de célculo y el
diagrama:

Di m Doc As (bj ect
Di m Di agramas As Obj ect
Di m Di agrama As Obj ect

Di m Rect angul o As New com sun. star. awt . Rect angl e
Di m Di recci onArea(0) As New com sun. star.tabl e. Cel | RangeAddr ess

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Di agramas = Doc. Sheets(0). Charts

Rect angul 0. X = 8000
Rect angul 0. Y = 1000
Rect angul 0. Ancho = 10000
Rect angul 0. Altura = 7000

Di recci onArea(0). Sheet = 0

Di recci onArea(0). Start Col um = 0
Di recci onArea(0). StartRow = 0

Di recci onArea(0). EndCol um = 2
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Di recci onArea(0). EndRow = 12

Di agr amas. addNewByNane("M Di agrama", Rectangul o, DireccionArea(), True, True)

Aunque el cédigo utilizado en el ejemplo pueda parecer complicado, los procesos esenciales se
limitan a tres lineas: la primera linea esencial crea la variable de documento Doc, que hace referencia
al documento de hoja de calculo actual (linea Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Corrponent ). El
coédigo del ejemplo crea a continuacién una lista con todos los diagramas de la primera hoja de
calculo (linea Di agr amas = Doc. Sheet s(0) . Chart s). Finalmente se afiade un diagrama nuevo a
la ultima linea de esta lista mediante el método addNewBy Nane. Este nuevo diagrama es visible para
el usuario.

En la ultima linea se inicializan las estructuras auxiliares Rect angul o y Di r ecci onAr ea que el
método addNewBy Nane ofrece también como paradmetro. Rect angul o determina la posicién del
diagrama dentro de la hoja de calculo. Di r ecci onAr ea determina el area cuyos datos se deben
vincular al diagrama.

En el ejemplo anterior se crea un diagrama de barras. Si se necesita un tipo de gréafico distinto, el
diagrama de barras se debe sustituir de forma explicita:

Di agrana = Di agr anas. get ByNane("M Di agr ana") . enbeddedCbj ect
Di agrama. Di agram = Chart. creat el nstance("com sun. star. chart. Li neDi agrani')

La primera linea define el objeto diagrama correspondiente. La segunda linea sustituye el
diagrama actual por uno nuevo (en este caso, uno de lineas).

En Excel se distingue entre los diagramas insertados como pagina independiente en un documento de
Excel y aquellos que se han incrustado en una pagina de tabla. Por consiguiente se han definido dos
métodos de acceso distinto a los diagramas. Esta distincion no existe en StarOffice Basic, porque los
diagramas de StarOffice Calc se crean siempre como objetos incrustados en una pagina de tabla. El

acceso a los diagramas se efectia siempre mediante la lista Char t s del objeto Sheet asociado.

Estructura de los diagramas

La estructura de un diagrama (y, por consiguiente, la lista de servicios e interfaces que admite)
depende del tipo de diagrama. Por ejemplo, los métodos y propiedades relacionados con el eje Z
s6lo estan disponibles en diagramas 3D, no en diagramas 2D. En los diagramas de sectores no hay
interfaces para trabajar con ejes.

Elementos individuales de un diagrama

Titulo, subtitulo y clave

El titulo, el subtitulo y la clave forman parte de los elementos esenciales de cualquier diagrama.
Los diagramas proporcionan sus propios objetos para cada uno de estos elementos. El objeto
Chart (diagrama) ofrece las propiedades siguientes para la administracion de estos elementos:

= HasMai nTitl e (bool eano): activa el titulo
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= Title (objeto):objetocon informacion detallada acerca del titulo del diagrama (admite el
serviciocom sun. star.chart. ChartTitl e).

= HasSubTitl e (bool eano) : activa el subtitulo

= Subtitle (objeto):objetocon informacion detallada acerca del subtitulo del diagrama
(admite el serviciocom sun. star.chart. ChartTitle).

= HaslLegend (bool eano): activa la clave

= Legend (objeto): objeto con informacion detallada acerca de la clave del diagrama (admite el
servicio com sun. star. chart. Chart LegendPosi ti on).

En muchos sentidos, los elementos especificados corresponden a elementos de dibujo. EI motivo es
que tanto com sun. star. chart. ChartTi t| e como

com sun. star. chart. Chart LegendPosi ti on admiten el servicio

com sun. star. draw ng. Shape, que constituye la base técnica de los elementos de dibujo.

Por consiguiente los usuarios tiene la oportunidad de determinar la posicion y el tamario del
elemento mediante las propiedades Si ze y Posi ti on.

También se incorporan el resto de propiedades de relleno y de linea (servicios

comsun. star.drawi ng. Fil |l Properti esycom sun. star.draw ng. Li neStyl e), asi
como las de caracter (com sun. st ar. styl e. Char act er Properti es) para dar formato a los
elementos.

com sun. star. chart. ChartTitl e no solo contiene las propiedades de formato mencionadas,
sino también dos propiedades adicionales:

= TextRotation (Long):angulo de rotacion del texto en centésimas de grado
= String (String):textoque se debe mostrar como titulo o subtitulo.

La clave del diagrama (servicio com sun. st ar. chart . Chart Legend) contiene la siguiente
propiedad adicional:

= Alignnment (Enun):posicién en la que aparece la clave (valor predeterminado de acuerdo
concom sun. star. chart. ChartLegendPosi ti on).

En el ejemplo siguiente se crea un diagrama 'y se le asigna el titulo "Prueba”, el subtitulo "Prueba 2" y
una clave. Esta tiene el fondo de color gris, se encuentra en la parte inferior del diagramay el
tamafio de sus caracteres es de 7 puntos.

Di m Doc As (bj ect
Di m Di agramas As (bj ect
Di m Di agrama As Obj ect

Di m Rect angul o As New com sun. star. awt . Rect angl e
Di m Di recci onArea(0) As New com sun. star.tabl e. Cel | RangeAddr ess

Rect angul 0. X = 8000
Rect angul 0. Y = 1000
Rect angul 0. Ancho = 10000
Rect angul 0. Al tura = 7000
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Di recci onArea(0). Sheet = 0

Di reccionArea(0). Start Colum = 0
Di recci onArea(0). Start Row = 0

Di recci onArea(0) . EndCol um = 2
Di recci onArea(0). EndRow = 12

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

Di agramas = Doc. Sheets(0). Charts

Di agr amas. addNewByNane(" M Di agrama”, Rectangul o, Direcci onArea(), True, True)
Di agrana = Di agr anas. get ByNane("M Di agr ana") . EnbeddedObj ect

Di agrama. HasMai nTitle = True
Diagrama. Title. String = "Prueba"

Di agr ama. HasSubTitl e = True
Di agrama. Subtitle.String = "Prueba 2"

Di agr ama. HasLegend = True

Di agrama. Legend. Al i gnment = com sun. star. chart. Chart LegendPosi ti on. BOTTOM
Di agrama. Legend. Fil | Styl e = com sun. star.drawing. Fill Styl e. SOLI D

Di agrama. Legend. Fi | | Col or = RGB(210, 210, 210)

Di agr ana. Legend. Char Hei ght = 7

Fondo

Todos los diagramas tienen un fondo. Todas las areas tienen un objeto correspondiente al que se
puede acceder a través de las propiedades siguientes del objeto de diagrama:

= Area (objeto):areadel fondo del diagrama (admite el servicio
com sun. star. chart. Chart Area).

El fondo de un diagrama cubre toda el area de ésta, incluida la situada bajo el titulo, el subtitulo y
la clave del diagrama. El servicio com sun. st ar. chart. Chart Ar ea asociado admite propie-
dades de linea y de relleno y no proporciona mas propiedades extensivas.

Planos laterales y base del diagrama

Aunque el fondo del diagrama cubre toda el area, el plano posterior del diagrama se limita a la
situada detras del &rea de datos.

En los diagramas 3D suele haber dos planos laterales: uno detras del area de datos y otro que actua
como limite izquierdo del eje Y. Los diagramas 3D suelen tener también una base.

= Fl oor (objeto):panel que forma la base del diagrama (s6lo en diagramas 3D, admite el
servicio com sun. st ar. chart. Chart Ar ea).

= WAl | (objeto): paneles laterales del diagrama (sélo en diagramas 3D, admite el servicio
com sun. star. chart. Chart Area).

Los objetos especificados admiten el servicio com sun. st ar. chart. Chart Ar ea que, a su vez,
proporciona las propiedades habituales de linea y de relleno (servicios
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com sun.star.drawi ng. Fil |l Properti esycom sun. star.draw ng. Li neStyl e;
consulte el capitulo 8).

Para acceder a los paneles laterales y la base del diagrama se emplea el objeto Chart que, a su vez,
forma parte del objeto Chart:

Chart. Area. Fi | | Bi t mpapNane = " Sky"

En el ejemplo siguiente se muestra cémo puede utilizarse una imagen (denominada Sky) contenida
en StarOffice como fondo de un diagrama.

Di m Doc As Obj ect
Di m Di agramas As Obj ect
Di m Di agrama As (bj ect

Di m Rect angul o As New com sun. st ar. awt . Rect angl e
Di m Di recci onArea(0) As New com sun. star.tabl e. Cel | RangeAddr ess

Rect angul 0. X = 8000
Rect angul 0. Y = 1000
Rect angul 0. Ancho = 10000
Rect angul o. Altura = 7000

Di recci onArea(0). Sheet = 0

Di recci onArea(0). Start Colum = 0
Di recci onArea(0). Start Row = 0

Di recci onArea(0) . EndCol um = 2
Di recci onArea(0). EndRow = 12

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Di agramas = Doc. Sheets(0). Charts

Di agr anmas. addNewByNane(" M Di agrama”, Rectangul o, DireccionArea(), True, True)
Di agrama = Di agr anas. get ByNanme(" M Di agr ama") . EnbeddedObj ect

Di agrama. Area. Fil | Styl e = com sun. star.draw ng. Fi | | Styl e. Bl TMAP
Di agrana. Area. Fi |l | Bi t mrapNane = " Sky"
Di agrama. Area. Fi | | Bi t mapMbde = com sun. star. draw ng. Bi t mapMbde. REPEAT

Ejes

StarOffice reconoce cinco ejes distintos que se pueden utilizar en un diagrama. En el escenario mas
sencillo, los ejes son el X y el Y. Cuando se trabaja con diagramas 3D, a veces se proporciona
también un eje Z. Para los diagramas en los que los valores de las distintas filas de datos se desvian

entre si de forma significativa, StarOffice ofrece un segundo par de ejes X e Y para operaciones en
otra escala.

Primerosejes X, Yy Z

Ademas del eje en si, cada uno de los primeros ejes X, Y y Z pueden tener asociados un titulo, una
descripcién, una cuadricula y una cuadricula auxiliar. Existe la opcidon de mostrar u ocultar cada uno
de estos elementos. El objeto diagrama ofrece las propiedades siguientes para la administracion de
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las caracteristicas mencionadas (se toma como ejemplo el eje X; las propiedades de los ejes Y y Z se
estructuran de la misma forma):

HasXAxi s (bool eano): activa el eje X

XAxi s (obj et 0): objeto con informacidn detallada acerca del eje X (admite el servicio
com sun. star. chart. Chart Axi s).

HasXAxi sDescri pti on (bool eano): activa la descripciéon del eje X
HasXAxi sGri d (bool eano) : activa la cuadricula principal del gje X

XMai nGri d (obj et o) : objeto con informacion detallada acerca de la cuadricula principal del
eje X (admite el serviciocom sun. star. chart. Chart Gi d).

HasXAxi sHel pGri d (bool eano) : activa la cuadricula auxiliar del eje X

XHel pGri d (obj et o) : objeto con informacion detallada acerca de la cuadricula auxiliar del
eje X (admite el servicio com sun. star. chart. Chart Gi d).

HasXAxi sTitl e (bool eano): activa el titulo del eje X

XAxi sTitl e (objeto):objetocon informacion detallada acerca del titulo del eje X (admite el
serviciocom sun. star. chart. ChartTitl e).

Segundos ejes X e Y

Los segundos ejes X e Y disponen de las propiedades siguientes (tomando como ejemplo el
segundo eje X):

HasSecondar yXAxi s (bool eano) : activa el segundo eje X

Secondar yXAxi s (obj et 0) : objeto con informacion detallada acerca del segundo eje X
(admite el serviciocom sun. star. chart. Chart Axi s ).

HasSecondar yXAxi sDescri pti on (bool eano) : activa la descripcion del eje X

Propiedades de los ejes

Los objetos eje de un diagrama de StarOffice admiten el servicio

com sun. star. chart. Chart Axi s. Ademas de las propiedades de caracteres (servicio
com sun. star. styl e. Charact er Properti es, consulte el capitulo 6) y lineas (servicio
com sun. star. draw ng. Li neSt yl e, consulte el capitulo 8), proporciona las propiedades
siguientes:

Max ( Doubl e) : valor maximo del gje.

M n ( Doubl e) : valor minimo del gje.

Origi n (Doubl e) : punto de interseccién de ejes que se cruzan.

St epMai n ( Doubl e) : distancia entre dos lineas de division principales del eje.
St epHel p ( Doubl e) : distancia entre dos lineas de division secundarias del gje.

Aut oMax ( bool eano) : determina automaticamente el valor maximo para el gje.

160 StarOffice™ 7 Manual de programacién en Basic



= AutoM n (bool eano) : determina automéaticamente el valor minimo para el gje.

= AutoOrigin (bool eano): determina automaticamente el punto de interseccion de ejes que
se cruzan.

= Aut oSt epMai n (bool eano) : determina automaticamente la distancia entre las lineas de
division principales del eje.

= AutoStepHel p (bool eano): determina automéaticamente la distancia entre las lineas de
division secundarias del egje.

= Logarithm c (bool eano): aplica escala logaritmica (en lugar de lineal) a los ejes.

= Displ ayLabel s (bool eano) : activa la etiqueta de texto de los ejes.

= Text Rotation (Long):angulo de rotacién de la etiqueta de texto de los ejes en centésimas
de grado

= Marks (Const):constante que especifica si las lineas de divisién principales del eje deben
estar dentro o fuera del area del diagrama (valores predeterminados de acuerdo con
com sun. star. chart. Chart Axi sMar ks)

= Hel pMarks (Const): constante que especifica si las lineas de division secundarias del eje
deben estar dentro o fuera del area del diagrama (valores predeterminados de acuerdo con
com sun. star. chart. Chart Axi sMar ks)

= Overlap (Long): porcentaje que especifica la cuantia de la superoposicion de las barras
correspondientes a distintos grupos de datos (un valor del 100% significa que las barras se
muestran totalmente superpuestas; un valor del -100% indica que hay una distancia de una
barra entre ellas).

« GapWdth (I ong): porcentaje que especifica la distancia que puede haber entre los distintos
grupos de barras en un diagrama (un valor del 100% significa que la distancia es del ancho de una
barra).

= ArrangeOrder (enum):detalles de la posicion de la inscripcion; aparte de situar una linea,
existe la opcién de dividir la etiqueta en dos lineas (valor predeterminado de acuerdo con
com sun. star. chart. Chart Axi sArrangeOr der Type)

= TextBreak (bool eano): permite los saltos de linea.

= Text CanOverl ap (bool eano) : permite la superposicion de texto.

= Nunber For mat ( Long) : formato numérico (consulte el capitulo 7, seccién Formatos de
numero, fecha y texto)

Propiedades de la cuadricula de ejes

El objeto correspondiente a la cuadricula de los ejes se basa en el servicio
com sun. star. chart. Chart Gri d que, a su vez, admite las propiedades de linea del servicio
com sun. star. draw ng. Li neStyl e (consulte el capitulo 8).
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Propiedades del titulo del eje

Los objetos para dar formato al titulo del eje se basan en el servicio
com sun. star. chart. ChartTitl e que se utiliza también en los titulos de diagramas.

Ejemplo

En el ejemplo siguiente se crea un diagrama de lineas. El color del panel posterior del diagrama se
establece en blanco. Ambos egjes, X e Y, disponen de una cuadricula auxiliar gris para una mejor
orientacion visual. El valor minimo del eje Y se establece en 0 y el valor maximo se fija en 100, de
modo que la resolucion del diagrama se conserva aunque los valores se modifiquen.

Di m Doc As Obj ect
Di m Di agramas As (bj ect
Di m Di agrama As (bj ect

Di m Rect angul o As New com sun. star. aw . Rect angl e
Di m Direcci onArea(0) As New com sun. star.tabl e. Cel | RangeAddr ess

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Di agramas = Doc. Sheets(0). Charts

Rect angul 0. X = 8000
Rect angul 0. Y = 1000
Rect angul 0. Ancho = 10000
Rect angul 0. Al tura = 7000

Di recci onArea(0). Sheet = 0

Di reccionArea(0). Start Colum = 0
Di reccionArea(0). StartRow = 0

Di recci onArea(0) . EndCol um = 2
Di recci onArea(0). EndRow = 12

Di agr anas. addNewByNane(" M Di agrama", Rectangul o, Direcci onArea(), True, True)

Di agrama = Di agramas. get ByNane("M Di agrama") . enbeddedObj ect
Di agrama. Di agram = Chart. creat el nstance("com sun. star. chart. Li neDi agrani')

Di agrama. Di agram Wl | . Fil | Col or = RGB(255, 255, 255)

Di agr ana. Di agr am HasXAxi sGid = True
Di agrama. Di agram XMai nGri d. Li neCol or = RGB(192, 192, 192)

Di agr ana. Di agr am HasYAxi sGid = True

Di agrama. Di agram YMai nGri d. Li neCol or = RGB(192, 192, 192)
Di agrama. D agram YAXis.Mn = 0

Di agr ana. Di agr am YAxi s. Max = 100

Diagramas 3D

La mayoria de los diagramas de StarOffice se pueden mostrar también con graficos 3D. Todos los
tipos de diagramas que permiten esta opcion admiten el servicio
com sun. star. chart. Di nBDDi agr am Este servicio ofrece una Unica propiedad:
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= Di 8D (bool eano) : activa la visualizacion 3D.

Diagramas apilados

Los diagramas apilados estan dispuestos de modo que varios valores se coloquen uno sobre el otro
para producir un valor total. En esta vista no s6lo se muestran los valores individuales, sino
también un resumen de todos los valores.

Diversos tipos de diagramas en StarOffice se pueden mostrar en forma de diagramas apilados.
Todos ellos admiten el servicio com sun. st ar. chart. St ackabl eDi agr amque, a su vez,
proporciona las propiedades siguientes:

= Stacked (bool eano): activa el modo de visualizacién apilada.

= Percent (bool eano):en lugar de valores absolutos se muestra su distribucion porcentual.

Tipos de diagramas

Diagramas de lineas

Los diagramas de lineas (servicio com sun. st ar. chart . Li neD agr am) admiten un eje X, dos ejes
Y y un gje Z. Se pueden mostrar en 2D o en 3D (servicio com sun. st ar. chart . Di nBDdi agr am).
Las lineas pueden apilarse (com sun. st ar. chart . St ackabl eDi agr am.

Los diagramas de lineas ofrecen las propiedades siguientes:

= Synbol Type (const):simbolo para mostrar los puntos de datos (constante de acuerdo con
com sun. star. chart. Chart Synbol Type).

= Synbol Si ze (Long): tamafo del simbolo para mostrar los puntos de datos en centésimas de
milimetro.

= Synbol Bi t mpapURL (St ri ng): nombre de archivo de la imagen empleada para mostrar los
puntos de datos.

= Lines (bool eano): enlaza los puntos de datos mediante lineas.

= SplineType (Long): funcion spline para suavizar las lineas (0: sin funcion de spline, 1:
splines cubicas, 2: splines B).

= SplineOrder (Long):grado polinémico de las splines (s6lo para splines B).

= SplineResol ution (Long):numero de puntos de apoyo para el calculo de splines.

Diagramas de area

Los diagramas de area (servicio com sun. st ar. chart . Ar eaD agr an) admiten un eje X, dos ejes
Y y un eje Z. Se pueden mostrar en 2D o en 3D (servicio com sun. st ar. chart. Di nBDdi agr am).
Las areas pueden apilarse (com sun. st ar. chart. St ackabl eDi agr am).
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Diagramas de barras

Los diagramas de barras (serviciocom sun. st ar. chart . Bar Di agr anj) admiten un eje X, dos ejes
Y y un eje Z. Se pueden mostrar en 2D o en 3D (servicio com sun. st ar. chart . Di nBDdi agr am).
Las barras pueden apilarse (com sun. st ar. chart. St ackabl eDi agr am.

Ofrecen las propiedades siguientes:

= Vertical (bool eano): muestra las barras verticalmente; en caso contrario se muestran de
forma horizontal.

= Deep (bool eano): en modo de visualizacion 3D, sitda las barras una detras de otra en lugar
de una junto a la otra.

= StackedBar sConnect ed (bool eano): enlaza mediante lineas las barras asociadas en un
diagrama apilado (s6lo esta disponible en diagramas horizontales).

= NumberOfLines (Long): nimero de lineas que se debe mostrar en un diagrama apilado como
lineas en lugar de como barras.

Diagramas de sectores

Los diagramas de sectores (servicio com sun. st ar. chart. Pi eDi agr an) no contienen ejesy no
pueden apilarse. Se pueden mostrar en 2D o en 3D (servicio
com sun. star. chart. D nBDdi agr am.
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capituto 10

Acceso a bases de datos

StarOffice tiene integrada una interfaz de base de datos (independiente de cualquier sistema)
denominada Star Database Connectivity (SDBC). Al desarrollar esta interfaz se ha intentado
proporcionar acceso al maximo numero posible de fuentes de datos distintas.

Para ello, se accede a las fuentes de datos mediante controladores. Las fuentes de las cuales éstos
toman los datos son irrelevantes para el usuario de SDBC. Algunos controladores acceden a bases
de datos basadas en archivos y toman los datos directamente de estos. Otros emplean interfaces
estadndar como JDBC u ODBC. No obstante, hay algunos controladores especiales que acceden a la
libreta de direcciones MAPI, a los directorios LDAP o a hojas de calculo de StarOffice como fuentes
de datos.

Los controladores se basan en componentes UNO, por lo que es posible desarrollar otros
controladores y asi incorporar nuevas fuentes de datos. StarOffice Developer's Guide ofrece més
detalles al respecto.

Desde un punto de vista conceptual, SDBC es comparable a las bibliotecas ADO y DAO disponibles en
VBA. Permite acceder a alto nivel a bases de datos, independientemente de los mecanismos de base de
datos subyacentes.

La interfaz de base de datos de StarOffice ha crecido con la aparicién de la versién StarOffice 6. Aunque
anteriormente el acceso a las bases de datos se efectuaba principalmente mediante diversos métodos del
objeto Appl i cat i on, la interfaz de StarOffice 6 se subdivide en varios objetos. Dat abaseCont ext se
utiliza como objeto raiz para las funciones de base de datos.

SQL.: un lenguaje de consultas

El lenguaje de consultas incluido para usuarios de SDBC es SQL. Para comparar las diferencias
entre los distintos dialectos de SQL, los componentes SDBC de StarOffice tienen su propio
analizador sintactico SQL que utiliza la ventana de consulta para verificar las 6rdenes SQL y
corrige los errores de sintaxis simples, como los relativos a mayuUsculas y mindsculas.

Si un controlador permite acceder a una fuente de datos que no admita SQL, se deberan convertir
independientemente las drdenes SQL transferidas al acceso nativo requerido.

La implementacion SQL de SDBC estéa orientada hacia el estandar SQL-ANSI. Las extensiones
especificas de Microsoft, como la construccién | NNER JO N, no se admiten y se deben sustituir por
ordenes estandar (por ejemplo, | NNER JO N se debe sustituir por la clausula WHERE correspondiente).
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Tipos de acceso a bases de datos

La interfaz de base de datos de StarOffice esta disponible en las aplicaciones StarOffice Writer y
StarOffice Calc, asi como en los formularios de base de datos.

En StarOffice Writer se pueden crear cartas estandar a partir de fuentes de datos SDBC e
imprimirlas. También se ofrece la opcion de trasladar datos de la ventana de base de datos a los
documentos de texto mediante la funcidn de arrastrar y colocar.

Si el usuario mueve una tabla de base de datos a una hoja de célculo, StarOffice crea un area de
tabla que se puede actualizar con una pulsacién del ratén si los datos originales se han modificado.
De igual forma, se pueden mover datos de una hoja de calculo a una tabla de base de datos y
efectuar una importacion de base de datos.

Finalmente, StarOffice ofrece un mecanismo para crear formularios fundamentados en bases de
datos. Para ello el usuario debe crear en primer lugar un formulario estandar de StarOffice Writer
o de StarOffice Calc y luego vincular los campos a una base de datos.

Todas las opciones especificadas aqui se basan en la interfaz de usuario de StarOffice. No es
necesario ningun conocimiento de programacién para utilizar las funciones correspondientes.

Sin embargo, este capitulo no ofrece mucha informacion acerca de las funciones especificadas, sino
gue se centra en la interfaz de programacién de SDBC, que permite automatizar las consultas a las
bases de datos y ofrece, por tanto, una mayor variedad de aplicaciones.

Sin embargo, es necesario un conocimiento basico del funcionamiento de las bases de datos y del
lenguaje de consultas SQL para entender por completo las secciones siguientes.

Fuentes de datos

Para incorporar una base de datos a StarOffice se debe crear lo que se suele denominar una a
fuente de datos. La interfaz de usuario proporciona una opcion para crear fuentes de datos en el
menU Opciones. En todo caso, también se pueden crear fuentes de datos y trabajar con ellas
mediante el propio StarOffice Basic.

Un objeto de contexto de base de datos creado mediante la funcién cr eat eUnoSer vi ce actla
como punto de partida para acceder a una fuente de datos. Este objeto se basa en el servicio

com sun. st ar. sdb. Dat abaseCont ext y se trata del objeto raiz para todas las operaciones de
base de datos.

En el ejemplo siguiente se muestra como se puede crear un contexto de base de datos y utilizarlo
para determinar los nombres de todas las fuentes de datos disponibles. Muestra los nombres en un
cuadro de mensaje.

Di m Cont ext oBaseDat os As Obj ect
Di m Nonbr es
Dim | As |nteger

Cont ext oBaseDat os = creat eUnoServi ce("com sun. st ar. sdb. Dat abaseCont ext ")

Nonbr es = Cont ext oBaseDat os. get El enent Nanes()
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For | = 0 To UBound( Nombres())
MsgBox Nonbres(1)
Next |

Las fuentes de datos individuales se basan en el servicio com sun. st ar. sdb. Dat aSour ce y se
pueden determinar a partir del contexto de base de datos mediante el método get By Nane:

Di m Cont ext oBaseDat os As Obj ect
Di m Fuent eDat os As Obj ect

Cont ext oBaseDat os = creat eUnoServi ce("com sun. st ar. sdb. Dat abaseCont ext")
Fuent eDat os = Cont ext oBaseDat os. get ByNane("Cl i entes")

En el ejemplo se crea un objeto Fuent eDat os para una fuente de datos denominada Clientes.

Las fuentes de datos ofrecen diversas propiedades que, a su vez, proporcionan informacion
general acerca del origen de los datos y sobre los métodos de acceso. Estas propiedades son:
= Nane (String):nombre de lafuente de datos.

= URL (String):URL de lafuente de datos con el formato jabc. subprotocolo : subnombre o
sdbc: subprotocolo : subnombre.

= Info (Array):matriz que contiene pares Pr opert yVal ue con parametros de conexion (al
menos nombre de usuario y contrasefia, en general).

= User (String):nombre del usuario.
=« Password (String):contrasefia del usuario (no se guarda).

= | sPasswordRequi red (bool eano) : se necesita la contrasefia y se solicita al usuario de
forma interactiva.

= | sReadOnly (bool eano) : permite acceso de sélo lectura a la base de datos.

= Nunber For mat sSuppl i er (Cbj ect): objeto que contiene los formatos numéricos
disponibles para la base de datos (admite la interfaz
com sun. star. util.XNunber For mat sSuppl i er; consulte el capitulo 7, seccidn Formatos
de nuamero, fecha y texto).

= TableFilter (Array): listadelos nombres de tabla que se deben mostrar.

= Tabl eTypeFilter (Array):listade los tipos de tabla que se deben mostrar. Los valores
disponibles son TABLE, VI EWy SYSTEM TABLE.

= SuppressVersi onCol unms ( Bool eano) : suprime la visualizacion de las columnas que se
utilizan para la administracién de versiones.

Las fuentes de datos de StarOffice no son totalmente equivalentes con las fuentes de datos de ODBC.
Mientras que éstas cubren Gnicamente informacién acerca del origen de los datos, aquéllas proporcionan
también informacion acerca de cémo se muestran los datos dentro de las ventanas de base de datos de
StarOffice.

Consultas

Se pueden asignar a una fuente de datos consultas predefinidas. StarOffice toma nota de las
Ordenes SQL de las consultas para que estén siempre disponibles. Las consultas se utilizan para
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simplificar el trabajo con bases de datos porque se pueden abrir con una simple pulsacion del raton
y ofrecen a los usuarios sin conocimientos de SQL la opcion de emitir 6rdenes SQL.

Detras de un consulta se oculta un objeto que admite el servicio
com sun. star. sdb. QueryDefi ni tion. A las consultas se accede mediante el método
Quer yDef i ni ti ons de la fuente de datos.

En el ejemplo siguiente se listan en un cuadro de mensaje los nombres de las consultas de la fuente
de datos que se pueden establecer.

Di m Cont ext oBaseDat os As Obj ect

Di m Fuent eDat os As Obj ect

Di m Defi ni ci onesConsul tas As Obj ect
Di m Defi ni ci onConsulta As Obj ect
Dim | As |nteger

Cont ext oBaseDat os = creat eUnoServi ce("com sun. st ar. sdb. Dat abaseCont ext ")
Fuent eDat os = Cont ext oBaseDat os. get ByNane(" C i ent es")
Def i ni ci onesConsul t as = Fuent eDat os. get Quer yDefi ni ti ons()

For | = 0 To DefinicionesConsultas. Count() - 1
Def i ni ci onConsul ta = Defi ni ci onesConsul tas(1)
MsgBox Defi ni ci onConsul t a. Nane

Next |

Ademas de la propiedad Nanme que se utiliza en el ejemplo,

com sun. st ar. sdb. Quer yDef i ni ti on ofrece una amplia gama de otras propiedades. Estas
son:

= Nanme (String):nombre de laconsulta.
« Command (String):orden SQL (generalmente una orden SELECT).

= Updat eTabl eNane (String):en consultas basadas en varias tablas, nombre de la tabla en la
gue son posibles modificaciones de valor.

= Updat eCat al ogNane (Stri ng):nombre de los catdlogos de actualizacion de tablas.
= Updat eSchemaNane (String):nombre de los diagramas de actualizacion de tablas.

En el ejemplo siguiente se muestra como crear un objeto de consulta con control de programa y
como asignarlo a una fuente de datos.

Di m Cont ext oBaseDat os As Obj ect

Di m Fuent eDat os As Obj ect

Di m Defi ni ci onesConsul tas As Obj ect
Di m Defi ni ci onConsulta As Obj ect
Dim | As |nteger

Cont ext oBaseDat os = creat eUnoServi ce("com sun. st ar. sdb. Dat abaseCont ext ")
Fuent eDat os = Cont ext oBaseDat os. get ByNane(" C i ent es")

Def i ni ci onesConsul t as = Fuent eDat os. get Quer yDefi ni ti ons()

Defi ni ci onConsul ta = creat eUnoServi ce("com sun. star. sdb. QueryDefinition")
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Def i ni ci onConsul t a. Conmand = "SELECT * FROM Cli ente"
Def i ni ci onesConsul t as. i nsert ByNane(" NuevaConsul ta", Definici onConsulta)

El objeto de consulta se crea en primer lugar mediante la llamada cr eat eUnoSer vi ce y, a
continuacion, se inserta en el objeto Def i ni ci onesConsul t as mediante i nsert ByNane.

Vinculos con formularios de base de datos

Para simplificar el trabajo con las fuentes de datos, StarOffice ofrece una opcidn para vincular éstas
con formularios de base de datos. Los vinculos estan disponibles a través del método

get Bookmar ks() que devuelve un contenedor con nombre

(com sun. st ar. sdb. Defi ni ti onCont ai ner) que contiene todos los vinculos de la fuente de
datos. Se puede acceder a los marcadores a través de Nare o de | ndex.

En el ejemplo siguiente se determina la URL del marcador MiMarcador.

Di m Cont ext oBaseDat os As Obj ect
Di m Fuent eDat os As Obj ect

Di m Mar cadores As (bj ect

Dim URL As String

Dim | As |nteger

Cont ext oBaseDat os = creat eUnoServi ce("com sun. st ar. sdb. Dat abaseCont ext ")
Fuent eDat os = Cont ext oBaseDat os. get ByNane("Cl i entes")
Mar cador es = Fuent eDat os. Bookmar ks()

URL = Mar cador es. get ByNane("M Mar cador ")
MsgBox URL

Acceso a bases de datos

Para acceder a una base de datos es necesaria una conexion de base de datos, un canal de
transferencia que permita una comunicacion directa con la base de datos. A diferencia de las
fuentes de datos presentadas en la seccidn anterior, la conexion de base de datos debe volver a
establecerse cada vez que se reinicie el programa.

StarOffice ofrece varias formas de establecer conexiones de base de datos. Esta es una explicacion
del método basado en una fuente de datos ya existente.

Di m Cont ext oBaseDat os As Obj ect

Di m Fuent eDat os As Obj ect

Di m Conexi on As Obj ect

Di m Manej ador | nt er acci on as Obj ect

Cont ext oBaseDat os = creat eUnoServi ce("com sun. star. sdb. Dat abaseCont ext")
Fuent eDat os = Cont ext oBaseDat os. get ByName("d i ent es")

I f Not FuenteDatos.|sPasswordRequired Then
Conexi on = Fuent eDat os. Get Connection("","")
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El se
Manej ador | nt er acci on = creat eUnoServi ce("com sun. star. sdb. | nteracti onHandl er")
Conexi on = Fuent eDat os. Connect Wt hConpl et i on( Manej ador | nt er acci on)

End | f

El codigo de este ejemplo comprueba, en primer lugar, si la base de datos esta protegida por una contrasefia.
En caso contrario crea la conexion de base de datos requerida con la llamada Get Connect i on. Las dos
cadenas vacias de la linea de 6rdenes representan el nombre de usuario y la contrasefia.

Si la base de datos esta protegida por una contrasefia, el ejemplo crea un Manej ador | nt er acci on
y abre la conexion de base de datos mediante el método Connect W t hConpl et i on. El
ManejadorInteraccion garantiza que StarOffice solicite al usuario los datos de inicio de sesién requeridos.

Iteracion de tablas

Para acceder a una tabla en StarOffice se suele emplear el objeto Resul t Set (conjunto de
resultados). Un Resul t Set es un tipo de marcador que indica un conjunto de datos actual dentro
de un volumen de resultados obtenido a partir de una orden SELECT.

En el ejemplo se muestra de qué forma se puede utilizar Resul t Set para consultar valores de una
tabla de base de datos.

Di m Cont ext oBaseDat os As Obj ect

Di m Fuent eDat os As Obj ect

Di m Conexi on As (bj ect

Di m Manej ador I nt eracci on as Obj ect
Di m Expresi on As Obj ect

Di m Resul t Set As Obj ect

Cont ext oBaseDat os = creat eUnoServi ce("com sun. st ar. sdb. Dat abaseCont ext ")
Fuent eDat os = Cont ext oBaseDat o0s. get ByNane(" d i ent es")

I f Not FuenteDatos.|sPasswordRequired Then

Conexi on = Fuent eDat os. Get Connection("","")

El se
Manej ador | nt eracci on = creat eUnoServi ce("com sun. star. sdb. I nteracti onHandl er")
Conexi on = Fuent eDat os. Connect Wt hConpl et i on( Manej ador | nt er acci on)

End | f

Expresi on = Conexi on. cr eat eSt at enent ()

Resul t Set = Expresi on. execut eQuery(" SELECT Nunerod iente FROM O iente")

If Not IsNull (ResultSet) Then
Wi | e Resul t Set. next
MsgBox Resul t Set. get String(1)
Wend
End | f

Una vez establecida la conexién de base de datos, el cadigo utilizado en el ejemplo, en primer

lugar, utiliza la lamada Connect i on. cr eat eObj ect para crear un objeto Expr esi on El cual, a
continuacion, utiliza la llamada execut eQuer y para devolver el propio Resul t Set . El programa
comprueba si Resul t Set existe realmente y recorre los registros de datos mediante un bucle. Los
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valores requeridos (en el ejemplo, los del campo Nuner od i ent e) devuelven Resul t Set
mediante el método get St ri ng, mientras que el parametro 1 determina que la llamada es relativa
a los valores de la primera columna.

El objeto Resul t Set de SDBC es similar al objeto Recor dset de DAO y ADO, ya que también ofrece
acceso iterativo a una base de datos.

En StarOffice 6.x el acceso a la base de datos se efectla realmente a través de un objeto Resul t Set
que refleja el contenido de una tabla o el resultado de una orden SELECT de SQL. Antiguamente, el

objeto Resul t Set ofrecia los métodos residentes del objeto Appl i cati on para desplazarse en los
datos (por ejemplo, Dat aNext Recor d).

Métodos especificos de cada tipo para recuperar valores

Como se puede ver en el ejemplo de la seccién anterior, StarOffice proporciona un método
get St ri ng para acceder al contenido de las tablas que proporciona el resultado en forma de
cadena de caracteres. Estan disponibles los siguientes métodos de get :

= get Byt e():admite los tipos de datos SQL para nameros, caracteres y cadenas.

= get Short () :admite los tipos de datos SQL para nimeros, caracteres y cadenas.

= getlnt():admite los tipos de datos SQL para nimeros, caracteres y cadenas.

= get Long() : admite los tipos de datos SQL para nimeros, caracteres y cadenas.

= get Fl oat () : admite los tipos de datos SQL para nimeros, caracteres y cadenas.

= get Doubl e() : admite los tipos de datos SQL para nimeros, caracteres y cadenas.

= get Bool ean() : admite los tipos de datos SQL para nameros, caracteres y cadenas.

= get String():admite todos los tipos de datos SQL.

= get Byt es():admite los tipos de datos SQL para valores binarios.

= get Dat e() : admite los tipos de datos SQL para nimeros, cadenas y marcas de fecha y hora.
= get Ti ne(): admite los tipos de datos SQL para nameros, cadenas y marcas de fecha y hora.

= get Ti mest anp() : admite los tipos de datos SQL para nameros, cadenas y marcas de fecha 'y
hora.

= get Charact er Strean() : admite los tipos de datos SQL para nimeros, cadenas y valores
binarios.

= get Uni codeSt rean() : admite los tipos de datos SQL para niUmeros, cadenas y valores
binarios.

= get Bi naryStrean(): valores binarios.

= get Obj ect () : admite todos los tipos de datos SQL.
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En todos los casos, el nimero de columnas debe incluirse como parametro cuyos valores deben
consultarse.

Las variantes ResultSet

La velocidad de acceso a las bases de datos suele ser un problema esencial. StarOffice ofrece varios
métodos para optimizar Resul t Set s y controlar asi la velocidad de acceso. Cuantas mas funciones
ofrezca Resul t Set , mas compleja sera su implementacién y, por tanto, mas lentas seran sus funciones.

Un Resul t Set sencillo, como el que se muestra en la seccién "lteracién de tablas”, ofrece la
cantidad minima de funciones. Sélo permite aplicar iteracién hacia delante y para los valores que
se van a interrogar. No se incluye ninguna opcién de navegacion mas amplia, como la posibilidad
de modificar valores.

El objeto Expr esi on que se utiliza para crear Resul t Set ofrece algunas propiedades que
permiten influir sobre las funciones de Resul t Set :

= Resul t Set Concurrency (const): especifica, por ejemplo, si los datos pueden modificarse
o no (especificaciones de acuerdo con com sun. st ar. sdbc. Resul t Set Concur r ency).

= Result Set Type (const): especifica el tipo de Resul t Set s (especificaciones de acuerdo
concom sun. st ar. sdbc. Resul t Set Type).

Los valores definidos en com sun. st ar. sdbc. Resul t Set Concur r ency son:
= UPDATABLE: Resul t Set permite modificar los valores.
= READ ONLY: Resul t Set no permite modificaciones.

El grupo de constantes com sun. st ar. sdbc. Resul t Set Concur r ency ofrece las
especificaciones siguientes:

= FORWARD ONLY: Resul t Set permite Ginicamente navegar hacia delante.

= SCROLL_I NSENSI Tl VE: Resul t Set permite cualquier tipo de navegacion; sin embargo, no se
consignan los cambios en los datos originales.

= SCROLL_SENSI Tl VE: Resul t Set permite cualquier tipo de navegacién; los cambios en los
datos originales influyen en Resul t Set .

Resul t Set con las propiedades READ_ONLY y SCROLL_| NSENSI TI VE corresponde a un conjunto de
registros de tipo Snapshot en ADO y DAO.

Si se utilizan las propiedades de Resul t Set UPDATEABLE y SCROLL_SENSI Tl VE, el ambito de la
funcién de Resul t Set es comparable a Recor dset de tipo Dynaset de ADO y DAO.

Métodos de navegacion en ResultSet

Si Resul t Set es del tipo SCROLL_| NSENSI Tl VE o SCROLL_SENSI TI VE, admite una amplia
gama de métodos para navegar dentro de los datos. Los principales son:

= next () : desplazamiento al siguiente registro de datos.
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= previous(): desplazamiento al registro de datos anterior.

= first():desplazamiento al primer registro de datos.

= | ast (): desplazamiento al ultimo registro de datos.

= beforeFirst():desplazamiento al punto anterior al primer registro de datos.
= afterlLast ():desplazamiento al punto posterior al Gltimo registro de datos.

Todos los métodos devuelven un parametro booleano que especifica si la navegacion se ha llevado
a cabo satisfactoriamente o no.

Para determinar la posicion actual del cursor se ofrecen los siguientes métodos de prueba, todos
los cuales devuelven un valor booleano:

= isBeforeFirst():ResultSet seencuentraen el punto anterior al primer registro de datos.
= iSAfterlLast():Result Set seencuentraen el punto posterior al Gltimo registro de datos.
= isFirst():ResultSet esel primer registro de datos.

= islLast():Result Set esel Gltimo registro de datos.

Modificacion de los registros de datos

Si se ha creado Resul t Set con el valor Resul t Set Concurrency = UPDATEABLE, es posible
editar su contenido. Esto sélo sucede mientras la orden SQL permita rescribir los datos en la base
de datos (depende del principio). Por ejemplo, esto no es posible en el caso de érdenes SQL
complejas con columnas vinculadas o valores acumulados.

El objeto Resul t Set ofrece métodos Updat e para modificar valores, estructurados de la misma
forma que los métodos get para recuperar valores. El método updat eSt ri ng, por ejemplo,
permite escribir una cadena.

Después de modificarlos, los valores deben transferirse a la base de datos mediante el método
updat eRow( ) . La llamada debe hacerse antes de la orden de navegacion siguiente o los valores se
perderan.

Si hay algun error durante las modificaciones, se puede deshacer mediante el método
cancel Rowpdat es() . Esta llamada s6lo esta disponible si los datos no se han reescrito en la
base de datos mediante updat eRow() .
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capituto 11

Dialogos

En los documentos de StarOffice se pueden afiadir ventanas de didlogo y formularios que pueden
vincularse con macros de StarOffice Basic para ampliar significativamente la utilidad de esta
aplicacion. Por ejemplo, los dialogos pueden mostrar informacion de la base de datos o guiar, en
forma de Piloto automatico, a los usuarios en el proceso de crear un nuevo documento paso a paso.

Trabajo con dialogos

Los didlogos de StarOffice Basic constan de una ventana de didlogo que puede contener campos de
texto, listados, campos de opcidn y otros elementos de control.

Creacion de dialogos

Para crear y estructurar dialogos se puede utilizar el editor de didlogos de StarOffice que se usa de
forma similar a StarOffice Draw:

@BASIC - soffice_Standard - StarOffice 7

Archiva  Editar  “er Hetramientas ‘“ehtana Awuda
[ Sca|zlas] e E
I[soffice].Standard j @ B .| R Qg Q W| B {:,5} = | 2 E]v| E E

v|
|<I1IDIPII\ Modulel 3 Dialogl / 1| I »
|soffice.Standard.Dialog1 F| | |

En esencia, se trata de arrastrar los elementos de control deseados desde la paleta de disefio
(situada a la derecha) al area del dialogo, en la que se puede definir su posicion y tamario.

En el ejemplo se muestra un dialogo que contiene una etiqueta y un listado.
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B BASIC - soffice.Standard - StarDffice 7 P = B

Archivo  Editar  er Herramientas “entana  Awuda
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Entradas:

Entrada 1
Entrads 2
Entrada 3
Entrads 4

N e EE RS pe)

=
e
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=] [
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g
|<|<|>|>||_ Dialog1/ <| | >|

|soffice.Standard.Dialog1 F| | |

Para abrir un didlogo se puede utilizar el cédigo siguiente:
Dim D g As Obj ect

Di al ogLi brari es. LoadLi brary(" St andard")
Dl g = CreateUnoDi al og(Di al ogLi brari es. St andard. DI gDef)

Dl g. Execut e()
Dl g. di spose()

Cr eat eUnoDi al og crea un objeto denominado DIg que hace referencia al dialogo asociado.
Antes de poder crear el didlogo, debera asegurarse de que la biblioteca que utiliza (en este ejemplo,
la biblioteca Standard) esté cargada. En caso contrario, se debe utilizar el método LoadLi br ary
para hacerlo.

Una vez inicializado el objeto DI g, se puede utilizar el método Execut e para mostrarlo. Este tipo
de diadlogos se denominan modales, ya que no permiten efectuar ninguna otra accién en el
programa hasta que se cierran. Mientras este dialogo esté abierto, el programa permanecera dentro
de la llamada Execut e.

El método di spose situado al final del cédigo aprueba los recursos utilizados por el didlogo una
vez finalizado el programa.

Cierre de dialogos

Cierre con Aceptar o Cancelar

Si un dialogo contiene los botones Aceptar o Cancelar, se cierra automaticamente al pulsar
cualquiera de ellos. Encontrard mas informacion acerca de estos botones en la seccion Elementos
de control de dialogos al detalle, en este mismo capitulo.

Al cerrar un diadlogo mediante el botdn Aceptar , el método Execut e devuelve un valor de 1; en
caso contrario se devuelve el valor 0.

176 StarOffice™ 7 Manual de programacién en Basic



Dim Dl g As Object

Di al ogLi brari es. LoadLi brary("Standard")
Dl g = CreateUnoD al og(Di al ogLi brari es. St andard. MyDi al og)

Sel ect Case Dl g. Execute()
Case 1

MsgBox "Se ha pul sado Aceptar"
Case 0

MsgBox "Se ha pul sado Cancel ar*"
End Sel ect

Cierre con el botén Cerrar de la barra de titulo

Si lo desea puede cerrar un didlogo pulsando el boton Cerrar de la barra de titulo de la ventana de

dialogo. En este caso, el método Execut e del dialogo devuelve el valor 0, igual que cuando se
pulsa el botén Cancelar.

Cierre con una llamada explicita en el programa

También se puede cerrar un dialogo abierto mediante el método endExecut e;

Dl g. endExecut e()

Acceso a elementos de control individuales

Un didlogo puede contener un namero cualquiera de elementos de control accesibles mediante el
método get Cont r ol que devuelve el nombre del elemento de control.

Di m Control As Object

Control = Dig.getControl ("M Boton")
Control . Label = "Etiqueta nueva"

Este fragmento de cddigo determina el objeto correspondiente al elemento de control M Bot on 'y, a
continuacion, inicializa la variable de objeto Cont r ol con una referencia al elemento. Finalmente
el cadigo define para la propiedad Label del elemento de control el valor Et i quet a nueva.

Tenga en cuenta que StarOffice Basic distingue entre mayusculas y mindsculas en los nombres de
los elementos de control.
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Trabajo con el modelo de dialogos y elementos de control

La divisién entre elementos de programa visibles (Ver) y los datos 0 documentos subyacentes
(Modelo) tiene lugar con frecuencia en la API de StarOffice. Ademas de los métodos y propiedades
de los elementos de control, tanto los objetos de dialogo como los de elementos de control tienen
un objeto del model o subordinado. Este objeto permite acceder directamente al contenido de un
dialogo o elemento de control.

En los dialogos, la distincion entre los datos y su representacion visual no es siempre tan clara
como en otras areas de la API de StarOffice. Los elementos de la API estan disponibles a través de
la visualizacion (View) y del modelo (Model).

La propiedad Model proporciona un acceso controlado por el programa al modelo del didlogo y a
los objetos de elementos de control.

Di m cndNext As Obj ect

cndNext = Dl g. get Control ("cndNext")
cndNext . Model . Enabl ed = Fal se

En este ejemplo se desactiva el botdn cndNext del dialogo DI g con la ayuda del objeto de modelo
de crdNt ext .

Propiedades
Nombre y titulo

Cada elemento de control dispone de su propio nombre que se puede consultar utilizando la
siguiente propiedad de modelo:

= Mdel . Nane (String):nombre del elemento de control

Se puede especificar el titulo que aparece en la barra de titulo de un didlogo mediante la siguiente
propiedad de modelo:

= Mdel.Title (String):titulo del dialogo (s6lo aplicable a dialogos).

Posicion y tamario

Se puede consultar la posicién y el tamafio de un elemento de control mediante las siguientes
propiedades del objeto modelo:

= Mdel . Hei ght (I ong): altura del elemento de control (en unidades ma)
= Mdel . Wdth (I ong):ancho del elemento de control (en unidades ma)

= Model . PositionX (| ong): posicion X del elemento de control, desde el borde interior
izquierdo del dialogo (en unidades ma)

= Mbodel . PositionY (long): posicion Y del elemento de control, desde el borde interior
superior del dialogo (en unidades ma)
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Para garantizar que el aspecto de los dialogos sea independiente de la plataforma, StarOffice
utiliza la unidad interna Map AppFont (ma) para especificar la posicion y el tamafio dentro de los
dialogos. Una unidad ma se define como un octavo de la altura promedio de un caracter de la
fuente del sistema definida en el sistema operativo y un cuarto de su ancho. Con el uso de las
unidades ma, StarOffice garantiza que el aspecto de un dialogo sea el mismo en distintos sistemas
con configuraciones diferentes.

Si desea cambiar el tamafio o la posicion de los elementos de control para el tiempo de ejecucion,
determine el tamafio total del dialogo y ajuste los valores para los elementos de control segun las
proporciones correspondientes.

‘ Map AppFont (ma) sustituye a la unidad Twips para mejorar la independencia de la plataforma.

Foco y orden de tabulacion

En cualquier dialogo se puede navegar dentro de los elementos de control pulsando la tecla Tab.
En este contexto estan disponibles las siguientes propiedades en el modelo de elementos de
control:

= Mbddel . Enabl ed (Bool eano) : activa el elemento de control
= Mbdel . Tabst op (bool eano) : permite llegar al elemento de control mediante la tecla Tab
= Mbddel . Tabl ndex (Long): posicién del elemento de control en el orden de activacion

Finalmente, el elemento de control proporciona un método get Focus que garantiza que el
elemento de control subyacente recibira el foco:

= get Focus: el elemento de control recibe el foco (sélo para dialogos)

Dialogos de varias paginas

En StarOffice, un dialogo puede tener mas de una ficha. La propiedad St ep de un didlogo define
la ficha actual del mismo, mientras que la propiedad St ep de un elemento de control especifica la
ficha en la que se debe mostrar dicho elemento de control.

Un valor de St ep de 0 constituye un caso especial. Si define este valor como cero en un dialogo,

todos los elementos de control seran visibles independientemente de su valor de St ep. De forma
similar, si define este valor como cero en un elemento de control, dicho elemento se mostrara en

todas las fichas de un dialogo.
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@BASIC - soffice. Standard - StarOffice 7

Archivo  Editar  er Herramientas “entana  Awuda
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Paso 1 — Seleccidn de la lista

Entradas:
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B
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Cahcelar | == Anterian | Siguiente == TerifadsE, |
-
|<I<IDIDII-MDEIUIE1 Dialogl / 1| I »
|soffice.Standard.Dialog1 F | | |

En este ejemplo se puede asignar un valor de St ep de 0 a la linea de division, asi como a los
botones Cancel ar, Ant eri or, Si gui ent e y Ter mi nado para que éstos se muestren en todas las
fichas. También se pueden asignar los elementos a una ficha individual (por ejemplo, la ficha 1) .

En el siguiente cddigo de programa se muestra de qué forma se puede aumentar el valor de St ep
en los manejadores de acontecimientos de los botones Si gui ent e y Ant eri or para cambiar el

estado de éstos.

Sub cndNext Initiated
Di m cndNext As bj ect
Di m cndPrev As bj ect

crmdPr ev

Dl g. get Control ("cndPrev")

cmdNext = DI g. get Control ("crmdNext")

crmdPr ev. Model . Enabl ed
crmdNext . Model . Enabl ed

Not cndPrev. Mbdel . Enabl ed
Fal se

Dl g. Mbdel . Step = Dig. Model . Step + 1

End Sub

Sub cndPrev_Initiated
Di m cndNext As bj ect
Di m cndPrev As Obj ect

cmdPrev = Dl g. getControl ("cndPrev")
cmdNext = DI g. get Control ("crmdNext")

crmdPr ev. Model . Enabl ed
cndNext . Model . Enabl ed

Fal se
True

Dl g. Mbdel . Step = Dl g. Mbdel . Step -1

End Sub
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Se debe incluir una variable DI g global que haga referencia a un dialogo abierto para que este
ejemplo sea posible. El aspecto del didlogo cambia de la siguiente forma:

Ficha 1:

Paso 1 — Seleccidn de la lista

Entradas: Seleccidn:

Entrada 1
Entrada 2
Entrada 3
Entrada 4

<
=
< |

LCancelar =l Anterian | Siguiente == TEfmitEEE
Ficha 2:
El Pilolo automatico magico x|
Paso 2 - Campos de opcidn y casillas de verificacidn
Grupo 1 Grupo 2 Cazillas de werificacion
¢ Dpritn 1 a  Dpritn 2 a
¢ Dpitn 2 a " Opcidn 2 b ™ Casilla de verificacidn 2
¢ Dpritn 3 a I~ Casilla de werificacion 3
Cancelar =< Anterior Siguierte == TERMiHaEE

Acciones

Los didlogos y formularios de StarOffice se basan en un modelo de programacion orientado a
acciones, en el que se pueden asignar manejadores de accion a los elementos de control. Un
manejador de accion ejecuta un procedimiento predefinido cuando tiene lugar una accién
especifica, incluso si ésta es otra acciéon. Mediante manejo de acciones se pueden también editar
documentos o abrir bases de datos, asi como acceder a otros elementos de control.

Los elementos de control de StarOffice reconocen distintos tipos de acciones que se pueden activar
en diferentes situaciones. Dichos tipos de acciones se pueden dividir en cuatro grupos:

= Control del ratén: acciones que corresponden a actuaciones del raton (por ejemplo, simples
movimientos del ratén o pulsaciones en ubicaciones especificas de la pantalla)

= Control del teclado: acciones activadas por pulsaciones de teclas
= Modificacion de foco: acciones efectuadas por StarOffice al activar o desactivar elementos de control

= Acciones especificas de elementos de control: acciones que sélo ocurren en relacién con ciertos
elementos de control
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Al trabajar con acciones, compruebe que ha creado el didlogo asociado en el entorno de desarrollo
de StarOffice y que contiene los elementos de control o documentos necesarios (si las acciones
corresponden a un formulario).

B BASIC - soffice.Standard - StarDffice 7 P = B

Archivo  Editar  er Herramientas “entana  Awuda
[ S Sca|x|2s] ¥ e E
[izotticelstencers || 2 BN MBI P R 0 T B oo | w2 S| @ EF|1E

El Piloto automatico magico

Paso 1 — Jeleccidn de la lista

Entradas: Seleccion:

Entrada 1

Entrads 4

Ex
N
BN
Ex

Cancelar | e ArLeraT | Siguiente == TenmifaEs |
=
|4|4|>|>I|_Modula1 Dialogl / 4| | 3
|snffice,Standard,Dialng1 '; | | |

En la figura anterior se muestra el entorno de desarrollo de StarOffice Basic con una ventana de
dialogo que contiene dos listados. Los datos se pueden mover de un listado al otro mediante los
botones situados entre ambos.

Si desea mostrar el disefio en pantalla debera crear los procedimientos asociados de StarOffice
Basic para que los manejadores de acciones puedan llamarlos. Aunque estos procedimientos
pueden utilizarse en cualquier médulo, lo mejor es limitar su uso a dos mddulos. Para facilitar la
lectura del cadigo, es conveniente asignar a estos procedimientos nombres significativos. El hecho
de saltar directamente a un procedimiento de programa general desde una macro puede hacer que
el codigo sea confuso. Para simplificar el mantenimiento del cédigo y la solucion de problemas, es
conveniente crear otro procedimiento que actle como punto de entrada para la gestién de
acciones, aunque conste Unicamente de una llamada al procedimiento de destino.

El codigo del siguiente ejemplo mueve una entrada del listado izquierdo al derecho de un dialogo.

Sub cndSel ect | nitiated
Di m obj Li st As Obj ect
| stEntries = Dig.getControl ("lIstEntries")
| stSelection = Dl g.getControl ("l stSel ection")

If IstEntries.Selectedltem> 0 Then
| st Sel ection. Addltem(|l stEntries. Sel ectedltem 0)
| stEntries.renmoveltens(lstEntries. Sel ectedltenPos, 1)
El se
Beep
End |f
End Sub

Si este procedimiento se ha creado en StarOffice Basic, se puede asignar a una accion requerida
mediante la ventana de propiedades del editor de didlogos.
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Agignar macro E3

Acontecimienta Macro asighada Asignar | Aceptar I

Recepeidn de foco
Al perder el foco

Tecla pulsada Ayud
Después de haber pulsada la tecla yuda

Eatdn del ratén pulsado ;l

Borrat | Cancelar |

Iacros existentes en:
Macros ModuleControls
Standard =]
Farmiizard
Template

Toals

Module Controls:
Strings

Mlisc

UCE

Liztbox

Dizpose Control

GetControl Group Model

getControlModel

GetControlShape

getControlyiew

GetFile Mame

GetFolder Name

GetOption Groupyalue
Debu GetRefvalue

M WPh\l\ﬂ?arEl LI GetRefWalue OF Cnntrol Groun LI

(MREINERREs)

En el dialogo de asignacidn se listan todos los procedimientos de StarOffice Basic. Para asignar un
procedimiento a una accion, seleccione el procedimiento y pulse Asignar.

Parametros

La aparicién de una accién especifica no siempre basta para que la respuesta sea apropiada. Es
posible que se necesite informacién adicional. Por ejemplo, para procesar una pulsacion de ratén
puede ser necesaria la posicién de la pantalla en la que se ha pulsado.

En StarOffice Basic se pueden utilizar parametros de objeto para proporcionar informacion
adicional acerca de una accion o procedimiento; por ejemplo:

Sub ProcessEvent (Event As Object)

End Sub

La precision con la que se haya estructurado el objeto Event vy las propiedades de éste dependen
del tipo de accion activada por la llamada de procedimiento. En las secciones siguientes se
describen en detalle distintos tipos de acciones.

Independientemente del tipo de accion, todos los objetos ofrecen acceso al elemento de control
relevante y su modelo. Se puede acceder al elemento de control mediante

Event . Sour ce
y a su modelo mediante

Event . Sour ce. Model

Estas propiedades se pueden emplear para activar una accion dentro de un manejador de acciones.

Acciones del raton

StarOffice Basic reconoce las siguientes acciones del raton;
= Rat 6n novi do: el usuario ha movido el ratén

= Raton novido con | a tecla pul sada: el usuario arrastra el ratén al tiempo que mantiene
pulsada una tecla
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= Boton del ratén pul sado: el usuario pulsa un botén del ratén
s Bot 6n del ratoén soltado: el usuario suelta un botén del ratén
= Rat 6n fuer a: el usuario mueve el raton fuera de la ventana actual

La estructura de los objetos de accién asociados se define en la estructura
com sun. star. awt . MouseEvent que proporciona la informacion siguiente:

= Buttons (short):boton pulsado (una o méas constantes de acuerdo con
com sun. star. awt . MouseBut t on).

= X (I ong):coordenada X del ratén, medida en pixeles a partir de la esquina superior izquierda
del elemento de control

= Y (I ong):coordenada Y del ratén, medida en pixeles a partir de la esquina superior izquierda
del elemento de control

= CickCount (I ong):numerode pulsaciones asociadas con el accion de raton (si StarOffice
puede responder con la suficiente velocidad, ClickCount es también 1 para una pulsacion
simple, porque solo se inicia un acion individual).

Las constantes definidas en com sun. st ar. awt . MouseBut t on para los botones del ratén son:
= LEFT: botdn izquierdo del ratén
= Rl GHT: bot6n derecho del raton

= M DDLE: botdn central del raton

En el ejemplo siguiente se muestra en pantalla la posicion del ratdn, asi como el botén pulsado:

Sub MouseUp(Event As Obj ect)
Di m Mensaj e As String
Mensaj e = "Bot ones:
I f Event.Buttons AND com sun. star.awt . MuseButton. LEFT Then
Mensaje = Mensaje & "1 ZQUI ERDO "
End | f
I f Event.Buttons AND com sun. star.awt . MouseButt on. Rl GHT Then
Mensaj e = Mensaj e & " DERECHO "
End |f
If Event.Buttons AND com sun. star.aw . MbuseButton. M DDLE Then
Mensaj e = Mensaj e & "CENTRAL "
End |f
Mensaje = Mensaje & Chr(13) & "Posicion: "
Mensaje = Mensaje & Event.X & "/" & Event.Y
MsgBox Mensaj e
End Sub

Las acciones de VBA d i ck y Doubl ecl i ck no estan disponibles en StarOffice Basic. En su lugar utilice la
accion de StarOffice Basic MouseUp para la accion d i ck e imite la accion Doubl ecl i ck cambiando la l6gica
de la aplicacion.
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Acciones de teclado

En StarOffice Basic dispone de las siguientes acciones de teclado:
= Tecl a pul sada: el usuario pulsa una tecla

= Después de haber pul sado | a tecl a:elusuario suelta una tecla

Ambas acciones estan relacionados con acciones de teclas /dgicasy no con acciones fisicas. Si el
usuario pulsa varias teclas para mostrar un Unico caracter (por ejemplo, para agregar un acento a
un caracter), StarOffice Basic crea una Unica accién.

Una Unica accidn de tecla en una tecla de modificacion, como Mayus o Alt, no crea una accion
independiente.

La informacion acerca de teclas pulsadas la proporciona el objeto de accion que StarOffice Basic
proporciona al procedimiento para la gestién de acciones. Contiene las propiedades siguientes:

= KeyCode (short):codigo de la tecla pulsada (valores predeterminados de acuerdo con
com sun. st ar. awt . Key)

= KeyChar (String):caracter que se ha introducido (teniendo en cuenta las teclas de
modificacion)

En el ejemplo siguiente se utiliza la propiedad Key Code para establecer si se ha pulsado la tecla
Intro, la tecla Tab o alguna de las otras teclas de control. Si se ha pulsado una de estas teclas se
devolveré el nombre de ésta; en caso contrario se devolvera el caracter introducido:

Sub Tecl aPul sada(Event As Obj ect)

Dim Mensaje As String

Sel ect Case Event. KeyCode

Case com sun. star.aw . Key. RETURN
Mensaje = "Se ha pul sado Intro"

Case com sun. star.aw . Key. TAB
Mensaje = "Se ha pul sado Tab"

Case com sun. star.aw . Key. DELETE

Mensaje = "Se ha pul sado Supr"
Case com sun. star. awm . Key. ESCAPE

Mensaje = "Se ha pul sado Escape"
Case com sun. star. aw . Key. DO

Mensaje = "Se ha pul sado Fl echa abaj o"
Case com sun. star.aw . Key. UP

Mensaje = "Se ha pul sado Fl echa arriba"
Case com sun. star.aw . Key. LEFT

Mensaje = "Se ha pul sado Fl echa izqui erda"
Case com sun. star.aw . Key. Rl GHT

Mensaje = "Se ha pul sado fl echa derecha"
Case El se

Mensaje = "Se ha introducido el caracter " & Event.KeyChar
End Sel ect
MsgBox Mensaj e

End Sub
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Encontrard informacion acerca de otras constantes de teclado en la referencia de la API, en el
grupo de constantes com sun. st ar. awt . Key.

Acciones de foco

Las acciones de foco indican si un elemento de control recibe o pierde el foco; se pueden utilizar,
por ejemplo, para determinar si un usuario ha acabado de procesar un elemento de control y asi
poder actualizar otros elementos de un didlogo. Las acciones disponibles de foco son:

= Recepci 6n de foco: el elemento recibe el foco
= Pérdi da de foco: el elemento pierde el foco
Los objetos Event para las acciones de foco estan estructurados de la siguiente forma:

= FocusFl ags (short): causa del cambio de foco (valor predeterminado de acuerdo con
com sun. st ar. awt . FocusChangeReason).

= Next Focus (Obj ect) : objeto que recibe el foco (s6lo para la accion Pér di da de f oco)

= Tenporary (bool eano): el foco se ha perdido temporalmente

Acciones especificas de elementos de control

Aparte de las acciones indicadas anteriormente, que admiten todos los elementos de control,
también existen acciones especificas de ciertos elementos de control, que sélo estan definidas para
éstos. Las acciones mas importantes dentro de este grupo son:

= El enento nodificado: el valor de un elemento de control ha cambiado
s Estado npdi fi cado: el estado de un elemento de control ha cambiado
= Texto nodificado: el texto de un elemento de control ha cambiado

= Al ejecutar:unaaccién que se puede efectuar al activar el elemento de control (por ejemplo,
al pulsar un botén)

Al trabajar con acciones tenga en cuenta que algunas, como Al ej ecut ar, se pueden ejecutar cada
vez que se pulsa el ratdn sobre ciertos elementos de control (por ejemplo, campos de opcidn). No se
efectéia ninguna accién para comprobar si el estado del elemento de control ha cambiado realmente.
Para evitar estas egacciones ciegas=h guarde el valor del elemento de control en una variable global
y luego compruebe si el valor ha cambiado cuando se esté ejecutando una accion.

Las propiedades de la accion Est ado nodi fi cado son:

= Sel ected (I ong):entrada actualmente seleccionada
= Highlighted (Il ong):entrada actualmente resaltada

«= Itend (Iong):ID delaentrada

Elementos de control de dialogos

StarOffice Basic reconoce diversos elementos de control que pueden dividirse en los grupos
siguientes:
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Campos de entrada:

= Campos de texto
= Campos de fecha
= Campos de hora
= Campos numéricos
= Campos de moneda

= Campos que adoptan cualquier formato
Botones:
= Botones estandar

» Casillas de verificacion

= Botones de opcién
Listas de seleccion:

= Listados
= Cuadros combinados

Otros elementos de control:

= Barras de desplazamiento (horizontales y verticales)
= Campos de grupos

= Barras de progresién

= Lineas de divisién (horizontales y verticales)

= Imagenes

= Campos de seleccién de archivos

A continuacion se presentan los elementos de control méas importantes de entre los citados.

Botones

Un botdn efectdia una accion al pulsarlo.

El caso mas sencillo es que el botdn active una accion Al ej ecut ar cuando un usuario lo pulsa.
También se puede vincular otra accion al boton para que abra un dialogo empleando la propiedad
PushBut t onType. Al pulsar un botén en el que esta propiedad tiene el valor 0, el didlogo no
gueda afectado. Al pulsar un boton en el que esta propiedad tiene el valor 1, el dialogo se cierray
el método Execut e del didlogo devuelve el valor 1 (la secuencia de dialogos ha finalizado
correctamente). Si PushBut t onType tiene el valor 2, el didlogo se cierra y el método Execut e
del dialogo devuelve el valor 0 (dialogo cerrado).

A continuacion se enumeran las propiedades disponibles a través del modelo de boton:
= Mbdel . BackgroundCol or (| ong): color de fondo

= Model . Def aul t Butt on (bool eano) : el boton se utiliza como valor predeterminado y
responde a la tecla Intro si no tiene el foco.
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= Mdel . FontDescriptor (struct):estructura que especifica los detalles de la fuente que
se debe utilizar (de acuerdo con la estructura com sun. st ar. awt . Font Descri pt or)

= Model . Label (String):etiqueta que se muestra en el botén
= Mdel . Printabl e (bool eano): el elemento de control se puede imprimir
= Mdel . Text Col or (Long): color de texto del elemento de control

= Mdel . Hel pText (String): textode ayuda que se muestra al situar el cursor sobre el
elemento de control

= Mdel . Hel pURL (String):URL delaayuda para el elemento de control correspondiente

= PushButtonType (short):accién vinculada al botdn (0: sin accién, 1. Aceptar, 2: Cancelar)

Campos de opcion

Estos campos de opcion se suelen utilizar en grupos y permiten seleccionar una de entre varias
opciones. Al seleccionar una de las opciones, el resto de opciones del grupo quedan desactivadas.
De esta forma se garantiza que, en un momento determinado, s6lo una opcién estara activa.

El elemento de control campo de opcidn ofrece dos propiedades:

= State (bool eano): activa el boton

= Label (String):etiqueta que se muestra en el botén

También se pueden utilizar las siguientes propiedades del modelo de los campos de opcion:

= Mdel . Font Descri ptor (struct):estructura con detalles de la fuente que se debe utilizar
(de acuerdo con com sun. st ar. awt . Font Descri pt or)

= Mdel . Label (String):etiqueta que se muestraen el elemento de control
= Mdel . Printabl e (Bool eano) : el elemento de control se puede imprimir

= Model . State (Short):sielvalor de esta propiedad es 1, la opcion esta activa; en caso
contrario estard inactiva

= Mdel . Text Col or (Long): color del texto del elemento de control

= Mdel . Hel pText (String): textode ayuda que se muestra al situar el cursor sobre el
elemento de control

= Mdel . Hel pURL (String):URL de laayuda en linea para el elemento de control
correspondiente

Para combinar varios campos de opcién en un grupo se deben situar uno junto al otro en el orden
de activacion, sin espacios (propiedad Model . Tabl ndex, descrita como Orden en el editor de
dialogos). Si el orden de activacién queda interrumpido por otro elemento de control StarOffice
inicia automaticamente un nuevo grupo de elementos de control que se puede activar de forma
independiente del primer grupo.

A diferencia de VBA, no es posible insertar campos de opcion en un grupo de elementos de control en
StarOffice Basic. La agrupacién de elementos de control en StarOffice Basic se utiliza Gnicamente para
garantizar una divisién visual mediante un marco situado alrededor de los elementos de control.
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Casillas de verificacion

Las casillas de verificacion se utilizan para indicar un valor de Si 0 de No y, segun el modo, pueden
adoptar dos o tres estados. Ademas de los estados Si y No, una casilla de verificacién puede adoptar
un estado intermedio si el estado Si o No correspondiente tiene méas de un significado o no esta del
todo claro.

Las casillas de verificacion ofrecen las propiedades siguientes:
= State (Short):estado de la casilla de verificacion (0: no, 1: si, 2: estado intermedio)
= Label (String):etiqueta del elemento de control

= enabl eTri State (bool eano): aparte de los estados activado y desactivado, se puede
utilizar también el estado intermedio

El objeto modelo de una casilla de verificacion ofrece las propiedades siguientes:

= Mbddel . Font Descri ptor (struct):estructura con detalles de la fuente que se debe utilizar
(de acuerdo con com sun. st ar. awt . Font Descri pt or)

= Mbdel . Label (String):etiquetadel elemento de control

= Mdel . Printabl e (bool eano): el elemento de control se puede imprimir

= Mdel . State (Short):estado de la casilla de verificacion (0: no, 1: si, 2: estado intermedio)
= Mbddel . Tabst op (bool eano) : permite llegar al elemento de control mediante la tecla Tab

= Mbddel . Text Col or (Long): color del texto del elemento de control

= Mdel . Hel pText (String):textode ayuda que se muestra al situar el cursor sobre el
elemento de control

= Model . Hel pURL (String):URL de laayuda en linea para el elemento de control
correspondiente

Campos de texto

Los campos de texto permiten a los usuarios introducir nimeros y texto. El servicio
com sun. star. awt. UnoCont r ol Edi t constituye la base de los campos de texto.

Un campo de texto puede contener una o mas lineas y puede ser editable o estar bloqueado para
entradas del usuario. Los campos de texto se pueden también utilizar como campos especiales de
moneda o numeéricos, asi como campos de pantalla para tareas especiales. Estos elementos de

control se basan en el servicio de Uno UnoCont r ol Edi t, por lo que su manejo en programas es
similar.

Los campos de texto ofrecen las propiedades siguientes:
= Text (String):textoactual

= Sel ectedText (String):textoactualmente resaltado
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Sel ection (Struct):resaltado de s6lo lectura de detalles (estructura de acuerdo con
com sun. star. awt . Sel ecti on, con las propiedades M n y Max para especificar el inicio y
el final del resaltado actual)

MaxText Len (short):ndmero maximo de caracteres que se pueden introducir en el campo

Edi t abl e (bool eano) : Tr ue activa la opcidn de introducir texto, Fal se bloquea la opcion de
entrada de texto (la propiedad no se puede llamar directamente, sino sélo a través de | sEdi t abl e)

| sEdi t abl e (bool eano) : el contenido del elemento de control se puede modificar, sélo
lectura.

Adicionalmente, a través del objeto modelo asociado se puede acceder a estas propiedades:

Model . Al'i gn (short):orientacion del texto (0: alineado a la izquierda, 1: centrado, 2:
alineado a la derecha)

Model . Backgr oundCol or (| ong) : color de fondo del elemento de control
Model . Bor der (short):tipo de borde (0: sin borde, 1: borde 3D, 2: borde simple)
Model . EchoChar (Stri ng):caracter mostrado en pantalla en campos de contrasefia

Model . Font Descri pt or (struct):estructura que contiene detalles de la fuente utilizada
(de acuerdo con la estructura com sun. st ar. awt . Font Descri pt or)

Model . Har dLi neBr eaks ( Bool eano) : se insertan saltos de linea automaticos de forma
permanente en el texto del elemento de control

Model . HScrol | (bool eano):

Model . MaxText Len (Short) : longitud méaxima del texto; 0 significa sin limite de longitud
Model . Mul ti Li ne (bool eano) : permite que la entrada abarque varias lineas

Model . Pri nt abl e (bool eano) : el elemento de control se puede imprimir

Model . ReadOnl y (bool eano) : el contenido del elemento de control es de sélo lectura.
Model . Tabst op (bool eano) : permite llegar al elemento de control mediante la tecla Tab
Model . Text (String):texto asociado con el elemento de control

Model . Text Col or (Long): color del texto del elemento de control

Model . VScrol | (bool eano) : el texto tiene asociada una barra de desplazamiento vertical

Model . Hel pText (String):textode ayuda que se muestra al situar el cursor del ratén
sobre el elemento de control

Model . Hel pURL (String): URL de laayuda en linea para el elemento de control

Listados

Los listados (servicio com sun. st ar. awt . UnoCont r ol Li st Box) admiten las propiedades
siguientes:
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= |tenCount (Short):ndamerodeelementos, sélo lectura
= Sel ectedltem (String):texto de la entrada resaltada, sélo lectura

= Selectedltens (nmatriz de Strings):campo de datos con entradas resaltadas, sélo
lectura

= Sel ectedltenPos (Short):numero de la entrada actualmente resaltada, sélo lectura

= SelectedltensPos (matriz de Short):campo de datos con el niUmero de entradas
resaltadas (para listas que admiten seleccién multiple), s6lo lectura

= MiltipleMdde (bool eano): Tr ue activa la opcién de seleccionar varias entradas, Fal se
bloguea la opcién de seleccién multiple (la propiedad no se puede llamar directamente, sino
Unicamente a través de | sMul ti pl eMode)

= IsMultipleMde (bool eano): permite la seleccion multiple dentro de listas, s6lo lectura
Los listados ofrecen los métodos siguientes:

= addltem (Item Pos):insertalacadena especificada en el pardmetro | t emen la posiciéon Pos
de la lista

= additens (ltemArray, Pos):insertalas cadenas especificadas en el campo de datos
It emAr r ay en la posicién Pos de la lista

= renoveltems (Pos, Count):suprime Count entradas a partir de la posicion Pos

= selectltem (Item Sel ect Mbde): activa o desactiva el resaltado del elemento
especificado en la cadena | t emen funcién de la variable booleana Sel ect Mode

= nakeVi si bl e (Pos): se desplaza en el listado hasta que la entrada especificada en Pos sea
visible

El objeto modelo de los listados ofrece las propiedades siguientes:
= Mbddel . BackgroundCol or (| ong): color de fondo del elemento de control
= Mbddel . Border (short):tipode borde (0: sin borde, 1: borde 3D, 2: borde simple)

= Mbddel . Font Descriptor (struct):estructura que contiene detalles de la fuente utilizada
(de acuerdo con la estructura com sun. st ar. awt . Font Descri pt or)

= Model . Li neCount (Short):ndmero de lineas del elemento de control

= Mdel.MiltiSel ecti on (bool eano): permite seleccionar varias entradas

= Mdel.Selectedltenms (matriz de Strings): listade entradas resaltadas

= Mdel.StringltenList (matriz de Strings): lista de todas las entradas

= Mdel . Printabl e (bool eano): el elemento de control se puede imprimir

= Mdel . RReadOnly (bool eano): el contenido del elemento de control es de sélo lectura.

= Mbdel . Tabst op (bool eano): permite llegar al elemento de control mediante la tecla Tab.

= Mbddel . Text Col or (Long): color del texto del elemento de control
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= Mdel . Hel pText (String): textode ayuda que se muestra automaticamente al situar el
cursor del raton sobre el elemento de control

= Mdel . Hel pURL (String):URL de laayudaen linea para el elemento de control
correspondiente

La opcién de VBA para emitir entradas de listado con un valor numérico adicional (I t enDat a) no existe
en StarOffice Basic. Si desea administrar un valor numérico (por ejemplo, un ID de base de datos) aparte
del texto de lenguaje natural, debera crear un campo de datos auxiliar que se administre de forma paralela
al listado.
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capituLo 12

Formularios

En muchos sentidos, la estructura de los formularios de StarOffice se corresponde con los dialogos
comentados en el capitulo anterior. Sin embargo, hay algunas diferencias fundamentales:

= Los dialogos aparecen como una Unica ventana de didlogo que se muestra sobre el documento
y que no permite efectuar ninguna accion que no esté relacionada con el proceso del propio
dialogo hasta finalizar éste. En cambio, los formularios se muestran directamente en el
documento como si fuesen elementos de dibujo.

= El entorno de desarrollo de StarOffice Basic contiene un editor de dialogos para la creacién de
éstos. Los formularios se crean directamente en el documento mediante la barra de
herramientas Funciones del formulario.

= Mientras que las funciones de dialogos estan disponibles en todos los documentos de
StarOffice, la totalidad de las funciones de formulario sélo esta disponible en documentos de
texto y hojas de célculo.

= Los elementos de control de un formulario se pueden vincular con una tabla de base de datos
externa. Esta funcién no esta disponible en dialogos.

= Los elementos de control de los didlogos y de los formularios difieren en diversos aspectos.

Los usuarios que deseen incorporar en sus formularios sus propios métodos de gestion de acciones
deberan consultar el capitulo 11 (Didlogos). Los mecanismos que se explican en él son idénticos a
los correspondientes a formularios.

Trabajo con formularios

Los formularios de StarOffice pueden contener campos de texto, listados, campos de opcién y
muchos otros elementos de control que se insertan directamente en documentos de texto o en hojas
de calculo. La barra de herramientas Funciones del formulario se utiliza para la edicion de
formularios.

Los formularios de StarOffice pueden adoptar uno de estos modos: el modo de borrador y el modo
de visualizacion. En modo de borrador, la posicion de los elementos de control se puede modificar
y sus propiedades se pueden editar mediante una ventana de propiedades.

La barra de herramientas Funciones del formulario se utiliza también para cambiar de un modo a
otro.
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Determinar objetos de formulario

StarOffice sitda los elementos de control de un formulario en el nivel de objetos de dibujo. Se
puede acceder al formulario objeto en si a través de la lista For mul ar i os en el nivel de dibujo. En
los documentos de texto se accede a los objetos de la siguiente forma:

Di m Doc As Obj ect
Di m Pagi nabDi buj o As Obj ect
Di m Fornmul ari o As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Pagi nabDi buj o = Doc. Dr awPage
Formul ari o = Pagi naDi buj o. For nms. Get Byl ndex( 0)

EImétodo Get Byl ndex devuelve el formulario con el nimero de indice 0.

Al trabajar con hojas de célculo se debe pasar por la etapa intermedia de la lista Hoj as, ya que los
niveles de dibujo no se encuentran directamente en el documento, sino en las hojas individuales:

Di m Doc As Obj ect

Di m Hoj a As Obj ect

Di m Pagi naDi buj o As Obj ect
Di m Fornmul ari o As Obj ect

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

Hoj a = Doc. Sheet s. Get Byl ndex( 0)

Pagi nabDi buj o = Hoj a. Dr awPage

Formul ari o = Pagi nabDi buj o. For ns. Get Byl ndex( 0)

Como el propio nombre del método Get Byl ndex sugiere, un documento puede contener varios
formularios. Esta caracteristica es Util, por ejemplo, si en un solo documento se muestra el
contenido de distintas bases de datos o si en un formulario se muestra una relacién de base de
datos 1:n. La opcién de crear subformularios es, asimismo, Util en este sentido.

Aspectos de un elemento de control de un formulario

Un elemento de control de un formulario tiene tres aspectos:

= En primer lugar esta el Modelo del elemento de control. Se trata del objeto clave para el
programador de StarOffice Basic en el trabajo con elementos de control en formularios.

= La contrapartida de éste es la Visualizacion del elemento de control, que administra la
informacion de presentacion.

= Puesto que los elementos de control de los documentos se administran como elementos de
dibujo especiales, también existe un objeto Shgpe (forma) que refleja las propiedades especificas
de elemento de dibujo del elemento de control (en particular su posicién y su tamafio).
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Acceso al modelo de los elementos de control de formulario

Los modeles de los elementos de control de un formulario estan disponibles mediante el método
Get ByNane del obj eto formul ari o:

Di m Doc As Obj ect
Di m Formul ari o As Obj ect
Dim Control As bj ect

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Formul ari o = Doc. Dr awPage. For ns. Get Byl ndex( 0)
Ctl = Fornul ari 0. get ByNane("M Li st ado")

En el ejemplo se determina el modelo del elemento de control M Li st ado, que se encuentra en el
primer formulario del documento de texto actualmente abierto.

Si no esta seguro del formulario en el que se encuentra el elemento de control requerido puede
optar por buscarlo en todos los formularios:

Di m Doc As (bj ect

Di m Formul ari os As Obj ect
Di m Formul ari o As Obj ect
Dim Control As bj ect
Dim | As I|nteger

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
Formul ari os = Doc. Dr awpage. For ns

For I = 0 To Formul arios. Count - 1
Formul ari o = Fornul ari os. Get byl ndex( )
I f Fornul ari 0. HasByName(" M Li st ado") Then
Ctl = Fornul ari 0. Get byNanme(" M Li st ado")
Exit Function
End | f
Next |

En el ejemplo se utiliza el método HasByNane para comprobar todos los formularios de un docu-
mento de texto y determinar si contiene un modelo de elemento de control denominado M Li s-

t ado. Si se encuentra un modelo que se corresponda con éste se guarda una referencia al mismo
en la variable Ct | y finaliza la bsqueda.

Acceso a la visualizacion de los elementos de control de
formulario

Para acceder a la visualizacion de un elemento de control de un formulario es necesario en primer
lugar el modelo asociado. La visualizacion del elemento de control se puede entonces determinar
con la ayuda del modelo y utilizando el controlador de documento.

Di m Doc As (bj ect
Di m DocCrl As Obj ect
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Di m Formul ari os As Obj ect
Di m Fornmul ari o As Obj ect
Di m Control As Object
DmVisCl As Object
Dim | As |nteger

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent
DocCrl = Doc. get Current Control er()
Formul ari os = Doc. Dr awpage. For ns

For | = 0 To Fornmul arios. Count - 1
Formul ari o = Formul ari os. Get byl ndex( 1)
I f Fornul ari o. HasByName(" M Li st ado") Then
Ctl = Formul ari 0. Get byNane("M Li st ado")
VisCtl = DocCrl.GetControl (Ctl)
Exit Function
End | f
Next |

El cadigo del ejemplo es muy similar al del ejemplo anterior en el que se determinaba el modelo de
un elemento de control. No s6lo utiliza el objeto documento Doc, sino también el objeto
controlador de documento DocCr | que hace referencia a la ventana de documento actual. Con la
ayuda de este objeto controlador y del modelo del elemento de control, utiliza el método

Get Cont r ol para determinar la visualizacion (variable Ct | Vi ew) del elemento de control del
formulario.

Acceso al objeto Shape de los elementos de control de
formulario

El método para acceder al objeto Shape de un elemento de control utiliza también el nivel de
dibujo correspondiente del documento. Para determinar un elemento de control especial se debe
buscar en todos los elementos de dibujo del nivel de dibujo.

Di m Doc As (bj ect
Di m Shape as Obj ect
Dim | As |nteger

Doc = St ar Deskt op. Curr ent Conponent

For i = 0 to Doc. DrawPage. Count - 1
Shape = Doc. Dr awPage(i )

I f HasUnol nt er f aces( Shape,
"com sun. st ar. drawi ng. XCont r ol Shape") Then
| f Shape. Control . Nane = "M Li st ado" Then
Exit Function
End | f
End | f
Next
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En el ejemplo se comprueban todos los elementos de dibujo para determinar si admiten la interfaz
com sun. st ar. drawi ng. XCont r ol Shape necesaria para los formularios de elementos de
control. Si es asi, la propiedad Cont r ol . Narme comprueba si el nombre del elemento de control es
M Li st ado. En tal caso, la funcién finaliza la busqueda.

Determinar el tamario y la posicion de los elementos de control

Como ya se ha mencionado, el tamafio y la posicién de los elementos de control se puede
determinar mediante el objeto Shape asociado. El objeto Shape del elemento de control, igual que
el resto de objetos Shape , contiene las propiedades Si ze y Posi t i on del mismo:

= Size (struct):tamafo del elemento de control (estructura de datos
com sun. star.awt. Si ze).

= Position (struct): posicion del elemento de control (estruct ura de dat os
com.sun.star.awt.Point).

En el ejemplo siguiente se muestra de qué forma se pueden establecer la posicién y el tamafio de
un elemento de control mediante el objeto Shape asociado:

Di m Shape as Obj ect

Punto. x = 1000
Punto.y = 1000
Tamano. Wdth = 10000
Tamano. Hei ght = 10000

Shape. Si ze = Tamano
Shape. Position = Punto

El objeto Shape del elemento de control debe ser conocido para que el codigo funcione. Si no es asi
se debera determinar mediante el cddigo indicado mas arriba.

Elementos de control de formularios en detalle

Los elementos de control disponibles para formularios son similares a los utilizados en los
dialogos. La variedad abarca desde campos de texto sencillos a listados y cuadros combinados
pasando por diversos tipos de botones.

A continuacion se muestra una lista de las propiedades mas importantes de los elementos de
control de formularios. Todas estas propiedades pertenecen a los objetos modelo asociados.

Ademas de los elementos de control estandar, en los formularios también esta disponible un
elemento de control de tabla que permite incorporar tablas de base de datos enteras. Este elemento se
describe en la seccion Formularios de base de datos del capitulo 11.

Botones
El objeto modelo de un botén de formulario ofrece las propiedades siguientes:

= BackgroundCol or (long): color del fondo.
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= Defaul tButton (bool eano): el botén actlia como valor predeterminado. En este caso
responde también al boton de entrada si no tiene el foco.

= Enabl ed (bool eano): el elemento de control se puede activar

= Tabstop (bool eano): se puede llegar al elemento de control mediante la tecla de tabulador.
= Tabl ndex (Long): posicion del elemento de control en el orden de activacion

= Font Nane (cadena): nombre del tipo de fuente.

= Font Hei ght (Si ngl e): altura del caracter en puntos (pt).

= Tag (String):cadena que contiene informacion adicional que se puede guardar en el botén
para acceso controlado por programa.

= Target URL (String):URL de destino para los botones del tipo URL.

= Target Frame (String):nombre de laventana (o marco) en el que se debe abrir Tar get URL
al activar el botén (para botones de tipo URL).

= Label (String):etiquetade botdn.
= Text Col or (Long): color del texto del elemento de control

= Hel pText (String):textodeayuda que se muestra automaticamente al situar el cursor del
raton sobre el elemento de control

= Hel pURL (String):URL delaayuda en linea para el elemento de control correspondiente.

= ButtonType (Enun:accion vinculada con el boton (valor predeterminado en
com sun. star. form For nButtonType).

La propiedad But t onType ofrece la oportunidad de definir una accién que se ejecuta
automaticamente al pulsar el botén. El grupo de constantes
com sun. star. form For mnButt onType asociado ofrece los valores siguientes:

= PUSH: boton estandar.
= SUBM T: final de entrada de formulario (especialmente importante en formularios HTML).
= RESET: restablece los valores originales del formulario.

= URL: llamada de la URL definida en Tar get URL (se abre dentro de la ventana especificada
mediante TargetFrame).

Los tipos de boton Aceptar y Cancelar de los didlogos no se admiten en formularios.

Campos de opcion

El objeto modelo de un campo de opcion ofrece las siguientes propiedades.

= Enabl ed (bool eano): el elemento de control se puede activar

= Tabstop (bool eano): se puede llegar al elemento de control mediante la tecla de tabulador.

= Tabl ndex (Long): posicidn del elemento de control en el orden de activacion
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= Font Nane (cadena): nombre del tipo de fuente.
= Font Hei ght (Si ngl e): altura del caracter en puntos (pt).

= Tag (String):cadena que contiene informacion adicional que se puede guardar en el boton
para acceso controlado por programa.

= Label (String):etiqueta del bot6n.
= Printabl e (bool eano): el elemento de control se puede imprimir.
= State (Short):siesl,seactivalaopcion; en caso contrario, se desactiva.

= RefVal ue (String):cadena para guardar informacion adicional (por ejemplo, para
administrar ID de registros de datos).

= Text Col or (Long): color del texto del elemento de control

= Hel pText (String):textode ayuda que se muestra automaticamente al situar el cursor del
raton sobre el elemento de control.

= Hel pURL (String):URL delaayudaen linea para el elemento de control correspondiente.

El mecanismo para agrupar campos de opcion distingue entre los elementos de control de didlogos y
formularios. Mientras que los elementos de control que aparecen uno a continuacion del otro en los
didlogos se combinan automaticamente para formar un grupo, en los formularios la accion de agrupar
se efectUa por nombres. Para ello, todos los campos de opcion de un grupo deben contener el mismo
nombre. StarOffice combina los elementos de control agrupados en un matriz de forma que se pueda
acceder a los botones individuales de un programa de StarOffice Basic de la misma forma que antes.

En el ejemplo siguiente se muestra cémo determinar el modelo de un grupo de elementos de
control.

Di m Doc As Obj ect

Di m Formul ari os As Obj ect
Di m Formul ari o As (bj ect
Dim Control As bj ect
Dim | As |nteger

Doc = St ar Deskt op. Cur r ent Conponent
Formul ari os = Doc. Dr awpage. For ns

For | = 0 To Formul arios. Count - 1
Formul ari o = Formul ari os. Get byl ndex( 1)
I f Fornul ari 0. HasByNanme(" M sQpci ones") Then
Gl = Formul ario. Get G oupbyName("M sOpci ones™)
Exit Function
End | f
Next |

El codigo corresponde al ejemplo anterior para determinar un modelo de un elemento de control
simple. Busca en todos los formularios del documento de texto actual mediante un bucle y utiliza
el método HasByNane para comprobar si el formulario correspondiente contiene un elemento con
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el nombre buscado, M sOpci ones. En tal caso se accede a la matriz de modelos mediante el
método Get G oupByName (en lugar del método Get By Nane, para determinar modelos simples).

Casillas de verificacion

El objeto modelo de una casilla de verificacion ofrece las propfedades siguientes:

Enabl ed (bool eano) : el elemento de control se puede activar

Tabst op (bool eano) : se puede llegar al elemento de control mediante la tecla de tabulador.
Tabl ndex (Long): posicion del elemento de control en el orden de activacion

Font Name (cadena): nombre del tipo de fuente.

Font Hei ght ( Si ngl e) : altura del caracter en puntos (pt).

Tag (String):cadena que contiene informacion adicional que se puede guardar en el botén
para acceso controlado por programa.

Label (String):etiquetade botén.
Printabl e (bool eano) : el elemento de control se puede imprimir.
State (Short):siesl,seactiva la opcién; en caso contrario, se desactiva.

Ref Val ue (Stri ng):cadena para guardar informacion adicional (por ejemplo, para
administrar ID de registros de datos).

Text Col or (Long): color del texto del elemento de control

Hel pText (String):texto de ayuda que se muestra automaticamente al situar el cursor del
ratén sobre el elemento de control.

Hel pURL (String):URL de laayuda en linea para el elemento de control correspondiente.

Campos de texto

El objeto modelo de un campo de texto de formulario ofrece las propiedades siguientes:

Align (short):orientacion del texto (0: alineado a la izquierda, 1: centrado, 2: alineado a la
derecha).

Backgr oundCol or (| ong): color de fondo del elemento de control.

Bor der (short):tipo de borde (0: sin borde, 1: borde 3D, 2: borde simple).
EchoChar (Stri ng): caracter mostrado en pantalla en campos de contrasefia.
Font Name (cadena): nombre del tipo de fuente.

Font Hei ght ( Si ngl e): altura del caracter en puntos (pt).

Har dLi neBr eaks (Bool eano) : se insertan saltos de linea automaticos de forma permanente
en el texto del elemento de control.

HScrol | (bool eano) : el texto tiene asociada una barra de desplazamiento horizontal.
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MaxText Len (Short) :longitud maxima del texto; 0 significa sin limite de longitud.
Mul ti Li ne (bool eano) : permite entradas de varias lineas.

Pri ntabl e (bool eano): el elemento de control se puede imprimir.

ReadOnl y (bool eano) : el contenido del elemento de control es de sélo lectura.
Enabl ed (bool eano) : el elemento de control se puede activar

Tabst op (bool eano) : se puede llegar al elemento de control mediante la tecla de tabulador.
Tabl ndex (Long): posicion del elemento de control en el orden de activacion.

Font Name (cadena): nombre del tipo de fuente.

Font Hei ght ( Si ngl e): altura del caracter en puntos (pt).

Text (String): texto del elemento de control.

Text Col or (Long) : color del texto del elemento de control

VScrol I (bool eano) : el texto tiene asociada una barra de desplazamiento vertical.

Hel pText (String):textode ayuda que se muestra automaticamente al situar el cursor del
ratén sobre el elemento de control.

Hel pURL (String):URL de laayuda en linea para el elemento de control correspondiente.

Listados

El objeto modelo de un listado de formulario ofrece las propiedades siguientes:

Backgr oundCol or (| ong): color de fondo del elemento de control.
Bor der (short):tipo de borde (0: sin borde, 1: borde 3D, 2: borde simple).

Font Descri ptor (struct):estructura que contiene detalles de la fuente utilizada (de
acuerdo con la estructura com sun. st ar. awt . Font Descri pt or).

Li neCount (Short):namero de lineas del elemento de control.

Mul ti Sel ecti on (bool eano): permite seleccionar varias entradas.
Sel ectedltens (matriz de Strings): listade entradas resaltadas.
StringltenlList (matriz de Strings): listade todas las entradas.

Val ueltenlist (matriz de Variant): lista que contiene informacién adicional para cada
entrada (por ejemplo, para administrar ID de registros de datos).

Pri ntabl e (bool eano): el elemento de control se puede imprimir.

ReadOnl y (bool eano) : el contenido del elemento de control es de sélo lectura.

Enabl ed (bool eano) : el elemento de control se puede activar

Tabst op (bool eano): se puede llegar al elemento de control mediante la tecla de tabulador.
Tabl ndex (Long): posicion del elemento de control en el orden de activacion

Font Name (cadena): nombre del tipo de fuente.
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= Font Hei ght (Si ngl e): altura del caracter en puntos (pt).

= Tag (String):cadena que contiene informacion adicional que se puede guardar en el bot6n
para acceso controlado por programa.

= Text Col or (Long): color del texto del elemento de control

= Hel pText (String):textodeayuda que se muestra automaticamente al situar el cursor del
raton sobre el elemento de control.

= Hel pURL (String):URL delaayudaen linea para el elemento de control correspondiente.

Mediante la propiedad Val uel t enli st , los listados de formulario ofrecen una contrapartida de la

propiedad | t enDat a de VBA para administrar informacién adicional para entradas individuales del
listado.

Ademas, el objeto de visualizacion del listado ofrece los métodos siguientes:

= addltem (ltem Pos):insertalacadena especificada en el parametro | t emen la posicién Pos
de la lista

= addlitens (ItenmArray, Pos):insertalas cadenas especificadas en el campo de datos
ItemArray en la posicién Pos de la lista

= renoveltens (Pos, Count):borra Countentradas a partir de la posicion Pos.

= selectltem (Item Sel ect Mode): activa o desactiva el resaltado del elemento
especificado en la cadena | t emen funcion de la variable SelectMode.

= nakeVisi bl e (Pos): se desplaza en el listado hasta que la entrada especificada en Pos sea
visible.

Formularios de base de datos

Los formularios de StarOffice se pueden vincular directamente a una base de datos. Los
formularios creados asi ofrecen todas las funciones de una interfaz de base de datos completa sin
precisar de un trabajo de programacién independiente.

El usuario tiene la opcion de desplazarse y buscar en las tablas y consultas seleccionadas, asi como
de modificar registros de datos e insertar otros nuevos. StarOffice se asegura automaticamente que
se recuperen los datos relevantes de la base de datos y de que los cambios efectuados se escriban
en ella.

Un formulario de base de datos corresponde basicamente a un formulario estandar de StarOffice.
Ademas de las propiedades estandar se deben configurar en el formulario las siguientes
propiedades especificas de bases de datos:

= Dat aSour ceNanme (String):nombre de la fuente de datos (consulte el capitulo 10, Acceso a
bases de datos, Acceso a bases de datos; la fuente de datos se debe crear globalmente en
StarOffice).

= Command (String):nombre de latabla, consulta u orden Select de SQL con la que se debe
crear un vinculo.
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= CommandType (Const): especificasi Conmand es una tabla, una consulta o una orden SQL
(valor procedente de la enumeracién com sun. st ar. sdb. CormandType).

La enumeracion com sun. st ar. sdb. CommandType abarca los siguientes valores:
= TABLE: tabla

=  QUERY: consulta

= COMVAND: orden SQL

Los campos de la base de datos se asignan a los elementos de control individuales a través de esta
propiedad:

= DataField (String):nombredel campo vinculado de la base de datos.

Tablas

El elemento de control tabla es un elemento especifico que se ofrece para trabajar con bases de
datos. Representa el contenido completo de una tabla o consulta de base de datos. En el caso més
sencillo, un elemento de control de tabla se vincula a una base de datos mediante el formulario del
Piloto automatico, que vincula todas las columnas con los campos pertinentes de la base de datos
segun las especificaciones del usuario. La API asociada es relativamente compleja, por lo que no
vamos a ofrecer aqui una descripciéon completa de la misma.
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