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Inledning

Anvindarhandbok for Java Desktop System, version 3 innehéller information om foljande
versioner:

®  Sun™ Java™ Desktop System, version 3 for x86-versionen av operativsystemet
Solaris™.

®  Java Desktop System, version 3 f6r SPARC®-versionen av operativsystemet Solaris.

Det mesta av informationen i manualen &r standard for alla versioner av Java Desktop
System. Néar informationen inte &dr allméngiltig, anges plattformen.

Vem riktar sig denna bok till?

Den hér boken riktar sig till anvdndare som planerar att anvidnda Java Desktop System
som sin grundldggande skrivbordsmiljo. Anvand boken nér du vill gora foljande:

®  Arbeta med program pa skrivbordet.
®m  Anpassa utseendet pa ditt personliga skrivbord.
m  Tareda pd mer om en viss funktion.

Sa har hittar du i den har boken

Boken &r organiserad sa har:
m  Kapitel 1
Det har kapitlet innehéller information om hur du startar, hanterar och avslutar en

Java Desktop System-session.
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= Kapitel 2

Paneler ar en av huvudkomponenterna i Java Desktop System. I detta kapitel far
du information om hur du anvénder panelernas olika delar och anropar
tillgéngliga funktioner i Java Desktop System med hjilp av paneler.

m  Kapitel 3

Det hir kapitlet innehaller information om hur du anviander och anpassar
menyerna i Java Desktop System.

= Kapitel 4

I detta kapitel beskrivs grundlidggande fonsterfunktioner som t.ex. flytta och
storleksandra. I detta kapitel beskrivs dven reglagen som du anvénder med

fonstren.

m Kapitel 5
I det hér kapitlet beskrivs hur du anvander filhanteraren for att arbeta med ditt
filsystem.

m  Kapitel 6

I detta kapitel beskrivs hur du anvéander skrivbordsbakgrunden for att starta program
och 6ppna filer och mappar. I detta kapitel beskrivs &ven hur du anvander
Papperskorgen pa skrivbordet, hur du anvander Skrivbordsbakgrund-menyn och
hur du anpassar skrivbordsbakgrunden.

m  Kapitel 7

I det hér kapitlet beskrivs hur du anvander instillningsverktygen for att anpassa
Java Desktop System.

m Bilaga A

Den hir bilagan innehaller information om musanvéndning, snabbkommandon,
grundlaggande fardigheter for fonster och dialogfonster.

m  Ordlista
Ordlistan innehéller en lista 6ver termer som anviands i den hir boken, och deras
definitioner.
.|

Innan du laser boken

Innan du ldser den hér boken klickar du pa ikonen Mer om Java™ Desktop System
pa skrivbordsbakgrunden. Atgdrden startar en hjélplasare fran vilken du kan komma
at oversiktsinformation om Java Desktop System.

Du bor ocksa vara ndgorlunda bekant med foljande foreteelser:

®  Musenheter med tre knappar
m  Grafiska anvandargrénssnitt
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®  Kommandoradsgréanssnitt

Information om musanvandning, snabbkommandon samt grundldggande fonster- och
dialogfonsterkunskaper finns i Bilaga A.

Narliggande dokumentation

Foljande handbocker relaterar till denna handbok:

Java Desktop System Release 3 Accessibility Guide

Java Desktop System Release 3 Administration Guide
Installationshandbok for Java Desktop System, version 3
Tilldggsinformation for Java Desktop System, version 3
Problemldosningshandbok for Java Desktop System, version 3

De hdr manualerna finns pa de medféljande programvarumedierna och pé
http:/ /docs.sun.com.

Associerad dokumentation

Foljande handbocker dr associerade till den hédr handboken:

Anvindarhandbok for Java Desktop System, e-post och kalender
StarOffice 7 Office Suite Administration Guide

StarOffice 7 Office Suite Basic Guide

Installationshandbok for StarOffice 7 Office Suite
Anvindarhandbok for StarOffice 7 Office Suite

System Configuration Manager, Release 1

Dessa handbocker finns pa de medféljande programvarumedierna och pé
http:/ /docs.sun.com.

Lasa Suns onlinedokumentation
P& webbplatsen docs.sun.com®™ hittar du teknisk onlinedokumentation frén Sun. Du

kan bladdra igenom arkivet pa docs.sun.com och stka efter boktitlar och amnen.
URL-adressen ar http://docs.sun.com.
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Bestalla dokumentation fran Sun

Sun Microsystems erbjuder utvald produktdokumentation i tryck. En lista ver
dokument och hur du bestéller dem finns pa Kop tryckt dokumentation pa
http://docs.sun.com.

Typografiska konventioner

I nedanstaende tabell beskrivs vilka &ndringar som gjorts i de typografiska
konventionerna i den har boken.

TABELL P-1 Typografiska konventioner

Teckensnitt eller
symbol

Innebérd

Exempel

AaBbCcl23

Namn pd kommandon, filer och
kataloger, utdata pa skdrmen

Redigera . login-filen.

Du listar alla filer genom att
anvanda 1ls -a.

datornamn%, du har fatt
e-post.

AaBbCcl23

Vad du skriver i kontrast till vad som
visas pa skdrmen.

datornamn% su

Lésenord:

AaBbCc123

Kommandoradens platshallare: ersatt
med verkligt namn eller varde.

Om du vill ta bort en fil skriver
du rm filnamn.

AaBbCc123

Boktitlar, nya ord eller termer eller ord
som ska framhévas

Lés kapitel 6 i
Anvindarhandboken.

Dessa kallas klassalternativ.

Du maéste vara rot for att kunna
gora detta.
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Ledtext i kommandoexempel

Foljande tabell visar standardsystemledtext och superanviandarledtext i C-skalet,

Bourne-skalet och Korn-skalet.

TABELL P-2 Skalledtext

Skal

Ledtext

Ledtext i C-skalet

datornamn%

Superanvandarledtext i C-skalet

dator_ namn#

Ledtext i Bourne-skalet och Korn-skalet $

Korn-skalet

Superanvandarledtext i Bourne-skalet och #

Konventioner f6r musanvandning

Foljande tabell innehaller de konventioner fér musanvandning som tillimpas i
dokumentationen for Java Desktop System.

Atgard Definition

Klicka Tryck pa och sldpp upp vénster musknapp utan att flytta
musen.

Klicka och hall ned Tryck pa och héll ned vanster musknapp.

Vénsterklicka Samma som klicka. Vinsterklicka anvands da det kan

Klicka med mellersta
musknappen

Hogerklicka

Dubbelklicka

forvaxlas med hogerklicka.

Tryck pa och slapp upp musens mittknapp utan att flytta
musen.

Tryck pé och sldpp upp hoger musknapp utan att flytta
musen.

Tryck pa och slapp upp véanster musknapp tva génger i
snabb foljd, utan att flytta musen.
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Atgard

Definition

Dra

Dra och slappa

Fanga

Tryck pé och hall ned musknappen och flytta sedan ett
objekt. Du kan t.ex. dra ett fonster eller en ikon. Med
mittenknappen och den vianstra knappen kan du dra och

slappa.

Tryck pa och hall ned musknappen och flytta sedan ett
objekt. Du kan till exempel dra och sldppa ett fonster eller
en ikon. Slapp musknappen for att placera ett objekt pa en
ny plats.

Peka pa ett objekt som du kan flytta, och tryck pa och hall
ned musknappen. Du kan till exempel fanga ett fonsters
rubrikfalt och dra fonstret till en ny plats.
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KAPITEL 1

Komma 1 gang

Det har kapitlet innehaller information om hur du startar, hanterar och avslutar en
skrivbordssession i Java Desktop System.

Logga in till skrivbordet

En session varar under den tid du dr inloggad till Java Desktop System.
Inloggningsskarmen ar din port till Java Desktop System. Inloggningsfénstret
innehéller falt som du kan skriva in anvandarnamn och 16senord i. I
inloggningsfonstret kan du vélja inloggningsalternativ. Du kan till exempel vélja sprak
for en session.

Du startar en session nér du loggar in. Sessionshanteraren startar en ny session nir
anvandarnamn och lésenord autenticerats. Med sessionshanteraren kan du hantera en
session. Du kan t.ex. spara status for den senaste sessionen och éterga till den
sessionen nésta gang du loggar in. Sessionshanteraren sparar och aterstéller f6ljande:

m  Instéllningar f6r utseende och funktion, till exempel instédllningar {6r teckensnitt,
farger och mus.

®  De program som var 6ppna, till exempel filhanterar- och textredigeringsfénster. Du
kan inte spara och aterstilla program som sessionshanteraren inte hanterar. Om du
till exempel startar vi-redigeraren frdn kommandoraden i ett terminalfonster, kan
sessionshanteraren inte dterstélla redigeringssessionen.

Sa hdr loggar du in till skrivbordet pa Linux
Om du vill logga in till skrivbordet gor du féljande:

1. Klicka pa ikonen Session pa inloggningsskdrmen. Vilj Java Desktop System fran
listan over tillgédngliga skrivbordsmiljoer.

17



2. Ange anvdndarnamn i filtet Anvandarnamn i inloggningsfoénstret och tryck pa
Retur.

3. Ange l6senord i filtet Losenord i inloggningsfonstret och tryck pa Retur.
Sessionshanteraren startar en session nir du loggar in. Sessionshanteraren startar en
ny session nar du loggar in for forsta gdngen. Om du har loggat in tidigare, aterstaller

sessionshanteraren din tidigare session om du sparade sessionsinstéllningarna nir du
loggade ut.

Klicka pa ikonen Atgirder i inloggningsfonstret om du vill stinga ned eller starta om
systemet innan du loggar in. Ett dialogfonster visas. Markera det alternativ som du
behover och klicka pad OK.

S4 har loggar du in pa ett annat sprak pa Linux
Utfor foljande atgarder for att logga in till skrivbordet pa ett annat spréak.

1. Klicka pé ikonen Sprik pé inloggningsskarmen. Valj 6nskat sprak i listan med
tillgangliga sprak.

2. Ange anvandarnamn i filtet Anvandarnamn i inloggningsfonstret och tryck pa
Retur.

3. Ange l6senord i faltet Losenord i inloggningsfonstret och tryck pa Retur.

Obs! — Nar du loggar in till en session pa ett annat sprak véljer du vilket sprak
anvandargranssnittet ska vara pa. Du behover inte ange en tangentbordslayout for
sessionen. Anvédnd panelprogrammet Tangentbordsbytare for att ange en
tangentbordlayout.

Panelprogram ar sma, interaktiva program som finns pa en panel, till exempel
Cd-spelaren. Varje panelprogram har ett enkelt anvandargranssnitt som du skoter
med musen eller tangentbordet.

Sa har loggar du in till skrivbordet pa
operativsystemet Solaris
Om du vill logga in till skrivbordet gor du féljande:

1. Vidlj Alternativ — Session. Vélj Java Desktop System fran listan 6ver tillgangliga
skrivbordsmiljoer.

2. Skriv in inloggningsnamn i féltet i dialogfonstret Inloggningshanteraren och
klicka pa OK.
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3. Skriv in 16senordet i féltet i dialogfonstret Inloggningshanteraren och klicka pa
OK.

Sessionshanteraren startar en session nér du loggar in. Sessionshanteraren startar en
ny session ndr du loggar in for férsta gdngen. Sessionshanteraren aterstéller till din
tidigare session om du har loggat in tidigare.

S& har loggar du in pa ett annat sprak pa
operativsystemet Solaris

Utfor foljande atgarder for att logga in till skrivbordet pa ett annat sprak.

1. Vidlj Alternativ — Session i inloggningsdialogfonstret. Vélj Java Desktop System
frén listan over tillgdngliga skrivbordsmiljGer.

2. Valj Alternativ — Sprak i inloggningsdialogfonstret.
3. Markera den sprakgrupp som innefattar spraket du vill anvanda.
4. Markera ett sprak.
5. Logga in.

Systemadministratoren anger standardsprak for systemet. Via Alternativ-menyn i
dialogfonstret Inloggningshanteraren kan du komma &t andra sprak. Nar du valt ett

sprak i Alternativ-menyn anges LANG-variabeln for sessionen. Standardspraket
aterstélls vid sessionens slut.

Forsta gangen du loggar in

Naér du startar en session forsta géngen visas en startskdrm med en panel langst ned
pa skdrmen och olika ikoner pa skrivbordet.

Initial skrivbordskonfiguration

I det hér avsnittet beskrivs vad du ser nédr du startar en session for forsta gangen.
Systemadministratdren kan ha stéllt in den nedre kantpanelen enligt lokala kriterier.
Det kan alltsa tdnkas att den nedre kantpanelen som du har framfor dig ser ndgot
annorlunda ut.
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Dokument

Startskdrmen for Java Desktop System innehaller som regel foljande:

Den hir datorn

Har kan du komma &t medie- och konfigurationsdetaljer som géller ditt system.
Dokument

Har far du direktatkomst till filer som &r lagrade i din standardkatalog.
Natverksplatser

Har kan du komma &t nitverksanslutna datorer fran en enda katalog.
Papperskorg

Tillfallig forvaringsplats for filer, mappar och skrivbordsobjekt som du kan hiamta
tillbaka senare eller ta bort permanent.

StarOffice 7
Startar StarOffice-programmet.
Mer om Java™ Desktop System

Startar en hjélpladsare fran vilken du kan komma at 6versiktsinformation om Java
Desktop System.

Den nedre kantpanelen
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Foljande panelobjekt visas som standard i panelen ldngst ned:

m  Knappen Kor: Innehaller menyer fo6r program och konfigurationsverktyg i Java
Desktop System.

m  Klocka: Visar tid och datum pé en panel.
®  Visa skrivbord: Visar en knapp som du minimerar alla 6ppna fonster med.

m  Fonsterlista: Innehaller en knapp for varje 6ppet fonster. Du kan klicka pa en
knapp i fonsterlistan om du vill minimera eller aterstilla ett fonster.

m  Notifieringsyta: Visar ikoner for olika program som indikerar att programmet
ar aktivt. Om du t.ex. spelar en cd-skiva i cd-spelaren sa visas en cd-ikon i
Notifieringsyta.

®  Arbetsytebytare: Innehaller en visuell representation av arbetsytorna. Du kan
vaxla mellan arbetsytor med Arbetsytebytarens hjalp.

®  Volymkontroll: Visar en knapp som du kan anvinda for att kontrollera och ange
ljudnivaer for systemet.

m  Nitverksovervakare: Visar ett dialogfonster ddr du kan 6vervaka aktiviteterna i
natverket.

Skrivbordsbakgrund

Skrivbordsbakgrunden befinner sig bakom 6vriga komponenter i Java Desktop
System. Skrivbordsbakgrunden dr en aktiv komponent i anvandargrénssnittet. Du
kan lagga objekt pa skrivbordsbakgrunden for att snabbt komma at dina filer och
mappar eller starta program som du anvéander ofta. Du kan dven hogerklicka pa
skrivbordsbakgrunden. Da visas en meny.

Lasa skarmen

Utfor en av foljande atgarder for att lasa skdrmen:

Klicka pa Starta och vilj sedan Las skarmen.
Om Lés-knappen finns pa en panel, klicka pa Las-knappen.

Hogerklicka pa en panel om du vill ldgga till Las-knappen pa panelen. Valj Lagg
till i panelen — Atgarder — Las.

Nér du laser skdrmen startas skarmslackaren. Flytta musen for att visa dialogfonstret
for last skarm om du vill ldsa upp skdrmen. Skriv anvandarnamn och lésenord i
dialogfonstret for last skdarm och tryck pa Retur.

Obs! — Du maste ha skdarmslackaren aktiverad for att kunna lasa skarmen.
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Hantera skrivbordssessionen

Med instéllningsverktyget Sessioner kan du konfigurera skrivbordssessionen.
Instéllningsverktyget Sessioner identifierar f6ljande programtyper:

®  Program som &r sessionshanterade. Nar du sparar instéllningarna for sessionen
sparar sessionshanteraren alla sessionshanterade program. Om du loggar ut och
sedan loggar in igen startar sessionshanteraren automatiskt de sessionshanterade
programmen.

®  Program som inte dr sessionshanterade. Nar du sparar instéllningarna for
sessionen sparar inte sessionshanteraren program som inte dr sessionshanterade.
Om du loggar ut och sedan loggar in igen startar inte sessionshanteraren program
som inte &dr sessionshanterade. Du maste starta programmet manuellt. Du kan
alternativt anvinda instéllningsverktyget Sessioner for att ange
icke-sessionshanterade program som du vill ska startas automatiskt.

Sa har definierar du inloggnings- och
utloggningsegenskaper

Anviand installningsverktyget Sessioner for att se hur en session beter sig nir du
loggar in och loggar ut. Utfor 6nskade dndringar i fliksektionen Sessionsalternativ.
Du kan t.ex. vélja att visa en valkomstskarm vid inloggning.

Sa har anvander du uppstartsprogram

Du kan konfigurera sessionerna att starta med program som inte ar sessionshanterade.
Anvind instéllningsverktyget Sessioner for att konfigurera icke-sessions-hanterade
startprogram. Anvand Startprogram-fliksektionen for att lagga till, redigera och ta
bort program. Om du sparar instéllningarna och loggar ut startas
uppstartsprogrammen automatiskt ndsta gdng du loggar in.

Sa har bladdrar du mellan program

Anvand installningsverktyget Sessioner for att soka bland programmen in den
aktuella sessionen. I Aktuell session-fliksektionen visas foljande:

m  Alla Java Desktop System-program som for narvarande kors som kan anslutas till
sessionshanteraren och som kan spara programmets status.

®  Alla instillningsverktyg som kan anslutas till sessionshanteraren och som kan
spara verktygets status.

22 Anvandarhandbok fér Java Desktop System, version 3  Februari 2005



Du kan anvénda Aktuell session-fliksektionen for att utfora ett begransat antal
atgdrder i sessionsegenskaperna for ett program eller instéllningsverktyg. Du kan till
exempel redigera startordningen och omstarttyp for alla Java Desktop
System-program eller instéllningsverktyg som finns i listan.

Sa har sparar du dina instédllningar

Utfor foljande steg om du vill spara sessionsinstillningarna:

1. Konfigurera sessioner s att instdllningarna sparas automatiskt nédr du avslutar
sessionen. Med installningsverktyget Sessioner kan du konfigurera en session.
Instéllningsverktyget Sessioner startar. Valj alternativet Spara dndringarna i
sessionen automatiskt i Sessionsalternativ-fliksektionen.

2. Awvsluta sessionen.

Om du inte véljer alternativet Spara dndringarna i sessionen automatiskt visas ett
dialogfonster dar du kan vélja om du vill spara de aktuella instillningarna nar du
loggar ut. Om du vill spara instéallningarna véljer du alternativet och fortsétter att
logga ut.

Logga ut

Om du vill avsluta din session stanger du alla f6r ndrvarande aktiva processer och
utfor en av foljande atgarder:

m  Klicka pa Starta och vélj sedan Logga ut namn.

®  Om Logga ut-knappen finns pa en panel, klickar du pa Logga ut-knappen.
Hogerklicka pa en panel om du vill ligga till Logga ut-knappen pa panelen. Vilj
Lagg till i panelen — Atgérder — Logga ut.

Innan du avslutar en session kan du spara de aktuella instdllningarna sa att du kan
aterstélla sessionen senare. Under utloggningen visas ett dialogfonster déar du kan
vélja att spara de aktuella instdllningarna. I instdllningsverktyget Sessioner kan du
vélja ett alternativ som gor att de aktuella instillningarna sparas automatiskt.
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KAPITEL 2

Arbeta med paneler

Informationen i det har kapitlet handlar om hur du anvander paneler. En panel &r ett
omrade i Java Desktop System dar du kan vélja att kdra program och panelprogram
och utféra andra atgarder.

Introduktion till paneler

Nér du startar en session for forsta gdngen innehaller Java Desktop System minst en
panel. Systemadministratdren kan ha stéllt in standardpanelerna enligt lokala kriterier.
Det kan alltsa tdnkas att panelerna som du har framfér dig ser ndgot annorlunda ut.

Du kan dndra funktion och utseende fér panelerna efter eget tycke och smak. Du kan
ocksa ldagga till och ta bort objekt pa panelerna. Du kan skapa flera paneler och ge dem
individuella egenskaper och bakgrunder och fylla dem med olika objekt. Du kan &ven
dolja paneler.

Java Desktop System innehaller oftast en férkonfigurerad panel som visas langst ned
pa skdrmen.

Den nedre kantpanelen

Den nedre kantpanelen innehaller f6ljande objekt:

Objekt Beskrivning

Kor Knappen Kér innehaller menyer och menyobjekt fér program
och konfigurationsverktyg i Java Desktop System.
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Objekt Beskrivning

Klocka Visar tid och datum pé en panel.

Visa skrivbord Visar en knapp som du minimerar alla 6ppna fonster med.

Fonsterlista Innehaller en knapp for varje 6ppet fonster. Du kan klicka pa en
knapp i fonsterlistan om du vill minimera eller aterstilla ett
fonster.

Notifieringsyta Visar ikoner for olika program som indikerar att programmet &r
aktivt.

Arbetsytebytare Innehéller en visuell representation av arbetsytorna. Du kan

véxla mellan arbetsytor med Arbetsytebytarens hjélp.

Volymkontroll Visar en knapp som du kan anvénda for att kontrollera och ange
ljudnivaer for systemet.

Natverksovervakare Visar status for en natverksenhet.

Hantera paneler

De foljande avsnitten beskriver hur det gar till att hantera paneler.

Sa har lagger du till en ny panel

Du lagger till en panel genom att hogerklicka pa en tom yta pa valfri panel och sedan
vélja Ny panel. Den nya panelen ldggs till i Java Desktop System. Den nya panelen
innehaller inga objekt. Du kan anpassa den nya panelen sa att den passar dina behov.

Sa har andrar du en panel

Du maste klicka med den hogra, mellersta eller vanstra musknappen pa ett tomt
omrade pa panelen om du vill &ndra nagot pa den. Du kan &ven aktivera panelen
genom att klicka med den mellersta eller hogra musknappen pa en av déljknapparna
om det inte finns ndgon tom yta pa panelen. Andra panelens egenskaper s4 att
panelens doljknappar syns om de inte gor det.

Du dndrar en panel med musknapparna pa foljande sétt:

Klicka med den mellersta musknappen  Gor att du kan ta tag i panelen och dra den
till en ny position.

Hogerklicka Oppnar panelens popupmeny.
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Sa har flyttar du en panel

Du kan flytta paneler till andra platser. Tryck ned och hall kvar den mellersta
musknappen och dra sedan panelen till den nya positionen om du vill flytta den.

S& har doljer du en panel

Du kan visa och délja paneler. Anvand nagon av ddljknapparna om du vill délja en
panel. Andra panelens egenskaper panelens déljknappar syns om de inte gor det.

Knapparna ar placerade pa panelens bagge dndar. Det kan finnas en ikon i form av en

pil pé knapparna. Figuren hér nedan visar hur doljknapparna ser ut.

o

o

Klicka péd nagon av doljknapparna om du vill dolja en panel. Panelen doljs i samma

riktning som pilen pa knappen visar. Knappen pa panelens andra sida forblir synlig.

Klicka pé den synliga knappen om du vill visa en dold panel igen. Panelen 6kar i

storlek i samma riktning som pilen pa knappen visar. Bdda knapparna &dr nu synliga.

Du kan ange att en panel ska doljas automatiskt. Om du gor det déljs panelen
automatiskt da pekaren inte befinner sig 6ver panelen. Panelen aterstélls om du
placerar pekaren dver den del av skdrmen dér panelen finns. Andra panelens
egenskaper om du vill att den ska déljas automatiskt.

Sa har andrar du panelegenskaper

Om du vill 4ndra instéllningarna for alla paneler anvander du instillningsverktyget
Panel for att utféra 6nskade dndringar. Du kan till exempel dndra
animeringsinstallningar fér paneler.

Du kan dven dndra individuella panelers egenskaper. Du kan dndra varje panels
egenskaper, till exempel dess position och utseende och hur den beter sig nar den
doljs.

Sa hér dndrar du en panels egenskaper:

Kapitel 2 » Arbeta med paneler
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1. Hogerklicka pa en tom yta péd panelen och vélj sedan Egenskaper. Dialogrutan
Panelegenskaper visas. Dialogfonstret Panelegenskaper innehaller f6ljande

flikavsnitt:
®  Allmint
m  Bakgrund

2. Om du vill éndra panelstorleken och dolja egenskaper klickar du pa fliken
Allmint. Tabellen hér nedan beskriver dialogfonsterelementen i flikavsnittet

Allmint:

Dialogfénsterelement Beskrivning

Namn Skriv in ett namn pa panelen. Nar du anvéander
snabbkommandon for att vixla mellan panelerna och
skrivbordet visas det hdr panelnamnet.

Orientering Ange var pa skdrmen panelen visas. Markera panelens 6nskade
position.

Storlek Anviand rotationsrutan for att ange panelens storlek.

Fall ut Markera det hér alternativet om du vill att panelen ska utokas
till hela langden pa den skarmkant dér panelen finns.

Délj automatiskt Ange att panelen ska déljas automatiskt med det héar
alternativet.

Visa doljknappar Markera det hér alternativet om du vill att déljknapparna ska
vara synliga.

Pilar pa dé6ljknapp Vilj det har alternativet om du vill ha pilar pa doljknapparna,

under forutsitining att de ar aktiverade.

3. Om du vill &ndra panelbakgrunden klickar du pa fliken Bakgrund. Vilj panelens
bakgrundstyp. Du kan vélja mellan féljande alternativ:

Dialogfénsterelement Beskrivning

Inget (anvdnd systemtema) Markera det hér alternativet om du vill anvianda
standardpanelbakgrunden. Vilken
standardpanelbakgrunden &r beror pé instéllningarna i
instéllningsverktyget Tema.
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Dialogfénsterelement

Beskrivning

Enfirgad

Markera det hér alternativet om du vill ange en enda farg
for panelbakgrunden. Klicka pa knappen Féarg om du vill

Oppna dialogfonstret for firgvaljaren. Valj 6nskad farg i

fargvaljaren.

Anvind reglaget Typ for att ange graden av

genomskinlighet eller ogenomskinlighet for firgen. Om du
till exempel vill att panelen ska vara genomskinlig drar du

reglaget mot Genomskinlig.

Bakgrundsbild Markera det hér alternativet om du vill ange en bild for
panelbakgrunden. Ange filnamnet pa den bild som ska

anvandas i den nedrullningsbara rotationsrutan. Du kan
ocksa klicka pa knappen Bladdra om du vill leta efter filen.

Nar du har markerat filen klickar du pa OK.

Du kan dven dra en firg eller bild och sldppa den pa en panel om du vill ange att

fargen eller bilden ska anvandas som panelbakgrund. Mer information finns i ”Sa
hér drar du en farg eller bild till en panels bakgrund ” pa sidan 29.

4. Stdng dialogfonstret Panelegenskaper genom att klicka pa Stang.

Sa har drar du en fdrg eller bild till en panels bakgrund

Du kan dra en farg eller bild och sldppa den pa en panel om du vill ange att den ska

anvandas som panelbakgrund. Du kan dra en firg eller bild fran ménga program. Du
kan t.ex. dra en férg frén filhanteraren till en panel om du vill att panelen ska ha
bakgrundsfargen i fraga. Du kan dven dra en farg fran en fargvéljare.

Du kan dra en bild till en panel om du vill att panelen ska ha den som bakgrundsbild.
Du kan ocksa dra monsterbilder fran filhanteraren for att ange en bakgrund for

panelen.

Sa har tar du bort en panel

Om du vill ta bort en panel frén Java Desktop System hogerklickar du pa den och

véljer Ta bort den hér panelen.

Obs! — Det maste alltid finnas minst en panel i Java Desktop System. Om det bara finns

en panel i Java Desktop System kan du inte ta bort den.

Kapitel 2 » Arbeta med paneler
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Panelobjekt

I det har avsnittet beskrivs vilka objekt du kan ldgga till pa och anvédnda fran paneler.

Anvénda panelobjekt

Du dndrar ett panelobjekt med musknapparna pa foljande sétt:
Vénsterklicka Startar panelobjektet.

Klicka med den mellersta musknappen  Gor det mdojligt att ta tag i ett objekt och
dra det till en ny position.

Hogerklicka Oppnar panelens popupmeny.

Panelobjekt anvands pé ett annat sédtt. Mer information finns i “Sa héar viljer du ett
panelprogram ” pa sidan 33.

Sa har lagger du till ett objekt i en panel

Du kan ldgga till ett objekt pa en panel pa flera sitt:
= Fran panelens popupmeny

Hogerklicka péd en tom yta pa en panel. Panelens popupmeny visas. Panelens
popupmeny innehéller undermenyn Lagg till i panelen. Undermenyn Légg till i
panelen gor det mojligt att lagga till f6ljande objekt pa panelerna:

®  Panelprogram i foljande kategorier: Tillbehor, Underhallning, Internet,
Multimedia, Verktyg.

m  Knappar for att snabbt komma at vanliga dtgarder: Knapparna Sok efter filer,
Tvinga avslutande, Las skdrmen, Logga ut, Kér program, Skairmdump och Visa
skrivbord.

®m  Programstartare
®  Programstartare frdn menyer
= Huvudmeny
=  Menyrad
m Lador
®  Fran en valfri meny

Om du hogerklickar pé en programstartare pa en valfri meny visas dess
popupmeny. Du kan ligga till programstartaren pa en panel med popupmenyns
hjalp.
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Du kan dven dra menyer, programstartare och panelprogram fran menyer till
paneler.

m  Fran filhanteraren

Varje programstartare motsvarar en . desktop-fil. Du kan dra . desktop-filen till
en panel om du vill lagga till programstartaren pa den.

Sa har andrar du ett objekts egenskaper

Vissa panelobjekt, som programstartare och lador, har en uppséttning associerade
egenskaper. Egenskaperna ar olika for olika typer av objekt. Egenskaperna bestimmer
attribut av exempelvis foljande typer:

= Kommandot som startar ett program.
®  Var kéllfilerna till en meny lagras.
m  Jkonen som representerar objektet.

Sa hér dndrar du ett objekts egenskaper:

1. Hogerklicka pa objektet sé att panelobjektets popupmeny visas (se Figur 2-1)

) Egenskaper

(&l Hjalp

= Ta bort fran panel
Las
Elytta

FIGUR 2-1 Panelobjektets popupmeny

2. Vilj Egenskaper. Andra de nskade egenskaperna i dialogfénstret Egenskaper.
Egenskaperna i dialogfonstret Egenskaper beror pa vilket objekt du valde i steg 1.

3. Spara andringarna genom att klicka pd OK och sting sedan dialogfonstret
Egenskaper.

Sa har flyttar du ett panelobjekt

Du kan flytta panelobjekten inom en panel och fran en panel till en annan. Du kan
dven flytta objekt mellan paneler och lador.

Hall ned den mellersta musknappen och dra panelobjektet till den nya positionen om
du vill flytta det. Nar du slapper upp den mellersta musknappen stannar objektet kvar
pa den nya positionen.
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Du kan &ven flytta ett panelobjekt med hjdlp av dess popupmeny:

1. Hogerklicka pa objektet och vilj sedan Flytta.

2. Peka pa objektets nya position och klicka sedan med valfri musknapp. Objektet
flyttas da till den nya positionen. Du kan flytta objektet till vilken panel som helst i
Java Desktop System.

Placeringen av de 6vriga objekten pa en panel paverkas nir ett panelobjekt flyttas. Du
kan ange en flyttningsmetod om du vill ha kontroll 6ver hur objekten forflyttas pa en
panel. Tryck pa en av de foljande tangenterna medan du flyttar panelobjektet om du
vill péverka flyttningsmetoden:

Tangent Flyttningsmetod Beskrivning

Ingen tangent Platsbyte Objektet byter plats med andra panelobjekt.
Platsbyte dr den normala flyttningsmetoden.

Alt-tangenten  Fri forflyttning Objektet flyttas forbi de 6vriga panelobjekten till
forsta lediga plats pa panelen.

Skift- Inséttning De 6vriga panelobjekten flyttas langre bort.

tangenten

Sa har laser du ett panelobjekt

Du kan lasa panelobjekt sé att de finns kvar pa samma plats pa panelen. Den hér
funktionen ar praktisk om du vill att vissa panelobjekt inte ska flyttas nar du flyttar
andra panelobjekt.

Du laser ett objekt pa dess aktuella plats pa panelen genom att hogerklicka pa
objektet, ppna dess popupmeny och valja Las. Nar du vill lasa upp objektet
hogerklickar du pa det och véljer Las upp.

S& har tar du bort ett panelobjekt

Hogerklicka pa panelobjektet sa att dess popupmeny visas och vilj sedan Ta bort fran
panel om du vill ta bort ett objekt fran en panel.
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Panelprogram

Ett panelprogram é&r ett litet program vars anvandargranssnitt visas inom ramen for
panelen. Figuren hédr nedan, t.ex., visar féljande panelprogram, fran vénster till hoger:

m  Fonsterlista: Visar vilka fonster som dr 6ppna.
m  Cd-spelare: Ger dig mojlighet att styra datorns Cd-spelare.
®  Volymkontroll: Ger dig méjlighet att stélla in hogtalarvolymen.

= Terminal T
< ged » m a1 Q)))‘

Sa har lagger du till ett program pa en panel

Du kan ldgga till ett panelprogram pé en panel fran panelens popupmeny.
Hogerklicka pé en tom yta pé en panel. Panelens popupmeny visas. Valj Lagg till i
panelen och sedan panelprogrammet som du vill ligga till fran nadgon av de foljande
undermenyerna:

Tillbehor
Underhallning
Internet
Multimedia
Verktyg

Du kan dven dra panelprogrammet fran undermenyn till panelen.

Sa har valjer du ett panelprogram

Du maste hogerklicka pa en panel och visa panelobjektets popupmeny innan du kan
dndra panelprogrammets egenskaper. Om du vill flytta ett panelprogram maste du
klicka med den mellersta musknappen pa panelprogrammet.

Du kan klicka var som helst pé ett panelprogram om du vill visa panelobjektets
popupmeny eller flytta panelprogrammet, med vissa férbehall:

®  En del panelprogram har popupmenyer for panelprogramsspecifika kommandon
som Oppnas ndr du hogerklickar pa en viss del av panelprogrammet.. Pa hoger
sida av panelprogrammet Fonsterlista, t.ex., finns det ett lodritt handtag och
knappar som representerar fonster. Du maste hogerklicka p& handtaget om du vill
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visa popupmenyn for panelprogrammet Fonsterlista. Om du hogerklickar pa en
knapp till hoger visas knappens popupmeny.

En del panelprogram har omraden som du inte kan klicka pa for att vélja
panelprogrammet. Panelprogrammet Kommandorad, t.ex., har ett filt ddr du kan
ange kommandon. Det gér inte att markera panelprogrammet genom att klicka
med den mellersta eller hogra musknappen pa det hér faltet. Klicka i stéllet med
den mellersta eller hgra musknappen pa nagon annan del av panelprogrammet.

Sd har andrar du instdllningar for ett
panelprogram

5& hédr dndrar du instillningar for ett panelprogram:

1.

Hogerklicka pa panelprogrammet och vilj sedan Instéllningar. Andra de 6nskade
installningarna i dialogfonstret Instillningar. Vilka instéllningar som finns for
panelprogrammet varierar beroende pa vilket panelprogram det ar.

Klicka pa Stang ndr du vill stinga dialogrutan Installningar.

Programstartare

Nar du klickar pa en programstartare pabdrjas en av de foljande atgédrderna:

Ett visst program startats.
Ett kommando kors.
En mapp i ett av filhanterarens fonster 6ppnas.

Starta en webbldsare och ga till en viss Internetadress (URL, Uniform Resource
Locator). En URL dr en adress till ett visst stélle pa webben.

Oppna speciella URLer (Uniform Resource Identifiers). Java Desktop System
innehaller speciella URL:er som du kan anvanda f6r att 6ppna vissa funktioner fran
filhanteraren.

Programstartare finns pa foljande platser i Java Desktop System:

Paneler: Pa paneler representeras programstartare av ikoner.

Menyer: P4 menyer representeras programstartare av menyalternativ. Det brukar
finnas en ikon bredvid menyalternativen.

Skrivbordet: P4 skrivbordet representeras programstartare av ikoner.

Du kan dndra en programstartares egenskaper. Programstartarens namn, ikonen som
representerar den och hur programstartaren kors dr nagra av dess egenskaper.
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Sa hdr lagger du till en programstartare pa en
panel

Du kan ldgga till en panel pa ndgot av foljande satt:

Frén panelens popupmeny

Hogerklicka péa en tom yta pd panelen och vilj sedan Lagg till i panelen —
Programstartare om du vill skapa en ny programstartare. Dialogfonstret Skapa
programstartare visas. Mer information om hur du fyller i falten i dialogfénstret
finns i “Sa har skapar du en programstartare med dialogfonstret Skapa
programstartare” pa sidan 35.

Du kan dven vélja Lagg till i panelen — Programstartare fran meny pé panelens
popupmeny om du vill ldgga till en befintlig programstartare pa panelen. Vilj
programstartaren som du vill lagga till pa menyn.

Fran en valfri meny

Utfor nadgon av foljande dtgarder om du vill ldgga till en programstartare pa en
panel fran ndgon meny:

®  Visa en meny dar programstartaren ingér. Dra programstartaren till panelen.

»  Oppna menyn dér programstartaren ingar pa panelen dar du vill att
programstartaren ska synas. Hogerklicka pa programstartarens namn. Vélj
Légg till den har programstartaren pa panelen.

Fran filhanteraren

Leta reda pa . desktop-filen som hor till programstartaren i filsystemet om du vill
lagga till programstartaren pa en panel fran filhanteraren. Dra . desktop-filen till
panelen om du vill lagga till programstartaren.

Sa har skapar du en programstartare med dialogfonstret
Skapa programstartare

Sa hér skapar du en programstartare med hjilp av dialogfonstret Skapa
programstartare:

1.

Hogerklicka pa nagon del av panelen sa att dess popupmeny visas. Vilj Lagg till i
panelen — Programstartare. Dialogfonstret Skapa programstartare visas.

Ange egenskaperna for programstartaren pa fliken Grundliggande. Tabellen héar
nedan beskriver dialogfonsterelementen i flikavsnittet Grundlaggande:
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Dialogfénsterelement

Beskrivning

Namn

Allmant namn

Kommentar

Kommando

Typ

Ikon

Kor i terminal

Ange programstartarens namn i den hér textrutan. Du kan lagga
till 6verséttningar av namnet pa fliken Avancerat. Det hdr namnet
ar det namn som visas nér programstartaren laggs till pa en meny
eller pa skrivbordet.

Ange programklassen som programstartaren tillhor i den har
textrutan. Du skulle t.ex. kunna skriva Texthanteraren i
textrutan om programstartaren géller gedit. Du kan lagga till
oversdttningar av det allmdnna namnet pa fliken Avancerat.

Skriv en kort kommentar om programstartaren i den har
textrutan. Kommentaren visas i form av en verktygsbeskrivning
nar pekaren befinner sig 6ver programstartarens ikon pa panelen.
Du kan lagga till 6versattningar av kommentaren pa fliken
Avancerat.

Ange ett kommando som ska koras da du klickar pé
programstartaren. Nésta avsnitt innehéller exempel pa
kommandon.

Ange programstartarens typ i den har nedrullningsbara

kombinationsrutan. Vilj mellan f6ljande alternativ:

B Program: Vilj det hér alternativet om du vill skapa en
programstartare som kor ett program.

®  Liank: Markera det hér alternativet om du vill skapa en
programstartare som lankar till en URL

Vilj en ikon som ska representera programstartaren. Klicka pa
knappen Ingen ikon om du vill vélja en ikon. Ett dialogfonster dar
du kan vilja en ikon visas. Vilj en ikon i dialogfonstret. Klicka pa
Bladdra om du vill vélja en ikon fran en annan katalog. Klicka pa
OK niér du har valt en ikon.

Viélj det har alternativet om du vill kéra programmet eller
kommandot i ett terminalfonster. Valj det har alternativet i fraga
om program eller kommandon som inte skapar ett fonster nér de
kors.

3. Om du vill ange avancerade egenskaper for programstartaren klickar du pa fliken

Avancerat.

4. Ange de avancerade egenskaperna for programstartaren pa fliken Avancerat.
Tabellen hir nedan beskriver dialogfonsterelementen i den 6vre delen av

flikavsnittet Avancerat:
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Dialogfénsterelement

Beskrivning

Forsok med detta innan du  Ange ett kommando som kontrolleras innan

anvander

Dokumentation

programstartaren kors igang. Om kommandot &r kdrbart
och finns nagonstans i sokvédgen visas programstartaren pa
panelen.

Ange sokvégen till programstartarens hjalpfil. Om du anger
en sokvag i det har faltet visas menyalternativet Hjalp om
programstartarnamn-program pa programstartarens

popupmeny.

5. Du kan dven ldgga till versittningar av falten Namn, Allméant namn och
Kommentar fran flikavsnittet Grundliggande. Ange 6versattningen i tabellen
Namn/Kommentar for 6versittningar pa foljande sitt:

Falt

Beskrivning

Forsta faltet
Andra féltet
Tredje faltet

Fjarde faltet

Ange den tva tecken ldnga koden for spraket som du vill 6versitta till.
Ange Oversittningen av programstartarens Namn.
Ange oversdttningen av programstartarens Allmant namn.

Ange dversittningen av programstartarens Kommentar.

Klicka dérefter pa knappen Lagg till/Stall in.

Markera 6verséttningen om du vill redigera den. Den 6versatta texten visas i den
nedre delen av dialogfonstret. Redigera félten och klicka sedan p& knappen Lagg

till/Stall in.

Markera 6versattningen och klicka sedan pé Ta bort om du vill ta bort

Oversittningen.

6. Kilicka pa OK. Dialogfonstret Egenskaper for programstartaren stings och
programstartaren skapas.

Kommandon for programstartare

Vilken typ av kommandon som du kan ange i filtet Kommando beror pa vilket
alternativ du har valt i den nedrullningsbara kombirutan Typ. Om du véljer Program i
den nedrullningsbara kombirutan Typ kan du ange ett vanligt kommando. I f6ljande
tabell visas nagra exempelkommandon och de atgarder som kommandona utfor.
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Exempel pa programkommando f\tgéird

gedit Startar textredigeraren gedit.

gedit /userl23/loremipsum.txt Oppnar filen /user123/loremipsum.txt i
textredigeraren gedit.

nautilus /userl23/Projects Oppnar mappen /user123/Projectsiett
filhanterarfonster.

Om du véljer Lank i den nedrullningsbara rotationsrutan Typ kan du ange ett
lankkommando. I f6ljande tabell visas nagra exempelkommandon for lankar och de
atgarder som kommandona utfor:

Exempel pa lankkommando i\tgéird

http://www.sun.com Oppnar webbplatsen Sun Microsystems i din
standardwebblésare.

ftp://ftp.gnome.org Oppnar FTP-platsen for GNOME i din
standardwebblésare.

applications:/// Oppnar platsen Program i ett filhanterarfonster.

Dubbelklicka pa ett program for att starta det.

preferences:/// Oppnar platsen Instillningar i ett
filhanterarfonster. Dubbelklicka pa ett
instédllningsverktyg for att starta det.

Sa hdr andrar du en programstartares egenskaper

S& hdr dndrar du en programstartares egenskaper:

1. Hogerklicka pa programstartaren sa att panelobjektets popupmeny visas.

2. Vilj Egenskaper. Andra de aktuella egenskaperna i dialogfénstret Egenskaper for
programstartaren. Mer information om dialogfonstret Egenskaper for
programstartaren finns i ”Sa har skapar du en programstartare med dialogfonstret
Skapa programstartare” pa sidan 35.

3. Stdng dialogfonstret Egenskaper for programstartaren genom att klicka pa Stang.
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Knappar

Du kan ldgga till knappar pa panelerna for att snabbt komma &t vanliga atgarder och
funktioner.

Knappen Sok efter filer

Du kan anvénda knappen Sok efter filer om du vill 6ppna dialogfonstret Sok efter
filer.

Du ldgger till en Sok efter filer-knapp pé en panel genom att hogerklicka pé en tom
yta pa panelen. Vilj Lagg till i panelen — Atgarder — Sok efter filer. Om du vill 5ppna
dialogfonstret Sok efter filer klickar du p& knappen Sok efter filer.

Knappen Tvinga avslutande

Med knappen Tvinga avslutande kan du vélja ett fonster for att avsluta ett program.
Den hédr knappen &r praktisk om du vill avsluta ett program som inte svarar.

Om du vill avsluta ett program klickar du pa knappen Tvinga avslutande och sedan
pa ett fonster i det program som du vill avsluta. Om du trots allt inte vill avsluta
programmet efter att du har klickat pa knappen Tvinga avslutande trycker du pa Esc.

Knappen Las skarmen

Om du klickar pa knappen Lés skdrmen lases skdrmen och skdrmsldckaren gar i gang.
Du maéste ange ditt 16senord om du vill dteruppta sessionen. Du maste ha
skdrmsldckaren aktiverad for att kunna lasa skdrmen.

Du lagger till en Las skdarmen-knapp pa en panel genom att hogerklicka i ett tomt
utrymme pa panelen. Valj Lagg till i panelen — Atgarder — Las skarmen.

Hogerklicka pa Lés skdrmen. D& visas en meny med kommandon som har med
skdarmsldckaren att gora. Tabell 2-1 beskriver kommandona som finns tillgangliga pa
menyn.
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TABELL 2-1 Menyalternativ pa menyn Las skdarmen

Alternativ Funktion

Aktivera skarmslédckare Skarmslédckaren aktiveras omedelbart, men skdrmen
lases inte.

Las skdarm Skarmen lases omedelbart. Det har kommandot ger
samma effekt som om du hade klickat pa knappen
Las.

Avsluta skdarmslackardemon Skarmslackarprocessen avslutas. Du kan inte ldsa

skarmen efter att du har avslutat
skarmsldckarprocessen.

Starta om skdrmslackardemon Skarmslackarprocessen avslutas och startas om.
Anvind det har kommandot nér du har bytt
l6senord. Ange det nya losenordet da du anvander
skarmsldckaren efter att ha startat om
skdarmslackarprocessen.

Egenskaper Visar instédllningsverktyget XScreenSaver.

Knappen Logga ut

Om du klickar pé knappen Logga ut paborjas utloggningsprocessen fran den aktuella
Java Desktop System-sessionen.

Du lagger till en Logga ut-knapp pa en panel genom att hogerklicka i ett tomt
utrymme pa panelen. Vilj Lagg till i panelen — Atgérder — Logga ut. Klicka pa
knappen Logga ut om du vill logga ut fran sessionen eller stinga av datorn.

Knappen Kor program
Du kan anvanda knappen Kor program for att 6ppna dialogfonstret Kor program.

Du lagger till en Kor program-knapp pa en panel genom att hogerklicka pé en tom yta
pé panelen. Vilj Lagg till i panelen — Atgédrder — Kor program. Du 6ppnar
dialogfonstret Kor program genom att klicka pa knappen Koér program.

Knappen Skirmdump
Du kan anvénda knappen Skarmdump for att ta en skdarmbild av skdrmen.

Du lagger till en Skairmdump-knapp pa en panel genom att hogerklicka pa en tom yta
pa panelen. Vilj Lagg till i panelen — Atgédrder — Skarmdump. Om du vill ta en
skdrmdump av skdrmen klickar du pa knappen Skarmdump.
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Knappen Visa skrivbord

Du kan anvinda knappen Visa skrivbord for att minimera alla ppna fonster och visa
skrivbordet.

Du lagger till en Visa skrivbord-knapp pé en panel genom att hégerklicka pa en tom
yta pd panelen. Valj Lagg till i panelen — Atgédrder — Visa skrivbord. Om du vill
minimera alla fonster och visa skrivbordet klickar du p& knappen Visa skrivbord.

Notifieringsyta

Panelprogrammet Notifieringsyta visar ikoner fran olika program for att ange aktivitet
for programmet. Om du t.ex. spelar en cd-skiva i cd-spelaren sa visas en cd-ikon i
Notifieringsyta. Bilden ovan visar hur cd-ikonen i Notifieringsyta ser ut.

Om du vill lagga till Notifieringsyta pa en panel hogerklickar du pa en tom yta pa
panelen. Vilj Lagg till i panelen — Verktyg — Notifieringsyta.

Menyer

Du kan ldgga till f6ljande menytyper péd panelerna:

m  Kor: Du kommer at praktiskt taget alla standardprogram, -kommandon och
-konfigurationsalternativ fran knappen Kor. Du kan lagga till en Kor-knapp pa en
panel genom att hogerklicka pa en tom yta pa panelen och valja Lagg till i panelen
— Huvudmeny. Du kan lagga till s manga Kor-knappar som du vill pa panelerna.

®  Menyrad: Du kommer at praktiskt taget alla standardprogram, -kommandon och
-konfigurationsalternativ fran menyerna pa menyraden. Menyraden innehaller
menyerna Program och Atgarder. Hogerklicka pa en tom yta pa panelen och vilj
sedan Lagg till i panelen — Menyrad om du vill ldgga till menyraden pa en panel.
Du kan ldgga till s& ménga menyradsobjekt som du vill pa panelerna.

®  Systemmenyer: Systemmenyer innehéller standardprogram och standardverktyg
for Java Desktop System. Menyerna Program och Atgarder ar systemmenyer.
Hogerklicka pa en programstartare pa menyn och vélj sedan Hela menyn — Lagg
till detta som en meny pa panelen om du vill ligga till en systemmeny pé en panel.

Menyer som du ldgger till pa panelerna representeras av en ikon med en pil. Pilen
visar att ikonen representerar en meny eller lada. Figur 2-2 visar hur menyerna brukar
se ut pd en panel.
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FIGUR 2-2 Typiska menyobjekt pa en panel

Lador

En lada &r en utdkad version av en panel. Du kan 6ppna och stinga en lada pad samma
sétt som du kan visa och délja en panel. En lada kan innehalla alla slags panelobjekt,
déaribland programstartare, menyer, andra panelobjekt och andra lador. Nar du
oppnar en ldda kan du anvédnda objekten i den pa samma sitt som du anvéander
objekten pa en panel.

Figuren hir nedan visar en 6ppen lada som innehaller tva panelobjekt.
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Pilen pa lddans ikon visar att ikonen representerar en ldda eller en meny.

A

Du kan ldgga till, flytta och ta bort objekt fran lador pa samma sitt som du kan lidgga
till, flytta och ta bort objekt fran paneler.

S& har oppnar och stanger du en lada

Klicka pa ladobjektet pa en panel om du vill ppna lddan. Du kan sténga en lada pa
foljande sétt:

m  Klicka pa ladan.
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m  Klicka pa lddans déljknapp.

Sa har lagger du till en 1ada pa en panel

Du kan ldgga till en lada pa en panel pa foljande sétt:
®  Fran panelens popupmeny

Hogerklicka pa en tom yta péd panelen och vilj sedan Lagg till i panelen — Lada.
®  Fran en valfri meny

Du kan lagga till en meny i form av ett ladobjekt pa en panel.

Oppna menyn frén panelen om du vill lagga till den i form av en lada. Hogerklicka
pa ndgon programstartare pa menyn och vélj sedan Hela menyn — Légg till detta
som en lada pd panelen.

Sa har lagger du till ett objekt i en ldda

Du lagger till ett objekt i en lada pa samma satt som du lagger till objekt pa paneler.
Mer information finns i ”Sa har lagger du till ett objekt i en panel ” pa sidan 30.

Sa har andrar du en lddas egenskaper

Om du vill 4ndra instéllningar for alla paneler och lador anvéander du
instdllningsverktyget Panel. Du kan t.ex. vélja diverse instdllningar som har med
panel- och lddobjektens utseende och upptraddande att goéra. Du kan dven vilja
alternativ som enbart har med lador att géra. Du kan t.ex. vélja att ladorna ska stangas
ndr du klickar pa en programstartare i dem.

Du kan dven dndra andra egenskaper for enskilda lddor. Du kan dndra egenskaper for
individuella lador, t.ex. deras utseende och om de ska ha déljknappar eller inte.

S& har dndrar du en ladas egenskaper:

1. Hogerklicka pa ladan och vélj sedan Egenskaper sa att dialogfonstret
Panelegenskaper visas. Fliken Allméant i dialogfonstret visas.

2. Vidlj ladans egenskaper i dialogfonstret. I f6ljande tabell beskrivs elementen pa
fliken Allmant:
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Dialogfénsterelement

Beskrivning

Namn

Storlek
Ikon

Visa doljknappar

Pilar pa déljknapp

Skriv in ett namn pa panelen. Nar du anvéander
snabbkommandon for att vixla mellan panelerna och
skrivbordet visas det har panelnamnet.

Vilj panelstorlek.

Vilj en ikon som ska representera ladan. Klicka pa knappen
Ikon. Dialogfonstret for ikonvéljaren visas. Valj en ikon i
dialogfonstret. Du kan &ven klicka pa Bladdra och vilja en ikon
i en annan katalog. Klicka pa OK nér du har valt en ikon.

Markera det har alternativet om du vill att déljknapparna ska
vara synliga.

Viélj det har alternativet om du vill ha pilar pa doljknapparna,
under forutséttning att de &r aktiverade.

3. Du kan stélla in lddans bakgrund med flikavsnittet Bakgrund. Information om hur
du fyller i falten i flikavsnittet Bakgrund finns i “Sa har dndrar du
panelegenskaper ” pa sidan 27. Du kan dven dra en férg eller bild och sldppa den
pa en lada om du vill ange att fargen eller bilden ska anvandas som ladans
bakgrund. Mer information finns i ”“Sa hér drar du en farg eller bild till en panels

bakgrund ” pa sidan 29.

4. Sting dialogfonstret Panelegenskaper genom att klicka pa Sting.
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KAPITEL 3

Arbeta med menyer

I det har kapitlet beskrivs hur du anvander menyer i Java Desktop System.

Introduktion till menyer

Alla funktioner for Java Desktop System ér tillgdngliga via menyer. Du kan ldgga till
menyer pa paneler och du kan utfora atgarder med en antingen menyer eller paneler.
Du kan utfora olika atgérder fér menyerna, som till exempel att kopiera
menyalternativ till paneler.

Du kommer at féljande menyer i Java Desktop System:

®m  Knappen Kor: Du kommer at kommandona pa menyn Program via Kér. Du kan ha
flera Kér-knappar pé panelerna.

®  Menyrad: Du kommer at kommandona pa menyerna Program och Atgarder via
menyraden. Du kan ha flera Menyrad-panelprogram pa panelerna.

®m  Program-menyn: Du kan komma at manga program, kommandon och
konfigurationsalternativ for skrivbordet fran Program-menyn.

»  Atgirder-menyn: P4 menyn Atgarder finns kommandon som du kan utféra olika
atgdrder med. Du kan till exempel starta programmet Sokverktyg eller logga ut
fran Java Desktop System.

Du kan dven hogerklicka pa skrivbordet for att ppna en skrivbordsmeny. Via menyn
Skrivbord kan du utféra olika uppgifter for skrivbordet.

Alla de har menyerna erbjuder flera olika satt att utféra uppgifter och ger dig
mdojlighet att arbeta pa det satt du foredrar.
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Menyfunktioner

Menyer kan innehalla féljande alternativ:

®=  Undermenyer
m  Programstartare eller menyalternativ

En pil till hoger om ett alternativ anger att alternativet 4r en undermeny. Nar du pekar
pa en undermeny 6ppnas den. Du kan vilja alternativ pd undermenyn.

Nér du véljer en programstartare startar den ett program eller kor ett kommando. Du
kan ocksa hogerklicka pa en programstartare for att Sppna en snabbmeny. Med
snabbmenyn kan du ldgga till alternativet pa en panel och utféra andra uppgifter. Mer
information om snabbmenyn hittar du i nésta avsnitt.

Du kan dndra temat for sessionen om du vill 4ndra utseendet f6r alla menyer. Om du
vill &ndra temat anvidnder du instéllningsverktyget Tema.

Popupmeny for menyobjekt

Objekt pa menyer har en associerad popupmeny som du kan anvédnda for att utfora
uppgifter som ror objektet. Nar du hogerklickar pa ett objekt pa en meny &ppnas
popupmenyn for objektet. Snabbmenyn innehaller ocksd en undermeny som du kan
anvénda for att utféra menyrelaterade uppgifter.

Du kan anvédnda popupmenyn for objektet for att utfora foljande uppgifter:

m  Ligga till menyobjekt som programstartare i paneler.
®  Ta bort objekt fran menyer.

»  Oppna dialogfonstret Kér program med menyalternativskommandot i
dialogfonstret.

m  Ligga till menyer pa paneler. Du kan ldgga till en meny som ett menyobjekt eller
som ett ladobjekt.

m  L&gga till nya objekt i menyer.

®  Andra egenskaper for undermenyer och menyobijekt.

Figur 3-1 visar snabbmenyn.
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L&aq till den hér programstartaren pd panelen
Ta bort detta menyval
L&4ag i kérdialegfénstret
Hjalp om Textredigerare
Egenskaper

Hela menyn

] Lagg till detta som en ldda pé panelen

Lagg till detta som en meny pé panelen
Lagg till ett nytt menyval
Egenskaper

FIGUR 3-1 Popupmenyer for menyalternativ

I Tabell 3-1 beskrivs popupmenyer for menyobjekt.

TABELL 3-1 Popupmenyer f6r menyobjekt

Artikel

Beskrivning

Lagg till den hdr programstartaren pa
panelen

Ta bort detta menyval

Lagg i kordialogfonstret

Hjalp om programnamn

Egenskaper

Hela menyn — Lagg till detta som en
lada pa panelen

Hela menyn — Légg till detta som en
meny pa panelen

Hela menyn — Lagg till ett nytt
menyval

Hela menyn — Egenskaper

Lagger till programstartaren pa den panel som du
oppnar menyn fran.

Tar bort programstartaren fran menyn.

Visar dialogfonstret Kér program med kommandot
fran faltet Kommando for programstartaren i
kommandofiltet i dialogfonstret Kor program.

Oppnar direkthjilpen for programmet.

Visar ett dialogfonster som du kan redigera
egenskaperna for programstartaren i.

Lagger till undermenyn som en ldda pa den panel
som du 6ppnar menyn fran.

Lagger till undermenyn som ett menyobjekt pa den
panel som du ppnar menyn fran.

Du kan lagga till ett menyval i undermenyn.

Visar ett dialogfonster som du kan redigera
egenskaperna fér undermenyn i.

Program-menyn

Program-menyn innehéller en hierarki med undermenyer fran vilka du kan starta
standardprogrammen och instéllningsverktygen for Java Desktop System.

Du kommer at Program-menyn frén foljande platser:
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®m  Knappen Kor
®  Menyrad

Atgarder-menyn

Menyn Atgérder innehaller kommandon som du anvander for att utfora olika
uppgifter i Java Desktop System. I Tabell 3-2 beskrivs kommandona pa menyn
Atgarder.

TABELL 3-2 Kommandon pa menyn Atgarder

Alternativ Funktion

Kor program Oppnar dialogfénstret Kér program. Anvind
dialogfonstret Kor program for att kra kommandon.
Mer information finns i “Anvéanda dialogfonstret Kor
program ” pa sidan 48.

Oppna senaste Visar en undermeny med de tio senaste filerna som du
har sparat.
Ta skairmdump Tar en skirmdump av skarmen och 6ppnar

dialogfonstret Spara skirmdump. Anvand dialogfonstret
Spara skairmdump for att spara skarmdumpen.

Sok efter filer Startar programmet Sokverktyg.
Las skdarm Laser skdarmen.
Logga ut Loggar ut dig fran den aktuella sessionen.

Du kommer &t Atgarder-menyn fran foljande platser:

®  Knappen Kor
= Menyrad

Anvianda dialogfonstret Kor program

I dialogfonstret Kor program kommer du at kommandoraden. Nar du kor ett
kommando i dialogfonstret Kor program kan du inte ta emot utdata frdn kommandot.

Om du vill kéra ett kommando fran kommandoraden gor du foljande:

1. Visa dialogfonstret Kor program. Du kan visa dialogfonstret Kor program pa
nagot av foljande sétt:

®  Frén alla paneler
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Lagg till knappen Kor pa en panel. Hogerklicka pa panelen och vélj sedan Léigg
till i panelen — Atgérder — Kor. Klicka pa knappen Kor.

®  Via knappen Kor

Klicka péd Kor och vilj sedan Kor program .
®  Fran menyraden

Vilj Atgarder — Kor program.
®  Anvinda snabbkommandon

Standardsnabbkommandot for att visa dialogfonstret Kor program dr Upphojd
+ R. Du kan dndra det snabbkommando som visar dialogfonstret Kér program i
instdllningsverktyget Tangentbordsgenvagar.

® ] en popupmeny fér menyobjekt
Hogerklicka pa ett objekt i en meny och vilj sedan Liagg i kordialogfonstret i

popupmenyn. Dialogfénstret Kor program 6ppnas med kommandot fran
menyn i kommandofaltet.

. Ange det kommando som du vill kora i det tomma filtet. Du kan ocksé valja ett
kommando som du har kort tidigare genom att klicka pa knappen med nedatpilen
bredvid kommandofiltet och sedan vilja det kommando som ska koras.

Du kan ocksa markera alternativet Visa lista med kdnda program om du vill visa
en lista over tillgdngliga program.

Dessutom kan du anvianda knappen Kor med fil for att vélja en fil som ska laggas
till pa kommandoraden. Exempelvis kan du ange emacs som kommando och
sedan vilja en fil som ska redigeras.

Markera alternativet Kor i terminal om du vill kéra programmet eller kommandot
i ett terminalfonster. Valj det hdr alternativet i fraga om program eller kommandon
som inte skapar ett fonster ndr de kors.

3. Kilicka pa knappen Kér i dialogfonstret Kor program.

Sa har gor du en skarmdump

Du kan gora en skdarmdump pa ndgot av foljande sétt:
m  Fran alla paneler

1. Lagg till knappen Skarmdump pa en panel.

2. Hogerklicka pa panelen och vilj sedan Lagg till i panelen — Atgéarder —
Skdarmdump.

3. Klicka pa knappen Skarmdump om du vill ta en bild av hela skdrmen.
4. Anvind dialogfonstret Spara skirmdump for att spara skarmdumpen.
®  Anvinda snabbkommandon

Anvind foljande snabbkommandon om du vill ta en skarmdump:
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Standardsnabbkommandon Funktion

Print Screen Tar en skirmdump av hela skdarmen och visar
dialogfonstret Spara skairmdump. Anvand dialogfonstret
Spara skirmdump for att spara skirmdumpen.

Alt + Print Screen Tar en skirmdump av det fonster som musen pekar pa
och visar dialogfonstret Spara skirmdump. Anvand
dialogfonstret Spara skirmdump for att spara
skdarmdumpen.

Du kan anvénda instillningsverktyget Tangentbordsgenvégar om du vill visa
standardsnabbkommandona.

®  Fran menyraden

Om du vill ta en skirmdump av hela skirmen viljer du Atgarder — Ta
skdarmdump. Dialogfonstret Spara skirmdump visas. Markera alternativet Spara
skarmdumpen till fil f6r att spara skarmdumpen. Ange sokvégen och filnamnet
for skirmdumpen i den nedrullningsbara kombirutan. Du kan ocksa spara
skairmdumpen i en annan katalog genom att klicka pa Bladdra. Nér du har
markerat en katalog klickar du pa OK.

Du kan ocksé spara skdarmdumpen pa skrivbordet. Om du vill spara
skarmdumpen pa skrivbordet markerar du alternativet Spara skarmdumpen till
skrivbordet.

®  Anviand ett kommando

Du kan anvanda kommandot gnome-panel -screenshot f0r att gora en
skairmdump. Kommandot gnome -panel -screenshot tar en skirmdump av hela
skdrmen och visar dialogfénstret Spara skirmdump. Anvéand dialogfénstret Spara
skarmdump for att spara skirmdumpen.

Du kan ocksa anvianda alternativ for kommandot gnome -panel -screenshot

enligt foljande:

Alternativ Funktion

--window Tar en skairmdump av det fonster som har fokus och visar
dialogfonstret Spara skirmdump. Anvand dialogfonstret
Spara skairmdump for att spara skarmdumpen.

--delay= sekunder Tar en skirmdump efter det angivna antalet sekunder och
visar dialogfonstret Spara skirmdump. Anvand
dialogfonstret Spara skirmdump for att spara
skdarmdumpen.

--help Visar alternativen for kommandot.
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Knappen Starta

Via knappen Kor kommer du at menyn Program och ménga av kommandona pa
menyn Atgdrder. Du kommer &t praktiskt taget alla standardprogram, -kommandon
och -konfigurationsalternativ fran knappen Kor.

Du kan ldgga till flera Kér-knappar pa panelerna.

Sa har kommer du dt knappen Starta

Du kommer at knappen Kor pa foljande satt:

®  Via en panel med en Koér-knapp.
Klicka pa Starta.
®  Anvinda snabbkommandon.
Du kan 6ppna Kor med snabbkommandon.

Standardsnabbkommandot for Kér dr Control + Esc. Om du vill &ndra det
snabbkommando som &ppnar Kor anvénder du instéllningsverktyget
Tangentbordsgenvigar.

Sa har lagger du till en Starta-knapp pa en panel

Du kan lagga till s& ménga Kor-knappar som du vill pa panelerna. Du lagger till en
Kor-knapp pé en panel genom att hogerklicka pa en tom yta péa panelen. Vilj Lagg till
i panelen — Huvudmeny.

Menyrad
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€ Program  Atgarder

Via menyraden kommer du at menyerna Program och Atgarder. Du kommer at
praktiskt taget alla standardprogram, -kommandon och -konfigurationsalternativ fran
menyraden.

Sa har lagger du till en menyrad pa en panel

Du kan lagga till s& ménga menyradspanelprogram som du vill pa panelerna. Du
lagger till en menyrad pa en panel genom att hogerklicka pa en tom yta pa panelen.
Vilj Lagg till i panelen — Menyrad.

Anpassa menyerna

Du kan dndra innehallet i de hdr menyerna:

®  Program-menyn
®  Instillningar-menyn

Anviénd foljande komponenter i Java Desktop System for att anpassa menyer:

®  Menyer pd paneler
m  Filhanterare

Anvand popupmenyn for menyobjekt ndr du anpassar menyer med hjélp av paneler.
Mer information finns i “Popupmeny fér menyobjekt ” pa sidan 46.

Nér du anvander filhanteraren for att anpassa menyer maste du 6ppna menyn
Program eller menyn Installningar fran filhanteraren. Du kommer at menyerna
Program och Instéllningar genom att ppna ett filhanterarfonster.

Naér du vill komma &t menyer i filhanteraren skriver du in en av f6ljande URLer i
féltet p& adressraden:

Meny Skriv in denna URI
Program-menyn applications:///
Installningar-menyn preferences:///
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Sa har lagger du till en meny

Om du vill lagga till en meny gor du foljande:

1. Ga till den plats ddr du vill ldgga till menyn i ett filhanterarfonster. Om du till
exempel vill ldgga till en meny pa menyn Program skriver du
applications:/// iféltet pa adressraden.

2. Vailj Arkiv — Skapa mapp. En namnlos mapp laggs till i visningspanelen. Mappens
namn dr markerat.

3. Skriv in ett namn och tryck pé Retur.

Nésta gang du loggar ut och loggar in igen ldggs menyn till pa platsen som den
tilldelats.

Sa har lagger du till en programstartare i en meny

Om du vill lagga till en programstartare i en meny gor du sa har:

1. Hogerklicka pa ett objekt i menyn som du vill ldgga till programstartaren i.
2. Vélj Hela menyn — Léagg till ett nytt menyval.

3. Ange programstartarens egenskaper i dialogfonstret Skapa programstartare.
4. Klicka pa OK.

Sa har lagger du till en programstartare i en tom
meny

Om du vill ldgga till en programstartare i en tom meny gor du s& har:

1. Ga till den meny dér du vill ldgga till programstartaren i ett filhanterarfonster.
2. Vdlj Arkiv — Skapa programstartare.

3. Ange programstartarens egenskaper i dialogfonstret Skapa programstartare.
4. Klicka pa OK.

Sa har kopierar du en programstartare till en meny

Om du vill kopiera en befintlig programstartare till en meny goér du sa har:

1. Ga till den plats varifran du vill kopiera programstartaren i ett filhanterarfonster.
Om du till exempel vill kopiera en programstartare frdn menyn Program skriver
du applications:/// iféltet pa adressraden.

2. Markera den programstartare som du vill kopiera och vilj Redigera — Kopiera fil.
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3. Ga till den plats till vilken du vill kopiera programstartaren i ett filhanterarfonster.

4. Vdlj Redigera — Klistra in filer. Programstartaren laggs till p&4 den nya platsen.
Du kan ocksa dra och sldppa programstartaren till en annan plats.

Nésta gang du loggar ut och loggar in igen ldggs programstartaren till pa den nya
menyplatsen.

S4 har redigerar du egenskaperna for en meny

Sa hér dndrar du en menys egenskaper:

1. Hogerklicka pa ett objekt i menyn som du vill redigera.

2. Vélj Hela menyn — Egenskaper.

3. Andra menyns egenskaper i dialogfonstret Egenskaper for programstartaren.
4. Klicka pa OK.

Sa har redigerar du ett menyobjekt

Om du vill redigera ett menyobjekt gor du sa hér:
1. Hogerklicka pa objektet som du vill redigera.
2. Viélj Egenskaper.

3. Andra programstartarens egenskaper i dialogfénstret Egenskaper for
programstartaren.

4. Klicka pa OK.

Sa hdr tar du bort ett menyobjekt

Anvand popupmenyn fér menyobjekt om du vill ta bort ett menyobjekt. Om du vill ta
bort ett objekt fran en meny gor du sa hér:

1. Hogerklicka pa objektet som du vill ta bort.
2. Vilj Ta bort detta menyval.
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KAPITEL 4

Arbeta med fOnster

Informationen i det hér kapitlet beskrivs hur du anvénder fonster i Java Desktop
System. Du kan anvénda fonsterhanteraren Metacity med Java Desktop System.Det
hér kapitlet beskriver de funktioner som ar associerade med fonsterhanteraren
Metacity.

Fonster och arbetsytor

Fonstren visas i underavdelningar av Java Desktop System som kallas arbetsytor. Varje
arbetsyta innehaller samma skrivbord, samma paneler och samma menyer. Du kan
emellertid kora olika program och dppna olika fonster pa varje arbetsyta. Du kan bara
visa en arbetsyta i taget, men du kan ha fonster 6ppna i andra arbetsytor.

Panelprogrammet Arbetsytebytare visar en 6versikt 6ver de fonster och arbetsytor
som du har 6ppna, enligt bilden i Figur 4-1.

[t 5

FIGUR 4-1 Panelprogrammet Arbetsytebytare

Du kan ldgga till arbetsytor nar du vill. Om du vill lagga till arbetsytor i Java Desktop
System hogerklickar du pé panelprogrammet Arbetsytebytare och véljer Instéllningar.
Dialogfonstret Instdllningar for arbetsytebytare visas. Anvéand rotationsrutan Antal
arbetsytor for att ange hur manga arbetsytor du vill ha.
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Fonsterhanterare och hur de fungerar

En fonsterhanterare kontrollerar hur fénster visas och fungerar. Fonsterhanteraren
hanterar var dina fonster dr placerade och vilket fonster som har fokus. Fonsterramen
innehéller knappar som du anvéander for att utféra vanliga dtgarder som att flytta,
stdnga och dndra storlek pé fonster.

Du kan ange vissa fonsterhanterarinstéllningar i instéllningsverktyget
Fonsterbeteende. I den hiar handboken beskrivs de funktioner som finns i
standardkonfigurationen for fénsterhanteraren Metacity. Standardkonfigurationen
anges i instédllningsverktyget Fonsterbeteende.

Olika sorters fonster

Java Desktop System kan innehalla f6ljande typer av fonster:

®  Programfonster

Nar du startar ett program Sppnas ett programfonster. Fonsterhanteraren lagger till
en ram runt programfonstret. Programfénstret har som standard en titelrad langst
upp. Titelraden innehaller knappar som du anvéander for att arbeta med fonstret.
Med knapparna i ramen till ett programfonster kan du utfora atgarder som att
Oppna Fonster-menyn eller stinga fonstret. Fonster-menyn innehaller ett antal
atgarder som du kan utfora pa fonstret.

I f6ljande bild visas ett typiskt programfonster.
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®  Dialogfonster

Ett dialogfonster ar ett fonster som du skriver in information eller kommandon i.

Dialogfonstret visas med en fonsterram.

Du kan anvinda den dvre kanten av ramen for att andra fonstret. Du kan till
exempel flytta dialogfonstret genom att anvianda titelraden. Ramen innehaller

ocksa knappar, som du kan anvanda for att gora foljande:

= Oppna Fonster-menyn.
m  Stinga dialogfonstret.

Vanligtvis 6ppnar du ett dialogfonster fran ett programfénster. Nar du dppnar ett
dialogfonster dr det oftast hojt och aktivt. Du méste stédnga vissa dialogfénster

innan du kan fortsétta att anvinda programmet.

Foljande bild visar ett typiskt dialogfonster.
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Fonsterramar

En fonsterram ar en kant runt ett fonster. Fonsterramen har en titelrad. Titelraden
innehéller knappar som du anvéander for att arbeta med fonstret.

Teman

Du kan anvénda flera olika teman pa fonsterramarna. Temat avgor hur ramarna ser ut.
Anviand installningsverktyget Tema for att vilja ett tema for alla dina fonsterramar.

Kontrollelement

Du kan anvénda fonsterramen for att utfora olika atgarder med fonstret. Titelraden
innehéller till exempel ett flertal knappar. I féljande bild visas titelraden for ett
programfonster.

Fanstermeny-
knapp Titelrad Stang fanster-knapp

I
e T k]
Minimera- Maximera-
knapp knapp

Dialogfonster innehéller ocksa vissa av kontrollelementen for fonsterramar. I Tabell
4-1 beskrivs de aktiva kontrollelementen for fonsterramar, fran vanster till hoger.
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TABELL 4-1 Kontrollelement for fonsterramar

Kontrollelement

Beskrivning

Knappen Fonster-meny

Titelrad

Minimeringsknappen

Knappen Maximera

Knappen Stiang fonster

Kant

Fonsterinnehall

Klicka pa knappen for att Sppna Fonster-menyn.

Du kan anvénda titelraden for att utféra foljande

atgarder:

B Om du vill gora ett fonster aktivt klickar du pa
dess titelrad.

B Om du vill flytta ett fonster tar du tag i titelraden
och drar fonstret till 6nskad plats.

®  Om du vill skugga ett fonster dubbelklickar du pa
dess titelrad. Om du vill avskugga ett fonster
dubbelklickar du pa dess titelrad.

Klicka pa knappen Minimera om du vill minimera
fonstret.

Klicka pé knappen Maximera om du vill maximera
fonstret.

Klicka pa knappen Stang fonster om du vill stinga
fonstret.

Kanten runt fonstret. Anvand kanten for att utféra

foljande atgérder:

B Om du vill 4ndra storlek pa fonstret tar du tag i
kanten och drar till 6nskad storlek.

B Om du vill 6ppna Fonster-menyn hogerklickar du
pa kanten.

Omrédet innanfor fonsterramen. Anvand

fonsterinnehallet for att utfora foljande atgarder:

B Om du vill flytta ett fonster héller du ned
Alt-tangenten, klickar i fonstrets innehall och drar
fonstret till onskad plats.

B Om du vill 4ndra storlek pa fonstret héller du ned
Alt-tangenten och klickar med den mittersta
musknappen i det horn som du vill &ndra storlek
pa. Andra storlek pa fonstret genom att dra fran
det hérn som du klickade i.

®  Oppna Fonster-menyn genom att halla ned
Alt-tangenten och hogerklicka i fonsterinnehéllet.
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Anvanda menyer och panelprogram
med fonster och arbetsytor

I det hér avsnittet beskrivs menyer och panelprogram som du anvédnder for att arbeta
med fonster och arbetsytor.

Menyn Fonster

Fonster-menyn ar en meny med kommandon som du anvéander for att utfora olika
atgarder for fonster. Oppna Fonster-menyn pa nagot av foljande satt:

m  Klicka pa knappen Fonster-meny i det fonster som du vill arbeta med.
m  Tryck pa Alt + blanksteg.

= Hall ned Alt-tangenten och hogerklicka pé en del av det fonster som du vill arbeta
med.

I Tabell 4-2 beskrivs kommandon och undermenyer pé Fénster-menyn.

TABELL 4-2 Kommandon och undermenyer pa Fonster-menyn

Alternativ Funktion

Minimera Minimerar fonstret.

Maximera eller Avmaximera Maximerar fonstret. Om fonstret redan dr maximerat véljer du
Avmaximera fOr att aterstélla det till dess tidigare storlek.

Over Placerar fonstret ovanfor alla andra 6ppna fonster pa
skrivbordet.

Flytta Aktiverar piltangenterna sa att du kan flytta fonstret med dem.

Andra storlek Aktiverar piltangenterna sa att du kan dndra storlek pa

fonstret med dem.
Sténg Stanger fonstret.

Placera pé alla arbetsytor eller Placerar fonstret pa alla arbetsytor. Om fonstret redan finns pa
Endast pa denna arbetsyta alla arbetsytor véljer du Endast pa denna arbetsyta for att
placera det endast p& den aktuella arbetsytan.

Flytta arbetsyta &t hoger eller ~ Flyttar arbetsytan till hoger om den aktuella arbetsytan. Om

Flytta arbetsyta at vanster fonstret redan finns i den sista arbetsytan till hoger om
Arbetsytebytaren, viljer du Flytta arbetsyta at vanster for att
flytta fonstret till arbetsytan till vanster om den aktuella
arbetsytan.
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TABELL 4-2 Kommandon och undermenyer pa Fonster-menyn (forts.)
Alternativ Funktion

Flytta till en annan arbetsyta  Flyttar fonstret till en annan arbetsyta. Du véljer den arbetsyta
som du vill flytta fonstret till i undermenyn.

Fonsterlista

I Fonsterlistan visas en knapp for varje dppet programfonster. Du kan anvianda
Fonsterlistan for att utfora foljande atgérder:

®  Minimera ett fonster

Klicka pa den knapp som motsvarar fonstret.
m  Aterstilla ett minimerat fonster

Klicka pa den knapp som motsvarar fonstret.
m  Aktivera ett fonster

Klicka pa den knapp som motsvarar fonstret.

Nér du 6ppnar ett programfonster visar Fonsterlistan en knapp som representerar
fonstret. Knapparna i fonsterlistan visar vilka programfénster som dr 6ppna. Du kan
visa vilka fonster som dr 6ppna dven om vissa av dem dr minimerade eller dolda av
andra fonster. I Fonsterlistan kan du visa knappar for fonster pa den aktuella
arbetsytan eller alla arbetsytor. Om du vill vélja det hir alternativet maste du dndra
installningarna for Fonsterlistan.

Du kan ocksé hogerklicka pé en knapp i fonsterlistan for att ppna Fonster-menyn for
det fonster som knappen representerar. Nar du 6ppnar Fonster-menyn fran

Fonsterlistan innehéller Fonster-menyn inte kommandon for arbetsytor. Du hittar mer
information om kommandon péd Fonster-menyn i avsnittet “Menyn Fonster ” pa sidan

60.

Figur 4-2 visar Fonsterlistan med foljande 6ppna fonster:

gedit

Ordbok

GHex
GNOME-terminal

L. gedi > [Dictionany -1 b | | ] Grome—terminal (3)

FIGUR 4-2 Panelprogrammet Fonsterlista

Knapparna i panelprogrammet visar statusen for fonstren. I Tabell 4-3 beskrivs den
information som knapparna i fonsterlistan ger om de olika fonstren. Exemplen i Tabell
4-3 avser Figur 4-2.
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TABELL 4-3 Information om fonsterstatus pa knapparna i Fonsterlista

Tillstand Anger Exempel
Knappen ér intryckt. Fonstret har fokus. gedit
Hakparenteser runt Fonstret d&r minimerat. [Ordbok]
fonstertiteln.

Knappen ér inte intryckt och ~ Fonstret visas och &r inte ghex

det finns inga hakparenteser =~ minimerat.
runt titeln.

Siffra pa knappen, inom Knappen representerar en Gnome-terminal (3)
parenteser. grupp med knappar.

Gruppera knappar

I Fonsterlistan kan du gruppera knappar som representerar fonster i samma klass i en
enda knapp i fonsterlistan. Knappen Gnome-terminal i Figur 4-2 &r ett exempel pa en
knapp som representerar en grupp med knappar. I f6ljande bild visas ett exempel pé
Fonsterlista med en 6ppen knappgrupp:

Bl Hem katalog
Bl Projekt katalog
Bl E-post katalog

L. gedit > [Dictionarn] -] ghex |D Gnorme-terrminal (3) |

Om du vill 6ppna en lista 6ver fonster i en grupp klickar du pa den knapp i
fonsterlistan som motsvarar gruppen. Du kan klicka pa objekt i listan for att aktivera,
minimera och aterstilla fonster.

Om du vill ppna Fonster-menyn for ett fonster i en knappgrupp hogerklickar du pa
den knapp i fonsterlistan som motsvarar gruppen. Det visas en lista 6ver de fonster
som finns i gruppen. Om du vill 6ppna Fonster-menyn for ett fonster i gruppen
Klickar du pa objektet i listan. Nar du 6ppnar Fénster-menyn fran Fonsterlistan
innehaller Fénster-menyn inte kommandon f6r arbetsytor. Du hittar mer information
om kommandon pé Fonster-menyn i avsnittet "Menyn Fonster ” pa sidan 60.

Arbetsytebytare

Arbetsytebytaren visar en oversikt 6ver alla arbetsytor, enligt Figur 4-3. Figur 4-3
visar Arbetsytebytaren nér Java Desktop System-sessiononen innehaller fyra
arbetsytor. Arbetsytorna visas som knappar i panelprogrammet. Bakgrunden f6r den
knapp i Arbetsytebytaren som representerar den aktuella arbetsytan &r markerad. Den
aktuella arbetsytan i Figur 4-3 ar arbetsytan till vanster i panelprogrammet. Om du
vill véxla till en annan arbetsyta klickar du pa den i panelprogrammet.
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FIGUR 4-3 Panelprogrammet Arbetsytebytare

Arbetsytebytaren visar ocksa programfonster och dialogfénster som dr 6ppna pé
arbetsytorna.

Panelprogrammet visar arbetsytorna fran vanster till hoger i rader. I Figur 4-3 ar
panelprogrammet konfigurerat for att visa arbetsytorna i en enda rad. Du kan ange
det antal rader som du vill visa arbetsytor pa i Arbetsytebytaren. Du kan &ven dndra
standardbeteendet for Arbetsytebytaren om du vill visa namnen pa arbetsytorna i
panelprogrammet.

Fonsterviljare

Du kan visa en lista 6ver alla fonster som dr 6ppna for tillfallet. Du kan ocksa vélja att
aktivera ett visst fonster. Om du vill visa fonsterlistan klickar du pa panelprogrammet
Fonstervaljare. Foljande figur visar ett exempel pa panelprogrammet Fonstervaljare:

B Terminal

i gedit

& EOG

& Miniraknare [Grundlaggande lage]

Om du vill ge fokus till ett fonster, markerar du fonstret i panelprogrammet
Fonstervaljare.

I Fonstervéljaren visas alla fonster i alla arbetsytor. Fonstren i alla arbetsytor utom den
aktuella arbetsytan visas under en avskiljare.

Hantera fOnster

I det har avsnittet beskrivs hur du hanterar fonster.
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Sa har aktiverar du ett fonster

Ett fonster som &r aktivt reagerar pa indata fran musen och tangentbordet. Endast ett
fonster at gdngen kan vara aktiverat. Det aktiverade fonstret ser annorlunda ut &n de
6vriga fonstren.

Du kan aktivera ett fonster med hjalp av de foljande elementen:

Element Atgard
Mus Klicka pa fonstret om det ar synligt.
Snabbkommandon Anviand snabbkommandon om du vill véxla till ett annat

Oppet fonster. Slapp tangenterna nér du vill aktivera ett
fonster. Standardsnabbkommandot for att vaxla mellan olika
fonster ar Alt + Tabb.

Fonsterlista Klicka pa den knapp som representerar fonstret i
Fonsterlistan.
Arbetsytebytaren Klicka pa fonstret som du vill aktivera i Arbetsytebytaren. Om

du klickar pa ett fonster i en annan arbetsyta véaxlar
Arbetsytebytaren till den andra arbetsytan och gor det
fonstret aktivt.

S& har minimerar du ett fOnster

Gor nagot av foljande om du vill minimera ett fonster:

Klicka pa knappen Minimera i fénsterramen.
Oppna Fénster-menyn och vilj Minimera.

Om fonstret dr aktivt klickar du pa den knapp som representerar fonstret i
Fonsterlistan. Om fonstret inte dr aktivt klickar du tva ganger pa den knapp som
representerar fonstret.

Hogerklicka pd den knapp som representerar fonstret i Fonsterlistan och vilj
Minimera pa popupmenyn.

Sa har maximerar du ett fonster

Nar du maximerar ett fonster utokas det till storsta mojliga storlek. Gor nagot av
foljande om du vill maximera ett fonster:

Klicka pa knappen Maximera i fénsterramen. Oppna Fonster-menyn och vilj
Maximera.

Hogerklicka pd den knapp som representerar fonstret i Fonsterlistan och valj
Maximera péa Fonster-menyn.
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Sa har aterstaller du ett fonster

Gor nédgot av foljande om du vill aterstélla ett fonster:

m  Klicka pa knappen Maximera i fonsterramen.

»  Oppna Fonster-menyn. Vilj Avmaximera.

m  Hogerklicka p& den knapp som representerar fonstret i Fonsterlistan for att 6ppna
Fonster-menyn. Vilj Avmaximera.

Om du vill aterstélla ett minimerat fonster klickar du pa den knapp som representerar
fonstret i Fonsterlistan.

Sa har placerar du ett fonster ovantor andra fonster

Om du vill placera ett fonster ovanfér andra fonster 6ppnar du Fonster-menyn och
véljer sedan Over.

Sa hdr stanger du ett fonster

Gor nédgot av foljande om du vill stinga ett fonster:

m  Klicka pa knappen Stang fonster i fonsterramen.

»  Oppna Fénster-menyn. Vilj Sténg.

m  Hogerklicka p& den knapp som representerar fonstret i Fonsterlistan och valj Stang
pa Fonster-menyn.

Om foénstret innehéller osparade data tillfrdgas du om du vill spara dem.

Sa hdr andrar du storlek pa fonster

Gor nagot av foljande om du vill &ndra storlek pa ett fonster:

®  Peka pd ett av fonstrets horn. Muspekaren dndras och visar att du kan dndra
storlek pa fonstret. Ta tag i hornet och dra fonstret till onskad storlek.

m  Hogerklicka p& den knapp som representerar fonstret i Fonsterlistan. Vilj Andra
storlek pa Fonster-menyn. Anvénd piltangenterna for att &ndra storlek pa fonstret.

m  Hall ned Alt-tangenten och klicka med den mittersta musknappen i det hérn som
du vill 4ndra storlek pa. Muspekaren @ndras och visar att du kan dndra storlek pa
fonstret frén hornet. Andra storlek pa fonstret genom att dra fran det hérn som du
Klickade i.

®  Om du vill dndra storlek pa ett fonster vagratt pekar du pa en av fonstrets lodrata
kanter. Muspekaren @ndras och visar att du kan dndra storlek pa fonstret. Ta tag i
kanten och dra fonstret till 6nskad storlek.
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®  Om du vill &ndra storlek pa ett fonster lodratt pekar du pa fonstrets nedre kant.
Muspekaren dndras och visar att du kan dndra storlek pa fonstret. Ta tag i kanten
och dra fonstret till 6nskad storlek.

Obs! — Du kan inte dndra storlek pa alla dialogfonster. Vissa programfonster har ocksa
en minimistorlek som begransar hur litet du kan gora fonstret.

Sa har flyttar du ett fonster

Gor nédgot av foljande om du vill flytta ett fonster:

m  Ta tag i fonstrets titelrad och dra det till 6nskad plats.
= Hall ned Alt-tangenten och dra fonstret till onskad plats.

»  Oppna Fonster-menyn och vilj Flytta. Anvind piltangenterna for att flytta fonstret
till 6nskad plats.

m  Hogerklicka pa den knapp som representerar fonstret i Fonsterlistan och vilj Flytta
pa Fonster-menyn. Anvand piltangenterna for att flytta fonstret till 6nskad plats.

Sa har rullar du upp ett fonster

Du kan rulla upp och rulla ned fonster pa foljande satt:
Rullaupp  Minska fonstrets storlek sa att endast titelraden syns.

Rulla ned Vixla ett fonster fran upprullat tillstdnd s att hela fonstret syns.

Gor nagot av foljande om du vill rulla upp ett fonster:

®  Dubbelklicka pa fonstrets titelrad. Om du vill rulla ned ett fonster dubbelklickar
du pa dess titelrad.

m  Hogerklicka pa den knapp som representerar fonstret i Fonsterlistan och vilj Rulla
upp pa Fonster-menyn. Om du vill rulla ned fénstret véljer du Rulla ned.

Sa har placerar du ett fonster pa alla arbetsytor

Oppna Fonster-menyn. Vilj Placera pa alla arbetsytor. Om du vill att fonstret bara ska
visas pa den aktuella arbetsytan véljer du Endast pa denna arbetsyta.
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Sa har flyttar du ett fonster till en annan arbetsyta

Du kan flytta ett fonster till en annan arbetsyta pa foljande sétt:

®  Anvind Arbetsytebytaren
I Arbetsytebytaren drar du fonstret till onskad arbetsyta.
®  Anvind Fonster-menyn.

Oppna Fonster-menyn. Om du vill flytta fonstret till ndsta arbetsyta véljer du
Flytta till arbetsytenamn.

Sa har storleksdandrar du paneler

Nagra fonster innehéller mer &n en panel. En panel dr en del av ett fonster.
Filhanterarfonstret innehéller till exempel en sidopanel och en visningspanel. Ett
fonster som innehaller paneler har ett handtag for storlekséndring pa kanten mellan
panelerna. Fdnga handtaget for storleksdandring och dra sedan hornet till dnskad
storlek for att storleksdandra panelen.

Sa har anvander du tabeller

Nagra fonster innehéller information som ar organiserad i en tabell. I detta avsnitt
beskrivs hur du arbetar med tabeller i fonster.

Om du vill 4ndra bredden pé en kolumn drar du ett av kolumnens vertikala horn.

I nagra tabeller kan du sortera informationen efter en sérskild kolumn. Om du vill
sortera informationen i en tabell klickar du pé rubriken &verst i kolumnen som du vill
sortera informationen efter. En uppil visas i kolumnrubriken som tabellen sorteras
efter. I foljande bild visas uppilen.

[ =]

Klicka pa kolumnrubriken igen for att véxla sorteringsordningen. Uppilen dndras till
en nedpil. Nedpilen anger att informationen i en tabell dr sorterad i omvéand ordning.

I nagra tabeller kan du vilja flera objekt. I f6ljande tabell far du information om hur
du valjer objekt i tabeller.
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Task Atgird

Markera ett objekt Klicka pa objektet.

Markera en grupp med Tryck pa och hall ned Skift. Klicka pa det forsta objektet i
sammanhéangande objekt gruppen och sedan pé det sista.

Markera flera objekt Tryck pa och hall ned Control. Klicka pa de objekt som du

vill markera.

Hantera arbetsytor

I det hir avsnittet beskrivs hur du hanterar arbetsytor.

Sa hdr vaxlar du mellan olika arbetsytor

Du kan vixla mellan arbetsytor pa foljande satt:
®  Anvind Arbetsytebytaren

Klicka pa den arbetsyta som du vill véxla till i Arbetsytebytaren.
®  Anvinda snabbkommandon

Standardsnabbkommandona for att véxla mellan arbetsytor &r f6ljande:

Standardsnabbkommandon Funktion
Control + Alt + hogerpil Markerar arbetsytan till hoger.
Control + Alt + vénsterpil Markerar arbetsytan till vinster.

Sa har lagger du till arbetsytor

Om du vill lagga till arbetsytor i Java Desktop System hogerklickar du pa
Arbetsytebytaren och véljer Instéllningar. Dialogfonstret Instidllningar for
arbetsytebytare visas. Anvand rotationsrutan Antal arbetsytor for att ange hur manga
arbetsytor du vill ha. Arbetsytebytaren ldgger till nya arbetsytor i slutet av listan &ver
arbetsytor.
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Sa har namnger du arbetsytor

Standardnamnen pa arbetsytor dr Arbetsyta 1, Arbetsyta 2, Arbetsyta 3 osv.
Om du vill namnge arbetsytor hogerklickar du pa Arbetsytebytaren och valjer
Installningar. Dialogfonstret Instdllningar for arbetsytebytare visas. Anvand listrutan
Arbetsytor for att skriva in namn pa arbetsytor. Markera en arbetsyta och skriv in det
nya namnet.

Sa hdr tar du bort en arbetsyta

Nér du tar bort en arbetsyta flyttas dess fonster till en annan arbetsyta och den tomma
arbetsytan tas bort.

Om du vill ta bort arbetsytor i Java Desktop System hogerklickar du pa
Arbetsytebytaren och véljer Instéllningar. Dialogfonstret Installningar for
arbetsytebytare visas. Anviand rotationsrutan Antal arbetsytor for att ange hur manga
arbetsytor du vill ha. Arbetsytebytaren tar bort arbetsytor fran slutet av listan 6ver
arbetsytor.
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KAPITEL 5

Anvanda filhanteraren

Filhanteraren Nautilus i Java Desktop System ger dig tillgéng till alla dina filer och
program.

I det har kapitlet beskrivs hur du anvander filhanteraren.

Introduktion till filhanteraren

Filhanteraren erbjuder integrerad atkomst till dina filer och program. Med
filhanteraren kan du gora foljande:

Skapa mappar och dokument.
Visa filer och mappar.
Hantera filer och mappar.
Anpassa filer och mappar.
Oppna speciella URI-platser.
Skriva data till en cd.

Med filhanteraren kan du dven hantera skrivbordsbakgrunden.
Skrivbordsbakgrunden ligger bakom alla 6vriga komponenter pé den synliga delen av
skrivbordet. Skrivbordsbakgrunden &r en aktiv komponent i anvandargranssnittet.

Du 6ppnar ett filhanterarfonster genom att dubbelklicka pa objektet Dokument pa
skrivbordet. I filhanterarfonstret visas innehallet pa din standardplats for dokument i
visningspanelen.
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FilhanterarfOnster

Med filhanterarfonster kan du visa och hantera filer och mappar. Figur 5-1 visar ett

filhanterarfonster med innehéllet i en mapp.

=2 -0X
Arkiv  Redigera Visa G& Bokmarken Hjalp
e, QO ® B
Bakat Framat Jpp Stopp Las om  Dokument
Plats: { = = Visa som ikoner
Information ) """— ﬁ ""'r—- »
bin boot cdrom
82 objekt 15 objekt 0 objekt
] ] Ca
mapp, 18 objekt - dev etc floppy
30 jul 2004 Kl. 20:13 - 3914 objekt 175 abjekt 0 objekt
i . ﬁ (—
Oppna med... _ home lib media
1 objekt B0 objekt 2 objekt
mnt opt proc
0 objekt 5 objekt 158 objekt
A
FIGUR 5-1 Innehallet i en mapp i ett filhanterarfonster
I Tabell 5-1 beskrivs komponenterna i filhanterarfonster.
TABELL 5-1 Komponenter i filhanterarfonster
Komponent Beskrivning
Menyrad Innehéller menyer som du anvénder for att utfora uppgifter i
filhanteraren.

Anvéndarhandbok fér Java Desktop System, version 3  Februari 2005




TABELL 5-1 Komponenter i filhanterarfonster (forts.)

Komponent Beskrivning
Verktygsrad Innehaller knappar som du anvéander for att utféra uppgifter i
filhanteraren.
Adressrad Innehaller foljande element:
m  Filtet Plats eller féltet Ga till: Har kan du ange en fil, mapp
eller URI (webbadress) som du vill visa.
B Zooma-knappar: Med dessa kan du dndra storleken pa objekt
i visningspanelen.
®m  Listrutan Visa som: Har véljer du hur objekt ska visas i
visningspanelen.
Sidopanel Hiér kan du gora foljande:
B Visar information om den aktuella filen eller mappen.
B Ger dig mojlighet att leta bland dina filer.
Sidopanelen innehaller en nedrullningsbar lista som du anvédnder
for att vélja vad som ska visas i sidopanelen. Du kan vilja bland
foljande alternativ:
®  Information
®  Emblem
®  Historik
B Anteckningar
® Trad
Om du vill visa sidopanelen véljer du Visa — Sidopanel.
Innehallspanelen Visar innehallet i foljande:
B Vissa filtyper
®  Mappar
®  FTP-platser
B Platser som motsvarar speciella URI:er
Statusrad Visar statusinformation.

Du kan ocksé 6ppna en popupmeny fran ett filhanterarfonster. Om du vill gora det
hogerklickar du i ett filhanterarfonster. Vilka objekt som visas pa menyn beror pé var
du hogerklickar. Om du till exempel hogerklickar pé en fil eller mapp kan du vélja
menyobjekt som géller filer eller mappar. Om du i stdllet hogerklickar pa bakgrunden
i en visningspanel kan du vilja menyobjekt som géller hur du visar objekt i den

panelen.

Visningspanel

I visningspanelen kan du visa innehallet i féljande:

®  Vissa filtyper

®  Mappar
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= FTP-platser
m  Platser som motsvarar speciella URI:er

Filhanteraren innehaller visningskomponenter, som du kan anvénda for att visa vissa
filtyper i visningspanelen. Du kan till exempel anvdnda en textvisare for att visa
textfiler i visningspanelen.

Det finns en del fordelar med att visa filer i visningspanelen:

®  Det anvdnder mindre systemresurser d&n om du startar program.
m  Det gar fortare dn att starta program.

Du kan dock inte redigera filer i visningspanelen.

Filhanteraren innehéller ocksa vyer som du kan anvénda for att visa innehallet i
mappar pa olika sdtt. Du kan till exempel visa innehallet i en mapp i féljande vyer:

m  Jkonvy: Visar objekt i mappen som ikoner.
m  Listvy: Visar objekt i mappen som en lista.
®  Ljudvy: Visar bara ljudobjekt i mappen.

Anvand menyn Visa for att vélja hur du vill visa en mapp. Du hittar mer information
om vyer i avsnittet “Anvanda vyer for att visa filer och mappar ” pa sidan 96.

Sidopanel

Om du vill visa sidopanelen valjer du Visa — Sidopanel. Du kan vélja den information
som du vill visa i sidopanelen. Du kan vilja att visa nagot av foljande:

m  Information

Visar en ikon som representerar den aktuella filen eller mappen. Visar dven
information om den aktuella filen eller mappen. Om det visas en fil i
visningspanelen visas det knappar i sidopanelen. Med de hér knapparna kan du
utfora andra atgarder dn standardatgérden for en fil.

= Emblem
Innehaller emblem som du kan ldgga till en fil eller mapp.
®m  Historik

Innehaller historik om filer, mappar, FTP-platser och URI:er som du nyligen har
besokt.

®  Anteckningar
Gor att du kan du lagga till anteckningar till filer och mappar.

m Trad
Visar en hierarkisk vy éver filsystemet. Du kan anvanda Trad for att navigera
bland filerna.

Du sténger sidopanelen genom att klicka pa knappen X langst upp till hoger i
sidopanelen.
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Ikoner och emblem

Iikonvyn i filhanteraren visas filer och mappar som ikoner. Du kan ldgga till emblem
till de hér fil- och mappikonerna. Ett emblem &r en liten ikon som du kan lagga till ett
objekt for att ge det en synlig markering. Om du till exempel vill markera att en viss fil
ar viktig kan du ldgga till emblemet Viktigt till filikonen for att skapa foljande synliga
effekt:

loremipsum.txt
27K

Du hittar mer information om hur du lagger till ett emblem till en ikon i avsnittet "Sa
hér lagger du till ett emblem till en fil eller mapp ” pa sidan 94.

I foljande tabell beskrivs strukturen for filikonen:

Komponent Beskrivning

Emblem. Det hir d&r emblemet Viktig.

Ikon som representerar filen. Den hér ikonen kan innehalla
en forhandsgranskning av filens innehall.

Ikonrubrik. Du kan dndra vilken sorts information som
loremipsum.txt visas i ikonrubriken.

2.7 K

Filhanteraren innehaller standardemblem for foljande typer av objekt:

®  Symboliska lankar
®  Objekt som du har f6ljande rattigheter for:

m  Endast ldsréttigheter
®  Inga ldsrattigheter och inga skrivréttigheter
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I foljande tabell visas standardemblemen:

Standardemblem Beskrivning

Symbolisk lank

»

Endast lasrattigheter

Inga lasrattigheter och inga skrivrattigheter

@

Navigera pa datorn

Filhanteraren ger tillgang till alla dina filer, program, FTP-platser och URIL:er.

I det hir avsnittet beskrivs foljande:

Hur du visar objekt i filhanterarfonster

Hur du 6ppnar filer fran filhanterarfonster.

Hur du navigerar bland filer och mappar i filsystemet
Hur du 6ppnar platser i filsystemet.

Hur du ansluter till en server.

Hur du navigerar till FTP-platser

Hur du 6ppnar speciella URI-platser

Sa har visar du en mapp

Du kan visa innehallet i en mapp pa foljande sétt:

®  Dubbelklicka pa mappen i visningspanelen.

m  Skriv in sokvégen till den mapp som du vill visa i faltet Plats och tryck pa Retur.
Féltet Plats har en funktion for att komplettera automatiskt. Nar du skriver in
sokvagen soker filhanteraren i filsystemet. Nar du har skrivit in tillradckligt manga
tecken for att identifiera en mapp fyller filhanteraren automatiskt i dess namn i
féltet Plats.
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®m  Anvidnd Trdd i sidopanelen. Du hittar mer information i avsnittet “Anvanda tradet
fran sidopanelen ” pa sidan 77.

®  Anvind knapparna Bakat och Framat i verktygsraden for att bladdra igenom
historiken.

Om du vill ga till den mapp som finns en niva ovanfér den aktuella mappen véljer du
Ga — Upp. Du kan ocksa klicka pa knappen Upp i verktygsraden.

Om du vill ladda om visningen klickar du pa knappen Lés om.

Om du inte kan hitta den mapp som du vill visa kan du anvanda Sokverktyget. Om
du vill starta Sokverktyget klickar du pa Starta och viljer sedan Sok efter filer.

Anvianda trdadet fran sidopanelen

Under Trad visas en hierarkisk vy 6ver filsystemet. Anvand Tradd for att enkelt
navigera i filsystemet. Om du vill visa Trad i sidopanelen véljer du Trdd i den
nedrullningsbara listan ldngst upp i sidopanelen.

Under Trdd visas mappar pa foljande satt:

Mappstatus Visas som
Stingd mapp Hogerpil
Oppen mapp Nedpil

I Tabell 5-2 beskrivs de uppgifter som du kan utféra med Trdd och hur du utfér dem.

TABELL 5-2 Traduppgifter

Uppgift Atgard

Oppna Trid. Vilj Trad i den nedrullningsbara listan langst
upp i sidopanelen.

Sténga Trdd. Vilj ett annat objekt i den nedrullningsbara
listan langst upp i sidopanelen.

Oppna en mapp i Trid. Klicka pa pilen bredvid mappen i Trad.

Stédnga en mapp i Trad. Klicka pa pilen bredvid mappen i Trad.

Visa innehallet i en mapp i visningspanelen. =~ Markera mappen i Trad.

Visa innehallet i en fil i visningspanelen. Markera filen i Trad.

Du kan ange instdllningar sa att Trad inte visar filer.
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Oppna filer

Nér du 6ppnar en fil utfor filhanteraren standardatgérden for den filtypen.
Standardatgérden kan vara nagot av foljande:

®  Anvinda en visningskomponent for att visa filen i visningspanelen.

m  Starta ett program som Sppnar filen.

Filhanteraren kontrollerar innehallet i filen for att faststélla dess typ. Om de forsta
raderna inte anger filtypen kontrollerar filhanteraren filtypstilldgget.

Om du inte kan hitta den fil som du vill ppna kan du anvanda Sokverktyget. Om du
vill starta Sokverktyget klickar du pa Starta och véljer sedan Sok efter filer.

Visa filer i visningspanelen

Filhanteraren innehéller visningskomponenter som du kan anvéanda for att visa vissa
typer av filer i visningspanelen. Du kan till exempel visa f6ljande filtyper i
visningspanelen:

m  Oformaterade textfiler
m  PNG-filer
m  JPEG-filer (Joint Photographic Experts Group)

Om du vill ladda om innehéllet i visningspanelen véljer du Visa — Lds om. Om du vill
stoppa laddningen av ett objekt i visningspanelen, viljer du Visa — Stopp.

Naér du visar en fil i visningspanelen kan det hdnda att visningskomponenten lagger
till menyalternativ pa menyerna i filhanteraren. Vilka menyobjekt som laggs till beror
pa vilken typ av fil som visas. Om du till exempel visar en PNG-fil innehaller menyn
Redigera menyalternativ fér vand och rotera.

Nér du visar vissa filtyper i visningspanelen kan du ocksd anvidnda zoomknapparna i
filhanteraren for att &ndra storlek pa objektet.

S& har utfor du standardatgarden

Om du vill kora standardatgérden for en fil dubbelklickar du pa filen.
Standardatgdrden for oformaterade textfiler kan till exempel vara att visa filen i ett
textvisningsprogram. I sa fall kan du dubbelklicka p4 filen for att visa den i
textvisningsprogrammet.

Du kan ange instéllningarna for filhanteraren sa att du klickar en gang pé en fil for att
kora standardétgarden.

Sa héar kor du _:‘?itgérder som inte dr av standardtyp med
undermenyn Oppna med

Om du vill kéra atgarder som inte dr av standardtyp for en fil gor du sa hér:
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1. Markera den fil som du vill utféra dtgdrden pa i visningspanelen. Vilj Arkiv —
Oppna med. Undermenyn Oppna med visas. Objekten pa den hir undermenyn
motsvarar innehallet i féljande delar av installningsverktyget Filtyper for
skrivbordet:

m  Listrutan Standardatgard i dialogfonstret Redigera filtyp
m  Listan Visningskomponent i dialogfénstret Redigera filtyp

2. Vilj en atgird pd undermenyn Oppna med.

Sa har kor du andra dtgarder ndr du visar en fil

Nér du visar en fil i visningspanelen kan sidopanelen innehalla knappar.

Knapparna representerar alla dtgdrder som har definierats i installningsverktyget
Filtyper for skrivbordet. Atgérderna definieras i listrutan Standardatgérd i
dialogfonstret Redigera filtyp i instdllningsverktyget Filtyper. Klicka péa en knapp for
att kora en atgard. Standardatgarden for oformaterade textfiler kan till exempel vara
att 6ppna filen i textredigeraren gedit. Om den har atgarden definieras visas en knapp
som heter Oppna med gedit i sidopanelen. Om du vill ppna filen i programmet gedit
klickar du pa knappen Oppna med gedit.

Obs! — Det visas ingen knapp for atgarden i sidopanelen om atgéarder utesluts i ndgon
av foljande dialoger:

= Oppna med annat program
®  Oppna med annan visare

Sa hdr oppnar du platser
Filhanteraren ger tillgang till alla dina filer, program, FTP-platser och URIL:er.

Du kan anviénda filhanteraren for att snabbt komma &t vissa platser i filsystemet.. Du
Oppnar en plats genom att utfora foljande steg:

1. Vilj G4 — Plats.
2. I féltet Plats skriver du sokviagen till mappen som du vill visa.
3. Tryck pa Retur.

Féltet Plats har en funktion for att komplettera automatiskt. Nar du skriver in
sokvagen soker filhanteraren i filsystemet. Nar du har skrivit in tillrdckligt ménga
tecken for att identifiera en mapp fyller filhanteraren automatiskt i dess namn i féltet
Plats.
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Sa har ansluter du till en server

Om din Java Desktop System-miljo dr konfigurerad att ansluta till servrar pa ett
natverk, kan du gora det genom att anvianda menyn Anslut till server.

Utfor foljande atgarder for att ansluta till en server:

1.

Vilj Arkiv — Anslut till server.

2. Ange serverns namn i faltet Linknamn i dialogfonstret Anslut till server.
3.
4. Klicka pa knappen Anslut.

Ange URL, t.ex. ftp:///ftp.gnome.org, i filtet Plats (URL).

Anvéanda platsen Den héar datorn

Den har datorn

Med platsen Den hir datorn kommer du at féljande funktioner:

Program

Dubbelklicka pa Program om du vill komma at de viktigaste Java Desktop
System-programmen. Du kan d&ven komma at menyn Program via Starta och
menyraden.

Instillningar

Dubbelklicka pé Installningarom du vill anpassa Java Desktop System. Du kan
dven komma 4t instéllningsverktyget via menyn Starta

Filsystem

Dubbelklicka pa Filsystem om du vill komma at toppnivamappen i Java Desktop
System.

Du kan komma at ikonen Den hir datorn pa foljande satt:

Fran skrivbordsbakgrunden

Dubbelklicka pa objektet Den hir datorn pa skrivbordet. Innehallet i Den har
datorn visas i ett filhanterarfonster.

Anslut till URLn computer:/// fran ett filhanterarfonster.
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Sa hdr oppnar du FTP-platser

Du kan anvénda filhanteraren for att ansluta till FTP-platser. Nar du vill komma at en
FTP-plats skriver du in dess URL i féltet pa adressraden och trycker sedan pa Retur.
Platsens innehall visas i visningspanelen. Om du vill kopiera en fil fran FTP-platsen
drar du den till 6nskad plats.

Om du vill komma at en FTP-plats som kraver anvandarnamn och lésenord kan du
skriva in URL:en s& har:

ftp://anvindarnamn : losenordevirdnamn . domin

Om du vill ladda om FTP-platsen i visningspanelen véljer du Visa — Lds om. Om du
vill stoppa laddningen av FTP-platsen, valjer du Visa — Stopp.

Sa har ansluter du till ndtverksplatser

Om systemet &dr konfigurerat for att ansluta till natverksplatser kan du anvdnda
filhanteraren for att gora det.

Du ansluter till en ndtverksplats genom att 6ppna filhanteraren och vélja Ga —
Nétverksplatser. Du kan ocksa dubbelklicka pa objektet Natverksplatser pa
skrivbordsbakgrunden. Dubbelklicka pa objektet Natverk. Det visas ett
filhanterarfonster. Fonstret visar de natverksplatser som du kan ansluta till.
Dubbelklicka pé det nidtverk som du vill ansluta till.

Du ansluter till en delad UNIX-volym genom att dubbelklicka pa ett objekt i ett
Unix-nitverk (NFS). En lista 6ver tillgdngliga delade UNIX-volymer visas i
filhanterarfonstret.

Du ansluter till en delad Windows-volym genom att dubbelklicka pa ett objekt i ett
Windows-nitverk (SMB). En lista 6ver tillgédngliga delade Windows-volymer visas i
filhanterarfonstret.

Sa har lagger du till en ndtverksplats
Du ldgger till en nitverksplats genom att utfora foljande steg:

1. Oppna filhanteraren och vilj G4 — Nétverksplatser. Du kan ocksé dubbelklicka pa
objektet Natverksplatser pa skrivbordsbakgrunden.

2. Dubbelklicka pé objektet Lagg till nidtverksplats. Dialogfonstret Lagg till
nitverksplats visas. Ange detaljer om servern i dialogfonstret, enligt féljande:

Kapitel 5  Anvéanda filhanteraren 81



Dialogfénsterelement Beskrivning

Plats Anvand det har textfiltet for att ange den plats du vill lagga till.
Du kan ocksa vilja nagon av foljande platser fran den dolda
listan:

B FTP-server

®  Webbmapp

®  Windows-nitverk (SMB)
B Unix-natverk (NFS)

Genviagsnamn Anvand det hér textfiltet for att ange ett genvagsnamn for
ndtverksplatsen.

Anonym inloggning Endast for FTP-server. Vilj det hir alternativet om du vill logga
in p& FTP-servern som anonym anvandare.

Ingen inloggning kravs Endast for webbmapp, Windows-natverk (SMB) och
Unix-natverk (NFS). Vilj det hér alternativet om du inte behover
logga in pa webbmappen, den delade Windows-enheten eller
den delade UNIX-enheten.

Anviandarnamn Anvand det hér textfaltet for att ange ett anvandarnamn nér du
ansluter till den angivna nitverksplatsen.

Nar du ansluter till ndtverksplatsen maste du ange 16senord.

Ga dit nu Vilj det har alternativet om du vill ansluta till natverksplatsen
omedelbart.

3. Léagg till natverksplatsen genom att klicka pa OK.

S& har ansluter du till natverksservrar

Om GNOME-skrivbordsmiljon dr konfigurerad att ansluta till servrar i ett ndtverk, sa
kan du anvinda Program-menyn for att ansluta till ndtverksservrar.

Du ansluter till ndtverksservrar genom att vilja Program — Néatverksservrar. Ett
filobjektsfonster visas. I fonstret ser du de nitverksservrar som du kan ansluta till.
Dubbelklicka pa den nétverksserver som du vill ansluta till.

S4 har lagger du till en natverksserver

Du lagger till en nétverksserver genom att vilja Program — Natverksservrar. Ett
filobjektsfonster visas. Dubbelklicka pa objektet Ny server. Dialogfonstret Ny server
visas. Skriv in serverns namn i dialogfonstret och klicka sedan pa OK.

82 Anvandarhandbok fér Java Desktop System, version 3  Februari 2005



Komma &t speciella URI-platser

Java Desktop System innehaller speciella URI-platser som du kan anvédnda for att
Oppna vissa funktioner fran filhanteraren. Om du till exempel vill komma &t
installningsverktygen kan du ange URI:n preferences: /// i ett filhanterarfonster.
Tabell 5-3 visar speciella URI-platser som du kan anvidnda med filhanteraren.

TABELL 5-3 Speciella URI-platser

URI-plats Beskrivning

applications:/// Visar en lista 6ver programmen i Java Desktop System. De hir
programmen dr samma program som de som visas pd menyn
Program. Dubbelklicka pa ett program om du vill starta det.

computer:/// Visar en lista 6ver program och instéllningsverktyg i Java
Desktop System. Dessutom visas ikoner som du anvander for
att komma at filsystemet, cd-rom- och diskettenheten.

network:/// VlIsar nétverksplatser som du kan ansluta till, om systemet &r
konfigurerat att ansluta till platser i ett ndtverk. Dubbelklicka
pa en ndtverksplats om du vill ansluta till den. Du kan ocksa
anvanda den har URLn om du vill lagga till ndtverksplatser i
systemet.

preferences:/// Visar en lista 6ver installningsverktygen i Java Desktop
System. De hér installningsverktygen dr samma som de som
visas pa menyn Instillningar. Dubbelklicka pa ett
instédllningsverktyg om du vill starta det.

server-settings:/// Visar en lista 6ver program som du kan anvdnda om du vill
konfigurera systemet som en server.

system-settings:/// Visar en lista 6ver program som du kan anvénda for att &ndra
systeminstédllningarna.

Anvianda navigationshistoriken

Filhanteraren sparar historik om filer, mappar, FTP-platser och URI-platser. Du kan
anvénda historiklistan for att ga till filer, mappar, FTP-platser och URI-platser som du
nyligen har besokt. I historiklistan finns de tio senaste objekten som du visat. I
foljande avsnitt beskrivs hur du navigerar i historiklistan.

Om du vill radera historiklistan véljer du Ga — Tom historik.

Sa har navigerar du i historiklistan med menyn Ga

Om du vill visa en lista 6ver objekt som du tidigare har visat valjer du menyn Ga.
Historiklistan visas i den nedre delen av menyn G&. Om du vill 6ppna ett objekt i
historiklistan viljer du det pd menyn Ga.
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Sa hér navigerar du i historiklistan med verktygsraden

Om du vill anvanda verktygsraden for att navigera i historiklistan utfér du nagot av

foljande:

®  Om du vill 6ppna den tidigare filen, mappen eller URL:n i historiklistan klickar du
pa knappen Bakat i verktygsraden.

®  Om du vill 6ppna nésta fil, mapp eller URI i historiklistan klickar du p& knappen
Framat i verktygsraden.

®  Om du vill visa en lista 6ver objekt som du tidigare har visat klickar du pa
nedatpilen till hoger om knappen Bakét i verktygsraden. Om du vill 6ppna ett
objekt i listan klickar du pa det.

®  Om du vill visa en lista 6ver objekt som du har visat efter att du visade det aktuella
objektet klickar du pé nedétpilen till hger om knappen Framat i verktygsraden.
Om du vill 6ppna ett objekt i listan klickar du pa det.

Navigera i historiklistan med Historik i sidopanelen

Om du vill visa listan Historik i sidopanelen viljer du Historik i den
nedrullningsbara listan langst upp i sidopanelen. I listan Historik i sidopanelen visas
en lista 6ver objekt som du har visat tidigare.

Om du vill visa ett objekt fran historiklistan i visningspanelen klickar du pa objektet i
listan Historik.

Sa har lagger du till bokmarken for dina
favoritplatser

Om du vill 6ppna ett objekt i dina bokmarken viljer du det pa menyn Bokmérken. Du
kan lagga till dina favoritplatser pa menyn Bokmaérken. Du kan lagga till bokmarken
till filer och mappar i filsystemet samt till FTP-platser och URI-platser.

Sa har lagger du till ett bokmarke

Visa det objekt som du vill ldgga till bokmarket for i visningspanelen. Vélj Bokmarken
— Léagg till bokmarke.

Sa har redigerar du ett bokmarke
Om du vill redigera bokmarken gor du sa har:

1. Vélj Bokmirken — Redigera bokmarken.
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2. Markera bokmarket pd vanster sida av dialogfonstret Redigera bokmarken.
Redigera bokmaérket pa hoger sida av dialogfonstret Redigera bokmarken sa hér:

Dialogfénsterelement Beskrivning

Namn Anvand den hir textrutan for att skriva in ett namn som
identifierar bokmarket pa menyn Bokmarken.

Plats Anvand det hér faltet for att ange bokmarkets plats.

3. Om du vill ta bort ett bokmérke markerar du det pa véinster sida av dialogfonstret.
Klicka pé Ta bort.

Hantera filer och mappar

I det hér avsnittet beskrivs hur du arbetar med filer och mappar.

Dra och sldppa i filhanteraren

Du kan anvénda dra-och-sldpp for att utfora flera uppgifter i filhanteraren. Nar du
drar och sldpper visar muspekaren information om den uppgift du utfér. I Tabell 5-4
beskrivs de olika uppgifter som du kan utféra med dra-och-slapp. I tabellen ser du
ocksa vilka muspekare som visas ndr du drar och slépper.

TABELL 5-4 Dra och sldppa i filhanteraren

Uppgift Atgard Muspekare

Flytta ett objekt Dra objektet till énskad plats.

N

Kopiera ett objekt ~ Fanga objektet och hall ned Control. Dra objektet till
onskad plats. FE

Skapa en symbolisk Fanga objektet och hall ned Control + Skift. Dra
lank till ett objekt objektet till platsen dar du vill att den symboliska =
lanken ska vara.
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TABELL 5-4 Dra och slappa i filhanteraren (forts.)

Uppgift Atgard Muspekare
Fraga vad du vill Fanga objektet och hall ned Alt. Dra objektet till platsen
gora med det objekt déar du vill att objektet ska vara. Slapp upp 73
du drar musknappen. Det visas en popupmeny. Vilj nagot av
foljande pa popupmenyn:

B Flytta hit
Flyttar objektet till den hér platsen.

®m  Kopiera hit
Kopierar objektet till den hér platsen.

B Linka hit
Skapar en symbolisk lank till objektet pa den har
platsen.

B Ange som bakgrund
Om objektet dr en bild anger detta att bilden ska
anvindas som skrivbordsbakgrund. Du kan
anvanda det har kommandot for att ange bade
skrivbordsbakgrund och bakgrund for
visningspanelen.

®  Avbryt
Avbryter dra och sldpp-atgarden.

Sa har markerar du filer och mappar

Du kan markera filer och mappar pé flera olika sétt i filhanteraren. I Tabell 5-5
beskrivs hur du markerar objekt i filhanterarfonster och pa skrivbordet.

TABELL 5-5 Markera objekt i filhanteraren

Uppgift Atgard
Markera ett objekt Klicka pé objektet.
Markera en grupp med I ikonvyn drar du runt filerna som du vill markera.

nhi de objekt
sammariangande obje Klicka pé det forsta objektet i gruppen i listvyn. Tryck pa

och hall ned Skift-tangenten och klicka sedan pa det sista
objektet i gruppen.

Markera flera objekt Tryck pé och hall ned Control. Klicka pa de objekt som du
vill markera.

Du kan ocksa halla ned Control och dra med musen runt
de filer som du vill markera.

Markera alla objekt i en mapp Vilj Redigera — Markera alla filer.
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Om du vill utféra standardatgérden for ett objekt dubbelklickar du pa det. Du kan
ange instdllningarna for filhanteraren sa att du klickar en gang pa en fil for att kora
standardatgarden.

Sa har flyttar du en fil eller mapp

I foljande avsnitt beskrivs hur du flyttar pa filer och mappar.

Dra till en ny plats i visningspanelen
Om du vill dra en fil eller mapp till en ny plats i visningspanelen gor du sa har:

1. Oppna ett filhanterarfonster. Vilj Arkiv — Nytt fénster s& ppnas dnnu ett
filhanterarfonster.

2. Markera den mapp som du vill flytta filen eller mappen fran i det ena fonstret. I

det andra fonstret markerar du den mapp som du vill flytta filen eller mappen till.

3. Dra den fil eller mapp som du vill flytta till dess nya plats i det andra fonstret.

Om du vill flytta filen eller mappen till en mapp som finns en niva nedanfér den
aktuella nivan éppnar du inte ndgot nytt fonster. Da drar du i stéllet filen eller
mappen till dess nya plats i samma fonster.

Klippa ut och klistra in pa en ny plats

Du kan klippa ut en fil eller mapp och sedan klistra in den i en annan mapp. Gor sa
hér:

1. Markera den fil eller mapp som du vill flytta och vélj Redigera — Klipp ut fil.

2. Oppna den mapp till vilken du vill flytta filen eller mappen och vilj Redigera —
Klistra in filer.

S& har kopierar du filer och mappar

I f6ljande avsnitt beskrivs hur du kopierar filer och mappar.

Dra till en ny plats i visningspanelen
Om du vill kopiera en fil eller mapp goér du sa hér:

1. Oppna ett filhanterarfonster. Valj Arkiv — Nytt fonster s dppnas dnnu ett
filhanterarfonster.
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2. Markera den mapp som du vill kopiera filen eller mappen fran i det ena fonstret. I
det andra fonstret markerar du den mapp som du vill kopiera filen eller mappen
till.

3. Fanga filen eller mappen och hall ned Control. Dra filen eller mappen till dess nya
plats i samma fonster.

Om du vill kopiera filen eller mappen till en mapp som finns en niva nedanfér den
aktuella nivan 6ppnar du inte ndgot nytt fonster. Fdnga i stéllet filen eller mappen och
hall ned Control. Dra filen eller mappen till dess nya plats i samma fonster.

Kopiera och klistra in pd en ny plats
Du kan kopiera en fil eller mapp och sedan klistra in den i en annan mapp. Gor sa hér:

1. Markera den fil eller mapp som du vill kopiera och vélj Redigera — Kopiera fil.

2. Oppna den mapp som du vill kopiera filen eller mappen till och vilj Redigera —
Klistra in filer.

Sa har duplicerar du en fil eller mapp

Om du vill skapa en kopia av en fil eller mapp i den aktuella mappen gor du sa har:

1. Markera den fil eller mapp som du vill duplicera i visningspanelen.

2. Vilj Redigera — Duplicera. Du kan ocksa hogerklicka pa filen eller mappen i
visningspanelen och vélja Duplicera.

En kopia av filen eller mappen visas i den aktuella mappen.

Sa har skapar du en mapp

Om du vill skapa en mapp gor du sé hér:

1. Markera den mapp som du vill skapa den nya mappen i.

2. Vilj Arkiv — Skapa mapp. Du kan ocksa hogerklicka pé visningspanelens
bakgrund och vilja Skapa mapp.

En namnlds mapp ldggs till i visningspanelen. Mappens namn ar markerat.

3. Skriv in ett namn och tryck pd Retur.

S4 har andrar du namn pa en fil eller mapp

Om du vill 4ndra namn pé en fil eller mapp gor du sa har:

1. Markera den fil eller mapp som du vill &ndra namn pa i visningspanelen.
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2. Vilj Redigera — Andra namn. Du kan ocksa hogerklicka pé filen eller mappen i
visningspanelen och vilja Andra namn.

Mappens eller filens namn markeras.

3. Skriv in ett nytt namn pa filen eler mappen och tryck pé Retur.

Mallar och dokument

Du kan skapa mallar av dokument som du ofta skapar. Om du till exempel ofta skapar
fakturor, kan du skapa ett tomt fakturadokument och spara dokumentet som
invoice.doc i mappen $SHOME/Templates.

Du kan dven komma at mallmappen via ett filhanterarfonster. Valj Ga — Mallar.
Mallens namn visas som ett undermenyobjekt i menyn Skapa dokument.

Du kan dven skapa undermappar i mallmappen. Undermappar visas som
undermenyer i menyn.

Du kan dven dela mallar. Skapa en symbolisk lank fran mallmappen till mappen som
innehaller de delade mallarna.

Sa har skapar du ett dokument

Om du har dokumentmallar kan du vélja att skapa ett dokument fran en av de
installerade mallrna.

Om du vill skapa ett dokument gor du sa hér:

1. Markera den mapp som du vill skapa det nya dokumentet i.

2. Valj Arkiv — Skapa dokument. Du kan ocksa hogerklicka pa visningspanelens
bakgrund och vélja Skapa dokument.

Namnen pa de tillgdngliga mallarna visas som en undermeny till menyn Skapa
dokument.

3. Dubbelklicka pa mallnamnet fér dokumentet som du vill skapa.

4. Byt namn pa dokumentet och spara det i en lamplig mapp.

Sa har flyttar du en fil eller mapp till
Papperskorgen
Om du vill flytta en fil eller mapp till Papperskorgen gor du sa har:

1. Markera den fil eller mapp som du vill flytta till Papperskorgen i visningspanelen.
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2. Vilj Redigera — Flytta till papperskorgen. Du kan ocksa hogerklicka pa filen eller
mappen i visningspanelen och vilja Flytta till papperskorgen.

Du kan ocksa dra filen eller mappen fran visningspanelen till ikonen for
Papperskorgen pa skrivbordet.

Obs! — Nér du flyttar en fil eller mapp fran ett flyttbart medium till papperskorgen
sparas filen eller mappen i en papperskorg pa det flyttbara mediet. Om du vill ta bort
filen eller mappen permanent fran det flyttbara mediet méste du tomma
papperskorgen.

Sa har tar du bort filer och mappar

Naér du tar bort en fil eller mapp flyttas den inte till Papperskorgen, utan tas bort fran
filsystemet med en gang. Menyobjektet Ta bort dr bara tillgéngligt om du har markerat
alternativet Inkludera ett borttagningskommando som asidositter papperskorgen i
dialogfonstret Mappinstillningar.

Om du vill ta bort en fil eller mapp gor du sa hér:

1. Markera den fil eller mapp som du vill ta bort i visningspanelen.

2. Viélj Redigera — Ta bort. Du kan ocksé hogerklicka pé filen eller mappen i
visningspanelen och vilja Ta bort.

S& har skapar du en symbolisk lank till en fil eller
mapp

En symbolisk lank ar en sérskild sorts fil som pekar pa en annan fil eller mapp. Nar du
utfor en atgard for en symbolisk lank utfors dtgarden i sjdlva verket for den fil eller
mapp som den symboliska lanken pekar pd. Om du dédremot tar bort en symbolisk
lank tas bara lankfilen bort, och den fil som ldnken pekar pa paverkas inte.

Du skapar en symbolisk ldnk till en fil eller mapp genom att markera filen eller
mappen som du vill skapa en lank till. Vdlj Redigera — Skapa lank. En lank till filen
eller mappen ldggs till i den aktuella mappen.

Du kan ocksa fanga objektet som du vill skapa en lénk till och sedan hélla ned Control
+ Skift. Dra objektet till platsen ddr du vill placera lanken.

Filhanteraren ldgger som standard till ett emblem till symboliska lankar.
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Obs! — Behorigheterna for en symbolisk lank avgors av den fil eller mapp som ldnken
pekar pa.

Sa har visar du egenskaper for en fil eller mapp

Sa hér visar du egenskaperna for en fil eller mapp:

1. Markera den fil eller mapp vars egenskaper du vill visa.
2. Vidlj Arkiv — Egenskaper.

3. Anvind dialogfonstret for egenskaper for att visa egenskaperna for filen eller
mappen.

4. Klicka pa Sting for att stinga dialogfonstret med egenskaper.

Sa har andrar du rattigheter

Behorigheter ar instillningar som tilldelats alla filer och mappar och som avgor vilken
typ av atkomst anvandare har till dem. I f6ljande tabell visas de behorigheter som du
kan ange for filer och mappar och hur behorigheterna paverkar dem:

Behérighet Fil Mapp
Las Behorighet att ldsa filen. Behorighet att visa innehallet i
mappen.
Skriv Behorighet att dndra filen. Behorighet att skapa och ta bort filer i
mappen.
Kor Behorighet att kora filen som ett Behorighet att komma at filer i
program. Detta &r bara aktuellt om katalogen.

filen &r ett program eller skript.

Du kan ange behorigheter for olika typer av anvindare. I f6ljande tabell visas de typer
av anvandare som du kan ange behorigheter for:

Anvandarkategori Beskrivning
Agare Den anvédndare som skapade filen eller mappen.
Grupp Den grupp som &garen tillhor.
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Anviéndarkategori

Andra

Alla andra anvandare som inte ingar i den grupp som dgaren

Sa har dndrar du behorigheter for en fil eller mapp:

1. Markera den fil eller mapp som du vill &ndra.

2. Vilj Arkiv — Egenskaper.

3. Klicka pa fliken Rittigheter. Under Rattigheter anvander du listorna och
kryssrutorna for att &ndra behorigheterna for filen eller mappen. I féljande tabell
beskrivs dialogfonsterelementen pa fliken Rittigheter:

Element

Beskrivning

Filigare
Filgrupp
Agare
Grupp

Andra

Textvy
Talvy

Senast dandrad

Viélj en anvéndare i listan om du vill éndra filens eller
mappens dgare.

Vilj en grupp i listan om du vill 4ndra den grupp som
en fil eller mapp tillhor.

Vilj de behorigheter som du vill att filens eller mappens
agare ska ha.

Vilj de behorigheter som du vill att den grupp som
filens eller mappens dgare tillhor ska ha.

Vilj de behorigheter som du vill att alla andra
anvandare, som inte ingér i den grupp som filens eller
mappens dgare tillhor, ska ha.

Visar de behérigheter som du har markerat for
alternativen Las, Skriv och Kor i textformat.

Visar de behorigheter som du har markerat for
alternativen Las, Skriv och Kor i textformat.

Visar datum och tid dé filen eller mappen senast
andrades.

4. Klicka pa Sting for att stinga dialogfonstret med egenskaper.

Lagga till anteckningar till filer och mappar

Du kan ldgga till anteckningar till filer och mappar. Det kan du gora pa f6ljande satt:

®  Via dialogfonstret Egenskaper

®  Fran Anteckningar i sidopanelen
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Lagga till en anteckning med dialogfonstret Egenskaper
Sa har lagger du till en anteckning till en fil eller mapp:
1. Markera den fil eller mapp som du vill lagga till en anteckning till.

2. Valj Arkiv — Egenskaper.

3. Klicka pa fliken Anteckningar i dialogfonstret Egenskaper. Skriv anteckningen pé
fliken Anteckningar.

4. Klicka pa Stang for att stainga dialogfonstret med egenskaper. Ett
anteckningsemblem ldggs till filen eller mappen.

Du raderar en anteckning genom att ta bort dess text fran flikavsnittet Anteckningar.

Lagga till en anteckning med Anteckningar i sidopanelen

Sa har lagger du till en anteckning till en fil eller mapp:

1. Oppna den fil eller mapp som du vill lagga till anteckningen till i visningspanelen.

2. Vilj Anteckningar i den nedrullningsbara listan langst upp i sidopanelen. Om du
vill visa sidopanelen viljer du Visa — Sidopanel.

3. Skriv anteckningen i sidopanelen. Ett anteckningsemblem ldggs till filen eller
mappen i visningspanelen och en anteckningsikon ldggs till i sidopanelen. Du kan
klicka pa den hér ikonen nér du vill visa anteckningen.

Om du vill ta bort en anteckning tar du bort anteckningstexten fran Anteckningar i
sidopanelen.

Anvanda Papperskorgen

Du kan flytta foljande objekt till Papperskorgen:

m  Filer
®  Mappar
m  Skrivbordsbakgrundsobjekt

Om du vill aterstilla en fil fran Papperskorgen kan du visa Papperskorgen och flytta
filen ut ur Papperskorgen. Nar du témmer Papperskorgen tas innehallet i
Papperskorgen bort permanent.

Sa har visar du papperskorgen
Du kan visa innehallet i Papperskorgen pa foljande sétt:

m  Fran ett filhanterarfonster

Vilj Ga — Papperskorg. Innehallet i Papperskorgen visas i fonstret.
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®  Fran skrivbordsbakgrunden

Dubbelklicka pé objektet Papperskorg pé skrivbordsbakgrunden.

Sa hdr tommer du papperskorgen
Du kan témma innehallet i Papperskorgen pa foljande sitt:
m  Fran ett filhanterarfonster
Vilj Arkiv — Tém papperskorgen.
m  Fran skrivbordsbakgrunden

Hogerklicka pé Papperskorgen och vélj Tom papperskorgen.

Andra utseende p4 filer och mappar

Med filhanteraren kan du dndra utseendet pa filer och mappar pa flera olika sétt, och
detta beskrivs nedan.

S4 har lagger du till ett emblem till en fil eller
mapp

Om du vill lagga till ett emblem till ett objekt gér du sa har:
1. Markera det objekt som du vill ldgga till emblemet till.
2. Hogerklicka pa objektet och valj Egenskaper.

3. Klicka pa fliken Emblem i dialogfoénstret Egenskaper om du vill visa fliken
Emblem.

4. Markera det emblem som du vill ldgga till objektet.
5. Klicka pa Stdng for att stanga dialogfonstret med egenskaper.

Sa har lagger du till ett nytt emblem

5& har lagger du till ett nytt emblem:

1. Vilj Redigera — Bakgrunder och emblem.

2. Klicka pa knappen Emblem och klicka sedan pé& knappen Ligg till ett nytt emblem
i dialogfonstret Bakgrunder och emblem.
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3. Skriv in ett namn f6r emblemet i textrutanNyckelord i dialogfonstret Skapa ett
nytt emblem:.

4. Klicka pa knappen Bild.

5. Klicka pa Bladdra i dialogfonstret Valj en bildfil f6r det nya emblemet. Nar du
har valt ett emblem klickar du pa OK.

6. Klicka pa OK i dialogfénstret Skapa ett nytt emblem.

Sa har andrar du ikonen for en fil eller mapp

Om du vill 4ndra vilken ikon som representerar en fil eller mapp gor du sd har:

1. Markera en fil eller en mapp.

2. Valj Arkiv — Egenskaper.

3. Kilicka pa knappen Vilj anpassad ikon pé fliken Grundliaggande.
4

. Anvand dialogfonstret Vilj en ikon for att vélja den ikon som ska representera
filen eller mappen. Klicka pa Ok.

5. Klicka pa Stang for att sténga dialogfonstret med egenskaper.
Om du vill aterstilla en anpassad ikon till den standardikon som anges i
instédllningsverktyget Filtyper for skrivbordet hogerklickar du pa ikonen och véljer Ta

bort anpassad ikon. Du kan ocksa klicka pa knappen Ta bort anpassad ikon i
dialogfonstret Egenskaper.

Om du vill 4ndra den ikon som representerar en filtyp anvdnder du
installningsverktyget Filtyper for skrivbordet.

S& har andrar du storlek pa objekt i en vy

Du kan dndra storlek pé objekt i en vy. Du kan dndra storlek om vyn visar en fil eller
mapp. Du kan dndra storlek pé objekt i en vy pa foljande sétt:

®  Om du vill férstora objekt i en vy véljer du Visa — Zooma in.
®  Om du vill férminska objekt i en vy viljer du Visa — Zooma ut.
®  Om du vill aterstélla objekt i en vy till deras normala storlek véljer du Visa —

Normal storlek.

Du kan ocksé anvanda zoomknapparna i adressraden for att &ndra storlek pa objekt i
en vy. I Tabell 5-6 beskrivs hur du anvander zoomknapparna.
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TABELL 5-6 Zoomknappar

Knapp Knappnamn Beskrivning

Knappen Zooma ut Klicka pa den hér knappen om du vill
minska storleken pa objekt i en vy.

Knappen Normal storlek Klicka pa den hér knappen om du vill
aterstilla objekt i en vy till normal storlek.

Knappen Zooma in Klicka pa den hér knappen om du vill
forstora objekt i en vy.

Filhanteraren kommer ihdg storleken pa objekt i en viss mapp. Nésta gdng du visar
mappen visas objekten i den storlek som du har valt. Nar du dndrar storlek pa objekt i
en mapp kan du alltsa anpassa mappen sa att objekten visas i den storleken. Om du
vill aterstélla objekten till den standardstorlek som anges i instédllningarna véljer du
Visa — Aterstall vy till standard.

Anvianda vyer for att visa filer och mappar

Med filhanteraren kan du visa innehallet i filer pa flera olika sitt. Filhanteraren
innehaller visningskomponenter som du kan anvédnda for att visa vissa typer av filer i
visningspanelen. Du kan till exempel anvdnda en webblasare for att visa HTML-filer i
visningspanelen. Du kan anvédnda en textvisare for att visa oformaterade textfiler i
visningspanelen.

Du kan ocksa anvéanda filhanteraren for att 6ppna en fil i ett limpligt program. Du
hittar mer information i avsnittet “Oppna filer ” pa sidan 78.

Filhanteraren innehéller ocksa vyer, som du anvédnder for att visa innehéllet i mappar
pa olika satt. Du kan till exempel visa innehallet i en mapp i foljande vyer:

= Jkonvy
Visar objekt i mappen som ikoner.
m  Listvy

Visar objekt i mappen som en lista.
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Anvéand menyn Visa for att vélja hur du vill visa filer och mappar. Du kan ocksa
anvanda listrutan Visa som for att vélja hur du vill visa filer och mappar. Nar du visar
en mapp kan du ange hur du vill ordna eller sortera objekt i mappen. Du kan dndra
storlek pa objekt i visningspanelen. I f6ljande avsnitt beskrivs hur du arbetar med
ikonvyn, listvyn och vyer 6ver filer.

Sa har viljer du den vy som du vill visa en fil eller mapp i

Vilj den vy som du vill anvidnda for att visa innehéllet i en fil eller mapp pa menyn
Visa.

Du kan ocksa vilja vy genom att vilja Visa — Visa som. Vilj den vy som du vill
anvénda i dialogfonstret Oppna med annan visare och klicka sedan pa knappen Vilj.

Du kan ocksa vilja vy i listrutan Visa som. Listrutan Visa som finns till hoger i
adressraden.

Du kan visa olika mappar i olika vyer. Filhanteraren kommer ihag vilken vy du har
angett for en viss mapp. Nésta gang du visar mappen visas den automatiskt i den
valda vyn. Om du vill aterstélla vyn for mappen till den standardvy som anges i
installningarna véljer du Visa — Aterstill vy till standard.

Sa har ordnar du filer i ikonvyn

Nér du visar innehéllet i en mapp i ikonvyn kan du ange hur objekten i mappen ska
ordnas. Du ordnar objekt i ikonvyn genom att vélja Visa — Ordna objekt.
Undermenyn Ordna objekt innehaller foljande:

®  Den dvre delen innehaller ett alternativ for att ordna filer manuellt.
m | mitten finns ett alternativ fOr att sortera filer automatiskt.

m ] den nedre delen hittar du alternativ for att &ndra hur filer ordnas.

Viélj énskade alternativ pd undermenyn, enligt beskrivningen i féljande tabell:

Alternativ Beskrivning

Manuellt Vilj det har alternativet om du vill ordna objekt manuellt. Dra
objekten till 6nskad plats i visningspanelen.

Efter namn Viélj det hér alternativet om du vill ordna objekt i bokstavsordning
efter namn. Alternativet &r inte skiftlageskansligt. Om
filhanteraren ar instélld pa att visa dolda filer visas dessa sist.
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Alternativ Beskrivning

Efter storlek Viélj det hér alternativet om du vill ordna objekt efter storlek, med
borjan pa det storsta objektet. Nar du sorterar objekt efter storlek
sorteras mapparna efter antalet objekt de innehéller. Mapparna
sorteras inte efter den totala storleken pa de objekt de innehaller.

Efter typ Vilj det har alternativet om du vill ordna objekt i bokstavsordning
efter typ. Objekten sorteras alfabetiskt via beskrivningen for
MIME-typ i installningsverktyget Filtyper. MIME-typen identifierar
filens format och gor att program kan lésa filen. Ett e-postprogram
kan till exempel anvianda MIME-typen image/png for att
upptdcka att en PNG-fil har bifogats ett e-postmeddelande.

Efter modifieringsdatum  Vailj det har alternativet om du vill sortera objekt efter det datum
de senast dndrades. Det senast dndrade objektet visas forst.

Efter emblem Viélj det hér alternativet om du vill sortera objekt efter eventuella
emblem som har lagts till dem. Objekten sorteras i emblemens
bokstavsordning. Objekt som inte har nagra emblem sorteras efter
objekten med emblem.

Kompakt layout Viélj det har alternativet om du vill ordna objekt s att de placeras
ndrmare varandra.

Omvind ordning Viélj det hér alternativet om du vill sortera objekten i omvand
ordning. Om du till exempel sorterar objekt efter namn i
bokstavsordning véljer du Omvind ordning om du vill sortera
dem i omvand bokstavsordning.

Filhanteraren kommer ihdg hur du har sorterat objekten i en viss mapp. Néasta gang
du visar mappen visas objekten i den ordning som du har valt. Ndr du anger hur
objekt i en mapp ska sorteras kan du alltsa anpassa mappen sa att objekten visas pa
det sdttet. Om du vill aterstilla mappens instédllningar for sortering till
standardinstallningen viljer du Visa — Aterstall vy till standard.

Andra storlek pé en ikon i ikonvy

Iikonvyn kan du dndra storlek pa ikoner som representerar objekt som visas. Om du
vill &ndra storlek pa ett objekt i ikonvyn gor du sa hér:

1. Hogerklicka pé det objekt som du vill &ndra storlek pé och vélj Strack ut ikon. Det
visas en rektangel runt objektet, med ett handtag i varje horn.

2. Tatagi ett av handtagen och dra ikonen till 6nskad storlek.

Om du vill &terstélla ikonen till dess ursprungliga storlek hogerklicka du pa den
och viljer Aterstall ikonens originalstorlek.

Du kan dven andra storlek pa objekten pa skrivbordet.
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Sa har andrar du funktionen for en vy

Du kan éndra beteende for en vy pa foljande satt:

Ange att vyn dr standardvy for en viss fil eller mapp.

Ange att vyn dr standardvy for en filtyp eller alla mappar.

Ange att vyn dr ett objekt pd undermenyn Visa som for en viss fil eller mapp.

Ange att vyn dr ett objekt pa undermenyn Visa som for alla filer av en viss typ eller

for alla mappar.

Ange att vyn inte &r ett objekt pd undermenyn Visa som for en viss fil eller mapp.

Om du vill 4ndra funktionen for en vy gor du sa har:

1.
2.

Vilj Visa — Visa som.

Markera den vy som du vill dndra i tabellen i dialogfénstret Oppna med annan

visare.

Klicka pa knappen Andra. I f§ljande tabell beskrivs de olika alternativen i

dialogfonstret Andra:

Alternativ

Beskrivning

Inkludera i menyn for
objektnamn-objekt

Anvind som standard for
objektnamn-objekt

Inkludera endast i menyn for
objektnamn

Anvind som standard endast
for objektnamn

Inkludera inte i menyn for
objektnamn-objekt

Viélj det har alternativet om du vill inkludera vyn pa
undermenyn Visa som for den hér typen av objekt.

Vilj det har alternativet om du vill anvénda vyn som
standard for den hér typen av objekt.

Viélj det hér alternativet om du vill inkludera vyn pa
undermenyn Visa som endast for det hir objektet.

Vilj det har alternativet om du vill anvénda vyn som
standard endast for det har objektet.

Viélj det hér alternativet om du vill utesluta vyn fran
undermenyn Visa som for den hér typen av objekt.

4. Klicka pa OK och sedan pa Avbryt for att stinga dialogfonstret Oppna med annan

visare.

Obs! — Du kan dven dndra atgédrder som associeras med en filtyp i dialogfonstret
Redigera filtyp i instédllningsverktyget Filtyper. Du 6ppnar dialogfonstret Redigera
filtyper genom att klicka pa knappen Ga dit.
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Tilldela atgarder till filer

Nér du 6ppnar en fil utfor filhanteraren standardatgérden for den filtypen.
Installningsverktyget Filtyper for skrivbordet innehéller en tabell 6ver filtyper, deras
associerade filtilligg och deras standardatgarder. I den hér tabellen anges vad som
hédnder ndr du dubbelklickar pa en fil i filhanteraren.

Du kan ockséd anvénda filhanteraren for att dndra de atgarder som dr associerade med
en viss fil eller filtyp.

Du kan anvénda installningsverktyget Filtyper for skrivbordet for att utféra foljande:

®  Ange standardatgéard for en viss filtyp. Du kan ocksa dndra standardatgarden for
en filtyp i filhanteraren.

®  Associera en filtyp med ett eller flera program. Standardatgérden kan exempelvis
ange att filen ska 6ppnas i ett program som &r associerat med filtypen.

®  Associera en filtyp med ett eller flera visningsprogram. Standardédtgarden kan
exempelvis ange att filen ska 6ppnas i ett visningsprogram som &r associerat med

filtypen.
®  Associera ett filtilligg med en MIME-typ. MIME-typen anger filens format sa att
webbldsare och e-postprogram kan lésa filen.

Sa hdr andrar du atgarder

Du kan dndra vilka atgérder som &r associerade med en fil eller filtyp. Du kan gora

foljande:

®m  Ange att dtgdrden &r standardatgérd for en viss fil.

®  Ange att atgdrden dr standardatgérd for en viss filtyp.

®  Ange att dtgdrden &r ett objekt pa undermenyn Oppna med for en viss fil.

®  Ange att dtgdrden &r ett objekt pd undermenyn Oppna med fér en viss filtyp.

®  Ange att dtgdrden inte &r ett objekt pd undermenyn Oppna med for en viss filtyp.

Om du vill 4ndra vilka atgdrder som &r associerade med en fil eller filtyp gér du s&

hér:

1. Markera den fil som du vill &ndra atgérd for i visningspanelen. Om du vill 4ndra
en atgédrd som dr associerad med en filtyp markerar du en fil av den typen.

2. Vilj Arkiv — Oppna med.

3. Vilj Annat program. Dialogfonstret Oppna med annat program visas.

4. Iden tabell som visas i dialogfonstret viljer du det program som du vill &ndra
funktion for.
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5. Klicka p& knappen Andra. I foljande tabell beskrivs de olika alternativen i

dialogfonstret Andra:

Alternativ

Beskrivning

Inkludera i menyn for
filtyp-objekt

Anvind som standard for
filtyp-objekt

Inkludera endast i menyn for
filnamn

Anvind som standard endast
for filnamn

Inkludera inte i menyn for
filtyp-objekt

Viélj det hér alternativet om du vill inkludera programmet
pa undermenyn Oppna med for den hér filtypen.

Vilj det hér alternativet om du vill anvanda programmet
som standardétgird for den har filtypen.

Vilj det hér alternativet om du vill inkludera programmet
pa undermenyn Oppna med fér den hér filen, men inte
for andra filer av samma typ.

Viélj det hér alternativet om du vill anvdnda programmet
som standardatgard for den hér filen, men inte fér andra
filer av samma typ.

Viélj det hér alternativet om du vill utesluta programmet
fran undermenyn Oppna med for den hér filtypen.

6. Kilicka pa OK och sedan pa Avbryt for att stainga dialogfonstret.

Obs! — Du kan dven dndra &tgdrder som associeras med en filtyp i dialogfonstret
Redigera filtyp i instdllningsverktyget Filtyper. Du 6ppnar dialogfoénstret Redigera
filtyper genom att klicka p& knappen G dit.

Skriva till cd-skivor

Filhanteraren innehéller en sirskild plats dit du kan kopiera filer och mappar som du
vill skriva till en c¢d. Du kan enkelt skriva platsens innehall till en cd-skiva.

S& har skriver du till en cd-skiva:

1.

Vilj G& — Cd-byggare fran ett filhanterarfonster. Filhanteraren 6ppnar en speciell
plats, burn:/// som du kan skriva till cd-skivor fran.

Oppna ett filhanterarfonster och kopiera de filer och mappar som du vill skriva till

cd-skivan till platsen burn:///.

Sétt in en skrivbar cd-skiva i systemets cd-brannare.
4. Vilj Arkiv — Skriv till cd. Du kan ocksa klicka p& knappen Skriv till c¢d i

verktygsraden.

Anviand dialogfonstret Skriv filer till en cd-brannare for att ange hur du vill skapa

cd-skivan, enligt foljande:
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Dialogfénsterelement Beskrivning

Mal att skriva till Markera den enhet till vilken du vill skriva
cd-skivan i den nedrullningsbara listan.
Skapa en cd-avbildningsfil for filerna och
mapparna genom att markera alternativet

Filavbildning.

Skrivhastighet Markera den hastighet med vilken du vill
skriva cd-skivan i den nedrullningsbara
listan.

Namn pa cd-skiva Skriv in ett namn for cd:n i textrutan.

Radera cd-skiva Markera det hér alternativet om du vill

radera det aktuella innehallet pa cd-skivan.

Mata ut cd-skivan ndr brinningen dr klar ~ Markera det har alternativet om du vill mata
ut cd-skivan ur enheten nér den har skrivits.

Anvind dessa filer igen till en annan Markera det hér alternativet om du vill

cd-skiva skriva filerna och mapparna till en annan cd.
Om du markerar det hir alternativet tas inte
filerna och mapparna bort fran platsen
burn:/// efter att du skrivit till cd-skivan.

6. Klicka pa knappen Skriv filer till cd-skiva.

Om du valde alternativet Filavbildning i listan Mal att skriva till visas
dialogfonstret Vilj ett filnamn f6r cdrom-avbildningen. Anvand dialogfonstret for
att ange var du vill spara cd-avbildningsfilen. Cd-avbildningsfiler har som
standard filtypstillagget . iso.

Dialogfonstret Skriver cd visas. Nar cd:n har skrivits, eller nér cd-avbildningsfilen
har skapats, visas ett meddelande som talar om att processen &r klar.

Om du har skapat en cd-avbildningsfil kan du skriva den filen till en cd-skiva. Om
du vill skriva en cd-avbildningsfil till en cd hogerklickar du pé den och viljer Skriv
till cd p& popupmenyn.

Om du inte har markerat alternativet Anvind dessa filer igen till en annan cd tas
filerna och mapparna bort fran platsen burn:///.///.
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KAPITEL 6

Anvanda skrivbordsbakgrunden

I detta kapitel beskrivs hur du anvander skrivbordsbakgrunden for att starta program
och 6ppna filer och mappar. Kapitlet beskriver ocksa hur du anvéander
Skrivbordsbakgrund-menyn, och hur du kan anpassa skrivbordsbakgrunden.

Introduktion till skrivbordsbakgrunden

Skrivbordsbakgrunden ligger bakom alla 6vriga komponenter p& den synliga delen av
skrivbordet. Skrivbordsbakgrunden dr en aktiv komponent i anvandargranssnittet. Du
kan utfora foljande uppgifter frdn skrivbordsbakgrunden:

Starta program och 6ppna filer och mappar.

Du kan ldgga till objekt pa skrivbordet sa att du latt kommer at filer, mappar och
program som du anvander ofta. Exempelvis kan du ldgga till en programstartare
pa skrivbordsbakgrunden. Du kan skapa en symbolisk lank till en fil som du
anvander ofta och sedan lagga till den hér lanken pa skrivbordsbakgrunden. Du
kan ocksa lagra filer och mappar pa skrivbordsbakgrunden.

Oppna Skrivbordsbakgrund-menyn.

Hogerklicka pa skrivbordsbakgrunden. Menyn Skrivbord visas. Du kan anvanda
menyn Skrivbord om du vill utféra atgarder pa skrivbordsbakgrunden.

Arbeta med Papperskorgen.
Du kan flytta objekt till Papperskorgen och témma Papperskorgen.
Anpassa skrivbordsbakgrunden.

Du kan anpassa monstret eller fargen for skrivbordsbakgrunden.

Som standard innehéller skrivbordsbakgrunden fem objekt. Tabell 6-1 beskriver
funktionerna for standardobjekten pé skrivbordet.

103



TABELL 6-1 Funktioner for standardobjekt pé skrivbordsbakgrunden

Object

Funktion

Den hiar datorn

Dokument

Papperskorg

Mer om Java Desktop System

Star Office 7

Ger tillgang till ndgra av nyckelfunktionerna for Java
Desktop System. Du hittar dina program och
konfigurationsverktyg pa platsen Den har datorn. Du
kommer dven at program som ger dig mojlighet att
konfigurera systemet som en server och dndra andra
systemkonfigurationsdetaljer.

Har far du direktatkomst till filer som &r lagrade i din
standardkatalog.

Tillfallig forvaringsplats for filer, mappar och
skrivbordsobjekt som du kan hdmta tillbaka senare eller ta
bort permanent.

Startar en hjalplasare som du kan anvinda for att komma at
Hjélpen for Java Desktop System.

Startar StarOffice-programmet.

Skrivbordsbakgrundsobjekt

Ett skrivbordsbakgrundsobjekt dr en ikon pa skrivbordsbakgrunden som du kan
anvénda for att 6ppna filer, mappar och program. Du kan ocksa ldgga till objekt pa
skrivbordet for att enkelt komma at filer, mappar, program och URI:er som du
anvander ofta. Exempelvis kan du ldgga till en programstartare pa
skrivbordsbakgrunden sa att du kan 6ppna ett visst program som du anvander ofta.

Tabell 6-2 beskriver typer av objekt som du kan ldgga till din skrivbordsbakgrund.

TABELL 6-2 Typer av skrivbordsbakgrundsobjekt

Objekttyp Beskrivning

Symbolisk lank En symbolisk lank ar ett objekt som pekar pa en annan fil eller
mapp. Nér du klickar pa en symbolisk lank pa
skrivbordsbakgrunden 6ppnas den fil eller mapp som den
symboliska lanken pekar pa. Du kan flytta eller kopiera en
symbolisk lank till skrivbordsbakgrunden.

Du kédnner igen symboliska lankar pa det standardpilemblem
som visas pa alla symboliska lankar.
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TABELL 6-2 Typer av skrivbordsbakgrundsobjekt (forts.)

Objekttyp Beskrivning
Programstartare Du kan ldgga till foljande typer av programstartare pa
skrivbordsbakgrunden:

®  Program: Startar ett visst program.
®  Lank: Lankar till en viss fil, mapp eller URL

Fil Du kan lagga till filer pa skrivbordsbakgrunden. Filerna pa
skrivbordsbakgrunden finns i katalogen Skrivbord.

Mapp Du kan flytta mappar till och skapa mappar pa
skrivbordsbakgrunden. Mapparna pa skrivbordsbakgrunden
finns i katalogen Skrivbord.

I foljande avsnitt beskrivs hur du arbetar med objekt pé skrivbordsbakgrunden.

Sa hdar markerar du objekt pa
skrivbordsbakgrunden

Du markerar ett objekt pa skrivbordsbakgrunden genom att klicka pa det. Om du vill
markera flera objekt haller du ned Control och klickar sedan pa de objekt du vill
markera.

Du kan ocksa markera ett omrade pa skrivbordsbakgrunden for att markera alla
objekt inom det omréadet. Klicka och hall ned musknappen pa skrivbordsbakgrunden
och dra sedan &ver det omrédde som innehaller de objekt du vill markera. Nar du
klickar, haller ned musknappen och drar visas en rektangel som indikerar det omrade
som du markerar.

Om du vill markera flera omraden héller du ned Control och drar sedan 6ver de
omraden du vill markera.

Sa hdr oppnar du ett objekt fran
skrivbordsbakgrunden

Dubbelklicka pé objektet i skrivbordsbakgrunden om du vill 6ppna det. Du kan ocksé
hogerklicka pa objektet och sedan vilja Oppna. Nar du dppnar ett objekt kors
standardatgdrden for objektet. Om objektet till exempel &dr en textfil dppnas textfilen i
ett filhanterarfonster. Standardatgarderna for filtyper anges i instédllningsverktyget
Filtyper.

Om du vill kora en annan dtgérd dn standardatgarden for ett objekt hogerklickar du
pa objektet och viljer sedan Oppna med. Vilj en dtgdrd pad undermenyn Oppna med.

Alternativen p4 undermenyn Oppna med motsvarar innehallet i foljande delar av
instéllningsverktyget Filtyper:
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m  Listrutan Standardatgard i dialogfonstret Redigera filtyp
m  Listan Visningskomponent i dialogfonstret Redigera filtyp

Du kan ange instillningarna i ett filhanterarfonster sa att du klickar en géng pa en fil
for att kora standardatgérden.

Sa har lagger du till en programstartare pa
skrivbordsbakgrunden

En programstartare pa skrivbordet kan starta ett program eller lanka till en viss fil,
mapp, FITP-plats eller URI-plats.

Om du vill ldgga till en programstartare pé skrivbordsbakgrunden gor du féljande:

1. Hogerklicka pa skrivbordet och vélj sedan Skapa programstartare.

2. Skriv in informationen som krévs i dialogfonstret Skapa programstartare. Det
kommando som du anger for programstartaren dr det kommando som kors nér du
anvander skrivbordsbakgrundsobjektet.

Sa har lagger du till en symbolisk lank pa
skrivbordsbakgrunden

Du kan skapa symboliska ldnkar pa skrivbordsbakgrunden for att utfora foljande
atgarder:

u (:)ppna en viss fil i ett visst program.
®  Oppna en viss mapp i ett filhanterarfonster.
m  Kora en bindrfil eller ett skript.

Om du vill skapa en symbolisk lank pa skrivbordsbakgrunden gor du foljande:

1. Visa den fil eller mapp som du vill skapa en symbolisk lank for i ett
filhanterarfonster.

2. Skapa en symbolisk ldnk till filen eller mappen. Du skapar en symbolisk lank till en
fil eller mapp genom att markera filen eller mappen som du vill skapa en lank till.
Vilj Redigera — Skapa lank. En lank till filen eller mappen laggs till i den aktuella
mappen. Du kidnner igen symboliska lankar pa det standardpilemblem som visas
pa alla symboliska lankar. I f6ljande figur visas en symbolisk lank till en fil:
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Loren
nonunm
erat v
consec
founin

lank till Loremipsum.
txt
11 kB

3. Dra den symboliska ldanken till skrivbordsbakgrunden. Ikonen f&r objektet flyttas
till skrivbordsbakgrunden.

Lagga till en fil eller en mapp pa
skrivbordsbakgrunden

I f6ljande avsnitt beskrivs hur du kan ldagga till filobjekt och mappobjekt pa
skrivbordsbakgrunden.

Sa har flyttar du en fil eller mapp till
skrivbordsbakgrunden

Du kan flytta en fil eller mapp fran filhanteraren till skrivbordet. Om du vill flytta en
fil eller mapp till skrivbordsbakgrunden gor du f6ljande:

1. Oppna ett filhanterarfonster.
2. Visa den fil eller mapp som du vill flytta.

3. Dra filen eller mappen till skrivbordsbakgrunden. Ikonen for filen eller mappen
flyttas till skrivbordsbakgrunden. Filen eller mappen flyttas till katalogen
Skrivbord.

Du kan ocksa markera filen eller mappen och sedan vilja Redigera — Klipp ut
filer. Hogerklicka pa valfritt skrivbordsbakgrundsobjekt och vilj sedan Klistra in
filer.

Sa har kopierar du en fil eller mapp till
skrivbordsbakgrunden

Du kan kopiera en fil eller mapp frén filhanteraren till skrivbordet. Om du vill kopiera
en fil eller mapp till skrivbordsbakgrunden gor du féljande:

1. Oppna ett filhanterarfonster.
2. Visa den fil eller mapp som du vill flytta.
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3. Hall ned Control och dra sedan filen eller mappen till skrivbordsbakgrunden. En
ikon for filen eller mappen laggs till p& skrivbordsbakgrunden. Filen eller mappen
kopieras till katalogen Skrivbord.

Du kan ocksa markera filen eller mappen och sedan vilja Redigera — Kopiera filer.
Hogerklicka pa valfritt skrivbordsbakgrundsobjekt och vélj sedan Klistra in filer.

Sa har skapar du ett mappobjekt pa
skrivbordsbakgrunden

Om du vill skapa ett mappobjekt hogerklickar du pa skrivbordsbakgrunden for att
Oppna menyn Skrivbord. Vilj Skapa mapp. En namnlés mapp laggs till pa
skrivbordsbakgrunden. Ange namnet for den nya mappen och tryck sedan pé Retur.
Mappen visas med det nya namnet. Den nya mappen finns i katalogen Skrivbord.

Sa hdr byter du namn pa ett
skrivbordsbakgrundsobjekt

Du byter namn pa ett skrivbordsbakgrundsobjekt genom att hogerklicka pa objektet
och vilja Byt namn. Namnet pa skrivbordsbakgrundsobjektet markeras. Skriv in ett
nytt namn pa objektet och tryck pa Retur.

Sa har tar du bort ett objekt fran
skrivbordsbakgrunden

Du tar bort ett objekt fran skrivbordsbakgrunden genom att hogerklicka pa objektet
och sedan vilja Flytta till papperskorgen. Du kan ocksa dra objektet till
papperskorgen.

Obs! — Ndr du flyttar en fil eller mapp fran ett flyttbart medium till papperskorgen
sparas filen eller mappen i en papperskorg pa det flyttbara mediet. Om du vill ta bort
filen eller mappen permanent fran det flyttbara mediet méste du tomma
papperskorgen.

Sa har raderar du ett objekt fran
skrivbordsbakgrunden

Nér du raderar ett objekt fran skrivbordsbakgrunden flyttas objektet inte till
papperskorgen, utan tas omedelbart bort fran skrivbordsbakgrunden.
Menyalternativet Ta bort &r bara tillgangligt om du markerar alternativet Inkludera
ett borttagningskommando som &sidositter papperskorgen i
filhanterardialogfonstret Instdllningar for filhantering.
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Om du vill radera objekt fran skrivbordet, hogerklickar du pa objektet och véljer
sedan Radera.

Obs! — Det gar inte att radera skrivbordsbakgrundsobjekten Den hir datorn och
Papperskorgen.

Sa har visar du egenskaper for ett
skrivbordsbakgrundsobjekt

Sa har visar du egenskaperna for ett skrivbordsbakgrundsobjekt:

1.
2.

Hogerklicka pa det objekt vars egenskaper du vill visa och valj Egenskaper.

Anviénd dialogfonstret for egenskaper for att visa egenskaperna for
skrivbordsbakgrundsobjektet.

Klicka pa Sting for att stinga dialogfénstret med egenskaper.

Andra behérigheter for ett
skrivbordsbakgrundsobjekt

Sa hér dndrar du behorigheter for ett skrivbordsbakgrundsobjekt:

1.
2.
3.

Hogerklicka pa det objekt vars behorigheter du vill &ndra och vélj Egenskaper.
Klicka pa fliken Rittigheter i dialogfonstret Egenskaper.

Under Rittigheter anvdnder du listorna och kryssrutorna for att andra
behorigheterna for filen eller mappen. Mer information om dialogfonsterelementen
i flikavsnittet Rattigheter finns i Anvinda Filhanteraren.

Klicka pa Stang for att stinga dialogfénstret med egenskaper.

Sa har lagger du till ett emblem till ett
skrivbordsbakgrundsobjekt

Sa hér lagger du till ett emblem till ett skrivbordsbakgrundsobjekt:

1.

Hogerklicka pa det objekt som du vill lagga till ett emblem till och vilj Egenskaper.

2. Klicka pa Emblem i flikavsnittet Emblem.
3.
4. Klicka pa Sting for att stinga dialogfonstret med egenskaper.

Markera det emblem som du vill lagga till objektet.
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Sa har lagger du till en anteckning till ett
skrivbordsbakgrundsobjekt

S har lagger du till en anteckning till ett skrivbordsbakgrundsobjekt:

1. Markera det objekt som du vill ldgga till anteckningen till.

2. Vilj Arkiv — Egenskaper.

3. Klicka pa fliken Anteckningari flikavsnittet Anteckningar. Skriv noten.

4. Klicka pa Stang for att stinga dialogfonstret med egenskaper. Ett
anteckningsemblem laggs till skrivbordsbakgrundsobjektet.

Om du vill ta bort en anteckning tar du bort anteckningstexten pa fliken
Anteckningar.

S4 hdr andrar du ikonen for ett
skrivbordsbakgrundsobjekt

S& hdr andrar du ikonen for ett skrivbordsbakgrundsobjekt:

1. Hogerklicka pé det objekt vars behorigheter du vill &ndra och vélj Egenskaper.
2. Kilicka pa knappen Vilj anpassad ikon pé fliken Grundliggande.

3. Anvénd dialogfonstret Vilj en ikon for att vélja den ikon som ska representera
filen eller mappen.

4. Klicka pa Stang for att sténga dialogfonstret med egenskaper.

Om du vill aterstélla en ikon fran en anpassad ikon till standardikonen, klickar du pé
knappen Ta bort anpassad ikon i dialogfonstret Egenskaper.

Sa hdr andrar du storlek pa ikonen for ett
skrivbordsbakgrundsobjekt

Du kan dndra storlek pa ikoner som representerar skrivbordsbakgrundsobjekt. S& har
andrar du storlek pa en ikon pa skrivbordet:

1. Hogerklicka pa det skrivbordsbakgrundsobjekt vars ikon du vill dndra storlek pé
och valj Strack ut ikon. Det visas en rektangel runt ikonen, med ett handtag i varje
horn.

2. Tatagi ett av handtagen och dra ikonen till 6nskad storlek.

Om du vill &terstélla ikonen till dess ursprungliga storlek hogerklicka du pa den
och viljer Aterstall ikonens originalstorlek.
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Anvianda papperskorgen pa
skrivbordsbakgrunden

Du kan flytta foljande objekt till Papperskorgen:

m  Filer
®  Mappar
m  Skrivbordsbakgrundsobjekt

Om du behover hdamta en fil fran Papperskorgen kan du visa Papperskorgen och
flytta filen fran Papperskorgen. Nir du tommer Papperskorgen raderar du objekten i
Papperskorgen permanent.

Sa har visar du papperskorgen

Du kan visa innehallet i Papperskorgen pa foljande sétt:

®  Fran skrivbordsbakgrunden

Dubbelklicka pa objektet Papperskorg pa skrivbordsbakgrunden. Innehéllet i
Papperskorgen visas i ett filhanterarfonster.

m  Fran ett filhanterarfonster

Vilj G4 — Papperskorg. Innehallet i Papperskorgen visas i filhanterarfonstret.

Sa har tommer du papperskorgen

Du kan tomma innehallet i Papperskorgen pa foljande sitt:
®  Frén skrivbordsbakgrunden

Hogerklicka pa Papperskorgen och vélj Tom papperskorgen.
®  Fran ett filhanterarfonster

Viélj Arkiv — Tém papperskorgen.
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Anvianda Skrivbordsbakgrund-menyn

Du 6ppnar Skrivbordsbakgrund-menyn genom att hogerklicka pa en tom yta pa
skrivbordsbakgrunden. Du kan anvdnda menyn Skrivbord om du vill utféra atgéarder

pa skrivbordsbakgrunden.

Tabell 6-3 beskriver alternativen pa Skrivbordsbakgrund-menyn.

TABELL 6-3 Alternativ pa Skrivbordsbakgrund-menyn

Alternativ

Funktion

Oppna terminalfénster
Skapa mapp

Skapa programstartare

Skapa dokument

Stada upp efter namn
Behall justering

Klistra in filer

Anvand standardbakgrund

Andra skrivbordsbakgrund

Andra bildskdrmsupplésning

Startar ett Terminal-program.
Skapar ett nytt mappobjekt.

Skapar en programstartare pa skrivbordsbakgrunden. Du
hittar mer information i avsnittet “Sa har lagger du till en
programstartare pa skrivbordsbakgrunden ” pa sidan 106.

Skapar ett dokument. Du kan skapa mallar av dokument
som du ofta skapar. Om du t.ex. ofta skickar fakturor kan du
skapa ett tomt fakturadokument och spara dokumentet som
faktura.doc i mappen $HOME/Mallar.

Ordnar objekten pa skrivbordsbakgrunden alfabetiskt efter
namn.

Anger att vansterkanterna pa objekt pa skrivbordet justeras
mot varandra.

Placerar en fil eller filer i en markerad mapp pé skrivbordet.

Aterstaller skrivbordsbakgrunden till det senaste ménster
du valde i dialogrutan Bakgrunder och emblem. Du
kommer at dialogfonstret Bakgrunder och emblem fran alla
Nautilus-fonster.

Startar instédllningsverktyget Skrivbordsbakgrund.

Startar installningsverktyget Bildskarmsupplosning.
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Andra monster eller farg for
skrivbordsbakgrunden

Du kan dndra monster eller farg for skrivbordsbakgrunden efter dina énskemal.
Filhanteraren innehaller bakgrundsmonster och -farger som du kan anvanda for att
dndra utseendet pd skrivbordsbakgrunden.

Du kan dndra monster eller farg for skrivbordsbakgrunden pa foljande sétt.

®m  Dra ett monster eller en farg fran ett annat fonster eller en annan dialogruta till
skrivbordsbakgrunden.

Om skrivbordsbakgrunden &r en farg kan du skapa en toningseffekt fran en farg
till skrivbordsbakgrundens farg. En toningseffekt &dr en visuell effekt dér en farg
gradvis 6vergar i en annan farg. Du skapar en toningseffekt pa
skrivbordsbakgrunden genom att dra en farg till en av kanterna pa skdrmen.
Fargen tonas fran den kant som du drar den till mot den motsatta kanten av
skdrmen.

Innan du drar en férg till en skarmkant bér du kontrollera om det finns nagon

kantpanel i skdarmkanten. Om det finns en kantpanel i skirmkanten maste du délja

panelen innan du drar fargen.
®  Anvind instillningsverktyget Skrivbordsbakgrund.

m  Vilj ett monster eller en farg for bakgrunden i dialogfonstret Bakgrunder och
emblem. Om du vill &ndra monster eller farg f6r skrivbordsbakgrunden gor du
foljande:

1. Oppna ett filhanterarfonster.
2. Vilj Redigera — Bakgrunder och emblem.

3. Om du vill visa en lista med ménster som du kan anvénda, klickar du pa

knappen Ménster i dialogfonstret Bakgrunder och emblem. Klicka pa knappen

Farger for att visa en lista 6ver farger som du kan anvidnda.

4. Du édndrar skrivbordsbakgrunden till ett monster genom att dra monstret till

skrivbordsbakgrunden. Du dndrar skrivbordsbakgrunden till en férg genom att

dra fargen till skrivbordsbakgrunden.
5. Klicka pa Stang.
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KAPITEL 7

Anvdnda installningsverktygen

I det har kapitlet beskrivs hur du startar och anvédnder instédllningsverktygen for att
anpassa Java Desktop System.

Sa har startar du ett installningsverktyg

Du kan starta instéllningsverktygen pé foljande sétt:

m  Klicka pa Kor och vélj sedan Instillningar. Vlj 6nskat verktyg fran
undermenyerna.

®  Dubbelklicka pa objektet Den hir datorn pé skrivbordet. Ett filhanterarfonster
oppnas pa platsen Den hdr datorn. Dubbelklicka pa objeket Instillningar i
filhanterarens fonster for att visa installningsverktygen. Dubbelklicka pa det
verktyg som du vill anvinda.

Ange instdllningar for hjalpmedelsteknik

Du startar instéllningsverktyget Stod for hjalpmedelsfunktioner genom att klicka pa
Kor och sedan vilja Instéllningar — Hjdlpmedel — Stod for hjalpmedelsfunktioner.

Du aktiverar hjdlpmedelsteknik i Java Desktop System med instéllningsverktyget
Hjalpmedelsteknik. Du kan ocksa anvanda instillningsverktyget Hjdlpmedelsteknik
for att ange vilka hjdlpmedelsprogram som ska startas automatiskt nar du loggar in.

Tabell 7-1 innehaller de instéllningar for hjalpmedelsteknik som du kan &ndra.
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TABELL 7-1 Instéllningar for hjalpmedelsteknik

Dialogfénsterelement Beskrivning

Aktivera hjilpmedelsfunktioner Markera det har alternativet om du vill
aktivera hjalpmedelsteknik i Java Desktop
System.

Skirmlasare Markera det hér alternativet om du vill starta
programmet Skdarmlasare automatiskt nar du
loggar in.

Skirmforstorare Markera det hér alternativet om du vill starta
programmet Skarmforstorare automatiskt nér
du loggar in.

Skidrmtangentbord Markera det har alternativet om du vill starta

programmet Skdrmtangentbord automatiskt
nér du loggar in.

Anpassa skrivbordsbakgrunden

Du startar instéllningsverktyget Skrivbordsbakgrund genom att klicka pd Kor och
sedan vilja Instédllningar — Skrivbordsinstéllningar — Visa — Skrivbordsbakgrund.

Du kan anpassa skrivbordsbakgrunden pa foljande sitt:

m  Vilj en bild som du vill anvdanda som skrivbordsbakgrund. Bilden placeras ovanpa
bakgrundsfargen for skrivbordet. Bakgrundsfargen for skrivbordet ar synlig om du
markerar en genomskinlig bild eller om bilden inte ticker hela
skrivbordsbakgrunden.

®  Markera en farg for skrivbordsbakgrunden. Du kan markera en enfargad bakgrund
eller skapa en toningseffekt med tva farger. En toningseffekt ar en visuell effekt dar
en farg gradvis 6vergar i en annan farg.

Du kan ocksé dndra utseendet pa skrivbordsbakgrunden fran filhanteraren.

I Tabell 7-2 visas de bakgrundsinstallningar som du kan &ndra.
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TABELL 7-2 Bakgrundsinstallningar f6r skrivbord

Dialogfénsterelement

Beskrivning

Bakgrundsbild

Typ

Vilj bild

Ta bort

Bakgrundsformat

Vilj en bild som ska visas pa skrivbordsbakgrunden. Du viéljer en
bild genom att klicka pa knappen V4]j bild. Ett dialogfonster dar du
kan vilja en bild visas. Anvand dialogfonstret om du vill vélja en
bild. Nér du har valt en bild klickar du pa OK.

Om du vill ange hur bilden ska visas véljer du ett av foljande

alternativ i listrutan Typ:

®  Centrerad: Visar bilden i mitten av skrivbordsbakgrunden.

®  Fyll skirmen: Forstorar bilden sa att den tacker
skrivbordsbakgrunden och bibehéller bildens proportioner.

®  Skalad: Forstorar bilden tills den nér skarmens kanter och
bibehaller bildens proportioner.

B Sida vid sida: Forstorar bilden tills den nar skarmens kanter
och bibehéller bildens proportioner.

Klicka pa Vilj bild om du vill visa dialogfonstret Vilj en bild. Valj
den bakgrundsbild som du vill ska visas som bakgrund och klicka
sedan pa OK.

Vélj den Bakgrundsbild som du vill ta bort och klicka sedan pa Ta
bort.

Om du vill ange ett fargschema anvénder du alternativen i listrutan
Bakgrundsformat och fargvaljarknapparna.

Du kan ange ett fargschema pa nagot av foljande sitt:

®  Vilj Enfargad i listrutan Bakgrundsformat om du vill ange en
enskild farg for skrivbordsbakgrunden.

Klicka pa knappen Férg for att valja den farg du vill ha.
Dialogfonstret Vilj en farg visas. Valj en farg och klicka sedan
pa OK.

B Vilj Vagrit fargskala i listrutan Bakgrundsformat. Det har
alternativet skapar en toningseffekt fran skarmens vénsterkant
till skdarmens hogerkant.

Klicka pa knappen Farg till vanster for att visa dialogfonstret
Vilj en farg. Vilj den farg som du vill ska visas i vansterkanten.
Klicka pé knappen Férg till hoger. Vilj den farg som du vill ska
visas i hogerkanten.

B Vilj Lodrit fargskala i listrutan Bakgrundsformat. Det hér
alternativet skapar en toningseffekt fran skarmens 6verkant till
skdarmens nederkant.

Klicka pa knappen Farg i 6verkant for att visa dialogfonstret
Vilj en farg. Vilj den farg som du vill ska visas i 6verkanten.
Klicka pé knappen Farg i nederkant. Valj den farg som du vill
ska visas i nederkanten.
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Konfigurera en cd-databasserver

Du startar instédllningsverktyget Cd-databasserver genom att klicka pa Kor och sedan
valja Instéllningar — Skrivbordsinstallningar — Cd-databasserver.

Med instéllningsverktyget Cd-databasserver kan du konfigurera en cd-databasserver
som systemet kan soka i. En cd-databasserver innehaller information om cd-skivor, till
exempel artistens namn, titeln och latlistan. Nér en cd-skiva spelas upp i ett program
kan programmet stka igenom cd-databasservern efter information om skivan och visa

informationen.

I Tabell 7-3 beskrivs instédllningarna for instdllningsverktyget Cd-databasserver.

TABELL 7-3 Instéllningar for cd-databasservern

Dialogfénsterelement

Beskrivning

Skicka ingen
information

Skicka verklig
information

Skicka annan

information

Round
robin-FreeDB-server

Annan FreeDB-server

Uppdatera serverlistan

Annan server

Markera det hér alternativet om du inte vill skicka nagon
information till cd-databasservern.

Markera det hér alternativet om du vill skicka information om ditt
namn och vardnamn till cd-databasservern.

Markera det hir alternativet om du vill skicka ett annat namn och
vardnamn till cd-databasservern. Ange namnet i faltet Namn. Ange
vardnamnet i faltet Virdnamn.

FreeDB ér en cd-databas. Round robin-FreeDB-servern ar en
FreeDB-server med belastningsférdelande konfiguration. Markera
det héar alternativet om du vill komma at FreeDB-cd-databasen fran
den hér servern.

Markera det har alternativet om du vill komma at
FreeDB-cd-databasen fran en annan server. Markera den 6nskade
servern i servertabellen.

Klicka pa den har knappen om du vill uppdatera listan 6ver
tillgangliga FreeDB-servrar i servertabellen.

Markera det hér alternativet om du vill anvanda en annan
cd-databasserver. Ange namnet pa den server dar databasen finns i
faltet Vardnamn. Ange det portnummer som du kan komma at
databasen via i faltet Port.
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Konfigurera filtyper

Du startar instdllningsverktyget Filtyper genom att klicka pa Kor och sedan vilja
Instéllningar — Skrivbordsinstéllningar — Filtyper.

Anviand installningsverktyget Filtyper nar du vill konfigurera foljande:

Filtyper

Tjanster

Du kan ange hur filer av olika typer ska visas och redigeras. Du kan till
exempel ange att en viss ikon ska anvéands for en viss filtyp. Du kan ocksa
ange att en fil som é&r ett textdokument ska 6ppnas med en textredigerare.

Filhanteraren och andra skrivbordsprogram kontrollerar innehallet i en fil
for att avgora vilken typ av fil det &r. Om de forsta raderna inte anger
vilken typ av fil det dr kontrolleras filnamnet.

En URI (Uniform Resource Identifier) ar en strang som identifierar en viss
plats i ett filsystem eller pa Internet. Adressen till en sida pé Internet &r till
exempel en URI. En tjinst ar ett protokoll eller en uppgift som en URI
begdr. URI:n http://www.gnome . org begér till exempel tjdnsten http.

Du kan associera ett program med en tjanst, sa att programmet utfér den
uppgift som tjansten begdr. Du kan till exempel associera den webblasare
som du foredrar med tjansten http.

I Tabell 7-4 beskrivs elementen i installningsverktyget Filtyper.

TABELL 7-4 Element i instéllningsverktyget Filtyper

Element

Beskrivning

Tabell

Klicka pa hogerpilen bredvid kategorinamnet om du vill visa
innehallet i en kategori med filtyper. Kategorin utékas och en
beskrivning av varje filtyp samt det filtypstilligg som &r associerat
med filtypen visas.

Du markerar en filtyp som du vill arbeta med genom att klicka pé
filtypen.

Lagg till filtyp Klicka pa den héar knappen om du vill lagga till en filtyp. Mer

information finns i ”Sa har lagger du till en filtyp ” pa sidan 120.

Lagg till tjanst Klicka pé& den hér knappen om du vill lagga till en tjanst. Mer

Redigera

information finns i “Sa har lagger du till en tjanst ” pa sidan 121.

Om du vill redigera en filtyp, en tjanst eller en filtypskategori
markerar du det objekt du vill redigera och klickar sedan pa
Redigera.
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TABELL 7-4 Element i instéllningsverktyget Filtyper (forts.)

Element

Ta bort

Om du vill ta bort en filtyp eller tjanst markerar du det objekt som
du vill ta bort och klickar sedan pa Ta bort.

Sa har lagger du till en filtyp

Om du vill ldgga till en filtyp gor du foljande:

1. Starta instdllningsverktyget Filtyper.

2. Kilicka pa knappen Lagg till filtyp.

3. Ange egenskaperna for filtypen i dialogfonstret Lagg till filtyp. I foljande tabell
beskrivs dialogfonsterelementen i dialogfonstret Lagg till filtyp:

Dialogfénsterelement

Beskrivning

Ingen ikon

Beskrivning
MIME-typ

Kategori

Filnamnstillagg

Visarkomponent

Standardatgard

Viélj en ikon som ska representera filtypen. Klicka pa
knappen Ingen ikon om du vill vélja en ikon. Ett
dialogfonster dar du kan vilja en ikon visas. Vilj en
ikon i dialogfonstret. Klicka pa Bladdra om du vill vélja
en ikon fran en annan katalog. Klicka pa OK nér du har
valt en ikon.

Skriv en beskrivning av filtypen.
Ange MIME-typen for den har filtypen.

Ange den kategori som du vill att filtypen ska tillhora i
det hér instillningsverktyget. Klicka pa Vélj om du vill
viélja en kategori i dialogfonstret Vilj en filkategori.

Ange de filnamnstilligg som ska associeras med
filtypen. Ange ett filtillagg i faltet till vanster och tryck
sedan pa Retur. Du tar bort ett filnamnstilligg genom
att markera filnamnstillagget i féltet till hoger och sedan
klicka pa knappen Ta bort.

Markera den visarkomponent som ska anvandas for att
visa filer av den har typen i filhanteraren.

Markera det standardprogram som ska anvandas for att
oppna filer av den hér typen.
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4.

Dialogfénsterelement

Beskrivning

Program som ska koras

Kor i terminal

Ange ett program som ska associeras med filtypen.
Ange kommandot for att starta programmet i det hér
faltet. Om du vill vélja ett kommando som du tidigare
har angett kan du ocksa klicka pa knappen med
nedétpilen och vilja det kommando som ska koras.

Du kan ocksa anvinda knappen Bladdra for att vélja ett
kommando som ska koras.

Markera det hér alternativet om du vill koéra
programmet i ett terminalfonster. Vélj det har
alternativet for program som inte skapar ett fonster att
koras i.

Klicka pa OK.

Sa har lagger du till en tjanst

Om du vill lagga till en tjanst gor du foljande:

1.
2.
3.

Starta instédllningsverktyget Filtyper.

Klicka pa knappen Lagg till tjanst.

Ange egenskaperna for tjdnsten i dialogfonstret Lagg till tjanst. I foljande tabell
beskrivs dialogfonsterelementen i dialogfonstret Lagg till tjanst:

Dialogfénsterelement

Beskrivning

Beskrivning
Protokoll
Program som ska koras

Program

Skriv en beskrivning for tjansten.
Ange protokollet for tjansten.
Information anges i en kommande version.

Ange programmet som ska associeras med tjansten.
Ange kommandot for att starta programmet i det
hér faltet. Om du vill vélja ett kommando som du
tidigare har angett kan du ocksa klicka pa knappen
med nedatpilen och vélja det kommando som ska
koras.

Du kan ocksa anvinda knappen Bladdra for att vilja
ett kommando som ska koras.
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Dialogfénsterelement Beskrivning

Kor i terminal Markera det hér alternativet om du vill kora
programmet i ett terminalfonster. Valj det har
alternativet fér program som inte skapar ett fonster
att koras i.

4. Klicka pa OK.

Ange mappinstallningar

Du kan anpassa mappar efter dina krav och behov. Det hdr avsnittet beskriver hur du
anpassar mappinstillningar.

Ange instdllningar

Du startar instédllningsverktyget Mappar genom att klicka pa Kor och sedan vilja
Instéllningar — Skrivbordsinstéllningar — Mappar.

Du kan ocksa ange filhanterarens instédllningar med dialogfonstret Mappinstillningar.
Du visar dialogfonstret Mappinstallningar genom att vélja Redigera — Installningar
fran nagot filldsarfonster.

Du kan ange instéllningar i f6ljande kategorier:

m  Standardinstallningar for vyer.

m  Funktion for filer och mappar, korbara textfiler och papperskorgen.
®  Den information som visas i ikonrubriker.

m  Forhandsgranskningsalternativ som forbattrar filhanterarens prestanda.

Ange visningsinstallningar

Du kan ange en standardvy och sedan ange alternativ for sortering och visning. Du
kan ocksé ange standardinstéllningar for ikonvyer och listvyer. Du anger
standardinstallningar for visning genom att vélja Redigera — Instéllningar. Klicka pé
fliken Vyer om du vill visa Vyer.

Tabell 7-5 visar de instillningar for vyer som du kan dndra.
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TABELL 7-5 Visningsinstallningar

Dialogfénsterelement Beskrivning

Visa nya mappar med Vilj standardvy for mappar. Nar du 6ppnar en mapp visas
den i den vy du véljer.

Ordna objekt Viélj hur du vill sortera objekt i mappar som visas i den hér
vyn.
Sortera mappar fore filer Markera det hér alternativet om du vill visa mappar fére

filer ndr du sorterar en mapp.

Visa dolda filer och Markera det hér alternativet om du vill visa dolda filer och

siakerhetskopior sakerhetskopior i visningspanelen. Det forsta tecknet i ett
dolt filnamn &r en punkt (.). Det sista tecknet ett filnamn for
en sakerhetskopia ar ett tilde-tecken (~).

Du kan dolja filer fran att visas pa visningspanelen genom
att lagga till tilligget . hidden i filnamnet.

Standardzoomniva Ikonvy och listvy. Vélj standardzoomniva fér mappar som
visas i den hdr vyn. Zoomnivan anger storleken pa objekt i
envy.

Anvind kompakt layout Markera det hér alternativet om du vill ordna objekt i

ikonvy sa att de placeras narmare varandra i mappen.

Text bredvid ikoner: Markera det har alternativet om du vill placera
ikonrubrikerna for objekt bredvid i stéllet for under ikonen.

Visa endast mappar Markera det hér alternativet om du vill visa enbart mappar
under Trdd pa sidopanelen.

Ange instdllningar for beteende

Du anger installningar for filer och mappar genom att valja Redigera — Instéllningar.
Klicka pa fliken Beteende for att visa Beteende.

Tabell 7-6 visar de instéllningar for filer och mappar som du kan dndra.

TABELL 7-6 Instéllningar for funktion for filer och mappar

Alternativ Beskrivning
Enkelklick for att aktivera Markera det héar alternativet om du vill kora
objekt standardatgérden for ett objekt nar du klickar pa det. Nar

det hér alternativet &r markerat och du pekar pa ett objekt
stryks objektets titel under.

Dubbelklick for att aktivera Markera det hér alternativet om du vill kéra
objekt standardatgarden for ett objekt nar du dubbelklickar pé det.
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TABELL 7-6 Instéllningar for funktion for filer och mappar (forts.)
Alternativ Beskrivning

Kor korbara filer nér de klickas Markera det hér alternativet om du vill kora en korbar fil
ndr du véljer den. En kérbar fil dr en textfil som kan kora,
dvs dr, ett skalskript.

Visa korbara filer niar de klickas Markera det har alternativet om du vill visa innehallet i en
korbar fil nar du valjer den.

Fraga varje gang Markera det har alternativet om du vill att det ska visas ett
dialogfonster niar du viljer en korbar fil. I dialogfonstret
tillfragas du om du vill kora eller visa filen.

Fraga innan papperskorgen Markera det hér alternativet om du vill fa ett
toms eller filer tas bort bekréftelsemeddelande innan papperskorgen toms eller
filer tas bort.

Inkludera ett Markera det hér alternativet om du vill lagga till
borttagningskommando som menyalternativet Ta bort pa foljande menyer:
asidositter papperskorgen B Menyn Redigera.

B Den popupmeny som visas nar du hogerklickar pa en
fil, en mapp eller ett skrivbordsbakgrundsobjekt.

Nér du markerar ett objekt och sedan viljer
menyalternativet Ta bort tas objektet bort fran filsystemet
direkt.

Ange instéllningar for ikonrubriker

En ikonrubrik visar namnet pa en fil eller mapp i en ikonvy. Ikonrubriken innehaller
ocksa ytterligare tre informationsuppgifter om filen eller mappen. Extrainformationen
visas efter filnamnet. Vanligtvis ar bara en uppgift synlig, men nédr du zoomar in pa en
ikon visas mer av informationen. Du kan dndra den extrainformation som visas i
ikonrubriker.

Du anger installningar for ikonrubriker genom att vélja Redigera — Instillningar.
Klicka pa fliken Ikonrubriker for att visa Ikonrubriker.

Vilj de informationsuppgifter som du vill visa i ikonrubriken i de tre listorna. Valj den
forsta uppgiften i den forsta listan, den andra i den andra listan osv. I féljande tabell
beskrivs de informationsuppgifter som du kan valja:

Information Beskrivning
Storlek Markera det har alternativet om du vill visa objektets
storlek.

124  Anvandarhandbok for Java Desktop System, version 3 ¢ Februari 2005



Information Beskrivning

Typ Markera det hér alternativet om du vill visa beskrivningen
av MIME-typen for objektet fran installningsverktyget
Filtyper.

Andringsdatum Markera det har alternativet om du vill visa det senaste

dndringsdatumet for objektet.

Atkomstdatum Markera det har alternativet om du vill visa det datum da
objektet senast anvéandes.

Agare Markera det hér alternativet om du vill visa objektets dgare.

Grupp Markera det har alternativet om du vill visa den grupp som
objektet tillhor.

Behorigheter Markera det hér alternativet om du vill visa behorigheterna

for objektet som tre uppsattningar med tre tecken,
exempelvis -rwxrw-r--.

Rittigheter pa oktal form Markera det hér alternativet om du vill visa behorigheterna
for objektet i oktal form, exempelvis 764.

MIME-typ Markera det har alternativet om du vill visa objektets
MIME-typ.
Ingen Markera det hér alternativet om du inte vill visa ndgon

information om objektet.

S& hér anger du instdllningar for listkolumner

Du kan ange vilken information som visas i listvyn i filhanterarfonster. Du kan ange
vilka kolumner som visas i listvyn och i vilken ordning som de visas.

Du anger instdllningar for listkolumner genom att vélja Redigera — Installningar.
Klicka pa fliken Listkolumner for att visa flikavsnittet Listkolumner.

Om du vill ange en kolumn som ska visas i listvyn, markerar du alternativet som
motsvarar kolumnen och klickar sedan pa Visa-knappen. Om du vill ta bort en
kolumn fran listvyn, markerar du alternativet som motsvarar kolumnen och klickar
sedan pa Délja-knappen.

Anvéand knapparna Flytta upp och Flytta ned for att ange kolumnernas position i
listvyn.

Om du vill anvianda standardkolumnerna och standardpositionerna for kolumnerna,
Klickar du pa knappen Anvénd standard.

I f6ljande tabell beskrivs kolumnerna som du kan visa:
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Information Beskrivning

Namn Markera det hér alternativet om du vill visa objektets namn.

Storlek Markera det har alternativet om du vill visa objektets
storlek.

Typ Markera det hér alternativet om du vill visa beskrivningen
av MIME-typen for objektet fran instéllningsverktyget
Filtyper.

Andringsdatum Markera det hér alternativet om du vill visa det senaste
andringsdatumet for objektet.

Atkomstdatum Markera det hér alternativet om du vill visa det datum da
objektet senast anvéandes.

Grupp Markera det hér alternativet om du vill visa den grupp som
objektet tillhor.

MIME-typ Markera det har alternativet om du vill visa objektets

Rittigheter pa oktal form

Agare

Behorigheter

MIME-typ.

Markera det hér alternativet om du vill visa objektets
rattigheter pa oktal form, t.ex. 764.

Markera det hér alternativet om du vill visa objektets dgare.

Markera det hér alternativet om du vill visa objektets
rattigheter som tre uppséattningar av tre tecken, t.ex.
~TWXIW-T--.

Ange instdllningar for forhandsgranskning

Filhanteraren innehéller en del funktioner for féorhandsgranskning. De har
funktionerna kan paverka hur fort filhanteraren svarar pd kommandon. Du kan &ndra
funktionen for vissa av funktionerna for att forbéttra filhanterarens prestanda. For
varje forhandsgranskningsinstéllning kan du vélja ett av de alternativ som beskrivs i

foljande tabell:
Alternativ Beskrivning
Alltid Utfor atgarden bade for lokala filer och for filer pa andra
filsystem.
Endast lokala filer Utfor atgarden endast pa lokala filer.
Aldrig Utfor aldrig atgarden.

Du anger instéllningar for férhandsgranskning genom att vilja Redigera —
Instéllningar. Klicka pa fliken Forhandsgranska for att visa Forhandsgranska.
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I Tabell 7-7 visas de instéllningar fér férhandsgranskning som du kan dndra.

TABELL 7-7 Instéllningar for férhandsgranskning

Dialogfénsterelement

Beskrivning

Visa text i ikoner

Visa miniatyrbilder

Endast for filer mindre an

Forhandsgranska ljudfiler

Riékna antal objekt

Viélj ett alternativ for att ange nar du vill férhandsgranska
innehallet i textfiler pa den ikon som representerar filen.

Vilj ett alternativ for att ange nar miniatyrbilder for bildfiler
ska visas. Filhanteraren sparar miniatyrbilder for alla
mappar i en mapp som heter . thumbnails och som finns
en niva under den aktuella mappen.

Ange maximal filstorlek for filer som filhanteraren ska
skapa miniatyrbilder for.

Vilj ett alternativ for att ange nar du vill férhandsgranska
Jjudfiler.

Viélj ett alternativ for att ange nér antalet objekt i mappar
ska visas. Om du har stillt in visningen till ikonvy kan du
behova 6ka standardzoomnivan i flikavsnittet Vyer for att
kunna se antalet objekt i varje mapp.

Andra bakgrunder

Filhanteraren innehéller bakgrunder som du kan anvédnda for att 4ndra utseendet pa

foljande skarmkomponenter:

m  Skrivbordsmiljo

®  Sidopanelen och visningspanelen i filhanterarfonster

m  Paneler

Om du vill 4ndra bakgrunden f6r en skairmkomponent gér du sa hér:

1. Viélj Redigera — Bakgrunder och emblem.

2. Om du vill visa en lista med ménster som du kan anvidnda som bakgrund, klickar
du pé knappen Ménster i dialogfonstret Bakgrunder och emblem. Om du vill visa
en lista med farger som du kan anvénda pa bakgrunden klickar du p& knappen

Farger.

3. Om du vill d&ndra bakgrunden till ett ménster drar du monstret till
skdarmkomponenten. Om du vill 4ndra bakgrunden till en farg drar du fargen till

skdrmkomponenten.

4. Klicka pa Stang.

Om du vill aterstélla bakgrunden for visnings- eller sidopanelen till
standardbakgrunden hogerklickar du pa panelens bakgrund och viljer Anvand

standardbakgrund.

Kapitel 7 « Anvanda instéllningsverktygen 127



Nér du dndrar bakgrunden for sido- eller visningspanelen for en viss mapp kommer
filhanteraren ihag den bakgrund som du har valt. Nésta gdng du visar mappen visas
den bakgrund som du valde. Nar du dndrar bakgrund f6r en mapp kan du alltsa
anpassa mappen for att visa bakgrunden.

Sa hadr lagger du till ett monster

Om du vill ldgga till ett monster bland de monster som du kan anvénda pa
skdarmkomponenter véljer du Redigera — Bakgrunder och emblem. Klicka pa knappen
Monster och sedan pa knappen Légg till ett nytt monster. Ett dialogfonster visas.
Anviand dialogfonstret for att hitta det nya monstret. Klicka pa OK for att lagga till det
nya monstret i dialogfénstret Bakgrunder och emblem.

Sa har lagger du till en farg

Om du vill lagga till en farg bland de farger som du kan anvanda pa
skarmkomponenter véljer du Redigera — Bakgrunder och emblem. Klicka pa knappen
Farger och sedan pa knappen Légg till en ny farg. Det visas en dialog dér du kan valja
farger. Anvand farghjulet eller reglagen for att vélja farg. Klicka pa OK for att lagga till
den nya fargen i dialogfonstret Bakgrunder och emblem.

Vilja standardtypsnitt

Du startar instillningsverktyget Typsnitt genom att klicka pa Kor och sedan vélja
Installningar — Skrivbordsinstéllningar — Visa — Typsnitt.

Anvind instéllningsverktyget Typsnitt for att vilja de typsnitt som du vill anvédnda i
program, fonster, terminaler och pa skrivbordet.

Tabell 7-8 visar de typsnittsinstédllningar som du kan dndra.

TABELL 7-8 Typsnittsinstallningar

Dialogfénsterelement Beskrivning

Programtypsnitt Klicka pé typsnittsvéljaren om du vill markera ett typsnitt som
ska anvandas i programmen.

Skrivbordstypsnitt Klicka pé typsnittsvéljaren om du vill markera ett typsnitt som
endast ska anvandas pa skrivbordsbakgrunden.
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TABELL 7-8 Typsnittsinstallningar (forts.)

Dialogfénsterelement

Beskrivning

Typsnitt for fonstertitel

Terminaltypsnitt

Typsnittsrendering

Detaljer

Klicka pa typsnittsvaljaren for att vélja ett typsnitt som ska
anvandas i fonstertitelrader.

Klicka pa typsnittsvaljaren for att valja ett typsnitt som ska
anvandas i programmet Terminal.

Vilj ett av foljande alternativ for att ange hur typsnitt ska aterges
pa skdrmen:

Enfirgad: Aterger typsnitt enbart i svartvitt. Kanterna pa
tecknen kan se taggiga ut i vissa fall, eftersom tecknen inte
kantutjgmnas. Kantutjimning ar en effekt som anviands pa
teckenkanter for att de ska se jamnare ut.

Bista former: Kantutjgmnar teckensnitt nar det ar majligt.
Anvénd det hér alternativet for vanliga CRT-bildskdarmar
(Cathode Ray Tube).

Basta kontrast: Justerar typsnitt for att de ska visas med bésta
mojliga kontrast och kantutjamnar dem ocksa, sa att tecknen
far jamna kanter. Med det har alternativet kan det bli enklare
for anvandare med nedsatt syn att anvanda Java Desktop
System.

Underbildpunktsutjimning (LCD-skdrmar): Anvander en
teknik som utnyttjar formen pa enskilda LCD-bildpunkter
(Liquid Crystal Display) for att aterge typsnitt pa ett jamnt
satt. Anvand det hér alternativet for LCD-skdarmar och platta
skdrmar.

Klicka pa den hér knappen om du vill ange ytterligare detaljer om
hur typsnitt ska aterges pa skarmen.

Upplosning (punkter per tum): Anvand rotationsrutan for att
ange vilken upplosning som ska anvéndas ndr typsnitt dterges
pa skdarmen.

Utjamning: Valj ett av foljande alternativ for att ange hur
typsnitt ska kantutjgmnas.

Hintning: Hintning ar en atergivningsteknik for typsnitt som
forbattrar kvaliteten pé typsnitt i smé storlekar och vid laga
skdrmupplosningar. Vélj ett av alternativen for att ange hur
hintning ska anvéndas.

Underbildpunktsordning: Vilj ett av foljande alternativ for
att ange underbildpunktsfargordning for typsnitten. Anvand
det har alternativet for LCD-skdrmar och platta skarmar.
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Konfigurera en proxyanslutning

Du startar instdllningsverktyget Konfiguration av proxyserver genom att klicka pa
Kor och sedan vilja Instéllningar — Skrivbordsinstéllningar — Konfiguration av
proxyserver.

Med instéllningsverktyget Konfiguration av proxyserver kan du konfigurera hur
systemet ansluter till Internet. Du kan konfigurera Java Desktop System fér anslutning
till en proxyserver och ange informationen om proxyservern. En proxyserver ar en
server som fangar upp forfragningar till en annan server och utfér dem sjilv, om det
ar mojligt. Du kan ange Domain Name Service-namnet (DNS) eller Internet
Protocol-adressen (IP) fér proxyservern. Ett DNS-namn ar en unik identifierare som
bestar av bokstéver for en dator i ett natverk. En IP-adress dr en unik identifierare
bestaende av siffror for en dator i ett nétverk.

I Tabell 7-9 visas de proxykonfigurationsinstallningar som du kan &ndra.

TABELL 7-9 Internetinstéllningar

Dialogfénsterelement Beskrivning

Direkt Internetanslutning Markera det hér alternativet om du vill ansluta till Internet
direkt utan nagon proxyserver.

Manuell konfiguration av Markera det har alternativet om du vill ansluta till Internet

proxyserver via en proxyserver och vill konfigurera proxyservern
manuellt.

HTTP-proxyserver Ange DNS-namnet eller IP-adressen for den proxyserver

som du vill anvanda for HTTP-tjanster. Ange portnumret
for HTTP-tjansten p& proxyservern i rotationsrutan Port.

Proxyserver for siker HTTP Ange DNS-namnet eller IP-adressen f6r den proxyserver
som du vill anvénda for sakra HTTP-tjanster. Ange
portnumret for den siakra HTTP-tjansten pa proxyservern i
rotationsrutan Port.

FTP-proxyserver Ange DNS-namnet eller IP-adressen for den proxyserver
som du vill anvénda fér FTP-tjanster. Ange portnumret for
FTP-tjansten pa proxyservern i rotationsrutan Port.

Socks-vard Ange DNS-namnet eller IP-adressen for den Socks-véard som
ska anvandas. Ange portnumret for Socks-protokollet pa
proxyservern i rotationsrutan Port.

Automatisk konfiguration av Markera det hér alternativet om du vill ansluta till Internet
proxyserver via en proxyserver och dessutom konfigurera proxyservern
automatiskt.
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TABELL 7-9 Internetinstéllningar (forts.)

Dialogfénsterelement Beskrivning
URL fo6r automatisk Ange URL:en som innehaller den information som behévs
konfiguration for att konfigurera proxyservern automatiskt.

Konfigurera alternativen for
tangentbordshjalpmedel

Du startar hjalpmedelsinstéllningsverktyget Tangentbord genom att klicka pa Kor och
sedan vilja Instédllningar — Hjdlpmedel — Tangentbord.

Anviand hjalpmedelsinstéllningsverktyget fér Tangentbord for att ange
tangentbordshjdlpmedelsinstédllningarna. Hjdlpmedelsinstillningsverktyget for
Tangentbord kallas d&ven AccessX.

Du kan anpassa instillningarna for tangentbordshjalpmedel i foljande
funktionsomraden:

®  Allmiant
m  Filter
® Mus

Grundldggande instdllningar

Tabell 7-10 visar de grundldggande instdllningar for tangentbordshjalpmedel som du
kan dndra.

TABELL 7-10 Instdllningar for tangentbordshjalpmedel

Dialogfonsterelement Beskrivning

Aktivera Markera det hér alternativet om du vill aktivera

hjalpmedelsfunktioner hjidlpmedelsfunktionerna for tangentbord. Nar du markerar det hér

for tangentbord alternativet blir de andra alternativen i installningsverktyget
tillgangliga.
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TABELL 7-10 Installningar for tangentbordshjalpmedel (forts.)

Dialogfénsterelement

Beskrivning

Inaktivera om
oanvand i

Avge en ljudsignal nir
hjalpmedelsfunktioner
for tangentbordet
aktiveras/inaktiveras

Importera
funktionsinstallningar

Anvind troga
tangenter

Repetitionstangenter

Skriv for att testa
instdllningar

Markera det hér alternativet om du vill inaktivera installningarna for
tangentbordshjalpmedel om tangentbordet inte anvinds under en
viss tid. Genom att justera skjutreglaget kan du ange under hur
manga sekunder som tangentbordet inte ska anvandas innan
hjalpmedelsinstallningarna for tangentbord inaktiveras. Nar det antal
sekunder som du angett har passerat inaktiveras foljande
hjalpmedelsinstéllningar fér tangentbord:

®  Studsande tangenter

Mustangenter

Langsamma tangenter

Troga tangenter

Véaxlingsknappar

Vilj detta alternativ om vill f4 en ljudindikation nér en funktion som
t.ex. troga tangenter eller ldingsamma tangenter aktiveras eller
inaktiveras.

Klicka pa den hér knappen om du vill importera en
AccessX-konfigurationsfil.

Vilj detta alternativ for att utfora flera tangenttryckningséatgarder
samtidigt genom att trycka pa tangenterna i sekvens. Du kan ocksa
aktivera funktionen tréga tangenter genom att trycka pa Skift fem
génger.

Du kan ange foljande installningar for troga tangenter:

B Avge en ljudsignal nir modifieraren trycks ned: Vilj detta
alternativ for att f4 en ljudindikation nar du trycker pé en
modifieringstangent.

®  Inaktivera om tva tangenter trycks samtidigt: Vilj detta
alternativ for att ange att nar du trycker pa tva tangenter
samtidigt, kan du inte ldngre trycka pa knappar i sekvens for att
utfora flera tangenttryckningar samtidigt.

Markera det hér alternativet om du vill aktivera installningarna for
automatisk repetition for tangentbordet. Du kan gora foljande
instéllningar av automatisk repetition:

B Fordrojning: Anvand skjutreglaget eller rotationsrutan for att
ange den tid som ska gé efter den forsta tangenttryckningen fore
den nedtryckta knappens automatiska repetition.

®  Hastighet: Anvénd skjutreglaget eller rotationsrutan for att ange
antalet tecken som ska skrivas per sekund.

Testomradet ar ett interaktivt granssnitt sa att du kan se hur
tangentbordsinstéllningarna paverkar displayen medan du skriver.
Skriv in text i testomradet for att kontollera effekten av dina
instéllningar.
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Mer information om hur du konfigurerar grundlaggande instillningar for
tangentbordshjalpmedel finns i Java Desktop System Release 3 Accessibility Guide.

Filterinstallningar

Tabell 7-11 visar de filterinstéllningar som du kan &ndra.

TABELL 7-11 Filterinstallningar

Dialogfénsterelement

Beskrivning

Aktivera
hjalpmedelsfunktioner
for tangentbord

Anvind lingsamma
tangenter

Anvind studsande
tangenter

Anvind
vaxlingsknappar

Skriv for att testa
instdllningar

Markera det hér alternativet om du vill aktivera
hjalpmedelsfunktionerna for tangentbord. Nar du markerar det har
alternativet blir de andra alternativen i installningsverktyget
tillgangliga.

Viélj detta alternativ for att kontrollera den tidsperiod som du ska
trycka ned och hélla ned en tangent innan den accepteras. Du kan
ocksa aktivera funktionen langsamma tangenter genom att trycka ned
Skift i atta sekunder.

Du kan gora foljande instillningar av langsamma tangenter:

B Godtag endast tangenttryckningar som halls under: Anvand
skjutreglaget eller rotationsrutan for att ange hur linge en tangent
ska hallas ned innan tangenttryckningen godtas.

B Avge en ljudsignal nir tangenten: Markera dnskade alternativ
beroende pa om du vill ha en ljudsignal nér en tangent trycks
ned, godkdnns eller avvisas.

Vilj detta alternativ for att acceptera en tangentinmatning och for att

kontrollera tangentbordets tangentrepetitionsegenskaper. Du kan

gora foljande instillningar av studsande tangenter:

®  Ignorera dubbeltangenttryckningar inom: Anvand skjutreglaget
eller rotationsrutan for att ange den tid som ska ga efter den
forsta tangenttryckningen fore den nedtryckta knappens
automatiska repetition.

B Avge en ljudsignal om tangenten forkastas: Vilj detta alternativ
for att fa en ljudindikation nér tangenten inte godkénns.

Vaélj detta alternativ for att fa en ljudindikation fér en
vaxlingstangent. Du hor en ljudsignal nér en vaxlingstangent ar
aktiverad. Du hor tva ljudsignaler nér en vaxlingstangent &r
inaktiverad.

Testomradet &r ett interaktivt granssnitt s att du kan se hur
tangentbordsinstéllningarna paverkar displayen medan du skriver.
Skriv in text i testomrédet for att kontollera effekten av dina
instéllningar.
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Mer information om hur du konfigurerar hjalpmedelsinstéllningar for filter finns i Java
Desktop System Release 3 Accessibility Guide.

Musinstallningar
I Tabell 7-12 visas de musinstillningar som du kan &ndra.

TABELL 7-12 Musinstallningar

Dialogfénsterelement Beskrivning

Aktivera Markera det hér alternativet om du vill aktivera

hjalpmedelsfunktioner hjalpmedelsfunktionerna for tangentbord. Nar du markerar det har

for tangentbord alternativet blir de andra alternativen i installningsverktyget
tillgangliga.

Aktivera Vilj detta alternativ om du vill att det numeriska tangentbordet ska

mustangenter emulera musatgédrder. Du kan gora foljande instéllningar av
mustangenter:

®  Maximal pekarhastighet: Anvind skjutreglaget eller
rotationsrutan for att ange maximal hastighet som pekaren ska
flyttas 6ver skdarmen.

®  Tid att accelerera till maximal hastighet: Anvéand skjutreglaget
eller rotationsrutan for att ange pekarens accelerationstid.

B Fordrojning mellan tangenttryckning och pekarforflyttning:
Anviand skjutreglaget eller rotationsrutan for att ange vilket
tidsintervall som ska passera efter en tangenttryckning innan
pekaren ror sig.

Musinstallningar Klicka pa den hir knappen om du vill 6ppna instéallningsverktyget
Mus.

Mer information om hur du konfigurerar hjalpmedelsinstéllningar for musen finns i
Java Desktop System Release 3 Accessibility Guide.

Konfigurera installningar for
tangentbordsbeteende

Du startar instéllningsverktyget Tangentbord genom att klicka pé Starta och sedan
vélja Instdllningar — Skrivbordsinstéllningar — Tangentbord — Beteende.

Anvind instéllningsverktyget Tangentbordsbeteende om du vill dndra instéllningarna
for automatisk repetition for tangentbordet och for att konfigurera installningar f6r
skrivandepaus.
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Du kan ange instillningarna for installningsverktyget Tangentbordsbeteende i foljande

funktionsomréden:
®m  Tangentbord

m  Skrivandepaus
®  Layouter

®m  Layoutalternativ

Tangentbordsinstallningar

Anvind flikarna i Tangentbord om du vill ange allménna tangentbordsinstallningar.
Starta instéllningsverktyget Tangentbord for hjilpmedel, AccessX, genom att klicka pé

knappen Hjidlpmedel.

Tabell 7-13 visar de tangentbordsinstéllningar som du kan &ndra.

TABELL 7-13 Tangentbordsinstallningar

Dialogfénsterelement

Beskrivning

Tangentbordet upprepar
da tangent halls ned

Fordrojning

Hastighet

Blinkar i textrutor och
textfilt

Hastighet

Skriv for att testa
instidllningar

Markera det hér alternativet om du vill att tangentrepetition ska
aktiveras. Om tangentrepetition har aktiverats repeteras den
atgard som &r associerad med tangenten nar du héller tangenten
nedtryckt. Om du till exempel héller en teckentangent nedtryckt
skrivs tecknet upprepade ganger.

Vaélj hur stor férdrojningen ska vara frén det att du trycker ned en
tangent tills atgarden upprepas.

Vilj med vilken hastighet som atgéarden upprepas.

Markera det héar alternativet om du vill att markoren ska blinka i
falt och textrutor.

Anviand skjutreglaget om du vill ange den hastighet som
markdren ska blinka med i falt och textrutor.

Testomradet &r ett interaktivt granssnitt sa att du kan se hur
tangentbordsinstéllningarna paverkar displayen medan du
skriver. Skriv in text i testomradet for att kontollera effekten av
dina instéllningar.

Instéllningar for skrivandepaus

Ange instéllningar for skrivandpaus i flikavsnittet Skrivandepaus. Starta
installningsverktyget Tangentbord for hjialpmedel, AccessX, genom att klicka pa

knappen Hjalpmedel.

I Tabell 7-14 visas de instillningar for skrivandepaus som du kan dndra.
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TABELL 7-14 Instéllningar for skrivandepaus

Dialogfénsterelement

Beskrivning

Las skdrmen for att tvinga fram paus i
skrivandet

Arbetsintervallet varar

Markera det hir avsnittet nar du vill géra en
skrivandepaus.

Anvind rotationsrutan for att ange hur lange

du kan arbeta innan en skrivandepaus.

Pausen varar Anvind rotationsrutan for att ange hur langa

pauser i skrivandet du vill ha.

Markera det hir alternativet om du vill kunna
skjuta upp skrivandepauser.

Tillat uppskjutning av pauser

Tangentbordslayout

Anvind flikavsnittet Layouter for att ange tangentbordslayouten. Markera din
tangentbordsmodell i listrutan. Anvand navigeringsknapparna for att ldgga till eller ta
bort en markerad layout fran listan med tillgédngliga layouter.

Du kan vilja olika layouter som passar for det sprakomrade du anvander.

Starta instéllningsverktyget for hjilpmedel for Tangentbord, AccessX, genom att klicka
pa knappen Hjélpmedel.

Tangentbordslayoutalternativ

Anvind flikavsnittet Layoutalternativ for att ange tangentbordslayoutalternativen.
Markera ett alternativ i listan med tillgéngliga layoutalternativ och vilj alternativet
genom att klicka pa Lagg till. Du tar bort ett markerat alternativ genom att klicka pa
Ta bort.

Starta instéllningsverktyget for hjilpmedel for Tangentbord, AccessX, genom att klicka
pa knappen Hjdlpmedel.

Anpassa menyer och verktygsrader i
program

Du kommer at installningsverktyget Menyer och verktygsrader genom att klicka pa
Starta och sedan vilja Instéllningar — Skrivbordsinstallningar — Visa — Menyer och

verktygsrader.
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Du kan anvénda instillningsverktyget Menyer och verktygsrader om du vill anpassa
utseendet for menyer, menyrader och verktygsrader i GNOME-kompatibla program.

I Tabell 7-15 visas en lista 6ver de meny- och verktygsradsinstillningar som du kan
dndra for GNOME-kompatibla program.

TABELL 7-15 Meny- och verktygsradsinstallningar

Dialogfénsterelement Beskrivning

Visa ikoner i menyer Markera det hér alternativet om du vill visa en ikon bredvid varje
objekt i en meny. En del menyobjekt har ingen ikon.

Lostagbara Markera det hér alternativet om du vill flytta verktygsrader fran

verktygsrader programfonster till valfria platser pa skdarmen. Om du markerar det
hér alternativet visas handtag till vanster pa verktygsraderna i
programmen. Om du vill flytta en verktygsrad klickar du och haller
ned musknappen pa handtaget och drar sedan verktygraden till
den nya platsen.

Verktygsrads- Viélj ett av foljande alternativ om du vill ange vad som ska visas pa
knappetiketter verktygsraderna i de GNOME-kompatibla programmen:
®m  Text under ikoner: Markera det hér alternativet om du vill visa
verktygsrader med bade text och en ikon pa varje knapp.
®  Text bredvid ikoner: Markera det hér alternativet om du vill
visa verktygsrader med en ikon pé varje knapp, och text endast
pa de viktigaste knapparna.
®  Endast ikoner: Markera det hér alternativet om du vill visa
verktygsrader med endast en ikon pé varje knapp.
B Bara text: Markera det hér alternativet om du vill visa
verktygsrader med endast text pa varje knapp.

Ange musinstallningar

Du startar instéllningsverktyget Mus genom att klicka pa Starta och sedan vélja
Installningar — Skrivbordsinstallningar — Mus.

Anvéand installningsverktyget Mus om du vill konfigurera musen for att anvandas
med hoger eller vinster hand. Du kan ocksa ange hastigheten och kansligheten for
musrorelserna.

Du kan anpassa instillningarna for installningsverktyget Mus inom féljande
funktionsomraden:

m  Knappar
m  Markorer
m  Rorelse
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Knappinstallningar

Anvind flikarna for Knappar om du vill ange om musknapparna ska konfigureras for
vansterhdnta. Du kan ocksa ange fordrojningen mellan klickningarna for en
dubbelklickning.

I Tabell 7-16 visas de musknappsinstillningar som du kan &ndra.

TABELL 7-16 Musknappsinstéllningar

Dialogfénsterelement Beskrivning

Vinsterhdnt mus Markera det hér alternativet om du vill konfigurera musen for
véansterhanta. Nar du konfigurerar musen for vansterhanta byter
funktionerna for den vanstra musknappen och den hogra
musknappen plats.

Tidsgrans Anvind skjutreglaget om du vill ange hur mycket tid det far ga
mellan klickningarna néar du dubbelklickar. Om tiden mellan den
forsta och andra klickningen 6verstiger den tid som anges hér
tolkas dtgarden inte som en dubbelklickni