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Vorwort

Dieses Handbuch behandelt die fortgeschrittene Anpassung des Erscheinungsbilds
und des Verhaltens des Solaris Common Desktop Environment (CDE). Es enthélt
Kapitel tber:

m die Anpassung der Systeminitialisierung, der Anmeldung und der Initialisierung
einer Sitzung

m das Hinzuftigen von Anwendungen und das Bereitstellen von
Schnittstellendarstellungen fiir Anwendungen und ihre Daten

m das Konfigurieren von Desktop-Prozessen, Anwendungen und Daten Uber das
Netzwerk

m die Anpassung von Desktop-Services, wie z.B. Fensterverwaltung, Drucken,
Farben und Schriftarten

Hinweis - In diesem Dokument bezieht sich die Bezeichnung ,,IA* auf die Intel
32-Bit-Prozessor-Architektur. Dazu gehéren Pentium-, Pentium Pro-, Pentium II-,
Pentium Il Xeon-, Celeron-, Pentium Il1- und Pentium IlIl Xeon-Prozessoren sowie
kompatible Mikroprozessor-Chips von AMD und Cyrix.

Wer sollte dieses Buch benutzen?

Dieses Buch richtet sich speziell an:

m Systemadministratoren. Viele der Aufgaben in diesem Buch benétigen
Zugriffsberechtigung als Benutzer root.

m Fortgeschrittene Benutzer, die Anpassungen durchfihren méchten, die nicht mit
der Benutzerschnittstelle des Desktops durchgefiihrt werden kénnen. Das Desktop
verfligt Uber benutzerspezifische Positionen fiir viele Konfigurationsdateien.
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Bevor Sie dieses Buch lesen

Benutzer sollten die folgenden Biicher kennen:
m CDE Benutzerhandbuch

m Solaris Common Desktop Environment: Benutzerhandbuch zur Umstellung

Wie dieses Buch aufgebaut ist

Dieses Handbuch enthélt folgende Kapitel:

Kapitel 1 beschreibt, wie das Erscheinungsbild und das Verhalten des
Desktop-Anmeldemanagers konfiguriert wird.

Kapitel 2 beschreibt, wie das Desktop Sitzungen speichert und abruft und wie der
Sitzungsstart angepalit wird.

Kapitel 3 beschreibt Solaris CDE-Startdateien und mégliche Solaris
CDE-Startprobleme und enthalt Vorschlage zur Behebung dieser Probleme.

Kapitel 4 beschreibt, wie der Anwendungsmanager Anwendungen zusammenstellt
und erklart, wie Anwendungen hinzugefiigt werden.

Kapitel 5 beschreibt, wie ein Registrierungspaket fur eine Anwendung erstellt wird.

Kapitel 6 befa3t sich mit erweiterten Konfigurationsarbeiten wie benutzerdefinierten
Anmeldungen, Einrichtung mehrerer Bildschirme, Desktops und X-Terminals im
Netzwerk, Anderung der Benutzer-Punktdateien, Anpassung des Mail-Drucks, Setup
der Desktop-Umgebung und Fehlerprotokolltypen.

Kapitel 7 beschreibt, wie Desktop-Services, Anwendungen und Daten Uber ein
Netzwerk verteilt werden.

Kapitel 8 beschreibt, wie Desktop-Drucker hinzugeftigt und entfernt werden und wie
der Standarddrucker angegeben wird.

Kapitel 9 beschreibt, wie das Desktop Anwendungen, Hilfedateien, Symbole und
andere Desktop-Daten tber das Netzwerk findet.

Kapitel 10 gibt eine Einfihrung in die Konzepte von Aktionen und Datentypen und
erklart, wie sie als Benutzerschnittstelle fur Anwendungen benutzt werden.

Kapitel 11 beschreibt, wie die Anwendung ’'Aktion erstellen’ benutzt wird, um
Aktionen und Datentypen zu erstellen.

Kapitel 12 beschreibt, wie Aktionsdefinitionen durch das Bearbeiten einer
Datenbankkonfigurationsdatei erstellt werden.
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Kapitel 13 beschreibt, wie Datentypdefinitionen durch das Bearbeiten einer
Datenbank-Konfigurationsdatei erstellt werden.

Kapitel 14 beschreibt, wie der Symboleditor verwendet wird, sowie die
Namenskonventionen, GroRen und Suchpfade fur Desktopsymbole.

Kapitel 15 beschreibt, wie neue systemweite Steuerungen und zuséatzliche
Steuerbereiche erstellt werden, sowie andere Anpassungen von Steuerbereichen.

Kapitel 16 beschreibt, wie Fenster, Maustastenbelegungen, Tastaturbelegungen und
Workspace Manager-Menis angepallt werden.

Kapitel 17 beschreibt, wie Anwendungsressourcen eingestellt werden und wie das
Desktop Schriftarten und Farben verwendet.

Kapitel 18 beschreibt Systemverwaltungsaufgaben fur Systeme, die internationale
Sitzungen ausfihren.

Anhang A ist eine Kopie der Hilfeseite dtconfig(1).

Sun-Dokumente bestellen

Uber Fatbrain.com, eine professionelle Internet-Buchhandlung, kénnen Sie
ausgewahlte Produktdokumentationen von Sun Microsystems, Inc beziehen.

Eine Liste der Dokumente und Informationen zur Bestellung finden Sie im Sun
Documentation Center bei Fatbrain.com unter der Internet-Adresse: http://
www1.fatbrain.com/documentation/sun

Zugriff auf die Online-Dokumentation
von Sun

Die Website docs.sun.coms™ ermdglicht Ihnen den Zugriff auf die technische
Online-Dokumentation von Sun. Sie kdnnen das Archiv unter docs.sun.com
durchsuchen oder nach einem bestimmten Buchtitel oder Thema suchen. Die URL
lautet: http://docs.sun.com
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Bedeutung typographischer
Konventionen

Die folgende Tabelle beschreibt die typographischen Kennzeichnungen, die in diesem

Buch verwendet werden.

TABELLE P-1

Typographische Konventionen

Schriftart oder
Symbol

Bedeutung

Beispiel

AaBbCc123

Namen von Befehlen, Dateien und
Verzeichnissen; Ausgaben auf dem
Bildschirm

Bearbeiten Sie die Datei
login

Verwenden Sie den Befehl Is
—a zum Auffuhren aller
Dateien.

Rechnername% Sie haben
eine neue Nachricht.

AaBbCc123

Von lhnen eingegebene Zeichen (im
Gegensatz zu auf dem Bildschirm
angezeigten Zeichen)

Rechnername% su
PaRwort:

AaBbCc123

Befehlszeilen-Variable: durch einen
realen Namen oder Wert ersetzen

Um eine Datei zu l6schen,
geben Sie folgendes ein: rm
Dateiname.

AaBbCc123

Buchtitel, neue Worter oder Begriffe
bzw. hervorzuhebende Wérter.

Lesen Sie Kapitel 6 im
Benutzerhandbuch.

Hierbei handelt es sich um
Klassen-Optionen.

Sie mussen hierfur als root
angemeldet sein.
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Shell-Eingabeaufforderungen in

Befehlsbeispielen

Die folgende Tabelle zeigt die Standard-Systemeingabeaufforderung und die
Superuser-Eingabeaufforderung fur die C-Shell, die Bourne-Shell und die Korn-Shell.

TABELLE P-2  Shell-Eingabeaufforderungen

Korn-Shell-Superuser-Prompt

Shell Eingabeaufforderung
Eingabeaufforderung der C-Shell Rechnername%
Superuser-Eingabeaufforderung der C-Shell Rechnername#
Eingabeaufforderung der Bourne-Shell und $

der Korn-Shell

Bourne-Shell- und #
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KAPITEL 1

Den Anmeldemanager konfigurieren

Der Anmeldemanager ist ein Server, der einen Anmeldebildschirm anzeigt, die
Zugriffsberechtigungen der Benutzer prift und Benutzersitzungen startet. Die
graphische Anmeldung ist auf graphikfahigen Bildschirmen eine attraktive
Alternative zur Anmeldung im herkdmmlichen Zeichenmodus. Die vom
Anmelde-Server verwalteteten Anzeigen kdnnen direkt dem Anmelde-Server
zugeordnet oder mit einem X-Terminal bzw. einer Workstation im Netzwerk
verbunden werden.

Hinweis - Der Anmelde-Server kann nur vom Benutzer 'root’ gestartet, angehalten
oder konfiguriert werden.

m ,,Den Anmelde-Server starten” auf Seite 26

m ,Lokale und Netzwerkanzeigen verwalten ” auf Seite 26

m ,Auf Fehler prifen” auf Seite 33

m ,,Den Anmelde-Server beenden” auf Seite 34

m ,,Das Erscheinungsbild des Anmeldebildschirms andern” auf Seite 35
m ,,.Den Anmeldemanager verwalten” auf Seite 43

m ,Dateien des Anmeldemanagers” auf Seite 44

Der Anmelde-Server fuhrt folgende Aktionen aus:

m Anzeigen eines Anmeldebildschirms uneingeschrankt oder auf Anforderung auf
lokalen und Netzwerk-Grafikanzeigen.

m Anpassen direkt angeschlossener Zeichenkonsolenanzeigen.

m Anzeigen eines Auswahlbildschirms, mit dem der Benutzer Anmeldebildschirme
anderer Server im Netzwerk anzeigen kann.

m Kontrollierter Zugriff auf den Anmelde-Server.

m Ermoglichen des Zugriffs auf die Anmeldung im herkémmlichen Zeichenmodus.
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Vom Anmeldemanager verwaltete Anzeigen kdnnen direkt mit dem Anmelde-Server
oder mit einem X-Terminal bzw. einer Workstation im Netzwerk verbunden sein. Fur
lokale Anzeigen startet der Anmelde-Server automatisch einen X-Server und zeigt
einen Anmeldebildschirm an. Fur Netzwerkanzeigen (z. B. X-Terminals) unterstitzt
der Anmelde-Server das XDMCP-Protokoll (X Display Manager Protocol) 1.0, mit
dem Anzeigen eines Anmeldebildschirms vom Anmelde-Server angefordert werden
kénnen.

Den Anmelde-Server starten

Der Anmelde-Server wird normalerweise beim Starten des Systems ausgefiihrt. Er
kann aber auch von der Befehlszeile gestartet werden.

m  Mit dem folgenden Befehl kann der Anmelde-Server so konfiguriert werden, dafl3
er beim Systemstart ausgeftihrt wird: /usr/dt/bin/dtconfig -e

Der Anmelde-Server wird dann bei jedem Neustart des Systems automatisch
aufgerufen.

Weitere Informationen Uber das Desktop-Konfigurationsprogrammdtconfig ~ finden
Sie in Anhang A. Dort finden Sie eine Kopie der Hilfeseite dtconfig.1

m  Mit dem folgenden Befehl starten Sie den Anmelde-Server von der Befehlszeile; /
usr/dt/bin/dtlogin -daemon; exit

Hinweis - Der Anmelde-Server kann zwar Uber der Befehlszeile aufgerufen werden,
um eine bestimmte Konfiguration zu testen, er sollte aber normalerweise beim
Systemstart ausgefuihrt werden.

Lokale und Netzwerkanzeigen
verwalten

Abbildung 1-1 zeigt eine moégliche Konfiguration des Anmelde-Servers.
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Standardkonfiguration

(o ——

/ Xstation
/

%
XDMCP-Xstation

I I \Anmelde-Server | \ |:|
Nicht grafikfahiger
Bildschirm \

Datenstation

XDMCP-Datenstation
Abbildung 1-1  Médgliche Konfiguration des Anmelde-Servers

Die Proze3-ID des Anmelde-Servers ermitteln

Standardmafig wird die Prozef3-1D des Anmelde-Servers in der Datei /var/dt/
Xpid gespeichert.

Soll eine andere Datei verwendet werden, dndern Sie die Ressource

Dtlogin.pidFile in der Konfigurationsdatei Xconfig . Wird eine Anderung
vorgenommen, muf} das angegebene Verzeichnis beim Starten des Anmelde-Servers
bereits existieren.

Um die Datei Xconfig zu &ndern, kopieren Sie sie aus dem Verzeichnis /usr/dt/
config in das Verzeichnis /etc/dt/config . Nehmen Sie die gewiinschten
Anderungen in /etc/dt/config/Xconfig vor, und veranlassen Sie anschlieBend
den Anmelde-Server mit dem folgenden Befehl, der den Anmelde-Server anweist,
die Datei Xconfig neu zu lesen:

[usr/dt/bin/dtconfig -reset

Dadurch wird der Befehl kil —HUPAnmelde-Server_Proze3_ID aufgerufen.

Soll die ProzeR-1D des Anmelde-Servers beispielsweise in der Datei /var/
myservers/Dtpid gespeichert werden, nehmen Sie folgende Zeile in die Datei
Xconfig auf:

Dtlogin.pidFile: /var/myservers/Dtpid
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Nach dem Neustart des Anmelde-Servers wird seine ProzeB-ID in der Datei /var/
myservers/Dtpid gespeichert. Das Verzeichnis /var/myservers mul bereits
vorhanden sein.

Einen Anmeldebildschirm auf einem lokalen
Bildschirm anzeigen

Beim Starten ermittelt der Anmelde-Server in der Datei Xservers , ob ein X-Server
gestartet werden muf? sowie ob und wie Anmeldebildschirme auf lokalen und
Netzwerkbildschirmen angezeigt werden sollen.

Um die Datei Xservers zu andern, kopieren Sie sie aus dem Verzeichnis /usr/dt/
config in das Verzeichnis /etc/dt/config . Nehmen Sie die Anderungen in /
etc/dt/config/Xservers vor, und weisen Sie den Server durch folgenden Befehl
an, die Datei Xservers erneut zu lesen:

[usr/dt/bin/dtconfig -reset

Dadurch wird der Befehl kill —HUPAnmelde-Server_Proze}_ID ausgefuhrt.

Die Zeilen in der Datei Xservers mussen im folgenden Format angegeben werden:

Anzeigename Anzeigeklasse Anzeigetyp
X_Server_Befehl

Die Argumente haben folgende Bedeutung:

Anzeigename - Der fir die Verbindung mit dem X-Server zu verwendende
Verbindungsname (:0 im folgenden Beispiel). Der Wert * (Sternchen) wird zu
Hostname:0 erweitert. Der angegebene Wert muR mit der Verbindungsnummer im
Argument X_Server_Befehl Gibereinstimmen.

Anzeigeklasse - Spezifische Ressourcen fr die Anzeige (im folgenden Beispiel Local ).

Anzeigetyp - Dieses Argument gibt an, ob eine lokale oder eine Netzwerkanzeige
vorliegt und wie die Option ’'Befehlszeilenanmeldung’ im Anmeldebildschirm
verwaltet wird (local@console  im folgenden Beispiel).

X_Server_Befehl - Die Befehlszeile, Verbindungsnummer und andere Optionen, die
der Anmelde-Server zum Starten des X-Servers verwendet (im folgenden Beispiel /
usr/bin/X11/X: 0 ). Die Verbindungsnummer muf} mit dem in Anzeigename
angegebenen Wert bereinstimmen.

Die Standardzeile in Xservers sieht ungefahr folgendermafen aus:

:0 Local local@console /usr/bin/X11/X :0
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Den Anmelde-Server ohne lokale Anzeige
ausfihren

Besitzt das Anmelde-Server-System keine Grafikanzeige, kénnen Sie den
Anmelde-Server auch ohne lokale Anzeige starten, indem Sie die Zeile fur die lokale
Anzeige in der Datei Xservers mit einem #-Zeichen auskommentieren. Ein Beispiel:

# :0 Local local@console /usr/bin/X11/X :0

Der Server lauft dann nach dem Start als Hintergrundproze und wartet auf
Anforderungen von Netzwerkanzeigen.

Auf die Befehlszeilenanmeldung in einer lokalen
Anzeige zugreifen

Wahlt der Benutzer im Anmeldebildschirm die Option "Befehlszeilenanmeldung’,
beendet der Anmelde-Server voriibergehend den X-Server und ermdglicht auf einem
grafikfahigen Terminal den Zugriff auf die herkémmliche Anmeldung in der
Befehlszeile. Nachdem sich der Benutzer an- und wieder abgemeldet hat, bzw. nach
einer definierten Zeitliberschreitung, startet der Anmelde-Server den X-Server neu.

Hinweis - Auf Netzwerkanzeigen ist die Option 'Befehlszeilenanmeldung’ nicht
verfligbar.

Das Argument Anzeigetyp steuert die Funktionsweise der Option
‘Befehlszeilenanmeldung’. Das Format von Anzeigetyp lautet:

m local@ Anzeige_Terminalgerat
m local
m foreign

Wird local @Anzeige_Terminalgerat angegeben, sucht der Anmelde-Server den
X-Server und /dev/ Anzeige_Terminalgerat auf demselben physischen Gerat und setzt
voraus, daB eine Befehlszeilenanmeldung (normalerweise getty ) auf dem Gerat
ausgefuhrt wird. Wahlt der Benutzer 'Befehlszeilenanmeldung’, wird der X-Server
beendet und ermdglicht den Zugriff auf die Befehlszeilenanmeldung (getty ), die
auf /dev/ Anzeige_Terminalgerat ausgefiihrt wird.

Die Option "Befehlszeilenanmeldung’ kann fir eine Anzeige deaktiviert werden,
indem der Wert none fir Anzeige_Terminalgerdt angegeben wird. Der Standardwert
fr Anzeige_Terminalgerat ist console . Wird der Wert local angegeben, erhalt
Anzeige_Terminalgerat automatisch den Standardwert console . Bei Angabe von
foreign  wird die Option ’Befehlszeilenanmeldung’ deaktiviert.
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Hinweis - Die Option 'Befehlszeilenanmeldung’ ist auf einer lokalen Anzeige
deaktiviert, wenn der Anmelde-Server von der Befehlszeile aus gestartet wird.

Eine zeichenorientierte Anzeigekonsole anpassen

Verfiigt das Anmelde-Server-System (ber eine direkt angeschlossene Zeichenanzeige
als Konsole, sollte Anzeige_Terminalgerat auf none gesetzt werden, damit die Option
‘Befehlszeilenanmeldung’ auf einem grafikfahigen Anmeldebildschirm deaktiviert
wird.

Sie kdnnen aber auch Anzeige_Terminalgerat auf der Grafikanzeige in das Gerét fir
die Befehlszeilenanmeldung (getty ) andern, wenn dieses auf der Zeichenkonsole
und der Grafikanzeige ausgefiihrt wird.

Befindet sich beispielsweise die Befehlzeilenanmeldung fir die Grafikanzeige
(getty ) auf dem Gerét /dev/tty01  , andern Sie den Wert von Anzeigetyp zu
local@tty01.

Einen Anmeldebildschirm auf einer
Netzwerkanzeige anzeigen

Der Anmelde-Server kann Anforderungen von Netzwerkanzeigen zur Anzeige eines
Anmeldefensters entgegennehmen. Die Netzwerkanzeige ist normalerweise ein
X-Terminal, kann aber auch eine Workstation sein.

Um Anforderungen von Netzwerkanzeigen zu verwalten, unterstitzt der
Anmelde-Server das Protokoll XDMCP (X Display Manager Protocol) 1.0. Es
ermoglicht dem Server, die Anforderungen anzunehmen oder abzulehnen. Bei den
meisten X-Terminals ist XDMCP integriert.

Direkte XDMCP-Anforderungen von Netzwerkanzeigen

Wird ein X-Terminal so konfiguriert, da XDMCP direkt verwenden wird
(Abfragemodus), wird dem X-Terminal der Hostname des Anmelde-Server-Systems
mitgeteilt. Das X-Terminal nimmt dann beim Starten automatisch Kontakt mit dem
Anmelde-Server auf, und dieser zeigt ein Anmeldefenster auf dem X-Terminal an. In
der Dokumentation des X-Terminals wird beschrieben, wie das Terminal fr den
XDMCP-Direktmodus konfiguriert werden kann.

Die meisten X-Server unterstiitzen auch die Option —query . In diesem Modus
verhalt sich der X-Server wie ein X-Terminal und sendet eine Anforderung an den
Anmelde-Server, damit dieser ein Anmeldefenster anzeigt. Wird beispielsweise der
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X-Server auf einer Grafikanzeige auf Workstation bridget  gestartet, zeigt der
Anmelde-Server anita einen Anmeldebildschirm auf dem X-Server an:

X -query anita

Indirekte XDMCP-Anforderungen von Netzwerkanzeigen

Wird ein X-Terminal so konfiguriert, daf XDMCP indirekt verwendet wird, wird
dem X-Terminal der Hostname des Anmelde-Server-Systems mitgeteilt. Das
X-Terminal nimmt dann beim Starten automatisch Kontakt mit dem Anmelde-Server
auf, und dieser zeigt in einem Auswahlfenster eine Liste der anderen
Anmelde-Server-Hosts im Netzwerk an. Der Benutzer kann aus der Liste den Host
wahlen, der ein Anmeldefenster auf dem X-Terminal anzeigen soll. In der
Dokumentation des X-Terminals wird beschrieben, wie das Terminal fUr den
indirekten XDMCP-Modus konfiguriert werden kann.

Die meisten X-Server unterstiitzen die Option —indirect . In diesem Modus nimmt
der X-Server im indirekten XDMCP-Modus Kontakt mit dem Anmelde-Server auf.

Netzwerkanzeigen verwalten, die XDMCP nicht unterstutzen

Altere X-Terminals unterstiitzen moglicherweise XDMCP nicht. Damit der
Anmelde-Server einen Anmeldebildschirm auf diesen Terminals anzeigen kann, muf}
der Name des X-Terminals in die Datei Xservers aufgenommen werden.

Da sich die Anzeige in einem Netzwerk befindet, mufl3 Anzeigename den Hostnamen
als Namenskomponente enthalten. Mit Anzeigeklasse kénnen spezifische Ressourcen
einer bestimmten Klasse von X-Terminals angegeben werden (die Klasse des
X-Terminals kénnen Sie der zugehdrigen Dokumentation entnehmen). Der Wert
foreign  fir Anzeigetyp weist den Anmelde-Server an, keinen eigenen X-Server zu
starten, sondern eine Verbindung mit einem vorhandenen X-Server herzustellen. In
diesem Fall wird X_Server_Befehl nicht angegeben.

Beispiel
Durch die folgenden Zeilen in der Datei Xservers zeigt der Anmelde-Server einen
Anmeldebildschirm auf den beiden X-Terminals ruby und wolfie

ruby.blackdog.com:0 AcmeXsta foreign
wolfie:0 PandaCo foreign

Den Zugriff auf den Anmelde-Server steuern

Standardmafig kann jeder Host im Netzwerk, der Zugriff auf den
Anmelde-Server-Host hat, die Anzeige eines Anmeldefensters anfordern. Der Zugriff
auf den Anmelde-Server kann durch Andern der Datei Xaccess eingeschrankt
werden.
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Um die Datei Xaccess zu andern, kopieren Sie sie aus dem Verzeichnis /usr/dt/
config in das Verzeichnis /etc/dt/config . Nehmen Sie die gewiinschten
Anderungen in /etc/dt/config/Xaccess vor, und weisen Sie anschliefend den
Anmelde-Server durch folgenden Befehl an, die Datei Xaccess erneut zu lesen:

usr/dt/bin/dtconfig -reset

Dadurch wird der Befehl kill —HUPAnmelde-Server_Proze?_ID ausgefuhrt.

Direkter XDMCP-Modus

Versucht ein Host, im direkten XDMCP-Modus eine Verbindung mit dem
Anmelde-Server herzustellen, wird der Hostname mit den Eintrégen in der Datei
Xaccess verglichen. In dieser Datei sind die Hosts aufgefiihrt, die auf den
Anmelde-Server zugreifen dirfen. Jeder Eintrag in Xaccess ist ein Hosthame, der
auch die Platzhalterzeichen * (Sternchen) und ? (Fragezeichen) enthalten kann. Ein *
entspricht beliebig vielen und ein ? einem beliebigen Zeichen. Ist ein !
(Ausrufezeichen) angegeben, ist dem betreffenden Host der Zugriff nicht gestattet.
Fehlen solche Angaben, ist der Zugriff gestattet.

Ein Beispiel: Die Datei Xaccess enthélt die folgenden drei Eintréage:

amazon.waterloo.com

*.dept5.waterloo.com
!*

Der erste Eintrag erlaubt dem Host amazon.waterloo.com den Zugriff auf den
Anmelde-Server, der zweite allen Hosts, deren Domain-Name mit
dept5.waterloo.com endet, und der letzte Eintrag verweigert allen anderen Hosts
den Zugriff.

Indirekter XDMCP-Modus

Versucht ein Host, im indirekten XDMCP-Modus eine Verbindung mit dem
Anmelde-Server herzustellen, wird der Hostname mit den Eintrégen in der Datei
Xaccess verglichen. In dieser Datei sind die Hosts aufgefiihrt, die auf den
Anmelde-Server zugreifen dirfen. Die Eintrége in Xaccess entsprechen den
Eintrégen fur den direkten XDMCP-Modus (einschlieBlich Platzhalterzeichen),
werden aber zusatzlich mit der Zeichenfolge CHOOSERekennzeichnet. Beispiel:
amazon.waterloo.com CHOOSER BROADCAST

*.dept5.waterloo.com CHOOSER BROADCAST
*  CHOOSER BROADCAST

Wie im vorhergehenden Beispiel erlaubt der erste Eintrag dem Host
amazon.waterloo.com den Zugriff auf den Anmelde-Server, der zweite allen
Hosts, deren Domain-Name mit dept5.waterloo.com endet, und der letzte
Eintrag verweigert allen anderen Hosts den Zugriff.
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Nach der Zeichenfolge CHOOSERann einer der folgenden Eintrage aufgefuhrt
werden:

m BROADCAST

m Liste der Hostnamen

BROADCASDewirkt, dal? der Anmelde-Server eine Nachricht an alle Systeme seines
Teilnetzwerks sendet, um eine Liste der verfiigbaren Anmelde-Server-Hosts zu
erstellen. Wird zusétzlich eine Liste angegeben, wird diese als Liste der verfiigbaren
Anmelde-Server-Hosts verwendet. Beispiel:

amazon.waterloo.com CHOOSER shoal.waterloo.com alum.waterloo.com

*.dept5.waterloo.com CHOOSER BROADCAST
*  CHOOSER BROADCAST

Stellt amazon.waterloo.com eine Verbindung im indirekten XDMCP-Modus her,
erhalt das System eine Liste mit den beiden Hosts shoal und alum. Stellt
alice.dept5.waterloo.com eine Verbindung her, enthélt die Liste alle
verfligbaren Anmelde-Server-Hosts im Teilnetzwerk des Anmelde-Servers.
Anforderungen anderer Hosts im indirekten XDMCP-Modus werden nicht
akzeptiert.

Anstatt eine Liste der Hosthamen anzugeben, kénnen auch wie im folgenden Beispiel
ein oder mehrere Makros definiert werden, die eine Host-Liste angeben. Beispiel:

%listl shoal.waterloo.com alum.waterloo.com
amazon.waterloo.com CHOOSER %listl

Auf Fehler prifen

Standardmafig protokolliert der Anmelde-Server alle Fehler in der Datei /var/dt/
Xerrors . Soll eine andere Datei verwendet werden, andern Sie die Ressource
Dtlogin.errorLogFile in der Konfigurationsdatei Xconfig . Das im Pfad
angegebene Verzeichnis muB beim Start des Anmelde-Servers bereits existieren.

Sollen die Fehler beispielsweise in der Datei /var/mylogs/Dterrors protokolliert
werden, mul die Datei Xconfig folgende Zeile enthalten;

Dtlogin.errorLogFile: /var/mylogs/Dterrors
Wird der Anmelde-Server anschlieBend neu gestartet, schreibt er die Fehler in die

Datei /var/mylogs/Dterrors . Das Verzeichnis /var/mylogs mul jedoch bereits
vorhanden sein.
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Den Anmelde-Server beenden

m Soll der Anmelde-Server beim Booten des Systems nicht gestartet werden, geben
Sie folgenden Befehl ein:

[usr/dt/bin/dtconfig -d

Der Anmelde-Server wird dann nicht automatisch ausgefiihrt, wenn das System neu
gestartet wird.

m Sie kdonnen den Anmelde-Server auch beenden, indem Sie die ProzeR-1D
folgendermafen l6schen:

[usr/dt/bin/dtconfig -kill

Dadurch wird folgender Befehl ausgefuihrt: kill ~ Anmelde-Server_ProzeR_ID.

Hinweis - Durch das Abbrechen des Anmelde-Server-Prozesses werden alle vom
Server verwalteten Benutzersitzungen beendet.

Sie konnen den Anmelde-Server durch Ldschen der ProzeR3-ID beenden. Die
Prozel3-1D wird in der Datei /var/dt/Xpid oder in der Datei gespeichert, die in der
Xconfig -Datei durch die Ressource Dtlogin.pidFile festgelegt wird.

Sind Sie beim Beenden des Anmelde-Servers beim Desktop angemeldet, wird die
Desktop-Sitzung sofort geschlossen.

Der Anmeldebildschirm

Der Anmeldebildschirm stellt eine attraktive Alternative zu herkbmmlichen
Anmeldefenstern im Zeichenmodus dar und bietet ein Leistungsspektrum, das weit
Uber die Moglichkeiten der Anmeldung im Zeichenmodus hinausgeht.
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Common
Desktop
Environment

Abbildung 1-2  Desktop-Anmeldebildschirm

Wie bei der Anmeldung im Zeichenmodus muf der Benutzer einen Benutzernamen

und ein PalRwort eingeben. Besteht Zugriffsberechtigung, startet der Anmelde-Server
eine Desktop-Sitzung fiir den Benutzer. Beendet der Benutzer die Sitzung, zeigt der

Anmelde-Server ein neues Anmeldefenster an, und der ProzeR3 wird wiederholt.

Der Anmeldebildschirm kann folgendermafRen angepalit werden:
m Das Erscheinungsbild des Anmeldebildschirms &ndern.

m Die X-Zugriffsberechtigung fur den X-Server konfigurieren.

m Die Standardsprache &andern.

m Befehle vor dem Anzeigen des Anmeldebildschirms ausfuihren.
m Das Menu ’Sprachen’ des Anmeldebildschirms &ndern.

m Den Befehl zum Starten der Benutzersitzung angeben.

m Befehle vor dem Starten der Benutzersitzung ausfihren.

m Befehle nach dem Beenden der Benutzersitzung ausfiihren.

Jede dieser Aktionen kann fur alle Anzeigen gemeinsam oder fur jede Anzeige
einzeln durchgefihrt werden.

Das Erscheinungsbild des
Anmeldebildschirms andern

Das Erscheinungsbild des Anmeldebildschirms kann angepalit werden, indem das
Logo oder die Grafik, die BegrtiBungsmeldungen und die Schriftarten geandert
werden.

Um die Datei Xresources zu andern, kopieren Sie sie aus dem Verzeichnis /usr/
dt/config/ Sprache in das Verzeichnis /etc/dt/config/ Sprache. Die
vorgenommenen Anderungen werden beim nachsten Anzeigen des Anmeldefensters
wirksam. Soll der Anmeldebildschirm sofort aktualisiert werden, wéhlen Sie
’Anmeldeanzeige zurticksetzen’ im Men( 'Optionen’.
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Folgende Attribute des Anmeldebildschirms kénnen mit den
Ressourcenspezifikationen in der Datei Xresources festgelegt werden:

Dtlogin*logo*bitmapFile - Bitmap- oder Pixmap-Datei fir Logo
Dtlogin*greeting*persLabelString - Personliche BegriiBungsmeldung
Dtlogin*greeting*labelString - BegriBRungsmeldung
Dtlogin*greeting*fontList - Schriftart fur BegriiRungsmeldung
Dtlogin*labelFont - Schriftart fur Schaltflachen und Beschriftungen
Dtlogin*textFont - Schriftart fur Hilfe- und Fehlermeldungen

Dtlogin*  Sprache*languageName - Alternativer Text fir Gebietsschema Sprache

v Das Logo andern

¢+ Das Logo wird mit der Ressource Dtlogin*logo*bitmapFile in der Datei
Xresources festgelegt.

Es kann eine farbige Pixmap- oder eine Bitmap-Datei verwendet werden.

Im folgenden Beispiel wird die Bitmap-Datei Mylogo als Logo verwendet:

Dtlogin*logo*bitmapFile: /usr/local/lib/X11/dt/bitmaps/Mylogo.bm

v Die Begrullungsmeldung andern

Standardmafig zeigt der Anmelde-Server die Meldung Willkommen bei  Hostname
im Anmeldebilschirm an. Dieser Text kann folgendermalien gedndert werden:

¢ Andern Sie den Wert der Ressource Dtlogin*greeting*labelString in der
Datei Xresources

Die Ressource labelString kann den Wert %LocalHost% enthalten, der durch den
Hostnamen des Anmelde-Servers ersetzt wird, sowie den Wert %DisplayName%, flir
den der X-Server-Anzeigename eingesetzt wird.

Im folgenden Beispiel wird die BegriBungsmeldung in Hier ist  Hostname!
geandert:

Dtlogin*greeting*labelString: Hier ist %LocalHost%!

Nachdem der Benutzername eingegeben wurde, zeigt der Anmelde-Server die
Standardmeldung Willkommen Benutzername an. Dieser Text kann mit der Ressource
Dtlogin*greeting*persLabelString in der Datei Xresources geandert
werden. Der Wert von persLabelString kann die Variable %s enthalten, die
durch den Benutzernamen ersetzt wird.

36 CDE Handbuch fiir fortgeschrittene Benutzer und Systemverwalter ¢ Méarz 2000



Im folgenden Beispiel wird die personliche Begrifungsmeldung in Hallo  username
geandert.

Dtlogin*greeting*persLabelString: Hallo %s

Die Schriftarten dndern

Die im Anmeldebildschirm verwendeten Schriftarten kénnen mit den folgenden
Ressourcen in der Datei Xresources geandert werden:

Dtlogin*greeting*fontList - Schriftart fur BegrufRungsmeldungen
Dtlogin*labelFont - Schriftart fur Schaltflachen und Beschriftungen
Dtlogin*textFont - Schriftart fur Hilfe- und Fehlermeldungen

Mit folgendem Befehl kénnen die verflgbaren Schriftarten abgerufen werden:

xlsfonts [- Optionen][ —fn Muster]

Im folgenden Beispiel wird fir die BegriBungsmeldung eine grofRe Schrift verwendet
(der Wert mul3 in eine Zeile eingegeben werden):;

Dtlogin*greeting*fontList: -dt-interface \

Fur jede Sprache einen anderen Text anzeigen

Soll im Men ’Sprachen’ des Anmeldebildschirms statt der Standardnamen
landesspezifischer Text angezeigt werden, dndern Sie die Ressource
Dtlogin*  Sprache*languageName in der Datei Xresources

Dtlogin*En_US*languageName: American

Der Text American wird ab jetzt statt des Gebietsschemanamens En_US angezeigt.

Die Funktionsweise des Anmeldebildschirms andern

Die Funktionsweise des Anmeldebildschirms kann durch Andern der
entsprechenden Ressourcen in der Datei Xconfig angepal3t werden.

Um die Datei Xconfig zu &ndern, kopieren Sie sie aus dem Verzeichnis /usr/dt/
config in das Verzeichnis /etc/dt/config . Nehmen Sie die gewiinschten
Anderungen in /etc/dt/config/Xconfig vor, und veranlassen Sie anschlieBend
den Anmelde-Server mit dem folgenden Befehl, der den Anmelde-Server anweist,
die Datei Xconfig neu zu lesen:

[usr/dt/bin/dtconfig -reset
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Dadurch wird folgender Befehl ausgefuhrt: kill  —HUPAnmelde-Server_Prozef3_ID.

Die Datei Xconfig enthélt folgende Ressourcen:

Dtlogin*authorize - Xaccess - Dateispezifikation
Dtlogin*environment - X-Server-Umgebung

Dtlogin*language - Standardsprache

Dtlogin*languageList - Liste der Sprachen fur das Menu 'Sprachen’
Dtlogin*resources - Xresources -Dateispezifikation

Dtlogin*setup - Xsetup -Dateispezifikation

Dtlogin*startup - Xstartup -Dateispezifikation

Dtlogin*session - Xsession -Dateispezifikation
Dtlogin*failsafeClient - Xfailsafe  -Skriptspezifikation
Dtlogin*reset - Xreset -Skriptspezifikation

Dtlogin*userPath - PATH fur Xsession und Xfailsafe
Dtlogin*systemPath - PATH fir Xsetup , Xstartup und Xfailsafe
Dtlogin*systemShell - SHELL fir Xsetup , Xstartup  und Xfailsafe
Dtlogin.timeZone - Zeitzone fir alle Skripts

Die Funktionsweise des Anmeldebildschirms fur
jede Anzeige einzeln andern

In den folgenden Beispielen wird durch das Andern einer Ressource in der Datei
Xconfig die betreffende Funktion fir alle Anzeigen angepaft. Die mit einem *
(Sternchen) gekennzeichneten Ressourcen kénnen fir jede Anzeige getrennt
festgelegt werden. Dadurch kénnen fiir einzelne Anzeigen angepalite
Anmeldebildschirme konfiguriert werden. Soll eine Ressource flr eine bestimmte
Anzeige festgelegt werden, geben Sie die Ressource als Dtlogin*  Anzeigename

* Ressource an. FolgendermaRen kdnnen Sie beispielsweise die benutzerbasierte
Zugriffssteuerung fir die Anzeige expo:0 deakivieren, jedoch fir alle anderen
Anzeigen aktiviert lassen:

Dtlogin*expo_O*authorize: False

Hinweis - Alle Sonderzeichen im Anzeigenamen (z. B. Doppelpunkte oder Punkte)
werden durch Unterstriche ( _ )ersetzt.
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Zugriffsrechte flr den X-Server andern

Standardmafig steuert der Anmelde-Server die Zugriffsrechte auf den X-Server fur
jeden Benutzer getrennt. Dazu werden Informationen in der Datei Home-Verzeichnis/
Xauthority gespeichert und geschitzt. Nur Benutzer mit Leserechten fiir diese
Datei kénnen eine Verbindung mit dem X-Server herstellen. Normalerweise ist das
die beste Methode, den Zugriff auf den X-Server zu steuern.

Eine Alternative zur benutzerbasierten ist die Zugriffssteuerung auf Host-Basis. Bei
dieser Vorgehensweise kann jeder Benutzer auf einem Host mit Zugriffsberechtigung
eine Verbindung mit dem X-Server herstellen. Es gibt folgende Griinde fir die
Verwendung der Zugriffssteuerung auf Host-Basis:

m Altere R2 und R3 X-Clients kénnen mit der benutzerbasierten Zugriffssteuerung
keine Verbindung mit dem X-Server herstellen.

m In ungesicherten Netzwerken kénnen die Berechtigungsinformationen abgefangen
werden, die zwischen dem X-Client und dem X-Server im Netzwerk ausgetauscht
werden.

Mit der Ressource Xconfig Dtlogin*authorize wird festgelegt, dal? der
Anmelde-Server die benutzerbasierte Zugriffssteuerung verwendet. Soll die
Zugriffssteuerung auf Host-Basis erfolgen, andern Sie den Wert der Ressource in
False . Ein Beispiel:

Dtlogin*authorize: False

Die X-Server-Umgebung andern

Sollen dem X-Server beim Start durch den Anmelde-Server eine oder mehrere
Umgebungsvariablen und -werte zur Verfigung gestellt werden, geben Sie diese
Uber die Ressource Dtlogin*environment in der Datei Xconfig an. Beispiel:

Dtlogin*environment: VAR1=foo VAR2=bar

Der lokale X-Server erhélt den Zugriff auf die Variablen VAR1 und VAR2. Die
Variablen werden auch in die Skripts Xsession und Xfailsafe exportiert.

Die Standardsprache andern

Wenn sich der Benutzer im Anmeldebildschirm beim Desktop anmeldet, wird die
Benutzersitzung mit dem im Menu 'Sprachen’ gewéahlten Gebietsschema ausgeftihrt.
Wahlt der Benutzer keine Sprache aus, wird die Standardeinstellung des
Anmelde-Servers verwendet. Die Standardsprache kann mit der Ressource
Dtlogin*language in der Datei Xconfig festgelegt werden. Beispiel:

Dtlogin*language: Ja_JP

Der Dokumentation des Systems kénnen Sie entnehmen, welche Sprachen auf lhrem
System verfiigbar sind.
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Den Inhalt des MenuUs 'Sprachen’ des Anmeldebildschirms
andern

Standardmafig werden im Menl 'Sprachen’ des Anmeldebildschirms alle im System
installierten Sprachen angezeigt. Wahlt der Benutzer eine Sprache aus der Liste, wird
der Anmeldebildschirm im gewahlten Gebietsschema erneut angezeigt. Meldet sich
der Benutzer dann spater an, wird die Desktop-Sitzung mit diesem Gebietsschema
gestartet.

Sie kdnnen eine eigene Liste mit Sprachen erstellen, indem Sie die Ressource
Dtlogin*languageList in der Datei Xconfig entsprechend &ndern:

Dtlogin*languageList: En_US De_DE

Der Anmelde-Server zeigt jetzt nur die Eintrage En_USund De_DEim Menl
"Sprachen’ an.

Befehle vor dem Anzeigen des
Anmeldebildschirms ausfuhren

Der Anmelde-Server fihrt nach dem Starten des X-Servers, jedoch vor dem Anzeigen
des Anmeldebildschirms das Skript Xsetup aus. Xsetup wird mit der
Zugriffsberechtigung ’root’ ausgefiihrt und enthalt Befehle, die vor dem Anzeigen
des Anmeldebildschirms aufgerufen werden missen.

Um die Datei Xsetup zu &ndern, kopieren Sie sie aus dem Verzeichnis /usr/dt/
config in das Verzeichnis /etc/dt/config . Beim néchsten Erscheinen des
Anmeldebildschirms wird dann die gednderte Xsetup -Datei ausgefiihrt.

Befehle vor dem Starten der Benutzersitzung ausfiihren

Nachdem der Benutzername und das PalBwort eingegeben wurden und die
Zugriffsberechtigung Uberprift wurde, jedoch bevor die Benutzersitzung gestartet
wird, fihrt der Anmelde-Server das Skript Xstartup  aus. Xstartup  wird mit der
Zugriffsberechtigung ’root’ ausgefiihrt und enthélt Befehle, die vor dem Starten der
Benutzersitzung ausgefuhrt werden mussen.

Um die Datei Xstartup  zu andern, kopieren Sie sie aus dem Verzeichnis /usr/dt/
config in das Verzeichnis /etc/dt/config . Meldet sich der Benutzer das nachste
Mal an, wird die gednderte Xstartup -Datei ausgefiihrt.
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Eine Desktop-Sitzung starten

Standardmafig startet der Anmelde-Server die Benutzersitzung, indem er das Skript
Xsession ausfiihrt. Xsession wird mit der Zugriffsberechtigung des Benutzers
ausgefihrt und enthélt die Befehle, die zum Starten des Desktops bendtigt werden.

Hinweis - Aktualisieren Sie das Skript Xsession nicht direkt.

Im Abschnitt Kapitel 2 finden Sie weitere Informationen zum Anpassen des
Sitzungsstarts auf einem Benutzer-Desktop.

Eine Failsafe-Sitzung starten

Wahlt der Benutzer im Unterment ’Sitzungen’ des Menis 'Optionen’ die Option
"Failsafe-Sitzungen’, fuhrt der Anmelde-Server das Skript Xfailsafe aus.

Xfailsafe wird mit der Zugriffsberechtigung des Benutzers ausgefiihrt und enthalt
die Befehle, die zum Starten einer minimalen Fensterumgebung benétigt werden
(normalerweise ein Terminalfenster und ein optionaler Fenstermanager).

Um die Datei Xfailsafe zu andern, kopieren Sie sie aus dem Verzeichnis /usr/
dt/config in das Verzeichnis /etc/dt/config . Meldet sich der Benutzer das
nachste Mal an, wird die gednderte Xfailsafe = -Datei ausgefiihrt.

Befehle nach dem Beenden der Benutzersitzung

ausfihren

Nachdem der Benutzer die Desktop- oder Failsafe-Sitzung beendet hat, fihrt der
Anmelde-Server das Skript Xreset aus. Xreset wird mit der Zugriffsberechtigung
‘root’ ausgefuihrt und enthélt Befehle, die nach dem Beenden der Benutzersitzung
ausgefuhrt werden mussen.

Um die Datei Xreset zu &ndern, kopieren Sie sie aus dem Verzeichnis /usr/dt/
config in das Verzeichnis /etc/dt/config . Bei der néchsten Sitzung des
Benutzers wird die gednderte Xreset -Datei verwendet.

Die Umgebung des Anmelde-Servers

Die Umgebung des Anmelde-Servers wird in die Skripts Xsetup , Xstartup ,
Xsession , Xfailsafe und Xreset exportiert. Tabelle 1-1. enthélt eine
Beschreibung der Umgebung. Es kénnen auch weitere Variablen vom
Anmelde-Server exportiert werden.
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TABELLE 1-1 Umgebung des Anmelde-Servers

Umgebungs-
variable Xsetup Xstartup ~ Xsession Xreset Beschreibung

X X X X Standard- oder gewahlte
LANG Sprache.

XAUTHORITY X X X X Andere X-Berechtigungsdatei
(optional).

PATH X X X X Wert der Ressource
Dtlogin*userPath
(Xsession , Xfailsafe ) oder
Dtlogin*systemPath
(Xsetup , Xstartup , Xreset ).

DISPLAY X X X X Verbindungsnummer des
X-Servers.

SHELL X X X X In Datei /etc/passwd
(Xsession , Xfailsafe ) oder
Ressource
Dtlogin*systemShell
(Xsetup , Xstartup , Xreset )
angegebene Shell.

TZ X X X X Wert der Ressource
Dtlogin.timeZone oder vom
System vorgegebene Zeitzone.

USER X X X Benutzername

HOME X X X In /etc/passwd  angegebenes
Home-Verzeichnis.

LOGNAME X X X Benutzername

Den Benutzer- oder Systempfad andern

Der Anmelde-Server setzt die Umgebungsvariable PATH beim Ausfiihren der Skripts
Xsession und Xfailsafe . Sie kdnnen auch einen anderen Pfad fur die Skripts
angeben.
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Den Benutzerpfad andern

+ Legen Sie den Benutzerpfad wird Uber die Ressource Dtlogin*userPath in
der Datei Xconfig fest. Beispiel:

Dtlogin*userPath:/usr/bin:/etc:/usr/sbin:/usr/ucb:/usr/bin/X11

Den Systempfad andern

¢ Der Systempfad wird Uber die Ressource Dtlogin*systemPath in der Datei
Xconfig festgelegt. Beispiel:

Dtlogin*systemPath: /usr/bin/X11:/etc:/bin:/usr/bin:/usr/ucb

Die System-Shell andern

Der Anmelde-Server setzt die Umgebungsvariable SHELL beim Ausfuhren der
Skripts Xsetup , Xstartup  und Xfailsafe . Der Standardwert ist /bin/sh . Soll
eine andere Shell fur diese Skripts verwendet werden, &ndern Sie den Wert der
Ressource Dtlogin*systemShell in der Datei Xconfig . Beispiel:

Dtlogin*systemShell: /bin/ksh

Die Zeitzone andern

Der Anmelde-Server setzt die Umgebungsvariable TZ beim Ausfihren der Skripts
Xsetup , Xstartup , Xsession , Xfailsafe und Xreset . Der Standardwert wird
aus dem System ermittelt und muf3 normalerweise nicht geandert werden. Soll eine
andere Zeitzone verwendet werden, andern Sie den Wert der Ressource
Dtlogin.timeZone in der Datei Xconfig . Beispiel:

Dtlogin.timeZone: CST6CDT

Den Anmeldemanager verwalten

Beim Aufrufen des Anmelde-Servers wird ein dtlogin  -Prozel} gestartet. Der ProzeR3
dtlogin  liest die Datei Xconfig , um die Anfangskonfiguration des
Anmelde-Servers und die anderen Konfigurationsdateien des Anmelde-Servers zu
ermitteln. Der Anmelde-Server liest dann die Datei Xservers , um festzustellen, ob
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explizit zu verwaltende Anzeigen vorhanden sind. AuBerdem liest er die Datei
Xaccess , um den Zugriff auf den Anmelde-Server zu steuern.

Stellt der Anmelde-Server in der Datei Xservers fest, daR eine lokale Anzeige
verwaltet werden muB, startet er entsprechend den Anweisungen in der Datei
Xservers einen X-Server und zeigt anschlieBend einen Anmeldebildschirm auf der
lokalen Anzeige an.

Stellt der Anmelde-Server in der Datei Xservers fest, dal eine Netzwerkanzeige
verwaltet werden muf, wird unterstellt, daR bereits ein X-Server mit dem
angegebenen Anzeigenamen ausgefuhrt wird, und zeigt einen Anmeldebildschirm
auf der Netzwerkanzeige an.

AnschlieBend wartet der Anmelde-Server auf XDMCP-Anforderungen aus dem
Netzwerk.

Fir jede verwaltete Anzeige erstellt der Anmelde-Server zuerst einen neuen
dtlogin  -Prozef3. Verwaltet der Server n Anzeigen, sind n+1 dtlogin -Prozesse
vorhanden. Der Anmelde-Server fiihrt dann das Skript Xsetup aus, ladt die Datei
Xresources und startet dtgreet , um den Anmeldebildschirm anzuzeigen.
Nachdem der Benutzername und das PalBwort eingegeben und die
Zugangsberechtigung Uberprift worden ist, fihrt der Anmelde-Server das
Xstartup -Skript und anschlieBend das Xsession - oder Xfailsafe  -Skript aus.
Wenn der Benutzer die Sitzung beendet, fihrt der Anmelde-Server das

Xreset -Skript aus.

Erhalt der Anmelde-Server eine indirekte XDMCP-Anforderung, fuhrt er dtchooser
aus, um eine Liste der Anmelde-Server-Hosts auf der Anzeige auszugeben. Wahlt
der Benutzer einen Host aus der Liste, wird die Anzeige vom Anmelde-Server dieses
Hosts verwaltet.

Bei den Konfigurationsdateien Xaccess , Xconfig , Xfailsafe , Xreset , Sprache/
Xresources , Xservers , Xsetup und Xstartup durchsucht der Anmelde-Server
standardmmaRig zuerst /etc/dt/config und anschlielRend /usr/dt/config . Er
verwendet dann die als erstes gefundene Datei.

Dateien des Anmeldemanagers

Die Dateien des Anmeldemanagers befinden sich in folgenden
Standardverzeichnissen:

/usr/dt/bin/dtlogin - Der Anmelde-Server und Anzeigemanager.
/usr/dt/bin/dtgreet - Zeigt einen Anmeldebildschirm fur eine Anzeige an.
/usr/dt/bin/dtchooser - Zeigt ein Auswahlfenster fiir eine Anzeige an.
usr/dt/bin/Xsession - Startet eine Desktop-Sitzung.
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/usr/dt/config/Xfailsafe - Startet eine Failsafe-Sitzung.

/usr/dt/config/Xconfig - Konfigurationsdatei des Anmelde-Servers.
/usr/dt/config/Xservers - Anzeigebeschreibungsdatei des Anmelde-Servers.
/usr/dt/config/Xaccess - Zugriffsbeschreibungsdatei des Anmelde-Servers.
Jusr/dt/config/ Sprache/Xresources - Anzeige-Layoutressourcen.
Jusr/dt/config/Xsetup - Setup-Datei fur die Anzeige.

Jusr/dt/config/Xstartup - Startdatei zur Sitzungsvorbereitung.
Jusr/dt/config/Xreset - Ricksetzungsdatei nach der Sitzung.

/var/dt/Xpid - ProzeR-1D des Anmelde-Servers.

Ivar/dt/Xerrors - Fehlerprotokolldatei des Anmelde-Servers.
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KAPITEL 2

Session Manager konfigurieren

Der Session Manager sorgt fuir den Start des Desktops und tGbernimmt das
automatische Speichern und Wiederherstellen von aktiven Anwendungen und von
Einstellungen fur Farben, Schriftarten, Mausverhalten, Lautstarke und
Tastaturklicken.

m ,Was ist eine Sitzung?” auf Seite 47

m ,,Sitzungen starten” auf Seite 49

m ,,Zu Beginn einer Sitzung” auf Seite 49

m ,,Zusatzliche Anpassungen beim Start einer Sitzung” auf Seite 56

m ,,Dateien und Verzeichnisse des Session Managers” auf Seite 61

Der Session Manager bietet folgende Mdoglichkeiten:

m Die Startsitzung fur alle Desktop-Benutzer anpassen.

m Die Umgebung und Ressourcen fiir alle Desktop-Benutzer anpassen.

m Die Startmeldung der Sitzung &ndern.

m Die Parameter fir Ddmonen und Sitzungsstart—Hilfsprogramme &ndern.

m Das Desktop-Farbschema fir alle Benutzer andern.

Was ist eine Sitzung?

Der Begriff Sitzung steht fur die Gesamtheit der Anwendungen, Einstellungen und
Ressourcen auf dem Desktop eines bestimmten Benutzers. Die Sitzungsverwaltung
wiederum umfaft eine Reihe von Konventionen und Protokollen, auf deren Basis der
Session Manager eine Benutzersitzung speichern und wiederherstellen kann. Damit
wird erreicht, daB der Benutzer beim Anmelden dieselben aktiven Anwendungen
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sowie dieselben Einstellungen und Ressourcen vorfindet wie bei der letzten
Abmeldung. Wenn sich der Benutzer zum ersten Mal beim Desktop anmeldet, wird
eine standardisierte Startsitzung geladen. Danach unterscheidet der Session Manager
zwischen aktueller und Home-Sitzung.

Die Startsitzung

Wenn sich ein Benutzer zum ersten Mal beim Desktop anmeldet, generiert der
Session Manager unter Verwendung von Systemstandardwerten eine Startsitzung fir
den Benutzer. Normalerweise werden der Dateimanager und eine Hilfereihe
gestartet, in der eine Einfihrung in die Funktionen des Desktop enthalten sind.

Die aktuelle Sitzung

Unter der aktuellen Sitzung versteht man die jeweils aktive Sitzung eines Benutzers.
Dabei spielt es keine Rolle, ob es sich um eine zuvor gespeicherte und nun
wiederhergestellte Home-Sitzung oder um die Standard-Startsitzung des Systems
handelt. Sobald der Benutzer die Sitzung beendet, speichert der Session Manager die
aktuelle Konfiguration nach Mal3gabe der Starteinstellungen des Style-Managers. Bei
der nachsten Anmeldung des Benutzers wird die zuvor gespeicherte aktuelle Sitzung
erneut gestartet. Das heif3t, der Desktop befindet sich wieder in demselben Zustand
wie zum Zeitpunkt der letzten Abmeldung.

Die Home—Sitzung

Der Desktop kann auch bei jeder Anmeldung in demselben Status wiederhergestellt
werden, unabhéngig vom Status bei der letzten Abmeldung. Dazu speichert der
Benutzer die aktuelle Sitzung und veranlal3t den Session Manager, genau diese
Sitzung auf Basis der Starteinstellungen des Style-Managers nach jeder Anmeldung
zu starten.

Bildschirmspezifische Sitzungen

Sitzungen lassen sich auch bildschirmspezifisch definieren. Dazu kopiert der
Benutzer das Verzeichnis HomeVerzeichnis/.dt/sessions in das Verzeichnis
HomeVerzeichnis/.dt/  anzeige, wobei anzeige fur den realen, nicht qualifizierten
Hostnamen steht (z.B. ist pablo:0  gultig, pablo.gato.com:0 oder unix:0
dagegen nicht). Meldet sich der Benutzer beim Bildschirm pablo:0 an, startet der
Session Manager diese bildschirmspezifische Sitzung.
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Sitzungen starten

Der Session Manager wird mit der Datei /usr/dt/bin/Xsession gestartet. Wenn
die Anmeldung Uber den Anmeldemanager erfolgt, wird Xsession standardmagig
gestartet.

Alternativ dazu kann sich der Benutzer auch im herkdmmlichen, zeichenorientierten
Modus anmelden (getty ) und den Session Manager manuell tber ein
Hilfsprogramm wie xinit  aufrufen, das wiederum einen X-Server startet. Ein
Beispiel: xinit /usr/dt/bin/Xsession

Zu Beginn einer Sitzung

Nach dem Aufruf des Session Managers wird eine Sitzung in folgenden Schritten
gestartet:

1. Das Skript HomeVerzeichnis/.dtprofile wird ausgefuhrt.
2. Die Xsession.d -Skripts werden ausgefthrt.

3. Eine Begrufungsmeldung wird angezeigt.

4. Die Desktop-Suchpfade werden eingerichtet.

5. Verfiigbare Anwendungen werden erfal3t.

6. Optional werden die Skripts HomeVerzeichnis/.profile oder
HomeVerzeichnis/.login ausgefuhrt.

7. Der Nachrichtendamon ToolTalk” wird gestartet.
8. Die Sitzungsressourcen werden geladen.

9. Der Farb-Server wird gestartet.

10. Der Workspace Manager wird gestartet.

11. Die Sitzungsanwendungen werden gestartet.
Die folgenden Abschnitte beschreiben diese einzelnen Schritte.
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Das Skript .dtprofile ausfiihren

Beim Start der Anwendung fuhrt das Skript Xsession das Skript HomeVerzeichnis/
.dtprofile des Benutzers aus. Dabei handelt es sich um ein /bin/sh - oder /
bin/ksh  -Skript, das Benutzern die Einstellung von Umgebungsvariablen fur ihre
Sitzungen gestattet. Details hierzu finden Sie unter ,,Zusatzliche Anpassungen beim
Start einer Sitzung” auf Seite 56.

Sollte das Skript HomeVerzeichnis/.dtprofile nicht vorhanden sein, beispielsweise
weil sich der Benutzer zum ersten Mal beim Desktop anmeldet, kopiert Xsession
die Standard-Desktopdatei sys.dtprofile in HomeVerzeichnis/.dtprofile

Die Standards fur den Desktop sind definiert in /usr/dt/config/

sys.dtprofile . Wenn das Skript sys.dtprofile angepalit werden soll, kopieren
Sie sys.dtprofile aus /usr/dt/config nach /etc/dt/config , und bearbeiten
Sie die neue Datei.

Das Skript Xsession.d ausfiihren

Nach Ausfuihrung des Skripts HomeVerzeichnis/.dtprofile fuhrt das Skript
Xsession die Skripts in Xsession.d aus. Diese tGibernehmen die Einrichtung
zuséatzlicher Umgebungsvariablen und starten optionale Damonen fir die
Benutzersitzung. Standardmafig enthalt Xsession.d die folgenden Skripts:

0010.dtpaths —Dokumentiert die einstellbaren Desktop-Suchpfade.
0020.dtims —Startet einen optionalen Eingabemethoden-Server.

0030.dttmpdir  —Legt ein benutzerspezifisches temporares Verzeichnis fir jede
Sitzung an.

0040.xmbind —Richtet $XMBINDDIR entsprechend dem Desktop-Standard ein.
In Xsession.d  befinden sich eventuell weitere, herstellerspezifische Skripts.

Xsession fiihrt zuerst alle Dateien im Verzeichnis /etc/dt/config/Xsession.d
und dann die Dateien in /usr/dt/config/Xsession.d aus.

Die Standardskripts der Gruppe Xsession.d  fur den Desktop befinden sich im
Verzeichnis /usr/dt/config/Xsession.d . Um eines der Xsession.d -Skripts
anzupassen, kopieren Sie es von /usr/dt/config/Xsession.d nach /etc/dt/
config/Xsession.d und bearbeiten die neue Datei. Dazu missen Sie jedoch Uber
eine Berechtigung zum Ausfiihren verfigen.

Wenn Sie moéchten, dal? Xsession eines lhrer eigenen Skripts ebenfalls automatisch
ausfihrt, missen Sie es nach /etc/dt/config/Xsession.d kopieren.
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Hinweis - Immer wenn Sie eines der Skripts in Xsession.d verandern oder ein
neues erstellen, sollten Sie auf eine geringe Ausfiihrungsdauer der
Vordergrundbefehle achten, um die fiir den Sitzungsstart benétigte Zeit kurz zu
halten. Wenn ein Vordergrundbefehl nicht existiert, wird der Sitzungsstart
angehalten. Alle Befehle in einem Xsession.d —Skript, die fir die gesamte Dauer
der Sitzung aktiv bleiben sollen, sollten im Hintergrund ablaufen.

BegruRungsmeldung anzeigen

Nach Ausfuihrung der Skripts HomeVerzeichnis/.dtprofile und Xsession.d  zeigt
Xsession eine BegriRungsmeldung Uber den gesamten Bildschirm an. Die
Meldung kann in ihrem Text verandert oder ganz deaktiviert werden. Der Client
dthello  wird zum Anzeigen der Meldung verwendet.

Um den Meldungstext zu dndern, andern Sie die dthello —Optionen Uber die
Variable dtstart_hello[0]

Erzeugen Sie zum Andern von dtstart_hello[0] ein Skript /etc/dt/config/
Xsession.d , Uber das der neue Wert gesetzt wird. Wenn die Tagesmeldung fir alle
Benutzer angezeigt werden soll, erzeugen Sie ein ausfiihrbares sh- oder ksh- Skript,
beispielsweise /etc/dt/config/Xsession.d/myvars , und setzen Sie
dtstart_hello[0] folgendermaRen:

dtstart_hello[0]="/usr/dt/bin/dthello -file /etc/motd &"

Auf dhnliche Weise kdnnen Benutzer die BegriiBungsmeldung fur ihre Sitzungen
andern. Dazu muR dtstart_hello[0] in HomeVerzeichnis/.dtprofile gesetzt
werden.

Zum Deaktivieren der BegriRungsmeldung setzen Sie dtstart_hello[0]="".

Weitere Informationen zu dthello  finden Sie in der Hilfeseite dthello.

Desktop-Suchpfade einrichten

Die Desktop-Suchpfade werden bei der Anmeldung von dtsearchpath erzeugt.
Von dtsearchpath  werden zwei Kategorien von Umgebungsvariablen verwendet:

Eingabevariablen — Systemweite und personliche Umgebungsvariablen, deren Werte
vom Systemverwalter oder vom Endanwender gesetzt werden.

Ausgabevariablen — Variablen, die von dtsearchpath  erzeugt und mit Werten
versehen werden. Der Wert jeder Variablen entspricht dem Suchpfad fur die
Desktop-Sitzung.
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Um die Befehlszeilenoptionen fur dtsearchpath ~ zu &ndern, &ndern Sie die Variable
dtstart_searchpath . Um die Variable dtstart_searchpath far alle Benutzer
zu andern, erstellen Sie das ausfiihrbare Skript sh oder ksh (beispielsweise /etc/
dt/config/Xsession.d/myvars ), und setzen Sie dtstart_searchpath
folgendermafen:

dtstart_searchpath="/usr/dt/bin/dtsearchpath”

Auf dhnliche Weise kdnnen Benutzer die dtsearchpath —Optionen nur fur ihre
eigenen Sitzungen andern. Dazu muf dtstart_searchpath in HomeVerzeichnis/
.dtprofile gesetzt werden.

Weitere Informationen zu dtsearchpath  finden Sie in Kapitel 9. Details zu den
Optionen von dtsearchpath ~ finden Sie auf der Hilfeseite dtsearchpath.

Verfugbare Anwendungen erfassen

Nach dem Einrichten der Suchpfade fir den Desktop werden die verfligbaren
Anwendungen mit Hilfe von dtappgather = zusammengestellt. Um die
Befehlszeilenoptionen fiir dtappgather  zu andern, &ndern Sie die Variable
dtstart_appgather . Um die Variable dtstart_appgather far alle Benutzer zu
andern, erstellen Sie ein ausfuhrbares sh - oder ksh -Skript (beispielsweise /etc/dt/
config/Xsession.d/myvars ), und setzen Sie dtstart_appgather

folgendermafen:

dtstart_appgather="/usr/dt/bin/dtappgather &"

Auf dhnliche Weise kdnnen Benutzer die Optionen von dtappgather  nur fr ihre
eigenen Sitzungen andern. Dazu wird dtstart_appgather in HomeVerzeichnis/
.dtprofile gesetzt.

Naheres zu den Optionen von dtappgather  finden Sie in der Hilfeseite
dtappgather(4).

Optionale Ausflihrung der Skripts .profile und
Jdogin

Xsession st in der Lage, die konventionellen Skripts HomeVerzeichnis/.profile
oder HomeVerzeichnis/.login eines Benutzers auszuftihren. Per Voreinstellung ist
diese Funktion jedoch deaktiviert. Soll Xsession die Skripts .profile oder
Jogin ausfuhren, setzen Sie die Variable DTSOURCEPROFILEuUf true .

Um DTSOURCEPROFILHIr alle Benutzer zu &ndern, erstellen Sie ein Skript /etc/
dt/config/Xsession.d , in dem der neue Wert gesetzt wird. Um
DTSOURCEPROFILEIr alle Benutzer auf true zu setzen, erstellen Sie ein
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ausfuhrbares sh- oder ksh -Skript, beispielsweise /etc/dt/config/Xsession.d/
myvars , und setzen Sie DTSOURCEPROFILEolgendermafen:

DTSOURCEPROFILE=true

Auf dhnliche Weise kdnnen Benutzer den Wert von DTSOURCEPROFILHEIr ihre
eigene Sitzung andern. Dazu wird DTSOURCEPROFILRuf true in HomeVerzeichnis/
.dtprofile gesetzt.

Den ToolTalk—Nachrichtendamon starten

Der ToolTalk—Nachrichtendamon, ttsession , ermdglicht die Kommunikation
unabhangiger Anwendungen untereinander, ohne daB diese in direkter Verbindung
stehen. Hierzu erzeugen und senden die Anwendungen ToolTalk—Nachrichten.
ttsession Ubernimmt den Datenaustausch im Netz und leitet die Nachrichten
weiter.

Um die Befehlzeilenoptionen fur ttsession zu andern, bearbeiten Sie die Variable

dtstart_ttsession . Um die Variable dtstart_ttsession far alle Benutzer zu
andern, erstellen Sie das ausfiihrbare Skript sh oder ksh (beispielsweise /etc/dt/
config/Xsession.d/ myvars), und setzen Sie dtstart_ttsession

folgendermafen:

dtstart_ttsession="/usr/dt/bin/ttsession -s"

Auf dhnliche Weise kdnnen Benutzer die Optionen von ttsession  fur ihre eigene
Sitzung andern. Dazu muB dtstart_ttsession in HomeVerzeichnis/.dtprofile
gesetzt werden.

Naheres zu den Optionen von ttsession  finden Sie in der Hilfeseite ttsession.
Details zum Modul ttsession  finden Sie unter Common Desktop Environment;
ToolTalk Messaging Overview.

Client des Session Managers starten

Zu diesem Zeitpunkt startet Xsession das Modul /usr/dt/bin/dtsession , das
den Startvorgang der Sitzung fortfiihrt.

Sitzungsressourcen laden

Der Session Manager stellt die Desktop-Ressourcen mit Hilfe der
X—Server-Eigenschaft RESOURCE_MANAGEHR alle Anwendungen zur Verfiigung.
Das Laden von RESOURCE_MANAGHRfalit folgende Schritte:

m Die Standardressourcen des Systems werden geladen.
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m Alle vom Systemverwalter festgelegten systemweiten Ressourcen werden
hinzugefugt.

m Alle vom Benutzer festgelegten Ressourcen werden hinzugefugt.

Die Desktop-Standardressourcen sind in /usr/dt/config/ sprache/

sys.resources definiert. Uber die Eigenschaft RESOURCE_MANAGERrden diese
Ressourcen allen Benutzersitzungen zur Verfiigung gestellt. Das Bearbeiten dieser
Datei ist zwecklos, da sie bei nachfolgenden Desktop-Installationen tberschrieben
wird.

Die Anzahl der Standard-Systemressourcen laft sich erhéhen, indem die Datei /
etc/dt/config/ sprache /sys.resources angelegt wird. In dieser Datei kdnnen
far alle Desktop-Benutzer Standardressourcen umdefiniert oder weitere Ressourcen
hinzugefuigt werden. In dieser Datei sollten nur neue oder aktualisierte
Ressourcenspezifikationen gespeichert werden, da die Datei beim Sitzungsstart mit
den Standard-Desktop-Ressourcen kombiniert wird. Uber die Eigenschaft
RESOURCE_MANAGHRERrden diese Ressourcen allen Benutzersitzungen zur
Verfiigung gestellt. Die Definitionen in dieser Datei haben Vorrang vor denen der
Standard-Ressourcendatei fur den Desktop.

Benutzer kdnnen die Anzahl der Standardressourcen fur den Desktop und der
systemweit definierten Ressourcen Uber die Datei HomeVerzeichnis/.Xdefaults
erhohen. Uber die Eigenschaft RESOURCE_MANAGERrden diese Ressourcen der
jeweiligen Benutzersitzung zur Verfiigung gestellt. Die Definitionen in dieser Datei
haben Vorrang vor denen der Standard-Ressourcendatei des Desktops oder der
Ressourcendatei des Systemverwalters.

Hinweis - Das Dienstprogramm X Toolkit Intrinsics ladt die Ressourcen fiir eine
Anwendung entweder aus RESOURCE_MANAGE®&er aus HomeVerzeichnis/
Xdefaults , jedoch nicht aus beiden Quellen. Das bedeutet normalerweise, dal3 die
Datei HomeVerzeichnis/. Xdefaults des Benutzers ignoriert wird. Wie bereits
erwahnt, kombiniert der Session Manager die Datei HomeVerzeichnis/.Xdefaults
jedoch beim Start der Sitzung mit RESOURCE_MANAGHM&e an HomeVerzeichnis/
Xdefaults vorgenommenen Anderungen wirken sich erst dann auf neue
Anwendungen aus, wenn der Benutzer die Aktion 'Ressourcen neu laden’ ausfiihrt.
Dadurch wird der Session Manager veranlalit, RESOURCE_MANAGER den
Standardressourcen, den systemweit definierten Ressourcen und den vom Benutzer
festgelegten Ressourcen zu laden. Aufgrund dieses Vorgangs werden Anderungen an
systemweiten oder persénlichen Ressourcendateien fir Anwendungen verfigbar.

Weitere Informationen finden Sie an folgenden Stellen:
m ,,Anwendungsressourcen festlegen” auf Seite 317

m Hilfeseite dtresourcesfile(4)
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Farb-Server starten

Der Session Manager fungiert als Farb-Server fur den Desktop. Zur Konfiguration

dienen die folgenden dtsession —Ressourcen.

foregroundColor — Steuert, ob einem Pixel die Vordergrundfarbe zugeordnet
wird.

dynamicColor — Gibt an, ob schreibgeschiitzte Farben zugeordnet werden.
shadowPixmaps — Gibt an, ob Farben fiir den oberen oder unteren Schatten
zugeordnet sind.

colorUse — Begrenzt die Farbzuordnung.

writeXrdbColors — Gibt an, ob die *background  und *foreground

—Ressourcen in die Ressourcendatenbank eingetragen werden.

Wenn die Farb-Server-Ressourcen fiir alle Benutzer geéndert werden sollen, legen Sie
die Datei /etc/dt/config/ sprache/sys.resources an und geben die Ressourcen
ein.

Auf dhnliche Weise kdnnen Benutzer Farb-Server-Ressourcen fur eigene Sitzungen in
der Datei HomeVerzeichnis/.Xdefaults festlegen.

Weitere Informationen zur Einstellung der Farb-Server-Ressourcen finden Sie unter
»Farben verwalten” auf Seite 330.

Workspace Manager starten

Der Session Manager ist verantwortlich fir den Start des Workspace Managers. Per
Voreinstellung wird /usr/dt/bin/dtwm aufgerufen. Mit der Ressource
wmStartupCommand kann ein alternativer Fenstermanager festgelegt werden.

Wenn Sie einen alternativen Fenstermanager fur alle Benutzer festlegen mdchten,
erzeugen Sie die Datei /etc/dt/config/ sprache/sys.resources und geben in
dieser Datei Uber die Ressource Dtsession*wmStartupCommand  den vollstadndigen
Pfadnamen und die Optionen fur den Manager an.

Auf dhnliche Weise kdnnen Benutzer einen alternativen Fenstermanager fur ihre
eigenen Sitzungen auswahlen. Dazu muf’ in HomeVerzeichnis/. Xdefaults die
Ressource Dtsession*wmStartupCommand  entsprechend gestezt werden.

Weitere Informationen hierzu finden Sie in Kapitel 16.

Anwendungen einer Sitzung starten

Zu Beginn einer Sitzung startet der Session Manager erneut alle Anwendungen, die
als Teil der Sitzung gespeichert wurden. Die Anwendungen, die standardmafig bei
einer Startsitzung geladen werden, sind definiert in /usr/dt/config/ sprache/
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sys.session . Diese Datei darf nicht bearbeitet werden, da sie ansonsten bei
nachfolgenden Desktop-Installationen Gberschrieben wird.

Weitere Informationen finden Sie auf der Hilfeseite dtsessionfile(4).

Wenn ein Systemverwalter andere Anwendungen fir eine Startsitzung verwenden
mochte, kann er die Datei /usr/dt/config/ sprache/sys.session in die Datei /
etc/dt/config/ sprache/sys.session kopieren und letztere Datei bearbeiten. Im
Gegensatz zu den Ressourcendateien ersetzt diese Datei die Desktop-Standarddatei
vollstandig, so daB an einer Kopie der System-Standarddatei die nétigen
Anderungen vorgenommen werden kénnen.

Zusatzliche Anpassungen beim Start
einer Sitzung

Dieser Abschnitt umfaiit folgende Themen:

m Umgebungsvariablen setzen

m Ressourcen festlegen

m  Mit bildschirmspezifischen Sitzungen arbeiten
m Skripts bei der Anmeldung ausfiihren

m Gespeicherte Sitzungen wiederherstellen

v Umgebungsvariablen setzen

¢ Zur Einstellung von systemweiten (globalen) Umgebungsvariablen legen Sie
im Verzeichnis /etc/dt/config/Xsession.d eine Datei an, in der die
Variable gesetzt und exportiert wird.

Wenn Sie beispielsweise ein ausfiihrbares ksh —Skript /etc/dt/config/
Xsession.d/  myvars mit dem Inhalt

export MYVARIABLE="wert"

erzeugen, wird die Variable MYVARIABLEbei der nachsten Anmeldung in den
jeweiligen Benutzerumgebungen gesetzt.

¢ Die Einstellung persénlicher Umgebungsvariablen erfolgt in HomeVerzeichnis/
.dtprofile

Beispiel:
export MYVARIABLE="wert"
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Die Variable MYVARIABLEwird bei der nachsten Anmeldung in den jeweiligen
Benutzerumgebungen gesetzt.

Hinweis - Der Session Manager liest die Dateien .profile und .login  nicht
automatisch. Allerdings kann er so konfiguriert werden, dal} er auf diese Dateien
zugreift. Siehe dazu ,,Optionale Ausfiihrung der Skripts .profile und .login” auf Seite
52.

Ressourcen festlegen

¢ Zum Festlegen systemweiter Ressourcen mussen diese in die Datei /etc/dt/
config/  sprache/sys.resources eingefigt werden. (Eventuell missen Sie
diese Datei noch anlegen.)

Hinweis - .dtprofile unterstltzt nur die Syntax /bin/sh  oder /bin/ksh

Wenn Sie beispielsweise in die Datei /etc/dt/config/C/sys.resources
folgendes einfligen:

AnApplication*resource: wert

dann wird bei der nachsten Anmeldung die Ressource AnApplication*resource
in der Eigenschaft RESOURCE_MANAGI[EBRes Benutzers gesetzt.

+ Personliche Ressourcen missen in die Datei HomeVerzeichnis/.Xdefaults
eingetragen werden.

Bildschirmspezifische Ressourcen festlegen

Bildschirmspezifische Ressourcen kdnnen entweder fiir alle Desktop-Benutzer eines
Systems oder fUr einzelne Sitzungen festgelegt werden. Somit kénnen die
verwendeten Ressourcen von dem Bildschirm abhangig gemacht werden, Gber den
sich der Benutzer beim Desktop anmeldet.

¢ Zum Einstellen bildschirmspezifischer Ressourcen fiir alle Desktop-Benutzer
des Systems erstellen Sie die Datei /etc/dt/config/ sprache/
sys.resources , in der die Festlegungen enthalten sind.

¢ Personliche bildschirmspezifische Ressourcen werden in der Datei
HomeVerzeichnis/. Xdefaults angegeben.

Zur Abgrenzung dieser Ressourcen schliel3en Sie diese in bedingte
cpp -Anweisungen ein. Ein DISPLAY_-Bildschirmnamen-Makro wird abhéngig
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vom Wert der Variablen $DISPLAY definiert. Dabei wird jeder .(Punkt) und
:(Doppelpunkt) durch das Zeichen _ (Unterstrich) ersetzt und alle
Bildschirmspezifikationen entfernt. AnschlieBend wird das Prafix DISPLAY_ dem
Ergebnis hinzugefugt.

Beispielsweise liefert $DISPLAY mit :0 das Ergebnis DISPLAY_0, und $DISPLAY
mit blanco.gato.com:0.0 das Ergebnis DISPLAY_blanco_gato_com_0 . Das
Ergebnis kann in einer Sitzungsressourcendatei als Teil einer Fallunterscheidung
mit cpp eingesetzt werden. Wenn Sie beispielsweise in die Datei /etc/dt/
config/C/sys.resources folgendes einfligen:

Myapp*resource: wert

#ifdef DISPLAY_blanco_gato_com_0
Myapp*resource: spezialwertl
#endif

#ifdef DISPLAY_pablo_gato_com_0
Myapp*resource: spezialwert2
#endif

, wird die Ressource MyApp*resource in RESOURCE_MANAG ki
spezialwertl gesetzt, wenn sich der Benutzer bei Bildschirm
blanco.gato.com:0 anmeldet, oder die Ressource wird auf
spezialwert2 gesetzt, wenn die Anmeldung tber den Bildschirm
pablo.gato.com:0 und den wert erfolgt.

v Anwendungen fur die Startsitzung andern

Sie kdnnen festlegen, welche Anwendungen als Teil der Startsitzung eines Benutzers
aufgerufen werden.

1. Kopieren Sie die Datei /usr/dt/config/ sprache/sys.session in /etc/dt/
config/  sprache/sys.session.

2. Bearbeiten Sie die neue Datei sys.session
Die Eintrage in sys.session haben folgende Form:

dtsmemd -cmd  befehl_und_optionen

Um eine weitere Anwendung als Teil der Startsitzung zu laden, fligen Sie in
sys.session  einen weiteren Eintrag mit vollstdndigem Pfad ein. Wenn
beispielsweise /usr/bin/X11/xclock ausgefihrt werden soll, fiigen Sie einen
Eintrag xclock in die Datei /etc/dt/config/C/sys.session ein;
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# xclock starten...
#
dtsmemd -cmd "/usr/bin/X11/xclock -digital”

v Bildschirmspezifische Sitzungen einrichten

Benutzer haben die Mdglichkeit, die Konfiguration einer Sitzung an einen
bestimmten Bildschirm anzupassen.

+ Kopieren Sie das Verzeichnis HomeVerzeichnis/.dt/sessions in
HomeVerzeichnis/.dt/  anzeige, wobei es sich bei anzeige um den realen, nicht
qualifizierten Hostnamen handelt (z.B. ist pablo:0 gultig,

pablo.gato.com:0 oder unix:0 dagegen nicht).
Als Beispiel soll eine bildschirmspezifische Sitzung fir pablo.gato.com:0 erstellt
werden:
cp -r

HomeVerzeichnis/.dt/sessions
HomeVerzeichnis/.dt/pablo:0

Beim nachsten Anmelden beim Bildschirm pablo.gato.com:0 , startet der Session
Manager diese bildschirmspezifische Sitzung.

Zusatzliche Befehle beim Start der Sitzung und bei
der Abmeldung ausfiihren

Als Benutzer kdnnen Sie veranlassen, dafl bei der Anmeldung zusétzliche Befehle
ausgefihrt werden. Besonders hilfreich ist dies fiir X—Einstellungen, die nicht vom
Session Manager gespeichert werden. Beispielsweise 148t sich mit xsetroot  der
Zeiger auf Root (Arbeitsbereich) anpassen. Eine weitere Méglichkeit ist der Start von
Anwendungen, die vom Session Manager nicht gespeichert und wiederhergestellt
werden koénnen.

v So fuhren Sie beim Start der Sitzung zuséatzliche
Befehle aus

+ Legen Sie eine Datei HomeVerzeichnis/.dt/sessions/sessionetc an,
welche die Befehle enthalt.
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Grundsatzlich ist diese Datei ein Skript, fur das das Ausfihrungsrecht vorliegen
muB. Alle in sessionetc  gestarteten Prozesse sollten im Hintergrund ablaufen.

Hinweis - Starten Sie mit sessionetc  keine Clients, die vom Session Manager
automatisch wiederhergestellt werden, damit nicht mehrere Instanzen der
Anwendung laufen. Unter Umstanden erkennen Sie dies nicht sofort, wenn die
Fenster Ubereinander liegen.

So fuhren Sie beim Abmelden zusatzliche Befehle
aus

Das Gegenstlick zur Datei sessionetc  ist sessionexit . Mit sessionexit
kdnnen beim Beenden der Sitzung bestimmte Operationen ausgefiihrt werden, die
der Session Manager nicht automatisch Gbernimmt.

¢ Legen Sie eine Datei HomeVerzeichnis/.dt/sessions/sessionexit an,
welche die Befehle enthalt.

Ebenso wie sessionetc  handelt es sich auch bei dieser Datei um ein Skript mit
Ausfuhrungsberechtigung.

Gespeicherte Sitzungen wiederherstellen

Jedesmal, wenn der Session Manager eine Sitzung speichert, werden die relevanten
Informationen im Verzeichnis HomeVerzeichnis/.dt/sessions oder bei
bildschirmspezifischen Sitzungen im Verzeichnis HomeVerzeichnis/.dt/  abgelegt. In
diesem Verzeichnis erzeugt der Session Manager die Unterverzeichnisse current
oder home, in denen jeweils die Konfiguration der aktuellen bzw. der Home-Sitzung
gespeichert wird. Vorher wird jedoch ein Backup der vorherigen Sitzung gleichen
Namens angelegt und unter current.old oder home.old gespeichert.

1. Wahlen Sie im Anmeldebildschirm ’Failsafe-Sitzung’ oder
‘Befehlszeilenanmeldung’.

2. Kopieren Sie das Backup-Sitzungsverzeichnis in das Verzeichnis der aktiven
Sitzung. Sie kdnnen beispielsweise das Backup einer Home-Sitzung
folgendermafien wiederherstellen:

cp -r HomeVerzeichnis/.dt/sessions/home.old \
HomeVerzeichnis/.dt/sessions/home

Bei bildschirmspezifischen Sitzungen gehen Sie genauso vor.
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v Probleme beim Start einer Sitzung

¢ Untersuchen Sie den Inhalt der Datei HomeVerzeichnis/.dt/startlog

In dieser Datei protokolliert der Session Manager den Ablauf eines Sitzungsstarts fur
jeden Benutzer.

Dateien und Verzeichnisse des Session
Managers

Jusr/dt/bin/Xsession
/usr/dt/config/Xsession.d/*
Jusr/dt/bin/dtsession
/usr/dt/bin/dtsession_res
HomeVerzeichnis/.dt/sessions/current
HomeVerzeichnis/.dt/sessions/home
HomeVerzeichnis/.dt/  anzeige/current

Home\erzeichnis/.dt/  anzeige/home
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KAPITEL 3

Fehlerbeseitigung bei Anmelde- und
Sitzungsstartproblemen

Dieses Kapitel beschreibt die Solaris CDE-Startdateien, mégliche Probleme beim Start
von Solaris CDE und enthélt Informationen zur Beseitigung dieser Probleme.

m ,,Anmeldedateien” auf Seite 63

m ,,Fehlerprotokollverzeichnisse” auf Seite 64
m ,,Benutzer-Startdateien” auf Seite 65

m ,,Solaris CDE-Startbeispiele” auf Seite 65

Anmeldedateien

Sobald Solaris CDE Login Manager den Benutzer Uberprift hat, wird das folgende
Skript aufgerufen, um den Desktop zu starten;

/usr/dt/bin/Xsession

Die erste von Xsession aufgerufene benutzerspezifische Datei ist Home-Verzeichnis/
.dtprofile

Wenn sich ein neuer Benutzer erstmals im Solaris CDE anmeldet, wird

.dtprofile -Datei in das Home-Verzeichnis des Benutzers kopiert. Standardmagig
fuhrt diese Datei keine Operationen aus. Sie enthélt jedoch zahlreiche Kommentare
zur Bearbeitung. Der Benutzer kann die Datei bearbeiten, um benutzerspezifische
Umgebungsvariablen einzufiigen.

Hinweis - Wie das Skript Xsession , das die Datei .dtprofile aufruft, verwendet
auch diese Datei die ksh -Syntax.
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Eine mogliche Bearbeitung der Datei .dtprofile besteht darin, die Ausfiihrung
der letzten Zeile zu erméglichen:

DTSOURCEPROFILE=true

Dieser Zeile ermoglicht den Zugriff auf Home-Verzeichnis/.login (fur csh -Benutzer)
oder Home-Verzeichnis/.profile (fur Benutzer anderer Shells) im Rahmen des
Startprozesses.

Fehlerprotokollverzeichnisse

Waéhlen Sie ,,Failsafe-Sitzung“ im Meni ,,Optionen* des Anmeldebildschirms von
Solaris CDE, um den normalen Xsession-Start zu umgehen und die Fehlerprotokolle
anzuzeigen sowie mogliche Probleme in Benutzerdateien zu beheben. Tabelle 3-1
zeigt die Fehlerprotokolle und deren Positionen.

TABELLE 3-1 Fehlerprotokollverzeichnisse

Verzeichnis Fehlerprotokoll

Jvar/dt/Xerrors Solaris CDE-Systemfehler vor der Benutzeranmeldung
Home-Verzeichnis/.dt/ Solaris CDE-Startfehler wahrend der Ausfiihrung von
startlog Xsession , .dtprofile , Jlogin  oder .profile
Home-Verzeichnis/.dt/ Solaris CDE-Fehler nach dem Xsession -Start

errorlog

Home-Verzeichnis/.dt/ Verzeichnis der Sitzungsprotokolle fur Session Manager- und
sessionlogs Window Manager-Fehler

Einige Fehler werden auch im Fenster der System-Konsole angezeigt. Falls das
Fenster der System-Konsole nicht aktiv ist, werden die Fehler in das
Konsolen-Protokolldatei namens wscon geschrieben. Dabei werden der Zeit- und der
Anzeige-Code an den Dateinamen angehangt. Beispiel:

/usr/tmp/wsconAAAaOO4EE:0.0
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Benutzer-Startdateien

Damit auf die Datei .login  (fUr csh -Benutzer) oder .profile (fur sh- oder
ksh -Benutzer) zugegriffen werden kann, muf} die Ausfiihrung der letzten Zeile in
der Datei .dtprofile folgendermafen ermoglicht werden:

DTSOURCEPROFILE=true

In den meisten Fallen sollte dies ausreichen. Da jedoch bestimmte Befehle nicht mit
dem Solaris CDE Login Manager verwendet werden kénnen, mull gegebenenfalls die
Datei .login  bzw. .profile bearbeitet werden, um alle entsprechenden Befehle zu
entfernen. Wenn mit einem der Befehle ein Problem auftritt, liegt dies meistens an
einer Datei, die eine Terminal-Tastatureingabe erwartet: Gber einen Befehl wie stty
oder tset bzw. einen Befehl, der eine Eingabe anfordert.

Achtung - Wenn .dtprofile auf eine der Dateien .login  oder .profile

zugreift, die ihrerseits einen Befehl enthalt, der zum Absturz der Shell fiihrt, kann
das Desktop nicht gestartet werden. Es wird also kein Desktop geotffnet. Statt dessen
wird wieder der Anmeldebildschirm von Solaris CDE angezeigt. Startfehler von
Jogin  oder .profile werden normalerweise in Home-Verzeichnis/.dt/startlog
protokolliert. Korrigieren Sie die entsprechenden Befehle in der Datei .login  oder
.profile mit einer Failsafe-Anmeldesitzung oder einer Befehlszeilenanmeldung.

Weitere Informationen zu Problemen und méglichen Lésungen finden Sie in der
Datei .dtprofile . Normalerweise beziehen sich die problematischen Befehle auf
Terminal-Informationen und die Terminal-Steuerung.

Solaris CDE-Startbeispiele

Dieser Abschnitt enthalt Beispiele zur méglichen Bearbeitung der
Benutzer-Startdateien:

m .login  (fUr csh -Benutzer)
m .profile (fur sh- oder ksh -Benutzer)
m .Xdefaults

Der Solaris CDE-StartprozeR definiert die Shell-Variable DT im Skript .login
oder.profile . Die Prifung kann also im Solaris CDE-Startprozel3 durchgeftihrt
werden. Die Ausfihrung terminal-bezogener Befehle wie tty und stty kann somit
verhindert werden. Beachten Sie die folgenden Skriptbeispiele:

Jogin  (C-Shell)
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if (! ${?DT} ) then
stty erase ‘“h’

endif

.profile (sh oder ksh)
if [!,$DT" ]; then

stty erase ‘“°h’

fi

Die IF-Abfrage zu DT unterdriickt die Warnungen der C-Shell, wenn DT nicht
definiert ist. DT ist nicht definiert, wenn sich der Benutzer an einer konventionellen
textbasierten Konsoleneingabeaufforderung anmeldet. Weitere Informationen zur
Einrichtung der Punkt-Dateien finden Sie in der Datei Home-Verzeichnis/

.dtprofile

Hinweis - Die tty -Einstellungen fir Solaris CDE werden in .Xdefaults
vorgenommen.

Auf die Datei .Xdefaults des Benutzers wird wahrend des Solaris CDE-Starts
zugegriffen, um die benutzerspezifischen Ressourcen zu ermitteln. ttyModes stellt
beispielsweise sicher, daB die bevorzugten tty -Einstellungen des Benutzers in
Terminalemulationsfenstern wie dtterm und xterm verwendet werden. Die
folgende Zeile enthélt eine typische ttyModes -Einstellung in der Datei

Xdefaults

*ttyModes: erase “H intr ~C kill ~U start *"Q stop ~S susp ~Z'

Hinweis - Die bevorzugten Solaris CDE-Ressourcen unterscheiden sich von den
Standardeinstellungen.

Die Position der Symbole wird durch den Workspace Manager des Desktops
aufgrund von Standardwerten festgelegt. Die folgende Zeile in der Datei
Xdefaults zeigt die Standardpositionierung der Symbole:

Dtwm*iconPlacement: right top
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KAPITEL 4

Anwendungen hinzuftigen und
verwalten

Beim Anwendungsmanager handelt es sich um den Desktop-Container fir
Anwendungen, die dem Benutzer zur Verfligung stehen.

»Struktur des Anwendungsmanager” auf Seite 67

»~Anwendungen zum Anwendungsmanager hinzuflgen” auf Seite 72
»Allgemeine Anwendungsgruppen erstellen und verwalten” auf Seite 75
»Suchpfad fur Anwendungen dndern” auf Seite 76

»Allgemeine Verwaltung des Anwendungsmanager” auf Seite 78

L, Texteditor und den Terminal-Emulator andern” auf Seite 79

Struktur des Anwendungsmanager

Die oberste Ebene des Anwendungsmanager enthalt im allgemeinen Verzeichnisse.
Jedes dieser Verzeichnisse und dessen Inhalt wird als Anwendungsgruppe bezeichnet.
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— Anwendungsmanager | 1 | |
Datei  Ausgewahlt Ansicht Hilfe
esktop _Tools Informationen
N—
B
Pgrgdnliche System_Verwalt
| 8 Eintr age, 2 at.lsg‘aJIQId\él\ / /
Anwendungsgruppen

Abbildung 4-1  Anwendungsgruppen im Anwendungsmanager

Die Anwendungsgruppen und deren Inhalt werden aus vielen verschiedenen
Positionen sowohl lokal als auch aus dem Netz zusammengestellt.

Verzeichnisposition des Anwendungsmanager

Im Dateisystem befindet sich der Anwendungsmanager im Verzeichnis /var/dt/
appconfig/appmanager/ Anmelde-Hostname-Bildschirm. Dieses Verzeichnis wird bei
jeder Anmeldung eines Benutzers dynamisch erstellt.

Meldet sich beispielsweise der Benutzer ronv am Bildschirm wxyz:0 an, wird das
Anwendungsmanager-Verzeichnis /var/dt/appconfig/appmanager/
ronv-wxyz-0 erstellt.

Wie der Anwendungsmanager Anwendungen
sucht und zusammenstellt

Der Anwendungsmanager wird aufgebaut, indem lokale und entfernte
Anwendungsgruppen zusammengestellt werden. Die Anwendungsgruppen werden
aus Verzeichnissen zusammengestellt, die sich auf dem Anwendungssuchpfad
befinden.
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Der Standardsuchpfad fur Anwendungen enthalt die in Tabelle 4-1 angegebenen
Verzeichnisse.

TABELLE 4-1 \erzeichnisse im Standardsuchpfad fur Anwendungen

Bereich Verzeichnis

Integriert /usr/dt/appconfig/appmanager/ sprache
systemweit /etc/dt/appconfig/appmanager/ sprache
personlich HomeVerzeichnis/.dt/appmanager

Um die oberste Ebene des Anwendungsmanager zu erzeugen, werden bei der
Anmeldung aus den Anwendungsgruppen (Verzeichnissen), die sich in
Verzeichnissen des Anwendungssuchpfads befinden, Verweise auf das Verzeichnis
des Anwendungsmanager /var/dt/appconfig/appmanager/
Anmelde-Hostname-Bildschirm erstellt. Das Zusammenfiihren erfolgt Gber das
Desktop-Programm dtappgather , das automatisch vom Anmeldemanager
ausgefihrt wird, nachdem sich der Benutzer erfolgreich angemeldet hat.

Beispielsweise stellt das Desktop folgende integrierte Anwendungsgruppe zur
Verfligung:

usr/dt/appconfig/appmanager/ sprache/Desktop-Anwendungen

Zum Zeitpunkt der Anmeldung wird ein symbolischer Verweis hergestellt auf;

Ivar/dt/appconfig/appmanager/ Anmelde- Hostname- Bildschirm/Desktop_Tools

Der Anwendungssuchpfad kann entfernte Verzeichnisse einschliefen. Dadurch
kénnen Anwendungsgruppen aus Systemen im gesamten Netz zusammengestellt
werden. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Anwendungs-Server dem
Anwendungssuchpfad hinzuftigen” auf Seite 77.

Vorrangsregeln beim Zusammenstellen von
Anwendungen

Sind mehrere Anwendungsgruppen im Suchpfad vorhanden, haben die persdnlichen
Anwendungsgruppen Vorrang vor den systemweiten Gruppen, und systemweite
Gruppen haben Vorrang vor integrierten Gruppen. Sind beispielsweise sowohl /
usr/dt/appconfig/appmanager/C/Desktop_Tools als auch /etc/dt/
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appconfig/appmanager/C/Desktop_Tools vorhanden, wird die
Anwendungsgruppe unter /etc  verwendet.

Anwendungsgruppen, die mit dem
Standard-Desktop zur Verfigung gestellt werden

Das nicht angepalite Desktop stellt vier Anwendungsgruppen zur Verfiigung:
m Desktop_Apps

m Desktop-Anwendungen

m Desktop-Steuerungen

m Informationen

m Systemverwaltung

Beispiel fur die Zusammenstellung von
Anwendungsgruppen

Abbildung 4-2 zeigt ein Anwendungsmanager-Fenster mit verschiedenen
Anwendungsgruppen. Tabelle 4-2 zeigt die Verzeichnisse, aus denen die
Anwendungsgruppen zusammengestellt werden.

Anweandungsmanager

Datei  Ausgewadhlt ansicht

Desktop_snwendungen Desktop_Controls Desktop_Werkzeuge

Informationen CpenWindows System_Verwaltung

& Elemente 2 Verdeckt

Abbildung 4-2  Typisches Anwendungsmanager-Fenster
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TABELLE 4-2 Quelle der Anwendungsgruppen in Abbildung 4-2

Name \erzeichnis

CAD_Anwendungen Inet/ApServA/etc/dt/appconfiglappmanager/C/
CAD_App

Zeichen_Anwendungen  Jetc/dt/appconfig/appmanager/C/DrawingApp
Desktop_Anwendungen /ysr/dt/appconfiglappmanager/C/Desktop_Apps

Desktop-Anwendungen  /ysr/dt/appconfig/appmanager/C/Desktop_Tools

Informationen Jusr/dt/appconfig/appmanager/C/Information
OpenWindows /usr/dt/appconfig/appmanager/C/Information
System_Verwalt letc/dt/appconfig/appmanager/C/System_Admin
Tabellenkalkulation Jusers/anna/.dt/appmanager/MySpreadSheet
Multimedia- letc/dt/appconfigiappmanager/C/Media_Tools
Anwendungen

Falls die Anwendungsgruppen "Informationen” oder "System_Verwalt" angepaf3t
wurden, werden sie statt dessen aus /etc/dt/appconfig/appmanager/C
zusammengestellt.

Die Gruppe CAD_Anwendungen wird bei der Zusammenstellung erfa3t, da dem
Anwendungssuchpfad ein System mit dem Namen ApServA hinzugefiigt wurde
(weitere Informationen finden Sie unter ,,Anwendungs-Server dem
Anwendungssuchpfad hinzuftigen” auf Seite 77). Bei der Tabellenkalkulation handelt
es sich um eine personliche Anwendungsgruppe, die lediglich folgendem Benutzer
zur Verfiigung steht: anna.
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Anwendungen zum
Anwendungsmanager hinzuflugen

Wurde dem Anwendungsmanager eine Anwendung hinzugefiigt, wird ein Symbol
in einer Anwendungsgruppe angezeigt, tber das diese Anwendung gestartet wird.

Viele Anwendungen stellen eine Anwendungsgruppe zur Verfliigung. Bei der
Anwendungsgruppe handelt es sich um ein Verzeichnis auf der obersten Ebene des
Anwendungsmanager, das das Anwendungssymbol sowie weitere der Anwendung
zugehorige Dateien enthalt.

Einige Anwendungen verfligen moéglicherweise nicht Gber eine eigene
Anwendungsgruppe. Statt dessen befindet sich das Symbol, mit dem diese
Anwendung gestartet wird, in einer allgemeinen Anwendungsgruppe. Beispielsweise
kann der Benutzer eine leere Anwendungsgruppe mit dem Namen ,,Spiele* erstellen,
die als Container fir alle Spiele verwendet werden kann, die im System installiert
werden.

Verschiedene Maoglichkeiten, Anwendungen zum
Anwendungsmanager hinzuzuftigen

Es gibt zwei verschiedene Mdoglichkeiten, eine Anwendung dem
Anwendungsmanager hinzuzufigen:

m Registrieren der Anwendung

m Hinzufiigen eines Anwendungssymbols ohne Registrierung der Anwendung

Registrieren der Anwendung

Die Registrierung der Anwendung stellt die vollstandige Integration der Anwendung
zur Verfigung.

Eine registrierte Anwendung:
m hat ihre eigene Anwendungsgruppe

m ist eine Anwendung, bei der die Desktop-Konfigurationsdateien in einem einzigen
Verzeichnis zusammengestellt sind. Diese Gruppe von
Desktop-Konfigurationsdateien wird Registrierungspaket genannt.

m verfligt moglicherweise Uber einen registrierten Hilfeband

Es gibt zwei Moglichkeiten, eine Anwendung zu registrieren:
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m Wird eine Desktop-fahige Anwendung installiert, wird automatisch eine
Registrierung durchgeftihrt. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt
»Desktop-fahige Anwendungen zum Anwendungsmanager hinzufiigen” auf Seite
73.

m Eine bereits vorhandene Anwendung kann durch Erstellen eines
Registrierungspakets registriert werden. Weitere Informationen finden Sie im
Abschnitt ,,Eine bereits vorhandene oder eine nicht Desktop-fahige Anwendung
registrieren” auf Seite 74.

Die Verwendung eines Registrierungspakets vereinfacht die Verwaltung einer
Anwendung auf dem Desktop. Das Registrierungspaket darf nicht an derselben
Stelle im Dateisystem erstellt werden, an der sich die Desktop-Konfigurationdateien
befinden.

Anwendungen ohne ein Registrierungspaket hinzuftigen

Soll der Anwendungsmanager nur ein Symbol zum Starten der Anwendung
enthalten, wird diese Methode zum Hinzufligen einer Anwendung bevorzugt.

Eine Anwendung, die ohne ein Registrierungspaket hinzugefiigt wird,

m hat moglicherweise eine eigene Anwendungsgruppe, in der Regel wird das
Symbol jedoch in eine bereits vorhandene Anwendungsgruppe gestellt.

m ist eine Anwendung, deren Desktop-Konfigurationsdateien sich direkt in den
Suchpfaden des Desktops befinden.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Anwendungssymbole einer bereits
vorhandenen Anwendungsgruppe hinzufligen” auf Seite 74.

Desktop-fahige Anwendungen zum
Anwendungsmanager hinzufligen

Bei einer Desktop-fahigen Anwendung handelt es sich um eine Anwendung, die bei
der Installation automatisch im Anwendungsmanager registriert wird. Die
Dateigruppen der Anwendung enthalten auch das fur das Desktop erforderliche
Registrierungspaket.

1. Installieren Sie die Anwendung anhand der angegebenen Anweisungen.

2. Nachdem die Installation vollstandig ausgefiihrt ist, doppelklicken Sie in der
Anwendungsgruppe ’'Desktop-Anwendungen’ auf 'ErneutLaden’.

3. Uberpriifen Sie, ob die Installation vollstandig ausgefiihrt ist.
a. Offnen Sie den Anwendungsmanager, und iiberpriifen Sie, ob die neue

Anwendungsgruppe vorhanden ist.
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b. Um die Anwendung zu 6ffnen, 6ffnen Sie die Anwendungsgruppe und
doppelklicken und auf das Symbol der Anwendung.

v Eine bereits vorhandene oder eine nicht
Desktop-fahige Anwendung registrieren

Hierbei handelt es sich um die bevorzugte Methode zur vollstdndigen Integration
einer Anwendung auf dem Desktop.

Auf dem Desktop ist ein Dienstprogramm namens dtappintegrate vorhanden,
das Verweise zwischen den Dateien des Registrierungspakets und den Verzeichnissen
im Desktop-Suchpfad erstellt.

Die Registrierung auf dem Desktop wird im Abschnitt Kapitel 5 erlautert.

v Anwendungssymbole einer bereits vorhandenen
Anwendungsgruppe hinzufigen

In diesem Abschnitt wird erlautert, wie ein Anwendungssymbol einer bereits
vorhandenen Anwendungsgruppe hinzugefigt wird.

Beispielsweise stellt das Desktop eine Anwendungsgruppe mit dem Namen
‘System_Verwalt’ zur Verfiigung, die fiir verschiedene Anwendungen und Skripts
der Systemverwaltung reserviert ist. Bei einem Skript, das von Benutzern haufig
ausgefihrt wird, besteht mdglicherweise der Wunsch, dieses Skript durch
Doppelklicken auf ein Symbol in der Anwendungsgruppe ‘System_Verwalt’
auszufihren.

1. Erstellen Sie mit ‘Aktion erstellen’ eine Aktionsdefinition fur die Anwendung.
Weitere Informationen zu "Aktion erstellen’ finden Sie im Abschnitt Kapitel 11.

2. Erstellen Sie eine ausfuhrbare Datei mit demselben Namen wie dem
Aktionsnamen in dem Verzeichnis fur die Anwendungsgruppe. Der Inhalt der
Datei ist irrelevant.

Wenn Sie beispielsweise eine Aktion mit dem Namen ,,Bereinigen* erstellt haben,
die ein Systemverwaltungs-Werkzeug ausfuhrt, kénnen Sie folgende ausfihrbare
Datei anlegen:

letc/dt/appconfig/appmanager/ sprache/System_Admin/Cleanup
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Allgemeine Anwendungsgruppen
erstellen und verwalten

Bei einer allgemeinen Anwendung handelt es sich um eine Anwendungsgruppe
(Verzeichnis), die keinem bestimmten Anwendungsprodukt zugeordnet ist.
Beispielsweise handelt es sich bei der integrierten Anwendungsgruppe
‘Desktop-Anwendungen’ um eine allgemeine Gruppe, die Symbole fir eine groRe
Anzahl von Anwendungen enthélt, zwischen denen zwar Beziehungen bestehen, die
aber nicht Bestandteil eines einzigen Produkts sind.

Es koénnen zusatzliche allgemeine Anwendungsgruppen erstellt werden.
Beispielsweise kdnnen Sie eine Gruppe mit dem Namen ’Spiele’ erstellen, in die er
alle im System verfiigbare Spiele stellt.

Eine allgemeine Anwendungsgruppe kann sowohl mit einem systemweiten als auch
einem personlichen Bereich definiert werden.

Eine systemweite allgemeine Anwendungsgruppe
erstellen

1. Melden Sie sich als Benutzer ,,root* an.

2. Erstellen Sie ein Verzeichnis namens /etc/dt/appconfig/appmanager/
sprache.

Der Name des Verzeichnisses wird zum Namen der Anwendungsgruppe.

3. Doppelklicken Sie auf ‘ErneutLaden’ in der Anwendungsgruppe
‘Desktop-Anwendungen’.

Eine personliche allgemeine Anwendungsgruppe
erstellen

1. Erstellen Sie ein Verzeichnis in HomeVerzeichnis/.dt/appmanager
Der Name des Verzeichnisses wird zum Namen der Anwendungsgruppe.

2. Doppelklicken Sie auf ‘ErneutLaden’ in der Anwendungsgruppe
‘Desktop-Anwendungen’.
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v Eine integrierte Anwendungsgruppe anpassen

1. Melden Sie sich als Benutzer ,,root* an.

2. Wenn Sie die Anwendungsgruppe im Verzeichnis /usr/dt/appconfig/
appmanager/ sprache befindet, kopieren Sie die Anwendungsgruppe in das
Verzeichnis etc/dt/appconfig/appmanager/ sprache.

Der folgende Befehl kopiert beispielsweise die Anwendungsgruppe
‘Desktop-Anwendungen’:

cp -r /lusr/dt/appconfig/appmanager/C/Desktop_Tools \
[etc/dt/appconfig/appmanager/C

Die neue Kopie der Anwendungsgruppe hat Vorrang vor der integrierten \ersion.

3. Andern Sie die Kopie der Anwendungsgruppe. So kénnen beispielsweise neue
Aktionsdateien (ausfuhrbare Dateien mit demselben Namen wie Aktionen)
hinzugefluigt werden.

4. Damit die Anderungen sichtbar werden, miissen Sie sich zunéchst ab- und
anschlieBend wieder anmelden.

Suchpfad fur Anwendungen andern

Der Hauptgrund fur die Anderung des Anwendungssuchpfads ist das Hinzufiigen
eines Anwendungs-Servers. Wird ein Anwendungs-Server zum Suchpfad
hinzugefugt, stellt der Anwendungsmanager alle systemweiten
Anwendungsgruppen des Servers zusammen.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Anwendungssuchpfad” auf Seite 169.

Standardsuchpfad

Der Standardsuchpfad fur Anwendungen enthalt die in Tabelle 4-3angegebenen
Verzeichnisse.
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TABELLE 4-3 \Verzeichnisse im Standardsuchpfad fur Anwendungen

Bereich Suchpfadverzeichnis

personlich HomeVerzeichnis/.dt/appmanager

systemweit letc/dt/appconfigiappmanager/ sprache
Integriert /usr/dt/appconfig/appmanager/ sprache

Anwendungs-Server dem Anwendungssuchpfad
hinzufligen

Zusétzlich zu der Anderung des Anwendungssuchpfads ist es moglicherweise nétig,
zuséatzliche Konfigurationsaufgaben auszufiihren, um die Kommunikation mit dem
Anwendungs-Server zu erméglichen. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt
»~Anwendungs-Services verwalten” auf Seite 150.

Einen systemweiten Anwendungssuchpfad festlegen

1. Melden Sie sich als Benutzer ,,root* an.

2. Falls die Datei /etc/dt/config/Xsession.d/0010.dtpaths nicht
vorhanden ist, erstellen Sie diese, indem Sie die Datei /usr/dt/config/
Xsession.d/0010.dtpaths kopieren.

3. Offnen Sie die Datei /etc/dt/Xsession.d/0010.paths zur Bearbeitung.

Flgen Sie eine Zeile hinzu, Gber die die Variable DTSPSYSAPPHOST&esetzt
und exportiert wird, bzw. bearbeiten Sie die Zeile entsprechend:

export DTSPSYSAPPHOSTS=Hostname:[,hostname]

Die folgende Zeile fugt beispielsweise das System ApServA zum
Anwendungssuchpfad hinzu:

export DTSPSYSAPPHOSTS=ApServA:

4. Alle Benutzer am System mussen dariber informiert werden, dal sie sich ab-
und wieder anmelden muissen, damit die Anderung sichtbar wird.
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Einen personlichen Anwendungssuchpfad setzen

1. Offnen Sie die Datei HomeVerzeichnis/.dtprofile zur Bearbeitung.

2. Flgen Sie eine Zeile hinzu, Uber die die Variable DTSPUSERAPPHOST¢&setzt
und exportiert wird, bzw. bearbeiten Sie die Zeile entsprechend:

export DTSPUSERAPPHOSTSHostname:[,hostname]

Die folgende Zeile fugt beispielsweise die Systeme ApServB und den ApServC
zum Anwendungssuchpfad hinzu:

DTSPUSERAPPHOSTS=ApServB:,ApServC:

3. Melden Sie sich ab und wieder an.

Allgemeine Verwaltung des
Anwendungsmanager

Zur allgemeinen Verwaltung des Anwendungsmanager gehoren;
m das Entfernen einer Anwendung

m das erneute Lesen der Datenbank fir Anwendungen wahrend einer Sitzung

v Anwendung entfernen

Wenn eine Anwendung mit dem Dienstprogramm dtappintegrate registriert
worden ist, kdnnen Sie die Registrierung auch wiederum mit Hilfe von
dtappintegrate rickgangig machen. Sobald Sie die Registrierung einer
Anwendung aufgehoben haben, wird die zugehérige Anwendungsgruppe aus dem
Anwendungsmanager entfernt. Die Aktionen, Datentypen, Symbole und Hilfedateien
der Anwendung stehen dann ebenfalls nicht mehr zur Verfiigung.

1. Melden Sie sich als Benutzer ,,root* an.

2. Fuhren Sie den folgenden Befehl aus:

dtappintegrate -s app_root -u
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v Anwendungsmanager wahrend einer Sitzung
aktualisieren

Werden dem Anwendungsmanager Anwendungen hinzugeftigt und sollen diese
Anderungen sofort sichtbar werden, mu der Anwendungsmanager erneut generiert
werden.

+ Offnen Sie die Anwendungsgruppe ’'Desktop-Anwendungen’ und
doppelklicken Sie auf 'ErneutLaden’.

Die Aktion ‘ErneutLaden’ kann zum Aktualisieren des Anwendungsmanager
verwendet werden, wenn einem Anwendungs-Server Anwendungen hinzugeftigt
werden. ‘ErneutLaden’ stellt jedoch nicht fest, dall Anwendungen vom
Anwendungs-Server entfernt wurden oder von einer Position zu einer anderen
verschoben wurden. Diese Anderungen werden erst sichtbar, wenn der Benutzer sich
ab- und wieder anmeldet.

Texteditor und den Terminal-Emulator
andern

Sowohl die Anwendung ‘Texteditor’ als auch die Anwendung ‘Terminal-Emulator’
kénnen durch Auswahl eines Bedienelements im Bedienfeld oder durch
Doppelklicken eines Symbol im Anwendungsmanager gestartet werden.

Diese Anwendungen kénnen auch durch andere Desktop-Aktivitaten gestartet
werden.

m Die Anwendung ‘Texteditor’ wird gedffnet wenn der Benutzer eine Textdatei im
Dateimanager auswahlt und im Meni ‘Ausgewéhlt’ den Befehl *Offnen’ auswiéhlt.
Der Standardeditor ist dtpad .

m Ein Terminal-Emulator wird ausgefuihrt, wenn ein Benutzer im Dateiment des
Dateimanagers die Option "Terminal 6ffnen’ auswahlt oder wenn durch eine
Aktion ein Terminal-Emulator-Fenster gedffnet wird. Der standardmafige
Terminal-Emulator lautet dtterm

Das Desktop kann so konfiguriert werden, daf} ein anderer Texteditor oder ein
anderer Terminal-Emulator in diesen Situationen verwendet wird.

v Den standardmaligen Texteditor oder
Terminal-Emulator andern

1. Soll die Anderung systemweit gelten, melden Sie sich als Benutzer ‘root’ an.
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Erstellen Sie eine Aktion fur den neuen Texteditor oder Terminal-Emulator.

m Hierfur kann die Anwendung ‘Aktion erstellen’ verwendet werden. Abbildung
4-3 zeigt ein Fenster ‘Aktion erstellen’, in dem eine Anwendung mit dem
Namen "TextPad’ angegeben ist. Weitere Informationen zu ’Aktion erstellen’

finden Sie im Abschnitt Kapitel 11.

Hilfe

. Datel Optionen

aktionsname (Svymbolnamel:
Text Pad

aktionssymbole:

Gruppe suchen.. |

‘Sumbol bearbeiten...|

Befehl beim Offnen der aktion (durch Doppelklicken:
SusrfTR/bin/TextPad $1

Hilfetext flir AkTionssumbaol:

Dieses Symbol doppelklicken, um die Anwendung Text Pad zu
starten

Fensterart: ; Crafisch (X-Window) @
Erweitert

Abbildung 4-3  Fenster "Aktion erstellen’

m  Oder: Sie erstellen die Aktionsdefinition von Hand. Beispiel:

ACTION TextPad

{
LABEL TextPad

TYPE COMMAND

WINDOW_TYPE NO_STDIO
EXEC_STRING Jusr/TP/bin/TextPad %(File)Arg_1%
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DESCRIPTION Auf dieses Symbol doppelklicken, um \
die Anwendung TextPad zu starten.

}

Weitere Informationen zum manuellen Erstellen von Aktionsdefinitionen finden
Sie im Abschnitt Kapitel 12.

3. Stellen Sie die Konfigurationsdatei mit der neuen Aktion in das entprechende
Verzeichnis:

m Systemweit: /etc/dt/appconfig/types/ sprache
m Personlich:HomeVerzeichnis/.dt/types

4. Wenn die Datei user-prefs.dt noch nicht vorhanden ist, erstellen Sie diese,
indem Sie die Datei /usr/dt/appconfig/types/ sprache/user-prefs.dt
in folgendes Verzeichnis kopieren:

m Systemweit: das Verzeichnis /etc/dt/appconfig/types/ sprache
m Personlich: das Verzeichnis HomeVerzeichnis/.dt/types

5. Bearbeiten Sie die Aktion "TextEditor’ oder "Terminal’ in der systemweiten
bzw. personlichen Datei user-prefs.dt . Andern Sie die Zeile MAP_ACTION
so, daf3 die Aktion der neuen Aktion zugeordnet wird.

Andern Sie beispielsweise die Zeile

MAP_ACTION Dtpad
in:
MAP_ACTION TxtPd
6. Speichern Sie die Datei user-prefs.dt

7. Doppelklicken Sie auf ‘ErneutLaden’ in der Anwendungsgruppe
‘Desktop-Anwendungen’, um die Datenbank fur Aktionen erneut zu laden.
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KAPITEL 5

Anwendungen registrieren

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie ein Registrierungspaket fir eine
Anwendung erstellt wird und wie die Anwendung auf dem Desktop registriert wird.

m ,,Ubersicht zur Anwendungsregistrierung” auf Seite 84

m ,,Allgemeine Schritte zur Registrierung einer Anwendung” auf Seite 87

m ,,Schritt 1: Schriftarten- und Farbressourcen dandern” auf Seite 88

m ,,Schritt 2; Desktop-Anwendungsstammverzeichnis erstellen” auf Seite 90
m ,,Schritt 3; Registrierungspaketverzeichnisse erstellen” auf Seite 90

m ,,Schritt 4; Aktionen und Datentypen fir die Anwendung erstellen” auf Seite 93
m . Schritt 5; Hilfedateien in das Registrierungspaket einfiigen” auf Seite 96
m ,,Schritt 6;: Symbole fiir die Anwendung erstellen” auf Seite 97

m ,,Schritt 7: Die Anwendungsgruppe erstellen” auf Seite 98

m ,,Schritt 8: Anwendungen mit dtappintegrate registrieren” auf Seite 105

m ,,Beispiel zur Erstellung eines Registrierungspakets” auf Seite 107

Wenn eine Anwendung vollstandig auf dem Desktop registriert ist, besitzt sie
folgende Komponenten:

m Eine Anwendungsgruppe in der obersten Ebene des Anwendungsmanagers.

m Eine Aktion, die die Anwendung startet. Diese Aktion wird durch ein Symbol in
der Anwendungsgruppe reprasentiert.

m Datentypen fur die Datendateien (optional).

Bei der Anwendungsregistrierung handelt es sich um eine Operation, die die
Anwendung nicht beeinflu3t:

m Die ausfiihrbare Datei der Anwendung wird nicht gedndert. Daher kénnen auch
bereits vorhandene Anwendungen im System registriert werden.
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m Es ist nicht erforderlich, dal} eine der mitgelieferten Dateien der Anwendung (z. B.
die ausfuihrbare Datei app-defaults ) an eine andere Position im Dateisystem
verschoben wird.

m Die Anwendungsregistrierung kann leicht riickgangig gemacht werden. Das
Werkzeug dtappintegrate , mit dem Anwendungen registriert werden, stellt
eine Befehlszeilenoption zur Verfigung, mit der der Prozel} riickgangig gemacht
werden kann.

In folgenden Fallen wird ein Registrierungspaket erstellt:

m Ein Systemverwalter will eine existierende Anwendung auf dem Desktop
registrieren.

m Ein Programmierer will ein Installationspaket fiir eine Desktop-fahige Anwendung
erstellen.

Ubersicht zur Anwendungsregistrierung

Dieser Abschnitt erlautert folgende Themen:
m Zweck der Anwendungsregistrierung

m Funktionen, die der Anwendung durch die Anwendungsregistrierung zur
Verfiigung gestellt werden

Hinweis - Ein detailliertes Beispiel zur Registrierung einer vorhandenen
Anwendung finden Sie im Abschnitt ,,Beispiel zur Erstellung eines
Registrierungspakets” auf Seite 107.

Durch die Anwendungsregistrierung
bereitgestellte Funktionen

Die Anwendungsregistrierung bietet folgende grafische Darstellungsfunktionen fur
den Benutzer:

m Suchen Sie nach Ihrer Anwendung.

Bei der Installation wird die Anwendung im Anwendungsmanager registriert und
erhalt eine eigene Anwendungsgruppe.
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nwendungsmanage :

Datei Ausgewdhlt Ansicht

Dp_ﬂnwendungen top_Werkzeuge rmationen

Dpentindows System_Verwaltung

i 7 Elemente 2 Verdeckt

Abbildung 5-1 Anwendungsgruppen in der obersten Ebene des
Anwendungsmanagers

m Starten Sie Ihre Anwendung.

Die Anwendungsgruppe der Anwendung enthalt ein Symbol, auf das der
Benutzer doppelklicken kann, um die Anwendung zu starten.

Anwendungsmanager — Systemﬁ'ﬁerwaltung

Datei Ausgewdhlt Anzicht

(hither) README

: 3 Elemente 1 Verdeckt

Abbildung 5-2  Anwendungsgruppe mit einem Symbol zum Starten der Anwendung

m ldentifizieren und bearbeiten Sie die Datendateien. Die Datendateien der
Anwendung besitzen ein eindeutiges Symbol im Dateimanager.

Der Benutzer kann mit den Symbolen von Datendateien folgende Operationen
durchfuhren:

=  Anwendung starten (6ffnen)
s Datendateien drucken
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Dateimanager — tracey
Datei Ausgewadhlt ansicht Hilfe

-«

£ user  tracey

[ fuser/tracey

.. Chiher) dead_letter .check\_en

info
Zugriffsberechtigungen andern
10 E In Arbeitsbereich stellen
S N Paplerkorb legen
Hilfe
Offnen
Drucken

Abbildung 5-3  Pop-Up-Menii einer Datendatei mit den Optionen 'Offnen’ und
'Drucken’

m Operationen wie E-Mail, Komprimieren, Anzeigen oder Abspielen (Audiodaten)

Zweck der Anwendungsregistrierung

Eine registrierte Desktop-Anwendung verfiigt Gber verschiedene
Konfigurationsdateien, die das Desktop verwendet, um die Benutzerschnittstelle der
Anwendung zur Verfiigung zu stellen:

m Definitionsdateien fiir Aktionen und Datentypen
m Symboldateien (Pixmap oder Bitmap)
m Ein Verzeichnis mit den Dateien, die die Anwendungsgruppe bilden

m Desktop-Hilfedateien und Definitionsdateien fir das Bedienfeld (optional)

Damit diese Dateien vom Desktop erkannt und verwendet werden kénnen, mussen
sie sich in Verzeichnissen befinden, die in den Suchpfaden des Desktops angegeben
sind.

Die Verwaltung einer Anwendung wird erschwert, wenn ihre Konfigurationsdateien
auf viele verschiedene Verzeichnisse verteilt sind. Daher kann eine Anwendung alle
Desktop-Konfigurationsdateien in einem Verzeichnis speichern. Diese
Dateigruppierung wird als Registrierungspaket bezeichnet.
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Ist die Anwendung Desktop-féahig, stellt sie ein Registrierungspaket als Bestandteil
des Installationspakets zur Verfiigung. Erstellt der Systemverwalter die
Konfigurationsdateien selbst, kann er auch das Registrierungspaket erstellen.

Die Konfigurationsdateien im Registrierungspaket sind fiir das Desktop nicht
verfligbar, weil sie sich nicht in den Verzeichnissen im Suchpfad befinden. Das
Kopieren dieser Dateien an die richtige Position wird alsRegistrierung oder Integration
der Anwendung bezeichnet.

Das Desktop stellt das Werkzeug dtappintegrate zur Verfugung, das die
Registrierung durchfiihrt, indem es symbolisch verknipfte Repréasentationen der
Dateien in den richtigen Verzeichnissen im Suchpfad erstellt.

Viele Desktop-fahige Anwendungen fiihren dtappintegrate wahrend des
Installationsprozesses automatisch aus. Integriert ein Systemverwalter eine bereits
vorhandene Anwendung, kann er das Dienstprogramm ausftihren, nachdem das
Registrierungspaket erstellt wurde.

Sobald eine Anwendung auf dem Desktop eines Systems registriert ist, steht die
Anwendung allen Benutzern des Systems zur Verfligung. Ist das System als
Desktop-Anwendungs-Server konfiguriert, steht die Anwendung auRerdem allen
anderen Systemen im Netzwerk zur Verfligung.

Das Werkzeug dtappintegrate verfligt Gber eine Befehlszeilenoption, die den
Prozel} rickgangig macht, indem sie die Verknipfungen l6st. Es ist daher kein
Problem, die Anwendung aus dem Anwendungsmanager zu entfernen, um sie
einem anderen Anwendungs-Server hinzuzufligen oder sie zu aktualisieren.

Allgemeine Schritte zur Registrierung
einer Anwendung

Hinweis - Ein ausfuhrliches Beispiel, bei dem anhand dieser Schritte ein
Anwendungpaket erstellt wird, finden Si im Abschnitt ,,Beispiel zur Erstellung eines
Registrierungspakets” auf Seite 107.

1. Andern Sie alle Anwendungsressourcen, die Schriftarten und Farben festlegen.
Andernfalls arbeiten die dynamischen Schriftarten und Farben des Desktops
nicht richtig.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Schritt 1: Schriftarten- und
Farbressourcen @ndern” auf Seite 88.

2. Erstellen Sie ein Anwendungsstammverzeichnis.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Schritt 2:

Desktop-Anwendungsstammuverzeichnis erstellen” auf Seite 90.
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3. Erstellen Sie die Verzeichnisstruktur unter dem Stammverzeichnis der
Anwendung.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Schritt 3:
Registrierungspaketverzeichnisse erstellen” auf Seite 90.

4. Erstellen Sie Aktionen und Datentypen fur die Anwendung.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Schritt 4;: Aktionen und
Datentypen fiir die Anwendung erstellen” auf Seite 93.

5. Kopieren Sie die Hilfedateien in ein geeignetes Verzeichnis.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Schritt 5: Hilfedateien in das
Registrierungspaket einfligen” auf Seite 96.

6. Erstellen Sie Symbole fir die Anwendung.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Schritt 6: Symbole fur die
Anwendung erstellen” auf Seite 97.

7. Erstellen Sie die Anwendungsgruppe fur die Anwendung.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Schritt 7: Die
Anwendungsgruppe erstellen” auf Seite 98.

8. Registrieren Sie die Anwendung mit dtappintegrate

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Schritt 8: Anwendungen mit
dtappintegrate registrieren” auf Seite 105.

Schritt 1: Schriftarten- und Farbressourcen andern

Hinweis - Ein Beispiel zur Anderung der Ressourcen fiir eine Anwendung finden
Sie in Schritt 1 im Abschnitt ,,Beispiel zur Erstellung eines Registrierungspakets” auf
Seite 107.

Das Desktop stellt Mechanismen fiir das Festlegen und Bearbeiten von
Schnittstellen-Schriftarten und Fensterfarben zur Verfiigung. Damit eine Anwendung
diese Mechanismen ohne Probleme verwenden kann, mu3 méglicherweise die Datei
app-defaults der Anwendung geandert werden.
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Schriftartenressourcen andern

Hinweis - Dieser Abschnitt bezieht sich auf Anwendungen, die mit OSF/Motif 1.2TM
(oder neueren Versionen) erstellt wurden. Der Style Manager kann keine
Schnittstellen-Schriftarten fir Anwendungen festlegen, die mit &dlteren Versionen von
OSF/Motif geschrieben wurden.

Der Style Manager des Desktop setzt Schnittstellen-Schriftarten fiir Anwendungen,
die mit OSF/Motif 1.2 (oder neueren Versionen) erstellt wurden, sofern die
Anwendung keine anwendungsspezifische Schnittstellen-Schriftarten verwendet.

Der Style Manager stellt zwei Schriftarten zur Verfligung:

Systemschriftart — wird vom System fur Beschriftungen, Ments und Tasten
verwendet.

Benutzerschriftart — wird flir bearbeitbare Bereiche wie Textfelder verwendet.

Jede Schriftart steht in sieben GréRen, die im Dialogfenster 'Schrift’ mit 1 bis 7
bezeichnet sind, zur Verfiigung. Die Schriftarten des Style Manager werden durch
die Style Manager-Ressourcen, die in /usr/dt/app-defaults/ sprache/Dtstyle
festgelegt werden, den tatsachlichen Schriftarten des Systems zugeordnet.

Soll die Anwendung Schriftarten des Style Manager verwenden, missen alle
Anwendungsressourcen, die Schnittstellen-Schriftarten angeben, entfernt werden.
Das Desktop legt die Ressourcen fur die Anwendung automatisch fest;

FontList — Systemschriftart
XmText*FontList — Benutzerschriftart
XmTextField*FontList — Benutzerschriftart

Farbressourcen andern

Der Style Manager kann Anwendungsfarben dynamisch andern. Die Anwendung
muR ein OSF/Motif 1.1- oder 1.2-Client sein. Clients, die mit anderen Toolkits
geschrieben wurden, kénnen Farben nicht dynamisch andern. In diesen Fallen muf
der Client neu gestartet werden.

Der einfachste Weg zur Verwendung der dynamischen Farben des Desktops ist das
Loschen aller Farbressourcen der Anwendung fur die Hintergrund- und die
Vordergrundfarbe.
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Schritt 2: Desktop-Anwendungsstammyverzeichnis
erstellen

Hinweis - Ein Beispiel zur Erstellung des
Desktop-Anwendungsstammuverzeichnisses fir eine Anwendung finden Sie in Schritt
2 des Abschnitts ,,Beispiel zur Erstellung eines Registrierungspakets™ auf Seite 107.

Die Dateien des Registrierungspakets werden im Anwendungsstammverzeichnis
app_root gruppiert. Das Verzeichnis app_root fur die Desktop-Konfigurationsdateien
kann mit dem Installationsverzeichnis app_root der Anwendung identisch sein oder
sich an einer anderen Position befinden.

Ein Beispiel: Eine Anwendung ist im Verzeichnis /usr/BTE installiert. Dieses
Verzeichnis kann gleichzeitig als app_root fir die Desktop-Konfigurationsdateien
verwendet werden. Wenn Sie jedoch eine Anwendung integrieren, die nicht
Desktop-fahig ist, sollten Sie ein eigenes Desktop-\Verzeichnis app_root erstellen.
Dieses Vorgehen verhindert das Uberschreiben der von lhnen erstellten
Konfigurationsdateien, wenn die Anwendung aktualisiert wird.

Ein Systemadministrator kann also beispielsweise das Verzeichnis /etc/
desktop_approots/BTE als Desktop-Verzeichnis app_root erstellen.

Schritt 3: Registrierungspaketverzeichnisse
erstellen

Hinweis - Ein Beispiel zum Erstellen von Registrierungspaketverzeichnissen fiir eine
Anwendung finden Sie in Schritt 3 des Abschnitts ,,Beispiel zur Erstellung eines
Registrierungspakets” auf Seite 107.

Das Registrierungspaket ist die Gruppe von Desktop-Konfigurationsdateien, die vom
Desktop zur Bereitstellung der grafischen Benutzeroberflache fur die Anwendung
verwendet werden.

Inhalt des Registrierungspakets

Zu den Desktop-Konfigurationsdateien gehoren:

m Definitionsdateien fiir Aktionen und Datentypen

m Symboldateien

m Ein Anwendungsgruppenverzeichnis und dessen Inhalt

m Hilfedateien und eine Konfigurationsdatei fur das Bedienfeld (optional)

Das Registrierungspaket wird unter einem Verzeichnis der obersten Ebene
zusammengestellt, dem Anwendungsstammverzeichnis oder app_root.
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app_root

dt

appconfig
|
[ | | |

types help icons appmanager

:—'—|n—'—|r'—||—'—|

<lang= - zlang= ¢ <lang= C <lang=
| | | I
*.sdl *pm  Name der Anwendungsgruppe
*.bm

| | |
Aktions-  README- Beispiel-
datei Datei dated,
ete.

Abbildung 5-4  Ein Registrierungspaket unter einem Anwendungsstammverzeichnis

Die wichtigsten Kategorien der Konfigurationsdateien unter dem Verzeichnis
app_root/dt/appconfig sind in Tabelle 5-1 dargestellt.

TABELLE 5-1  Wichtige Konfigurationsfeldkategorien

Unterverzeichnis Inhalt

Definitionsdateien fr Aktionen und Datentypen

types

help Desktop-Hilfedateien

icons Bitmap- und Pixmap-Dateien, die von den Aktionen und Datentypen
der Anwendung verwendet werden

appmanager Verzeichnis und Inhalte, die die Anwendungsgruppe bilden

Jede dieser Kategorien verfligt tlber Unterverzeichnisse fur sprachabhangige Dateien.
Standardsprachdateien befinden sich im Verzeichnis C.
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Registrierungspaket erstellen

+ Erstellen Sie die folgenden Verzeichnisse. Wenn Sie sprachabhéangige
Konfigurationsdateien bereitstellen, erstellen Sie ein separates Verzeichnis fur
jede Sprache. Stellen Sie die Dateien nur flr eine Sprache bereit, sollten Sie
diese in das Verzeichnis C kopieren.

m app_root/dt/appconfig/types/ sprache

m app_root/dt/appconfig/help/ sprache

m app_root/dt/appconfig/icons/ sprache

m app_root/dt/appconfig/appmanager/ sprache/ anwendungsgruppenname. Dabei

reprasentiert anwendungsgruppenname den Namen der Anwendungsgruppe.

Beispiel: Abbildung 5-5 zeigt den Anwendungsmanager mit einer Gruppe, fur die
anwendungsgruppenname den Wert ,,Media_Tools* enthalt.

Anwendungsmanager
Datei Ausgewdhlt Ansicht Hilfe

top_anwendungen Desktop_Werkzeuge rmationen

Dpentindows System_Verwaltung

| 7 Elemente 2 Verdeckt

Abbildung 5-5 Anwendungsgruppe auf der obersten Ebene des

Anwendungsmanagers

Das Werkzeug dtappintegrate kann nur fur die Desktop-Konfigurationsdateien in
den Verzeichnissen types , help , icons und appmanager verwendet werden. Die
ausfiihrbare Bindrdatei der Anwendung, app-defaults , und die

Meldungskatalogdateien werden separat verwaltet.
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Schritt 4. Aktionen und Datentypen ftr die
Anwendung erstellen

Hinweis - Ein Beispiel fir die Erstellung der Aktionen und Datentypen fir eine
Anwendung finden Sie in Schritt 4 des Abschnitts ,,Beispiel zur Erstellung eines
Registrierungspakets” auf Seite 107.

Aktionen und Datentypen stellen eine Benutzerschnittstelle fir die Anwendung zur
Verfiigung.

m Aktionen stellen eine Benutzerschnittstelle fir den Befehl zur Verfiigung, der die
Anwendung startet.

m Datentypen stellen ein angepafRites Erscheinungsbild und Verhalten fur die
Datendateien der Anwendung zur Verfiigung.

Fuar eine Anwendung erforderliche Aktionen und Datentypen

Fir typische Anwendungen sind folgende Definitionen fur Aktionen und
Datentypen erforderlich:

m Eine Aktion, die die Anwendung 6ffnet.

m Ein Datentyp fir die Datendateien der Anwendung. Wird ein Datentyp erstellt,
mussen auch folgende Komponenten erstellt werden:

= Eine 'Offnen’-Aktion fur die Datendateien der Anwendung
» Eine 'Drucken’-Aktion fir die Datendateien der Anwendung

m Ein Datentyp fir die Anwendungsgruppe (siehe ,,Eindeutige Symbole fir
Anwendungsgruppen konfigurieren” auf Seite 100).

Eine Einfihrung zur Verwendung von Aktionen und Datentypen auf dem
Desktop finden Sie im Abschnitt Kapitel 10.

Position der Konfigurationsdateien mit den Definitionen fur
Aktionen und Datentypen
Aktionen und Datentypen werden in Konfigurationsdateien definiert. Bei der

Benennung der Dateien muf das Suffix .dt verwendet werden. Per Konvention
erhalt die Datei den Namen aktionsname.dt oder anwendungsname.dt .

Dateien mit Aktionen und Datentypen sollten unter dem
Anwendungsstammverzeichnis im Verzeichnis app_root/dt/appconfig/types/
sprache gespeichert werden. Der Standardwet fur sprache ist C.
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app_root

dt
1
| |
appeconfig
|
| | | |
types help icons appmanager
C <lang=
| |
=dt  “.dt

Abbildung 5-6  Definitionsdateien fur Aktionen und Datentypen

Maoglichkeiten zum Erstellen von Aktionen und Datentypen

Definitionen fur Aktionen und Datentypen fur eine Anwendung kénnen auf zwei
verschiedene Weisen erstellt werden:

m Verwenden Sie das Werkzeug ’Aktion erstellen’.

"Aktion erstellen’ stellt eine benutzerfreundliche Schnittstelle mit Textfeldern zur
Verfligung, die Sie ausflillen mussen. Das Werkzeug unterliegt jedoch
verschiedenen Beschrankungen.

m Erstellen Sie die Definitionen manuell.

Hierfur ist es erforderlich, daf? Sie die Syntax fiir die Erstellung der Definitionen
erlernen, doch daftr erhalten Sie Zugriff auf samtliche Funktionen.

Aktionen und Datentypen mit 'Aktion erstellen’ erstellen

Bei dieser Prozedur wird das Dienstprogramm *Aktion erstellen’ verwendet, um eine
Aktion und Datentypen fiir die Anwendung zu erstellen.

Weitere Informationen zu 'Aktion erstellen’ finden Sie in der zugehérigen
Online-Hilfe oder im Abschnitt Kapitel 11.

1. Offnen Sie die Anwendungsgruppe 'Desktop_Apps’, und doppelklicken Sie
auf ’Aktion erstellen’.

2. Verwenden Sie 'Aktion erstellen’, um die Definitionen fur Aktionen und
Datentypen fur die Anwendung und deren Datentyp zu erstellen.
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Die mit 'Aktion erstellen’ angelegte Konfigurationsdatei wird in das Verzeichnis
HomeVerzeichnis/.dt/type/ aktionsname.dt geschrieben. Die Aktionsdatei (die
ausfuhrbare Datei mit dem Namen der Aktion) wird im Home-Verzeichnis erstellt.

3. Testen Sie die Aktion mit der im Home-Verzeichnis erstellten Aktionsdatei.

4. Kopieren Sie die Definitionsdatei der Aktion (HomeVerzeichnis/.dt/type/
aktionsname.dt ) in das Verzeichnis anwendungstammverzeichnis/dt/
appconfig/types/ sprache.

5. Nachdem das Verzeichnis fur die Anwendungsgruppe erstellt wurde (siehe
»Schritt 7: Die Anwendungsgruppe erstellen” auf Seite 98), kopieren Sie die
Aktionsdatei HomeVerzeichnis/ aktionsname in das Verzeichnis
anwendungstammverzeichnis/dt/appconfig/appmanager/ sprache/
anwendungsgruppenname.

Aktionen und Datentypen manuell erstellen

¢ Erstellen Sie eine Konfigurationsdatei mit den Definitionen fur Aktionen und
Datentypen fur die Anwendung.

Definitionsdateien fiir Aktionen und Datentypen missen der Namenskonvention
name.dt entsprechen.

Sie kdnnen alle Definitionen fur Aktionen und Datentypen in eine Datei einfligen
oder mehrere Dateien verwenden. Jede Datei sollte einen Dateinamen erhalten, dem
Systemverwalter die zugehdrige Anwendung zuordnen kdnnen.

Die Namen fir Aktionen und Datentypen mussen aus einem Wort bestehen (keine
Leerzeichen). Unterstriche diirfen verwendet werden. Per Konvention wird der erste
Buchstabe des Aktions- oder Datentypnamens als GroRRbuchstabe geschrieben. Es
darf kein bereits vorhandener Aktions- oder Dateiname verwendet werden. Es sollte
ein Name verwendet werden, dem fortgeschrittene Benutzer und Systemverwalter
die zugehorige Anwendung zuordnen kdnnen.

Soll das Anwendungssymbol mit einem anderen Namen als dem der Aktion
beschriftet werden, geben Sie das Feld LABEL in der Definition der Aktion an.

Weitere Informationen zur Erstellung von Aktionen und Datentypen kénnen
folgenden Kapiteln entnommen werden:

m Kapitel 10
m Kapitel 11
m Kapitel 12
m Kapitel 13
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Schritt 5: Hilfedateien in das Registrierungspaket
einflgen

Hinweis - Ein Beispiel zum Einfligen von Hilfedateien in ein Registrierungspaket
finden Sie in Schritt 5 des Abschnitts ,,Beispiel zur Erstellung eines
Registrierungspakets” auf Seite 107.

Verfiigt die Anwendung Uber einen Desktop-Hilfeband (einen Hilfeband, der mit
dem Help Developer’s Kit des Desktop erstellt wurde), sollte die Master-Datei fur
den Hilfeband (*.sdl ) in das Verzeichnis app_root/appconfig/help/ sprache
kopiert werden.

Grafiken fur Hilfedateien werden normalerweise in das Unterverzeichnis graphics
kopiert. Dieses Unterverzeichnis muf} sich relativ zur Master-Datei fiir den Hilfeband
(*.sdl ) in demselben Unterverzeichnis wie zum Zeitpunkt der Erstellung des
Hilfebands befinden.

Besitzt die Anwendung keinen Hilfeband, kénnen Sie gegebenenfalls mit Help
Developer’s Kit einen eigenen Band erstellen.

Es gibt zwei Integrationsstufen fiir einen Hilfeband:

m \olle Integration.

Ist die Desktop-Hilfe vollstédndig integriert, kann auf den Hilfeband von der
Anwendung aus zugegriffen werden, zum Beispiel tUber die Kontexthilfe und das
Meni 'Hilfe’. Fur die vollstandige Integration ist die Anderung der ausfiihrbaren
Dateien der Anwendung erforderlich.

m Teilweise Integration.

Auf eine teilweise integrierte Desktop-Hilfe kann von der obersten Ebene des
Hilfe-Managers zugegriffen werden. In den Fenstern der Anwendung kann
dagegen nicht auf den Hilfeband zugegriffen werden. Sie kdnnen aber eine Aktion
definieren, die den Zugriff auf die Hilfe in der Anwendungsgruppe ermdéglicht.
Die folgende Beispielaktion zeigt den Hilfeband in der Master-Datei MyApp.sdl
an:

ACTION OpenMyAppHelp

LABEL MyAppHelp

ARG_COUNT 0

TYPE COMMAND

WINDOW_TYPE NO_STDIO

EXEC_STRING /usr/dt/bin/dthelpview -helpVolume MyApp
DESCRIPTION Zeigt Hilfe fur die Anwendung MyApp an.
}

96 CDE Handbuch fiir fortgeschrittene Benutzer und Systemverwalter ¢ Méarz 2000



Schritt 6: Symbole fur die Anwendung erstellen

Hinweis - Ein Beispiel zur Erstellung der Symboldateien fur eine Anwendung
finden Sie in Schritt 6 des Abschnitts ,,Beispiel zur Erstellung eines
Registrierungspakets” auf Seite 107.

Das Desktop stellt Standardsymbole fur Aktionen, Datentypen und
Anwendungsgruppen zur Verfiigung. Sie kénnen aber auch eigene Symbole fir die
Anwendung erstellen.

Symbole befinden sich im Verzeichnis app_root/dt/appconfig/icons/ sprache.

Fur das Desktop erforderliche Symbole
Die Anwendung verwendet folgende Symbole auf dem Desktop:

m Aktionssymbol. Der Benutzer doppelklickt auf dieses Symbol, um die Anwendung
(Aktionen) zu starten. Es wird im Feld ICON der Aktion angegeben, die die
Anwendung startet.

Drei GréfRen sind mdoglich: winzig, mittel und groR.

m Datentypsymbol. Dieses Symbol reprasentiert die Datendateien der Anwendung im
Dateimanager. Es wird im Feld ICON der Datentypdefinition angegeben.

Unterstitzt die Anwendung mehrere Datentypen, sollte fur jeden Datentyp ein
anderes Symbol bereitgestellt werden.

Zwei GroRen sind moglich: winzig und mittel.

m  Anwendungsgruppensymbol. Dieses Symbol reprasentiert das Verzeichnis auf der
obersten Ebene des Anwendungsmanagers. Es wird im Feld ICON der
Datentypdefinition fiir die Anwendungsgruppe angegeben. (Siehe auch ,,Schritt 7:
Die Anwendungsgruppe erstellen” auf Seite 98.)

Zwei GroRen sind moglich: winzig und mittel.

Sie sollten gegebenenfalls Pixmap- und Bitmap-Versionen jedes Symbols
bereitstellen, um Farb- (acht Bit und mehr) und Monochrombildschirme (weniger
als acht Bit) zu unterstitzen.
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TABELLE 5-2 Namenskonventionen fir Symboldateien

GroiRe MaRe in Pixel Bitmap-Name Pixmap-Name
Winzig 16 x 16 basisname.t.bm basisname.t.pm
Mittel 32 x 32 basisname.m.bm basisname.m.pm
GroR 48 x 48 basisname.l.bom basisname.l.pm

Werden keine Bitmap-Dateien zur Verfligung gestellt, ordnet das Desktop den
Farbwerten Schwarz- und WeiBwerte zu. Dabei kommt es méglicherweise zu
Abweichungen vom gewiinschten Erscheinungsbild.

Weitere Informationen zu Symbolen finden Sie im Abschnitt ,,Symbolbilddateien”
auf Seite 259.

Schritt 7: Die Anwendungsgruppe erstellen

Hinweis - Ein Beispiel zur Erstellung einer Anwendungsgruppe finden Sie in Schritt
7 des Abschnitts ,,Beispiel zur Erstellung eines Registrierungspakets” auf Seite 107.

Nachdem die Definitionen fir Aktionen und Datentypen fur die Anwendung erstellt
wurden, missen die Konfigurationsdateien fiir die Bildschirmanzeige, also die
Anwendungsgruppe und deren Inhalt erstellt werden.

Die Anwendungsgruppe ist ein Verzeichnis in der obersten Ebene des
Anwendungsmanagers (siehe Abbildung 5-1).

Anwendungsgruppen werden in drei Schritten erstellt:
m Erstellen Sie das Anwendungsgruppenverzeichnis im Registrierungspaket.

m Optional: Konfigurieren Sie ein eindeutiges Symbol fur die Anwendung. Dies setzt
die Erstellung einer Datentypdefinition flir das Anwendungsgruppenverzeichnis
voraus.

m Erstellen Sie den Inhalt der Anwendungsgruppe.

Das Anwendungsgruppenverzeichnis erstellen

Um eine Anwendungsgruppe zu erstellen, legen Sie die Verzeichnisse im
Registrierungspaket unter appmanager an siehe Abbildung 5-7.
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app_root

dt
|
|
appconfig
|
[ [ [ |
types help icons applmanager

[ |
cC <lang=
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|
| | |
<Aktionsname>= README <andere Dateien=

Abbildung 5-7  Das Verzeichnis appmanager

Name der Anwendungsgruppe
Der <anwendungsgruppenname> in Abbildung 5-7 ist der Name der

Anwendungsgruppe.
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Abbildung 5-8 Der Anwendungsgruppenname (<anwendungsgruppenname>)
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Bei dem Namen kann es sich um jeden zuléssigen Dateinamen bzw.
Verzeichnisnamen handeln. Der Name sollte die Anwendung beschreiben.

Eindeutige Symbole fir Anwendungsgruppen konfigurieren

Das Desktop stellt ein Standardsymbol fir Anwendungsgruppen zur Verfiigung. Sie
kénnen jedoch ein eigenes Symbol erstellen.

Mochten Sie ein eindeutiges Symbol fir die Anwendungsgruppe erstellen, missen
Sie folgende Komponenten erstellen:

m Einen Datentyp fir das Verzeichnis auf der obersten Ebene des
Anwendungsmanagers.

m Die Aktionen *Offnen’ und 'Drucken’ fuir den Datentyp.

Ein Beispiel: Sie wollen eine Anwendungsgruppe mit dem Namen
"Multimedia-Anwendungen’ erstellen. Mit der folgenden Datentypdefinition in der
Datei app_root/dt/appconfig/types/ sprache/ name.dt wird der
Anwendungsgruppe ein eindeutiges Symbol zugewiesen.

DATA_ATTRIBUTES Media_ToolsAppgroup

ACTIONS OpenlinPlace,OpenNewView

ICON MediaTools

DESCRIPTION Doppelklicken zum Offnen der Anwendungsgruppe\
Multimedia-Anwendungen

DATA_CRITERIA Media_ToolsAppgroupCriterial

DATA_ATTRIBUTES_NAME Media_ToolsAppgroup
MODE d
PATH_PATTERN */appmanager/*/Media_Tools

}

Die Attribute der Definition geben das zu verwendende Symbol an. Der Abschnitt
mit den Kriterien gibt an, dal3 der Datentyp in einem Verzeichnis Media_Tools
definiert werden soll, das ein Unterverzeichnis des Verzeichnisses appmanager

ist.

Abbildung 5-9 illustriert das Verhéltnis von Anwendungsgruppenname und
Datentypdefinition. Das Feld PATH_PATTERMer Datentypdefinition stellt eine
Verknupfung zwischen einem eindeutigen Symbol und der Anwendungsgruppe
her.
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Abbildung 5-9  Einer Anwendungsgruppe ein eindeutiges Symbol zuweisen

Sie sollten auBerdem die Aktionen 'Offnen’ und ’Drucken’ fiir den Datentyp der
Anwendungsgruppe erstellen;

ACTION Open
ARG_TYPE Media_ToolsAppGroup
TYPE MAP
MAP_ACTION OpenAppGroup
}
ACTION Print
{
ARG_TYPE Media_ToolsAppGroup
TYPE MAP
MAP_ACTION  PrintAppGroup
}
Die Aktionen 'OpenAppGroup’ und 'PrintAppGroup’ sind integrierte Aktionen,
deren Definition sich in /usr/dt/appconfig/types/ sprache/dtappman.dt
befindet.

Inhalt der Anwendungsgruppe erstellen

Das wichtigste Element in einer Anwendungsgruppe ist ein Symbol, mit dem die
Anwendung gestartet wird (ein Aktionssymbol). Enthalt die Anwendungsgruppe
mehrere Anwendungen, gibt es normalerweise ein Symbol fir jede Anwendung.

Zusétzlich zu einem oder mehreren Aktionssymbolen kann die Anwendungsgruppe
folgendes enthalten;
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m Eine oder mehrere README-Dateien
m Eine oder mehrere Beispiel-Datendateien
m Schablonen

m Ein Symbol, auf das der Benutzer doppelklicken kann, um sich Hilfeinformationen
anzeigen zu lassen

m Eine Hilfeseite
m Ein spezialisiertes Bedienfeld

Die Anwendungsgruppe kann Unterverzeichnisse enthalten.

Die Aktionsdatei (Anwendungssymbol) erstellen

Die Anwendungsgruppe sollte ein Symbol enthalten, das die Anwendung startet.
Enthélt die Gruppe mehrere Anwendungen, sollte fur jede Anwendung ein Symbol
vorhanden sein. Diese Symbole werden Anwendungssymbole oder Aktionssymbole
genannt, da sie die zugrundeliegende Aktion reprasentieren.

Eine Aktionsdatei ist eine ausfihrbare Datei mit dem Namen der auszufiihrenden
Aktion:

app_root/dt/appconfig/appmanager/ anwendungsgruppennname/ aktionsname

Diese Datei wird Aktionsdatei genannt, da sie eine visuelle Reprasentation der
zugrundeliegenden Aktion erstellt.

Haben Sie beispielsweise eine Aktion namens ’'BesterTextEditor’ fir das Ausfiihren
der Anwendung ’BesterTextEditor’ erstellt, wird eine ausfihrbare Datei mit dem
Namen ’BesterTextEditor’ bendétigt. Im Dateimanager und im Anwendungsmanager
verwendet die Aktionsdatei die in der Aktionsdefinition angegebene Symboldatei.

Abbildung 5-10 illustriert die Beziehung zwischen der Aktionsdefinition, der
Aktionsdatei und dem sichtbaren Eintrag im Fenster des Anwendungsmanagers.
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Abbildung 5-10 Das Anwendungssymbol ist eine Datei in der Anwendungsgruppe

Readme-Dateien

Das Desktop stellt den Datentyp README fir die README-Dateien von
Anwendungen zur Verfiigung. Verwenden Sie die folgenden Namenskonventionen:

README
readme
README.*
Read.*.Me
read.*.me

READ.*.ME
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Ein spezialisiertes Bedienelement im Bedienfeld erstellen

In den meisten Fallen ist es nicht notwendig, eine Definition fir das Bedienelement
im Bedienfeld bereitzustellen. Der Benutzer kann die Anwendung dem Bedienfeld
hinzuftigen, indem er das Aktionssymbol auf dem Bedienelement 'Symbol
installieren’ eines untergeordneten Bedienfeldes ablegt.

Sie kdnnen eine Konfigurationsdatei fur ein Bedienfeld mit einer Elementdefinition
far die Anwendung erstellen, damit Benutzer ein Bedienelement installieren kénnen,
das andere Eigenschaften als das Aktionssymbol aufweist - beispielsweise ein
Bedienelement zur Uberwachung einer Datei, dessen Erscheinungsbild sich dndert,
wenn die betreffende Datei gedndert wird.

Die Konfigurationsdateien ftir Bedienfelder werden im Verzeichnis app_root/dt/
appconfig/types/ sprache gespeichert. Die Namenskonvention lautet name.fp .

Wenn Sie eine Konfigurationsdatei mit einem Bedienelement bereitstellen, kann der
Benutzer das Bedienelement in ein untergeordnetes Bedienfeld einfligen, indem er
die *.fp -Datei auf dem Bedienelement 'Symbol installieren’ des untergeordneten
Bedienfeldes ablegt.

Beispielsweise kann die folgende Definition in eine Bedienfeldkonfigurationsdatei in
der Anwendungsgruppe eingefuigt werden. Ubergibt der Benutzer diese Datei dem
Bedienelement 'Symbol installieren’ eines untergeordneten Bedienfeldes, wird im
Bedienfeld ein Bedienelement erstellt, das eine Instanz der Anwendung
'BesterTextEditor’ ausfiihrt. Wurde 'BesterTextEditor’ bereits gestartet, wird das
Fenster im aktuellen Arbeitsbereich in den Vordergrund gebracht.

CONTROL BesterTextEditorControl

TYPE icon

ICON BTEFPanel

PUSH_RECALL True

CLIENT_NAME BTEd

PUSH_ACTION BTEditor

DROP_ACTION BTEditor

HELP_STRING Startet die Anwendung BesterTextEditor.

}

Weitere Informationen zum Erstellen von Bedienfeldkonfigurationsdateien finden Sie
in:
m Kapitel 15

m Hilfeseite dtfpfile(4)
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Schritt 8: Anwendungen mit dtappintegrate
registrieren

Hinweis - Ein Beispiel zur Registrierung einer Anwendung finden Sie in Schritt 8
des Abschnitts ,,Beispiel zur Erstellung eines Registrierungspakets” auf Seite 107.

Sobald ein Registrierungspaket in einem Anwendungsstammverzeichnis erstellt
wurde, kann die Anwendungsregistrierung durchgeftihrt werden.

Bei der Anwendungsregistrierung werden Verweise zwischen dem
Registrierungspaket und den Verzeichnissen im Suchpfad des Desktop eingerichtet
(siehe ,,Wie dtappintegrate Anwendungen integriert” auf Seite 106).

So registrieren Sie Anwendungen mit dtappintegrate

Ist die Anwendung Desktop-fahig, wird dtappintegrate als letzter Schritt des
Installationsprozesses automatisch ausgefiihrt. Erfolgt die Ausfihrung nicht
automatisch, oder haben Sie Konfigurationsdateien zur Integration einer nicht
Desktop-fahigen Anwendung erstellt, kénnen Sie dtappintegrate manuell
ausfuhren.

1. Melden Sie sich als Benutzer ,,root* an.

2. Fuhren Sie den folgenden Befehl aus:

/usr/dt/bin/dtappintegrate -s app_root

app_root ist das Desktop-Anwendungsstammverzeichnis. Weitere Informationen
finden Sie auf der Hilfeseite dtappintegrate(1).

3. Offnen Sie die Anwendungsgruppe ’'Desktop-Anwendungen’, und
doppelklicken Sie auf 'ErneutLaden’.

4. Prifen Sie, ob die Anwendung richtig registriert wurde:

a. Zeigen Sie die oberste Ebene des Anwendungsmanagers an. Die neue
Anwendungsgruppe sollte im Anwendungsmanager sichtbar sein.

b. Offnen Sie die Anwendungsgruppe, und doppelklicken Sie auf das
Aktionssymbol.

Syntax und Optionen fur dtappintegrate
dtappintegrate -s app_root [-t  zielpfad ] [-I sprache ] [-u]
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Erforderlicher Parameter, der das
Anwendungsstammverzeichnis angibt, in dem die
Anwendung installiert wurde.

—s app_root

Optionaler Parameter mit dem Systemverzeichnis /
etc/dt/appconfig als Standardwert. Bestimmt die
Position, auf die die Desktop-Konfigurationdateien
einen Verweise erstellen. Sie missen eines der
Verzeichnisse im Anwendungssuchpfad verwenden.

-t zielpfad

Optionaler Parameter, der standardmafig alle
Sprachen bertcksichtigt. Gibt die zu integrierenden
sprachabhangigen Konfigurationsdateien an.

-| sprache

Optionaler Parameter, der die Integration einer
Anwendung riickgangig macht und alle wahrend der
Integration eingerichteten Verkniipfungen entfernt.

-u

Wie dtappintegrate Anwendungen integriert

dtappintegrate richtet Verweise zwischen den installierten Dateien und den
Verzeichnissen ein, in denen das Desktop die Konfigurationsdateien sucht.

Aktionen und Datentypen

dtappintegrate erstellt symbolische Verweise zwischen den Definitionsdateien fur
Aktionen und Datentypen im Registrierungspaket und dem fur das System
definierten Verzeichnis im Suchpfad der Aktionsdatenbankhilfe. Hierzu werden
Verweise erstellt zwischen

app_root/dt/appconfig/types/ sprache/*.dt
auf
[etc/dt/appconfig/types/ sprache/*.dt

Hilfeinformationsdateien

dtappintegrate erstellt symbolische Verweise zwischen den Hilfedateien im
Registrierungspaket und dem fiir das System definierten Verzeichnis im
Hilfesuchpfad. Hierzu werden Verweise erstellt zwischen

app_root/dt/appconfig/help/ sprache/ hilfedatei.sdl
auf
[etc/dt/appconfig/help/ sprache/ hilfedatei.sdl
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Symboldateien

dtappintegrate erstellt symbolische Verweise zwischen den Symboldateien im
Registrierungspaket und dem fiir das System definierten Verzeichnis im
Symbolsuchpfad. Hierzu werden Verweise erstellt zwischen

app_root/dt/appconfig/icons/ sprache/ symboldateien

auf

[etc/dt/appconfig/icons/ sprache/ symboldateien

Anwendungsgruppe

Um die Anwendungsgruppe fur die Anwendung in die oberste Ebene des
Anwendungsmanagers einzuftigen, erstellt dtappintegrate einen Verweis vom

Anwendungsgruppenverzeichnis im Registrierungspaket auf das fur das System
definierte Verzeichnis im Anwendungssuchpfad. Dies erfolgt durch Erstellung von
Verweisen zwischen

app_root/dt/appconfig/appmanager/ sprache/ anwendungsgruppenname
auf
[etc/dt/appconfig/appmanager/ sprache/ anwendungsgruppenname

Beispiel zur Erstellung eines
Registrierungspakets

Mit den folgenden Schritten wird ein Registrierungspaket fiir eine bereits
vorhandene, nicht Desktop-fahige Anwendung mit dem Namen 'BesterTextEditor’
erstellt.

Erforderliche Informationen zu 'BesterTextEditor

Im Beispiel werden die folgenden Daten zur Anwendung ’BesterTextEditor’
vorausgesetzt:

m Die Anwendung wurde im Verzeichnis /usr/BTE installiert.
m Die Sitzungssprache des Benutzers entspricht dem Standardwert C.
m Die Befehlszeile zum Starten von BesterTextEditor lautet:

BTEd {dateiname]
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dateiname ist der Name der Datendatei, die im neuen Fenster gedffnet werden soll.
BesterTextEditor erstellt ein eigenes Fenster, wird also nicht in einem
Terminal-Emulationsfenster ausgefuihrt.

BesterTextEditor erstellt und verwendet zwei Typen von Datendateien:

s Dokumentationsdateien. Fir diese Dateien gilt die Namenskonvention *.bte
BesterTextEditor stellt eine Befehlszeilenschnittstelle zum Drucken der
.bte -Datendateien bereit. Die Syntax dieses Befehls lautet;

BTEPrint [-d ziel] [-s] dateiname

Die einzelnen Parameter kdnnen folgendermalen belegt werden:
—d ziel - gibt den Drucker an.

-s - der Ausdruck erfolgt, ohne dal} zuvor das Dialogfenster 'Drucken’
angezeigt wird.

dateiname - gibt die zu druckende Datei an.

= Schablonendateien. Fur diese Dateien gilt die Namenskonvention *.tpl
Schablonendateien kénnen nicht gedruckt werden.

Die bereits vorhandenen, nicht Desktop-fahigen app-defaults-Dateien fir
"BesterTextEditor’ enthalten Ressourcen fur Schnittstellenschriftarten sowie
Vordergrund- und Hintergrundfarben.

Ein Online-Hilfeband fir ’BesterTextEditor’ wurde mit dem Help Developer’s Kit
des Desktop erstellt. FUr die Erstellung des Online-Hilfebands wurden folgende
Quellendateien verwendet:

.../BTEHelp.htg

.../graphics/BTE1.xwd
.../graphics/BTE2.xwd

Die Datei .../BTEHelp.sdl  wurde generiert.

Schritte zum Registrieren von ’BesterTextEditor’

Mit den folgenden Schritten wird BesterTextEditor registriert.

1.

Andern Sie die Schriftarten- und Farbressourcen.

In der Datei app-defaults von BesterTextEditor missen Ressourcen mit folgenden
Einstellungen entfernt werden:

m Schriftarten fur Text
m Farben fiir Vorder- und Hintergrund

Erstellen Sie das Anwendungsstammverzeichnis.
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Erstellen Sie das folgende Verzeichnis:

/desktop_approots/BTE

Wird eine bereits vorhandene Anwendung integriert, sollte das
Anwendungsstammverzeichnis nicht im Installationsverzeichnis eingerichtet
werden, da andernfalls die erstellten Konfigurationsdateien bei einer
Aktualisierung der Anwendung mdoglicherweise geléscht werden.

3. Erstellen Sie die Registrierungspaketverzeichnisse.
Erstellen Sie die folgenden Verzeichnisse:

/desktop_approots/BTE/dt/appconfig/types/C
/desktop_approots/BTE/dt/appconfig/help/C
/desktop_approots/BTE/dt/appconfig/icons/C
/desktop_approots/BTE/dt/appconfig/appmanager/C/ BesterTextEditor

4. Erstellen Sie Aktionen und Datentypen fur die Anwendung.

a. Erstellen Sie die Konfigurationsdatei fiir die Definitionen fur Aktionen und
Datentypen:

/desktop_approots/BTE/dt/appconfig/types/C/BTE.dt

b. Die Aktionsdefinition fur die Ausfliihrung von BesterTextEditor:

ACTION BTEditor
{

WINDOW_TYPE NO_STDIO

ICON BTERun

DESCRIPTION Doppelklicken Sie auf dieses Symbol,
oder legen \
Sie eine BTE-Datendatei ab, um \
BesterTextEditor auszufiihren.

EXEC_STRING /usr/BTE/BTEd %Arg_1%

c. Erstellen Sie den Datentyp fur *.bte -Dateien:

DATA_ATTRIBUTES BTEDataFile
DESCRIPTION BesterTextEditor-Datendatei.
ICON BTEData

ACTIONS Open,Print
}

DATA_CRITERIA BTEDataFileCriterial
DATA_ATTRIBUTES_NAME BTEDataFile

NAME_PATTERN *.bte
MODE f
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d. Erstellen Sie den Datentyp fur *.tpl -Dateien:
DATA_ATTRIBUTES BTETemplateFile

DESCRIPTION BesterTextEditor-Schablonendatei.
ICON BTETempl
ACTIONS Open

}
DATA_CRITERIAL BTETemplateFileCriterial

DATA_ATTRIBUTES_NAME BTETemplateFile
NAME_PATTERN *.tpl
MODE f

e. Erstellen Sie die Aktion *Offnen’ fur *.bte -Dateien:
ACTION Open

ARG_TYPE BTEDataFile
TYPE MAP
MAP_ACTION BTEditor

}

f. Erstellen Sie die Aktion 'Drucken’ fur *.bte -Dateien:
Nachstehend finden Sie einfache 'Drucken’-Aktionen, die Datendateien
drucken. Diese Aktionen setzen voraus, da die Umgebungsvariable LPDEST
einen Wert enthalt. Die Druckoption —s wird ignoriert. (Ist LPDEST nicht
gesetzt, kann die Aktion fehlschlagen.)

ACTION Print

ARG_TYPE BTEDataFile
TYPE MAP
MAP_ACTION BTEPrintData

}

ACTION BTEPrintData
{ WINDOW_TYPE NO_STDIO
EXEC_STRING BTEPrint -d $LPDEST %Arg_1%

}

Nachstehend finden Sie eine andere Version der Aktion 'BTEPrintData’ und
das zugehorige Skript. Diese werden verwendet, wenn LPDEST nicht gesetzt
ist oder das Dialogfenster 'Drucken’ nicht angezeigt werden soll.

ACTION BTEPrintData
WINDOW_TYPE NO_STDIO

EXEC_STRING /usr/BTE/bin/BTEenvprint \
%(File)Arg_1%
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Das Skript /usr/BTE/bin/BTEenvprint hat folgenden Inhalt:

# BTEenvprint
#l/bin/sh
DEST="*
SILENT=""
if [ SLPDEST ] ; then
DEST="-d $LPDEST"
fi
BTEPrint $DEST SILENT $1

g. Erstellen Sie die Aktion 'Offnen’ fir *.tpl -Dateien:
ACTION Open
ARG_TYPE BTETemplateFile
TYPE MAP

MAP_ACTION  BTEditor
t

h. Erstellen Sie die Aktion 'Drucken’ fur *.tpl -Dateien:
ACTION Print

ARG_TYPES BTETemplateFile
TYPE MAP
MAP_ACTION  NoPrint

}

NoPrint ist eine integrierte Aktion, die ein Dialogfenster mit dem Hinweis
anzeigt, dall die Datei nicht gedruckt werden kann.

5. Flgen Sie die Hilfedateien in das Registrierungspaket ein.
a. Kopieren Sie die Hilfedateien in die folgenden Verzeichnisse:

/desktop_approots/BTE/dt/appconfig/help/C/BTEHelp.sdl
/desktop_approots/BTE/dt/appconfig/help/C/graphics/BTE1.xwd
/desktop_approots/BTE/dt/appconfig/help/C/graphics/BTE2.xwd

b. Erstellen Sie die folgende Datei:
/desktop_approots/BTE/dt/appconfig/types/C/BTEhelp.dt.

Figen Sie die folgende Aktionsdefinition in die Datei ein:
ACTION BTEHelp

WINDOW_TYPE NO_STDIO

EXEC_STRING [usr/dt/bin/dthelpview -helpVolume \
BTEHelp.sdl

DESCRIPTION Offnet den Hilfeband BesterTextEditor.
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6. Erstellen Sie die Symbole fir die Anwendung.

Verwenden Sie den Symbol-Editor, um die Symbole zu erstellen. Tabelle 5-3
enthéalt Hinweise zu den moglichen GroRen.

TABELLE 5-3  Richtlinien zu SymbolgréRRen

Name GroRe
basisname.t.pm 16 x 16
basisname.m.pm 32 x 32
basisname.l.pm 48 x 48

Erstellen Sie die folgenden Symboldateien im Verzeichnis /desktop_approots/
BTE/dt/appconfig/icons/C

m Symbole zur Représentation der Aktion, die die Anwendung startet:
BTERun.t.pm , BTERun.m.pm, BTERun.l.pm

m Symbole zur Représentation der *.bte -Dateien: BTEData.t.pm ,
BTEData.m.pm ,

m Symbole zur Représentation der *.tpl -Dateien: BTETempl.t.pm
BTETempl.m.pm

m Symbole zur Repréasentation der Anwendungsgruppe (vgl. Schritt 7):
BTEApp.t.pm , BTEApp.m.pm

7. Erstellen Sie die Anwendungsgruppe.
a. Erstellen Sie das Verzeichnis, wenn dies noch nicht geschehen ist.

/desktop_approots/BTE/dt/appconfig/appmanager/C/BesterTextEditor

b. Dieser Schritt ist optional. Er stellt ein eindeutiges Symbol fir die
Anwendungsgruppe zur Verfiigung, indem ein Datentyp und zugehorige
Aktionen fur die Anwendungsgruppe erstellt werden. Wird dieser Schritt
nicht ausgefuhrt, verwendet die Anwendungsgruppe das Standardsymbol.
Figen Sie die folgenden Definitionen von Datentypen und Aktionen in die
Datei /desktop_approots/BTE/dt/appconfig/types/C/BTE.dt ein.
Der Datentyp gibt das von der Anwendungsgruppe ’BesterTextEditor’ zu
verwendende Symbol an. Die Aktionen 'Offnen’ und ’Drucken’ entsprechen in
ihrer Funktionalitat den Aktionen der Anwendungsgruppe.
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DATA_ATTRIBUTES BesterTextEditorAppGroup

ACTIONS OpeninPlace,OpenNewView
ICON  BTEApp

DATA_CRITERIA BesterTextEditorAppGroupCriterial

DATA_ATTRIBUTES_NAME BesterTextEditorAppGroup
MODE d
PATH_PATTERN */appmanager/*/BesterTextEditor

}

ACTION Open

ARG_TYPE BesterTextEditorAppGroup
TYPE MAP
MAP_ACTION OpenAppGroup

}

ACTION Print

ARG_TYPE BesterTextEditorAppGroup
TYPE MAP
MAP_ACTION PrintAppGroup

}

c. Erstellen Sie in der Anwendungsgruppe ein Symbol zum Starten der
Anwendung. Erstellen Sie zu diesem Zweck die Datei:
/desktop_approots/BTE/dt/appconfig/appmanager/C \
/BesterTextEditor/BTEditor

als ausfuhrbare Datei.

d. Erstellen Sie in der Anwendungsgruppe die Aktionsdatei, mit der der
Hilfeband gedffnet wird. Erstellen Sie zu diesem Zweck die Datei:

/desktop_approots/BTE/dt/appconfig/appmanager/C \
/BesterTextEditor/BTEHelp

als ausfihrbare Datei.

e. Flugen Sie weitere Dateien in die Anwendungsgruppe ein, beispielsweise
README-Dateien, Beispieldaten und Schablonendateien.

8. Registrieren Sie die Anwendung.
Fihren Sie folgende Schritte in einem Terminal-Emulationsfenster durch:
a. Melden Sie sich als Benutzer ,,root“ an.
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b. Fuhren Sie den folgenden Befehl aus:

/usr/dt/bin/dtappintegrate -s /desktop_approots/BTE

c. Offnen Sie die Anwendungsgruppe ’'Desktop-Anwendungen’, und
doppelklicken Sie auf 'ErneutLaden’.
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KAPITEL 6

Hinweise zur Konfiguration

Dieses Kapitel enthalt verschiedene Themen zur Einrichtung und Verwaltung des

Systems.

m , Verzeichnisstruktur des Solaris CDE” auf Seite 115

m ,,Zentrale Konfigurationsdateien” auf Seite 117

m ,,Den Anmelde-Server starten” auf Seite 118

m ,.Ein installiertes CDE von einer anderen Workstation- oder
Netzwerkserver-Installationsposition einhangen” auf Seite 120

m ,,Das Desktop fiir mehrere Bildschirme konfigurieren” auf Seite 122

m ,,Desktops im Netzwerkbetrieb” auf Seite 123

m , X-Terminals verwenden” auf Seite 125

m ,,Schriftartenpfad und landerspezifische Angeben fir die Anmeldung” auf Seite
126

m ,Workstations als X-Terminals einsetzen” auf Seite 126

m ,,Spezielle CDE-Konfigurationen” auf Seite 128

|

Verzeichnisstruktur des Solaris CDE

Dieser Abschnitt beschreibt die Hauptverzeichnisse der Desktop-Umgebung.
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/usr/dt

Dieses Verzeichnis ist das Installationsverzeichnis des Solaris CDE. Es kann
aullerdem als Einhangepunkt fur einen entfernten Datei-Server dienen. Tabelle 6-1
beschreibt die Unterverzeichnisse von /usr/dt

TABELLE 6-1 Unterverzeichnisse von /usr/dt

Unterverzeichnis Beschreibung

/bin SCDE-Anwendungen und -Hilfsprogramme

Jlib gemeinsam genutzte SCDE-Laufzeitbibliotheken
[config Standard-Systemkonfigurationsdateien

/man [Optional] Hilfeseiten

/app-defaults Standard-Anwendungsressourcen

Jappconfig Standard-Anwendungssymbole, -Typen und -Aktionen
/examples [Optional] CDE Code- und Programmbeispiele
finclude [Optional] Include-Dateien fiir Entwickler
/palettes Farbpaletten

/share CDE AnswerBook-Dokumentation und

Standard-Hintergrundmuster

/etc/dt

Dieses Verzeichnis enthélt angepafite Konfigurationsdateien fiir die jeweilige
Workstation. Die Dateien bieten Ihnen fur die Anpassung der Umgebung die
folgenden Mdglichkeiten:

m Optionen fir die X-Server—Konfiguration festlegen.
m  Mehrere Bildschirme verwenden.

m Aktionsdateien, Datentypen, Symbole und Schriftarten flir Workstations anpassen.
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/var/dt

In diesem Verzeichnis werden temporare Dateien abgelegt, die von Solaris
CDE—Anwendungen bendtigt werden, beispielsweise von Anmeldemanager und
Anwendungsmanager.

$HomeDirectory

In diesem Verzeichnis befinden sich benutzerspezifische Dateien, die mit der
individuellen Desktop-Einrichtung in Zusammenhang stehen. Dazu gehdéren
Anwendungen, Farbtabellen, Fehlerprotokolle sowie Anderungen am Menii
"Arbeitsbereich’ und am Bedienfeld.

Zentrale Konfigurationsdateien

An vielen Konfigurationsvorgangen der Desktop-Umgebung sind mehrere Dateien
beteiligt. Einige Beispiele:

m /usr/dt/config/Xconfig

m /usr/dt/config/Xservers

Xconfig

Xconfig ist die Hauptkonfigurationsdatei, die von dtlogin ~ verwendet wird. Darin
sind Anmelderessourcen und die Verzeichnispositionen zusatzlicher Dateien
festgelegt, die von dtlogin  bend&tigt werden. Das folgende Beispiel ist ein Auszug
aus der standardmaRigen Xconfig -Datei:

Dtlogin.errorLogFile: Ivar/dt/Xerrors
Dtlogin.servers: /usr/dt/config/Xservers
Dtlogin*session: /usr/dt/bin/Xsession

Informationen zu dieser Datei finden Sie in Anhang A. Die Datei selbst enthélt
ebenfalls erlauternde Kommentare.
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X-Server

dtlogin  verwendet ebenso wie XDM (X Display Manager), auf dem das Modul
basiert, die Datei Xservers zur Startkonfiguration des lokalen X-Servers. Per
Voreinstellung hat die letzte Zeile in dieser Datei die Form:

:0 Local local@console /usr/openwin/bin/Xsun :0

m 0 definiert den X-Server—Bildschirm als <localhost:0>

m local bedeutet, daB der neue X11-Server lokal gestartet werden soll.

Hinweis - Ersetzen Sie local durch foreign , wenn der Anschluf3 an einen
laufenden X11-Server erfolgen soll.

m console bedeutet, dal? die bei der Option "Befehlszeilenanmeldung’
angegebenene Escape-Sequenz auf /dev/console verweist.

m /usr/openwin/bin/Xsun ist der Pfad zum X11-Server.

Hinweis - In den Umgebungen Solaris CDE und OpenWindows™ lauft derselbe
X11-Server.

Weitere Informationen zu dieser Datei finden Sie auf der Hilfeseite dtlogin(1) . Die
Datei selbst enthalt ebenfalls erlauternde Kommentare.

Den Anmelde-Server starten

Der Anmelde-Server wird normalerweise automatisch beim Hochfahren des Systems
gestartet. Alternativ dazu kann er auch von einer Befehlszeile aus gestartet werden,
wenn Sie sich als Root-Benutzer angemeldet haben.

Wenn der Anmelde-Server beim Hochfahren des Systems gestartet werden soll,
gehen Sie folgendermalien vor;

¢+ Geben Sie den folgenden Befehl ein, und dricken Sie die Eingabetaste:

# /usr/dt/bin/dtconfig -e

Damit wird eine Datei S99dtlogin  in das Verzeichnis /etc/rc2.d eingefuigt. Beim
nachsten Hochfahren des Systems wird der Anmelde-Server nun automatisch
gestartet.

Wenn der automatische Start deaktiviert werden soll, gehen Sie folgendermalien vor:

¢+ Geben Sie den folgenden Befehl ein, und dricken Sie die Eingabetaste:
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# /usr/dt/bin/dtconfig -d

So starten Sie den Anmelde-Server von einer Befehlszeile aus:

¢ Geben Sie den folgenden Befehl ein, und drucken Sie die Eingabetaste:

# /usr/dt/bin/dtlogin -daemon; exit

Hinweis - Der Start des Anmelde-Servers sollte vorzugsweise nur zum Test einer
Konfiguration erfolgen. In der Praxis ist der automatische Start beim Hochfahren des
Systems sinnvoller.

So brechen Sie die Ausfihrung des Anmelde-Servers, des X-Servers und des
gesamten Solaris CDE—Desktop ab:

¢ Geben Sie den folgenden Befehl ein, und drucken Sie die Eingabetaste:

# [usr/dt/bin/dtconfig -kill

Weitere Informationen Uber das Desktop-Konfigurationsprogramm dtconfig ~ finden
Sie in Anhang A. Dort finden Sie eine Kopie der Hilfeseite dtconfig.1

So verlassen Sie den Solaris CDE—Anmeldebildschirm mit der Option
‘Befehlszeilenanmeldung’:

¢ Wahlen Sie im Solaris CDE-Anmeldebildschirm die Option
‘Befehlszeilenanmeldung’. Sobald der Bildschirm geldscht ist, aktivieren Sie
die Anmeldeeingabeaufforderung mit der Eingabetaste.

; Common
| Desktop

Environment
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Hinweis - Der Desktop-Anmeldedamon startet automatisch den Anmeldebildschirm,
wenn die Befehlszeilenanmeldung erfolgt ist.

So starten Sie ein einzelnes Terminal-Emulationsfenster:

¢ Wahlen Sie im Anmeldebildschirm des Solaris CDE aus dem Menu "Optionen’
das Untermeni ’Session’.

Common
Desktop

Environment

Wenn der X-Server weiter laufen soll, wéhlen Sie aus dem Unterment ’Sitzungen’
den Eintrag ’Failsafe-Sitzung’. Damit starten Sie ein einzelnes xterm —Fenster. Die
Option ’Failsafe-Sitzung’ ist immer verfiigbar, auch dann wenn die Option
'Befehlszeilenanmeldung’ nicht verfiigbar ist.

Ein installiertes CDE von einer anderen
Workstation- oder
Netzwerkserver-Installationsposition
einhangen

Das Einhéngen eines installierten CDE kann von einer Installationsposition auf einer

anderen Workstation oder einem anderen Netzwerk-Server aus erfolgen. Dies bietet
sich an, wenn lokal nicht geniigend Speicherplatz zur Verfigung steht.
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Hinweis - Da sich die /usr/dt —Verzeichnisstruktur der Solaris-Versionen und der
Client-Workstations unterscheidet (die SPARC-Verzeichnisstruktur ist anders als die
Intel-Versionen aufgebaut), muf auf der Client-Workstation das passende
NFS—Server-Abbild von /usr/dt  eingehangt werden. Beispielsweise muf3 auf
einem SPARC—System mit Solaris 2.5 die Struktur Zusr/dt von einem anderen
Solaris 2.5-System eingehangt werden, auf dem das CDE in Zusr/dt installiert ist.

v Ein installiertes CDE einhangen

1. Hangen Sie ein /usr/dt —Verzeichnis von einer bereits installierten
Workstation oder einem Netzwerk-Server in das Verzeichnis /usr/dt auf lhrer
Workstation ein.

2. Geben Sie folgendes ein: /usr/dt/bin/dtconfig —inetd

3. Aktivieren Sie die Solaris Desktop-Anmeldung mit folgender Eingabe:

/usr/dt/bin/dtconfig -e

4. Starten Sie die Workstation neu.

Weitere Informationen Uber das Desktop-Konfigurationsprogramm dtconfig
finden Sie in Anhang A. Dort finden Sie eine Kopie der Hilfeseite dtconfig(1)

v Ein CDE-Verzeichnis aushangen

1. Deaktivieren Sie die Solaris Desktop-Anmeldung mit folgender Eingabe:

[usr/dt/bin/dtconfig -d

2. Geben Sie folgendes ein: /usr/dt/bin/dtconfig —inetd.ow

3. Hangen Sie /usr/dt  aus.

4. Starten Sie die Workstation neu.

Weitere Informationen Uber das Desktop-Konfigurationsprogramm dtconfig
finden Sie in Anhang A. Dort finden Sie eine Kopie der Hilfeseite dtconfig(1)
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Das Desktop fur mehrere Bildschirme
konfigurieren

Bei der Standardanmeldung wird das Desktop auf einem einzigen Bildschirm
gestartet. Durch Anderungen in der Datei Xconfig kann erreicht werden, daR das
Desktop auf mehreren Bildschirmen startet. Dazu missen Sie als Root-Benutzer
angemeldet sein.

Hinweis - Zur schnelleren Bearbeitung der Anmeldeinformationen starten Sie mit
Hilfe der Option ’Failsafe-Sitzung’ nur ein einziges xterm —Fenster anstelle des
gesamten Desktop.

Den Desktop auf mehreren Bildschirmen starten

1. Legen Sie mit dem folgenden Befehl und durch anschlieBendes Betatigen der
Eingabetaste eine Kopie der Datei Xserver an;

# cp /usr/dt/config/Xservers /etc/dt/config/Xservers

Hinweis - /etc/dt/config/Xservers Uberschreibt die Datei/usr/dt/
config/Xservers.

2. Bearbeiten Sie die Datei /etc/dt/config/Xservers , um zwei Frame-Puffer
(Bildschirme) einzurichten:

a. Suchen Sie nach dieser Zeile:

:0 Local local_uid@console root /usr/openwin/bin/Xsun :0

b. Flgen Sie am Ende dieser Zeile zwei —dev -Optionen ein. Im folgenden
Beispiel wird vorausgesetzt, dall diese mit /dev/fb0  und /dev/fbl
benannt sind. Fligen Sie folgende Angaben hinzu (mit fUhrendem
Leerzeichen):

-dev /dev/fb0 -dev /dev/fbl

3. Wahlen Sie 'Anmeldeanzeige zurlicksetzen’ aus dem Menu 'Optionen’.
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Common
Desktop

Hinweis - Wenn das Solaris CDE auf mehreren Bildschirmen ausgefihrt wird,
wird auf allen Bildschirmen ein Bedienfeld angezeigt. Diese Bedienfelder sind
voneinander unabhéngig und verfiigen Uber separate Konfigurationsdateien.

Desktops im Netzwerkbetrieb

Der Solaris CDE-Anmeldemanager ist netzwerkfahig. Per Voreinstellung reagieren die
Anmeldebildschirme automatisch auf Anforderungen der Solaris CDE—Auswahl.

So 6ffnen Sie die Liste der entfernten Hosts:

¢ Wahlen Sie "Host aus Liste auswahlen’ aus dem Meni *Entfernte Anmeldung’
im Solaris CDE—Anmeldebildschirm.

Wenn Sie alternativ dazu die Auswahl unabhangig vom Anmeldebildschirm
ausfuhren wollen, finden Sie Hinweise im Abschnitt ,,Workstations als X-Terminals
einsetzen” auf Seite 126. Der folgende Bildschirm zeigt eine typische Auswahlliste
mit verfugbaren Servern.
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'l| Common
|| Desktop
= || Environment

Sie kdnnen einen im Leerlauf befindlichen Server aus der Liste auswéhlen, um
dessen Ressourcen zur Anmeldung beim Solaris CDE zu nutzen.

Jede Workstation im Netz, auf der der Solaris CDE—Anmeldemanager lauft, kann
sowohl einen lokalen Desktop-Benutzer als auch mehrere entfernte Benutzer
(einschlieflich X-Terminal—Benutzer) unterstitzen, indem die Workstation als ein
Solaris CDE—Desktop—Server eingesetzt wird. (Siehe auch Abbildung 6-1.)

Workstation XYZ mit Solaris
CDE Login Manager (dtlogin)

A

Xterminal Xterminal
Workstation mit Chooser-Fenster Workstation mit Login-Fenster
(X -indirect XYZ) (X -query XYZ)

Workstation mit Login-Fenster
(X -broadcast XYZ)

Abbildung 6-1  Desktops im Netzwerk

Hinweis - Abbildung 6-1 kann eine Umgebung mit kombinierter Hardware
enthalten.
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X-Terminals verwenden

Jedes X-Terminal, welches das XDM—Protokoll unterstitzt, kann sich Uber die
Auswahl beim Solaris CDE anmelden. Hinweise zur Ausfiihrung der Auswahl
finden Sie im Abschnitt ,,Workstations als X-Terminals einsetzen” auf Seite 126. Die
SPARC Xterminal™ —Software-Version 2.0 (oder héher) arbeitet sehr gut mit dem
Solaris CDE zusammen. Klicken Sie im X-Terminal-Fenster 'Bedienelemente’ auf
'Eigenschaften’, und wahlen Sie "Session’ als Kategorie, um den Bildschirm zur
Sitzungskonfiguration anzuzeigen, wie in Abbildung 6-2 dargestellt.
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Abbildung 6-2  Bildschirm zur Sitzungskonfiguration

Waéhlen Sie keinen lokalen Fenstermanager sowie eine indirekte XDM-Verbindung zu
dem entfernten System aus, auf dem das Solaris CDE lauft.
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Schriftartenpfad und landerspezifische
Angeben fur die Anmeldung

Die bevorzugte Sprache wéahlen Sie wahrend der Anmeldung beim CDE aus. Der
folgende Anmeldebildschirm zeigt die Auswahl von 'Sprachen’ im Menu "Optionen’.

Common
Desktop
_Environment

Auf Workstations werden Schriftartenpfade automatisch so gesetzt, da sowohl die
Schriftarten (und Aliase) der bevorzugten Sprache als auch des
Standard-Systemgebietsschemas ,,C* eingebunden werden. Bei X-Terminals werden
diese Schriftarten automatisch von einem X11-Schriftarten-Server bereitgestellt.

Workstations als X-Terminals einsetzen

Wenn Sie mit alteren Workstations arbeiten oder mit Workstations, die nur 16 MByte
oder weniger Arbeitsspeicher besitzen, dann kdnnen Sie diese als X-Terminals
einsetzen, wenn darauf die Software Solaris 2.4 oder héher installiert ist (Alternativ
eigenet sich auch Solaris 2.3 mit dem Xserver—Jumbo-Patch).
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Hinweis - Wenn die Schriftarten bei Ausfiihrung der im folgenden beschriebenen
Arbeitsschritte auf dem Bildschirm der Workstation nicht korrekt angezeigt werden,
dann ist eventuell das Solaris CDE auf der Host-Workstation nicht installiert. Mit
dem Dienstprogramm pkgadd koénnen Sie das benétigte Schriftarten-Paket
SUNWdLtft() separat aus der Solaris CDE—Version 1.0.x hinzufligen.

Mit Hilfe der Auswahl eine
Host—CDE—AnNmeldung bestimmen

1. Beenden Sie samtliche aktiven Fenstersysteme.

2. Starten Sie die Auswahl. Geben Sie an der Konsolen-Befehlszeile die
folgenden Befehle ein (mit csh):

setenv. OPENWINHOME /usr/openwin

Jusr/openwin/bin/X -indirect CDE-anmelde-host
Der X-Server startet und zeigt das Auswahlfenster vom Host an.

3. Wahlen Sie den gewlinschten Anmelde-Host aus dem Auswahlfenster.

Einen bestimmten
Host—CDE—Anmeldebildschirm verwenden

¢+ Geben Sie den folgenden Befehl ein, und dricken Sie die Eingabetaste:

/usr/openwin/bin/X -once -query CDE-anmelde-host

Der X-Server startet und zeigt den vom Host Gibernommenen Anmeldebildschirm an.
Die Option —once bewirkt das Verlassen des Servers nach einem Anmelde- und
Abmeldezyklus (Sitzung). Wenn die Option —once weggelassen wird, erscheint der
Anmeldebildschirm nach der Abmeldung beim Solaris CDE erneut.

Den ersten verfugbaren Host-Anmeldebildschirm
verwenden

¢+ Geben Sie den folgenden Befehl ein, und dricken Sie die Eingabetaste:
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/usr/openwin/bin/X -broadcast

Damit wird der X-Server gestartet. Auf dem lokalen Teilnetz wird eine Anforderung
far einen XDM- (X Display Manager-)Anmeldeservice rundgesendet. WWenn es im
Teilnetz Systeme gibt, auf denen der Solaris CDE-Anmeldemanager lauft (oder ein
anderes XDM-basiertes Anmeldefenster aktiv ist), dann plaziert der erste
antwortende Host sein Anmeldefenster auf dem Desktop.

Spezielle CDE-Konfigurationen

Dieser Abschnitt behandelt spezielle Aspekte der Konfiguration.

Den Druck von E-Mail-Nachrichten anpassen

Der CDE-Mailer druckt E-Mail-Nachrichten mit der Aktion 'Drucken’, die fur den
Datentyp DTMAIL_FILE definiert ist. Das vom OpenWindows Mail—Programm
definierte Druckerskript wird nicht verwendet. Wenn der Ablauf eines
Druckvorgangs geandert werden soll, muf? diese 'Drucken’-Aktion modifiziert
werden.

Die 'Drucken’-Aktion umdefinieren

1. Erzeugen Sie mit einem Editor Ihrer Wahl die folgende Datei:

HomeVerzeichnis/.dt/types/dtmail.dt

2. Figen Sie die folgenden Zeilen in die Datei ein:

#

# Vordefinierte DRUCKEN-Aktion fiir Mailboxen aufer Kraft setzen

ACTION Print
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LABEL Drucken

ARG_TYPE DTMAIL_FILE
TYPE COMMAND
WINDOW_TYPE NO_STDIO
EXEC_STRING sh -c "\

dtmailpr -p -f %(File)Arg_1% | mp -m - | \

dtlp -u %(File)Arg_1%;’

Hinweis - dtmailpr st ein Druckfilter, der Anlagen entfernt und lediglich
normalen Text Ubrig 1ait. dtlp ist die voreingestellte CDE-Schnittstelle zu Ip .
%(File)Arg_1% st die Datei, die gedruckt wird.

3. Erganzen Sie EXEC_STRINGmit den gewinschten Druckbefehlen.

4. Starten Sie den Mailer neu.

Neues Datumsformat fur Kalender

Das erweiterbare Datenformat der Version 4 ist ein neues Format, das vom
CDE-Kalender unterstitzt wird. Der Kalender-Manager von OpenWindows kann
dieses Format nicht verarbeiten. Wenn Sie haufiger zwischen den Plattformen
OpenWindows und CDE wechseln mussen, sollten Sie Ihren Kalender nicht in das
Datenformat der Version 4 konvertieren. Sie kénnen allerdings mit dem Skript
sdtcm_convert  alle Uberflissigen Elemente aus dem Kalender entfernen.

Hinweis - Das fir lhren Kalender gtiltige Format kénnen Sie mit ’Info tber
Kalender’ aus dem Menu 'Hilfe’ ermitteln.

In anderen Fallen kénnen Sie lhren Kalender mit dem Skript sdtcm_convert  in das
Datenformat der Version 4 konvertieren.

Naheres zu dieser Datei finden Sie auf der Hilfeseite sdtcm_convert(1)

Hinweise zur Konfiguration 129



Hinweis - Wenn Sie nur die CDE-Pakete fur Endanwender installiert haben, sind die
Hilfeseiten nicht verfligbar. Wenn Sie sich diese Hilfeseiten anzeigen lassen mdchten,
mussen Sie sie mit Hilfe des Dienstprogramms pkgadd installieren.

Das AnswerBook—Paket Uber das Netz
hinzufligen

Bei der Installation des Solaris CDE gibt es eine Option zur Installation des
AnswerBook CDE—Pakets. Wenn Sie hier 'Ja’ wahlen, wird das AnswerBook—Paket
im Verzeichnis /usr/dt/share/answerbooks/ sprache plaziert (sprache steht hier
far die landerspezifische Bezeichnung der lokalisierten AnswerBook—Fassung).

Das AnswerBook—Paket belegt 109 MByte auf der Festplatte, weshalb Sie sich
eventuell gegen eine Installation entscheiden. Sie haben dann zwei Alternativen;

m Sie kdnnen das Paket auf /usr/dt/share/answerbooks/ sprache einhangen
(oder einen Verweis von /net/. . . erstellen).

m Sie kdnnen die Umgebungsvariable AB_CARDCATALO{®B HomeVerzeichnis/
.dtprofile einfigen. Wenn Sie beispielsweise tber eine exportierte Version auf
Ihrem Netzwerk verfigen, figen Sie die folgende Zeile in HomeVerzeichnis/
.dtprofile ein;

export

AB_CARDCATALOG=/net/hostname/usr/dt/share/answerbooks
\
/ sprache/ab_cardcatalog

Die CDE—Umgebung aul3erhalb des
CDE-Desktop einrichten

Umgebungsvariablen fiir die Solaris CDE—Anwendungen kénnen auch auBerhalb
des CDE—Desktop gesetzt werden. Sie kdnnten sich beispielsweise bei einer
entfernten Workstation anmelden und sich eine CDE—Anwendung auf lhrer
persdnlichen Workstation anzeigen lassen. Mit dem CDE-Dienstprogramm
dtsearchpath kénnen Sie dazu verschiedene CDE-Shell-Umgebungsvariablen
festlegen.

Bei der Bourne— und der Korn—Shell geben Sie dazu folgenden Befehl ein:

eval ‘/usr/dt/bin/dtsearchpath’

Bei der C-Shell verwenden Sie folgenden Befehl:

eval ‘/usr/dt/bin/dtsearchpath -c*
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Im AnschluB daran kénnen Sie die Variable DISPLAY wieder auf lhre lokale
Workstation zuriicksetzen und die CDE-Anwendung entfernt ausfiihren. Die
Ergebnisse werden auf der lokalen Workstation angezeigt.

Hinweis - In diesem Beispiel ist die Bourne— und Korn—Shell—Syntax fir
dtsearchpath Bestandteil der CDE—Beispielsimplementierung, die auf allen
Plattformen verfugbar ist, auf denen das CDE ausgefihrt wird. Die C-Shell-Option
(=c) ist allerdings nur auf einer Sun-Plattform verftigbar.

Desktop—Umgebungsdatei

Das CDE-Desktop bietet eine Laufzeitumgebung fir die OpenWindows

DeskSet™ -Anwendungen. Diese Funktionalitat erfordert keine besondere Einrichtung
des CDE. Einige Aspekte der Umgebungskonfiguration werden von der folgenden
Datei definiert:

/usr/dt/config/Xsession.d/0015.sun.env

Wenn fir eine bestimmte Workstation Umgebungsmerkmale hinzugefiigt oder
geldscht werden sollen, kann diese Datei entweder direkt oder als Kopie bearbeitet
werden. Eine Kopie sollte an folgender Position erzeugt werden:

/etc/dt/config/Xsession.d/0015.sun.env

Ein Beispiel fur eine Hinzufligung ware der Start der friheren virtuellen
OpenWindows—Tastatur in Verbindung mit OpenWindows
DeskSet—Anwendungen. Da die meisten Anwendungen auf dem CDE—Desktop
(und auch die Mehrheit der Sun Anwender) dieses Dienstprogramm nicht
verwenden, wurde es von der Standard-Startsequenz ausgenommen, um den
Desktop-Startprozefl zu beschleunigen.

Die Kommentare in der Datei 0015.sun.env  bieten weitere Informationen zum
Start der optionalen virtuellen OpenWindows Tastatur (vkdb ).

Disketten und CDs im Apple Macintosh

Application Environment einsetzen

Wenn Sie das Apple Macintosh Application Environment (MAE) Version 1.0
installiert haben und Gber den OpenWindows Dateimanager auf Wechselmedien
zugreifen wollen (Disketten oder CD-ROMs), miussen Sie die Datei /etc/
rmmount.conf  anpassen. Damit stellen Sie sicher, da MAE korrekt mit dem
Dateimanager und den Wechselmedien zusammenarbeitet.
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Die Datei Zetc/rmmount.conf dandern

1. Melden Sie sich als Root-Benutzer an. Geben Sie dazu erst den Befehl su ein
und dann Ihr PalRwort.

2. Wechseln Sie in das Verzeichnis /etc . Geben Sie den folgenden Befehl ein,
und drtcken Sie die Eingabetaste:

# cd /etc

3. Offnen Sie die Datei /etc/rmmount.conf in einem Editor lhrer Wahl.

4. Plazieren Sie die folgende Zeile unter #Actions am Ende der Liste:

action floppy action_macfs.so

Beispiel:

# more rmmount.conf

# @(#)rmmount.conf 1.2 92/09/23 SMI

# Removable Media Mounter configuration file.

# File system identification

ident hsfs ident_hsfs.so cdrom
ident ufs ident_ufs.so cdrom floppy
ident pcfs ident_pcfs.so floppy
ident macfs ident_macfs.so floppy
# Actions

action cdrom action_filemgr.so

action floppy action_filemgr.so
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action floppy action_macfs.so

5. Speichern Sie die Datei, und verlassen Sie den Editor.

Wenn das MAE installiert ist, wird die Zeile macfs action  automatisch in die
Datei rmmount.conf  eingefligt. Andernfalls wird die Zeile geldscht.

Nach dieser Modifikation kénnen Sie Wechselmedien im Dateimanager von
OpenWindows oder CDE verwenden und in der MAE weiterhin mit
Macintosh-Disketten arbeiten. Der Zugriff auf unformatierte, nicht lesbare oder
DOS-Disketten ist in MAE nicht mehr mdglich. Die Behandlung solcher Disketten
wird an den OpenWindows Dateimanager Ubergeben.

Wenn MAE auf nicht lesbare, unformatierte oder DOS-Disketten zugreifen
kénnen soll, muB die Zeile action floppy action action_macfs.so vor
der Zeile action floppy action_filemgr.so eingeftigt werden.
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KAPITEL 7

Konfigurieren des Desktops in einem
Netzwerk

Das Desktop ist speziell fir den Betrieb in einer stark vernetzten Umgebung
ausgerichtet.

,,Ubersicht (iber das Desktop im Netzwerk” auf Seite 136

»Allgemeine Schritte fur die Konfiguration eines Desktops im Netzwerk” auf Seite
140

.Netzwerk des Basisbetriebssystems flir das Desktop konfigurieren” auf Seite 140
,Clients und Server fir das Desktop konfigurieren” auf Seite 144

»~Anwendungs-Services verwalten” auf Seite 150

Die Architektur des Desktops ermdglicht Systemverwaltern, Computerressourcen im
gesamten Netzwerk zu verteilen. Zu diesen Ressourcen gehdren:

Anwendungen
Datendateien fir Anwendungen

Desktop-Sitzungsservices (Desktop-Anwendungen wie zum Beispiel
Anmeldemanager und Dateimanager)

Hilfe-Services (Hilfedatendateien kénnen auf einen zentralen Hilfe-Server gestellt
werden)
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Ubersicht Uber das Desktop im
Netzwerk

Das Betriebssystem stellt eine Reihe von Services im Netzwerk, einschlieBlich
verteilter Dateisysteme und der Ausfiihrung auf entfernten Systemen, zur
Verfigung. X-Server stellen zuséatzliche Netzwerkfahigkeiten, wie den Zugriff auf
entfernte Bildschirme und Sicherheitsservices, bereit.

Das Desktop legt eine Benutzerschnittstelle tGber diese Netzwerkfunktionen. Ziel
dieser Schnittstelle und der ihr zugrundeliegenden Architektur ist

m die einfachere Handhabung von Netzwerksystemen. Benutzer kénnen
Anwendungen ausfihren und auf Datendateien zugreifen, ohne das genaue
Verzeichnis der Anwendungen und Daten im Netzwerk zu kennen.

m die einfachere Verwaltung von Netzwerksystemen. Das Desktop stellt Werkzeuge
zur Anwendungsintegration sowie Netzwerksuchpfade zur Verfligung, die es
Systemen leichter machen, entfernte Daten und Anwendungen zu finden.
Zusatzlich erleichtert der Dateinamenzuordnungsprozel? des Desktops die
Verwaltung komplexer Netzwerke mit mehreren Servern.

m Flexibilitat. Die Verwaltungsfunktionen des Desktops wurden zwar fur bestimmte,
haufig vorkommende Netzwerksituationen entwickelt, das Desktop kann aber fur
viele andere angepalite Netzwerkkonfigurationen eingerichtet werden.

Typen von Desktop Services im Netzwerk

Bei der Arbeit im Netzwerk kann ein Benutzer auf verschiedene Computer-Services
zugreifen, die anderen Systemen verflgbar gemacht werden. Dazu gehdoren:

m die Desktop-Sitzung und ihre Anwendungen — zum Beispiel Workspace Manager
und Dateimanager

m andere Anwendungen
m Datendateien

In der Netzwerkterminologie wird der Begriff Server verwendet, um ein System zu
beschreiben, das einem oder mehreren Systemen Computer-Services zur Verfliigung
stellt. Empfangt ein System Services von einem Server, wird es als ein Client dieses
Servers bezeichnet.

In einem komplexen Netzwerk verwendet ein System maoglicherweise Services, die
sich auf mehreren verschiedenen Systemen im gesamten Netzwerk befinden.
Uberdies kann ein System als ein bestimmter Servertyp fungieren (zum Beispiel als
Sitzungs-Server) und gleichzeitig ein Client (zum Beispiel eines
Anwendungs-Servers) sein.
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Typische Netzwerksituationen

Aus der Perspektive des Desktops enthalt eine typische Netzwerkkonfiguration eine
Kombination aus den folgenden wichtigen Komponenten:

Bildschirme, auf denen der X-Server ausgefuhrt wird

Anmelde-/Sitzungs-Server, auf denen die Desktop-Anwendungen
(Anmeldemanager, Workspace Manager usw.) ausgefuihrt werden

Anwendungs-Server, auf denen weitere Anwendungen ausgefiihrt werden
Datei-Server, auf denen die von den Anwendungen verwendeten Daten gespeichert
sind

Zu den am haufigsten vorkommenden Netzwerkkonfigurationen gehdren Systeme,
die auf einen Anwendungs-Server zugreifen. Abbildung 7-1 zeigt eine Datenstation,
die einen Anwendungs-Server verwendet. Der X-Server und die Desktop-Sitzung
werden auf der Datenstation ausgefiihrt.

™
Anwendungs
Session-
Server
—— |

———————————n

................. 4

Abbildung 7-1  Anwendungs-Server stellen Services fir die Desktop-Sitzungen zur
Verfiigung

Netzwerke verwenden Datei-Server haufig, um grof’e Datenmengen zu steuern.
Diese Daten werden von Anwendungen verwendet, die auf einem
Anwendungs-Server ausgefiihrt werden oder von den Desktop-Anwendungen (der
Dateimanager bendtigt beispielsweise Zugriff auf Datendateien, um diese im
Dateimanager-Fenster anzuzeigen).

Konfigurieren des Desktops in einem Netzwerk 137



Anwendungs Datei-
Server

Session-
Server
W,

Abbildung 7-2  Datei-Server stellen Daten fiir Anwendungs-Server und
Sitzungs-Server zur Verfigung

X-Terminals fihren den X-Server aus und erhalten Desktop-Sitzungsservices von

einem anderen System.
I

Session-—

T
—
Server

1]

Anwendungs—|
Server

Datei-
Server

K

X Terminal
(Anzeige)

Abbildung 7-3  X-Terminals erhalten Sitzungsservices von einem Sitzungs-Server
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Weitere Netzwerksituationen

Das Desktop ist flexibel und kann komplexere Netzwerkkonfigurationen
unterstlitzen. Dazu gehort auch, daB zusétzlich zu Datei-Servern verschiedene
Services fur Anwendungs-Server verflgbar gemacht werden.

Anwendungs-
Server

Datei-
Server

Aktions—
datenbank
Server

S'g.rmbol—
Server \

Hllfedaten— —
Session—

Server

Abbildung 7-4  Services, die fir einen Desktop-Anwendungs-Server erforderlich
sind, kdnnen verteilt sein.

Zusammenfassung — Servertypen
Bildschirm — Das System, auf dem der X-Server ausgeftihrt wird.

Anmelde- und Sitzungs-Server — Das System, das die Desktop-Sitzung
(Anmeldemanager, Sitzungsmanager, Fenstermanager, Dateimanager usw.) ausfuhrt.

Anwendungs-Server — Ein System, auf dem eine Anwendung ausgeftihrt wird. Wird
auch als Ausfiihrungs-Host bezeichnet.

Datei-Server — Ein System, auf dem Datendateien fiir Anwendungen gespeichert sind.
Hilfe-Server — Ein System, auf dem Hilfedateien gespeichert sind.

(Aktions-)Datenbank-Server — Ein System, auf dem Dateien mit Definitionen fir
Aktionen und Datentypen gespeichert sind.

Symbol-Server — Ein System, auf dem Symboldateien gespeichert sind.
Das Netzwerk enthalt méglicherweise noch zusétzliche Server, wie beispielsweise
einen PalRwort-Server, einen Mail-Server, einen Video-Server usw.
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Allgemeine Schritte flr die
Konfiguration eines Desktops im
Netzwerk

Fir die Konfiguration eines Desktops im Netzwerk sind drei grundlegende Schritte
erforderlich:
1. Konfiguration der Netzwerk-Services des Basisbetriebssystems

Hierbei handelt es sich um die Netzwerk-Services des Betriebssystems, auf die
das Desktop angewiesen ist. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt
»Netzwerk des Basisbetriebssystems fiir das Desktop konfigurieren” auf Seite 140.

2. Installieren und Konfigurieren der Netzwerk-Software und -Services fur das
Desktop

Hierbei handelt es sich um Services, die fur das Desktop unabhangig vom Typ
des eingerichteten Client- oder Server-Systems erforderlich sind. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Clients und Server fur das Desktop
konfigurieren” auf Seite 144,

3. Konfigurieren des genauen Server- oder Client-Typs

Beispielweise erfordert die Konfiguration eines Anwendungs-Servers andere
Schritte als die Konfiguration eines Datei-Servers. Weitere Informationen finden
Sie im Abschnitt ,,Anwendungs-Services verwalten” auf Seite 150.

Netzwerk des Basisbetriebssystems fur
das Desktop konfigurieren

Fir das Desktop ist folgende Basisnetzwerkkonfiguration erforderlich:

m Benutzer mussen Uber eine Anmeldeberechtigung am Sitzungs-Server und auf
jedem System, das Desktop-Services flr den Sitzungs-Server bereitstellt, verflgen.
Dem Benutzer muf} an allen Client- und Server-Systemen dieselbe Benutzer- und
Gruppenkennung zugeordnet sein.

m Systeme mussen auf entfernte Dateisysteme mit Daten, die die Sitzung und andere
Anwendungen verwenden, Zugriff haben.

m Der Ip -Druck-Spooler muf; fir den Zugriff auf entfernte Drucker konfiguriert sein.
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m sendmail muR far E-Mail-Services konfiguriert sein.

m X-Berechtigung muf} eingerichtet sein.

Anmeldeberechtigungen flr Benutzer einrichten

Dieser Abschnitt beschreibt, welche Anforderungen fiir Anmeldeberechtigungen fir
das Desktop im Netzwerk bestehen.

Anmeldeberechtigungen einrichten
Benutzer mussen eine Anmeldeberechtigung fur folgende Server und Systeme haben:

m Alle Systeme, die Services fur das Desktop bereitstellen, einschlieBlich
Anwendungs-Server, Datei-Server und Systeme, die Drucker im Netzwerk zur
Verfliigung stellen.

m Alle Sitzungs-Server, auf die der Benutzer zugreift. Sitzungs-Server werden in der
Regel mit X-Terminals verwendet.

Konsistente Benutzer- und Gruppenkennungen

UNIX-Benutzer werden durch einen Anmeldenamen und eine numerische
Benutzer-ID (UID) identifiziert. In einem Desktop-Netzwerk sollten Anmeldename
und UID des Benutzers auf allen Client- und Server-Systemen identisch sein.

UNIX-Benutzer werden auch einer oder mehreren Anmeldegruppen zugeordnet.
Jede Gruppe verfligt tber einen Gruppennamen und eine numerische Gruppen-1D
(GID). In einem Desktop-Netzwerk sollten alle Systeme konsistente Gruppennamen
und Gruppen-IDs verwenden.

Weitere Informationen finden Sie auf den Hilfeseiten id(1) oder id(1M).

Zugriff auf verteilte Dateisysteme konfigurieren

Das Desktop verwendet NFS, damit Dateien von verschiedenen Systemen
gemeinsam genutzt werden kénnen. Alle Dateisysteme im Netzwerk, die gemeinsam
genutzte Dateien enthalten, missen identifiziert werden, und es muf3 sichergestellt
werden, dal sie korrekt an allen betreffenden Systemen eingehangt sind.

In der Regel muf} der folgende Zugriff auf entfernte Dateien zur Verfiigung gestellt
werden:

m Das Home-Verzeichnis des Benutzers muf von allen Client- und Server-Systemen
des Desktops gemeinsam genutzt werden. Dies ist notwendig, weil
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» das Home-Verzeichnis Datendateien enthélt, auf die von Anwendungen auf
entfernten Systemen zugegriffen wird. Beispielsweise verwenden
Anwendungen, die mit Datendateien arbeiten, haufig das Home-Verzeichnis als
das Standardverzeichnis fiir Datendateien.

s Das Home-Verzeichnis ist das standardmafiige
dtspcd -Berechtigungsprufungsverzeichnis. Weitere Informationen zu dtspcd
finden Sie unter ,,Den Steuerungsdadmon fur Unterprozesse konfigurieren” auf
Seite 148.

m Mdchten Benutzer auf Datendateien zugreifen, die sich nicht in ihrem
Home-Verzeichnis befinden, mussen diese Datendateien von allen Client- und
Server-Systemen des Desktops, die mit den Datendateien arbeiten, gemeinsam
genutzt werden.

m Die Verzeichnisse fir die Desktop-Installation und -Konfiguration (fusr/dt  und
letc/dt ) mussen von allen Desktop-Client- und Server-Systemen gemeinsam
genutzt werden kénnen. Dadurch wird gewahrleistet, dafd alle
Benutzeranwendungen auf die gleichen Desktop-Konfigurationsdateien zugreifen.

Home-Verzeichnis im Netzwerk einrichten

Ein Desktop-Netzwerk arbeitet am effektivsten, wenn Benutzer Uber ein einziges
Home-Verzeichnis verfligen, das von allen Client- und Server-Systemen im Netzwerk
gemeinsam genutzt wird.

Ein Home-Verzeichnis im Netzwerk ermdglicht es einem Benutzer, verschiedene
Systeme im Netzwerk zu verwenden, ohne daf} die von ihm durchgefiihrten
Anpassungen und Konfigurationen verlorengehen. Der Grund dafur ist, dal die
Anpassungen des Benutzers sowie Daten, die fiir die Wiederherstellung einer
vorherigen Sitzung notwendig sind, in Unterverzeichnissen des Home-Verzeichnisses
gespeichert sind.

Ein gemeinsames Home-Verzeichnis ist ebenfalls erforderlich fir

m das standardmafige X-Berechtigungsprifungsverfahren. Weitere Informationen
finden Sie im Abschnitt ,,X-Berechtigung konfigurieren” auf Seite 143).

m den Desktop-Steuerungsdamon fiir Unterprozesse. Dieser Damon ist am Start
entfernter Anwendungen beteiligt und muR in das Home-Verzeichnis des
Benutzers schreiben kénnen.

Dateinamenkonsistenz

Das Netzwerk sollte so konfiguriert sein, dal? Benutzer von allen Systemen aus mit
demselben Namen auf ihre Datendateien zugreifen kénnen. Dies wird
Dateinamenkonsistenz genannt und wird normalerweise erreicht, indem die
entsprechenden symbolischen Verweise erstellt werden. Beispielsweise kann jedes
System so konfiguriert werden, dal das Home-Verzeichnis jedes Benutzers als /
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users/ anmeldename zur Verfiigung steht, indem ein symbolischer Verweis auf die
tatsachliche Einhangeposition des Verzeichnisses hergestellt wird.

Zugriff auf entfernte Drucker konfigurieren

Das Desktop greift auf lokale bzw. entfernte Drucker tber den Ip -Druck-Spooler zu.
Weitere Informationen zur Konfiguration des Ip -Druck-Spoolers finden Sie auf der
Hilfeseite Ipadmin(1M).

Bevor Sie einen Druckvorgang Uber die Benutzeroberflache des Desktops ausfiihren,
sollten Sie mit Hilfe des Ip -Befehls Gberprifen, ob Sie auf allen Druckern korrekte
Druckvorgange ausfiihren kénnen.

Verwenden Sie in jedem Fall konsistente Druckergeratenamen. Ist beispielsweise ein
bestimmter Drucker dem System, mit dem er direkt verbunden ist, als Postscriptl
bekannt, sollten alle weiteren Systeme, die Fernzugriff auf den Drucker haben, den
Namen Postscriptl verwenden.

E-Mail-Programm konfigurieren

Der Desktop-Mailer verwendet sendmail fur das Zustellen von E-Mails zwischen
den einzelnen Systemen. Weitere Informationen zur Konfiguration von
E-Mail-Konnektivitat finden Sie auf der Hilfeseite sendmail(1M).

Bevor Sie E-Mails Uiber das Desktop senden bzw. auf diesem empfangen, sollten Sie
mit Hilfe des Befehls mailx Uberprifen, ob Sie E-Mails korrekt senden und
empfangen kénnen.

X-Berechtigung konfigurieren

Das Desktop verwendet den standardmafigen X-Mechanismus, um die
Berechtigungsprifung entfernter Anwendungen (X-Clients) fir den Zugriff auf einen
lokalen Bildschirm durchzuftihren. Der einfachste Weg zu dieser Konfiguration
besteht darin, ein Home-Verzeichnis im Netzwerk flr jeden Benutzer zur Verfiigung
zu stellen. Hierdurch wird sichergestellt, daB folgende Anforderungen erfillt sind:

m Der Benutzer muf} tber Lese- und Schreibberechtigung fiir die Datei
Home-Verzeichnis/.Xauthority. verfligen.

m Die .Xauthority  -Datei auf einem Anwendungs-Server muf} das ,,magic cookie*
far den Bildschirm enthalten, auf dem die Anwendung ausgefiihrt werden soll.

Weitere Informationen finden Sie auf den Hilfeseiten X(1) oder xauth(1).
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Clients und Server flr das Desktop
konfigurieren

In diesem Abschnitt werden Desktop-spezifische Erfordernisse der
Netzwerkkonfiguration behandelt. Das heif3t, diese Funktionen werden durch das
Desktop und nicht durch das Basisbetriebssystem zur Verfligung gestellt.

Der Abschnitt besteht aus zwei Teilen:
m der Konfiguration von Anmelde- und Sitzungsservices;

m der Konfiguration von Services, die fur Anwendungen und deren Daten
erforderlich sind. Hierzu gehéren: Anwendungs-, Datenbank-, Symbol-, Datei-
und Hilfe-Server und deren Clients.

Anmelde- und Sitzungs-Services konfigurieren

Bei einem Anmelde-/Sitzungs-Server handelt es sich um ein System, das
Desktop-Services (Anmeldemanager, Sitzungsmanager, Dateimanager,
Fenstermanager usw.) einem Bildschirm und X-Server zur Verfiigung stellt.

In der Regel stellt ein Sitzungs-Server X-Terminal-Services zur Verfiigung. Es kann
aber auch eine Netzwerkkonfiguration eingerichtet werden, die Sitzungs-Services auf
einem oder mehreren Servern konzentriert, auf die sowohl von X-Terminals als auch
von Datenstationen aus zugegriffen wird.

Beim Anmeldemanager handelt es sich um die Desktop-Komponente, die daftr
zustandig ist, daB Anmelde-Services anderen Bildschirmen zur Verfligung gestellt
werden. Sobald der Benutzer sich angemeldet hat, wird der Sitzungsmanager fir den
Benutzer gestartet.

Weitere Informationen zur Konfiguration von Anmelde- und Sitzungs-Servern sowie
X-Terminals finden Sie im Abschnitt ,,Einen Anmeldebildschirm auf einer
Netzwerkanzeige anzeigen” auf Seite 30.

Weitere anwendungsbezogene Services
konfigurieren

Dieser Abschnitt behandelt die allgemeinen Netzwerkanforderungen des Desktops:
m Anwendungs-Server
m Datenbank-Server

m Symbol-Server
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m Hilfe-Server

Clients und Server fir das Desktop konfigurieren

1.

Richten Sie die fur das Desktop erforderlichen Netzwerkkonfigurationen des
Betriebssystems ein.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Netzwerk des
Basisbetriebssystems fiir das Desktop konfigurieren” auf Seite 140.

Installieren Sie das Desktop oder die minimale Dateigruppe:
Sie mussen folgendes installieren;

m die gesamten Gruppen von Laufzeitdateien des Common Desktop
Environment

m oder folgende Dateigruppen: CDE-MIN und CDE-TT

Hinweis - Installation und Dateigruppen konnen bei verschiedenen
Herstellern unterschiedlich zusammengesetzt sein.

Konfigurieren Sie das System fur den Datenbank-Server-Damon fur
ToolTalk-Dateinamen, namlich rpc.ttdbserver

Dies sollte bei der Installation des Desktops automatisch geschehen. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt ,, ToolTalk-Datenbank-Server
konfigurieren” auf Seite 149.

Installieren und konfigurieren Sie den Steuerungsdamon fir Unterprozesse
(dtspcd ).

Dies sollte bei der Installation des Desktops automatisch geschehen. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Den Steuerungsdamon fiir Unterprozesse
konfigurieren” auf Seite 148.

Hangen Sie alle erforderlichen entfernten Daten ein.

Daten werden als ,,entfernt” bezeichnet, wenn sie sich auf einem anderen System
als dem System befinden, auf dem die Anwendung, die die Daten verwendet,
ausgefiuhrt wird.

Beispiel:
m Verwendet eine Anwendung Daten auf einem Datei-Server, mussen diese
Dateien eingehangt werden.

m Befinden sich Dateimanagersymbole auf einem Symbol-Server, muf3 der
Sitzungs-Server diese Dateien einhangen.

m Verwendet das Netzwerk einen Hilfe-Server flir Desktop-Hilfedateien, missen
der Sitzungs-Server und alle Anwendungs-Server die Hilfedaten einhdangen.
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Weitere Informationen zu Einhdngepunkten finden Sie im nachsten Abschnitt,
»Einhéngepunkt fur entfernte Dateisysteme konfigurieren” auf Seite 146.

Einhangepunkt fur entfernte Dateisysteme konfigurieren

Wenn das Desktop Dateinamen von einem System zum anderen Ubermittelt, missen
diese Dateinamen in Namen umgesetzt bzw. Namen zugeordnet werden, die fiir das
Zielsystem verstandlich sind. Diese Zuordnung ist notwendig, da eine Datei
maoglicherweise bei den verschiedenen Systemen an unterschiedlichen Positionen
eingehangt ist und deshalb verschiedene Namen verwendet werden mussen, um auf
die Datei zugreifen zu kénnen. Beispielsweise kann auf die Datei /projects/big

auf sysB Uber /net/sysA/projects/big auf sysB zugegriffen werden.

Anforderungen fir die Dateinamenzuordnung

Um die Dateinamenzuordnung problemlos durchfihren zu kénnen, muf3 einer der
folgenden Punkte zutreffen:

m Der Befehl mount wird verwendet, um Dateisysteme statisch einzuhangen. Diese
Art des statischen Einhangens wird in der Regel in einer Datei, wie z. B. /etc/
checklist , /etc/mnttab oder /etc/filesystems konfiguriert.

Damit die Dateinamenzuordnung zwischen Systemen problemlos funktioniert,
mussen beim Einh&ngen von Dateisystemen konsistente Host-Namen verwendet
werden. Verfugt ein Host Glber mehrere Namen (zum Beispiel Alias-Namen), oder
hat der Host mehr als eine LAN-Adresse mit verschiedenen Namen, mussen bei
allen Einhéngevorgangen derselbe Name und dasselbe Format verwendet werden.

m Alternativ: Sie verwenden den Automounter, um Dateisysteme im
standardmalfiigen /net -Einh&ngepunkt einzuhangen.

m Alternativ: Sie verwenden den Automounter, um Dateisysteme in einem anderen
Verzeichnis als /net  einzuhangen, und setzen die
DTMOUNTPOINT-Umgebungsvariable auf den Einhdngepunkt. Weitere
Informationen hierzu finden Sie im nachsten Abschnitt ,,\Wert flr
DTMOUNTPOINT setzen” auf Seite 146.

Weitere Informationen zum Automounter finden Sie auf der Hilfeseite
automount(1M).

Wert fir DTMOUNTPOINT setzen

Treffen die beiden folgenden Bedingungen zu, muf3 die Umgebungsvariable
DTMOUNTPOINT gesetzt werden:

m Der Automounter wird verwendet, um Dateisysteme einzuhdngen

m und entfernte Dateisysteme sind in einem anderen Verzeichnis als /net
eingehangt.
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Zu den Prozessen, fur die DTMOUNTPOINT gesetzt werden muf3, gehéren:

Prozesse auf dem Benutzer-Desktop, die beim Anmelden des Benutzers
automatisch gestartet werden, wie der Workspace Manager (dtwm) und der
Dateimanager (dtfile ),

Systemprozesse wie rpc.ttdbserver und dtspcd , die Uber Befehle wie
beispielsweise inetd gestartet werden,

Anwendungen, die vom Desktop auf lokalen oder entfernten Systemen gestartet
werden,

Anwendungen, die vom Benutzer Uber eine Shell-Befehlszeile gestartet werden.

Um DTMOUNTPOINT fir diese Prozesse zu setzen, mussen Sie folgende Schritte
durchfiihren:

Bearbeiten Sie die Datei /etc/inetd.conf

a. Ermitteln Sie den Eintrag dtspcd und fiigen folgendes hinzu:

-mount_point einhdngepunkt

b. Ermitteln Sie den Eintrag rpc.ttdbserver und flgen folgendes hinzu:

-m einh&ngepunkt

Wenn beispielsweise der Automounter mit einem Einhangepunkt in /nfs

verwendet wird, lauten die Eintrage in /etc/inetd.conf folgendermafen:
dtspc stream tcp nowait root /usr/dt/bin/dtspcd

Jusr/dt/bin/dtspcd -mount_point /nfs

rpc stream tcp wait root /usr/dt/bin/rpc.ttdbserver
100083 1 rpc.ttdbserver -m /nfs

Fiahren Sie das Verfahren auf Ihrem System durch, bei dem die Datei /etc/
inetd.conf erneut gelesen wird. Weitere Informationen finden Sie auf der
Hilfeseite inetd(1M).

Setzen Sie DTMOUNTPOINT so, da der Wert von Benutzeranmeldungen
geerbt wird.

Dies kann durch entsprechendes Festlegen der Variablen in /etc/dt/config/
Xsession.d  vorgenommen werden. Weitere Informationen zum Festlegen von
Umgebungsvariablen finden Sie im Abschnitt ,,Umgebungsvariablen setzen” auf
Seite 56.
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Den Steuerungsdamon fur Unterprozesse konfigurieren

Der UnterprozeRsteuerungs-Service (SPC-Service) des Desktops stellt Client-/
Server-Befehlsausfiihrungen zur Verfiigung.

Der Damon fur die Steuerung von Unterprozessen (dtspcd ) wird vom Desktop
verwendet, um entfernte Anwendungen zu starten. Es handelt sich um einen

inet -Damon, der Anforderungen von entfernten Clients entgegennimmt und die
angeforderten Befehle ausfiihrt. Weitere Informationen zum Konfigurieren von
inet -Damonen finden Sie auf der Hilfeseite inetd.conf(1M).

Die Aktionsaufrufbibliothek des Desktops verwendet den SPC-Service, um entfernte
Aktionen aufzurufen.

dtspcd konfigurieren

+ Uberpriifen Sie, ob /etc/services sowohl in /etc/services als auch in /
etc/inetd.conf korrekt registriert ist.

Weitere Informationen erhalten Sie auf der Hilfeseite dtspcd(1M).

SPC-Sicherheit

Die Berechtigungsprtfung fiur den Unterproze3steuerungs-Service basiert auf der
Zugangsuberpriufung fur das Dateisystem. dtspcd muR auf ein
Berechtigungspriifungsverzeichnis Zugriff haben, das ebenfalls bei allen
SPC-Client-Systemen eingehangt ist.

Standardmafig ist das dtspcd -Zugangsuberprifungsverzeichnis das
Home-Verzeichnis des Benutzers. Sie kénnen jedoch dtspcd so konfigurieren, daf
ein anderes Verzeichnis verwendet wird. Setzen Sie hierzu die Option —auth_dir
im Verzeichnis /etc/inetd.conf . Weitere Informationen finden Sie auf der
Hilfeseite dtspcd(1M).

Da die SPC-Berechtigungsprifung auf der Zugangsiberprifung des Dateisystems
basiert, ist der SPC-Service nur so sicher wie das verteilte Dateisystem. Wird das
Desktop in einem Netzwerk verwendet, in dem der Benutzer das verteilte
Dateisystem nicht fur sicher hélt, kann er dtspcd deaktivieren. Hierzu muf der
Eintrag dtspcd in /etc/services mit einem Kommentarzeichen versehen
werden.
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Umgebungsvariablen fur die Ausfuhrung auf einem
entfernten System konfigurieren

Verwendet das Desktop eine Aktion, um eine Anwendung auf einem entfernten
System zu starten, werden die Umgebungsvariablen des Benutzers in das entfernte
System kopiert und in die Umgebung der Anwendung gestellt.

Standardmalig werden einige der Umgebungsvariablen gedndert, bevor sie auf das
entfernte System kopiert werden. Sowohl die Aktionsaufrufkomponente als auch der
Steuerungsservice fir Unterprozesse des Desktops kénnen so konfiguriert werden,
daR eine zusétzliche Verarbeitung der Umgebungsvariablen erfolgt, bevor die
Variablen in die Umgebung der Anwendung gestellt werden.

Weitere Informationen zur Standardkonfiguration sowie zu deren Anderung finden
Sie auf den Hilfeseiten dtactionfile(4) und dtspcdenv(4).

ToolTalk-Datenbank-Server konfigurieren

Eine Komponente von ToolTalk ist der ToolTalk-Datenbank-Server /usr/dt/bin/
rpc.ttdbserver

Der ToolTalk-Datenbank-Server wird vom ToolTalk-Nachrichtenservice und fur die
Dateinamenzuordnung verwendet. Dieser Server wird Ublicherweise bei der
Installation des Desktops in /etc/inetd.conf eingetragen und bendtigt keine
zusétzliche Konfiguration.

Weitere Informationen zum ToolTalk-Datenbank-Server und seinen
Konfigurationsoptionen finden Sie auf der Hilfeseite rpc.ttdbserver(1M).

ToolTalk-Nachrichten-Server konfigurieren

Beim ToolTalk-Nachrichten-Server handelt es sich um ttsession . Standardmafig
mul bei diesem Server keine Konfiguration vorgenommen werden. Er wird wahrend
der Anmeldung Uber das Skript Xsession gestartet.

Auf der Hilfeseite zu ttsession finden Sie weitere Informationen zum
ToolTalk-Nachrichten-Server und seinen Konfigurationsoptionen.

Kalender-Damon konfigurieren

Der Kalender-Damon /etc/inetd.conf ist eine Komponente der
Kalender-Anwendung. Er wird Ublicherweise bei der Installation des Desktops in /
etc/inetd.conf eingetragen und bendétigt keine zuséatzliche Konfiguration.

Weitere Informationen zum Kalender-Damon und seinen Konfigurationsoptionen
finden Sie auf der Hilfeseite rpc.cmsd(1).
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Anwendungs-Services verwalten

Dieser Abschnitt behandelt spezifische Konfigurationsanforderungen fir:
m  Anwendungs-Server und deren Clients

m Desktop-Server, die spezielle Services zur Verfiigung stellen, wie z. B.
Datenbank-Server, Symbol-Server und Hilfe-Server

Aullerdem werden Netzwerkanforderungen fur zwei spezielle Konfigurationen fir
Anwendungen im Netzwerk behandelt:

m Hosts mit entfernten Ausfihrungen

m  Anwendungen, die Gber Dateisystemeinhdngungen ausgefiihrt werden

Suchpfadumgebungsvariablen

Das Desktop verwendet eine Gruppe von Umgebungsvariablen, um den Suchpfad
anzugeben, tUber den Desktop-Konfigurationsdateien fir Anwendungen, wie z. B. die
Datenbank fiir Aktionen und Datentypen, Hilfedateien oder Symboldateien, gesucht
werden.

Weitere Informationen zur Verwendung der Suchpfadumgebungsvariablen finden Sie
im Abschnitt ,,Desktop-Suchpfade und ihre Umgebungsvariablen” auf Seite 166 oder
auf der Hilfeseite dtenvvar(5).

Anwendungs-Server und dessen Clients
konfigurieren

In der Standardkonfiguration des Anwendungs-Servers enthalt dieser alle zu einer
Anwendung gehorenden bindren Dateien und Konfigurationsdateien wie:

m die ausfUhrbare(n) Datei(en) der Anwendung

m Standardanwendungskonfigurationsdateien wie app-defaults, Meldungskataloge
sowie gemeinsam genutzte Bibliotheken fiir diese Anwendung

m Desktop-Konfigurationsdateien;

» Definitionsdateien fiir Aktionen und Datentypen
= Symboldateien
» Desktop-Hilfedatendateien
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Abbildung 7-5  Standardkonfiguration des Anwendungs-Servers

Anwendungs-Server konfigurieren
1. Richten Sie die fur das Desktop erforderlichen Netzwerkkonfigurationen des
Betriebssystems ein.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Netzwerk des
Basisbetriebssystems fiir das Desktop konfigurieren” auf Seite 140.

2. Richten Sie die fur Server erforderliche allgemeine Desktop-Konfiguration ein.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Clients und Server fiir das
Desktop konfigurieren” auf Seite 145.

3. Installieren Sie die Anwendung(en).

4. Wird eine Anwendung nicht automatisch registriert, muf3 die Registrierung von
Ihnen durchgefiihrt werden.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Kapitel 5.

Client eines Anwendungs-Servers konfigurieren
1. Richten Sie die fur das Desktop erforderlichen Netzwerkkonfigurationen des
Betriebssystems ein.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Netzwerk des
Basisbetriebssystems fiir das Desktop konfigurieren” auf Seite 140.

2. Richten Sie die fur Clients erforderliche allgemeine Desktop-Konfiguration ein.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Clients und Server fiir das
Desktop konfigurieren” auf Seite 145.

3. Flugen Sie den Anwendungs-Server anhand einer systemweiten oder
personlichen Definition zum Anwendungssuchpfad hinzu:

Systemweit — Setzen und exportieren Sie die Variable DTSPSYSAPPHOSTI® /
etc/dt/config/Xsession.d/0010.dtpaths
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Persdnliche — Setzen und exportieren Sie die Variable DTSPUSERAPPHOSTB
HomeVerzeichnis/.dtprofile

Beispielsweise wird Uber die folgende Zeile in /etc/dt/config/Xsession.d/
0010.dtpaths  ein System mit dem Hostnamen SysAAA und SysBBB zum
Anwendungssuchpfad hinzugefugt:

export DTSPSYSAPPHOSTS=SysAAA:,SysBBB:

Weitere Informationen zur Einrichtung des Anwendungssuchpfads kdnnen
folgenden Abschnitten entnommen werden;

m ,,Anwendungssuchpfad” auf Seite 169
m ,Wert eines Suchpfads setzen” auf Seite 167

Datenbank-, Symbol- und Hilfeservices
konfigurieren

Normalerweise werden die zu einer Anwendung gehérenden Definitionen fur
Aktionen und Datentypen, die Symbole und die Hilfedateien auf demselben System
wie die Anwendung installiert.

Die typische Konfiguration von Hilfedateien sieht folgendermalien aus:

m Die Hilfedateien fiir den Dateimanager befinden sich normalerweise auf dem
Sitzungs-Server. Das Desktop findet sie, weil der Hilfesuchpfad automatisch die
richtigen Positionen auf dem Sitzungs-Server durchsucht.

m Die Hilfedateien fiir andere Anwendungen befinden sich normalerweise auf
demselben Anwendungs-Server wie die Anwendung. Der Sitzungs-Server findet
sie, weil eine Anderung des Anwendungssuchpfads automatisch den
Hilfesuchpfad andert.

Moglicherweise gibt es Situationen, in denen der Benutzer Datenbankdaten (d. h.
die Aktions- und Datentypdaten), die Hilfe- oder die Symboldaten an eine andere
Position im Netzwerk stellen méchte. Verwendet das Netzwerk beispielsweise
mehrere Sitzungs-Server, soll mdglicherweise ein Hilfe-Server erstellt werden, auf
dem alle Hilfedateien fiir Desktop-Anwendungen (Dateimanager, Style Manager
usw.) gespeichert werden. Dadurch wird Plattenspeicherplatz gespart, da die
Hilfedateien nicht auf jedem einzelnen Sitzungs-Server vorhanden sein mussen.

Datenbank-, Hilfe- oder Symbol-Server erstellen

1. Richten Sie die fur das Desktop erforderlichen Netzwerkkonfigurationen des
Betriebssystems ein.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Netzwerk des
Basisbetriebssystems fiir das Desktop konfigurieren” auf Seite 140.
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2.

Richten Sie die fur Clients erforderliche allgemeine Desktop-Konfiguration ein.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Clients und Server fiir das
Desktop konfigurieren” auf Seite 145.

Installieren Sie die Datenbank-, Hilfe- oder Symboldateien.

Die Dateien kénnen in einem beliebigen Verzeichnis im System abgelegt werden.
Es empfiehlt sich jedoch, die folgenden Positionen zu verwenden, da diese
Verzeichnisse automatisch durchsucht werden, wenn ein System als
Anwendungs-Server verwendet wird.

m Datenbankdateien: /etc/dt/appconfig/types/ sprache
m Hilfedateien: /etc/dt/appconfig/help/ sprache
m Symboldateien: /etc/dt/appconfig/icons/ sprache

Wenn Sie einen Datenbank-Server einrichten, muf} in den Aktionen angegeben
werden, wo ihre Befehle EXEC_STRING) ausgefiihrt werden sollen. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Entfernten Ausfiihrungs-Host
angeben” auf Seite 154.

Verbindung zwischen Sitzungs-Server und Datenbank-,
Symbol- oder Hilfe-Server konfigurieren

1.

Richten Sie die fur das Desktop erforderlichen Netzwerkkonfigurationen des
Betriebssystems ein.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Netzwerk des
Basisbetriebssystems fiir das Desktop konfigurieren” auf Seite 140.

Richten Sie die fur Clients erforderliche allgemeine Desktop-Konfiguration ein.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Clients und Server fiir das
Desktop konfigurieren” auf Seite 145.

Flgen Sie den Datenbank-, Symbol- oder Hilfe-Server zum entsprechenden
Suchpfad hinzu.

m \Wenn Sie die Datendateien in die Verzeichnisse gestellt haben, die in Schritt 3
auf Seite 153 im Abschnitt ,,Datenbank-, Hilfe- oder Symbol-Server erstellen”
auf Seite 152* angegeben sind, kénnen Sie den Anwendungssuchpfad andern.

m Wurden die Datendateien an andere Positionen gestellt, muf3 der spezifische
Suchpfad geandert werden.

Wenn Sie die Hilfedateien beispielsweise in das Verzeichnis /etc/dt/help
auf dem System etc/dt/config/Xsession.d/0010.dtpaths gestellt
haben, miBten Sie in etc/dt/config/Xsession.d/0010.dtpaths die
folgende Zeile hinzuftigen:

export DTSPSYSHELP=/net/SysCCCletc/dt/help

Konfigurieren des Desktops in einem Netzwerk 153



Weitere Informationen zur Einrichtung von Suchpfaden kénnen folgenden
Abschnitten entnommen werden:

.Datenbanksuchpfad (fir Aktionen/Datentypen)” auf Seite 172
»Symbolsuchpfad” auf Seite 174

»Hilfesuchpfad” auf Seite 176

»Wert eines Suchpfads setzen” auf Seite 167

Spezielle Konfigurationen fur Anwendungen im
Netzwerk

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Systeme konfiguriert werden, damit
Anwendungen:

m auf einem anderen System, als an dem System, das die Aktion enthalt, ausgefthrt
werden, d. h. auf einem Rechner fur die Ausfiihrung auf einem entfernten System

m lokal Gber Dateisystemeinhdngungen ausgefiihrt werden kénnen.

Entfernten Ausfihrungs-Host angeben

In der typischen Anwendungs-Server-Konfiguration befindet sich die
Aktionsdefinition auf demselben System wie die ausfiihrbare Datei der Anwendung.
Bei dieser Konfiguration wird das System, das die Anwendung enthalt, als
Ausfiihrungs-Host bezeichnet.

Die Aktionsdefinition kann sich sowohl auf dem Sitzungs-Server als auch auf einem
System befinden, das dem Sitzungs-Server Aktions- und Datentyp-Services zur
Verfiigung stellt und das alsDatenbank-Server oderDatenbankrechner bezeichnet wird.

Aktionsdefinitionen verwenden das Feld EXEC_HOS;Tum den Ausfiihrungsort der
Befehle (EXEC_STRING) festzulegen. Die folgende Aktionsdefinition geht
beispielsweise davon aus, dal3 ein xload -Client auf einem System mit dem
Host-Namen SysDDD ausgefuihrt wird:
ACTION XloadSysDDD

{ TYPE COMMAND

EXEC_HOST SysDDD
EXEC_STRING /usr/bin/X11/xload -label SysDDD

}

Sind im Feld EXEC_HOSTmehrere Host-Namen angegeben, versucht das Desktop,
den Befehl EXEC_STRINGder Reihe nach auf jedem Host auszufihren, bis ein Host
gefunden wird, der die Aktion ausfihren kann. Beispielsweise wird durch das
folgende Feld EXEC_HOSTestgelegt, dall die Aktion zuerst versuchen soll, den
Befehl EXEC_STRINGauf SysDDD auszufiihren. Sollte die Ausfiihrung auf diesem
Host scheitern, soll versucht werden, die Aktion auf Host SysEEE auszufiihren.

EXEC_HOST SysDDD,SYSEEE
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Ist das Feld EXEC_HOSTir eine Aktion nicht gesetzt, wird der Standardwert
%DatabaseHost% verwendet. Der Wert von %DatabaseHost% wird dem
Datenbanksuchpfad entnommen.

Beispiel: Der Datenbanksuchpfad wurde durch Hinzuftigen der folgenden Zeile in /
etc/dt/config/Xsession.d/0010.dtpaths geandert:
DTSPSYSDATABASEHOSTS=SysAAA:,/net/SysBBB/etc/dt/appconfig/types/C

SysAAA wird mit der Syntax zur Festlegung des Hosts angegeben — SysAAA: . Eine
Aktionsdefinition, die dieses Element des Suchpfads verwendet, setzt den
Datenbank-Host auf SysAAA. Dagegen setzt eine Aktion, die den Teil /net/
SysBBB... des Suchpfads verwendet, den Datenbank-Host auf das lokale System, da
in der Syntax keine Angabe fur den Host enthalten ist.

Entfernten Ausfiihrungs-Host konfigurieren
1. Richten Sie die fur das Desktop erforderlichen Netzwerkkonfigurationen des
Betriebssystems ein.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Netzwerk des
Basisbetriebssystems fiir das Desktop konfigurieren” auf Seite 140.

2. Richten Sie die fur Server erforderliche allgemeine Desktop-Konfiguration ein.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Clients und Server fiir das
Desktop konfigurieren” auf Seite 145.

3. Stellen Sie sicher, da die Anwendungen fur die Ausfiihrung auf dem lokalen
System richtig installiert und konfiguriert sind.

Konfiguration des Systems, das die Aktionsdefinitionen

enthélt

1. Richten Sie die fur das Desktop erforderlichen Netzwerkkonfigurationen des
Betriebssystems ein.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Netzwerk des
Basisbetriebssystems fiir das Desktop konfigurieren” auf Seite 140.

2. Richten Sie die fur Server erforderliche allgemeine Desktop-Konfiguration ein.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Clients und Server fiir das
Desktop konfigurieren” auf Seite 145.
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3. Erstellen und installieren Sie die Aktionsdefinitionen und
Anwendungsgruppen.

Weitere Informationen finden Sie in den Abschnitten ,,Aktionen erstellen, die
Anwendungen auf entfernten Systemen ausfuihren” auf Seite 234 und
»Allgemeine Anwendungsgruppen erstellen und verwalten” auf Seite 75.

Sitzungs-Server konfigurieren
1. Richten Sie die fur das Desktop erforderlichen Netzwerkkonfigurationen des
Betriebssystems ein.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Netzwerk des
Basisbetriebssystems fiir das Desktop konfigurieren” auf Seite 140.

2. Richten Sie die fur Clients erforderliche allgemeine Desktop-Konfiguration ein.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Clients und Server fiir das
Desktop konfigurieren” auf Seite 145.

3. Fugen Sie den Datenbankrechner zum Suchpfad fir Aktionen hinzu.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Datenbanksuchpfad (fur
Aktionen/Datentypen)” auf Seite 172.

4. Fugen Sie dem Anwendungssuchpfad den Ausfihrungs-Host hinzu.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Anwendungssuchpfad” auf Seite
169.

Anwendungen lokal ausfiihren

Die Server-Standardanwendungskonfiguration fihrt Anwendungen auf dem
Anwendungs-Server aus. Manchmal ist es wiinschenswert, dafl3 eine Anwendung auf
einem entfernten System installiert ist, aber auf dem Sitzungs-Server lokal ausgefuihrt
wird.
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Anwendungs-Server konfigurieren

Eine spezielle Konfiguration ist nicht erforderlich.

Sitzungs-Server konfigurieren

¢ Andern Sie den Anwendungssuchpfad. Verwenden Sie den lokalen, absoluten
Pfad zu der Anwendung.

Beispielsweise konnte die folgende Variablendefinition verwendet werden, um eine
Anwendung zu finden, die auf sysAAA registriert ist:

DTSPSYSAPPHOSTS=/net/SysAAA/etc/dt/appconfig/appmanager/C

Der Sitzungs-Server muf auf die Konfigurationsdateien der Anwendung, wie
app-defaults, Meldungskataloge und gemeinsam genutzte Bibliotheken zugreifen
kénnen.
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KAPITEL 8

Verwaltung und Drucken Uber das
Desktop konfigurieren

Fir den Desktop-Benutzer gibt es verschiedene Moglichkeiten, Dateien zu drucken.
Es wird zwischen zwei Kategorien unterschieden: Drucken Uber das Desktop und
Drucken dber eine Anwendung.

Zum Drucken tber das Desktop gehoren:

m Das Auswahlen einer Datei im Dateimanager und das Anklicken von 'Drucken’
im Meni "Ausgewahlt’ oder im (temporéar eingeblendeten) Meni des Symbols.

m Das Ziehen einer Datei vom Dateimanager auf das Druckersymbol im vorderen
Steuerbereich oder den zusétzlichen Steuerbereich 'Persdnliche Drucker’.

m Das Ziehen einer Datei vom Dateimanager auf einen Drucker im Hauptfenster des
Druckmanagers

Um dber eine Anwendung zu drucken, verwenden Sie den Befehl 'Drucken’, auf
den Ublicherweise Uber ein Menl oder eine andere Steuerung innerhalb des
Anwendungsfensters zugegriffen wird.

m ,,Drucker hinzufiigen und Iéschen” auf Seite 159
m ,,Druckersymbolbilder” auf Seite 161
m ,,Standarddrucker konfigurieren” auf Seite 162

m ,,Druckerkonzepte” auf Seite 164

Drucker hinzufliigen und Idschen

In diesem Abschnitt werden die Prozeduren erlautert, mit denen Drucker dem
Desktop hinzugefiigt oder vom Desktop geléscht werden.
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v Drucker dem Desktop hinzuftigen

1. Fugen Sie einen Drucker zur Konfiguration des Systems hinzu.

Folgen Sie dabei den Anweisungen in der Dokumentation zur Systemverwaltung.

2. Fihren Sie den folgenden Befehl aus:

env LANG=Sprache /usr/dt/bin/dtprintinfo -populate

3. Starten Sie den Druckmanager erneut, oder doppelklicken Sie auf 'Aktionen

erneut laden’ in der Anwendungsgruppe 'Desktop_Werkzeuge’ im Application
Manager. Uberpriifen Sie, ob der Drucker angezeigt wird.

Benachrichtigen Sie tber das E-Mail-Programm die Benutzer, daf3 sie ebenfalls
den Druckmanager erneut starten oder Aktionen erneut laden’ ausfiihren
sollten.

Bei jedem Aufruf liest der Druckmanager die Konfigurationsliste fur
Systemdrucker. Wird ein neuer Drucker festgestellt, wird automatisch eine neue
Desktop-Druckeraktion und ein Symbol fiir diesen Drucker erstellt. Sie missen
keine weiteren Schritte unternehmen, damit der Drucker auf dem Desktop
angezeigt wird.

v Drucker vom Desktop I6schen

1. Entfernen Sie den Drucker aus der Konfiguration des Systems.

Folgen Sie dabei den Anweisungen in der Dokumentation zur Systemverwaltung.

Starten Sie den Druckmanager erneut, oder doppelklicken Sie auf 'Aktionen
erneut laden’ in der Anwendungsgruppe 'Desktop_Werkzeuge’ im Application
Manager. Uberpriifen Sie, ob der Drucker nicht mehr angezeigt wird.

Benachrichtigen Sie tber das E-Mail-Programm die Benutzer, daf3 sie ebenfalls
den Druckmanager erneut starten oder Aktionen erneut laden’ ausfihren
sollten.

Bei jedem Aufruf liest der Druckmanager die Konfigurationsliste fur
Systemdrucker. Wird festgestellt, dal? ein Drucker von der Liste entfernt wurde,
wird automatisch die Druckeraktion und das Symbol fur diesen Drucker aus dem
Druckmanager und dem Dateimanager entfernt. Sie missen keine weiteren
Schritte unternehmen, damit der Drucker vom Desktop geléscht wird.
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Hinweis - Der Druckmanager kann Drucker nicht aus dem vorderen
Steuerbereich entfernen. Deshalb sollten, wenn ein Drucker aus der Konfiguration
entfernt wird, alle Benutzer tber das E-Mail-Programm benachrichtigt werden,
daR sie Symbole des geléschten Druckers im vorderen Steuerbereich 16schen
sollten.

Intervall, in dem Jobs aktualisiert werden, andern

Um zu andern, wie haufig die im Druckmanager angezeigten Informationen
aktualisiert werden, muR} das Intervall fir die Aktualisierung von Jobs gedandert
werden. StandardmaRig fragt der Druckmanager Drucker alle dreiRig Sekunden nach
dem Status ihrer Druckjobs ab. Sie kénnen dieses Zeitintervall mit der Schiebeleiste
fur das Aktualisierungsintervall im Dialogfenster *Optionen festlegen’ andern.
(Dieses Dialogfenster wird angezeigt, wenn "Optionen festlegen’ im Meni ’Ansicht’
ausgewahlt wird.)

Druckersymbolbilder

Wird ein Drucker hinzugeftigt, wird ihm automatisch das Standarddruckersymbol
zugeordnet. Wenn Sie dem Drucker ein anderes Symbol zuordnen méchten, speichern
Sie die Symboldateien im Verzeichnis /etc/dt/appconfig/icons/ Sprache oder
einem anderen Verzeichnis im Symbolsuchpfad. Die Benutzer kénnen dann dieses
Symbol auswahlen, um das Standardsymbol fiir den Drucker zu ersetzen.

Es muR ein vollstandiger Satz (groR, mittel und klein) der Symbole vorhanden sein,
sonst werden sie im Auswahlmen fiir Symbole des Druckmanagers nicht angezeigt.

Weitere Informationen zum Symbolsuchpfad finden Sie im Abschnitt
»Symbolsuchpfad” auf Seite 174.

Symboldateinamen und -gréfRen

Fir Symboldateinamen ist folgendes Format erforderlich:

dateiname ohne pfad.gréBe. typ

Die einzelnen Parameter kénnen folgendermaRen belegt werden:

groRe—I (grofR),m(mittel),t (klein). Weitere Informationen zu der Gréfl3e von
Symbolen finden Sie im Abschnitt ,,Symbolgréenkonventionen” auf Seite 260.
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typ—pm (farbiges Pixmap), bm (Bitmap).

Beispielsweise lauten die Symboldateinamen fur mittlere und kleine Pixmap-Symbole
far einen Farbdrucker ColorPrinter.m.pm und ColorPrinter.t.pm

Weitere Informationen zum Erstellen von Symbolen finden Sie im Abschnitt Kapitel
14.

v Symbol, Druckerbezeichnung oder Beschreibung
eines Druckers global andern

Globale Druckermerkmale sollten sofort nach Hinzuftigen des Druckers geandert
werden, bevor Benutzer sie Gber den Druckmanager d&ndern. Sobald ein Benutzer die
Druckermerkmale mit dem Druckmanager geandert hat, werden nachtrégliche
globale Anderungen nicht mehr sichtbar.

Bearbeiten Sie die Datei /etc/dt/appconfig/types/sprache/druckerschlange_name.dt,
und nehmen Sie die gewtinschten Anderungen fur das Symbol, die
Druckerbeschreibung und die Beschreibung vor:

1. Geben Sie im Feld ICON fir dateiname_ohne_pfad den neuen Dateinamen ohne
Pfad fur das Symbol ein.

2. Geben Sie im Feld LABEL den Beschriftungsnamen fur die neue Beschriftung
des Druckers an.

3. Aktualisieren Sie den Text im Feld DESCRIPTION

Hier empfiehlt es sich, die Position des Druckers, den Druckertyp und den
zustandigen Hardwarebeauftragten anzugeben. Soll mehr Text als eine Zeile
geschrieben werden, setzen Sie am Ende der Zeile einen umgekehrten
Schragstrich\ . Beispiel:

DESCRIPTION Dies ist ein PostScript-Drucker in Geb&aude 1\
Zimmer 123. Bei Problemen bitte 555-5555 anrufen.

Standarddrucker konfigurieren

Auf den Standarddrucker wird zugegriffen, wenn der Benutzer
m ein Objekt auf dem Druckersymbol im vorderem Steuerbereich ablegt

m ein Objekt im Dateimanager auswahlt und "Drucken’ im Menl 'Ausgewahlt’ oder
im (temporar eingeblendeten) Meni des Symbols anklickt.
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m Uber Anwendungen druckt, die den Standarddrucker verwenden.

v Standarddrucker andern

Gehen Sie folgendermaBen vor, um den Standarddrucker fir alle Benutzer zu
andern:

1.

Offnen Sie die Datei /etc/dt/config/Xsession.d/0010.dtpaths

Falls die Datei /etc/dt/config/Xsession.d/0010.dtpaths nicht
vorhanden ist, kopieren Sie sie aus dem Verzeichnis /usr/dt/config/
Xsession.d/0010.dtpaths.

Geben Sie in der Zeile LPDEST=Drucker ftr Drucker den neuen
Standarddrucker an.

Falls die Zeile nicht vorhanden ist, fiigen Sie die Zeile LPDEST=Drucker ein.
Geben Sie fur Drucker den Namen des Druckers an, der als Standarddrucker
dienen soll.

Die Benutzer missen sich ab- und wieder anmelden.

Um den Standarddrucker fur einen einzelnen Benutzer zu andern, muf} dieser
folgende Aktion durchfihren:

¢

Einen anderen Drucker aus dem vorderen Steuerbereich in den zusatzlichen
Steuerbereich ’Persénliche Drucker’ kopieren.

Ein anderer Drucker wird als Standarddrucker angegeben, indem

1.

2.

Sie in lhrem Home-Verzeichnis die Datei .dtprofile offnen.

Figen Sie anschlieRend die Zeile hinzu, die den Wert fur die
LPDESTFUmgebungsvariable festlegt, bzw. &ndern Sie die Zeile entsprechend:

LPDEST=drucker_gerdt export LPDEST

Wenn Sie mit csh arbeiten, lautet die Syntax folgendermaRen:

setenv LPDEST drucker_gerat

Beispielsweise setzt die folgende Zeile als Standarddrucker den Drucker mit dem
Geratnamen laser3d

LPDEST=laser3d; export LPDEST Wird

Wenn Sie mit csh arbeiten, lautet die Syntax folgendermaRen:

setenv LPDEST laser3d
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Druckerkonzepte

Wird eine Druckanforderung eingeleitet, indem eine Datei auf einer
Druckersteuerung abgelegt wird, lauft im System folgende Prozedur ab:

1. Das System durchsucht die Datentypdatenbank nach einer Definition fir das
Ubergebene Objekt.

2. lIst eine eindeutige Druckaktion fur den Datentyp vorhanden (die im Feld
ARG_TYPEN der Aktion 'Drucken’ festgelegt ist), wird diese verwendet.
Andernfalls wird die Standard-Druckaktion (dtlp ) verwendet. Handelt es sich
beispielsweise um eine PostScript®-Datei, verwendet das System die
Druckaktion fur PostScript-Dateien. (Diese Aktion ist in der Datei /usr/dt/
appconfig/types/ Sprache/dt.dt  festgelegt.) Wenn Sie diesen Datentyp mit
dem Werkzeug ’Aktion erstellen’ erstellt haben, ist der von lhnen festgelegte
Druckbefehl die eindeutige Druckaktion, die fur das Drucken von Dateien
dieses Datentyps verwendet wird.

3. Die Datei wird an den Drucker mittels des Ublichen UNIX
Ip -Drucksubsystems Ubergeben.
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KAPITEL 9

Desktop-Suchpfade

Das Desktop verwendet Suchpfade, um die Position von Anwendungen und deren
zugehorigen Desktop-Dateien festzustellen.

,.Desktop-Suchpfade und ihre Umgebungsvariablen” auf Seite 166
»Wert eines Suchpfads setzen” auf Seite 167
»~Anwendungssuchpfad” auf Seite 169

.Datenbanksuchpfad (fir Aktionen/Datentypen)” auf Seite 172
»Symbolsuchpfad™ auf Seite 174

»Hilfesuchpfad” auf Seite 176

.Landerspezifische Suchpfade” auf Seite 178

Das Desktop verfligt Gber vier Suchpfade, die in Tabelle 9-1 beschrieben sind.

TABELLE 9-1 Desktop-Suchpfade

Suchpfad Beschreibung

Anwendungen Wird verwendet, um die Position von Anwendungen festzustellen. Der

Anwendungsmanager verwendet den Anwendungssuchpfad, um bei
der Anmeldung eines Benutzers dynamisch Objekte in die oberste
Ebene zu laden.

Datenbank Wird verwendet, um zusétzliche Positionen fur die Definitionsdateien
von Aktions- und Datentypen (*.dt -Dateien) und Dateien des
Bedienfeld (*.fp -Dateien) anzugeben.
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TABELLE 9-1 Desktop-Suchpfade (fortgesetzt)

Suchpfad Beschreibung

Symbole Wird verwendet, um zusatzliche Positionen fiir Symbole anzugeben.

Hilfedaten Wird verwendet, um zusatzliche Positionen fiir Desktop-Hilfedaten
anzugeben.

Die Suchpfade kénnen sowohl lokale als auch entfernte Verzeichnisse enthalten. Auf
diese Weise spielen Suchpfade eine wichtige Rolle in der Netzwerkarchitektur des
Desktops. Beispielsweise findet ein System Anwendungen auf einem
Anwendungs-Server, weil dieser Anwendungs-Server im Anwendungssuchpfad

aufgelistet ist.

Enthélt ein Suchpfad eine entfernte Position, muRl der Fernzugriff auf diese Position
konfiguriert werden. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Zugriff auf
verteilte Dateisysteme konfigurieren” auf Seite 141.

Desktop-Suchpfade und ihre
Umgebungsvariablen

Desktop-Suchpfade werden bei der Anmeldung vom Desktop-Programm
dtsearchpath  erstellt. Das Programm dtsearchpath ~ verwendet eine
Kombination aus Umgebungsvariablen und integrierten Positionen, um die

Suchpfade zu erstellen.
Die Umgebungsvariablen, die dtsearchpath liest, werden Eingabevariablen genannt.

Diese Variablen werden vom Systemverwalter oder Endbenutzer gesetzt. Sie
verwenden die Namenskonvention DTSP*.

Wenn dtsearchpath ~ bei der Anmeldung ausgefiihrt wird, assembliert es die Werte,
die diesen Variablen zugeordnet sind, flgt integrierte Positionen hinzu und erstellt
Werte flir Ausgabevariablen. Fir jeden Suchpfad gibt es eine Ausgabevariable.
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TABELLE 9-2 Umgebungsvariablen des Desktop-Suchpfads

Personliche
Suchpfad fir: Ausgabeumgebungsvariable Systemweite Eingabevariable = Eingabevariable
Anwendungen DTAPPSEARCHPATH DTSPSYSAPPHOSTS DTSPUSERAPPHOSTS
Datenbank? DTDATABASESEARCHPATH DTSPSYSDATABASEHOSTS DTSPUSERDATABASEHOSTS
Symbole XMICONSEARCHPATH, DTSPSYSICON DTSPUSERICON
XMICONBMSEARCHPATH
Hilfedaten DTHELPSEARCHPATH DTSPSYSHELP DTSPUSERHELP

1. Aktionen, Datentypen, Definitionen des vorderen Steuerbereichs

Komponenten verwenden die Werte der Ausgabevariablen. Beispielsweise verwendet
der Anwendungsmanager den Wert des Anwendungssuchpfads
(DTAPPSEARCHPAYHIM Anwendungsgruppen zu ermitteln.

Wert eines Suchpfads setzen

Suchpfade kdnnen entweder flr das gesamte System oder fiir einzelne Benutzer
geandert werden. Anderungen werden durchgefiihrt, indem Werte fur die
systemweit oder persénlichen Eingabevariablen gesetzt werden. Samtliche
Anderungen werden den integrierten Suchpfaden hinzugefugt.

v Aktuellen Wert fir einen Suchpfad anzeigen
(Ausgabevariable)

¢+ Mit dem Befehl dtsearchpath kénnen Sie die aktuellen Werte fir die
Suchpfade anzeigen:

m  Um den Wert fur den aktuellen Benutzer (der sich gerade anmeldet) zu erhalten,
geben Sie folgenden Befehl ein:

dtsearchpath -v
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m  Um den Wert fur einen anderen Benutzer zu erhalten, geben Sie folgenden Befehl
ein:

dtsearchpath -u benutzer

Zu den Suchpfadwerten gehéren diese Variablen;

%H- wird in DTHELPSEARCHPATVerwendet. Es handelt sich um den Namen des
Hilfebandes.

%B- Wird in XMICONSEARCHPAT¥trwendet. Es handelt sich um den Dateinamen
ohne Pfad einer Symboldatei.

%M Die Groflie der Symboldatei (I ,.m,.s , .t ), die in XMICONSEARCHPATH
verwendet wird.

%L- Wert der Umgebungsvariablen LANG

v Personliche Anderungen an einem Suchpfad
vornehmen

1. Offnen Sie die Datei HomeVerzeichnis/.dtprofile zur Bearbeitung.

2. Flgen Sie eine Zeile, in der ein Wert fur die persoénliche Eingabevariable
definiert wird, hinzu bzw. bearbeiten Sie diese.

Beispielsweise fligt die folgende Zeile eine Position zum persdnlichen
Anwendungssuchpfad des Benutzers hinzu:

export DTSPUSERAPPHOSTS=/projects1/editors

3. Damit die Anderungen angezeigt werden, muf3 der Benutzer sich ab- und
wieder anmelden.

v Systemweite Anderungen an einem Suchpfad
vornehmen

1. Melden Sie sich als Benutzer ,,root* an.

2. Falls die Datei etc/dt/config/Xsession.d/0010.dtpaths nicht
vorhanden ist, erstellen Sie diese, indem Sie die Datei /usr/dt/config/
Xsession.d/0010.dtpaths kopieren.

3. Offnen Sie die Datei etc/dt/config/Xsession.d/0010.paths zur

Bearbeitung. Fligen Sie eine Zeile, in der ein Wert fur die systemweite
Eingabevariable definiert ist, hinzu bzw. bearbeiten Sie diese.

168 CDE Handbuch fiir fortgeschrittene Benutzer und Systemverwalter ¢ Méarz 2000



Beispielsweise fligt die folgende Zeile eine Position zum systemweiten
Hilfesuchpfad hinzu:

export DTSPSYSHELP=/applications/helpdata

4. Informieren Sie alle Benutzer im System dartber, daf? sie sich ab- und wieder
anmelden miissen, damit die Anderungen angezeigt werden.

Anwendungssuchpfad

Bei dem Anwendungssuchpfad handelt es sich um den priméaren Suchpfad, den das
Desktop verwendet, um die Position von Anwendungen im lokalen System und auf
Anwendungs-Servern im gesamten Netzwerk festzustellen.

Werden Positionen zum Anwendungssuchpfad hinzugefiigt, werden die Ubrigen
Suchpfade (Datenbank-, Symbol- und Hilfesuchpfad) automatisch aktualisiert, um
die entsprechenden Positionen fiir diese Daten anzugeben. Auf diese Weise stellt der
Anwendungssuchpfad eine einfache Verwaltung fur Anwendungen und deren
Desktop-Konfigurationsdateien zur Verfiigung. Weitere Informationen finden Sie im
Abschnitt ,,Wie der Anwendungssuchpfad sich auf die Datenbank-, Symbol- und
Hilfesuchpfade auswirkt” auf Seite 171.

Standardanwendungssuchpfad

Der Standardanwendungssuchpfad enthalt personliche, systemweite und integrierte
Positionen. Der Standardwert fiir sprache ist C.

Persdnliche Position - HomeVerzeichnis/.dt/appmanager
Systemweite Position - /etc/dt/appconfig/appmanager/ sprache

Integrierte Position - /usr/dt/appconfig/appmanager/ sprache

Umgebungsvariablen des Anwendungssuchpfads

Der Anwendungssuchpfad wird aus integrierten Positionen und den folgenden
Eingabevariablen assembliert:

DTSPSYSAPPHOSTSEIngabevariable fir den systemweiten Anwendungssuchpfad
DTSPUSERAPPHOSTFXingabevariable fur den persénlichen Anwendungssuchpfad
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Der assemblierte Suchpfad wird durch die Ausgabevariable DTAPPSEARCHPATH
angegeben.

Syntax fur die Eingabevariablen des

Anwendungssuchpfads
Die Syntax fur die Variablen DTSPSYSAPPHOSTShd DTSPUSERAPPHOST&utet:

VARIABLE=position[, position...]

wobei position folgende Syntax haben kann:

/ pfad - gibt ein Verzeichnis auf dem lokalen System (des Session-Servers) an. Diese
Syntax wird verwendet, um ein lokales Verzeichnis hinzuzufiigen.

hostname: - gibt das systemweite Verzeichnis /etc/dt/appconfig/appmanager/
sprache auf dem System hostname an. Diese Syntax wird verwendet, um einen
Anwendungs-Server hinzuzuftgen.

hostname:/ pfad - gibt ein Verzeichnis auf dem entfernten System hostname an.

localhost: - gibt die lokale systemweite Position an. Dieses Schlisselwort wird
verwendet, um den Rang der lokalen systemweiten Position zu dndern. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Rangfolge der systemweiten lokalen
Positionen &ndern” auf Seite 171.

Wie der Wert des Anwendungssuchpfads

assembliert wird

Der Wert des Anwendungssuchpfads (DTAPPSEARCHPAYKvird durch Assemblieren
der folgenden Positionen erstellt. Die Positionen sind in der entsprechenden
Rangfolge aufgeftihrt:

m Positionen, die Gber die Variable DTSPUSERAPPHOST8stgelegt werden
m Das standardmaRige personliche Verzeichnis: HomeVerzeichnis/.dt/appmanager

m Die Standardposition: /etc/dt/appconfig/appmanager/ sprache
m Positionen, die Uber die Variable DTSPSYSAPPHOSTBstgelegt werden
m /usr/dt/appconfig/appmanager/ sprache
Die Syntax:
hostname:
wird erweitert und gibt das Verzeichnis /etc/dt/appconfig/appmanager auf

dem System hostname an.
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Rangfolge der systemweiten lokalen Positionen
andern

Standardmafig hat die lokale systemweite Position (/etc/dt/appconfig/

appmanager/ sprache) Vorrang vor entfernten Positionen. Auf diese Weise haben
lokale Anwendungsgruppen Vorrang vor entfernten Anwendungsgruppen mit
demselben Namen. Wenn beispielsweise sowohl das lokale als auch das entfernte
System Uber eine Anwendungsgruppe mit dem Namen "Printer’ (/etc/dt/
appconfig/appmanager/ sprache/Printers ), wird die lokale Gruppe verwendet.

Die Eingabevariablen des Anwendungssuchpfads stellen eine Syntax, die den
Vorrang der lokalen systemweiten Anwendungsgruppen angibt, zur Verfigung:

localhost:

Angenommen, ein System soll auf die Anwendungs-Server SysA, SysB und SysC
zugreifen und die systemweiten Anwendungsgruppen auf SysB sollen Vorrang vor
jeder lokalen Gruppe mit demselben Namen haben.

Mit folgendem Wert fir DTSPSYSAPPHOSTWird dies herbeigefuhrt:
DTSPSYSAPPHOSTS=SysB:,localhost:,SysA:,SysC:

Wie der Anwendungssuchpfad sich auf die
Datenbank-, Symbol- und Hilfesuchpfade auswirkt

Bei Hinzufiigungen zum Anwendungssuchpfad werden die entsprechenden
Positionen automatisch auch zu den Datenbank-, Symbol- und Hilfesuchpfaden
hinzugefugt. Auf diese Weise kann ein Anwendungs-Server einem Suchpfad
hinzugeftigt werden, indem lediglich die Eingabevariable fir den
Anwendungssuchpfad gesetzt wird.

Beispiel: Sie setzen DTSPSYSAPPHOST®Igendermafen:
export DTSPSYSAPPHOSTS=servera:

Dies hat Auswirkungen auf die in Tabelle 9-3 angegebenen Suchpfade.

TABELLE 9-3  Betroffene Suchpfade

Suchpfad Zu Suchpfad hinzugefigtes Verzeichnis
Anwendungen servera:/etc/dt/appconfig/appmanager/ sprache
Datenbank servera:/etc/dt/appconfig/types/ sprache
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TABELLE 9-3  Betroffene Suchpfade (fortgesetzt)

Suchpfad Zu Suchpfad hinzugefigtes Verzeichnis
Symbol servera:/etc/dt/appconfig/icons/ sprache
Hilfe servera:/etc/dt/appconfig/help/ sprache

Wenn Sie DTSPSYSAPPHOST®Igendermafen setzen:
export DTSPSYSAPPHOSTS=/projectsl/apps

sind die in Tabelle 9-4 dargestellten Suchpfade betroffen.

TABELLE 9-4 Betroffene Suchpfade

Suchpfad Zu Suchpfad hinzugefigtes Verzeichnis

Anwendungen /projects1/apps/appmanager/ sprache

Datenbank /projectsl/apps/types/ sprache

Symbol /projects1/apps/icons/ sprache

Hilfe /projects1/apps/help/ sprache
I

Datenbanksuchpfad (fur Aktionen/
Datentypen)

Der Datenbanksuchpfad weist das Desktop an, angegebene Positionen nach Dateien
zu durchsuchen, die folgendes enthalten:

m Aktionen- und Datentypdefinitionen (*.dt -Dateien)
m Definitionen fir das Bedienfeld (*.fp -Dateien)

Moglicherweise mussen Sie den Datenbanksuchpfad andern, wenn Sie einen
Datenbank-Server erstellen oder eine lokale Position fur Datenbankdateien
hinzuftigen.
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Standarddatenbanksuchpfad

Der Standarddatenbanksuchpfad enthalt personliche, systemweite und integrierte
Positionen. Der Standardwert fiir sprache ist C.

Persdnliche Position - HomeVerzeichnis/.dt/types
Systemwveite Position - /etc/dt/appconfig/types/ sprache
Integrierte Position - /usr/dt/appconfig/types/ sprache

Wie der Anwendungssuchpfad sich auf den
Datenbanksuchpfad auswirkt

Wird eine Position zum Anwendungssuchpfad hinzugefiigt, wird das entsprechende
Datenbankunterverzeichnis automatisch dem Datenbanksuchpfad hinzugeftgt.
(Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt ,,Wie der
Anwendungssuchpfad sich auf die Datenbank-, Symbol- und Hilfesuchpfade
auswirkt” auf Seite 171).

Wird beispielsweise der Anwendungs-Server hosta: dem Anwendungssuchpfad
hinzugefugt, wird dem Datenbanksuchpfad automatisch das Verzeichnis hosta:/
etc/dt/appconfig/types/ sprache hinzugeflgt.

Umgebungsvariablen des Datenbanksuchpfads

Der Symbolsuchpfad wird aus den integrierten Positionen und folgenden
Eingabevariablen assembliert:

DTSPSYSDATABASEHOST&ingabevariable fiir den systemweiten
Datenbanksuchpfad

DTSPUSERDATABASEHOSTEingabevariable fir den persdnlichen
Datenbanksuchpfad

Verwenden Sie diese Eingabevariablen, um Positionen auRerhalb des
Anwendungssuchpfads anzugeben.

Der assemblierte Datenbanksuchpfad wird tber die Ausgabevariable festgelegt.
DTDATABASESEARCHPATH
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Syntax fur die Eingabevariablen des
Datenbanksuchpfads

Die Syntax fur die Variablen DTSPSYSDATABASEHOST&ad
DTSPUSERDATABASEHOSIESItet:

VARIABLE=position[, position...]

wobei position folgende Syntax haben kann:

/ pfad - gibt ein Verzeichnis auf dem lokalen System (des Session-Servers) an. Diese
Syntax wird verwendet, um ein lokales Verzeichnis hinzuzufiigen.

hostname: - gibt ein systemweites Verzeichnis /etc/dt/appconfig/types/ sprache
auf dem System hostname an.

hostname:/ pfad - gibt ein Verzeichnis auf dem entfernten System hostname an.

Wie der Datenbanksuchpfad assembliert wird

Der Wert des Datenbanksuchpfads (DTDATABASESEARCHPATWird durch
Assemblieren der folgenden Positionen erstellt. Die Positionen sind in der
entsprechenden Rangfolge aufgefuihrt:

m Positionen, die Uber die Variable DTSPUSERDATABASEHOSTEStgelegt werden
m Positionen, die Gber die Variable DTSPUSERAPPHOST8stgelegt werden

m Das standardmaRige personliche Verzeichnis HomeVerzeichnis/.dt/types

m Das Standardverzeichnis /etc/dt/appconfig/types/ sprache

m Positionen, die Uber die Variable DTSPSYSDATABASEHOST&tgelegt werden
m Positionen, die Uber die Variable DTSPSYSAPPHOSTIBstgelegt werden

m /usr/dt/appconfig/types/ sprache
Die Syntax:
hostname:
wird erweitert und gibt das Verzeichnis /etc/dt/appconfig/types auf System

hostname an.
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Symbolsuchpfad

Der Symbolsuchpfad weist das Desktop an, angegebene Positionen nach Dateien zu
durchsuchen, die Bitmap- und Pixmap-Abbilddateien fiir das Desktop enthalten.
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Standardsymbolsuchpfad

Der Standardsymbolsuchpfad enthalt persdnliche, systemweite und integrierte
Positionen. Der Standardwert fiir sprache ist C.

Persodnliche Position - HomeVerzeichnis/.dt/icons
Systemwveite Position - /etc/dt/appconfig/icons/ sprache

Integrierte Position - /usr/dt/appconfig/icons/ sprache

Wie der Anwendungssuchpfad sich auf den
Symbolsuchpfad auswirkt

Wird eine Position zum Anwendungssuchpfad hinzugefiigt, wird das entsprechende
Symbolunterverzeichnis automatisch dem Symbolsuchpfad hinzugefiigt. (Weitere
Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt ,,Wie der Anwendungssuchpfad sich
auf die Datenbank-, Symbol- und Hilfesuchpfade auswirkt” auf Seite 171).

Wird beispielsweise der Anwendungs-Server hosta: zum Anwendungssymbolpfad
hinzugefugt, wird das Verzeichnis hosta:/etc/dt/appconfig/icons/ sprache
automatisch zum Symbolsuchpfad hinzugefugt.

Umgebungsvariablen des Symbolsuchpfads

Der Symbolsuchpfad wird aus den integrierten Positionen und folgenden
Eingabevariablen assembliert:

DTSPSYSICON Eingabevariable fur den systemweiten Symbolsuchpfad
DTSPUSERICON Eingabevariable fur den persénlichen Symbolsuchpfad

Verwenden Sie diese Eingabevariablen, um Positionen auRerhalb des
Anwendungssuchpfads anzugeben.

Der assemblierte Symbolsuchpfad wird durch zwei Ausgabevariablen angegeben:
XMICONSEARCHPATHwird von Farbbildschirmen verwendet
XMICONBMSEARCHPATNVird von Monochrom-Bildschirmen verwendet

Syntax fur die Eingabevariablen des
Symbolsuchpfads

Die Syntax fir die Variablen DTSPSYSICONund DTSPUSERICONautet:

VARIABLE=position[, position...]
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wobei position folgende Syntax haben kann:

/ pfad - gibt ein Verzeichnis auf dem lokalen System (des Session-Servers) an. Diese
Syntax wird verwendet, um ein lokales Verzeichnis hinzuzufiigen.

Wenn Sie eine Position auf einem anderen System angeben mdéchten, verwenden Sie
die entsprechende Netzwerkdatei - z. B. /nfs/servera/projects/icons

Wie der Symbolsuchpfad assembliert wird

Der Wert des Symbolsuchpfads (XMICONSEARCHPATithd XMICONBMSEARCHPATH
wird durch Assemblieren der folgenden Positionen erstellt. Diese Positionen sind in
der entsprechenden Rangfolge aufgefuhrt:

m Positionen, die Uber die Variable DTSPUSERICONestgelegt werden

m Positionen, die Gber die Variable DTSPUSERAPPHOST8stgelegt werden
m Die standardmaRige personliche Position: HomeVerzeichnis/.dt/icons

m Die Standardposition: /etc/dt/appconfig/icons/ sprache

m Positionen, die Uber die Variable DTSPSYSICONestgelegt werden

m Positionen, die Uber die Variable DTSPSYSAPPHOSTBstgelegt werden
m /usr/dt/appconfig/icons/ sprache

Farb- und Monochromsuchpfade unterscheiden sich lediglich in der Rangfolge,
die Pixmap- und Bitmap-Dateien zugeordnet wird. Die Variable
XMICONSEARCHPATIktet Pixmap-Dateien vor Bitmap-Dateien, die Variable
XMICONBMSEARCPATidtet Bitmap-Dateien vor Pixmap-Dateien.

Hilfesuchpfad

Der Hilfesuchpfad weist das Desktop an, angegebene Positionen nach Dateien mit
Hilfeinformationen zu durchsuchen, die auf dem System registriert werden sollen.

Standardhilfesuchpfad

Der Standardhilfesuchpfad enthélt persénliche, systemweite und integrierte
Positionen. Der Standardwert fiir sprache ist C.

Persdnliche Position - HomeVerzeichnis/.dt/help
Systemweite Position - /etc/dt/appconfig/help/ sprache
Integrierte Position - /usr/dt/appconfig/help/ sprache
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Wie der Anwendungssuchpfad sich auf den
Hilfesuchpfad auswirkt

Wird eine Position zum Anwendungssuchpfad hinzugefiigt, wird das entsprechende
Hilfeunterverzeichnis automatisch dem Hilfesuchpfad hinzugefiigt (Weitere
Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt ,,Wie der Anwendungssuchpfad sich
auf die Datenbank-, Symbol- und Hilfesuchpfade auswirkt” auf Seite 171).

Wird beispielsweise der Anwendungs-Server hosta: zum Anwendungssuchpfad
hinzugefugt, wird dem Hilfesuchpfad automatisch das Verzeichnis hosta:/etc/
dt/appconfig/help/ sprache hinzugeflgt.

Umgebungsvariablen des Hilfesuchpfads

Der Hilfesuchpfad wird aus den integrierten Positionen und folgenden
Eingabevariablen assembliert:

DTSPSYSHELR Eingabevariable fur den systemweiten Hilfesuchpfad
DTSPUSERHELP Eingabevariable fur den persénlichen Hilfesuchpfad

Verwenden Sie diese Eingabevariablen, um Positionen auRerhalb des
Anwendungssuchpfads anzugeben.

Der assemblierte Datenbanksuchpfad wird tber die Ausgabevariable festgelegt.
DTHELPSEARCHPATH

Syntax fur die Eingabevariablen des
Hilfesuchpfads

Die Syntax fur die Variablen DTSPSYSHELRInd DTSPUSERHEL Rautet:

VARIABLE=position[, position...]

wobei position folgende Syntax haben kann:

/ pfad - gibt ein Verzeichnis auf dem lokalen System (des Session-Servers) an. Diese
Syntax wird verwendet, um ein lokales Verzeichnis hinzuzufiigen.

Wenn Sie eine Position auf einem anderen System angeben mdéchten, verwenden Sie
die entsprechende Netzwerkdatei, z. B. /nfs/servera/projects/help
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Wie der Hilfesuchpfad assembliert wird

Der Wert des Hilfesuchpfads (DOTHELPSEARCHPAY)Kvird durch Assemblieren der
folgenden Positionen erstellt. Diese Positionen sind in der entsprechenden Rangfolge
aufgefihrt;

m Positionen, die Uber die Variable DTSPUSERHELRestgelegt werden

m Positionen, die Gber die Variable DTSPUSERAPPHOST8stgelegt werden
m Die standardmafige personliche Position: HomeVerzeichnis/.dt/help

m Die Standardposition: /etc/dt/appconfig/help/ sprache

m Positionen, die Gber die Variable DTSPSYSHELRestgelegt werden

m Positionen, die Uber die Variable DTSPSYSAPPHOSTBstgelegt werden
m /usr/dt/appconfig/help/ sprache

Landerspezifische Suchpfade

Die Ausgabevariablen enthalten Eintrége fur landerspezifische und fur
voreingestellte Positionen. Letztere befinden sich im Unterverzeichnis C.

Beispielsweise lautet der Standardanwendungssuchpfad:

HomeVerzeichnis/.dt/appmanager

[etc/dt/appconfig/appmanager/ sprache
[etc/dt/appconfig/appmanager/C
lusr/dt/appconfig/lappmanager/ sprache

usr/dt/appconfig/appmanager/C

Dabei ist sprache der Wert der Umgebungsvariablen LANG.

Fir jeden Bereich (systemweit oder integriert) hat die sprachenspezifische Position
Vorrang vor der Standardposition.
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KAPITEL 10

EinfUhrung in Aktionen und Datentypen

Bei Aktionen und Datentypen handelt es sich um wichtige Komponenten bei der
Integration von Anwendungen auf dem Desktop. Sie stellen eine Moglichkeit zur
Verfligung, eine Benutzerschnittstelle zum Starten von Anwendungen und zum
Bearbeiten der Datendateien zu benutzen.

m ,Einfihrung in Aktionen” auf Seite 180
m ,Einflhrung in Datentypen” auf Seite 187

In diesem Kapitel wird das Konzept von Aktionen und Datentypen erlautert.
Folgende Themen werden beschrieben:

m Warum ist es glnstig, Aktionen und Datentypen fiir Anwendungen zu erstellen?
m \Welche Beziehung besteht zwischen Aktionen und Datentypen?

m In welcher Beziehung stehen Aktionen und Datentypen zum Drucken Utber das
Desktop?

Die Verfahren und Regeln fur das Erstellen von Aktionen und Datentypen werden in
diesem Handbuch in drei Kapiteln behandelt: In

m Kapitel 11 wird erlautert, wie Aktionen und Datentypen mit der
Desktop-Anwendung ’Aktion erstellen’ angelegt werden.

Mit ’Aktion erstellen’ kénnen Aktionen und Datentypen fur die meisten
Anwendungen erstellt werden, ohne dal} der Benutzer die Syntaxregeln fur deren
Definitionen lernen muf. In

m Kapitel 12 und Kapitel 13 wird erlautert, wie Aktionen und Datentypen manuell
erstellt werden, indem Konfigurationsdateien angelegt und bearbeitet werden.

Wenn der Benutzer erweiterte Funktionen verwenden mochte, die durch *Aktion
erstellen’ nicht unterstiitzt werden, ist es notwendig, dal Aktionen und
Datentypen manuell erstellt werden.
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EinfUhrung in Aktionen

Bei Aktionen handelt es sich um Instruktionen, mit denen Desktop-Aufgaben wie die
Ausfiihrung von Anwendungen und das Offnen von Datendateien automatisiert
werden. Aktionen funktionieren &hnlich wie Anwendungsmakros oder
Programmierfunktionen. Jede Aktion verfugt Uber einen Namen, der fur die
Ausfuhrung der Aktion verwendet wird.

Sobald eine Aktion definiert wird, kann sie dazu verwendet werden, die
Desktop-Benutzerschnittstelle anzupassen, so dal? Aufgaben einfacher ausgefiihrt
werden koénnen. Das Desktop verfugt Gber Benutzerschnittstellenkomponenten wie
zum Beispiel Symbole, Steuerungen im vorderen Steuerbereich und Menuelemente
fur Aktionen.

Beispielsweise enthélt die Gruppe von Anwendungen ’Desktop_Werkzeuge’ im
Application Manager Symbole, tber die verschiedene Dienstprogramme gestartet
werden.

Abbildung 10-1  Symbole fur Aktionen in der Anwendungsgruppe
"‘Desktop_Werkzeuge’

Jedes dieser Symbole fuhrt eine Aktion aus, wenn Sie auf dieses Symbol
doppelklicken. Das folgende Beispiel zeigt einen Teil der Definition fiir die Aktion,
die ausgefuihrt wird, wenn der Benutzer auf das Symbol mit der Bezeichnung "Xwd
Display’ doppelklickt. Die Aktion ist in der Konfigurationsdatei /usr/dt/
appconfig/types/ sprache/xclients.dt festgelegt:

ACTION Xwud

LABEL Xwd Display
TYPE COMMAND
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EXEC_STRING /usr/bin/X11/xwud -noclick -in \
%(File)Arg_1"Xwd Datei anzeigen:"%

Der Befehl im Feld EXEC_STRINGder Aktion wird ausgefiihrt, wenn der Benutzer
auf dieses Symbol doppelklickt.

Der vordere Steuerbereich verwendet ebenfalls Aktionen. Das folgende Beispiel zeigt
einen Teil der Definition der Steuerung mit der Bezeichnung "Terminal’ im
zuséatzlichen Steuerbereich ’Personliche Anwendungen’.Diese Steuerung ist in der
Konfigurationsdatei /usr/dt/appconfig/types/ Sprache/dtwm.fp  definiert:

CONTROL Term
{
ICON Fpterm

LABEL Terminal
PUSH_ACTION Dtterm

=

Das Feld PUSH_ACTIONgibt die auszufiihrende Aktion an, wenn der Benutzer auf
die Steuerung klickt. In diesem Fall handelt es sich um die Aktion 'Dtterm’.

Daneben werden Aktionen haufig in Menus verwendet. Datendateien verwenden
normalerweise Aktionen in ihrem Meni ’Ausgewahlt’ im Dateimanager.
XWD-Dateien (Dateien mit der Erweiterung .xwd oder .wd ) verfligen beispielsweise
Uber eine Aktion 'Offnen’, die die Aktion *Xwud’ ausfuihrt und die
Bildschirmdarstellung anzeigt.
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Abbildung 10-2  Aktion *Offnen’ fir Dateien des Datentyps XWD

Die Aktionen im Menl "Ausgewahlt’ werden in der Datentypdefinition fur
XWD-Dateien angegeben. Die Definition befindet sich in der Konfigurationsdatei /
usr/dt/appconfig/types/ sprache/xclients.dt.

DATA_ATTRIBUTES XWD

ACTIONS Open,Print
ICON Ditxwd

}

Erlauterungen zum Datentyp XWD und den zugehdérigen Aktionen *Offnen’ und
‘Drucken’ finden Sie im Abschnitt ,,Wie Datentypen Datendateien mit Aktionen
verbinden” auf Seite 188.

Wie Aktionen Symbole fir Anwendungen erstellen

Als Beispiel soll das Symbol "Xwd Display’ in der Anwendungsgruppe
'Desktop_Werkzeuge’ betrachtet werden. Wenn Sie auf dieses Symbol doppelklicken,
wird der X-Client xwud ausgefiihrt. Dieses Symbol reprasentiert jedoch nicht direkt
die tatséchliche ausfuihrbare xwud-Datei /usr/bin/X11/xwud
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Das Symbol mit der Bezeichnung "Xwd Display’ wird in der Anwendungsgruppe
angezeigt, weil sich in diesem Verzeichnis eine Datei mit Namen Xwud befindet
(weitere Informationen finden Sie in Abbildung 10-3). Diese Datei stellt eine
zugrundeliegende Aktion mit demselben Namen (d.h. Xwud) dar. In der
Aktionsdefinition ist der Aktionsname der Name, der nach dem Schlisselwort
ACTION angegeben ist:

ACTION Xwud
{
LABEL Xwd Display
TYPE COMMAND

WINDOW_TYPE NO_STDIO

EXEC_STRING Jusr/bin/X11/xwud -noclick -in \
%(File)Arg_1"Xwd Datei anzeigen:"%

DESCRIPTION Die Xwd-Anzeige (Xwud) 'Aktion XwdDisplay’ \
zeigt eine xwd-Datei, die mit der \
Aktion 'Xws Capture’ (Xwd) erstellt wurde. \
Der Befehl 'xwud’ wird verwendet.

}

Die Datei wird als Aktionsdatei bezeichnet, da sie eine Aktion darstellt. Eine Datei ist
eine Aktionsdatei, wenn es sich um eine ausfiihrbare Datei handelt, die denselben
Namen wie eine bestimmte Aktion tragt. Das zugehdrige Symbol im Application
Manager (oder im Dateimanager) wird Aktionssymbol oder Anwendungssymbol
genannt, da durch Doppelklicken auf dieses Symbol eine Anwendung gestartet wird.
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Abbildung 10-3  Anwendungs-(Aktions-)Symbol, das eine Aktionsdatei darstellt

Ermittelt der Application Manager eine ausfiihrbare Datei, durchsucht er die
Datenbank nach Aktionen, deren Namen dem Dateinamen entsprechen. Ist eine
Entsprechung vorhanden, stellt der Application Manager fest, dal es sich bei der
Datei um eine Aktionsdatei handelt.

Der Inhalt der Aktionsdatei ist irrelevant. Aktionsdateien enthalten normalerweise
Kommentare mit der Beschreibung ihrer Desktop-Funktionen.
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Hinweis - Bei einer Aktionsdatei handelt es sich nicht um eine Definitionsdatei fir
Aktionen. Die Aktionsdatei ist eine Datei, die denselben Namen wie die Aktion tragt.
Sie wird verwendet, um das Anwendungssymbol im Dateimanager oder im
Application Manager zu erstellen. Die Definitionsdatei fir Aktionen ist die Datei mit
dem Namen name.dt , die die Definition der Aktion enthalt.

Sobald das Desktop festgestellt hat, daB es sich bei einer Datei um eine Aktionsdatei
handelt, wird die zugrundeliegende Aktionsdefinition verwendet, um das
Erscheinungsbild und das Verhalten der Aktionsdatei zu definieren.

m Uber das Feld EXEC_STRINGwird das Verhalten des Anwendungssymbols
angegeben. Im Fall des Symbols "Xwd Display’ wird im Feld EXEC_STRING
bestimmt, dal? der xwud-X-Client mit bestimmten Befehlszeilenargumenten
ausgefihrt wird.

m Uber das Feld LABEL wird die Bezeichnung fiir das Anwendungssymbol
angegeben.

m Uber das Feld DESCRIPTIONwird der Text angegeben, der bei Aufruf der
Kontexthilfe angezeigt wird.

m Das Anwendungssymbol "Xwud’ verwendet das Standardsymbolbild fur
Aktionen, da die Aktionsdefinition kein Feld ICON enthalt, in dem ein anderes
Bild definiert wird.

Im Gegensatz dazu verwendet das Symbol mit der Bezeichnung ’Datei
komprimieren’ ein anderes Symbolbild, da die zugrundeliegende
Aktionsdefinition ein ICON-Feld enthalt:

Beispiel:
ACTION Compress

LABEL Datei komprimieren
ICON Dtcmprs
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Abbildung 10-4  Symbolbild, das durch das Feld ICON in der Aktionsdefinition
angegeben wird

Die Aktion 'Xwud’ wird als Befehlsaktion bezeichnet, da die entsprechende Definition
den auszufithrenden Befehl (EXEC_STRING enthélt. Uber das Feld TYPEin der
Aktionsdefinition wird der Aktionstyp definiert.

Zunéchst wird das Symbol "Xwd Display’ in der Anwendungsgruppe
‘Desktop_Werkzeuge’ angezeigt. Der Benutzer kann jedoch zusatzliche Exemplare
des Aktionssymbols in jedem Verzeichnis erstellen, wenn er Gber eine entsprechende
Schreibberechtigung verfiigt. Solange die Aktionsdefinition fiir Xwud Bestandteil der
Datenbank ist, wird jede ausfiihrbare Datei mit dem Namen Xwud, die Sie erstellt
haben, als Aktionsdatei gefiihrt, die die entsprechende Aktion darstellt. Das
dazugehorige Symbol im Dateimanager oder im Application Manager kann zum
Ausfuhren der Aktion verwendet werden.

Wie Aktionen Datendateien als Argumente
verwenden

Ein Argument ist das Objekt, normalerweise eine Datei, an dem der Befehl ausgefiuihrt
wird. Aktionen kdnnen so definiert werden, daR sie Dateiargumente akzeptieren.

Beispielsweise gibt das Feld EXEC_STRINGder Aktion "Xwud’ an, daf ein
Dateiargument erforderlich ist:

EXEC_STRING Jusr/bin/X11/xwud -noclick -in \
%(File)Arg_1"Xwd Datei anzeigen:"%

Der Term Arg steht fur das Wort Argument. Die Syntax Arg_1 bedeutet das erste

Argument, und (File)  bedeutet, dal? die Aktion dieses Argument als eine Datei
behandelt.
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Der Benutzer kann ein Dateiargument auf einfache Weise zur Verfiigung stellen,
indem er dem Anwendungssymbol eine Datendatei Ubergibt. Das Desktop bestimmt
den Pfad fiir die Ubergebene Datei und setzt diesen in der Befehlszeile anstelle des
Textes zwischen den Symbolen %(%(File)Arg_1"Xwd Datei anzeigen:"%) ein. Dann
wird folgender Befehl ausgefuihrt:

Jusr/bin/X11/xwud -noclick -in datei_pfad

Wenn der Benutzer auf das Anwendungssymbol doppelklickt, stellt das Desktop im
Feld EXEC_STRINGfest, dal’ ein Dateiargument erforderlich ist, und zeigt ein
Dialogfenster an, in dem der Benutzer aufgefordert wird, einen Dateinamen oder
Pfad einzugeben. Im Fall der Aktion "Xwud’ lautet die Aufforderung:

Xwd Datei anzeigen:

Der Dateiname oder Pfad, den der Benutzer eingibt, wird als Dateiargument
verwendet.

Zusatzliche Verwendung fur Aktionen

Zusatzlich zum Starten von Anwendungen werden Aktionen im gesamten Desktop
verwendet, um Funktionalitat in folgenden Bereichen herzustellen:

m im vorderen Steuerbereich

Die Definition fur eine Steuerung des vorderen Steuerbereichs enthélt Felder, in
denen eine Aktion angegeben wird. Diese Aktion wird ausgeftihrt, wenn der
Benutzer auf das Steuerungselement klickt oder diesem eine Datei Ubergibt.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Steuerungen im vorderen
Steuerbereich definieren” auf Seite 285.

m in MenUs

Die Syntax von Fenstermeni- und Arbeitsbereichsmeni-Definitionen erméglichen
die Angabe der Aktion, die Uber ein Mentelement ausgefiihrt wird. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Menis im Workspace Manager” auf Seite
305 und der Hilfeseite dtwmrc(4).

m Kommunikation zwischen Anwendungen

Eine Anwendung kann so konzipiert sein, daf3 sie Informationen Gber einen
speziellen Aktionstyp namens ToolTalk-Message (TT_MSG sendet und empféangt.
TT_MSGAKktionen sin in der Desktop-Dokumentation fur die Entwicklerumgebung
genauer erlautert.
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EinfUhrung in Datentypen

Erstellt der Benutzer eine neue Datendatei, kdnnen die Darstellung und das
Verhalten des Dateisymbols im Dateimanager je nach Typ der Datendatei
unterschiedlich sein. Diese Fahigkeit zum Erzeugen von angepaBter Darstellung und
angepalitem Verhalten fiir Dateien und Verzeichnisse wird Gber den
Datentypmechanismus des Desktops zur Verfiigung gestellt.

Was ist ein Datentyp?

Bei einem Datentyp handelt es sich um ein Konstrukt, das innerhalb der
Desktop-Datenbank definiert ist. Das folgende Beispiel zeigt die Definition des
Datentyps XWD. Die Definition befindet sich in der Konfigurationsdatei /usr/dt/
appconfig/types/ sprache/xclients.dt

DATA_ATTRIBUTES XWD

ACTIONS Open,Print

ICON Dtxwd

NAME_TEMPLATE  %s.xwd

MIME_TYPE application/octet-stream

SUNV3_TYPE xwd-file

DESCRIPTION Diese Datei enthalt ein Grafikbild im Format XWD.\

Diese Dateien werden erstellt, wenn \

mit der Aktion 'XwdCapture’ Bilder von Fensterausschnitten \
gemacht werden. Der Datentyp wird XWD genannt. XWD-Dateinamen\
enden mit ".xwd’ oder '.wd'.

DATA_CRITERIA XWD1
DATA_ATTRIBUTES_NAME XWD
MODE f

NAME_PATTERN * xwd
}

DATA_CRITERIA XWD2
DATA_ATTRIBUTES_NAME XWD

MODE f
NAME_PATTERN *.wd

}

Jede Datentypdefinition besteht aus zwei Teilen:
DATA_ATTRIBUTES- beschreibt Darstellung und Verhalten des Datentyps.

DATA_CRITERIA— gibt die Regeln (Benennung oder Inhalt) flir das Zuordnen einer
Datei zu einem bestimmten Datentyp an.
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Das Feld DATA_ATTRIBUTES_NAMEerbindet die Kriterien mit den Attributen.

Es kénnen mehrere DATA_CRITERIA zu einem DATA_ATTRIBUTEzugeordnet
werden. Beispielsweise verfugt der Datentyp XWD Uber zwei Kriterien, die jeweils
unterschiedliche Benennungskriterien angeben: NAME_PATTERN-Namen mit der
Dateierweiterung .xwd oder .wd .

Wie Datentypen Datendateien mit Aktionen
verbinden

Als Beispiel wird der Datentyp XWD herangezogen. Der Benutzer erstellt eine Datei
des Typs XWD, indem er der Datei eine der beiden folgenden
Dateinamenerweiterungen zuweist: .xwd oder .wd . Das Desktop verwendet den
Dateinamen als das Kriterium, dem entsprechend eine Datei einem Datentyp
zugeordnet wird.

Der Datentyp XWD stellt fur jede Datei dieses Datentyps folgendes zur Verfiigung:
m Ein eindeutiges Symbol, das Benutzern hilft, die Datendateien zu erkennen.
m Kontexthilfe mit Informationen Gber den Datentyp.

m Ein angepafBtes Menii *Ausgewéhlt’ im Dateimanager, das die Aktionen *Offnen’
und 'Drucken’ enthélt. Die Aktion *Offnen’ fiir XWD-Dateien fuhrt die Aktion
"Xwud’ aus.

Aktionen Uber das Ment ’Ausgewahlt’ ausfihren

Das Ment "Ausgewahlt’ im Dateimanager ist nur aktiv, wenn eine Datei oder ein
Verzeichnis ausgewahlt ist. Die Befehle, die unten im Menl *Ausgewahlt’ angezeigt
werden, sind abhéngig vom Datentyp. Wird beispielsweise eine XWD-Datei
ausgewahlt, enthalt das Menii *Ausgewahlt’ die Elemente 'Offnen’ und 'Drucken’.

Das Feld ACTIONSIn der Datentypdefinition gibt an, welche Befehle im Menu
’Ausgewahlt’ des Datentyps unten angeftigt werden.

DATA_ATTRIBUTES XWD

Der Inhalt des Menus Ausgewahlt’ ist abhéngig vom Datentyp. Aber viele
verschiedene Datentypen stellen eine Aktion *Offnen’ zur Verfiigung. Wird eine Datei
dieses bestimmten Datentyps im Dateimanager ausgewahlt und das Menii
'Ausgewahlt’ angezeigt, wird im Menii der Befehl *Offnen’ angezeigt.
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Abbildung 10-5 Das Menl "Ausgewahlt’ fir eine XWD-Datei

Die Aktion *Offnen’ fihrt normalerweise die der Datendatei zugehodrige Anwendung
aus. Beispielsweise wird durch das Offnen einer XWD-Datei die Aktion 'Xwud’
ausgefuhrt, die wiederum den X-Client xwud ausfihrt, um das jeweilige Bild
anzuzeigen. Das heil3t, bei dem Datentyp XWD ist die Aktion 'Offnen’ synonym mit
der Aktion "Xwud’. Ebenso wird durch das Offnen einer Datei vom Datentyp
TEXTFILE der Texteditor und durch das Offnen einer Bitmap- oder Pixmap-Datei der
Symboleditor ausgefiihrt.

Die Moglichkeit, verschiedene Aktionen *Offnen’ zu erstellen, die unterschiedlich
verwendet werden, basiert auf zwei Merkmalen von Aktionsdefinitionen:

m Aktionszuordnung

Die Aktionszuordnung ermdglicht dem Benutzer, eine Aktion zu erstellen, die eine
andere Aktion ausfiihrt, anstatt einen Befehl direkt auszuftihren. Beispielsweise
kann eine Aktion 'Offnen’ erstellt werden, die die Aktion Xwud’ einem
bestimmten Element zuordnet (ausfuihrt).

m Datentypeinschréankungen fur eine Aktion

Aktionsdefinitionen kdnnen ein Feld ARG_TYPEenthalten, das die Aktion auf
bestimmte Datentypen begrenzt. Beispielsweise kann angegeben werden, dal3 die
Aktion *Offnen’, welche die Aktion *Xwud’ einem bestimmten Element zuordnet,
nur auf Dateien des Datentyps XWD angewendet wird.

Das folgende Beispiel zeigt die Definition der Aktion, die die Aktion *Offnen’ fiir den
Datentyp XWD der Aktion "Xwud’ zuordnet. Sie befindet sich in der
Datenbank-Konfigurationsdatei /usr/dt/appconfig/types/C/xclients.dt
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ACTION Open

LABEL Open
ARG_TYPE  XWD
TYPE MAP
MAP_ACTION  Xwud

}

Uber das Feld TYPEwird angegeben, daR es sich um eine Zuordnungsaktion (map)
handelt. Das Feld MAP_ACTIONgibt an, dafl} diese Aktion die Aktion "Xwud’
ausfuhrt. Das Feld ARG_TYPHibt an, dal3 diese Aktion nur auf Dateien vom
Datentyp XWD angewendet wird.

Verglichen Sie die oben angegebene Definition fiir die Aktion 'Offnen’ mit der
folgenden Definition, die in der Datenbankdatei /usr/dt/appconfig/types/C/
dt.dt festgelegt ist.

ACTION Open

LABEL Open
ARG_TYPE BM
TYPE MAP
MAP_ACTION Dticon

}

Diese Definition bezieht sich auf Dateien des Datentyps (ARG_TYPEBM
(Bitmap-Dateien). Die Definition ordnet die Aktion *Offnen’ der Aktion 'Dticon’ zu,
die den Symboleditor ausfihrt.

Verhalten des Datentyps bei Doppelklicken definieren

Das Verhalten des Datentyps bei Doppelklicken wird durch den ersten Eintrag im
Feld ACTIONSfestgelegt. Beispielsweise wird beim Datentyp XWD durch
Doppelklicken die Aktion *Offnen’ ausgefiihrt, die ihrerseits die Aktion "Xwud’
ausfuhrt.

Eine Datendatei auf einem Aktionssymbol ablegen

Legt der Benutzer eine Datendatei auf einem Aktionssymbol ab, fihrt das System die
Aktion aus und verwendet diese Datendatei als Argument fiir die Aktion. (Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Wie Aktionen Datendateien als Argumente
verwenden” auf Seite 185).

Wird beispielsweise eine XWD-Datendatei auf einem Symbol "Xwd Display’ abgelegt,
wird die Aktion 'Xwud’ ausgefiihrt und das Datendateiargument verwendet.
Dadurch wird der X-Client xwud mit dieser Datendatei ausgefuihrt.
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Drucken tUber das Desktop fur einen Datentyp
einrichten

Folgende Mdéglichkeiten stehen zur Verfligung, um eine Datendatei Gber das Desktop
zu drucken:

m (ber den Befehl 'Drucken’ (falls verfiigbar) im Meni *Ausgewahlt’ des
Dateimanagers.

m durch das Ablegen einer Datendatei in einer Desktop-Druckerablegezone (das
Druckersymbol im vorderen Steuerbereich oder ein Druckersymbol im
Druckmanager).

Zusatzlich zu dieser Druckoption besteht in vielen Anwendungen die Moglichkeit,
Uber die jeweilige Anwendung zu drucken.

Beim Drucken Uber das Desktop werden Aktionen mit dem Namen ’Drucken’
verwendet. Bei ’Drucken’ handelt es sich, wie bei 'Offnen’, um einen Aktionsnamen,
der fir viele verschiedene Datentypen verwendet wird. Aus diesem Grund wird bei
der Aktion 'Drucken’ die Aktionszuordnung und das Feld ARG_TYPBrerwendet, um
das Drucken fir jeden einzelnen Datentyp anzupassen.

Im folgenden Beispiel wird die Aktion 'Drucken’ fpr den Datentyp XWD angegeben.
Die Definition befindet sich in der Datei /usr/dt/appconfig/types/ sprache/
xclients.dt

ACTION Print
{

LABEL Drucken
ARG_TYPE XWD
TYPE MAP
MAP_ACTION NoPrint

}

Diese Aktion 'Drucken’, die speziell fir XWD-Dateien gilt, wird einer Aktion
"NoPrint’ zugeordnet. Bei 'NoPrint’ handelt es sich um eine spezielle Aktion, die in
der Datei /usr/dt/appconfig/types/ sprache/dt.dt  definiert ist. Die Aktion
"NoPrint’ zeigt ein Dialogfenster an, das dem Benutzer mitteilt, dal? dieser Datentyp
nicht gedruckt werden kann.

Hierzu zum Vergleich die Aktion 'Drucken’ fiir PCL-Dateien:

ACTION Print
{

LABEL Drucken
ARG_TYPE PCL
TYPE MAP
MAP_ACTION  PrintRaw

}
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Die Aktion 'PrintRaw’, die in der Konfigurationsdatei /usr/dt/appconfig/
types/ sprache/print.dt festgelegt wurde, enthélt die Befehlszeile zum Drucken

der PCL-Dateien.
ACTION PrintRaw

TYPE COMMAND
WINDOW_TYPE NO_STDIO
EXEC_STRING /usr/dt/bin/dtlp -w %(File)Arg_1%

}
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KAPITEL 1 1

Aktionen und Datentypen mit ’Aktion
erstellen’ erstellen

Bei "Aktion erstellen’ handelt es sich um ein Werkzeug zum Erstellen
m einer Aktion, mit der eine Anwendung gestartet wird.
m eines oder mehrerer Datentypen fiir die Datendateien einer Anwendung.

m von Aktionen, mit denen die Datendateien einer Anwendung getffnetund
gedruckt werden.

'Aktion erstellen’ kann auch dazu verwendet werden, einfache Aktionen zu erstellen,
mit denen Betriebssystembefehle und Shell-Prozeduren ausgefiihrt werden.

m ,,Funktionsweise von 'Aktion erstellen’” auf Seite 193
m ,.Einschrdankungen von 'Aktion erstellen’” auf Seite 194

m ,,Aktionen und Datentypen fur eine Anwendung mit "Aktion erstellen’ erstellen”
auf Seite 196

Weiterfiihrende Informationen kénnen der Hilfeseite dtcreate(1X) entnommen
werden.

Funktionsweise von ’Aktion erstellen’

"Aktion erstellen’ besteht aus einem Hauptfenster und einer Reihe von
Dialogfenstern, tber die eine Aktion und die zugehoérigen Datentypen erstellt
werden.

"Aktion erstellen’ fihrt folgende Vorgange aus:

m Erstellen eine Aktionsdefinition, die einen Befehl ausfuhrt.
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m Erstellen einer Datei HomeVerzeichnis/.dt/types/ aktionsname.dt. . Diese Datei
speichert die Definitionen fiir Aktion und Datentyp, die fiir die Anwendung
erstellt wurden.

m Erstellen einer Aktionsdatei im Home-Verzeichnis des Benutzers. Bei der
Aktionsdatei handelt es sich um eine ausfuhrbare Datei mit demselben Namen
wie die Aktion.

Die Darstellung der Aktionsdatei im Dateimanager wird als Anwendungssymbol
bezeichnet, da man durch Doppelklicken auf dieses Symbol die Anwendung
starten kann.

Wahlweise kdénnen Sie das Aktionssymbol als Ablegezone einrichten, indem Sie
beim Erstellen der Aktion ablegbare Datentypen angeben.

m Erstellen eines oder mehrerer Datentypen fiir die Datendateien einer Anwendung
(optional).

m Erstellen einer Aktion *Offnen’ fur jeden Datentyp.
m Erstellen einer Aktion 'Drucken’ fUr jeden Datentyp (optional).

m Erneutes Laden der Datenbank fur Aktionen und Datentypen. Auf diese Weise
werden Aktionen und Datentypen sofort wirksam.

Einschrankungen von ’'Aktion erstellen’

"Aktion erstellen’ wurde zum Anlegen von Aktionen und Datentypen fur
ausgefihrte Anwendungen konzipiert. Aktionen und Datentypen sind auf3erst

flexibel und umfassen zusatzliche Funktionen, auf die jedoch nur zugegriffen werden

kann, wenn die Definitionen manuell erstellt werden.

Weitere Informationen hierzu kénnen folgenden Abschnitten entnommen werden:
m Kapitel 12

m Kapitel 13

Einschrankungen bei Aktionen

"Aktion erstellen’ kann nicht verwendet werden, um die Aktion fir eine Anwendung
zu erstellen, wenn eine der folgenden Bedingungen zutrifft;

m Fir die Befehlszeile ist ein Parameter bzw. ein Argument, das *Aktion erstellen’
nicht der Aktionsdatei entnehmen kann, notwendig.

Beispielsweise kann "Aktion erstellen’ nicht verwendet werden, um eine Aktion
far folgenden Befehl zu schreiben:
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Ip -d gerdt dateiname

da der Benutzer bei jeder Ausfiihrung des Befehls einen Wert fur gerdt angeben muR.

Das Anwendungssymbol muf eine andere Bezeichnung tragen als der
Aktionsname.

Beispielsweise kann "Aktion erstellen’ nicht verwendet werden, um eine Version
einer bereits vorhandenen Aktion in der lokalen Sprache zu erstellen.

Fur die Aktion ist eine der erweiterten Funktionen der Aktionsdatenbank
erforderlich.

Beispiele fur diese erweiterten Funktionen sind Aktionen, die

n Befehle auf entfernten Systemen, die nicht Gber die Aktionsdefinition verfligen,
starten

» andere Aktionen aufrufen

= Mmit einer anderen Berechtigung ausgeftihrt werden mussen (zum Beispiel als
Superuser)

= mit der Zuordnungsfunktion ("'map’) ausgefiihrt werden

= je nach Anzahl der Dateiargumente, die die Aktion zur Verfiigung stellt, ein
sehr unterschiedliches Verhalten zeigen

Einschrankungen bei Datentypen

"Aktion erstellen’ kann nicht verwendet werden, um den Datentyp fir eine
Anwendung zu erstellen, wenn eine der folgenden Bedingungen zutrifft:

m Fiir den Datentyp miissen neben *Offnen’ und 'Drucken’ noch weitere Aktionen

definiert sein.

Bei der Aktion *Offnen’ fiir den Datentyp handelt es sich nicht um den
Aktionsbefehl.

Beispielsweise kann "Aktion erstellen’ nicht verwendet werden, um den Datentyp
zu erstellen, mit dem ein eindeutiges Symbol fiir das Verzeichnis, das die
Anwendungsgruppe der entsprechenden Anwendung darstellt, zur Verfligung
gestellt wird.
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Aktionen und Datentypen fur eine
Anwendung mit Aktion erstellen’
erstellen

Bevor 'Aktion erstellen’ ausgefiihrt wird, missen Sie einige Informationen Gber die
Anwendung zur Verfiigung haben:

m Die Befehlszeile, mit der die Anwendung gestartet wird.

Sie mussen wissen, ob die Befehlszeile ein erforderliches Dateiargument, ein
optionales Dateiargument oder kein Dateiargument enthalt.

Ist fir die Anwendung ein Nicht-Dateiargument erforderlich, kann die Aktion
nicht mit *Aktion erstellen’ erstellt werden.

m Die Typen von Datendateien, die die Anwendung akzeptieren kann.

Einige Anwendungen kdnnen nur einen einzigen Datentyp akzeptieren. Andere
(zum Beispiel ein ASCII-Editor oder ein Grafikeditor) kbnnen verschiedene
Datentypen akzeptieren.

m Die Art, wie die Anwendung ihre Datendateien identifiziert.

Dies kann von einer Namenskonvention (beispielsweise alle Dateinamen mit der
Erweiterung .doc ) und/oder vom Inhalt der Datei abhangig sein. Verwendet die
Anwendung keine Dateinamenskonvention, kann fir das Aktionssymbol dennoch
eine Konvention eingerichtet werden.

m Optional: Die Befehlszeile fur den Druck der Dateien

v Eine Aktion fur eine Anwendung erstellen

1. Doppelklicken Sie auf 'Aktion erstellen’ in der Gruppe 'Desktop_Apps’.
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1. 1.
— Arvendungsmanager - Desktop_Anwendungen

_

Datei  Ausgewahlt  Ansicht Hilf=

Doppelklicken Sie,
um 'Aktion erstellen’
auszufithren

| 16 Eirtrage, 1 ausgeblandat

Abbildung 11-1 Das Symbol ’Aktion erstellen’ im Anwendungsmanager

Hierdurch wird das Hauptfenster 'Aktion erstellen’ angezeigt.
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Lktion Erstellen
Datei Optionen Hilfe

Aktionsname (Symbolnamel:

i

Aktionssymbole:

.Gruppe suchen.. |

-symbol bearbeiten.. |

Befehl beim Offnen der aktion (durch Doppelklicken):

Hilfetext flir Aktionssymbol:

Fensterart: : Grafisch (x-Wwindow) e

| Erweitert

Abbildung 11-2  Hauptfenster *Aktion erstellen’

2. Geben Sie den Namen fiur das Aktionssymbol in das Textfeld *Aktionsname’
ein.

3. Verwenden Sie die Bedienelement fur *Aktionssymbole’, um das Symbol fir
die Anwendung anzugeben. Zu Beginn wird das Standardsymbol angezeigt.

m Soll ein anderes, bereits vorhandenes Symbol ausgewahlt werden, muR klicken
Sie auf die Option 'Gruppe suchen’, damit das Dialogfenster *Gruppe suchen’
angezeigt wird. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Symbol tGber
das Dialogfenster 'Gruppe suchen’ angeben” auf Seite 207.

m Sollen neue Symbole erstellt werden, wahlen Sie die Option 'Symbol
bearbeiten’, um den Symboleditor auszufiihren.

4. Geben Sie im Textfeld 'Befehl beim Offnen der Aktion (durch Doppelklicken)’
den Befehl zum Starten der Anwendung ein.

Verwenden Sie die Syntax $n fur ein Dateiargument. Beispiel:
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emacs
bitmap $1
diff $1 $2
Ip -oraw $1

Enthalt die Befehlszeile ein Dateiargument ($n), ist das Aktionssymbol eine
Ablegezone flr Dateien.

Die Befehlszeilen werden nicht an eine Shell Gbergeben, wenn Sie nicht
ausdricklich die Verwendung einer Shell festlegen. Beispielweise wird durch
diese Befehlszeilen die Verarbeitung auf einer Shell ausgefihrt:

/bin/sh -c 'ps | Ip’
/bin/sh -c ’'spell $1 | more’

5. Geben Sie den Online-Hilfetext fur das Aktionssymbol im Textfeld "Hilfetext
far Aktionssymbol’ ein.

Der Text wird im Textfeld automatisch umgebrochen. Diese Zeilenumbriiche
werden jedoch online nicht beibehalten. Soll ein fester Zeilenumbruch angegeben
werden, mussen Sie \n verwenden.

6. Wabhlen Sie die fur die Aktion erforderliche Fensterunterstiitzung im
Optionenmen( "Fensterart’.

Grafisch (X-Window) - Die Anwendung erstellt ihr eigenes Fenster.

Terminal (automatisches SchlieBen) - Die Anwendung wird in einem
Terminal-Emulatorfenster ausgefiihrt, das automatisch geschlossen wird, wenn
der Benutzer die Anwendung verlaRt.

Terminal (manuelles SchlieBen) - Die Anwendung wird in einem
Terminal-Emulatorfenster ausgefiihrt, das so lange gedffnet bleibt, bis es vom
Benutzer explizit geschlossen wird.

Keine Ausgabe - Die Anwendung gibt keinerlei Resultate auf dem Bildschirm aus.

7. Gehen Sie folgendermaf3en vor:

m \erflgt IThre Anwendung Uber Datendateien und méchten Sie einen oder
mehrere Datentypen fur diese erstellen, finden Sie weitere Informationen
hierzu im Abschnitt ,,Einen oder mehrere Datentypen fir eine Anwendung
erstellen” auf Seite 200.

m Soll kein Datentyp erstellt werden, speichern Sie die Aktion, indem Sie den
Befehl 'Speichern’ im Menu ’'Datei’ wahlen. Testen Sie anschlieBend die neue
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Aktion durch Doppelklicken des entsprechenden Symbol in IThrem
Home-Verzeichnis.

v Einen oder mehrere Datentypen fur eine
Anwendung erstellen

1. Erstellen Sie eine Definition fur die Aktion der Anwendung unter Verwendung
der Prozedur im vorherigen Abschnitt ,,Eine Aktion fiir eine Anwendung
erstellen” auf Seite 196.

2. Klicken Sie auf die Taste 'Erweitert’ im Fenster 'Aktion erstellen’, um das
Fenster zu erweitern.

Beim Offnen einer aktion Eenutzer nach folgendem fragen:

Dateitypen, die diese Aktion verwenden:

‘ Hinzufiigen...

: Ldschen

| Bearbeiten..

Fir Ubargabe gesignete Datentypen: (@ Alle Dateitypen (I Mur obige Liste

Abbildung 11-3  Erweiterte Funktionen im Hauptfenster *Aktion erstellen’

3. Soll das Anwendungssymbol zur Eingabe eines Dateiarguments auffordern,
nachdem das Symbol doppelgeklickt wurde, geben Sie den Text der
Eingabeaufforderung in dem Textfeld ‘Beim Offnen einer Aktion Benutzer
nach folgendem fragen:’ ein.

Folgende Richtlinien gelten fir dieses Textfeld:

m Dieses Feld muBl verwendet werden, falls die Befehlszeile der Anwendung ein
erforderliches Dateiargument enthalt.

m Enthalt die Befehlszeile kein Dateiargument, muf das Feld leer bleiben.

m Ist das Dateiargument in der Befehlszeile der Anwendung optional, haben Sie
zwei Mdoglichkeiten: Falls Sie Text fur die Eingabeaufforderung eingeben, wird
beim Doppelklicken auf das Symbol nach dem Dateiargument gefragt. Wenn
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Sie keinen Text fur die Eingabeaufforderung eingeben, wird die Aktion mit
einer leeren Zeichenfolge als Dateiargument ausgefiihrt.

Geben Sie die Dateitypen an, die die Aktion als Argumente akzeptieren soll:
m Soll die Aktion jeden Datentyp akzeptieren, wahlen Sie 'Alle Datentypen’.

m Soll die Aktion nur den/die Datentyp(en) akzeptieren, der/die fur die
Anwendung erstellt wurde(n), wahlen Sie 'Nur obige Liste’.

Zu Beginn ist die Liste 'Datentypen, die diese Aktion verwenden’ leer. Wenn
Sie Datentypen fur die Anwendung erstellen, werden diese zur Liste
hinzugefugt.

Klicken Sie auf die Schaltflache "Hinzufiigen’ neben dem Fenster mit der Liste

‘Datentypen, die diese Aktion verwenden’, um das Dialogfenster 'Datentyp
hinzufligen’ anzuzeigen.
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Dateityp hinzufligen

Name der Dateitwpfamilie:
Myfpp_FILE_1]

Identifizierende Merkmale:

Bzarbeiten,

Hilfetext flir Dateitvpsymbol:

Dateitypsymbole:

‘Gruppe suchen... |

g [ | Symbol bearbeiten..|

Eefehle

Befehl zum Offnen dieses Dateityps:
| bitnag 31

Befehl zum Drucken dieses Dateitwps:

Ok |i anwenden |  a&bbruch | Hilfe

Abbildung 11-4  Dialogfenster 'Datentyp hinzuftigen’ in 'Aktion erstellen’

6. Optional: Soll der Standarddatentypname nicht verwendet werden, geben Sie
einen neuen Namen flur den Datentyp im Textfeld 'Name der Dateitypfamilie’
ein.

In dem Namen dirfen keine Leerzeichen vorkommen. Der Datentypname ist flr
Benutzer der Anwendung nicht sichtbar. Er wird in der Datenbank fiir Aktionen
und Datentypen verwendet, um die Definition fiir den Datentyp zu identifizieren.
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7. Klicken Sie auf die Schaltflache 'Bearbeiten’ neben dem Fenster
’Unterscheidungsmerkmale’, um das Dialogfenster 'Unterscheidungsmerkmale’
anzuzeigen.

ldentifizierende Merkmal

Alle einschliel?en
(@:Dateien :_)Ordner

mit falgender Ubereinstimmung:

Mamensmuster:
- [od ~ UND
Berechtigungsmuster:
Lesen:  JEIn ¢ JAus (@Egal UND
Schreiben: CYEIn aus (@ Egal
austlihren: ?\';)Ein ?\';)Aus @Egal

Ok | abbruch |iInhaltl@schen|!  Hilfe |

Abbildung 11-5 Dialogfenster *Unterscheidungsmerkmale’ in *Aktion erstellen’

Datentypen werden anhand ihrer Merkmale voneinander unterschieden. Sie
kénnen eines oder mehrere der folgenden Kriterien auswahlen:

Dateien oder Ordner - Der Datentyp gilt nur flr Dateien oder nur fur Ordner.
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Namensmuster - Der Datentyp wird anhand des Dateinamens zugeordnet.
Berechtigungsmuster - Berechtigungen fur Lesen, Schreiben, Ausfiihren
Inhalt - Inhalt eines angegebenen Teils einer Datei

8. Wabhlen Sie, ob der Datentyp eine Datei oder einen Ordner darstellt.

ldentifizierende Mer

Alle einschliefen
(@:Dateien : ) Ordner
mit folgender Ubereinstimmung:

Abbildung 11-6  Geben Sie das Merkmal fur Datei oder Verzeichnis fur einen
Datentyp an.

9. Ist die Zuordnung eines Datentyps vom Namen abhéngig, Aktivieren Sie das
Kontrollkéastchen "Namensmuster’, und geben Sie den Namen im Textfeld ein.

Mamensmustear:

Abbildung 11-7  Geben Sie das Merkmal fur Dateiname fur einen Datentyp an.

Hierbei kdnnen * und ? als Platzhalterzeichen verwendet werden:
* - Entspricht einer beliebigen Folge von Zeichen
? - Entspricht einem beliebigen einzelnen Zeichen

10. Ist die Zuordnung eines Datentyps von den Berechtigungen abhéangig, wahlen
Sie das Kontrollkastchen 'Berechtigungsmuster’, und wahlen Sie die
Berechtigungen fir den Datentyp aus.
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Eerechtigungsmuster:

Lesen: (Ein (sus (@ Egal
Schreiben: :Ein aus (@ Egal

ausflihren: :YEin Daus (@ Egal

Abbildung 11-8 Das Merkmal fiir Zugriffsrechte fiir einen Datentyp angeben

On - Fur die Datei mul die angegebene Berechtigung vorhanden sein.
Off - Fur die Datei muR die angegebene Berechtigung fehlen.
Either - Die angegebene Berechtigung ist unwichtig.

11. Ist die Zuordnung eines Datentyps vom Inhalt abhangig, wahlen Sie das
Kontrollkastchen ’Inhalt’, und geben Sie die erforderlichen Informationen
(Suchmuster und Typ des Inhalts) ein. Optional kénnen Sie die Byteposition
angeben, an der die Suche starten soll.

Inhalt:

Muster: |I

Tvp (@: Zeichenfolge
: ) Byte (Hex)
‘_JKurz (Dezimal)

:_JLang (Dezimal}

Startbute:

Ok | abbruch | Inhaltlgschen|:  Hilfe |

Abbildung 11-9 Das Merkmal fiir Inhalt fur einen Datentyp angeben
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Hinweis - Die Datentypzuordnung auf der Grundlage des Inhalts beeintrachtigt
moglicherweise die Leistung des Systems.

12. Klicken Sie auf 'OK’, um das Dialogfenster 'Unterscheidungsmerkmale’ zu
schlie3en.

Die Merkmale werden im Feld 'Unterscheidungsmerkmale’ angezeigt. Dabei gilt
folgendes Schema:

d - Verzeichnis.

r - Fur die Datei liegt Leseberechtigung vor.

w - Fir die Datei liegt Schreibberechtigung vor.

x - Fur die Datei liegt Ausfihrungsberechtigung vor.
I - logischer Operator NICHT

& - logischer Operator UND

13. Geben Sie den Hilfetext fiir die Datendateien in das Textfeld 'Hilfetext’ ein.

14. Verwenden Sie die Bedienelemente fiir ’Aktionssymbole’, um das Symbol ftr
die Anwendung anzugeben. Zu Beginn wird das Standardsymbol angezeigt.

m Soll ein anderes, bereits vorhandenes Symbol ausgewahlt werden, muR klicken
Sie auf die Option 'Gruppe suchen’, damit das Dialogfenster *Gruppe suchen’
angezeigt wird. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Symbol Gber
das Dialogfenster 'Gruppe suchen’ angeben” auf Seite 207.

m Sollen neue Symbole erstellt werden, klicken Sie auf 'Symbol bearbeiten’, um
den Symboleditor auszufuhren.

15. Uberpriifen Sie den Befehl im Textfeld 'Befehl zum Offnen dieses Datentyps’.
Dieser Befehl wird ausgefiihrt, wenn der Benutzer auf eine Datendatei
doppelklickt.

16. Optional: Stellt der Anwendung einen Druckbefehl fir das Drucken von
Datendateien Uber die Befehlszeile zur Verfiigung, geben Sie den Befehl in das
Textfeld 'Befehl zum Drucken dieses Datentyps’ ein. Verwenden Sie hierzu die
Syntax $n fUr ein Dateiargument einzugeben.

17. Speichern Sie die Datentypdefinition auf eine der folgenden Weisen:
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m Kilicken Sie auf ’OK’, um den Datentyp zu speichern und das Dialogfenster
‘Datentyp hinzuftigen’ zu schlieR3en.

m Klicken Sie auf ’Anwenden’, um den Datentyp ohne SchlieBen des
Dialogfensters 'Datentyp hinzufiigen’ zu speichern. Sie kénnen sofort mit der
Definition eines weiteren Datentyps fur die Aktion fortfahren.

Symbol Uber das Dialogfenster 'Gruppe suchen’
angeben

Das Dialogfenster 'Gruppe suchen’ wird angezeigt, wenn Sie auf 'Gruppe suchen’ im
Hauptfenster "Aktion erstellen’ oder im Fenster 'Datentyp hinzufligen’. Verwenden
Sie dieses Dialogfenster, um das Symbol anzugeben, das fur die Aktion oder den
Datentyp verwendet werden soll.

ruppe suche

Sumbolordner Sumbaldateien
Juser/tracew/ dtficons .
,f’usr,f'dtfappconf|g;’|cons;’de DtABbil

Susr /At appcontig, ¥
Al

Dt&aEbip

DtaEbix

E DtEento
ﬁ DtEldr

Den Mamen der Symbaoldatei eingeben
Itaebip

Ok | abbruch | Hilfe

Abbildung 11-10 Dialogfenster 'Gruppe suchen’

Uber das Dialogfenster 'Gruppe suchen’ kénnen Sie eine Gruppe von
Symbolabbilddateien an folgenden Positionen erstellen:

m In einem Verzeichnis im Symbolsuchpfad. Die Liste 'Symbolordner’ enthalt alle
Verzeichnisse im Symbolsuchpfad.
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m In einem Registrierungspaket, das mit Hilfe des Befehls dtappintegrate in den
Desktop integriert wird. Diese Symbole befinden sich noch nicht in einem
Verzeichnis im Symbolsuchpfad, werden aber von dtappintegrate in diesen
kopiert.

Hinweis - Die Definitionen fur Aktionen und Datentyp, die mit 'Aktion erstellen’
erstellt wurden, verwenden den Basisdateinamen fiir die Symboldateien (den
Dateinamen ohne die Erweiterungen fur GroRe und Typ). Symbole fiir Aktionen
und Datentypen, die mit *Aktion erstellen’ erstellt wurden, missen unter
Umstanden in Verzeichnisse im Symbolsuchpfad gestellt.

Gruppen von Symbolen im Symbolsuchpfad angeben

1. Doppelklicken Sie in der Liste 'Symbolordner’ des Dialogfensters 'Gruppe
suchen’ auf den Verzeichnispfad, der das Symbol enthalt.
Die Liste 'Symboldateien’ zeigt alle Symboldateien in diesem Ordner an.

2. Klicken Sie in der Liste 'Symboldateien’ auf das Symbol, das verwendet
werden soll.

Dadurch wird der Basisdateiname der Symboldatei in das Textfeld 'Den Namen
der Symboldatei eingeben’ gestellt.

3. Klicken Sie auf 'OK’.

Symbole in einem Registrierungspaket angeben

Wenn Sie ein Systemverwalter oder ein Programmierer sind, der ein
Registrierungspaket erstellt, befinden sich die Symbolabbilddateien zunéchst in ein
Verzeichnis im Registrierungspaket:

app_root/dt/appconfig/icons/ sprache
Nach der Registrierung mit Hilfe des Befehls dtappintegrate , werden die
Symboldateien in das Verzeichnis /etc/dt/appconfig/icons/ sprache kopiert, das

sich im Symbolsuchpfad befindet.

Verwenden Sie folgendes Verfahren, um Symbole anzugeben, die Bestandteil eines
Registrierungspakets sind:

1. Geben Sie in das Textfeld 'Den Namen der Symboldatei eingeben’ des
Dialogfensters 'Gruppe suchen’ den Basisdateinamen der Symboldatei ein.

2. Klicken Sie auf 'OK’.
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"Aktion erstellen’ zeigt ein Dialogfenster an, in dem der Sie dartber informiert
werden, dal3 die Symbole in Verzeichnissen im Symbolpfad nicht gefunden
wurden.

. Wahlen Sie im Dialogfenster 'Information’, das daraufhin angezeigt wird,
"Keine Anderung’.
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KAPITEL 12

Aktionen manuell erstellen

Es gibt zwei Mdglichkeiten, Aktionen zu erstellen:
m  Mit der Desktop-Anwendung "Aktion erstellen’.
m Durch das manuelle Erstellen einer Aktionsdefinition.

Um eine Aktion manuell zu erstellen, missen Sie eine Datenbankdatei bearbeiten.
Dieses Kapitel beschreibt, wie Aktionsdefinitionen manuell erstellt werden.

m ,,Grinde, eine Aktion manuell zu erstellen” auf Seite 212
m ,,Eine Aktion manuell erstellen: Allgemeine Schritte” auf Seite 213
m ,, Ausfuhrungszeichenfolge fir eine COMMAND-Aktion erstellen” auf Seite 223

m ,Fensterunterstiitzung und Terminal-Emulatoren fir COMMAND-Aktionen” auf
Seite 229

m ,, Aktionen auf bestimmte Argumente beschréanken” auf Seite 231

m ,, Aktionen erstellen, die Anwendungen auf entfernten Systemen ausfiihren” auf
Seite 234

m ,Variablen in Aktions- und Datentypdefinitionen verwenden” auf Seite 236

m ,,Aktionen von der Befehlszeile aufrufen” auf Seite 237

m ,Landerspezifische Aktionen erstellen” auf Seite 239

m ,, Aktionen fur ToolTalk-Anwendungen erstellen” auf Seite 240

m Eine EinfUhrung in die Arbeit mit Aktionen finden Sie in Kapitel 10.

m Informationen Uber die Anwendung ’Aktion erstellen’ finden Sie in Kapitel 11.

m Referenzinformationen zu Aktionsdefinitionen konnen Sie der Hilfeseite
dtactionfile(4) entnehmen.
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Grunde, eine Aktion manuell zu
erstellen

Es gibt drei verschiedene Aktionstypen:
= COMMAND

= MAP

m TT_MSG

Mit dem Werkzeug ’Aktion erstellen’ kénnen bestimmte Arten von COMMANDund
MAP-Aktionen erstellt werden. Alle TT_MSGAktionen missen manuell erstellt
werden.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Einschrankungen von Aktion
erstellen’ auf Seite 194.

COMMAND-AKktionen

Eine Befehlsaktion fihrt einen Befehl aus, der eine Anwendung oder ein
Hilfsprogramm startet, ein Shell-Skript ausfiihrt oder einen Betriebssystembefehl
aufruft. Die Definition der Aktion besteht aus dem auszufiihrenden Befehl
(EXEC_STRING.

Mit dem Werkzeug ’Aktion erstellen’ kénnen die am haufigsten verwendeten
Befehlsaktionen erstellt werden. Es gibt jedoch Situationen, in denen eine
COMMANIRktion manuell erstellt werden muR. Dies trifft in folgenden Fallen zu:

m Es werden mehrere Dateien mit jeweils eigener Eingabeaufforderung als
Argument angegeben.

m In der Aktion werden andere Aktionen aufgerufen.

m Die Aktion fuhrt je nach Anzahl der Dateiargumente unterschiedliche Funktionen
durch.

m Eine Anwendung wird auf einem anderen System als dem mit der
Aktionsdefinition ausgefuhrt (Fernausfiihrung).

m Die Aktion wird fiir einen anderen Benutzer ausgefiihrt (um beispielsweise das
Root-PalRwort abzufragen und als Benutzer 'Root’” auszuftihren).

MAP-Aktionen

Bei einer Zuordnungsaktion wird eine Aktion einer anderen Aktion ,,zugeordnet”,
anstatt direkt einen Befehl oder eine ToolTalk-Meldung anzugeben.
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Die Zuordnung ermdglicht es dem Benutzer, alternative Namen fur Aktionen
anzugeben. So startet beispielsweise eine integrierte Befehlsaktion mit dem Namen
‘IconEditor’ den Symboleditor. Die Datenbank enthalt auch eine Offnen-Aktion, die
in der Definition auf Bitmap- und Pixmap-Dateien (im Feld ARG_TYPIE beschrankt
und der Aktion ’IconEditor’ zugeordnet ist. So kann der Benutzer den Symboleditor
starten, indem eine Bitmap- oder Pixmap-Datei im Dateimanager ausgewahlt und
dann *Offnen’ im Menii 'Ausgewahlt’ gewahlt wird.

Die Anwendung "Aktion erstellen’ erméglicht eine eingeschréankte Zuordnung fur
die Aktionen 'Offnen’ und 'Drucken’. Alle anderen Zuordnungsaktionen miissen
manuell erstellt werden.

TT_MSG-Aktionen (ToolTalk-Nachricht)

TT_MSGAKktionen senden eine ToolTalk-Nachricht. Alle TT_MSGAktionen mussen
manuell erstellt werden.

Eine Aktion manuell erstellen:
Allgemeine Schritte

In diesem Abschnitt wird erlautert, wie eine Konfigurationsdatei fiir eine
Aktionsdefinition erstellt wird.

Konfigurationsdateien fur Aktionen

Konfigurationsdateien mit Aktionsdefinitionen mussen folgende Bedingungen
erfillen:

m Die Dateien missen die Namenskonvention name.dt verwenden.

m Die Dateien missen sich im Datenbanksuchpfad (Aktionen und Datentypen)
befinden. Folgender Standardsuchpfad wird verwendet:

Persdnliche Aktionen - Home-Verzeichnis/.dt/types
Systemweite Aktionen - /etc/dt/appconfig/types/ Sprache

Integrierte Aktionen - /usr/dt/appconfig/types/ Sprache. Dieses Verzeichnis
sollte nicht verwendet werden.

Informationen Uber das Andern des Suchpfads fiir Aktionen und Datentypen finden
Sie im Abschnitt ,,Wert eines Suchpfads setzen” auf Seite 167.
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v Eine Aktion manuell erstellen

1. Offnen Sie eine vorhandene Datenbankdatei, oder erstellen Sie eine neue Datei.

Informationen finden Sie im vorhergehenden Abschnitt ,,Konfigurationsdateien
fur Aktionen” auf Seite 213.

2. Erstellen Sie die Aktionsdefinition mit folgender Syntax:
ACTION Aktionsname

TYPE Aktionstyp
Aktionsfeld

}...

Die einzelnen Parameter kénnen folgendermaRen belegt werden:
Aktionsname - Der Name, mit dem die Aktion ausgefuhrt wird.
Aktionstyp - COMMAND (Standardwert), MAP oder TT_MSG.

Aktionsfeld - Eines der erforderlichen oder optionalen Felder fir diesen
Aktionstyp. Alle Felder bestehen aus einem Schlisselwort und einem Wert.

Viele dieser Aktionsfelder werden in diesem Kapitel beschrieben. Weitere
Informationen finden Sie auf der Hilfeseite dtactionfile (4).

3. Speichern Sie die Datei.

4. Soll das Aktionssymbol eine eindeutige Grafik verwenden, erstellen Sie die
Symbole fur die Aktion. Die Symbole befinden sich normalerweise in
folgendem Verzeichnis:

m Personliche Symbole: Home-Verzeichnis/.dt/icons

m Systemweite Symbole: /etc/dt/appconfig/icons/ sprache. Der
Standardwert fir sprache ist C.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Das Symbol fur eine Aktion
festlegen” auf Seite 219.

5. Doppelklicken Sie auf Aktionen neu laden’ in der Anwendungsgruppe
'Desktop-Anwendungen’.

6. Erstellen Sie eine Aktionsdatei fur die Aktion. Diese Datei erstellt fur die
Aktion ein Symbol im Dateimanager oder Anwendungsmanager (wird mit der
Aktion eine Anwendung gestartet, heil3t das Symbol Anwendungssymbol).

To create the action file, create an executable file with the same name as
action_name. Sie kénnen die Datei in jedes Verzeichnis einfligen, fir das Sie
Schreiberlaubnis haben. Es kdnnen beliebig viele Aktionsdateien erstellt werden.
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Beispiel fur das Erstellen einer
COMMAND-AKktion

In diesem Beispiel wird eine persdnliche Aktion erstellt, mit der eine
Fax-Anwendung auf dem entfernten System AppServerA gestartet werden kann. Der
Befehl zum Starten der Fax-Anwendung lautet:

usr/fax/bin/faxcompose [ Dateiname]
1. Erstellen Sie die Datei Home-Verzeichnis/.dt/types/Fax.dt

2. Figen Sie die folgenden Aktionsdefinitionen in die Datei ein:
ACTION FaxComposer

{

TYPE COMMAND

ICON fax

WINDOW_TYPE  NO_STDIO

EXEC_STRING Jusr/fax/bin/faxcompose -c %Arg_1%
EXEC_HOST AppServerA

DESCRIPTION Startet das Faxprogramm

Die Felder WINDOW_TYPHNd EXEC_STRINGbeschreiben die Funktionsweise der
Aktion.

WINDOW_TYPEDas Schltsselwort NO_STDIOlegt fest, daB die Aktion nicht in
einem Terminalemulationsfenster ausgeftihrt werden muf3.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Fensterunterstiitzung fir die
Aktion festlegen” auf Seite 230.

EXEC_STRING- Die Syntax %Arg_1% akzeptiert eine tibergebene Datei. Beim
Doppelklicken auf das Aktionssymbol wird ein leeres Faxfenster getffnet.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Ausfiihrungszeichenfolge fiir eine
COMMAND-AKktion erstellen” auf Seite 223.

3. Speichern Sie die Datei.

4. Erstellen Sie mit dem Symboleditor die folgenden Symboldateien im
Verzeichnis Home-Verzeichnis/.dt/icons

m fax.m.pm, GroRRe 32 x 32 Pixel
m fax.t.pm, Grolle 16 x 16 Pixel

5. Doppelklicken Sie auf 'Aktionen neu laden’ in der Anwendungsgruppe
"Desktop-Anwendungen’.
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6. Erstellen Sie eine ausfuhrbare Datei mit dem Namen FaxComposer in einem
Verzeichnis, fur das Sie Uber Schreiberlaubnis verfiigen (zum Beispiel in IThrem
Home-Verzeichnis).

Beispiel fur das Erstellen einer MAP-AKktion

Das Beispiel setzt voraus, dal} die meisten zu faxenden Dateien mit dem Texteditor
erstellt werden und den Datentyp TEXTFILE (Dateien mit dem Namen *.txt )
aufweisen.

Mit den folgenden Arbeitsschritten wird der Mentpunkt "Fax’ dem Menu
’Ausgewahlt’ des Datentyps hinzugefigt.

1. Offnen Sie die im letzten Beispiel erstellte Datei Home-Verzeichnis/.dt/
types/Fax.dt
2. Figen Sie folgende Zuordnungsdefinition hinzu:
ACTION Fax
ARG_TYPE  TEXTFILE
TYPE MAP

MAP_ACTION FaxComposer
}

3. Speichern Sie die Datei.

4. Kopieren Sie die Datenattributdefintion fur TEXTFILE aus dem Verzeichnis /
usr/dt/appconfig/types/ Sprache/dtpad.dt in eine neue Datei
Home-Verzeichnis/.dt/types/textfile.dt . Flgen Sie die Aktion 'Fax’ dem
Feld ACTIONShinzu.

DATA_ATTRIBUTES TEXTFILE

{
ACTIONS Open,Print,Fax
ICON Dtpenpd

5. Speichern Sie die Datei.

6. Den Anwendungsmanager 6ffnen und auf 'Aktionen erneut starten’ in der
Anwendungsgruppe ‘Desktop-Anwendungen’ doppelklicken.
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v Datenbank fur Aktionen und Datentypen neu
laden

Damit neue oder bearbeitete Aktionsdefinitionen wirksam werden, muf die
Datenbank erneut gelesen werden.

¢ Offnen Sie die Anwendungsgruppe ’'Desktop-Anwendungen’, und
doppelklicken Sie auf 'Aktionen neu laden’.

¢ Oder fuhren Sie den folgenden Befehl aus:

dtaction ReloadActions

'ReloadActions’ ist der Name der Aktion mit dem Symbol Aktionen neu laden’.

Die Datenbank wird auch erneut gelesen, wenn der Benutzer folgende Vorgange
durchfuhrt:

= Anmelden
m Neustarten des Workspace Manager

m Speichern einer Aktion mit dem Befehl 'Speichern’ im Meni ’Datei’ des
Fensters 'Aktion erstellen’.

Aktionsdatei (Symbol) fur eine Aktion erstellen

Eine Aktionsdatei ist eine sichtbare Reprasentation der Aktion im Dateimanager oder
Anwendungsmanager.
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Anwendungsmanadger — Desktop \WwWerkzeuge
Datei Ausgewdhlt Ansicht Hilfe

.. Chiher) fktionen erneut laden

nwendungen erneut laden Anzeige aktualisieren

&rchivy Entpacken

Bedieneranzeige wiederherstellen Befehl ausfihren

: 45 Elemeante 1 Werdeckt

Abbildung 12-1  Aktionsdateien (Aktionssymbole) im Anwendungsmanager

Da das Symbol einer Aktionsdatei eine Aktion reprasentiert, wird es manchmal als
Aktionssymbol bezeichnet. Wird durch die Aktion eine Anwendung gestartet, nennt
man das Symbol Anwendungssymbol.

Durch Doppelklicken auf das Aktionssymbol wird die Aktion ausgefuihrt. Das
Aktionssymbol kann auch eine Ablegezone sein.

Eine Aktionsdatei (Aktionssymbol) erstellen

+ Erstellen Sie eine ausfiihrbare Datei mit dem Namen der Aktion. Der Inhalt
der Datei ist nicht von Bedeutung.

Ein Beispiel: Die Aktion ist folgendermalien definiert:
ACTIONMeineAnwendung

EXEC_STRING Mfa -file %Arg_1%
DESCRIPTION Startet MeineAnwendung
ICON Mfapp

}

Die Aktionsdatei ist dann eine ausfilhrbare Datei mit dem Namen

MeineAnwendung . Im Dateimanager und im Anwendungsmanager wird dann fir
die Datei MeineAnwendung das Symbol Mfapp GroRe. Typ verwendet. Durch
Doppelklicken auf das Symbol MeineAnwendung wird die Ausfiihrungszeichenfolge
ausgefihrt. Als Online-Hilfe des Symbols wird der Inhalt des Feldes DESCRIPTION
angezeigt (,,Startet MeineAnwendung “).
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Aktionsbeschriftungen

Enthalt die Aktionsdefinition das Feld LABEL, erhalt die Aktionsdatei im
Dateimanager und im Anwendungsmanager den Inhalt dieses Feldes als
Beschriftung und nicht den Dateinamen (Aktionsname). Enthalt die Aktionsdefinition
beispielsweise die Zeile

ACTIONMeineAnwendung
LABEL Bevorzugte Anwendung
}

hat das Aktionssymbol die Beschriftung ,,Bevorzugte Anwendung®.

Das Symbol fur eine Aktion festlegen

Uber das Feld ICON konnen Sie das Symbol angeben, das im Dateimanager und im
Anwendungsmanager fur die Aktion verwendet wird.

Geben Sie kein Symbol an, werden die Standardsymboldateien fiir Aktionssymbole
verwendet (/usr/dt/appconfig/icons/ Sprache/Dtactn.*)

Abbildung 12-2  Standardaktionssymbol

Das Standardsymbol einer Aktion kann mit folgender Ressource geandert werden:

*actionlcon: Symbol_Dateiname

Der Parameter Symbol-Dateiname kann als Basisdateiname oder als absoluter Pfad
angegeben werden.

Das Feld ICON kann folgende Werte annehmen:

m einen Basisdateinamen

Der Basisdateiname ist der Name der Datei mit der Symbolgrafik ohne die
Erweiterungen fur GréRe (mund t ) und Grafiktyp (omund pm). ). Verwenden Sie
beispielsweise fur die Dateien Gamelcon.m.pm und Gamelcon.t.pm den
Basisnamen Gamelcon.

Wird der Dateiname ohne Pfad verwendet, missen die Symboldateien in ein
Verzeichnis im Symbolsuchpfad gestellt werden:

» Personliche Symbole: Home-Verzeichnis/.dt/icons
= Systemweite Symbole: /etc/dt/appconfig/icons/ Sprache
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m Absoluter Pfad der Symboldatei (einschlieBlich des vollstandigen Dateinamens)

Der absolute Pfad sollte nur verwendet werden, wenn die Symboldatei sich nicht
im Symbolsuchpfad befindet. Befindet sich beispielsweise die Symboldatei
Gamelcon.m.pm im Verzeichnis /doc/projects , das nicht im Symbolsuchpfad
enthalten ist, lautet der Wert im Feld ICON /doc/projects/Gamelcon.m.pm

Tabelle 12-1 enthalt eine Liste mit SymbolgréRen, die der Benutzer erstellen sollte,
und die zugehorigen Dateinamen.

TABELLE 12-1  Symbolnamen und -gréRen fur Aktionssymbole

GroRRe in Pixel Bitmap-Name Pixmap-Name
48 x 48 Name.l.bom Name.l.pm

32 x 32 Name.m.bm Name.m.pm
16 x 16 Name.t.om Name.t.pm

v Eine vorhandene Aktionsdefinition andern

Sie kdnnen alle im System verfligbaren Aktionen einschlieBlich der integrierten
Aktionen andern.

Hinweis - Gehen Sie beim Andern der integrierten Aktionen vorsichtig vor. Sie sind
genau auf die Zusammenarbeit mit den Desktop-Anwendungen abgestimmt.

1. Suchen Sie die Definition der zu &ndernden Aktion.
Die Aktionsdefinitionen befinden sich in folgenden Standardverzeichnissen:
m Integrierte Aktionen: /usr/dt/appconfig/types/ Sprache
m Systemweite Aktionen: /etc/dt/appconfig/types/ Sprache
m Personliche Aktionen: Home-Verzeichnis/.dt/types

Es kdnnen auch weitere Verzeichnisse im System definiert sein. Eine Liste der
far Aktionen verwendeten Verzeichnisse erhalten Sie mit dem Befehl:

dtsearchpath -v
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Das System verwendet die unter DTDATABASESEARCHPAT tifgefihrten
Verzeichnisse.

2. Kopieren Sie gegebenenfalls den Text der Aktionsdefinition in eine neue oder
bereits vorhandene Datei in einem der folgenden Verzeichnisse:

m Systemweite Aktionen: /etc/dt/appconfig/types/ Sprache
m Personliche Aktionen: Home-Verzeichnis/.dt/types

Integrierte Aktionen mussen zunéchst kopiert werden, da Dateien im
Verzeichnis /usr/dt/appconfig/types/ Sprache nicht bearbeitet werden
sollten.

3. Bearbeiten Sie die Aktionsdefinition.
4. Speichern Sie anschlieRend die Datei.

5. Doppelklicken Sie auf Aktionen neu laden’ in der Anwendungsgruppe
‘Desktop-Anwendungen’.

Reihenfolge der Aktionsdefinitionen

Ruft der Benutzer eine Aktion auf, durchsucht das System die Datenbank nach dem
betreffenden Aktionsnamen. Ist mehr als eine Aktion mit diesem Namen vorhanden,
beachtet das System bestimmte Regeln, um die zu verwendende Aktion zu
bestimmen.

m \Werden keine anderen Regeln angewendet, ist die Position der Definitionen
entscheidend. In der folgenden Liste sind die Aktionen entsprechend der
Vorrangsregeln von oben nach unten angeordnet;

m Personliche Aktionen (Home-Verzeichnis/.dt/types )
= Systemweite lokale Aktionen (/etc/dt/appconfig/types/ Sprache)

» Systemweite entfernte Aktionen (Rechnername:/etc/dt/appconfig/types/
Sprache). Bei den durchsuchten entfernten Rechnern handelt es sich um die im
Anwendungssuchpfad aufgelisteten Rechner.

= Integrierte Aktionen (/usr/dt/appconfig/types/ Sprache)

m In einem vorhandenen Verzeichnis werden die *.dt -Dateien in alphabetischer
Reihenfolge gelesen.

m Aktionen, die durch die Felder ARG_CLASSARG_TYPEARG_MODENd
ARG_COUNMeschrankt sind, haben Vorrang vor den nicht beschrankten Aktionen
(der Standardwert far diese vier Felder lautet *.)

Bei mehreren Beschrankungen lautet die Rangfolge von oben nach unten:
= ARG_CLASS

Aktionen manuell erstellen 221



» ARG_TYPE
» ARG_MODE
s ARG_COUNT

Sind mehrere einschrankende ARG_COUNTelder vorhanden, lautet die
Rangfolge von oben nach unten;

» Spezifischer ganzzahliger Wert n
x <n
>N

*
[ ]

Im folgenden Beispiel sind Abschnitte verschiedener Aktionsdefinitionen
aufgefihrt;

ACTION EditGraphics
# EditGraphics-1

ARG_TYPE XWD

-

ACTION EditGraphics
# EditGraphics-2

ARG_COUNT 0

-

ACTION EditGraphics
# EditGraphics-3

ARG_TYPE *

}

Durch das Doppelklicken auf das Aktionssymbol 'EditGraphics’ wird
EditGraphics-2 gestartet, da kein Argument angegeben ist und ARG_COUNT 0
Vorrang hat. Wird ein Dateiargument des Typs XWD angegeben, wird
EditGraphics-1 verwendet, da hier X\WD ARG_TYPEangegeben ist. EditGraphics-3
wird fur alle anderen Dateiargumente verwendet.
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Ausflihrungszeichenfolge flr eine
COMMAND-AKktion erstellen

Bei einer COMMANBktion missen mindestens zwei Felder angegeben werden -
ACTIONund EXEC_STRING

ACTION Aktionsname
EXEC_STRING Ausfuihrungszeichenfolge
}

Die Ausfuhrungszeichenfolge ist der wichtigste Teil einer COMMANBKktionsdefinition.
Die verwendete Syntax entspricht der Befehlszeile in einem Terminal-Fenster, enthélt
aber zuséatzliche Elemente fur Datei- und Zeichenfolgenargumente.

Allgemeine Merkmale von
Ausfuhrungszeichenfolgen

Ausfuhrungszeichenfolgen kénnen folgendes enthalten:
m Dateiargumente und andere Parameter
m Shell-Syntax

m Absolute Pfade oder Namen ausfiihrbarer Dateien

Aktionsargumente

Bei einem Argument handelt es sich um Informationen, die von einem Befehl oder
einer Anwendung fur die Ausfiihrung benétigt werden. So kann beispielsweise mit
der folgenden Befehlszeile eine Datei im Texteditor gedffnet werden:

dtpad Dateiname

In diesem Befehl ist Dateiname ein Dateiargument fur den Befehl dtpad .

Aktionen kénnen wie Anwendungen und Befehle mit Argumenten aufgerufen
werden. Bei einer COMMANBKktion kdnnen dabei zwei Arten von Daten verwendet
werden:

m Dateien

m Zeichenfolgen
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Shells in Ausfuhrungszeichenfolgen verwenden

Die Ausfuhrungszeichenfolge wird direkt und nicht durch eine Shell ausgefuihrt. Es
kann jedoch explizit eine Shell in der Ausfiihrungszeichenfolge aufgerufen werden.
Beispiel:

EXEC_STRING \

/bin/sh -c \

‘tar -tvf %(File)Arg_1% 2>&1 | \${PAGER:-more};\

echo "\n*** Zum SchlieBen im Meni 'Fenster’ die Option
‘Schlieen’ wahlen ****

Name oder absoluter Pfad der ausfiihrbaren Dateli

Befindet sich die Anwendung in einem Verzeichnis, das in der PATH-Variablen
aufgefuhrt ist, muR nur der Name der ausfiihrbaren Datei angegeben werden. Ist das
Verzeichnis nicht im Pfad enthalten, muR der absolute Pfadname der ausfiihrbaren
Datei verwendet werden.

Eine Aktion ohne Argumente erstellen

Verwenden Sie fir EXEC_STRINGdieselbe Syntax wie fur den Start der Anwendung
von der Befehlszeile.

Beispiele

m Die folgende Ausfiihrungszeichenfolge gehért zu einer Aktion, die den X-Client
xcutsel  startet.

EXEC_STRING xcutsel

m Die nachste Zeichenfolge startet den Client xclock mit einer Digitaluhr. Die
Befehlszeile enthélt eine Befehlszeilenoption, aber es werden keine Argumente
bendtigt.

EXEC_STRING xclock -digital

Eine Aktion erstellen, die eine abgelegte Datei
akzeptiert

Verwenden Sie fur das Dateiargument folgende Syntax:
%Arg_n%

oder
%(File)Arg_  n%
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(File)  ist optional, da an Arg_ n Ubergebene Werte standardméaRig als Dateien
betrachtet werden. (Siehe auch ,,Ein Dateiargument als Zeichenfolge interpretieren”
auf Seite 226 zur Verwendung der %(String)Arg_ n%Syntax.)

Mit dieser Syntax kann der Benutzer ein Dateiobjekt auf dem Aktionssymbol
ablegen, um die Aktion mit dem Ubergebenen Dateiargument zu starten. Dabei wird
das nte Argument in die Befehlszeile Gbernommen. Die Datei kann sich auf dem
lokalen oder auf einem entfernten System befinden.

Beispiele

m Die folgende Ausfiihrungszeichenfolge fihrt we =S aus. Dabei wird eine abgelegte
Datei im Parameter —load verwendet.

EXEC_STRING wc -w %Arg_1%

m Im folgenden Beispiel kbnnen nur Verzeichnisargumente verwendet werden. Wird
ein Verzeichnis auf dem Aktionssymbol abgelegt, zeigt die Aktion eine Liste aller
Dateien im Verzeichnis an, fur die Lese-/Schreibzugriffsrechte vorliegen.

ACTION Beschreibbare_Dateien_anzeigen

ARG_TYPE FOLDER
EXEC_STRING /bin/sh -c ’'s -I %Arg_1% | grep rw-’

Eine Aktion erstellen, die zur Angabe eines
Dateiarguments auffordert
Verwenden Sie fur das Dateiargument folgende Syntax:

%(File)" Eingabeaufforderung"%

Mit dieser Syntax wird eine Aktion erstellt, die eine Aufforderung zur Eingabe eines
Dateinamens anzeigt, sobald der Benutzer auf das Aktionssymbol doppelklickt.

So zeigt beispielsweise folgende Ausfihrungszeichenfolge ein Dialogfeld an, in dem
der Benutzer zur Eingabe des Dateiarguments fur den Befehl wc -S aufgefordert
wird:

EXEC_STRING wc -w %(File)"Worter zahlen in Datei:"%

Eine Aktion erstellen, die eine abgelegte Datei
akzeptiert oder zur Angabe eines Dateiarguments
auffordert

Verwenden Sie fur das Dateiargument folgende Syntax:
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%Arg_n" Eingabeaufforderung"%

oder

%(File)Arg_  n" Eingabeaufforderung"%

Mit dieser Syntax wird eine Aktion erstellt, die
m eine abgelegte Datei als Argument akzeptiert oder

m ein Dialogfeld mit einer Aufforderung zur Eingabe eines Dateinamens anzeigt,
sobald der Benutzer auf das Aktionssymbol doppelklickt.

So fuhrt beispielsweise diese Ausfihrungszeichenfolge den Befehl Ip —oraw fir
die abgelegte Datei aus. Wird die Aktion durch Doppelklicken auf das Symbol
gestartet, erscheint ein Dialogfeld mit einer Aufforderung zur Eingabe des
Dateinamens.

EXEC_STRING Ip -oraw %Arg_1"Zu druckende Datei:"%

Eine Aktion erstellen, die zur Angabe eines
Nicht-Dateiarguments auffordert

Verwenden Sie fur Nicht-Dateiargumente folgende Syntax:

%"Eingabeaufforderung"%

oder

%(String)"  Eingabeaufforderung"%

(String) mul nicht angegeben werden, da in Anfihrungszeichen gesetzter Text
standardmalfiig als Zeichenfolge interpretiert wird. Mit dieser Syntax wird ein
Dialogfeld angezeigt, in dem der Benutzer zur Eingabe aufgefordert wird. Verwenden
Sie die Syntax nicht, um den Benutzer zur Eingabe eines Dateinamens aufzufordern.

Im folgenden Beispiel wird der Befehl xwd ausgefiihrt. Er fordert zur Eingabe eines
Werts auf, der jedem Pixel hinzugefiigt wird:

EXEC_STRING xwd -add %"Wert eingeben:"% -out %Arg_1"Dateiname:"%

Ein Dateiargument als Zeichenfolge interpretieren

Verwenden Sie fur das Argument folgende Syntax:
%(String)Arg_  n%

So druckt beispielsweise folgende Ausfiihrungszeichenfolge mit dem Befehl Ip
-t Deckblatt_Dateiname eine Datei mit einem Deckblatt, das den Dateinamen enthalt;

EXEC_STRING Ip -t%(String)Arg_1% %(File)Arg_1"Zu druckende Datei:"%
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Shell-Funktionen in einer Aktion bereitstellen

Geben Sie die Shell folgendermaRen in der Ausfuihrungszeichenfolge an:

/bin/sh -c ’ Befehl’
/bin/ksh -c ’ Befehl’
/bin/csh -c ’ Befehl’
Beispiele

m Das folgende Beispiel zeigt den Einsatz des Shell-Piping in einer Aktion.
EXEC_STRING /bin/sh -c 'ps | Ip’

m In diesem Beispiel wird eine komplexere Ausfiihrungszeichenfolge verwendet, die
eine Shell-Verarbeitung voraussetzt und ein Dateiargument akzeptiert.

EXEC_STRING /bin/sh -c 'tbl %Arg_1"Hilfeseite:"% | troff -man’

m Die folgende Ausfiihrungszeichenfolge benétigt als Argument eine komprimierte
Datei. Die Aktion dekomprimiert die Datei und druckt sie mit dem Befehl Ip
—-oraw .

EXEC_STRING /bin/sh -c ’'cat %Arg_1 "Zu druckende Datei:"% | \
uncompress | Ip -oraw’

m Die folgende Ausfiihrungszeichenfolge startet ein Shell-Skript.
EXEC_STRING /usr/local/bin/StartGnuClient

COMMAND-AKktionen ftr mehrere
Dateiargumente erstellen

Aktionen kénnen mehrere Dateiargumente auf drei verschiedene Arten bearbeiten:

m Die Aktion wird fiir jedes Argument einmal ausgefuihrt. Enthalt das Feld
EXEC_STRINGnur ein Dateiargument und werden mehrere Dateiargumente durch
Ablegen an das Aktionssymbol tbergeben, wird die Aktion fiir jedes
Dateiargument separat ausgefuihrt.

Werden beispielsweise bei folgender Aktionsdefinition mehrere Dateiargumente
angegeben:

ACTION DisplayScreenimage

EXEC_STRING xwud -in %Arg_1%
}

wird die Aktion 'DisplayScreenlmage’ mehrmals ausgefiihrt.

m Die Aktion verwendet mindestens zwei nicht austauschbare Dateiargumente.
Beispiel:

xsetroot -cursor Cursordatei Maskendatei
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setzt zwei eindeutige Dateien in der angegebenen Reihenfolge voraus.

m Die Aktion fuhrt denselben Befehl nacheinander fiir alle Gibergebenen
Dateiargumente aus. Beispiel:
pr Datei
[ Datei ...]

druckt eine oder mehrere Dateien in einem Druckauftrag.

Eine Aktion mit nicht austauschbaren Argumenten erstellen
Verwenden Sie eine der folgenden Syntaxkonventionen;

m Soll zur Eingabe der Dateinamen aufgefordert werden, verwenden Sie fur jedes
Dateiargument folgende Syntax:

%(File)" Eingabeaufforderung"%

Verwenden Sie fur jedes Argument eine andere Eingabeaufforderung.
So fordert beispielsweise folgende Ausfiihrungszeichenfolge zur Eingabe zweier
Dateinamen auf:
EXEC_STRING xsetroot -cursor %(File)"Cursor-Bitmap:"% \
%(File)"Masken-Bitmap:"%
m Sollen abgelegte Dateien akzeptiert werden, verwenden Sie folgende Syntax:
%Arg_n%

Dabei werden unterschiedliche n-Werte fiir jedes Argument verwendet. Beispiel:
EXEC_STRING diff %Arg_1% %Arg_2%

Eine Aktion mit austauschbaren Dateiargumenten erstellen
Verwenden Sie eine der folgenden Syntaxkonventionen;

m Um eine Aktion zu erstellen, die abgelegte Dateien akzeptiert und einen Befehl
der Form Befehl Datei 1 Datei 2 ... ausfihrt, verwenden Sie folgende Syntax fir die
Dateiargumente:

%Args%
m Soll eine Aktion erstellt werden, die mehrere abgelegte Dateien akzeptiert oder bei

einem Doppelklick eine Aufforderung zur Eingabe eines Dateinamens anzeigt,
verwenden Sie folgende Syntax fur die Dateiargumente:

%Arg_1" Eingabeaufforderung"% %Args%

Die Aktion gibt einen Befehl der Form Befehl Datei 1 Datei 2 ... aus.
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Beispiele
m Die folgende Ausfiihrungszeichenfolge erstellt eine Aktion, die den Befehl

pr Datei 1
Datei 2

mit mehreren Dateiargumenten ausfiihrt.
EXEC_STRING pr %Args%

m Die folgende Ausfiihrungszeichenfolge erstellt eine dhnliche Aktion wie im
vorhergehenden Beispiel. Jedoch wird hier eine Eingabeaufforderung angezeigt,
sobald auf das Aktionssymbol doppelgeklickt wird (keine Dateiargumente).

EXEC_STRING pr %Arg_1"Zu druckende Datei(en):"% %Args%
Eine Aktion fur mehrere abgelegte Dateien erstellen
Um das Ablegen mehrerer Dateien zu akzeptieren und einen Befehl der Form

Befehl Datei 1 Datei 2 ...
auszufihren, verwenden Sie folgende Syntax:

%Args%

Beispiele

m Die folgende Ausfiihrungszeichenfolge startet das Skript 'Checkout’ fiir mehrere
Dateien:

EXEC_STRING lusr/local/bin/Checkout \
%Arg_1"Welche Datei?"% %Args%

m In diesem Beispiel wird der Befehl [p —oraw mit mehreren Dateien ausgefiihrt:
EXEC_STRING Ip -oraw %Arg_1"Zu druckende Datei:"% %Args%

Fensterunterstitzung und
Terminal-Emulatoren fur
COMMAND-AKktionen

Es gibt mehrere Méglichkeiten fr die Fensterunterstiitzung auf dem Desktop durch
COMMANBKktionen.
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m Hat die Anwendung ein eigenes Fenster, muB in der Aktion keine weitere
Fensterunterstiitzung zur Verfiigung gestellt werden. Diese Option wird auch
verwendet, wenn eine Aktion einen Befehl ohne direkte Benutzereingabe und
ohne Ausgaben ausfuhrt.

m Mul die Anwendung in einem Terminal-Emulatorfenster ausgeftihrt werden, kann
mit der Aktion ein Fenster gedffnet und dann die Anwendung gestartet werden.
Es stehen verschiedene Terminal-Optionen zur Verfiigung.

Fensterunterstltzung ftr die Aktion festlegen

Verwenden Sie das Feld WINDOW_TYREim die Art der Fensterunterstiitzung fur die
Aktion festlegen (siehe Tabelle 12-2.)

TABELLE 122 WINDOW_TYPE-Feld und die bereitgestellte Fensterunterstiitzung

WINDOW TYPE Bereitgestellte Fensterunterstiitzung

NO STDIO Keine. Verwenden Sie NO_STDIQ wenn die Anwendung Uber ein
N eigenes Fenster verfugt oder der Befehl keine sichtbare Ausgabe hat.

PERM TERMINAL Permanentes Terminal-Emulatorfenster. Die Aktion 6ffnet ein
- Terminal-Fenster, das geodffnet bleibt, bis es vom Benutzer geschlossen
wird. In das Fenster kénnen Daten eingegeben werden. Verwenden Sie
diesen Typ fir Befehle, die Eingaben entgegennehmen, Ausgaben
erzeugen und dann beendet werden (z. B. Is \erzeichnis).

TERMINAL Temporéres Terminal-Emulatorfenster. Die Aktion 6ffnet ein
Terminal-Fenster, das sofort nach Beendigung des Befehls wieder
geschlossen wird. Verwenden Sie diesen Typ fiir Befehle, die den
ganzen Bildschirm nutzen (z. B. vi ).

Befehlszeilenoptionen fur den Terminal-Emulator

angeben

Verwenden Sie das Feld TERM_OPTSn der Aktionsdefinition, um die
Befehlszeilenoptionen fiir den Terminal-Emulator anzugeben.

Die folgende Aktion fordert beispielsweise zur Angabe des Ausfiihrungs-Hosts auf;

ACTION OpenTermOnSystemUserChooses

{
WINDOW_TYPE PERM_TERMINAL
EXEC_HOST %(String)"Entferntes Terminal auf:"%
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TERM_OPTS -title  %(String)"Fenstertitel:"%
EXEC_STRING $SHELL

}

Einen anderen Standard-Terminal-Emulator
festlegen

Der von Aktionen verwendete Standard-Emulator ist dtterm . Sie kdnnen aber auch
einen anderen Terminal-Emulator wahlen. Der Standard-Emulator wird automatisch
verwendet, wenn in der Aktion nicht explizit ein bestimmter Terminal-Emulator
angegeben wird.

Fir den von einer Aktion verwendeten Terminal-Emulator missen folgende
Befehlszeilenoptionen angegeben werden:

m —title Fenstertitel

m —e Befehl

Der Standard-Terminal-Emulator fir Aktionen wird durch zwei Ressourcen
bestimmt:

m Das Feld localTerminal gibt den von lokalen Anwendungen verwendeten
Terminal-Emulator an.

*localTerminal: Terminal

Beispiel:

*localTerminal: xterm

m Das Feld remoteTerminal  gibt den von Anwendungen auf entfernten Rechnern
verwendeten Terminal-Emulator an.

*remoteTerminal: Host: Terminal [, Host: Terminal...]

Beispiel:

*remoteTerminal:  sysibm1:/usr/bin/xterm,syshp2:/usr/bin/yterm

Aktionen auf bestimmte Argumente
beschranken

Durch das Beschréanken auf einen bestimmten Argumenttyp ist eine genauere
Definition einer Aktion méglich. So sollte beispielsweise eine Aktion auf
PostScript-Dateiargumente beschrankt werden, wenn sie ein Anzeigeprogramm fir
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PostScript-Dateien aufruft. Die Aktion zeigt eine Fehlermeldung an, wenn eine Datei
angegeben wird, die nicht das PostScript-Format aufweist.

Aktionen kénnen anhand folgender Bedingungen eingeschrankt werden:
m Datentyp des Dateiarguments.

m Anzahl der Dateiargumente (z. B. kein Argument im Gegensatz zu einem oder
mehreren Argumenten). Auf diese Weise kénnen beim Ablegen oder
Doppelklicken auf ein Aktionssymbol verschiedene Funktionsweisen
implementiert werden.

m Lese-/Schreibmodus des Arguments.

Eine Aktion auf einen bestimmten Datentyp

beschranken

Verwenden Sie das Feld ARG_TYPEzum Festlegen der Datentypen, fur die die
Aktion gultig ist. Verwenden Sie den Datenattributnamen.

Sie kdnnen eine Liste mit Datentypen angeben. Trennen Sie die Eintrage durch
Kommata voneinander.

Die folgende Aktionsdefinition geht beispielsweise davon aus, da ein GIF-Datentyp
erstellt worden ist:

ACTION Open_Gif

{
TYPE COMMAND
LABEL " GIF anzeigen"
WINDOW_TYPE  NO_STDIO
ARG_TYPE Gif
ICON xgif
DESCRIPTION Zeigt GIF-Dateien an
EXEC_STRING  xgif

Eine Aktion anhand der Anzahl der Argumente

beschranken

Verwenden Sie das Feld ARG_COUNTum die Anzahl der Argumente fiir die Aktion
festlegen. Folgende Werte kénnen verwendet werden;

* (Standard) - Beliebig viele Argumente. Alle anderen Werte haben Vorrang vor *.
n - Beliebige positive Ganzzahl (einschlieBlich 0).

>n - Mehr als n Argumente.

<n - Weniger als n Argumente.

Mit Hilfe von ARG_COUNKSdnnen abhangig davon, ob auf das Symbol
doppelgeklickt oder eine Datei abgelegt wird, unterschiedliche Funktionsweisen fur
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das Aktionssymbol implementiert werden. (siehe nachster Abschnitt
,.unterschiedliche Funktionsweisen fur Doppelklicken oder Ablegen
implementieren®).

Unterschiedliche Funktionsweisen fur
Doppelklicken oder Ablegen implementieren

Eine Aktion, die eine abgelegte Datei akzeptiert, jedoch bei einem Doppelklick auf
das Aktionssymbol keine Aufforderung zur Eingabe eines Dateinamens anzeigt,
kann folgendermalien erstellt werden.

1. Erstellen Sie eine Aktionsdefinition fiir einen Doppelklick auf das Symbol.

Verwenden Sie das Feld ARG_COUNTum 0 Argumente anzugeben. Verwenden
Sie eine Syntax fur das Feld EXEC_STRING die abgelegte Dateiargumente nicht
akzeptiert.

2. Erstellen Sie eine zweite Aktionsdefinition fur das Ablegen eines Arguments.

Verwenden Sie das Feld ARG_COUNTuUm >0 Argumente anzugeben. Verwenden
Sie eine Syntax fur das Feld EXEC_STRING die abgelegte Dateiargumente
akzeptiert.

Ein Beispiel: Mit den folgenden beiden Befehlszeilen kann der Editor vedit
gestartet werden:

m  Mit dem folgenden Befehl wird der Editor ohne Dateiargument aufgerufen:

vedit

m Der folgende Befehl Gibergibt dem Editor als Argument eine Datei, die
schreibgeschitzt gedffnet wird:

vedit -R Dateiname

Die folgenden beiden Aktionen stellen die Ablegen- und
Doppelklickfunktionalitat ftir eine Aktion mit dem Namen "Vedit’ zur
Verfiigung. Die erste Aktion hat Vorrang, wenn die Datenbank nach einer
Ubereinstimmung durchsucht wird, da ARG_COUNT 8pezifischer ist als das
implizierte ARG_COUNT ter Definition fur die Ablegefunktionalitat.

# Doppelklicken
ACTION Vedit

TYPE COMMAND

ARG_COUNT 0

WINDOW _TYPE  PERM_TERMINAL
EXEC_STRING  vedit

}

# Ablegen
ACTION Vedit

TYPE COMMAND
WINDOW_TYPE PERM_TERMINAL
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EXEC_STRING  vedit -R %Arg_1%
}

Eine Aktion Uber den Argumentmodus
beschranken

Verwenden Sie das Feld ARG_MODRim den Lese-/Schreibmodus des Arguments
anzugeben. Folgende Werte kénnen verwendet werden;

* (Standard) - Beliebiger Modus
lw - Nicht schreibbar

w - Schreibbar

Aktionen erstellen, die Anwendungen
auf entfernten Systemen ausfuhren

Wenn von Aktionen und Ausfuihrung auf entfernten Systemen die Rede ist, werden
zwei Begriffe haufig verwendet:

Datenbank-Host - Das System mit der Aktionsdefinition.
Ausfuhrungs-Host - Das System mit der ausfiihrbaren Datei.

Meistens befinden sich Aktionen und ihre Anwendungen auf demselben System. Da
der Standard-Ausfiihrungs-Host fir eine Aktion der Datenbank-Host ist, ist keine
spezielle Syntax erforderlich.

Handelt es sich jedoch bei Datenbank- und Ausfiihrungs-Host um unterschiedliche
Systeme, muB in der Aktionsdefinition angegeben werden, auf welchem Host die
Ausfuhrungszeichenfolge gestartet werden soll.

Die Fahigkeit, Aktionen und Anwendungen auf verschiedenen Systemen zu suchen,
ist Bestandteil der Client/Server-Architektur des Desktop. Weiterfiihrende
Informationen zu Netzwerkanwendungen finden Sie im Abschnitt
»~Anwendungs-Services verwalten” auf Seite 150.
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Eine Aktion erstellen, die eine entfernte
Anwendung ausfuhrt

Verwenden Sie das Feld EXEC_HOSTin der Aktionsdefinition, um das Verzeichnis
der Anwendung anzugeben.

Folgende Werte kénnen fir EXEC_HOSTverwendet werden:
%DatabaseHost% - Der Host, auf dem die Aktion definiert ist.
%LocalHost% - Der Host, auf dem die Aktion aufgerufen wird (der Session-Server).

%DisplayHost% - Der Host, auf dem der X-Server lauft (nicht zulassig fur
X-Terminals).

%SessionHost% - Der Host, auf dem der kontrollierende Anmeldemanager
ausgefihrt wird.

Host-Name — der bezeichnete Host. Verwenden Sie diesen Wert fiir Umgebungen, in
denen die Aktion immer auf einem bestimmten System ausgeftihrt werden soll.

%"Eingabeaufforderung"% - Fordert den Benutzer bei jeder Ausfiihrung der Aktion zur
Eingabe des Hostnamens auf.

Der Standardwert ist %DatabaseHost% , %LocalHost% . Die Aktion fuhrt den Befehl
zuerst auf dem Host mit der Aktionsdefinition aus, wenn das Feld EXEC_HOSTicht
angegeben wird. Ist dies nicht moglich, fuhrt die Aktion den Befehl auf dem
Session-Server aus.

Beispiele
m Das Feld gibt folgenden Host an: ddsyd :
EXEC_HOST ddsyd

m In diesem Beispiel wird der Benutzer aufgefordert, einen Hostnamen einzugeben:
EXEC_HOST %"Auf welchem Host befindet sich die Anwendung:"%

m Im folgenden Beispiel wird festgelegt, dal? die Aktion zuerst versuchen soll, die
Anwendung auf dem System mit der Aktionsdefinition auszufuihren. Ist das nicht
mdoglich, wird versucht, die Anwendung auf folgendem Host auszufiuihren: ddsyd .

EXEC_HOST %DatabaseHost%, ddsyd
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Variablen in Aktions- und
Datentypdefinitionen verwenden

In Definitionsdateien fiir Aktionen und Datentypen kénnen String- und
Umgebungsvariablen verwendet werden.

String-Variablen in einer Aktion verwenden

Der Giltigkeitsbereich einer String-Variablen erstreckt sich von ihrer Definition bis
zum Ende der Datei. Es gibt keine globalen String-Variablen fur die Datenbank.

Sind eine String- und eine Umgebungsvariable mit demselben Namen vorhanden,
wird die String-Variable verwendet.

Eine String-Variable definieren

¢ Richten Sie sich nach folgender Syntax:

set Variablenname=Wert

Variablennamen kénnen beliebige alphanumerische Zeichen und Unterstriche (_)
enthalten. Jede Variable muf3 in einer eigenen Zeile definiert werden.

Beispiel:

set Remote_Application_Server=sysapp

set Remote_File_Server=sysdata

Eine String-Variable referenzieren

¢ Richten Sie sich nach folgender Syntax:

$[{] Variablenname[}]
Beispiel:

EXEC-HOST  $Remote_Application_Server
CWD /net/${Remote_File_Server}/doc/project
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Umgebungsvariablen in Aktionen und Datentypen
verwenden

+ Mit folgender Syntax kann eine Umgebungsvariable referenziert werden:

$[{] Variable[}].

Die Variable wird beim Laden der Datenbank erweitert (durch ihren Wert ersetzt).
Sind eine String- und eine Umgebungsvariable mit demselben Namen vorhanden,
wird die String-Variable verwendet.

So druckt beispielsweise folgende Ausflihrungszeichenfolge eine Datei mit einem
Deckblatt, das den Anmeldenamen enthalt.

EXEC-STRING Ip -tSLOGNAME %(File)Arg_1%

Aktionen von der Befehlszeile aufrufen

Das Desktop stellt den Befehl dtaction  zur Verfigung, mit dem Aktionen an der
Befehlszeile gestartet werden kdnnen. Aktionen kénnen mit dtaction
folgendermafen ausgefiihrt werden:

m In einem Skript
m In einer anderen Aktion

m In der Befehlszeile eines Terminal-Emulator-Fensters

Syntax von dtaction

dtaction [-user Benutzername]
[-execHost Hostname] \

Aktionsname
[ Argument [ Argument]...]

—-user Benutzername - Erméglicht das Ausfiihren der Aktion fur einen anderen
Benutzer. Wird dtaction  von einem anderen Benutzer als Benutzername aufgerufen,
wird eine PaRwortabfrage angezeigt.

—execHost Hostname - Diese Option wird nur fir COMMANBKktionen verwendet
und gibt den Host an, auf dem der Befehl ausgefiihrt wird.

Argument - Die Argumente fir die Aktion (normalerweise Dateiargumente).
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Der Client dtaction  verflgt Gber weitere Befehlszeilenoptionen. Weitere
Informationen kénnen Sie der Hilfeseite dtaction (1) entnehmen.

Eine Aktion erstellen, die andere Aktionen
ausfuhrt
Verwenden Sie dtaction  im Feld EXEC_STRINGder Aktion.

Die Aktion im folgenden Beispiel verwendet eine integrierte Aktion mit dem Namen
"Spell’ (die Aktion hat im Anwendungsmanager die Bezeichnung
Rechtschreibprifung’). Die neue Aktion fuhrt den Texteditor und die Aktion "Spell’
aus und zeigt die Rechtschreibfehler in einem separaten Terminal-Emulator-Fenster
an.

ACTION EditAndSpell
WINDOW_TYPE NO_STDIO

EXEC_STRING /bin/sh -c ’dtaction Spell \
%Arg_1"Datei:"%; dtpad %Arg_1%’

Eine Aktion erstellen, die fur einen anderen
Benutzer ausgefuhrt wird
Verwenden Sie folgende Syntax im Feld EXEC_STRING

EXEC_STRING dtaction -user Benutzername Aktionsname [ Dateiargument]

Der neue Benutzer (Benutzername) mul Gber einen der folgenden Mechanismen den
Anzeigezugriff auf das System besitzen:

m Leserecht fiir die Datei .Xauthority des angemeldeten Benutzers
m Oder xhost-Rechte

So ermdglichen beispielsweise die folgenden beiden Aktionen dem Benutzer, sich
als Root anzumelden und die Datei app-defaults zu bearbeiten.

ACTION AppDefaults
WINDOW_TYPE NO_STDIO
EXEC_STRING /usr/dt/bin/dtaction -user root \
EditAppDefaults %Arg_1"Datei:"%
}
ACTION EditAppDefaults
WINDOW_TYPE TERMINAL

EXEC_STRING /bin/sh -c 'chmod +w %Arg_1%; \
Vi %Arg_1%; chmod -w %Arg_1%’
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Landerspezifische Aktionen erstellen

Der Suchpfad fir Datentypen enthalt sprachenabhangige Positionen. Das Desktop
verwendet den Wert von LANG, um festzulegen, welche Positionen nach
Datentypdefinitionen durchsucht werden.

Verzeichnisse fur landerspezifische Aktionen

Landerspezifische Aktionsdefinitionen mussen sich in den richtigen

S

prachabhangigen Verzeichnissen des Aktionssuchpfads befinden.

Folgender Standardsuchpfad wird verwendet:

Persdnliche Aktionen: Home-Verzeichnis/.dt/types
Systemweite Aktionen:; /etc/dt/appconfig/types/ Sprache
Integrierte Aktionen: /usr/dt/appconfig/types/ Sprache

Eine vorhandene Aktion sprachabhéngig
einrichten

1.

3

4

Erstellen Sie eine Datei im betreffenden sprachabhangigen Verzeichnis
(beispielsweise in /etc/dt/appconfig/types/japanese ).

Kopieren Sie die Aktionsdefinition in die sprachabhdngige Konfigurationsdatei.
Kopieren Sie beispielsweise eine Aktionsdefinition aus dem Verzeichnis

app_root/dt/appconfig/types/C/ Datei.dt
in
app_root/dt/appconfig/types/japanese/ Neue_Datei.dt
. Fugen Sie jedem Bedienelement ein LABEL-Feld hinzu, oder &ndern Sie das

vorhandene Feld LABEL

LABEL  Zeichenfolge

Die Beschriftung (LABEL) wird im Anwendungsmanager und Dateimanager
verwendet, um das Aktionssymbol zu bezeichnen.

. Passen Sie die folgenden Felder in der Aktionsdefinition an:

Aktionen manuell erstellen 239



m Fir landerspezifische Symbole: ICON
m Fir landerspezifische Online-Hilfe;: DESCRIPTION

m Fir landerspezifische Eingabeaufforderungen: der Text in Anfilhrungszeichen
im Feld EXEC_STRING

Aktionen fur ToolTalk-Anwendungen
erstellen

Hinweis - Die folgenden Informationen betreffen nur Anwendungen, die das Senden
von Nachrichten mit ToolTalk unterstttzen.

Erstellen Sie mit dem Aktionstyp TT_MSGeine Aktion, die eine ToolTalk-Nachricht
sendet.

ACTION Aktionsname
TYPE TT_MSG

-

addressing - und disposition -Felder
m Das ToolTalk-Feld addressing ist immer auf TT_PROCEDURGgesetzt.

m Das ToolTalk-Feld disposition verwendet als Standardwert das statische
Meldungsmuster.

Nicht unterstutzte Meldungen

Die folgenden Meldungen werden von Aktionen des Typs TT_MSGnicht unterstitzt:
m Objektbezogene ToolTalk-Meldungen

m Kontextargumente in Meldungen

Schltsselworter fur TT_MSGAKkKtionen

Tabelle 12-3 enthélt Informationen Gber die SchlUsselworter und deren Verwendung
in TT_MSGAKktionen.
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TABELLE 12-3  Schlusselworter fur TT_MSGAktionen und deren Verwendung

Schlisselwort Verwendung
TT_CLASS Definiert den Wert des ToolTalk-Meldungsfelds ’class’.
TT SCOPE Definiert den Wert des ToolTalk-Meldungsfelds ’scope’.

TT OPERATION Definiert den Wert des ToolTalk-Meldungsfelds 'operation’.
TT_FILE Definiert den Wert des ToolTalk-Meldungsfelds file’.

TT ARGn MODE Definiert den Wert des ToolTalk-Attributs 'mode’ des nten
B N Meldungsarguments.

TT ARGn VTYPE Definiert den Wert des ToolTalk-Attributs "vtype’ des nten
B N Meldungsarguments.

TT_ARGn_VALUE Definiert den Wert des n ten Meldungsarguments.
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KAPITEL 13

Datentypen manuell erstellen

Es gibt zwei Mdglichkeiten, eine Datentypdefinition zu erstellen:

m in dem Werkzeug ’Aktion erstellen’. Die Verwendung von ’Aktion erstellen’ wird
in Kapitel 11 beschrieben.

m die Datentypdefinition manuell erstellen.

Um einen Datentyp manuell zu erstellen, ist es erforderlich, eine Datenbankdatei zu
bearbeiten.

Im folgenden Kapitel wird beschrieben, wie Datentypdefinitionen manuell erstellt
werden.

m ,,Grinde, einen Datentyp manuell zu erstellen” auf Seite 244
m ,,Komponenten einer Datentypdefinition: Kriterien und Attribute” auf Seite 244
m ,,Datentyp manuell erstellen: Allgemeine Schritte” auf Seite 245

m ,,Beispiel fur die Erstellung einer persénlichen Aktion und eines Datentyps” auf
Seite 247

m ,,Datenkriterien fur einen Datentyp definieren” auf Seite 251
m Eine Einfihrung zu Datentypen finden Sie im Abschnitt Kapitel 10.

m Referenzinformationen zu Datentypdefinitionen kénnen Sie der Hilfeseite
dtddsfile(4) entnehmen.
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Griunde, einen Datentyp manuell zu
erstellen

Wird ein Datentyp manuell erstellt, kénnen alle Modglichkeiten, die die Syntax von
Datentypdefinitionen bietet, ausgeschépft werden.

Sollen die folgenden Merkmale von Datentypen verwendet werden, muf der
Datentyp manuell erstellt werden:

m Datentypzuordnung auf der Grundlage der Position (des Pfads).

m Die Méglichkeit, dem Datentyp neben *Offnen’ und *Drucken’ weitere Aktionen
zuzuordnen.

m Mehrere Namen, Muster oder Inhaltskriterien flr denselben Datentyp -
beispielsweise ein Datentyp, der auf Dateien mit dem Namen *.abc oder *.def
basiert.

m Datentypzuordnung auf der Grundlage von Verweisen.

Komponenten einer Datentypdefinition:
Kriterien und Attribute

Eine Datentypdefinition besteht aus zwei separaten Datenbankdefinitionen:
m Die DATA_ATTRIBUTESDefinition

Die DATA_ATTRIBUTESDefinition beschreibt den Namen des Datentyps und das
Erscheinungsbild und Verhalten von Dateien dieses Typs.

m Die DATA_CRITERIA-Definition

Die DATA_CRITERIA beschreibt, nach welchen Kriterien der Datentyp zugeordnet
wird. Jede Kriteriendefinition gibt an, auf welche DATA_ATTRIBUTESDefinition
sie angewendet wird.

Fir jede DATA_ATTRIBUTESDefinition mufl mindestens eine
DATA_CRITERIA-Definition vorliegen. Einer DATA_ATTRIBUTESDefinition kdnnen
dabei mehrere DATA_CRITERIA-Definitionen zugeordnet sein.

Beispielsweise konnte ein Benutzer eine Attributdefinition fir PostScript-Dateien
erstellen, in der beschrieben wird, wie PostScript-Dateien im Dateimanager angezeigt
werden und wie sie sich verhalten. Anschliefend kénnte der Benutzer zwei
verschiedene Kriterien flr den Datentyp PostScript erstellen, einen auf der
Grundlage des Dateinamens, und einen auf der Grundlage des Dateiinhalts.
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Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Datenkriterien fir einen Datentyp
definieren” auf Seite 251.

Datentyp manuell erstellen: Allgemeine
Schritte

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie eine Datentypkonfigurationsdatei erstellt
wird.

Konfigurationsdateien flr Datentypen

Konfigurationsdateien, die Datentypdefinitionen enthalten, mussen folgende
Voraussetzungen erfillen:

m Die Dateien missen die Namenskonvention name.dt verwenden.

m Die Dateien missen sich im Datenbanksuchpfad befinden. Folgender
Standardsuchpfad wird verwendet:

Persdnliche Datentypen - Home-Verzeichnis/.dt/types
Systemweite Datentypen - /etc/dt/appconfig/types/ Sprache

Integrierte Datentypen - /usr/dt/appconfig/types/ Sprache. Dieses
Verzeichnis sollte nicht verwendet werden.

Weitere Informationen zum Andern des Datenbanksuchpfads finden Sie im
Abschnitt ,,Wert eines Suchpfads setzen” auf Seite 167.

v Datentypdefinition erstellen

1. Offnen Sie eine vorhandene Datenbankdatei, oder erstellen Sie eine neue Datei.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Konfigurationsdateien fur
Datentypen” auf Seite 245.

2. Definieren Sie die Datenattribute flr den Datentyp unter Verwendung
folgender Syntax:
DATA_ATTRIBUTES datentypname
ICON bildname
DESCRIPTION zeichenfolge

attributfeld
attributfeld

=
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Die einzelnen Parameter kénnen folgendermaRen belegt werden:
datentypname - Ein eindeutiger Name, der diesem Datentyp zugeordnet wird.

bildname- Dateiname oder Pfad einer Grafikdatei. Verwenden Sie den Basisnamen
fur die Datei. Verwenden Sie beispielsweise fiir die Grafikdateien

meinbild.m.pm  und meinbild.t.pm den Namen meinbild
attributfeld - Feld, das das Erscheinungsbild oder Verhalten des Datentyps
definiert.

zeichenfolge - Folge von Zeichen. Der Inhalt dieser Zeichenfolge wird fur diesen
Datentyp als Kontexthilfe angezeigt.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Beispiel fur die Erstellung einer
persdnlichen Aktion und eines Datentyps” auf Seite 247.

3. Definieren Sie die Datenkriterien unter Verwendung folgender Syntax:

DATA_CRITERIA kriterienname
{

DATA_ATTRIBUTES_NAME
datentypname
kriterienfeld
kriterienfeld

)

Die einzelnen Parameter kénnen folgendermaRen belegt werden:
kriterienname - Eindeutiger Name fir diese Kriteriendefinition.
datentypname — der in der DATA_ATTRIBUTESDefinition verwendete Name.

kriterienfeld - Feld, in dem das Kriterium fur die Zuordnung einer Datei zu diesem
Datentyp definiert wird.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Datenkriterien flr einen
Datentyp definieren” auf Seite 251.

4. Die Datenbankdatei sichern.
5. Erstellen Sie die Symbole fir den Datentyp.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Geben Sie das Symbolbild an, das

far einen Datentyp verwendet wird” auf Seite 248.

6. Erstellen Sie, falls erforderlich, die Aktionen, die im Feld ACTIONSder
Attributdefinition aufgelistet sind.

7. Doppelklicken Sie auf 'Aktionen erneut laden’ in der Gruppe von
Anwendungen ‘Desktop-Werkzeuge’, um die Datenbank erneut zu laden.
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Beispiel fur die Erstellung einer personlichen
Aktion und eines Datentyps

Angenommen, das System enthélt eine Anwendung mit dem Namen xgif , die
GIF-Bilder anzeigt. Normalerweise wird das Programm ausgeftihrt, indem folgendes
eingegeben wird:

xgif  dateiname
Nun sollen GIF-Bilder auf verschiedene Weise angezeigt werden:
m durch Doppelklicken auf eine GIF-Datendatei

m durch Auswahlen der Datendatei und Auswahlen der Anwendung im Menu
’Ausgewahlt’

1. Offnen Sie eine neue Datei mit dem Pfad HomeVerzeichnis/.dt/types/
GifViewer.dt zur Bearbeitung.
2. Geben Sie die Datentypdefinitionen ein:
DATA_ATTRIBUTES Gif
{
DESCRIPTION Gif-Bilddatei
ICON Giflcon
ACTIONS View
}
DATA_CRITERIA Gif_Criteria
DATA_ATTRIBUTES_NAME  Gif

NAME_PATTERN * gif
}

3. Geben Sie die Aktionsdefinition fur die Aktion ‘GifViewer’ ein:

ACTION GifViewer

EXEC_STRING xgif %(File)Arg_1"Gif-Datei anzeigen:"
WINDOW_TYPE NO_STDIO
DESCRIPTION Eine Datei doppelklicken oder ablegen,

um die GIF-Anzeige zu starten.

}

Da die Definition kein Feld ICON enthalt, verwendet die Aktion das
Standardsymbol des Systems.

4. Geben Sie die folgende Zuordnungsaktion ein, um die Aktion GifViewer mit
der Aktion 'View’, die in der Datentypdefinition aufgelistet ist, zu verbinden.
Uber das Feld ARG_TYPEwird die Aktion 'View’ auf Dateien vom Typ 'Gif’
eingeschrankt.

ACTION View
{
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ARG_TYPE Gif
TYPE MAP
MAP_ACTION GifViewer

}

5. Speichern Sie die Datei.

6. Doppelklicken Sie auf '’ErneutLaden’ in der Anwendungsgruppe
'Desktop-Anwendungen’, um die Datenbank erneut zu lesen.

Datenattribute eines Datentyps
definieren

Die DATA_ATTRIBUTESDefinition legt das Erscheinungsbild und das Verhalten des
Datentyps fest. Sie gibt den Namen des Datentyps an und bietet die Moglichkeit,
zusétzlich folgendes anzugeben:

m das Dateimanagersymbol (ICON-Feld)

m das Verhalten bei Doppelklicken und den Inhalt des Menis ’'Ausgewahlt’
(ACTIONSFeld)

m die Kontexthilfe des Datentyps (DESCRIPTIONFeld)

Geben Sie das Symbolbild an, das flr einen
Datentyp verwendet wird

Das Feld ICON wird verwendet, um das Symbol anzugeben, das im Dateimanager
verwendet wird. Wird kein Symbolbild angegeben, wird im Dateimanager nur eine
Beschriftung angezeigt.

Das Feld ICON kann folgende Werte annehmen:
m Basisdateiname

Der Basisdateiname ist der Name der Datei, die die Symbolgrafik enthalt, jedoch
ohne die Dateinamen-Suffixe fur die GroRe mund t und den Grafiktyp bmund
pm). Verwenden Sie beispielsweise fur die Dateien SpielSym.m.pm und
SpielSym.t.pom  den Basisnamen SpielSym .

Wird der Dateiname ohne Pfad verwendet, missen die Symboldateien in ein
Verzeichnis im Symbolsuchpfad gestellt werden:
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» Personliche Symbole: Home-Verzeichnis/.dt/icons
s Systemweite Symbole: /etc/dt/appconfig/icons/ Sprache

Absoluter Pfad zur Symboldatei (einschlieBlich des vollstandigen Dateinamens)

Der absolute Pfad sollte nur verwendet werden, wenn die Symboldatei sich nicht
im Symbolsuchpfad befindet. Befindet sich die Symboldatei SpielSym.m.pm im
Verzeichnis /doc/projects , das nicht im Symbolsuchpfad enthalten ist, lautet

der Wert im Feld ICON /doc/projects/SpielSym.m.pm

Tabelle 13-1 enthalt eine Liste mit SymbolgréRen, die Sie erstellen sollten, und den
zugehorigen Dateinamen.

TABELLE 13-1  Symbolnamen und GroRen fir Datentypsymbole

Grole in Pixel Bitmap-Name Pixmap-Name
32 x 32 Name.m.bm Name.m.pm
16 x 16 Name.t.om Name.t.om

Datentypen Aktionen zuordnen

Es gibt zwei Mdglichkeiten, Datentypen Aktionen zuzuordnen:

Im ACTIONSFeld der DATA_ATTRIBUTESDefinition werden die Aktionen
aufgelistet, die im Menl 'Ausgewahlt’ des Dateimanagers erscheinen. Bei der
ersten Aktion in der Liste handelt es sich um die Standardaktion, die durch
Doppelklicken aktiviert werden kann.

Aktionen kénnen mit dem Feld ARG_TYPEder Aktionsdefinition auf bestimmte
Datentypen beschrénkt werden.

Beispielsweise wird Uber die folgende Datentypdefinition ein Datentyp fur
spezielle ,,readme*“-Dateien erstellt, die von Ihrem Systemverwalter erzeugt
wurden und die Namenskonvention *.rm verwenden.

DATA_ATTRIBUTES SysReadmeFile

{
ICON SysReadMe
ACTIONS Open,Respond

}
DATA_CRITERIA SysReadmekFileCriteria

NAME_PATTERN *rm
DATA_ATTRIBUTES_NAME SysReadmeFile

}
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Eine spezielle Aktion ‘Respond’ fiir die Datei wird im folgenden definiert.
Dadurch wird eine schreibbare Kopie der Datei im Texteditor ge6ffnet. Wird die
Datei gesichert und der Texteditor verlassen, wird die Datei Gber elektronische
Post an den Systemverwalter gesendet (Mail-Adresse sysadmin@utd ).

ACTION Respond

ARG_TYPE  SysReadmekFile
EXEC_STRING  /bin/sh -c ‘cp %Arg_1% $HOME/readme.temp;\

chmod +w $HOME/readme.temp; \
dtpad $HOME/readme.temp; \
cat $HOME/readme.temp | \
/usr/bin/mailx sysadmin@utd,; \

rm $HOME/readme.temp’
WINDOW_TYPE NO_STDIO

}
Dateien auf der Grundlage des Datentyps
ausblenden

Hat eine Datei einen verborgenen Datentyp, wird sie nicht im Dateimanager
angezeigt.

Uber das Feld PROPERTIESder DATA_ATTRIBUTESDefinition wird angegeben, dafR
Objekte dieses Typs ausgeblendet werden:

PROPERTIES invisible

Verhalten der Datei bei Bearbeitung angeben

Tabelle 13-2 zeigt die DATA_ATTRIBUTESFelder, die in erster Linie von
Anwendungsprogrammierern verwendet werden. Hier wird angegeben, wie sich
Dateien verhalten, wenn der Benutzer verschiedene Desktop-Aktivitaten durchfihrt.

Weitere Informationen kdnnen der Publikation Common Desktop Environment
Programmer’s Guide entnommen werden, die Bestandteil der
Entwicklerumgebungsdokumentation ist.

TABELLE 13-2 DATA_ATTRIBUTESFelder und Beschreibungen

Feld Beschreibung

MOVE TO ACTION Fur Container, wie beispielsweise Verzeichnisse. Gibt die
- auszufiuihrende Aktion an, wenn eine Datei in einen Container dieses
Datentyps verschoben wird.

COPY TO ACTION Fur Container, wie beispielsweise Verzeichnisse. Gibt die
- auszufiuhrende Aktion an, wenn eine Datei in einen Container dieses
Datentyps kopiert wird.
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TABELLE 13-2

DATA_ATTRIBUTESFelder und Beschreibungen (fortgesetzt)

Feld

Beschreibung

LINK_TO_ACTION Gibt die auszufuhrende Aktion an, wenn eine Datei mit einer Datei

IS_TEXT

MEDIA

MIME_TYPE

X400_TYPE

dieses Datentyps verknipft wird.

Gibt an, dal? Dateien dieses Datentyps Text enthalten, der in einem
Textfeld angezeigt werden kann.

Gibt den entsprechenden ToolTalk-Medientyp an.
Gibt den entsprechenden MIME-Typ an.

Gibt den entsprechenden X400-Typ an.

Datenkriterien fur einen Datentyp
definieren

Die DATA_CRITERIA-Definition legt die Kriterien fiir die Zuordnung eines
Objekttyps zu einer Datei oder einem Verzeichnis fest.

Sie kdnnen die Kriterien in Tabelle 13-3 flr die Objektzuordnung verwenden.

TABELLE 13-3

DATA_CRITERIA - Kriterien und Beschreibungen

Kriterium

Beschreibung

Dateiname

Dateiposition

Dateiinhalt

Der Dateiname muf einem angegebenen Muster entsprechen.
Verwenden Sie das Feld NAME_PATTERN

Der Pfad muf} einem angegebenen Muster entsprechen. Verwenden Sie
das Feld PATH_PATTERN

Ein angegebener Teil des Dateinhalts muR den angegebenen Daten
entsprechen. Verwenden Sie das Feld CONTENT
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TABELLE 13-3 DATA_CRITERIA - Kriterien und Beschreibungen (fortgesetzt)

Kriterium Beschreibung

Dateimodus Die Datei muB Gber die angegebenen Berechtigungen verfiigen (Lesen,
Schreiben, Ausfuihren, Verzeichnis). Verwenden Sie das Feld MODE

Symbolische Die Typzuordnung basiert auf der Datei, mit der das Objekt verbunden
Verweise ist.

Fir einen Datentyp kann mehr als ein Kriterium verwendet werden. Aber die
Kriterien NAME_PATTERMNNd PATH_PATTERNollten nicht in demselben Datentyp
verwendet werden.

Datentypenzuordnung auf der Grundlage des

Dateinamens

Verwenden Sie das Feld NAME_PATTERNim die erforderlichen Merkmale des
Dateinamens anzugeben. Das Feld kann die folgenden Platzhalterzeichen enthalten:

? - Entspricht einem beliebigen einzelnen Zeichen

* - Entspricht einer beliebigen Folge von Zeichen (einschlief3lich einer leeren
Zeichenfolge )

[ cc...] - Entspricht einem beliebigen der in Klammern gesetzten Zeichen ( c)

[ c—c] - Entspricht einem beliebigen Zeichen aus dem Bereich von c bis ¢

Beispiele
m Die folgende Datentypdefinition erstellt einen Datentyp auf der Grundlage des
Dateinamens. Der Dateiname muf} mit QSbeginnen und auf .doc enden.
DATA_ATTRIBUTES QS_Doc

DESCRIPTION Diese Datei enhalt ein Dokument zum QS-\
Projekt.

ICON Word_Doc

ACTIONS Open

}
DATA_CRITERIA QS_Doc_Criteria

{
NAME_PATTERN QS*.doc
DATA_ATTRIBUTES_NAME QS_Doc

}
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m Durch die folgende Definition wird ein Datentyp fir Verzeichnisse mit dem
Namen Demo _n erstellt. Dabei steht n fir die Ziffern 0 bis 9.

DATA_ATTRIBUTES Demo_directory

DESCRIPTION Dies ist ein Verzeichnis. Zum Offnen

doppelklicken.
ICON Demo
ACTIONS OpeninPlace,OpenNewView

}
DATA_CRITERIA Demo_directory_criteria

{

NAME_PATTERN Demo_[0-9]
MODE d
DATA_ATTRIBUTES_NAME Demo_directory

}

Datentypenzuordnung auf der Grundlage der

Position

Verwenden Sie das Feld PATH_PATTERNum den Pfad anzugeben. Es kénnen
dieselben Platzhalterzeichen verwendet werden, wie bei NAME_PATTERN

Beispielsweise verwendet der folgende Datentyp ein Kriterium auf der Grundlage
des Pfads.
DATA_ATTRIBUTES Project_Graphics

DESCRIPTION Grafikdatei zum QS-Projekt. Symbol doppelklicken,\
um die Grafik anzuzeigen.
ICON QSgraphics

}
DATA_CRITERIA Project_Graphics_Criteria

DATA_ATTRIBUTES_NAME Project_Graphics
PATH_PATTERN */projects/QS/graphics/*

}

Datentypenzuordnung auf der Grundlage des
Dateinamens und der Position

Soll ein Datentyp sowohl auf der Grundlage des Dateinamens als auch der Position
erstellt werden, muB der Name in dem Wert fur das Feld PATH_PATTERNMnNthalten
sein. Die Felder NAME_PATTERMNNd PATH_PATTERN&Nnnen nicht in derselben
Kriteriendefinition verwendet werden.
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Beispiele

m Der im folgenden definierte Datentyp QS_Source_Files gilt fur alle Dateien mit
dem Namen appn.c . Dabei ist n = 1 bis 9 und bezieht sich auf Dateien, die sich in
Unterverzeichnissen von */projects/QS befinden.

DATA_ATTRIBUTES QS_Source_Files
{

}
DATA_CRITERIA QS_Source_Files_Criteria

{
PATH_PATTERN */projects/QS/*/app[1-9].c
DATA_ATTRIBUTES_NAME  QS_Source_Files

}

m Der folgende Datentyp bezieht sich auf alle Dateien im Verzeichnis /doc/
projectl , die den Namen chnn.xxx haben. Dabei steht n fiir die Ziffern 0 bis 9
und xxx fur eine beliebige Folge aus drei Zeichen in der Dateinamenerweiterung.

DATA_ATTRIBUTES ChapterFiles

DESCRIPTION Kapiteldatei fur das Projektdokument.
ICON chapter
ACTIONS Edit,Print

}
DATA_CRITERIA Chapter_Criteria

{
PATH_PATTERN /doc/projectl/ch[0-9][0-9].??7?
DATA_ATTRIBUTES_NAME  ChapterFiles

}

Dateimodi als Kriterium der Datentypzuordnung
verwenden

Verwenden Sie das Feld MODEum die erforderlichen Berechtigungen angeben.

Moduskriterien werden normalerweise in Kombination mit der Datentypzuordnung
auf der Grundlage von Namen, Position oder Inhalt verwendet. Sie erméglichen dem
Benutzer, einen Datentyp auf eine Datei oder ein Verzeichnis einzuschranken oder
die erforderlichen Lese-, Schreib- und Ausfiihrungsberechtigungen anzugeben.

Das MODEHE-eld kann die folgenden logischen Operatoren (Tabelle 13-4) und Zeichen
(Tabelle 13-5) enthalten.
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TABELLE 13-4 Logische Operatoren und Beschreibungen fiir das Feld MODE

Operator Beschreibung

1 Logischer Operator NOT
& Logischer Operator AND

[ Logisches OR

TABELLE 13-5 Zeichen und Beschreibungen fir das Feld MODE

Zeichen Beschreibung

f Der Datentyp gilt nur fir Dateien.

d Der Datentyp gilt nur fir Verzeichnisse.

r Die Datei kann von jedem Benutzer gelesen werden.

w In die Datei kann von jedem Benutzer geschrieben werden.
X Die Datei kann von jedem Benutzer ausgefuihrt werden.

| Die Datei stellt einen Verweis dar.

Standardmafig hat der Modus keinen Einfluf3.

Beispiele
m Die folgenden Modusfelder schranken den Datentyp wie folgt ein:
f&w - Schreibgeschiitzte Dateien
Iw - Schreibgeschitzte Dateien und Verzeichnisse
f&x - Ausfuhrbare Dateien
f&r&x - Dateien, in die geschrieben werden kann, und die ausfihrbar sind
X|'w - Dateien, die ausfuhrbar oder schreibgeschitzt sind

m Uber die folgende Datentypdefinition wird ein Datentyp fiir schreibgeschiitzte,
nicht ausfiihrbare Dateien erstellt, deren Dateinamen der Namenskonvention
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*.doc entsprechen. Es wird angenommen, daB eine Aktion 'View’ fir den
Datentyp definiert wurde.

DATA_ATTRIBUTES ReadOnlyDocument

ICON read_only

DESCRIPTION Dieses Dokument kann nicht beschrieben werden. Ein Doppelklick \
fuhrt den Editor mit einer schreibgeschutzten \
Kopie der Datei aus.

ACTIONS View

}
DATA_CRITERIA ReadOnlyDocument_Criteria

NAME_PATTERN *.doc
MODE 1d&!x&!w
DATA_ATTRIBUTES_NAME ReadOnlyDocument

}

Datentypzuordnung auf der Grundlage des Inhalts

Uber das Feld CONTENTwird angegeben, daR die Datentypzuordnung auf der
Grundlage des Inhalts der Datei erfolgen soll. Die Datentypzuordnung auf der
Grundlage des Inhalts einer Datei kann in Kombination mit der Datentypzuordnung
auf der Grundlage von Namen oder Position verwendet werden.

Die Zuordnung kann auf der Grundlage einer Zeichenfolge oder des numerischen
Inhalts einer Datei erfolgen. Das erste Byte in der Datei erhalt die Zahl 0.

m Verwenden Sie fur die Zuordnung auf der Grundlage einer Zeichenfolge folgende
Syntax:

CONTENTSstart_byte string  zeichenfolge

m Verwenden Sie fur die Zuordnung auf der Grundlage des numerischen Inhalts
folgende Syntax:

CONTENTStart_byte byte nummer
CONTENTSstart_byte short nummer
CONTENTSstart_byte long nummer

m Verwenden Sie fur die Zuordnung auf der Grundlage des Inhalts eines
Verzeichnisses folgende Syntax:

CONTENT O filename " dateiname”

Verwenden Sie die Standard-C-Notation fiir Oktal- (beginnend mit o) und
Hexadezimalzahlen (beginnend mit oX).

Hinweis - Die Datentypzuordnung auf der Grundlage des Inhalts beeintrachtigt die
Systemleistung. Der Benutzer sollte, wenn moglich, die Datentypzuordnung auf
der Grundlage von Namen und Position verwenden.
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Beispielsweise gilt der folgende Datentyp "Writable_Wingz’ fir alle Dateien mit
Schreibberechtigung, die am Anfang der Datei die Zeichenfolge WNGZ2nthalten.

DATA_ATTRIBUTES Writable_Wingz
{

}...

DATA_CRITERIA Writable_Wingz_Criteria

CONTENT 0 string WNGZ
MODE wé&!d
DATA_ATTRIBUTES_NAME Writable_Wingz

}

v Datentypen mit mehreren unabhangigen Kriterien
erstellen

Es kann ein Datentyp mit mehreren unabhéngigen Kriterien erstellt werden, d.h. ein
Datentyp, dem die Datei zugeordnet wird, wenn sie einem (oder beiden) Kriterien
entspricht.

1. Erstellen Sie die DATA_ATTRIBUTESDefinition fir den Datentyp.

2. Erstellen Sie eine DATA_CRITERIA-Definition fur jedes Kriterium.

Verwenden Sie das Feld DATA_ATTRIBUTES_NAMEIm jedes Kriterium mit
derselben DATA_ATTRIBUTESDefinition zu verbinden.

Beispielsweise erstellen die folgenden Definitionen den Datentyp "Mif’. Die
Datentypzuordnung erfolgt auf der Grundlage von Namen oder Inhalt.

DATA_ATTRIBUTES Mif

ICON Frame
ACTION_LIST Open,Print

}

DATA_CRITERIA Mif_Name_Criteria

DATA_ATTRIBUTES_NAME Mif
NAME_PATTERN *.mif

}

DATA_CRITERIA Mif_Content_Criteria

DATA_ATTRIBUTES_NAME  Mif
CONTENT 1 string MIFFile

}
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Landerspezifische Datentypen erstellen

Der Suchpfad fir Datentypen enthalt sprachenabhangige Positionen. Das Desktop
verwendet den Wert von LANG, um festzulegen, welche Verzeichnisse nach
Datentypdefinitionen durchsucht werden.

Positionen fur landerspezifische Datentypen

Landerspezifische Datentypdefinitionen mussen in die entsprechenden
sprachenabhangigen Verzeichnisse im Aktionssuchpfad gestellt werden.

Folgender Standardsuchpfad wird verwendet:

m Personliche Aktionen: Home-Verzeichnis/.dt/types

m Systemweite Aktionen: /etc/dt/appconfig/types/ Sprache
m Integrierte Aktionen: /usr/dt/appconfig/types/ Sprache

v Datentypen landerspezifisch anpassen

1. Erstellen Sie eine Datei im betreffenden sprachabhangigen Verzeichnis
(beispielsweise in /etc/dt/appconfig/types/japanese ).

2. Kopieren Sie die Datentypdefinition in die sprachenabhéangige
Konfigurationsdatei.

3. Passen Sie ein oder mehrere Felder der Datentypdefinition sprachenabhéngig
an.
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KAPITEL 14

Symbole fur das Desktop erstellen

Folgenden Objekten werden Desktop-Symbole zugeordnet:

m Aktionsdateien und Datentypen im Dateimanager und im Aktion
m Bedienelemente im Bedienfeld

m  Anwendungsfenstern in SymbolgréRe

m Grafiken, die von Anwendungen verwendet werden, wie zum Beispiel Paletten
und Funktionsleisten

m Hintergrundmuster des Arbeitsbereichs
m ,,Symbolbilddateien” auf Seite 259
m ,,Symbolzuordnungen” auf Seite 262

m ,.Empfehlungen zur Erstellung von Symbolen” auf Seite 266

Hinweis - Die Dokumentation zur Entwicklungsumgebung enthalt zusatzliche
Informationen zu Desktop-Symbolen. Weitere Informationenen kénnen Kapitel 4,
,»Visual Design,” der Publikation Common Desktop Environment; Style Guide and
Certification Checklist entnommen werden.

Symbolbilddateien

Damit das Desktop ein Symbolbild verwenden kann, muB3 die Symbolbilddatei:
m im korrekten Format vorliegen.
m die korrekten Dateinamenskonventionen verwenden.

m den Desktop-GroRenkonventionen entsprechen.
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m sich in einem Verzeichnis im Symbolsuchpfad befinden.

m vom Desktop-Konstrukt mit der korrekten Syntax aufgerufen werden. Wird
beispielsweise ein neues Bedienelement fur das Bedienfeld erstellt, verwenden Sie
das Feld ICON in der Definition des Bedienfelds, um das Symbolbild fir das
Bedienelement anzugeben.

Symboldateiformate

Fir einen Farbbildschirm sollten Symboldateien im Format X-Pixmap (XPM)
verwendet werden, die normalerweise die Erweiterung .pm haben. Ansonsten
werden Dateien im Format X-Bitmap (XBM) verwendet, die Ublicherweise die
Erweiterung .bm haben. Wird in der Pixmap-Datei Transparenz verwendet, wird bei
der Erstellung einer .bm-Datei eine Maskendatei (_m.bm) erzeugt. Weitere
Informationen dartber, wie das Desktop diese Dateien ermittelt, finden Sie im
Abschnitt ,,.Symbolsuchpfad” auf Seite 174.

Symboldateinamen

Jedes Symbol- und Hintergrundmuster-Bild ist in einer eigenen Datei gespeichert.
Normalerweise wird ein Symbol mit dem Dateinamen ohne Pfad angegeben.
Beispielsweise kann ein Symbol mit dem Namen 'mail’ bezeichnet werden, wenn die
Datei unter folgendem Namen gespeichert ist:

usr/dt/appconfig/icons/ sprache/mail.l.pm

Die Dateinamenskonvention fiir Hinzufligen von Erweiterungen ermdglicht, Symbole
nach GréRe und Typ in Gruppen zusammenzufassen. Symbolnamen fur
Desktop-Komponenten haben im allgemeinen folgende Formate:

basisname.groéRe.format

ODER

basisname.format

Die einzelnen Parameter kénnen folgendermaRen belegt werden:

basisname — Basisname des Bilds, Uber den das Bild referenziert wird

groe — ein Buchstabe, der die GréRe angibt: | (groB) m(mittel) s(klein) t (winzig)

format — Dateiformat: pm (Pixmap) bm (Bitmap)

SymbolgroRenkonventionen
Tabelle 14-1 zeigt die empfohlene GrofRe in Pixel fur Desktop-Symbole
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TABELLE 14-1  SymbolgréRen und Dateinamen

Symbolgréle Bitmap-Name Pixmap-Name
16 x 16 (winzig) name.t.bm name.t.pm

24 x 24 (klein) name.s.bm name.s.pm

32 x 32 (mittel) name.m.bm name.m.pm

48 x 48 (groR) name.l.om name.l.pm

Tabelle 14-2 zeigt die SymbolgréRen, die die Desktop-Komponenten verwenden. In
einigen Fallen ist die GroRe des verwendeten Symbols vom Auflésungsvermdgen des

Bildschirms abhangig.

TABELLE 142 Desktop-Komponenten und deren Symbolgréfien

Desktop-Komponente Hohe Mittlere Niedrige
Auflésung Auflosung Auflésung

Dateimanager und Mittel Mittel Mittel

Anwendungsmanager (Ansicht mit

Name und Symbol)

Dateimanager und Winzig Winzig Winzig

Anwendungsmanager (Ansicht mit

Name und kleinem Symbol)

Bedienelemente im Bedienfeld Grof Grof Mittel

zusatzliche Bedientafeld im Mittel Mittel Winzig

Bedienfeld

Umschaltelemente im Bedienfeld Klein Klein Winzig

Fenster in Symbolgréiie GroR GroR Mittel

Wenn Sie beispielsweise ein Symbol namens 'mail’ fur einen Datentyp angeben, mit
einer Farbanzeige arbeiten und kleine Symbole in den Voreinstellungen des
Dateimanagers festgelegt haben, wird das Symbolbild mail.t.pm  verwendet.

Symbole fir das Desktop erstellen
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Symbolsuchpfad

Das Desktop sucht eine Symboldatei oder ein Bild, indem es eine Liste von
Verzeichnissen nach der Datei durchsucht. Diese Liste von Verzeichnissen, die
Symbolsuchpfadgenannt wird, wird durch den Wert mehrerer Umgebungsvariablen
bestimmt. Welche Variablen verwendet werden, und wie sie zum Symbolsuchpfad
zusammengestellt werden, wird im Abschnitt ,,Symbolsuchpfad” auf Seite 174
erlautert.

Folgender Standardsuchpfad wird verwendet:
m Integrierte Symbole: /usr/dt/appconfig/icons/ Sprache
m Systemweite Symbole: /etc/dt/appconfig/icons/ Sprache

m Personliche Symbole: Home-Verzeichnis/.dt/icons

Auf Symbole tber das Netzwerk zugreifen

Das Desktop kann auf Symbole zugreifen, die auf anderen Systemen gespeichert
sind. Informationen zum Erstellen eines Symbol-Servers finden Sie im Abschnitt
»Datenbank-, Symbol- und Hilfeservices konfigurieren” auf Seite 152.

Symbolzuordnungen

Um eine schnellere Objekterkennung zu erreichen, kénnen Symbole folgenden
Objekten zugeordnet werden:

m Aktionen und Datentypen
m Bedienelemente im Bedienfeld und in den zusatzlichen Bedientafeln

m  Anwendungsfenster in SymbolgréRe

Symboldateien angeben

Fir Symbole, die fiir Aktionen und Datentypen sowie im Bedienfeld oder den
zusatzlichen Bedientafeln verwendet werden, mufl nur der Dateiname ohne Pfad des
Symbols angegeben werden (keine Erweiterungen). Die korrekten Erweiterungen
werden je nach Auflésung des Bildschirms, Farbunterstlitzung, und den
Ansichtsoptionen des Dateimanagers (zum Beispiel 'Mit kleinen Symbolen’)
automatisch hinzugefugt.

Um den Suchpfad aufRer Kraft zu setzen, mussen Sie den vollstdandigen Pfad und
Namen des Symbols angeben.
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v Symbole einer Aktion oder einem Datentyp
zuordnen

1. Geben Sie das Symbol in dem Feld ICON an.

Wird entsprechend den Namenskonventionen flir Symboldateien vorgegangen,
mulB nur der Dateiname ohne Pfad des Symbols angegeben werden. Das korrekte
Symbol wird entsprechend der Auflésung und der Farbunterstiitzung des
Bildschirms angezeigt.

2. Erstellen Sie die folgenden SymbolgréRen:
m Aktionen: groB3, mittel, und winzig
m Datentypen: mittel und winzig

Beispiel fur eine Aktionsdefinition

Bei dem folgenden Beispiel handelt es sich um eine Aktionsdefinition zum Starten
des Zeichenwerkzeugs ’Island Paint’. Die Symbole Ipaint.| und Ipaint.s sind
der Aktion zugeordnet.

ACTION IslandPaintOpenDoc
WINDOW_TYPE NO-STDIO
ICON Ipaint
EXEC_STRING usr/bin/IslandPaint %Arg_1"Datei 6ffnen:"%

}

Wenn Sie mit farbigen Symbolen arbeiten, wird vom Desktop zuerst die Erweiterung
.pm an den Namen angehéngt, wenn nach den tatséchlichen Symboldateien gesucht
wird. Falls keine passende Datei mit der Erweiterung .pm gefunden wird, wird vom
Desktop die Erweiterung .bm an den Namen angehéngt.

Beispiel fur eine Datentypdefinition

Mit folgender Datentypdefinition werden komprimierten Dateien die Symbole
comprsd.l und comprsd.s zugeordnet:

DATA_ATTRIBUTES COMPRESSED
{

ICON comprsd

ACTIONS Uncompress

DESCRIPTION EINE KOMPRIMIERTE Datei wurde mit dem Befehl \
‘compress’ komprimiert, um ihre GrolRe zu verringern.
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v Symbole in einem Bedienelement im Bedienfeld
anzeigen

1. Legen Sie den Bildnamen im Feld ICON fest.

Uberwacht das Bedienelement eine Datei (das Feld MONITOR_TYPEHst auf 'mail’
oder ’file’ gesetzt), geben Sie im Feld ALTERNATE_ICONan, welches Symbol
verwendet werden soll, wenn eine Anderung festgestellt wird.

Der Animationseffekt kann auch fur Tasten und Bedienelemente der Ablegezone
zur Verfigung gestellt werden.

2. Erstellen Sie die folgenden SymbolgréRen:
m Bedienfeld und zusétzliche Bedientafeln: gro3, mittel und winzig
m Arbeitsbereichumschalter: klein

Beispiel
Das folgende Bedienelement &ndert sein Erscheinungsbild, wenn eine Datei mit
Namen report in das Verzeichnis /doc/ftp/pub/ gestellt wird. Ist die Datei nicht

vorhanden, wird das Symbol NoReport.pm angezeigt, anderfalls wird das Symbol
Report.pm angezeigt.

CONTROL MonitorReport

CONTAINER_NAME container-name

TYPE ICON

MONITOR_TYPE file
FILE_NAME /doc/ftp/pub/report
ICON NoReport

ALTERNATE_ICON  Report
}

v Symbole einem Anwendungsfenster zuordnen

1. Setzen Sie die Ressource ’iconlmage’ fur den Workspace Manager wie folgt:
Dtwm*client-name *iconlmage: symboldateiname
Um den korrekten Wert fir client-name festzustellen, 6ffnen Sie den
Anwendungsmanager, und doppelklicken Sie auf 'Fenstereigenschaften’ in der
Anwendungsgruppe ‘Desktop-Anwendungen’ doppelklicken. Wird ein Fenster

ausgewahlt, werden dessen Eigenschaften aufgelistet. Die Eigenschaft
"WM_CLASS’ zeigt den Klassennamen des Fensters in Anfiihrungszeichen an.

Weitere Informationen zum Festlegen von Ressourcen finden Sie im Abschnitt
»~Anwendungsressourcen festlegen” auf Seite 317.

2. Wabhlen Sie 'Workspace Manager neu starten’ aus dem Meni ’Arbeitsbereich’.
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Um zu Uberprifen, ob das Symbol vom Workspace Manager erkannt wurde,
verkleinern Sie das Fenster, dessen Symbol geandert werden soll, auf
Symbolgrofie.

Hinweis - Bei einigen Anwendungen ist es nicht moglich, das
Standardfenstersymbol auBer Kraft zu setzen.

v Dateimanager zur Anzeige von Symbolen
verwenden

1. Kopieren Sie die Datei /usr/dt/examples/ Sprache/lconBrowse.dt in das
Verzeichnis HomeVerzeichnis/.dt/types/Iconbrowse.dt

2. Offnen Sie den Anwendungsmanager, und doppelklicken Sie auf *Aktionen
erneut starten’ in der Anwendungsgruppe ‘Desktop-Anwendungen’.

Wenn Sie ein Verzeichnis andern, das Symbole (d. h. .bm- und .pm-Dateien)
enthalt, wird jedes Symbol neben seinem Namen angezeigt. Wenn Sie
beispielsweise das Verzeichnis /usr/dt/appconfig/icons/ Sprache andern,
werden lhnen viele Desktop-Symbole angezeigt.

Hinweis - Die Aktivierung der Anzeige von Symbolen auf Systemen mit geringer
Speicherkapazitat kann die Anzeige von Verzeichnissen im Dateimanager
verlangsamen. Bilddateien, die groRer als 256 x 256 sind, werden in der
Standardkonfiguration nicht angezeigt.

Um die Anzeige von Symbolen zu deaktivieren , muBl folgendermaRen
vorgegangen werden:

1. Loschen Sie lhre personliche Kopier der Datei IconBrowse.dt

2. Offnen Sie den Anwendungsmanager, und doppelklicken Sie auf *Aktionen
erneut starten’ in der Anwendungsgruppe ‘Desktop-Anwendungen’.
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Empfehlungen zur Erstellung von
Symbolen

Gestalten Sie Symbole, die miteinander in Bezug stehen, auf ahnliche Weise.
Beispielsweise empfiehlt es sich, bei der Erstellung von Symbolen fir eine
Anwendung darauf zu achten, dal} zwischen dem Symbol der Anwendung und den
Symbolen fiir Datendateien zweckméRige Ahnlichkeiten bestehen.

Stellen Sie sicher, daB die zweifarbige Version eines farbigen Symbols akzeptabel ist.
Wird das Symbol auf einem Monochrombildschirm oder einem Graustufen-Monitor
angezeigt (oder sind auf einem Farbbildschirm nicht gentigend Farben definiert),
wird das Symbol automatisch in seiner zweifarbigen Version angezeigt.

Um die verwendeten Farben im System zu erhalten, sollten Sie die Verwendung von
Farben auf diejenigen Farben einschranken, die das Desktop zur Verfligung stellt
(Symbole, die mit dem Symboleditor erstellt wurden, verwenden nur
Desktop-Farben).

Die SymbolgréRen, die die Desktop-Komponenten verwenden, finden Sie in Tabelle
14-1.

Farbpalette

Fir Desktop-Symbole steht eine Palette mit folgenden 22 Farben zur Verfliigung:

m Acht statische Grautdne

m Acht statische Farben: Rot, Blau, Griin, Zyanblau, Magenta, Gelb, Schwarz und
Weil3

m Sechs dynamische Farben: Vordergrund, Hintergrund, obere Schattierung, untere
Schattierung, Auswahl und Transparent

Mit dieser Palette werden attraktive, benutzerfreundliche Symbole erstellt, ohne
Farbressourcen, die von anderen Anwendungen bendtigt werden, zu Gbernehmen.
Die meisten Symbole, die das Desktop zur Verfligung stellt, verwenden die Farbe
Grau, die mit einer anderen Farbe abgesetzt wird.

Die transparente Farbe wird verwendet, um Symbole zu erstellen, die fir den
Betrachter auf den ersten Blick nicht rechteckig sind, da die Farbe hinter dem
Symbol durchscheint.
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KAPITEL 15

Erweiterte Anpassung des vorderen
Steuerbereichs

Der vordere Steuerbereich kann mit Hilfe seiner Pop-Up-Ments und der "Symbol
installieren"-Steuerung in den zusétzlichen Steuerbereichen angepalit werden.

Dieses Kapitel enthalt Informationen Uber das Anpassen des vorderen Steuerbereichs
durch das Erstellen und Bearbeiten der Konfigurationsdateien.

»Konfigurationsdateien des vorderen Steuerbereichs” auf Seite 268
,»Die Anpassungen der Benutzeroberflache verwalten” auf Seite 270
LAufbau der Definition des vorderen Steuerbereichs” auf Seite 272
,.Den Hauptsteuerbereich dndern™ auf Seite 275

,Zuséatzliche Steuerbereiche erstellen und @&ndern” auf Seite 280
»Steuerungen im vorderen Steuerbereich definieren” auf Seite 285
,.Den Wechselbereich anpassen” auf Seite 292

»Allgemeine Konfiguration des vorderen Steuerbereichs” auf Seite 294

Ausfuhrliche Informationen Uber die Steuerelemente sowie die Konfiguration des
vorderen Steuerbereichs finden Sie auf der Hilfeseite dtfpfile (4X).

Ausfuhrliche Informationen tber den Workspace Manager kénnen Sie den
Hilfeseiten dtwm(1) und dtwmrc (4) entnehmen.
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Konfigurationsdateien des vorderen
Steuerbereichs

Der vordere Steuerbereich wird in einer Datenbank mit Konfigurationsdateien
definiert.

Mit Hilfe dieser Konfigurationsdateien kann der vordere Steuerbereich angepaf3t
werden. Bestimmte Anderungen kénnen nur durch Bearbeiten einer
Konfigurationsdatei durchgefiihrt werden. Dazu gehéren beispielsweise folgende
Operationen;

m Hinzufiigen einer neuen Steuerung zum Hauptsteuerbereich.
m Hinzufiigen spezieller Steuerungen (z. B. Client-Fenster).

m Andern bestimmter Standardfunktionsweisen (z. B. ob die Steuerungen auf einen
Einzel- oder Doppelklick reagieren).

Um dem Benutzer einen moglichst groRen Spielraum bei der Konfiguration des
Bedienfelds zu lassen, kénnen die Konfigurationsdateien fir einen einzelnen
Benutzer definiert (persdnlich), fiir das System definiert (systemweit) oder auf
anderen Systemen gespeichert sein.

Der vordere Steuerbereich wird vom Workspace Manager erstellt und verwaltet.

Standardkonfigurationsdatei flr den vorderen
Steuerbereich

Der vordere Steuerbereich wird mit der Konfigurationsdatei /usr/dt/appconfig/
types/ Sprache/dtwm.fp  definiert.

Diese Datei sollte nicht geandert werden.

Suchpfad fur die Konfigurationsdateien des
vorderen Steuerbereichs

Die Definition des vorderen Steuerbereichs kann auf beliebig viele Dateien auf dem
lokalen oder auf entfernten Systemen verteilt werden.

Die Definitionsdateien mussen folgende Bedingungen erftllen:
m Die Datei muf} die Erweiterung .fp aufweisen (z. B. mail.fp ).

m Die Datei muf} sich im Suchpfad der Aktionsdatenbank befinden.

268 CDE Handbuch fiir fortgeschrittene Benutzer und Systemverwalter ¢ M&rz 2000



Der Standardsuchpfad enthalt folgende Verzeichnisse, die in der angegebenen
Reihenfolge durchsucht werden:

Persdnliche Anpassungen - Home-Verzeichnis/.dt/types

Systemweite Anpassungen - /etc/dt/appconfig/types/ Sprache
Integrierter Steuerbereich und Steuerungen - /usr/dt/appconfig/types/ Sprache
Ein weiteres Verzeichnis, das Home-Verzeichnis/.dt/types/fp_dynamic , wird far

persdnliche Anpassungen verwendet, die mit der Benutzeroberflache durchgefihrt
werden. Verwenden Sie es nicht fir manuelle Anpassungen.

In den Datenbanksuchpfad kénnen auch weitere Verzeichnisse aufgenommen
werden, die fir die Netzwerkkonfiguration des Systems verwendet werden. Dies
sind insbesondere entfernte Verzeichnisse, wenn das System fur den Zugriff auf
einen Anwendungsserver konfiguriert ist. Weitere Informationen finden Sie im
Abschnitt ,,Datenbanksuchpfad (fiir Aktionen/Datentypen)” auf Seite 172.

Den vorderen Steuerbereich konfigurieren:
Vorrangsregeln

Der vordere Steuerbereich wird mit den Konfigurationsdateien im
Aktionsdatenbanksuchpfad konfiguriert.

Tritt ein Konflikt zwischen Komponenten in der Definition auf, wird die zu
verwendende Definition anhand bestimmter Regeln ausgewahlt. Ein Konflikt
zwischen zwei Komponenten entsteht in den folgenden Situationen:

m Die Komponenten haben den gleichen Steuerungsnamen CONTAINER_NAMENd
CONTAINER_TYPE

m Die Komponenten haben dieselbe Position (unterschiedliche Namen, aber
identische Werte fiir CONTAINER_NAMECONTAINER_TYPRInd
POSITION_HINTS).

Vom vorderen Steuerbereich werden folgende Vorrangregeln verwendet:

m Haben Komponenten denselben Steuerungsnamen sowie einen identischen
Container-Namen und -Typ, wird die zuerst gelesene Komponente verwendet.

Enthalten beispielsweise eine systemweite und eine integrierte Steuerung die
folgenden Felder, sind aber ansonsten unterschiedlich:

CONTROL TextEditor

{
CONTAINER_TYPE BOX
CONTAINER_NAME Top

=

wird die systemweite Steuerung verwendet.
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m Sind zwei Komponenten fiir dieselbe Position definiert, werden sie in der
Reihenfolge plaziert, in der sie gelesen werden.

Erstellt ein Benutzer beispielsweise eine neue personliche Steuerung fur den
Hauptsteuerbereich (CONTAINER_TYPBOX und CONTAINER_NAMEHEop) und
weist dieser den Wert POSITION_HINTS 5 zu, verschiebt die persénliche
Steuerung die integrierte und alle anderen Steuerungen mit héheren
Positionsnummern um eine Position nach rechts.

Hinweis - Wird eine Steuerung durch Erstellen einer neuen systemweiten oder
persdnlichen Version gedndert, muf} in der neuen Definition derselbe
Steuerungsname (CONTAINER_NAMENd CONTAINER_TYPE)angegeben werden.
Andernfalls werden beide Steuerungen angezeigt.

Dynamisch erstellte Dateien fur den vorderen
Steuerbereich

PaRt der Benutzer den vorderen Steuerbereich mit der Steuerung 'Symbol
installieren’ und den Pop-Up-Menus an, werden die entsprechenden Dateien in das
Verzeichnis Home-Verzeichnis/.dt/types/fp_dynamic geschrieben.

Der vordere Steuerbereich erstellt eine weitere Datei, Home-Verzeichnis/.dt/
sessions/dtwmfp.session , mit der der aktuelle Status des angepaliten
Steuerbereichs fir jede Sitzung gesichert und wiederhergestellt werden kann.

Die Anpassungen der
Benutzeroberflache verwalten

Benutzer kdnnen mit Hilfe der Pop-Up-Ments und der 'Symbol
installieren’-Steuerungen den vorderen Steuerbereich weitgehend an die jeweiligen
Anforderungen anpassen.

Dieser Abschnitt enthalt Informationen zu den folgenden Themen:

m Verhindern bestimmter persénlicher Anpassungen. Es kann beispielsweise
ausgeschlossen werden, daB ein Benutzer eine Steuerung léschen kann.

m Rickgangigmachen personlicher Anpassungen. Ein Benutzer kénnte Sie
beispielsweise auffordern, eine versehentlich geléschte Steuerung
wiederherzustellen.
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v Personliche Anpassungen verhindern

1. Handelt es sich um eine integrierte Steuerung, kopieren Sie deren Definition
aus /usr/dt/appconfig/types/ Sprache/dtwm.fp  in das Verzeichnis /etc/
dt/appconfig/types/ Sprache/ Name.fp.

2. Figen Sie folgende Zeile zur Definition der Steuerung hinzu:

LOCKED True

v Eine gelOschte Steuerung oder einen geldschten
zusatzlichen Steuerbereich wiederherstellen

Mit der Aktion "Vorderen Steuerbereich wiederherstellen’ in der Anwendungsgruppe
Desktop-Werkzeuge kdnnen alle an der Benutzeroberflache vorgenommenen
Anderungen riickgangig gemacht werden. Der Benutzer kann auf diese Weise alle
Anpassungen widerrufen, die mit den Pop-Up-Menis des vorderen Steuerbereichs
durchgefihrt wurden.

FolgendermaRen kann eine Steuerung wiederhergestellt werden;

¢ Loschen Sie im Verzeichnis Home-Verzeichnis/.dt/types/fp_dynamic die
Datei, die beim Loschen der Steuerung durch den Benutzer erstellt wurde. Die
Steuerung erhélt den Namen der urspriinglich geléschten Steuerung.

Loscht der Benutzer beispielsweise die Steuerung 'Symboleditor’, ist eine Datei mit
folgendem Inhalt im Verzeichnis fp_dynamic vorhanden:

CONTROL IconEditor
{

DELETE True
}

Loscht der Benutzer einen zusatzlichen Steuerbereich, wird fur diesen und fur jede
Steuerung im Bereich eine eigene dynamische Datei erstellt.
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Aufbau der Definition des vorderen
Steuerbereichs

Der vordere Steuerbereich wird durch die Definitionen seiner Komponenten erstellt.
Fir jede dieser Komponenten ist eine bestimmte Syntax erforderlich. Sie definiert,
wo sich die Komponente im Steuerbereich befindet, wie sie aussieht und wie sie sich
verhélt.

Komponenten des vorderen Steuerbereichs

— Bedientafel (SUEPAMEL)
Hauptanzeige (main PAMEL)

:

£
O30
Q I
= | | =
| |
. , Schalterbereich (SWITCH) Feld (BCX)
Bedienelement Becienelement - Bedienelement Bedienelement (CONTROL )
verbundener
Eedientafel

Abbildung 15-1  Steuerbereichskomponenten
Der vordere Steuerbereich wird von auflen nach innen erstellt:

m Das PANEList der Container auf oberster Ebene (das tbergeordnete Objekt) fur
den gesamten Steuerbereich.

m Das PANEList ein Container fur ein oder mehrere BOXObjekte.
m Eine BOXist ein Container fiir ein oder mehrere CONTROIObjekte.
Es gibt zwei spezielle Container-Typen:;

m Ein SUBPANELst einer bestimmten Steuerung zugeordnet (die Steuerung ist der
Container des zusétzlichen Steuerbereichs). Der zuséatzliche Steuerbereich 6ffnet
sich Uber der Steuerung, zu der er gehort.
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m Der SWITCHenthalt Schaltflichen zum Wechseln des Arbeitsbereichs und weitere
Steuerungen.

Allgemeine Syntax der Definition des vorderen
Steuerbereichs

Jede Komponente im vorderen Steuerbereich wird mit folgender Syntax einzeln
definiert:

COMPONENT Name

KEYWORDWert
KEYWORDWert

)

Einige Schltsselworter missen angegeben werden, andere sind optional. Weitere
Informationen finden Sie auf der Hilfeseite zu dtfpfile(4X).

PANEL-Definition

Das PANEL.ist die Komponente der obersten Ebene. Bei der Definition missen
folgende Informationen angegeben werden:

m Der Name des vorderen Steuerbereichs.

m \erschiedene Felder, die das Erscheinungsbild und die Funktionsweise des
Steuerbereichs beschreiben.

PANEL Vorderer_Steuerbereichsname

KEYWORD Wert
KEYWORD Wert

}

Vorderer_Steuerbereichsname ist ein eindeutiger Name fur den vorderen
Steuerbereich. (Standardname ,,FrontPanel*)

BOX-Definitionen

Fiar BOX-Objekte mussen folgende Informationen angegeben werden:

m Der BOXName

m Das PANEL-Objekt, in dem es sich befindet (CONTAINER_NAME

m Die Position des Box-Objektx innerhalb des PANEL(POSITION_HINTS)
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Verschiedene Felder, die das Erscheinungsbild und die Funktionsweise des
gesamten Objekts beschreiben.

BOX Feldname

{
CONTAINER_NAME Vorderer_Steuerbereichsname
POSITION_HINTS Position
KEYWORDWert
KEYWORDWert
}

CONTROL-Definitionen

Fir CONTROIObjekte mussen folgende Informationen angegeben werden;

Der CONTROIName

Ob sich die Steuerung in einem Feld (BOX), einem zuséatzlichen Steuerbereich
(SUBPANEL) oder Wechselbereich (SWITCH) befindet (CONTAINER_TYPE

In welchem Feld, zuséatzlichen Steuerbereich oder Wechselbereich sich die
Steuerung befindet (CONTAINER_NAME

Die Position der CONTROIKomponente innerhalb der BOX(POSITION_HINTS).

Verschiedene Felder, die das Erscheinungsbild und die Funktionsweise des
gesamten Objekts beschreiben.

CONTROLSteuerungsname

CONTAINER_TYPE BOXder SUBPANELoder SWITCH
CONTAINER_NAME Feldname oder Name_des_zusatzlichen Steuerbereichs
oder Name_des_Wechselbereichs
TYPE Steuerungstyp
POSITION_HINTS  Position
KEYWORDWert
KEYWORDWert

SUBPANEL-Definitionen

Fir SUBPANELODbjekte mussen folgende Informationen angegeben werden:

Der SUBPANEEName

Der Name der Steuerung, der der zusétzliche Steuerbereich zugeordnet ist
(CONTAINER_NAME

Verschiedene Felder, die das Erscheinungsbild und die Funktionsweise des
gesamten Objekts beschreiben.

SUBPANEL Zusétzlicher_Steuerbereichsname

CONTAINER_NAME  Steuerungsname
KEYWORD Wert
KEYWORD Wert
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}

SWITCH-Definition

Fir SWITCHODbjekte missen folgende Informationen angegeben werden:

Der SWITCHName
In welcher BOXKomponente sich das SWITCHODbjekt befindet (CONTAINER_NAME
Die Position des SWITCHODbjekts innerhalb der BOX(POSITION_HINTS)

Felder, die das Erscheinungsbild und die Funktionsweise des SWITCHODbjekts
beschreiben.

SWITCH Wechselbereichsname

CONTAINER_NAME  Feldname
POSITION_HINTS Position
KEYWORD Wert
KEYWORD Wert

Den Hauptsteuerbereich andern

Der Hauptsteuerbereich ist der vordere Steuerbereich ohne die zusétzlichen
Steuerbereiche.
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BOX —Container ("TOP" genannt)
ist PAMEL

/\

SWITCH - Container ("=witch” genannt)
ist das FELD, das"Top" genannt wird
|

010
o]

N

CONTROL - Contalnerist  COMNTROL - Contaner ist der COMTROL - Container ist
das FELD, das "Top" ge- UMSCHALTER, der "Switch” das FELD, das "Top" ge-
nannt wird genannt wird nannt wird

Abbildung 15-2  Hauptsteuerbereich-Container

Folgende Anderungen kénnen vorgenommen werden:

m Steuerungen hinzuftigen oder entfernen.

m Die Positionen der Steuerungen andern.

v Eine Steuerung dem Hauptsteuerbereich

hinzufligen
1. Erstellen Sie eine Konfigurationsdatei fiir den vorderen Steuerbereich:
m Systemweit: /etc/dt/appconfig/types/ Sprache/*.fp

m Personlich: Home-Verzeichnis/.dt/types/*.fp

2. Definieren Sie die Steuerung in der Datei.

Verwenden Sie das Feld CONTAINER_NAMENd das Feld CONTAINER_TYPEum
den Container fur die Steuerung anzugeben:

CONTAINER_NAME Top
CONTAINER_TYPE BOX

Legen Sie Uber das Feld POSITION_HINTS die horizontale Position der

Steuerung fest. Da Anpassungen Vorrang vor integrierten Steuerungen haben,

schiebt die neue Steuerung bereits vorhandene um eine Position nach rechts.
3. Speichern Sie die Konfigurationsdatei.

4. Erstellen Sie ein Symbol fir die Steuerung im vorderen Steuerbereich.
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Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Das von einer Steuerung
verwendete Symbol festlegen™” auf Seite 280.

5. Wahlen Sie 'Workspace Manager neu starten’ aus dem Meni ’Arbeitsbereich’.

Die folgende Steuerungsdefinition in der Datei /etc/dt/appconfig/types/
Sprache/audio.fp flgt beispielsweise eine Audio-Steuerung zwischen die Uhr-
und die Kalender-Steuerung ein.

CONTROL AudioApplication
TYPE icon

CONTAINER_NAME Top
CONTAINER_TYPE BOX

ICON AudioApp
POSITION_HINTS 2

PUSH_ACTION StartAudioApplication
PUSH_RECALL true

v Eine Steuerung entfernen

1. Erstellen Sie eine Konfigurationsdatei fir den vorderen Steuerbereich:
m Systemweit: /etc/dt/appconfig/types/ Sprache/Name.fp
m Personlich: Home-Verzeichnis/.dt/types/ Name.fp

2. Kopieren Sie die Definition der zu entfernenden Steuerung in die neue Datei.

Handelt es sich um eine integrierte Steuerung, finden Sie die Definition in der
Datei /usr/dt/appconfig/types/ Sprache/dtwm.fp.

Sie mussen nicht die gesamte Definition kopieren. Im kopierten Teil missen
jedoch die Felder CONTAINER_NAMENd CONTAINER_TYPEnthalten sein.
3. Fugen Sie das Feld DELETEder Definition hinzu:

DELETE True

4. Speichern Sie die Konfigurationsdatei.

5. Wabhlen Sie 'Workspace Manager neu starten’ aus dem Meni ’Arbeitsbereich’.

Die folgende Definition in der Datei /etc/dt/appconfig/types/ Sprache/
TrashCan.fp  entfernt beispielsweise den Papierkorb aus dem vorderen
Steuerbereich.

CONTROL Trash

CONTAINER_NAME Top
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CONTAINER_TYPE BOX
DELETE True

}

v Eine Steuerung andern

FolgendermaRen kann die Definition einer Steuerung geandert werden (um
beispielsweise ein anderes Symbol zu verwenden).

1. Kopieren Sie die gesamte Definition der Steuerung aus /usr/dt/appconfig/
types/ Sprache/dtwm.fp  in folgende Datei:
m Systemweit: /etc/dt/appconfig/types/Sprache/Name.fp
m Personlich: Home-Verzeichnis/.dt/types/ Name.fp .

2. Bearbeiten Sie die Felder, die gedndert werden sollen. Es kdnnen auch Felder
hinzugefuigt werden.

3. Speichern Sie die Datei.

4. Wahlen Sie "Workspace Manager neu starten’ aus dem Menu ’Arbeitsbereich’.

v Die Position von Steuerungen andern

1. Kopieren Sie die Defintionen der gewiinschten Steuerungen aus /usr/dt/
appconfig/types/ Sprache/dtwm.fp  in folgende Datei:

m Systemweit: /etc/dt/appconfig/types/ Sprache/Name.fp
m Personlich: Home-Verzeichnis/.dt/types/ Name.fp .

Fir jede Steuerung, deren Position gedndert werden soll, muB die gesamte
Definition kopiert werden.

2. Vertauschen Sie die Werte der POSITION_HINTS-Felder in den
Steuerungsdefinitionen.

3. Speichern Sie die Datei.

4. Wahlen Sie "Workspace Manager neu starten’ aus dem Menu ’Arbeitsbereich’.

Die folgenden Definitionen in der Datei /etc/dt/appconfig/types/C/

MailHelp.fp vertauschen beispielsweise die Positionen der Mail- und der
Hilfe-Manager-Steuerung und sperren diese Komponenten gegen Anderungen
durch Benutzer.

278 CDE Handbuch fiir fortgeschrittene Benutzer und Systemverwalter ¢ Méarz 2000



CONTROL Mail
POSITION_HINTS 12
LOCKED True
..Restliche Definition der Steuerung

}

CONTROL Help
POSITION_HINTS 5

LOCKED True
..Restliche Definition der Steuerung

}

Eine Steuerung im vorderen Steuerbereich ersetzen

¢ Erstellen Sie eine neue Steuerungsdefinition mit identischen Angaben fir:

m Steuerungshame

m  CONTAINER_NAMBV/ert

So sind beispielsweise die folgenden beiden Steuerungen in zwei verschiedenen
Konfigurationsdateien definiert. Sie haben identische Steuerungs- und
Container-Namen und gelten daher als dieselbe Steuerung.

m Definition in /etc/dt/appconfig/types/C/SysControls.fp

Control ImportantApplication

CONTAINER_NAME Top
CONTAINER_TYPE BOX

POSITION_HINTS 2

m Definition in Home-Verzeichnis/.dt/types/MyControls.fp

Control ImportantApplication

CONTAINER_NAME Top
CONTAINER_TYPE BOX

POSITION_HINTS 6

}

Die personliche Steuerung hat Vorrang und wird daher an Position 6 eingeftigt.
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280

Das von einer Steuerung verwendete Symbol

festlegen

Das Feld ICON der Steuerungsdefinition gibt die Symbolgrafik fiir die Steuerung an.
Beim Feld ICON kann es sich um folgendes handeln:

m Basisdateiname

Der Basisdateiname ist der Name der Datei mit der Symbolgrafik ohne die
Erweiterungen fur GroRe (mund t ) und Grafiktyp (bmund pm). Geben Sie
beispielsweise fur die Dateien MyGame.l.pm und MyGame.m.pmden Wert
MyGamean.

Wird der Dateiname ohne Pfad verwendet, missen die Symboldateien in ein
Verzeichnis im Symbolsuchpfad gestellt werden:

» Personliche Symbole: Home-Verzeichnis/.dt/icons
= Systemweite Symbole: /etc/dt/appconfig/icons/ Sprache
m Absoluter Pfad zu der Symboldatei, einschlieBlich des vollstandigen Dateinamens.

Der absolute Pfad sollte nur verwendet werden, wenn die Symboldatei sich nicht
im Symbolsuchpfad befindet.

Die erforderliche SymbolgroRe ist von der Position der Steuerung abhéngig:
Position GroRe
Hauptsteuerbereich — 48 x 48 Pixel (Name.l.pm oder Name.l.bm)
Zusétzlicher Steuerbereich — 24 x 24 Pixel (Name.s.pm oder Name.s.bm)
Plazieren Sie die Symboldatei in einem der folgenden Verzeichnisse:

m Persodnliche Symbole: Home-Verzeichnis/.dt/icons

m Systemweite Symbole: /etc/dt/appconfig/icons/ Sprache

Zusatzliche Steuerbereiche erstellen und
andern

Benutzer kdnnen zusatzliche Steuerbereiche mit den Pop-Up-Men(s des vorderen
Steuerbereichs erstellen oder &ndern.

In diesem Abschnitt finden Sie Informationen Uber systemweite Anpassungen, die
mit den Konfigurationsdateien des vorderen Steuerbereichs vorgenommen werden
mussen.

Ein zusatzlicher Steuerbereich ist einer Steuerung im Hauptsteuerbereich zugeordnet.
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. — SUBPAREL -Container
CONTROL - Container ist CONTROL (das Bedien-
ist das SUEPAMNEL element)
(Eedientafel)
N

CONTROL -Container ist
die BOX (Feld)

Abbildung 15-3 Der Container eines zusatzlichen Steuerbereichs ist die Steuerung,
der er zugeordnet ist.

Die Zuordnung wird in der Definition des zusatzlichen Steuerbereichs
vorgenommen. Der CONTAINER_NAMEibt die betreffende Steuerung an:

CONTROLSteuerungsname
{

}...

SUBPANEL Zusétzlicher_Steuerbereichsname
CONTAINER_NAME Steuerungsname

}...

Einen neuen systemweiten zusatzlichen
Steuerbereich erstellen

1. Ermitteln Sie den Steuerungsnamen der Steuerung im Hauptsteuerbereich, der
Sie den zusatzlichen Steuerbereich zuordnen méchten.

Handelt es sich um eine integrierte Steuerung, finden Sie die Definition in der
Datei /usr/dt/appconfig/types/ Sprache/dtwm.fp

2. Erstellen Sie eine neue Datei /etc/dt/appconfig/types/ Sprache/*.fp

3. Definieren Sie den zusatzlichen Steuerbereich:

SUBPANEL
Zusatzlicher_Steuerbereichsname

CONTAINER_NAME Steuerungsname
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TITLE Wert
KEYWORD Wert

4. Speichern Sie die neue Konfigurationsdatei.

5. Wahlen Sie 'Workspace Manager neu starten’ aus dem Meni ’Arbeitsbereich’.

Integrierte zusatzliche Steuerbereiche anpassen

Sie kdnnen die allgemeinen Eigenschaften (z. B. Titel) und den Inhalt der integrierten
zusatzlichen Steuerbereiche andern.

Allgemeine Eigenschaften eines integrierten zusatzlichen
Steuerbereichs andern
1. Erstellen Sie eine neue Konfigurationsdatei fur den vorderen Steuerbereich im
folgenden Verzeichnis:
m Systemweit: /etc/dt/appconfig/types/ Sprache/Name.fp
m Personlich: Home-Verzeichnis/.dt/types/ Name.fp .

2. Kopieren Sie die gesamte SUBPANELStandarddefinition aus /usr/dt/
appconfig/types/ Sprache/dtwm.fp  in die neue Datei:

SUBPANEL
Zusatzlicher_Steuerbereichsname

{
}

3. Andern Sie die Definition des zusétzlichen Steuerbereichs.
4. Speichern Sie die neue Konfigurationsdatei.

5. Wahlen Sie 'Workspace Manager neu starten’ aus dem Meni ’Arbeitsbereich’.

Die folgende Definition in der Datei /users/janice/.dt/types/PerApps.fp
andert beispielsweise den Namen des zuséatzlichen Steuerbereichs "Persdnliche
Anwendungen’;

SUBPANEL PersAppsSubpanel

CONTAINER_NAME TextEditor
TITLE Meine Anwendungen
}
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Eine systemweite Steuerung einem integrierten zuséatzlichen
Steuerbereich hinzuftigen

1. Erstellen Sie eine neue Konfigurationsdatei fur den vorderen Steuerbereich im
Verzeichnis /etc/dt/appconfig/types/ Sprache/Name.fp .

2. Definieren Sie die systemweite Steuerung.

Verwenden Sie das Feld CONTAINER_NAMENd das Feld CONTAINER_TYPEum
den Container fur die Steuerung anzugeben;

CONTROLSteuerungsname

CONTAINER_NAME Zusatzlicher_Steuerbereich
CONTAINER_TYPE SUBPANEL

=

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Steuerungen im vorderen
Steuerbereich definieren” auf Seite 285.

3. Speichern Sie die Konfigurationsdatei.

4. Wahlen Sie "Workspace Manager neu starten’ aus dem Menu ’Arbeitsbereich’.

Die folgende Steuerungsdefinition in der neuen Datei /etc/dt/appconfig/

types/ Sprache/DigitalClock.fp flgt beispielsweise die Steuerung ’Digitale
Uhr’ (in der Anwendungsgruppe 'Desktop-Werkzeuge’) dem zusatzlichen
Steuerbereich 'Persdnliche Anwendungen’ aller Benutzer hinzu.

CONTROL DigitalClockControl

{
TYPE icon
CONTAINER_NAME PerAppsSubpanel
CONTAINER_TYPE = SUBPANEL
ICON Dtdgclk
PUSH_ACTION DigitalClock
PUSH_RECALL True

Eine Steuerung aus einem integrierten zusatzlichen
Steuerbereich entfernen

¢ Gehen Sie wie beim Entfernen einer Steuerung aus dem Hauptsteuerbereich
vor. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Eine Steuerung
entfernen” auf Seite 277.
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Die Steuerung 'Symbol installieren’ entfernen

+ Fugen Sie das folgende Feld der Definition des zusatzlichen Steuerbereichs
hinzu:

CONTROL_INSTALL False

v Die SelbstschlieRfunktion zusatzlicher
Steuerbereiche andern

Zusatzliche Steuerbereiche werden standardmaRig automatisch geschlossen, sobald
der Benutzer eine Steuerung auswahlt, wenn der Steuerbereich nicht von seiner
urspringlichen Position verschoben wurde.

Der vordere Steuerbereich kann so konfiguriert werden, dal} zusatzliche
Steuerbereiche offen bleiben, bis sie vom Benutzer explizit geschlossen werden.

1. Erstellen Sie eine neue Konfigurationsdatei fur den vorderen Steuerbereich im
folgenden Verzeichnis:

m Systemweit: /etc/dt/appconfig/types/ Sprache/*.fp
m Personlich: Home-Verzeichnis/.dt/types/*.fp

2. Kopieren Sie die PANEL-Standarddefinition aus /usr/dt/appconfig/types/
Sprache/dtwm.fp  in die neue Datei:

PANEL FrontPanel
{

}

3. Fugen Sie folgendes Feld der PANEL:-Definition hinzu:

SUBPANEL_UNPOST False

4. Speichern Sie die neue Konfigurationsdatei.

5. Wahlen Sie 'Workspace Manager neu starten’ aus dem Meni ’Arbeitsbereich’.
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Steuerungen im vorderen Steuerbereich
definieren

Der Benutzer kann persdnliche Steuerungen durch Ablegen der entsprechenden
Symbole auf der Steuerung 'Symbol installieren’ erstellen.

Diese Vorgehensweise ermdglicht zwar eine einfache Anpassung der
Benutzeroberflache, jedoch steht nicht der volle Funktionsumfang der Steuerungen
im vorderen Steuerbereich zur Verfiigung. Eine mit 'Symbol installieren’ erstellte
Steuerung verfugt beispielsweise nicht tber folgende Merkmale;

m Animation
m Anzeigen eines Client-Fensters

m Andern des Erscheinungsbilds bei einem bestimmten Ereignis (z. B. beim
Empfangen neuer Post)

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Steuerungen im vorderen Steuerbereich manuell
erstellt werden kénnen.

Vollstéandige Informationen zur Syntax fur das Erstellen von Steuerungen sind auf
der Hilfeseite zu dtfpfile(4X) zu finden.

Steuerungsdefinitionen flr den vorderen
Steuerbereich

Die Struktur der Definition einer Steuerung im vorderen Steuerbereich lautet:
CONTROLSteuerungsname

TYPE Steuerungstyp

CONTAINER_NAME Wert

CONTAINER_TYPE Wert

andere Felder zum Definieren des Erscheinungsbilds und der Funktionsweise

}

Steuerungstypen

Das TYPEFeld der Definition bestimmt das grundlegende Verhalten der Steuerung.
TYPE (Steuerungstyp) Funktionsweise

icon (Standard). Die Steuerung fiihrt eine bestimmte Aktion aus,

sobald auf sie geklickt bzw. eine Datei auf ihr
abgelegt wird.
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blank Platzhalter zum Festlegen des Abstands zwischen

den Steuerungen.

busy Betriebsanzeige. Die Steuerung blinkt (schaltet
die Grafik um), wenn eine Aktion aufgerufen
wird.

client Ein Client-Fenster im vorderen Steuerbereich.

clock Die Steuerung zeigt die Uhrzeit an.

date Die Steuerung zeigt das aktuelle Datum an.

file

Die Steuerung reprasentiert eine Datei. Durch
Auswahlen der Steuerung wird die
Standardaktion fur die Datei ausgefuhrt.

v Eine neue Steuerung erstellen

Dieser Abschnitt enthalt Informationen Gber die allgemeinen Schritte zum Definieren
einer Steuerung und zum Erstellen der verschiedenen Steuerungstypen.

1.

Soll die Steuerung Uber eine PUSH_ACTIONund/oder DROP_ACTIONerfligen,
erstellen Sie die Aktionsdefinitionen. Diese Aktionen werden ausgefuhrt,
wenn der Benutzer auf die Steuerung klickt oder eine Datei auf ihr ablegt.

Erstellen Sie die Symboldateien fur die Steuerung.

Informationen tber die GroRe, Namen und Verzeichnisse der Symbole finden Sie
im Abschnitt ,,Symbolbilddateien” auf Seite 259.

Erstellen Sie eine neue Konfigurationsdatei fiir den vorderen Steuerbereich im
folgenden Verzeichnis:

m Systemweit: /etc/dt/appconfig/types/ Sprache/*.fp
m Personlich: Home-Verzeichnis/.dt/types/*.fp

Flgen Sie die Steuerungsdefinition der Datei hinzu.
Speichern Sie die Datei.

Waéhlen Sie 'Workspace Manager neu starten’ aus dem Menu ’Arbeitsbereich’.

Eine Steuerung erstellen, die beim Klicken eine Aktion
ausfuhrt

Mit den folgenden Feldern wird die Funktionsweise der Steuerung definiert;
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m TYPE Hat den Wert ’icon’.
m PUSH_ACTIONGibt den Namen der auszufiihrenden Aktion an.

Beispielsweise wird die folgende Steuerung dem zusétzlichen Steuerbereich
"Persdnliche Anwendungen’ hinzugefugt und startet ein vom Benutzer installiertes
Spiel:

CONTROL Ball

TYPE icon
CONTAINER_NAME PersAppsSubpanel
CONTAINER_TYPE SUBPANEL

ICON ball
PUSH_ACTION RunBallGame
HELP_STRING "Wahlen Sie diese Steuerung, um ’'Ball’ zu spielen."

}

Die folgende Steuerung wird in der linken oberen Ecke des Wechselbereichs
plaziert und startet eine Aktion namens CutDisp.

CONTROL StartCutDisp

{
TYPE icon

CONTAINER_NAME Switch

CONTAINER_TYPE SWITCH

POSITION_HINTS first

ICON cutdisp

HELP_STRING "Wahlen Sie diese Steuerung, um die Aktion
‘cutdisp’ auszufuhren."

PUSH_ACTION CutDisp
}

Eine Steuerung erstellen, die eine Datei O0ffnet

Mit den folgenden Feldern wird die Funktionsweise der Steuerung definiert;
m TYPE Hat den Wert “file’.

m FILE_NAME Gibt den Pfad der zu 6ffnenden Datei an.

m PUSH_ACTIONHat den Wert "Open’.

Es muB eine Open-Aktion fir den Datentyp der Datei existieren.

Im folgenden Beispiel wird eine Steuerung am rechten Rand des
Hauptsteuerbereichs hinzugefligt. Sie ruft den Texteditor mit der Datendatei /
users/ellen/PhoneList.txt auf. Die Open-Aktion fur *.txt -Dateien ist in
der Standardaktionsdatenbank enthalten.

CONTROL EditPhoneList
{
TYPE file
FILE_NAME lusers/ellen/PhoneList.txt
CONTAINER_NAME Top
CONTAINER_TYPE BOX
POSITION_HINTS last
ICON PhoneBook
HELP_STRING "Diese Steuerung zeigt die Telefonliste von Ellen an."
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PUSH_ACTION Open
}

Eine Steuerung als Ablagezone erstellen

Verwenden Sie das Feld DROP_ACTIONum die Aktion festzulegen, die beim
Ablegen einer Datei auf der Steuerung ausgefuhrt wird. Die Aktion muf} in der Lage
sein, Dateiargumente zu verarbeiten.

Oftmals enthalt eine Steuerungsdefinition sowohl das Feld PUSH_ACTIONals auch
DROP_ACTIONEs kann dann dieselbe Aktion fir Klicken und Ablegen verwendet
werden.

Die folgende Steuerung befindet sich im zusatzlichen Steuerbereich 'Persdnliche
Anwendungen’ und startet den X-Client xwud, der ein Dateiargument benétigt.

CONTROL Run_xwud
CONTAINER_NAME PerAppsSubpanel

CONTAINER_TYPE SUBPANEL
POSITION_HINTS 2

ICON Xwudlmage
PUSH_ACTION RunXwud
DROP_ACTION RunXwud

}

Eine Steuerung erstellen, die eine Datei tberwacht
Mit den folgenden Feldern wird die Funktionsweise der Steuerung definiert;
m TYPE Geben Sie einen der folgenden Werte an:

icon - Verwenden Sie diesen Typ, wenn eine PUSH_ACTIONund/oder
DROP_ACTIONUr die Steuerung definiert werden soll.

file - Verwenden Sie diesen Typ, wenn sich die Steuerung bei der Auswahl wie
die entsprechende Datei verhalten soll, wenn im Dateimanager doppelt auf deren
Symbol geklickt wird.

m ICON und ALTERNATE_ICONDiese beiden Felder legen die Grafiken fest, die fir
den geanderten und den nicht gednderten Status der Gberwachten Datei angezeigt
werden.

= MONITOR_TYPEDieses Feld beschreibt die Bedingungen fiir das Andern der
Grafik. Verwenden Sie hier einen der folgenden Werte:

mail - Die Steuerung andert das Erscheinungsbild, wenn Informationen in die
Datei eingefiigt werden.

file - Die Steuerung andert das Erscheinungsbild, wenn die Gberwachte Datei
nicht mehr leer ist.

m FILE_NAME Mit diesem Feld wird die zu tGberwachende Datei angegeben.

Die folgende Steuerung sucht beispielsweise nach der Datei meetings , die per
’Anonymous FTP’ auf das System Ubertragen werden sollte. Diese Steuerung
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befindet sich am oberen Rand des zuséatzlichen Steuerbereichs "Personliche
Anwendungen’.

CONTROL MonitorCalendar

TYPE file
CONTAINER_NAME PersonalApps
CONTAINER_TYPE SUBPANEL
POSITION_HINTS first
FILE_NAME lusersl/ftp/meetings

MONITOR_TYPE file
ICON meetingsno
ALTERNATE_ICON meetingsyes

}

Eine Einzelinstanz-Steuerung (Schalter) erstellen

Eine Einzelinstanz-Steuerung pruft, ob der ProzeR bereits ausgefiihrt wird, der mit
PUSH_ACTIONgestartet wurde. Wurde der Proze noch nicht gestartet, wird
PUSH_ACTIONausgefuhrt. Lauft der Prozel} bereits, wird das betreffende Fenster in
den Vordergrund des aktuellen Arbeitsbereichs gebracht.

Mit den folgenden Feldern wird die Funktionsweise der Steuerung definiert;
m PUSH_RECALiHat den Wert True .
m CLIENT_NAME Gibt der Steuerung den Namen des Client an.

Der Wert von CLIENT_NAMEmMufR mit der ersten Zeichenfolge (res_name) der
Eigenschaft WM_CLASS des Hauptfensters der Anwendung Ubereinstimmen.
Weitere Informationen hierzu finden Sie auf der Hilfeseite xprop(1).

m PUSH_ACTIONGi bt die Aktion an, die beim Klicken auf die Steuerung ausgefiuhrt
wird.

Folgende Steuerung startet eine Instanz einer Anwendung, deren Aktion den
Namen "MyEditor’ hat.

CONTROL MyEditor
{
TYPE icon
CONTAINER_NAME Top
CONTAINER_TYPE BOX
POSITION_HINTS 15

PUSH_RECALL True
CLIENT_NAME BestEditor
PUSH_ACTION StartMyEditor
ICON MyEd

}

Eine Client-Fenstersteuerung erstellen

Eine Client-Fenstersteuerung ist ein Anwendungsfenster im vorderen Steuerbereich.
Es kann beispielsweise eine Systemsauslastungsanzeige im vorderen Steuerbereich
durch Erstellen einer xload -Client-Fenstersteuerung angezeigt werden.

1. Definieren Sie die Steuerung.
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Mit den folgenden Feldern wird die Funktionsweise der Steuerung definiert;
m TYPE Hat den Wert client
m CLIENT_NAME Gibt den zu startenden Client an.

Der Wert von CLIENT_NAMEmMuR mit der ersten Zeichenfolge (res_name) der
Eigenschaft WM_CLASS des Hauptfensters der Anwendung Ubereinstimmen.
Weitere Informationen hierzu finden Sie auf der Hilfeseite xprop(1).

m CLIENT_GEOMETRYGibt die GroRe (in Pixel) an, die fur den vorderen
Steuerbereich des Client-Fensters benétigt wird.

Die Hilfeseite xwininfo(1) beschreibt, wie die GréRe eines Fensters in Pixel
ermittelt werden kann.

2. Wabhlen Sie 'Workspace Manager neu starten’ aus dem Meni ’Arbeitsbereich’.

3. Starten Sie den Client von der Befehlszeile eines Terminal-Emulatorfensters.
Die folgende Steuerung zeigt eine Auslastungsanzeige von 30 x 20 Pixel an.

CONTROL LoadMeter

{
TYPE client

CONTAINER_NAME Top
CONTAINER_TYPE BOX
CLIENT_NAME xload
CLIENT_GEOMETRY 30x20

}

Wird der Client zwischen den Sitzungen nicht gespeichert und wiederhergestellt,
sollten Sie die Steuerung so konfigurieren, daf sie beim Klicken des Benutzers auf
das Symbol den Client startet. Sie kdnnen beispielsweise die Steuerung
’LoadMeter’ konfigurieren, um den Client xload zu starten, indem Sie folgende
Zeile zu der Definition hinzuftigen:

PUSH_ACTION StartXload

und diese Aktion erstellen:
ACTION StartXload

{
WINDOW_TYPE
EXEC_STRING [usr/contrib/bin/X11/xload
}

Eine Steuerung animieren

Sie kdnnen einer Steuerung eine Animationssequenz zuordnen, die beim Klicken auf
die oder Ablegen auf der Komponente verwendet wird.

Damit eine Animation verwendet werden kann, muR die Steuerung folgende
Bedingungen erfillen:
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m Sie mul den Typ icon aufweisen.
m Sie muf} tber ein PUSH_ACTION oder DROP_ACTIONreld verfligen.
1. Die Animationssequenz wird mit der Komponente ANIMATION angegeben:

ANIMATION Animationsname
{

ANIMATION Symboll [ Verzdgerung_in_Millisekunden]
ANIMATION Symbol2 [ Verzdgerung_in_Millisekunden]

}

Dabei sind Symboll, Symbol2 usw. die Namen von Symbolen und
Verzogerung_in_Millisekunden die Zeitdauer in Millisekunden, die fur
Animationssymbole vergeht. Die Standardeinstellung fur die Zeitverzégerung
betragt 200 Millisekunden.

2. Flgen Sie das Feld PUSH_ANIMATIONund/oder DROP_ANIMATIONder
Steuerungsdefinition hinzu. Der Wert ist dabei der Name der
ANIMATION-Sequenz.

Im folgenden Beispiel wird eine Steuerung animiert, mit der die Anwendung
‘BestEditor’ gestartet werden kann. Die Zeitverzégerung zwischen den Symbolen
betragt 300 Millisekunden. Es wird vorausgesetzt, dal die Symboldateien

framel , frame2 usw. vorhanden sind.

CONTROL BestEditor
{
PUSH_ANIMATION BestEdAnimation
}
ANIMATION BestEdAnimation
{

framel 300
frame2

b

Elementhilfe flr die Steuerungen im vorderen Steuerbereich
bereitstellen

Elementhilfe kann auf zwei Arten fir eine Steuerung bereitgestellt werden:

m Durch eine Zeichenfolge in der Steuerungsdefinition.
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Die Zeichenfolge wird angezeigt, wenn der Benutzer fir die Steuerung
Elementhilfe anfordert. Sie darf keine Formatierungsinformationen (z. B.
Titelzeilen) oder Verweise enthalten.

Die Hilfe-Zeichenfolge muf} folgendermafen in der Definition der Steuerung
angegeben werden:

HELP_STRING Hilfe_Zeichenfolge

m Durch Angabe eines Hilfethemas in einem registrierten Hilfeband.

Eine Hilfethema enthélt Informationen, die mit den Funktionen des Hilfesystems
erstellt wurden. Um ein Hilfethema zu erstellen, bendtigen Sie das Help
Developer’s Kit des Desktops.

Der Hilfeband und die ID des Themas mussen in der Steuerungsdefinition
angegeben werden:

HELP_VOLUME Hilfeband
HELP_TOPIC  Thema_ID

Den Wechselbereich anpassen

Der Bereich zum Wechseln des Arbeitsbereichs kann folgendermalien angepal3t
werden:

m Anzahl der Arbeitsbereiche dndern.
m Layout des Wechselbereichs andern.

m Steuerungen im Wechselbereich d&ndern.

v Den Standardwert fur die Anzahl der
Arbeitsbereiche andern

¢ Andern Sie die folgende Ressource des Workspace Managers:

Dtwm*workspaceCount: n

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Anzahl von Arbeitsbereichen fir das
gesamte System andern” auf Seite 303.
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v Die Zeilenanzahl des Wechselbereichs andern

¢ Die Zeile NUMBER_OF_ROWf®r SWITCHDefinition muf gedndert werden.

Im folgenden Beispiel wird eine SWITCH-Komponente mit drei Zeilen definiert:
SWITCH Switch

CONTAINER_NAME  Feldname
NUMBER_OF_ROWS 3

v Steuerungen im Wechselbereich dndern oder
hinzufligen

1. Erstellen Sie zuerst eine Konfigurationsdatei fur den vorderen Steuerbereich
mit der Steuerungsdefinition.

m Legen Sie fest, daf sich die Steuerung im Wechselbereich befinden soll:

CONTAINER_NAME Switch
CONTAINER_TYPE SWITCH

m Geben Sie die Position im Wechselbereich an:
POSITION_HINTS n

Das Argument n ist eine Ganzzahl. Die Positionen sind sequentiell von links
nach rechts und von oben nach unten numeriert (der Standardbereich mit zwei
Zeilen hat die Positionen 1 bis 4).

2. Erstellen Sie ein Symbol fir die Steuerung. Die empfohlene Grofe ist 16 x 16
Pixel.

Im folgenden Beispiel wird eine Terminal-Steuerung in den Wechselbereich
eingeflgt.

CONTROL SwitchTerminal
{

TYPE icon
CONTAINER_NAME Switch
CONTAINER_TYPE SWITCH
POSITION_HINTS 3

ICON Fpterm

LABEL Terminal
PUSH_ACTION Dtterm
HELP_TOPIC FPOnltemTerm
HELP_VOLUME FPanel
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Die Steuerung verwendet ein integriertes Symbol und das von der Steuerung
"Terminal’ im zusatzlichen Steuerbereich 'Persénliche Anwendungen’ verwendete
Hilfethema.

Allgemeine Konfiguration des vorderen
Steuerbereichs

Die PANEL-Syntax des vorderen Steuerbereichs erméglicht folgendes:
m Andern der Position des vorderen Steuerbereichs.
m Andern des Aussehens des Fensters.

m Einstellen des allgemeinen Erscheinungsbilds und der allgemeinen Funktionsweise
der Steuerungen.

Die Standardbeschreibung von PANELDbefindet sich in der Datei /usr/dt/
appconfig/types/ Sprache/dtwm.fp

Weitere Informationen finden Sie auf der Hilfeseite dtfpfile(4X).

Allgemeine Arbeitsschritte

1. Erstellen Sie eine neue Konfigurationsdatei fur den vorderen Steuerbereich im
Verzeichnis /etc/dt/appconfig/types/ Sprache oder Home-Verzeichnis/
.dt/types

2. Kopieren Sie die Standardbeschreibung von PANELaus der Datei /usr/dt/
appconfig/types/ Sprache/dtwm.fp  in die neue Datei.

3. Nehmen Sie in der PANEL-Definition die gewiinschten Anderungen vor.
Die neue Definition hat Vorrang vor der Standarddefinition von PANEL

v Die Standardposition des vorderen Steuerbereichs
andern

¢ Uber das Feld PANEL_GEOMETRd¥er PANEL-Definition kann die Position des
Steuerbereichs festgelegt werden.
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Der folgende Steuerbereich befindet sich in der rechten oberen Ecke.

PANEL SpecialFrontPanel

PANEL_GEOMETRY -1+1

Steuerungen im Hauptsteuerbereich beschriften

1. Fugen Sie folgende Zeile der PANEL-Definition hinzu:

DISPLAY_CONTROL_LABELS True

2. Flgen Sie jeder Steuerung ein LABEL-Feld hinzu.
Steuerungsname wird verwendet, wenn LABEL nicht angegeben wird.

Das Klickverhalten von Steuerungen andern

¢ Uber das Feld CONTROL_BEHAVIORer PANEL-Definition wird festgelegt, wie
der Benutzer die PUSH_ACTIONeiner Steuerung starten kann. Folgende Werte
kénnen angegeben werden:

single_click — durch Klicken wird die PUSH_ACTIONausgefiuhrt.
double_click  — durch Doppelklicken der Steuerung wird die PUSH_ACTION
ausgefihrt.

Einen vorderen Steuerbereich neu erstellen

Das Erstellen eines neuen vorderen Steuerbereichs ist von Vorteil, wenn
umfangreiche Anderungen vorgenommen werden sollen.

Damit keine Namenskonflikte mit den integrierten Steuerbereichskomponenten
auftreten kdnnen, sollten neue eindeutige Namen fir PANELund die anderen
Container vergeben werden.

1. Erstellen Sie die PANELKomponente fur den neuen Steuerbereich. Verwenden
Sie einen eindeutigen Namen:

PANEL Vorderer_Steuerbereich
{

}
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2. Erstellen Sie die neuen Felder und Steuerungen. Verwenden Sie dabei die
neuen Container-Namen.

Sollen auch bereits vorhandene Komponenten verwendet werden, kopieren Sie
deren Definitionen, und andern Sie anschlieRend den Wert des Feldes
CONTAINER_NAME

3. Wahlen Sie "Workspace Manager neu starten’ aus dem Menu ’Arbeitsbereich’.

Beispiel zur Erstellung eines personlichen
vorderen Steuerbereichs mit drei Zeilen

Im folgenden Beispiel wird der vordere Standardbereich so gedndert, dal} seine
Steuerungen in drei Zeilen angezeigt werden.

1. Kopieren Sie die Datei/usr/dt/appconfig/types/ Sprache/dtwm.fp  in das
Verzeichnis Home-Verzeichnis/.dt/types/MyFrontPanel.fp . Weisen Sie fur
die Datei Schreibrechte zu.

Diese Konfigurationsdatei wird fiir den neuen Steuerbereich benétigt.

2. Andern Sie den Namen des vorderen Steuerbereichs:

PANEL NewFrontPanel

3. Andern Sie den Namen des Feldes *Top’ und seines Containers:
BOX NewFrontPanelTop

CONTAINER_NAME NewFrontPanel
POSITION_HINTS first

4. Fugen Sie Felddefinitionen fir die mittlere und die untere Zeile hinzu:
BOX NewFrontPanelMiddle

CONTAINER_NAME NewFrontPanel
POSITION_HINTS second
}

BOX NewFrontPanelBottom

CONTAINER_NAME NewFrontPanel
POSITION_HINTS second
}
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5. Andern Sie das Feld CONTAINER_NAMEHer folgenden Steuerungen in den Wert
NewFrontPanelTop

Uhr
Datum
Home
TextEditor
Mail

6. Andern Sie das Feld CONTAINER_NAMEHer folgenden Steuerungen in den Wert
NewFrontPanelBottom :

Drucker

Stil
Anwendungen
Abbrechen
Papierkorb

7. Andern Sie das Feld CONTAINER_NAMHer SWITCH-Komponente in den Wert
NewFrontPanelMiddle

8. Wahlen Sie "Workspace Manager neu starten’ aus dem Menu ’Arbeitsbereich’.
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KAPITEL 16

Workspace Manager konfigurieren

In diesem Kapitel erfahren Sie Details zur Konfiguration des Workspace Managers.

.Konfigurationsdateien des Workspace Managers” auf Seite 300
»Arbeitsbereiche anpassen” auf Seite 302

»Menus im Workspace Manager” auf Seite 305
».Maustastenbelegung andern” auf Seite 310
»Tastaturbelegungen andern” auf Seite 312

.Wechseln zwischen Standard- und benutzerdefinierter Funktionsweise” auf Seite
314

Der Workspace Manager ist der zum Desktop gehdrige Fenstermanager. Ebenso wie
andere Fenstermanager steuert und verwaltet dieses Modul die folgenden Elemente:

Aussehen von Fensterrahmen-Komponenten

Verhalten von Fenstern, einschlief3lich Fokusverhalten und Lage auf dem
Bildschirm

Tastatur- und Maustastenbelegungen
Aussehen von Fenstern bei Verkleinerung auf SymbolgroRe

Menis ’Arbeitsbereich’ und "Fenster’

Zusatzlich ist der Workspace Manager fur die folgenden Desktop-Elemente
verantwortlich:

Arbeitsbereiche. Der Workspace Manager steuert die Anzahl der Arbeitsbereiche
und Uberwacht, welche Fenster in den einzelnen Arbeitsbereichen gedffnet sind.

Hintergrundablagen des Arbeitsbereichs. Der Benutzer wechselt Hintergrund-Ablagen
zwar mit dem Style-Manager, ihre Verwaltung ist jedoch eine Funktion des
Workspace Managers.
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m Vorderer Steuerbereich. Obwohl der vordere Steuerbereich eigene
Konfigurationsdateien besitzt, wird er vom Workspace Manager aufgebaut und
verwaltet.

Fur einige dieser Elemente sind Anderungen mit dem Style-Manager méglich. Im
Style Manager kénnen haufig benétigte Modifikationen schnell und einfach
ausgefihrt werden. Andere Ressourcen wiederum mussen manuell eingestellt
werden.

Der Workspace Manager verfugt Gber den Befehlsnamen dtwm und basiert auf dem
Motif Window Manager.

m Referenzinformationen tber den Workspace Manager finden Sie auf den
Hilfeseiten dtwm(1) und dtwmrc(4).

m Informationen zur Einstellung von Ressourcen fir den Workspace Manager finden
Sie unter ,,Anwendungsressourcen festlegen” auf Seite 317.

m Die Konfigurationsdateien des vorderen Steuerbereichs sind beschrieben unter
Kapitel 15.

Details zur Einstellung von Ressourcen beschreibt das Thema
»~Anwendungsressourcen festlegen” auf Seite 317.

Konfigurationsdateien des Workspace
Managers

Informationen Uber die Fenstermenis, Arbeitsbereichsmenus, Tastaturbelegung und
die Maustastenbelegung bezieht der Workspace Manager aus einer der
Konfigurationsdateien.

Es handelt sich um folgende Dateien:

m Persodnliche Datei: HomeVerzeichnis/.dt/dtwmrc

m Systemspezifische Anpassungsdatei: /etc/dt/config/ sprache/sys.dtwmrc
m Integrierte Datei: /usr/dt/config/ sprache/sys.dtwmrc

Die Suche nach einer Konfigurationsdatei erfolgt in der angegebenen Reihenfolge.
Die zuerst ermittelte Datei wird verwendet.

Wenn ein Benutzer mehrere Sitzungssprachen verwendet, kann eine personliche,
sprachabhangige Konfigurationsdatei namens HomeVerzeichnis/.dt/  sprache/dtwrmc
angelegt werden. Diese hat dann Vorrang vor HomeVerzeichnis/.dt/dtwmrc
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v Personliche Konfigurationsdateien anlegen und
andern

Die personliche Konfigurationsdatei fir den Workspace Manager heif3t
HomeVerzeichnis/.dt/dtwmrc . Sofern diese Datei vorhanden ist, wird sie
entsprechend verwendet.

1. Doppelklicken Sie in der Anwendungsgruppe 'Desktop_Werkzeuge’ auf
‘Dtwmrc bearbeiten’.

Wenn bereits eine personliche Datei dtwmrc vorliegt, wird diese in den Editor
geladen. Andernfalls wird sys.dtwmrc  nach HomeVerzeichnis/.dt/dtwmrc
kopiert und erst anschlieBend geladen.

2. Bearbeiten Sie die Datei.

3. Beenden Sie den Editor.

Die Datei wird als Ihre personliche Datei dtwmrc gespeichert, unabhéangig von
der urspriinglichen Quelle.

v Systemweite Konfigurationsdatei anlegen

Die systemweit gultige Konfigurationsdatei fiir den Workspace Manager verfugt tGber
den Namen /etc/dt/config/ sprache/sys.dtwmrc

+ Kopieren Sie /usr/dt/config/ sprache/sys.dtwmrc  in /etc/dt/config/
sprache/sys.dtwmrc

Hinweis - Die Datei wird nicht verwendet, wenn HomeVerzeichnis/.dt/dtwmrc
bereits vorhanden ist.

v \Weitere Dateien einbinden

+ Verwenden Sie folgende Syntax:

include

Pfad
Pfad
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Beispielsweise bewirken die folgenden Zeilen die Einbindung der Datei /users/
ellen/mymenu

include

/users/ellen/mymenu

}

Include—Anweisungen ermdglichen die Erweiterung der Funktionalitat, ohne die
gesamte Konfigurationsdatei zu kopieren. Angenommen, ein Benutzer méchte ein
neues Tastenkirzel definieren, ohne die Konfigurationsdatei komplett zu bearbeiten.
Er wiirde dann lediglich eine Datei HomeVerzeichnis/.dt/dtwmrc mit folgendem
Inhalt erstellen:

include
[etc/dt/config/C/sys.dtwmrc
Keys DtKeyBindings

Alt<Key>F5 root f.menu Applications

Menu Applications

"GraphicsApp" f.exec "/usr/bin/GraphicsApp/GApp"

, .

Workspace Manager neu starten

Anderungen an der Konfigurationsdatei wirken sich erst dann aus, wenn der
Workspace Manager neu gestartet wird.

+ Wahlen Sie "Workspace Manager neu starten’ aus dem Menu ’Arbeitsbereich’
(klicken Sie mit Maustaste 3 in den Arbeitsbereich).

Arbeitsbereiche anpassen

Die Anpassung von Arbeitsbereichen, beispielsweise Anderungen des Namens und
der Anzahl, werden groftenteils auf der Benutzeroberflache des Desktops
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vorgenommen. Fir die Definition systemweiter Standardwerte verfligt der
Workspace Manager jedoch tber zuséatzliche Ressourcen.

Anzahl von Arbeitsbereichen flr das gesamte
System andern

StandardméRig ist der Desktop fiir vier Arbeitsbereiche konfiguriert. Uber ein
Popup-Men, das der Option ’Arbeitsbereiche’ zugeordnet ist, kann der Benutzer die
Anzahl erh6hen oder verringern.

In der Datei /usr/dt/app-defaults/C/Dtwm wird die Ressource
workspaceCount auf die folgende Standardanzahl von Arbeitsbereichen gesetzt:

Dtwm*0*workspaceCount: 4
Dtwm*workspaceCount: 1

Far Bildschirm 0 sind mehrere Arbeitsbereiche vorgesehen, fiir alle anderen
Bildschirme nur ein einziger.

Wenn diese Standardwerte fur alle neuen Benutzer einer Workstation geandert
werden sollen, kénnen Sie dazu eine Datei /etc/dt/config/C/sys.resources
anlegen bzw. andern, falls schon vorhanden.

+ Verwenden Sie die Ressource O*workspaceCount , um einen
systemibergreifenden Standardwert auf dem priméaren Bildschirm zu
definieren:

Dtwm*0*workspaceCount: anzahl

Im folgenden Beispiel wird die Anzahl der Arbeitsbereiche auf dem priméren
Bildschirm systemweit mit sechs festgelegt:

Dtwm*0*workspaceCount: 6

Informationen zur Einstellung von Ressourcen fur den Workspace Manager finden
Sie unter ,,Anwendungsressourcen festlegen” auf Seite 317.

Beispielsweise setzt die folgende Ressource die Anzahl der Arbeitsbereiche auf sechs:

Dtwm*workspaceCount: 6

Systemwveit gultige Namen von Arbeitsbereichen

Intern werden die Arbeitsbereiche nach dem Schema wsn numeriert, wobei n flr
eine beliebige nattirliche Zahl steht. Beispielsweise verfligen die vier
Standardarbeitsbereiche tiber die Namen wsO0 bis ws3.
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¢ Verwenden Sie die Ressource title , um den Namen eines speziellen
Arbeitsbereichs zu andern:

Dtwm*wsn: name

Informationen zum Festlegen von Ressourcen fir den Workspace Manager finden Sie
unter ,,Anwendungsressourcen festlegen” auf Seite 317.

Im folgenden Beispiel werden die vier Standardarbeitsbereiche umbenannt:

Dtwm*wsQ*title:  Anna
Dtwm*ws1*title:  Kurt
Dtwm*ws2*title: Julia
Dtwm*ws3*title: Patti

v Zusatzliche Hintergrund-Ablagen erzeugen

1. Erstellen Sie die Hintergrund-Ablagen als Bild. Dabei kann es sich um Bitmap-
oder Pixmap—Dateien handeln.

2. Speichern Sie die Hintergund-Ablagen in einem der folgenden Verzeichnisse.
(Die Verzeichnisse missen eventuell zuerst angelegt werden.)

m Systemweite Hintergrund-Ablagen: /etc/dt/backdrops
m Personliche Hintergund-Ablagen: HomeVerzeichnis/.dt/backdrops

3. Wahlen Sie "Workspace Manager neu starten’ aus dem Menu ’Arbeitsbereich’.

Die systemweit verwendeten sowie die personlichen Hintergrund-Ablagen
werden gemeinsam mit den integrierten Hintergrund-Ablagen in /usr/dt/
backdrops gespeichert.

Sie kdnnen eine vorhandene integrierte Hintergrund-Ablage ersetzen, indem Sie
eine personliche bzw. systemweite Hintergrund-Ablage mit demselben Namen
erstellen.

v Hintergrund-Ablagen durch Grafiken ersetzen

Die Hintergrund-Ablagen werden Uber das Root-Fenster des Bildschirms gelegt. Im
Dialogfeld 'Hintergrund-Ablage’ des Style Managers finden Sie die Option
"NoBackdrop’, mit der die Hintergrund-Ablage transparent gestaltet werden kann.

Hinter allen Hintergrund-Ablagen des Arbeitsbereichs befindet sich jeweils nur ein
einziges Root-Fenster. Somit bleibt eine Grafik, die Gber dem Root-Fenster plaziert
wurde, Uber alle Arbeitsbereiche hinweg bestehen. Sie kdnnen zwar festlegen, welche
Arbeitsbereiche das Root-Fenster mit einer Hintergrund-Ablage abdecken. In allen
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Arbeitsbereichen ist jedoch dieselbe Grafik sichtbar, wenn die Option 'NoBackdrop’
aktiviert ist.
1. Erstellen Sie die Grafik.

Das Grafikformat muf sich nach dem vorgesehenen Hilfsprogramm richten, mit
dem die Grafik im Root-Fenster angezeigt wird. Wenn Sie beispielsweise
xsetroot  einsetzen mdochten, missen Sie eine Bitmap-Datei erzeugen.

2. Legen Sie eine ausfiihrbare Datei HomeVerzeichnis/.dt/sessions/
sessionetc  an, wenn noch keine entsprechende Datei vorhanden ist.

Die Datei sessionetc  wird bei jeder Anmeldung des Benutzers ausgefiihrt.

3. Fugen Sie den Befehl zur Anzeige der Grafik in die Datei sessionetc  ein.
Der folgende Befehl bewirkt beispielsweise, dal das Root-Fenster mit dem
angegebenen Bitmap in Kachelstruktur gefillt wird:

xsetroot -bitmap /users/ellen/.dt/icons/root.bom

MenUs im Workspace Manager

Der Workspace Manager verfugt Gber drei Standardmends:

Arbeitsbereich — Dieses Meni wird auch als Root-Ment bezeichnet. Es wird immer
dann angezeigt, wenn der Benutzer die Maustaste 3 driickt, wahrend sich der
Mauszeiger Uber der Hintergrund-Ablage befindet. Das Men ist der Maustaste Uber
eine Maustastenbelegung zugeordnet.

Fenster — Dieses Menl wird angezeigt, wenn der Benutzer die Maustaste 1 oder 3
drickt, wahrend sich der Mauszeiger Uber der Mentschaltflache 'Fenster’ befindet
(obere linke Ecke des Fensterrahmens). Das Mena ist Uber die Ressource
windowMenu mit der Schaltflache verknipft.

Vorderer Steuerbereich — Dieses Meni wird angezeigt, wenn der Benutzer die
Maustaste 1 oder 3 driickt, wahrend sich der Mauszeiger tber der Menuschaltflache
'Fenster’ des vorderen Steuerbereichs befindet.

Menusyntax fur den Workspace Manager

In den MenuUs des Workspace Managers wird folgende Syntax verwendet:

Menu meniiname

{

Workspace Manager konfigurieren 305



auswahll

[ mnemonisches_zeichen] [ tastenkirzel] funktion [argument]
auswahl2

[ mnemonisches_zeichen] [ tastenkirzel] funktion [ argument]

-

Die einzelnen Parameter haben dabei folgende Bedeutung:

auswahl — Der Text oder das Bitmap, die im Menl angezeigt wird. Wenn ein Text
Leerzeichen enthalt, mufR} er in Anflhrungszeichen gesetzt werden. Fur Bitmaps gilt
die Syntax @/pfad.

mnemonisches_zeichen — Ein einzelnes Zeichen, das als Tastenkiirzel fungieren soll,
wenn das Menl gedffnet ist. Die Festlegung erfolgt nach dem Schema _ zeichen.

tastenkiirzel — Eine Tastenkombination, die unabhangig davon aktiv ist, ob das Menu
geoffnet ist oder nicht. Zur Definition von Tastenkirzeln gilt die Syntax
modifikator<Key> tastenname. Als Modifikator stehen Ctrl , Shift , Alt oder Lock
zur Verfigung. Eine Liste aller Tastennamen enthélt die Datei keysymdef.h im
Verzeichnis "X11 include".

funktion — Die Funktion, die ausgefuihrt werden soll, wenn ein bestimmter
Menieintrag gewahlt wird. Eine Liste der verfiigbaren Funktionen finden Sie auf der
Hilfeseite dtwmrc (4).

argument — Die Funktionsargumente. Details enthélt die Hilfeseite dtwmrc(4).

Beispielsweise wird das Fenster mit Hilfe des Menieintrags "Wiederherstellen’, in die
normale Darstellung gesetzt. Sobald das Ment gedffnet ist, geniigt auch die Eingabe
des Buchstabens '"W’, um denselben Effekt zu erzielen. Alternativ dazu kann die
Funktion mit der Tastenkombination Alt+F5 ausgel®st werden.

Wiederherstellen _W  Alt<Key> F5 f.normalize

Hinweis - Eine vollstandige Beschreibung der Menusyntax fur den Workspace
Manager finden Sie auf der Hilfeseite dtwmrc (4).

v Neue Menuelemente zum Menu ’Arbeitsbereich’
hinzufligen

1. Klicken Sie im zusatzlichen Steuerbereich 'Tools’ des vorderen Steuerbereichs
auf die Steuerung 'Add Item to Menu’.

Das Dialogfeld "Add Item to Workspace Menu’ wird angezeigt.
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—

= Hinzufiigen zu Arbeitsbereich—Men( B

Hinzuzufiigender Eintrag
Vollstindiger Pfadname des hinzuzufiigenden Eintrags:

Hinzufiigen | SchlieRen | Hilfe |

2. Geben Sie entweder den vollstadndigen Pfad ein, oder klicken Sie auf
’Durchsuchen’, und wahlen Sie den Pfad fur die Datei, die fur den jeweiligen
Menupunkt erforderlich ist.

Die gewtnschte Datei muf fur den Host zur Verfiigung stehen. Es muR sich also
um eine ausfuihrbare Datei handeln oder um eine Datei, deren Typ fur den Host
registriert wurde (beispielsweise Audio oder ManPage).

Der vollstandige Pfad einschlielich des Dateinamens wird im Eingabefeld
angezeigt.

3. Um dem Menu die Datei hinzuzuftigen, klicken Sie auf "Hinzufigen’.

AnschlieBend wird die Datei im Meni ’Arbeitsbereich’ an die erste Stelle gesetzt.
Das dazugehorige Standardsymbol und der Dateiname werden als Symbol und
Beschriftung fur das neue Menuelement verwendet.

Hinweis - Weitere Informationen zum Andern der Position des Elements innerhalb
des Menus ’Arbeitsbereich’ finden Sie unter ,,Menl ’Arbeitsbereich’ andern” auf
Seite 307.

v Menu ’Arbeitsbereich’ andern

1. Klicken Sie im zusatzlichen Steuerbereich 'Tools’ des vorderen Steuerbereichs
auf die Steuerung 'Customize Workspace Menu'’.

Der Dateimanager wird mit dem Konfigurationsordner fur das Menu
"Arbeitsbereich’ angezeigt. Beachten Sie, dal} die Dateien in diesem Ordner die
einzelnen Menielemente und die untergeordneten Ordner die jeweiligen
Untermens darstellen. Wenn Sie den Inhalt des Mendordners fur den
Arbeitsbereich neu ordnen, wird das entsprechende Ment ebenfalls neu sortiert.
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2. Mit der Funktion zum Ziehen und Ablegen kdnnen Sie das gewtnschte
Menuelement an eine andere Position im untergeordneten Ordner verschieben.

Die Hilfe zum Verwenden des Dateimanagers im Baumstrukturmodus finden Sie
unter Solaris Common Desktop Environment: Benutzerhandbuch.

3. Nicht mehr benétigte Menuelemente kdnnen Sie 16schen, indem Sie die
entsprechenden Dateien in den Papierkorb auf dem vorderen Steuerbereich
ziehen.

4. Das Umbenennen von Mentelementen erfolgt durch Bearbeiten der
entsprechenden Dateien bzw. Ordnernamen.

5. Wenn Sie alle Anderungen vorgenommen haben, wahlen Sie im Dateimanager
im Menu 'Datei’ den Eintrag 'Update Workspace Menu'’.

Im Menu ’Arbeitsbereich’ werden die im entsprechenden Ordner
vorgenommenen Anderungen ibernommen.
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v Ein neues Menu ’Arbeitsbereich’ (Root-Meni)
erstellen

1.

2.

4

Offnen Sie die Datei, die bearbeitet werden soll:
m Personlich: HomeVerzeichnis/.dt/dtwmrc
m Systemweit: /etc/dt/config/ sprache/sys.dtwmrc

Hinweise zur Erstellung dieser Dateien finden Sie unter
.Konfigurationsdateien des Workspace Managers” auf Seite 300.

Stellen Sie das neue Menl zusammen:

Menu meniiname

{
}

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Menisyntax fiir den Workspace
Manager” auf Seite 305.

Definieren oder andern Sie die Tastenbelegung zur Anzeige des neuen Mends.

Wenn das neue Meni ein vorhandenes ersetzt, &ndern Sie entsprechend die
Tastenzuordnung, Uber die das Menl ’Arbeitsbereich’ angezeigt wird.

<Btn3Down> root f.menu meniname

Wenn es sich um ein zusatzliches MenlU handelt, definieren Sie eine neue
Tastenbelegung. Im folgenden Beispiel wird das Meni ge6ffnet, wenn mit der
Maustaste 3 in die Hintergrund-Ablage geklickt und gleichzeitg die Shift-Taste
gedrickt wird:

Shift<Btn3Down> root f.menu meniiname

. Wahlen Sie "Workspace Manager neu starten’ aus dem Menu ’Arbeitsbereich’.

v Ein neues Menu ’'Fenster’ erstellen

Hinweis - Das MenU 'Fenster’ ist in den Workspace Manager integriert und sollte

n

icht wesentlich verandert werden, damit das Fensterverhalten in den einzelnen

Anwendungen maoglichst konsistent bleibt.

1

. Offnen Sie die Datei, die bearbeitet werden soll:
m Personlich: HomeVerzeichnis/.dt/dtwmrc
m Systemweit: /etc/dt/config/ sprache/sys.dtwmrc
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Hinweise zur Erstellung dieser Dateien finden Sie unter
.Konfigurationsdateien des Workspace Managers” auf Seite 300.

2. Stellen Sie das neue Meni zusammen:

Menu meniiname

{
}

3. Verwenden Sie die Ressource windowMenu, um das neue Meni anzugeben.

Dtwm*windowMenu: meniiname

4. Wahlen Sie "Workspace Manager neu starten’ aus dem Menu ’Arbeitsbereich’.

Maustastenbelegung andern

Bei einer Maustastenbelegung wird die Betatigung einer Maustaste und optional auch
einer Zusatztaste auf der Tastatur einer Funktion des Workspace Managers
zugeordnet. Einmal definierte Maustastenbelegungen gelten fiir alle Arbeitsbereiche.

Die voreingestellten Maustastenbelegungen fur den Desktop sind in der
Konfigurationsdatei des Workspace Managers in einer Gruppe namens
DtButtonBindings festgelegt:

Buttons DtButtonBindings
{

=

Syntax fur die Maustastenbelegung

Die Syntax flr Maustastenbelegungen hat folgende Form:

Buttons  Belegungsgruppenname

{

[ modifikator]< tastenname_mausaktion> kontext funktion [argument]
[ modifikator]< tastenname_mausaktion> kontext funktion [argument]

Die einzelnen Parameter kénnen folgendermaRen belegt werden:

tastenname—Btnl — Linke Maustaste Btn2 — Mittlere Maustaste (3-Tasten-Maus)
bzw. beide Maustasten (2-Tasten-Maus) Btn3 — Rechte Maustaste Btn4 — Tasten 1
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und 2 gleichzeitig auf 3-Tasten-Maus Btn5 — Tasten 2 und 3 gleichzeitig auf
3-Tasten-Maus

modifikator—Ctrl , Shift , Alt , Lock

mausaktion — Down — Maustaste gedrickt halten; Up — Maustaste loslassen; Click
— Klick mit einer Maustaste; Click2 — Doppelklick mit Maustaste; Drag — Maus
bewegen, wahrend eine Maustaste gedruckt ist.

kontext — Definiert den Bereich, in dem sich der Mauszeiger befinden muB, damit
die Funktionszuordnung gultig wird. Bei Bedarf trennen Sie mehrere Kontexte mit
dem Zeichen "| ".

root — Das Arbeitsbereichsfenster; window — Client—Fenster oder der
Fensterrahmen; frame — Fensterrahmen (ohne Inhalt); icon — Symbol; title —
Titelleiste; app — Client—Fenster (ohne Rahmen).

funktion — Eine der Funktionen des Workspace Managers. Eine Liste der verfligbaren
Funktionen finden Sie auf der Hilfeseite dtwmrc (4).

argument — Samtliche Argumente, die von der jeweiligen Funktion des
Fenstermanagers benétigt werden. Details finden Sie auf der Hilfeseite dtwmrc (4).

Die folgende Anweisungszeile bewirkt, dal das in DtRootMenu beschriebene Menu
angezeigt wird, wenn Maustaste 3 gedrickt wird, wahrend sich der Mauszeiger im
Arbeitsbereichsfenster befindet (aber nicht in Client-Fenstern).

<Btn3Down> root f.menu DtRootMenu

Hinweis - Eine ausfuihrliche Beschreibung der Syntax enthalt die Hilfeseite
dtwmrc(4).

Neue Maustastenbelegungen hinzufligen

1. Offnen Sie die Datei, die bearbeitet werden soll:
m Personlich: HomeVerzeichnis/.dt/dtwmrc
m Systemweit: /etc/dt/config/ sprache/sys.dtwmrc

Hinweise zur Erstellung dieser Dateien finden Sie unter
.Konfigurationsdateien des Workspace Managers” auf Seite 300.

2. Figen Sie die Maustastenbelegung in die Definition DtButtonBindings ein.

Ordnen Sie dem Klicken und dem Driicken einer bestimmten Maustaste keine
verschiedenen Funktionen zu. Ebenso gilt, daR eine Maustaste in einem
bestimmten Kontext immer nur eine Funktion haben sollte.

3. Wahlen Sie "Workspace Manager neu starten’ aus dem Menu ’Arbeitsbereich’.
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v Neue Gruppen flr Maustastenbelegungen
definieren

1.

3.

4.

312

Offnen Sie die Datei, die bearbeitet werden soll:
m Personlich: HomeVerzeichnis/.dt/dtwmrc
m Systemweit: /etc/dt/config/ sprache/sys.dtwmrc

Hinweise zur Erstellung dieser Dateien finden Sie unter
.Konfigurationsdateien des Workspace Managers” auf Seite 300.

Erstellen Sie die neue Gruppe fur die Maustastenbelegungen. Weitere

Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Syntax fiir die Maustastenbelegung”
auf Seite 310.

Geben Sie der Ressource buttonBindings einen neuen Namen;

Dtwm*buttonBindings: Belegungsgruppenname

Waéhlen Sie 'Workspace Manager neu starten’ aus dem Menu ’Arbeitsbereich’.

Hinweis - Die neue Belegungsdefinition ersetzt die bisherige. Wenn bestehende
Belegungen erhalten bleiben sollen, kopieren Sie diese aus DtButtonBindings

Tastaturbelegungen andern

Bei einer Tastaturbelegung, manchmal auch als Definition von Tastenkirzeln bezeichnet,
wird eine Kombination von Tasten einer Funktion des Workspace Managers

zugeordnet. Einmal definierte Tastaturbelegungen gelten fiir alle Arbeitsbereiche.

Hinweis - Vermeiden Sie es, haufig benutzten Tastenkombinationen eine neue
Bedeutung zuzuordnen. Beispielsweise ist es wenig sinnvoll, die Kombination
Shift+A mit einer Menufunktion zu belegen, weil dann der GroRbuchstabe A nicht
mehr verfugbar ist.
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Standard-Tastaturbelegungen fir das Desktop
Die voreingestellten Tastaturbelegungen sind in der Konfigurationsdatei des
Workspace Managers in einer Gruppe namens DtKeyBindings definiert;

Keys DtKeyBindings
{

=

Syntax fur Tastaturbelegungen

Die folgende Syntax wird fur Tastaturbelegungen verwendet:

Keys Belegungsgruppenname

[ modifikatoren]<Key> tastenname kontext  funktion [ argument]
[ modifikatoren]<Key> tastenname kontext  funktion [ argument]

}

Die einzelnen Parameter kénnen folgendermaRen belegt werden:

modifikatoren — Ctrl , Shift . Alt und Lock . Es sind mehrere Modifikatoren erlaubt.
Als Trenner dient das Leerzeichen.

tastenname — Die Taste, mit der die Funktion ausgel6st werden soll. Bei allen Tasten,
die mit einem Buchstaben oder einer Zahl beschriftet sind, ist diese Beschriftung der
gultige tastenname. Beispielsweise hat die Taste A’ den Tastennamen "a", und die
Taste "2" heiflt "2". Die Tabulatortaste hat den Kurznamen "Tab". Die Bezeichnungen
der Funktionstasten entsprechen der jeweiligen Beschriftung auf der Tastatur (z.B.
"F3").

Bei anderen Tasten wird die Bezeichnung in gesprochener Langform verwendet, z. B.
plus fur die Taste "+". Die Datei keysymdef.h enthélt alle Tastendefinitionen. Sie
ist in einem systemabhangigen Verzeichnis abgelegt.

kontext — Das Element, das den Eingabefokus besitzt, damit die zugehdrige Aktions
augefuihrt werden kann. Bei Bedarf lassen sich mehrere Kontexte verketten. Als
Trennzeichen dient dann "| ".

root — Hintergrund-Ablage des Arbeitsbereichs; window — Client—Fenster;
icon — Symbol

funktion — Eine Funktion des Fenstermanagers. Eine Liste der verfligbaren
Funktionen finden Sie auf der Hilfeseite dtwmrc (4).

argument — Samtliche Argumente, die von der jeweiligen Funktion des
Fenstermanagers bendtigt werden. Details finden Sie auf der Hilfeseite dtwmrc (4).

Im folgenden Beispiel wird eine Tastaturbelegung definiert, um den Eingabefokus
mit der Kombination Alt+F6 an das nachste temporéare Fenster zu Ubergeben.

Alt<Key>F6 window f.next_key transient
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Hinweis - Vollstandige Informationen zur Syntax von Tastaturbelegungen finden Sie
auf der Hilfeseite dtwmrc(4).

v Benutzerdefinierte Gruppen fir die
Tastaturbelegung erstellen

1. Offnen Sie die Datei, die bearbeitet werden soll:
m Personlich: HomeVerzeichnis/.dt/dtwmrc
m Systemweit: /etc/dt/config/ sprache/sys.dtwmrc

Hinweise zur Erstellung dieser Dateien finden Sie unter
.Konfigurationsdateien des Workspace Managers” auf Seite 300.

2. Gruppen mit Tastaturbelegungen sollten Sie immer eindeutig benennen

(belegungsgruppenname). Als Muster kann die vordefinierte Desktop—Gruppe
DtKeyBindings dienen.

3. Geben Sie der Ressource keyBindings  den Namen der neuen Gruppe:

Dtwm*keyBindings: belegungsgruppenname

4. Wahlen Sie "Workspace Manager neu starten’ aus dem Menu ’Arbeitsbereich’.

Hinweis - Durch die neuen Tastaturbelegungen werden die bisherigen ersetzt.
Wenn vorhandene Zuordnungen bestehen bleiben sollen, kopieren Sie diese aus
DtKeyBindings in die neue Gruppe.

Wechseln zwischen Standard- und
benutzerdefinierter Funktionsweise

So schalten Sie zwischen dem standardmaRigen Motif 1.2— und dem
CDE-Destkop-Fensterverhalten um:

1. Drucken Sie die Tastenkombination Alt+Shift+Ctrl+.
2. Klicken Sie im Dialogfeld auf 'OK’.

314 CDE Handbuch fiir fortgeschrittene Benutzer und Systemverwalter ¢ Méarz 2000



Beim Wechsel zur Standardfunktionsweise werden der vordere Steuerbereich und
samtliche benutzerdefinierten Tastatur- und Maustastenbelegungen entfernt.
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KAPITEL 17

Anwendungsressourcen, Schriftarten
und Farben verwalten

Mit Hilfe des Style Manager oder durch Anpassung zuséatzlicher Schriftarten und
Farbressourcen kann aus einer grolRen Anzahl von Farben und Schriftarten fur die
Anzeige ausgewahlt werden. Dieses Kapitel behandelt die Anpassung von
Schriftarten und Farbressourcen.

In diesem Kapitel ist aulRerdem beschrieben, wie Stilumsetzungen fur

DtEditor -Fensterobjekt-Anwendungen, wie den Desktop-Texteditor (dtpad ) und
Mailer (dtmail ), vorgenommen werden. Des weiteren sind Alternativen fur
DtEditor -Direktaufrufe des Fensterobjekt-Anwendungsmenus angegeben, die mit
diesen Umsetzungen in Konflikt treten.

m ,,Anwendungsressourcen festlegen” auf Seite 317
m ,,UNIX-Belegungen definieren” auf Seite 319

m ,,Schriftarten verwalten” auf Seite 324

m ,,Farben verwalten” auf Seite 330

m ,,Schattenstarken fir Anwendungsfenster festlegen” auf Seite 338

Anwendungsressourcen festlegen

Ressourcen werden von Anwendungen dazu verwendet, um gewisse Aspekte des
Erscheinungsbilds und des Verhaltens festzulegen. Beispielsweise ermdéglichen es
Ressourcen des Style Manager (dtstyle ), dem System anzugeben, wo es nach
Dateien mit Informationen Uber Farbpaletten suchen soll:

dtstyle*paletteDirectories: /usr/dt/palettes/C HomeVerzeichnis/.dt/palettes
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Die Standarddateien fiir Desktop-Anwendungen (app-defaults) befinden sich im
Verzeichnis /usr/dt/app-defaults/ sprache.

v Systemweite Ressourcen festlegen

¢ Flgen Sie die Ressourcen in die Datei /etc/dt/config/ sprache/
sys.resources ein. (Eventuell mussen Sie diese Datei noch anlegen.)

Wenn Sie beispielsweise in die Datei /etc/dt/config/C/sys.resources
folgendes einfligen:

AnApplication*resource: wert

dann wird bei der nachsten Anmeldung die Ressource AnApplication*resource
in der Eigenschaft RESOURCE_MANAGEHR jeden Benutzer bei der nachsten
Anmeldung gesetzt.

Hinweis - Weitere Informationen zum Style Manager finden Sie auf der Hilfeseite
dtstyle . Weitere Informationen zu den Mailer-Ressourcen finden Sie auf der
Hilfeseite dtmail

v Personliche Ressourcen festlegen

1. Fagen Sie die Ressourcen in die Datei HomeVerzeichnis/. Xdefaults ein.

2. Doppelklicken Sie auf 'Ressourcen erneut laden’ in der Anwendungsgruppe
‘Desktop-Anwendungen’.

Wie der Desktop Ressourcen ladt

Beim Neustart einer Sitzung werden die Ressourcen vom Sitzungmanager geladen.
Weitere Informationen Uber das Laden von Ressourcen in RESOURCE_MANAGER
durch den Sitzungsmanager finden Sie im Abschnitt ,,Sitzungsressourcen laden” auf
Seite 53.

ProzeBmanager-Ressourcen

Folgende Ressourcen des ProzeBmanagers stehen zur Verfiigung:
m sampleNowTR

m postPopupMenuTR

m selectNextProcessTR
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m selectPrevProcessTR
m selectFirstProcessTR
m selectLastProcessTR

m KkillSelectedProcessTR

UNIX-Belegungen definieren

UNIX-Belegungen sind standardméRig nicht aktiviert.

EMACS-Umsetzungen angeben

Die folgende Prozedur gibt an:

m EMACS-Umsetzungen fur DtEditor -Fensterobjekt-Anwendungen, wie den
Desktop-Texteditor (dtpad ) und Mailer (dtmail ).

m Alternativen fur DtEditor -Direktaufrufe des Fensterobjekt-Anwendungsmendis,
die mit diesen Umsetzungen in Konflikt treten.

1. Fugen Sie folgende Zeile in die Datei HomeVerzeichnis/. Xdefaults ein;
#include "/usr/dt/app-defaults/language/UNIXbindings"

Dabei gibt language den Wert der Umgebungsvariablen LANGan.

2. Sarten Sie lhre Sitzung neu.

EMACS-Umsetzungen andern

1. Fugen Sie den Inhalt der Datei /usr/dt/app-defaults/ sprache/
UNIXbindings in die Datei HomeVerzeichnis/.Xdefaults ein.

2. Bearbeiten Sie die Belegungen in der Datei .Xdefaults

3. Starten Sie anschlieend lhre Sitzung neu.

UNIX-Belegungen Uber die UNIXbindings-Datei

In der Datei /usr/dt/app-defaults/ sprache/UNIXbindings  sind die
Belegungen enthalten, die in den nachfolgenden Tabellen aufgeftihrt sind.
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Hinweis - Die Taste 'Entf’ l16scht das vorhergehende Zeichen, wenn die
UNIX-Belegungen aktiviert sind, und die Tastenkombination Umschalt+Enft 16scht
das nachste Zeichen.

Tabelle 17-1 enthalt die dtpad -Belegungen fur Menudirektaufrufe und
Direktaufruftext, die mit den UNIX-Belegungen in Konflikt treten.

TABELLE 17-1 dtpad -Belegungen

Menidirektaufrufe und Direktaufruftext Neue Belegung

Dtpad*fileMenu.print.acceleratorText:

Dtpad*fileMenu.print.accelerator:

Dtpad*editMenu.undo.acceleratorText: Strg+_
Dtpad*editMenu.undo.accelerator: Strg-<Taste>_
Dtpad*editMenu.paste.acceleratorText: Umschalt+Einfg
Dtpad*editMenu.paste.accelerator: Umschalt-<Taste> osflnsert
Dtpad*editMenu.findChange.acceleratorText: Strg+S
Dtpad*editMenu.findChange.accelerator: Strg-<Taste>n

Tabelle 17-2 enthalt die Belegungen fir das dtmail -Fenster 'Nachricht erstellen’ fur
Menidirektaufrufe und Direktaufruftext, die mit den UNIX-Belegungen in Konflikt
treten.

TABELLE 17-2 Belegungen im dtmail -Fenster 'Nachricht erstellen

Menidirektaufrufe und Direktaufruftext Neue Belegung
Dtmail*ComposeDialog*menubar*Edit.Undo.acceleratorText: Strg+_
Dtmail*ComposeDialog*menubar*Edit.Undo.accelerator: Strg-<Taste>_
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TABELLE 17-2

Belegungen im dtmail -Fenster 'Nachricht erstellen’ (fortgesetzt)

Menidirektaufrufe und Direktaufruftext Neue Belegung
Dtmail*ComposeDialog*menubar*Edit.Paste.acceleratorText: Umschalt+Einfg
Dtmail*ComposeDialog*menubar*Edit.Paste.accelerator: Umschalt-<Taste>
osflnsert
Dtmail*ComposeDialog*menubar*Edit.Find/Change.acceleratorText: Strg+S
Dtmail*ComposeDialog*menubar*Edit.Find/Change.accelerator: Strg-<Taste>n

Die folgenden Umsetzungen bieten Steuerungs- und Metatastenbelegungen sowie
einige zusétzliche Belegungen fur EMACS (GNU-Version). Wenn zulassig,
ermoglichen sie auch, dal} die Umschalttaste in Kombination mit der normalen
Belegung benutzt werden kann, um die Richtung des Vorgangs umzukehren.
Beispielsweise bewegt dann die Tastenkombination Strg+Umschalt+F den Cursor ein
Zeichen zurlick, da Strg+F den Cursor normalerweise ein Zeichen vorwarts bewegen.

Die zusatzlichen Belegungen sind:
Strg+Komma - vorheriges Wort
Strg+Umschalt+Komma - néchstes Wort
Strg+Punkt - néchstes Wort
Strg+Umschalt+Punkt - vorheriges Wort
Strg+Eingabe - Dateiende
Strg+Umschalt+Eingabe - Dateianfang

GNU EMACS belegt die Entf-Taste nicht mit dem Léschen des nachfolgenden
Zeichens, sondern mit dem Léschen des vorhergehenden Zeichens. Die
Tastenkombination Meta+F ist Ublicherweise das mnemonische Zeichen fir das
Dateiment, so da3 die Belegung mit néchstes Wort ignoriert wird. Fiir das néchste
Wort sollte eine der anderen Belegungen verwendet werden (zum Beispiel
Strg+Punkt).

Tabelle 17-3 zeigt eine Liste der DtEditor.text -Umsetzungen
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TABELLE 17-3  DtEditor.text -Umsetzungen

Kombinationstaste Taste Aktionsroutine

c~s <Taste>a: beginning-of-line()\n\ (Zeilenanfang)

cs <Taste>a: end-of-line()\n\ (Zeilenende)

c~s <Taste>b: backward-character()\n\ (vorheriges
Zeichen)

cs <Taste>b: forward-character()\n\ (nachstes
Zeichen)

c~s <Taste>b: backward-character()\n\ (vorheriges
Zeichen)

cs <Taste>b: backward-word()\n\ (vorheriges
Wort)

m ~s <Taste>b: backward-word()\n\ (vorheriges
Wort)

m s <Taste>b: forward-word()\n\ (vorheriges Wort)

c~s <Taste>d: delete-next-character()\n\ (nachstes
Zeichen l6schen)

cs <Taste>d: delete-previous-character()\n\
(vorheriges Zeichen l6schen)

m ~s <Taste>d: kill-next-word()\n\ (nachstes Wort
16schen)

m s <Taste>d: kill-previous-word()\n\ (vorheriges
Wort 16schen)

c~s <Taste>e: end-of-line()\n\ (Zeilenende)

cs <Taste>e: beginning-of-line()\n\ (Zeilenanfang)

c~s <Taste>f: forward-character()\n\ (nachstes
Zeichen)

cs <Taste>f: backward-character()\n\ (vorheriges
Zeichen)

m ~s <Taste>f: forward-word()\n\ (vorheriges Wort)
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TABELLE 17-3  DtEditor.text -Umsetzungen (fortgesetzt)

Kombinationstaste Taste Aktionsroutine

m s <Taste>f: backward-word()\n\ (vorheriges
Wort)

c <Taste>j: newline-and-indent()\n\ (neue Zeile

mit Einrdcken)

c~s <Taste>k: kill-to-end-of-line()\n\ (bis
Zeilenende 16schen)

cs <Taste>k: kill-to-start-of-line()\n\ (bis
Zeilenanfang l6schen)

c <Taste>l: redraw-display()\n\(Bildschirm neu
darstellen)

c <Taste>m: newline()\n\ (neue Zeile)

cs <Taste>n: process-up()\n\ (vorheriger ProzeR)

c~s <Taste>n: process-down()\n\ (nachster Prozef)

c <Taste>o: newline-and-backup()\n\ (neue Zeile

und sichern)

c~s <Taste>p: process-up()\n\ (vorheriger ProzeR)
cs <Taste>p: process-down()\n\ (nachster Prozef)
c~s <Taste>u: kill-to-start-of-line()\n\ (bis

Zeilenanfang l6schen)

cs <Taste>u: kill-to-end-of-line()\n\ (bis
Zeilenende 16schen)

c~s <Taste>v: next-page()\n\ (nachste Seite)

cs <Taste>v: previous-page()\n\ (vorherige Seite)

m ~s <Taste>v: previous-page()\n\ (vorherige Seite)

m s <Taste>v: next-page()\n\ (nachste Seite)

c <Taste>w: kill-selection()\n\ (Auswahl 16schen)

c~s <Taste>y: unkill)\n\ (L&schen rickgéangig
machen)

Anwendungsressourcen, Schriftarten und Farben verwalten 323



324

TABELLE 17-3  DtEditor.text

-Umsetzungen (fortgesetzt)

Kombinationstaste Taste Aktionsroutine

m <Taste>]: forward-paragraph()\n\ (nachster
Absatz)

m <Taste>[: backward-paragraph()\n\ (vorheriger
Absatz)

c~s <Taste>Komma: backward-word()\n\ (vorheriges
Wort)

cs <Taste>Komma: forward-word()\n\ (vorheriges Wort)

m <Taste>\\<: beginning-of-file()\n\ (Dateianfang)

c~s <Taste>Punkt: forward-word()\n\ (vorheriges Wort)

cs <Taste>Punkt: backward-word()\n\ (vorheriges
Wort)

m <Taste>\\>: end-of-file()\n\ (Dateiende)

c~s <Taste>Eingabe: end-of-file()\n\ (Dateiende)

cs <Taste>Eingabe: beginning-of-file()\n\ (Dateianfang)

~C ~s ~m ~a <Key>osfDelete: delete-previous-character()\n\ (letztes
Zeichen l6schen)

~CS~m ~a <Key>osfDelete: delete-next-character() (néchstes

Zeichen l6schen)

Schriftarten verwalten

Mit dem Dialogfenster ‘Schrift’ des Style Manager kann die Schriftgruppe und -gréRe
far alle Anwendungen ausgewahlt werden. Es kénnen auch Schriftarten auf der
Befehlszeile angegeben werden und Ressourcen verwendet werden, um:

m Schriftartressourcen fur einzelne Anwendungen festzulegen

m verschiedene Schriftarten, die vom Dialogfenster Schrift’ benutzt werden sollen,

zuordnen.
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Eine Schriftart ist eine Darstellung der Art und Weise, in der Textzeichen gedruckt
oder angezeigt werden. Das Desktop enthalt eine Vielfalt von Schriften in
verschiedenen Arten und GroéfRen.

Eine Bitmap-Schriftart besteht aus einer Matrix aus Punkten. StandardmaRig
konfiguriert der Style Manager nur Bitmap-Schriftarten. Die Schriftart ist vollstandig
in einer Datei enthalten. Fir die Gesamtheit von SchriftgréBen, Zeichenneigungen
und Schriftstarken werden viele Dateien benétigt.

Schriftarten sind angegeben als Werte von Ressourcen und als Befehlsparameter. Die
gewdinschte Schriftart wird Gber den XLFD- (X Logical Font Description-) Namen
angefordert. Das System ermittelt die Schriftart, die der gegebenen Beschreibung am
besten entspricht.

Schriftartressourcen des Desktops festlegen

Das Dialogfenster ‘Schrift’ des Style Manager erlaubt, Schriftarten (bis zu sieben
GrofRen) fur Texteingaben, Bezeichnungen usw. festzulegen. Auerdem konnen Sie
Schriftartgruppen hinzufiigen oder 16schen.

Vom Dialogfenster ’Schrift’ festgelegte Ressourcen

Wenn eine Schriftart ausgewahlt wird, werden die folgenden Ressourcen in die
Eigenschaft RESOURCE_MANAGHE®&chrieben:

m SystemFont wird verwendet flir Systembereiche, wie zum Beispiel Menuleisten,
Mendteilfenster, Tasten, Umschalttasten und Beschriftungen. Die folgende
Ressource wird von SystemFont festgelegt:

*FontList - wird in Systembereichen von Desktop-Clients und anderen Clients
angezeigt, die mit dem OSF/Motif-Toolkit erstellt wurden.

m UserFont wird zur Texteingabe in Fenster verwendet. Die folgenden Ressourcen
werden von UserFont festgelegt:

*Font - unterstltzt altere Versionen von X-Anwendungen
*FontSet - die Haupteinstellung
*XmText*FontList - wird in Texteingabefenstern angezeigt

*XmTextField*FontList - wird in Texteingabefenstern angezeigt

Vom Dialogfenster ‘Schrift’ verwendete Schriftarten

Die Schriftarten, die fiir jede Auswahl im Dialogfenster "Schrift’ verwendet werden,
werden in der Ressourcendatei /usr/dt/app-defaults/Dtstyle festgelegt. Bis
zu sieben GréRen kénnen angegeben werden.
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NumFonts - Anzahl von SchriftgroRen im Dialogfenster 'Schrift’

SystemFont[1-7] - bis zu sieben Ressourcen, die einer Auswahl im Dialogfenster
'Schrift’ fir SystemFont eine bestimmte Schriftart zuweisen

UserFont[1-7] - bis zu sieben Ressourcen, die einer Auswahl im Dialogfenster
'Schrift’ fur UserFont eine bestimmte Schriftart zuweisen

Hinweis - Die Standardschriftarten fur diese Ressourcen wurden flr Lesbarkeit auf
verschiedenen Bildschirmen ausgewahlt. Wenn fur eine Anwendung eine besondere
Schriftart bendétigt wird, sollte die Schriftart mit einer Schriftartressource der
Anwendung festgelegt werden und nicht mit einer Anderung der Schriftarten des
Desktop.

Weitere Informationen zu Schriftarten von Anwendungen finden Sie auf den
Hilfeseiten DtStdAppFontNames(5) und DtStdInterfaceFontNames(5).

v Verflgbare Schriftarten auflisten

1. Geben Sie folgenden Befehl ein:

xlsfonts [- optionen] [-fn muster]

Eine Liste mit XLFD-Namen und Alias-Namen von Schriftarten, die auf dem
System zur Verfiigung stehen, wird angezeigt. Bitmap-Schriftarten zeigen Werte
in allen vierzehn XLFD-Feldern. Skalierbare Schriften zeigen Nullen an den
Positionen pixelgroRe, punktgroe, auflosungX, und auflésungy.

2. Um nach bestimmten Schriftarten zu suchen, verwenden Sie die Funktionen
zur Mustersuche von xlIsfonts . Mit Platzhalterzeichen kénnen Sie den Teil
des Musters ersetzen, der nicht tbereinstimmen soll.

3. Wenn xlsfonts keine Schriftennamen anzeigt, die mit dt beginnen, enthéalt
der Schriftartenpfad keine Desktop-Schriftarten. Geben Sie folgenden Befehl
ein, um die Desktop-Schriftarten in die verfligbaren Schriftarten
miteinzubeziehen;

xset +fp  verzeichnisname

wobeiverzeichnisname das Verzeichnis mit den Desktopschriftarten ist. Die
Standardposition beim Neustart einer Sitzung ist /usr/dt/config/xfonts/
sprache.

Zuséatzliche Informationen:
m Die Hilfenseiten von xset und xlIsfonts enthalten die verfiigbaren Optionen.
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m Das X-Fenster-System benutzen erklart Alias-Namen von Schriftarten und den
xset -Client.

v Schriftarten auf der Befehlszeile angeben

¢+ Verwenden Sie die Befehlszeilenoption —-xrm , um eine Schriftartenressource
flr einen bestimmten Client anzugeben. Beispiel:

anwendungsname -xrm
"*pitstream-charter-medium-r-normal-8-88-75-75-p-45-is08859-1"

X Logical Font Description (XLFD)

Eine Schriftart wird durch eine Liste mit vierzehn verschiedenen Merkmalen, die
durch Bindestriche (-) getrennt sind, angegeben. Dies wird X Logical Font
Description (XLFD) genannt. In einigen Fallen kann eine Eigenschaft in der Liste
durch das Platzhalterzeichen * ersetzt werden, und ein Zeichen in einer Eigenschaft
kann durch das Platzhalterzeichen ? ersetzt werden. Tabelle 17-4 enthalt eine Liste
von Spezifikationen der Zeichenfolgen fur die Eigenschaften von Schriftarten.

Die Form der Spezifikation der Zeichenfolge fr eine Eigenschaft lautet;

"Entwickler-Markenname-Schriftstarke-Zeichenneigung-Zeichenbreite-Zusatzliche
Informationen -PixelgréRe-PunktgréBe-AuflosungX-AuflésungY-Zeichenabstand-
Durchschnittsbreite-Zeichensatzregistrierung-Zeichensatz-Codierung"

TABELLE 17-4  Spezifikationen der Zeichenfolgen fir Eigenschaften von Schriftarten

Zeichenfolge fir Eigenschaft Definition

Entwickler Zeichenfolge, die den Entwickler der Schriftart identifiziert

Markenname Zeichenfolge, die den Markennamen der Schriftart
identifiziert

Schriftstarke Zeichenfolge, die die relative Schriftstarke der Schriftart

angibt, z.B. fett
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TABELLE 17-4  Spezifikationen der Zeichenfolgen fur Eigenschaften von

Schriftarten (fortgesetzt)

Zeichenfolge fir Eigenschaft

Definition

Zeichenneigung

Zeichenbreite

Zusétzliche Informationen

PixelgrofRe

Punktgroie

AuflésungX

AuflésungY

Zeichenabstand

Durchschnittsbreite

Zeichensatzregistrierung

Zeichensatz-Codierung

Code, der die Richtung der Zeichenneigung beschreibt:
R (Roman - keine Neigung)

I (Italic — Neigung rechts)

O (Oblique - Neigung rechts)

RI (Reverse Italic — Neigung links)

RO (Reverse Oblique — Neigung links)

Zeichenfolge, die die Breite angibt, z.B. komprimiert oder
erweitert

Zeichenfolge mit zusatzlichen Informationen, die
gebraucht werden, um die Schriftart eindeutig zu
identifizieren

Eine Ganzzahl, die die GrofRe eines m-Quadrats in Pixel
angibt

Eine Ganzzahl, die die GrolRe eines m-Quadrats in
Dezimalpunkten angibt

Eine Ganzzahl, die die horizontale Auflésung in Pixel
angibt

Eine Ganzzahl, die die vertikale Auflésung in Pixel angibt

Ein Code, der den Abstand zwischen den Zeichen angibt
M (Monospace—feste Zeichenbreite)

P (Proportionaler Abstand-variable Zeichenbreite)

C (Zeichenfeld)

Eine Ganzzahl, die die Durchschnittsbreite in 1/10 Pixel
angibt

Zeichenfolge, die den Registrierungsberechtigten angibt,
der den Schriftarten-Code registriert hat

Zeichenfolge, die den Zeichensatz in der angegebenen
Registerierung angibt
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Beispiel

Der folgende XLFD-Name beschreibt die Schriftart 'charter’ von Bitstream, die die
1SO8859-1 Standard-Codierung unterstitzt:

-bitstream-charter-medium-r-normal--8-80-75-75-p-45-is08859-1

Die Schriftart hat eine mittlere Schriftstarke, keine spezielle Neigung und eine
normale Breite. Sie ist eine proportionale Schriftart mit einem m-Quadratfeld von 8
Pixel oder 8,0 Punkten. Die horizontale und vertikale Aufldsung ist jeweils 75 Pixel.
Die Durchschnittsbreite eines Zeichens betragt 45 1/10 Pixel oder 4,5 Pixel.

Teile der Zeichenfolge kénnen durch Platzhalterzeichen ersetzt werden. Das System
verwendet die erste Schriftart, die dem angegebenen Muster entspricht.

Wenn nur eine Acht-Pixel-Schriftart "charter’ benétigt wird, geben Sie folgendes ein:

*-charter-*-*-*.*-8-*

Ausgewahlte Schriftartengruppenattribute anzeigen

Mit der Schaltflache ’Attribute’ im Dialogfenster "Schrift’ im Style Manager kénnen
Sie die folgenden Attribute von Schriftartengruppen anzeigen:

m Schriftartengruppe
m SchriftgroRe

m Alias

m Alias-XLFD

m Alias-Position

m Schriftart

m Schriftart-XLFD

Benutzer-Schriftartengruppen im Dateisystem

Wenn ein Benutzer eine Schriftartengruppe hinzuftigt, wird sie im folgenden
Verzeichnis gespeichert;

HomeVerzeichnis/.dt/sdtfonts/ Host/ Sprache/ Schriftart-nnnnnn
Host ist der Name des Hosts der lokalen Workstation.

Sprache gibt das aktuelle Gebietsschema des Benutzers an (beispielsweise ,,C* oder
,,ja“)-

Schriftart-nnnnnn ist ein Name, der aus dem Namen der ausgewahlten Schriftart
abgeleitet und um eine eindeutige Zufallszahl erweitert wird.

Dieses Schriftartengruppenverzeichnis enthélt die folgenden drei Dateien:

m fonts.alias
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n fonts.dir
m sdtfonts.group

Die Dateien fonts.alias und fonts.dir sind normale X11-Schriftartendateien,
die in den Schriftenpfad des X-Servers aufgenommen werden kdnnen. Die Datei
sdtfonts.group enthéalt den vom Benutzer angegebenen Namen der
Schriftartengruppe.

Erstellung von Schriftartengruppen durch den
Systemverwalter

Damit andere Benutzer die Schriftartengruppen auf einer Workstation nutzen
kénnen, kann der Systemverwalter die Schriftartengruppen in das Verzeichnis /etc/
dt/sdtfonts/ Sprache oder /usr/openwin/lib/X11/stdfonts/ Sprache
kopieren. Der Sitzungsmanager sucht zunachst in HomeVerzeichnis/.dt/stdfonts/
Host/ Sprache, dann in /etc/dt/sdtfonts / Sprache und abschlief3end in /usr/
openwin/lib/X11/stdfonts/ Sprache.

Farben verwalten

Dieser Abschnitt beschreibt:
m  Wie der Style Manager Bildschirmfarben einstellt.

m  Wie der Style Manager Ressourcen verwendet, um die Farben des Desktops zu
steuern.

Farbpaletten

Eine Palette besteht aus einer Gruppe von Farbskalen. Die Farbskalen fur die aktuelle
Palette werden im Dialogfenster Farbe’ des Style Manager gezeigt.

Fir jede Palette existiert eine Datei. Die Ressource paletteDirectories gibt die
Verzeichnisse an, die Palettendateien enthalten. StandardmaRig enthalt diese
Ressource:

m Integrierte Paletten: /usr/dt/palettes
m Systemweite Paletten: /etc/dt/palettes

m Personliche Paletten: HomeVerzeichnis/.dt/palettes
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Farbskalen

Jede Farbskala in der aktuellen Palette wird durch eine Farbtaste im Dialogfenster
"Farben’ des Style Manager dargestellt. Jede Farbe wird durch eine
Farbskala-Kennung - eine Zahl von 1 bis 8 - identifiziert.

—-| Urngebungsmanager - Farbe

— Faletten

Clay -

biaricony Hinzufiigen

W el
Hardcopy dp .

Blackhite _ Ldschen |

_
HRER

 Hardeopy

1' ﬂ 3| 4 ...

Ahzahl der Farben... |

ok | Abbruch | Hife |

Abbildung 17-1  Farbskala-Kennwerte fir HIGH_COLOR

Jede Farbskala ist aus maximal funf Farben zusammengesetzt. Jede Farbtaste zeigt
die Hintergrundfarbe der Farbskala. Die funf Farben in jeder Farbskala stellen die
folgenden Ressourcen fir Anzeigekomponenten dar:

foreground - Der Vordergrund eines Anwendungsfensters oder Fensterrahmens. Er
ist entweder schwarz oder weil3. Er wird im allgemeinen fur Text in Fenstern und
Titel benutzt.

background - Der Hintergrund der Anwendung oder des Fensterrahmens.

topShadowcColor - die Farbe der oberen und linken Schattierungen von
Anwendungsbedienelemente (z. B. Schaltflachen) und Fensterrahmen.

bottomShadowColor - Die Farbe der unteren und rechten Schattierungen der
Anwendungsbedienelemente und Fensterrahmen.

selectColor - Die Farbe, die den aktiven Status von bestimmten Bedienelementen
anzeigt, z.B. aktive Umschalttasten und Schaltflachen.

Die Anzahl der Farben, die von jeder Palette verwendet wird, wird Uber die
Ressource colorUse festgelegt, die der Benutzer Uber das Dialogfenster 'Number of
Colors To Use’ des Style Managers festlegen kann.
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Farbwerte angeben

Der Style Manager verwendet RGB-Werte, wenn er Farbinformationen in seine
Palettendateien schreibt. Die Syntax fiir RGB-Zahlen lautet:

#RedGreenBlue

Red, Green, und Blue sind hexadezimale Zahlen, jede mit 1 bis 4 Stellen, die die
Menge der benutzten Farbe anzeigen. Jede Farbe mufR die gleiche Anzahl an Stellen
haben. Deshalb bestehen guiltige Farbwerte aus 3, 6, 9 oder 12 hexadezimalen Stellen.

Weil3 kbnnte zum Beispiel auf jede der folgenden Méglichkeiten angegeben werden;

#ff
i
i
Eniiniiniin

Wenn eine Farbressource direkt eingestellt wird, kann entweder der Farbname oder
der RGB-Wert verwendet werden. Die Datei /usr/lib/X11/rgb.txt enthalt eine
Liste aller benannten Farben.

Wie Farbskalen Ressourcen zugeordnet werden

Das Desktop ordnet Farbskalen ber Ressourcen verschiedenen Bildschirmelementen
zu. Dabei werden die in Tabelle 17-5 dargestellten Zuordnungen angegeben.

TABELLE 17-5 Zu Ressourcen zugeordnete Farbskalen

Ressource Bildschirmelement

activeColorSetld Rahmenfarbe des aktiven Fensters

inactiveColorSetld Rahmenfarbe des nicht aktiven Fensters

textColorSetld Texteingabebereiche

primaryColorSetld Haupthintergrundbereiche der Anwendung

secondaryColorSetld Mentileiste, Menis und Dialogfenster der
Anwendung

Diese Ressourcen akzeptieren eine Farbskala-Kennung als Wert. Bei
Farbbildschirmelementen mit Farbskala-Kennungen kann das Element dynamisch
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das neue Farbschema tibernehmen, sobald eine neue Palette mit dem Style Manager
ausgewahlt wird.

Sie kdnnen diese Ressourcen fur individuelle Anwendungen einsetzen.
Beispielsweise zeigt die folgende Zeile, wie man alle dtterm -Fenster visuell
gruppieren kénnte, indem Farbskala 8 als Grundfarbe verwendet wird.

dtterm*primaryColorSetld: 8

Standardzuordnungen fur Farbskalen

Die Farbskalen-Kennung, die fur Bildschirmelemente verwendet wird, hdngt davon
ab, wieviel Farben im Style Manager festgelegt sind.

Tabelle 17-6 zeigt die Farbskalenkennungen fiir den Modus ,,Maximale Anzahl
Farben* (acht Farbskalen) des Style Manager (Einstellung ,,Mehr Farben fur
Desktop®).

TABELLE 17-6 Maximale Anzahl Farben

Farbskalen- Bildschirmelement

Kennung

1 Rahmenfarbe des aktiven Fensters

2 Rahmenfarbe des nicht aktiven Fensters

3 Nicht verwendet (Standard)

4 Texteingabebereiche

5 Haupthintergrundbereiche der Anwendung

6 Menileiste, Ments und Dialogfenster der Anwendung
7 Nicht verwendet (Standard)

8 Hintergrund des Bedienfelds

Tabelle 17-7 zeigt die Farbskalenkennungen fir den Modus ,,Mittlere Farbe* (vier
Farbskalen) des Style Manager (Einstellung ,,Mehr Farben fir Anwendungen®).
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TABELLE 17-7  Mittlere Farbe

Farbskalen- Bildschirmelement

Kennung

1 Rahmenfarbe des aktiven Fensters

2 Rahmenfarbe des nicht aktiven Fensters

3 Hintergrundfarbe fir Anwendung und Bedienfeld
4 Texteingabebereiche

Tabelle 17-8 zeigt die Farbskalenkennungen fir den Modus ,,Niedrige Farbe* (vier
Farbskalen) des Style Manager (Einstellung ,,Die meisten Farben fur Anwendungen®).

TABELLE 17-8  Niedrige Farbe

Farbskalen- Bildschirmelement
Kennung
1 Rahmen des aktiven Fensters, Auswahlschaltflachen im

Arbeitsbereich

2 Alle anderen Bildschirmelemente

Farbe mit dem Style Manager steuern

Mit dem Style Manager kénnen Farben fir Desktop-Anwendungen und andere
kooperierende Anwendungen dynamisch geandert werden. Die Vorder- und
Hintergrundfarben, die vom Style Manager festgelegt werden, stehen
nicht-kooperierenden Anwendungen zur Verfligung.

Damit ein Client die Farbéanderungen des Style Manager nutzen kann, muB er die
Motif-Bibliothek des Desktop verwenden. Clients, die mit anderen Toolkits
geschrieben wurden, kénnen die Farbe nicht dynamisch dndern, wenn Anderungen
im Style Manager vorgenommen werden. Farbanderungen fiir diese Clients wirken
sich erst aus, wenn der Client neu gestartet wird.

Es dirfen keine anderen spezifischen Farbressourcen fiir den Client angewendet
werden. Dies beinhaltet vom Benutzer angegebene Ressourcen, Standardwerte fur
Anwendungen und Ressourcen, die in die Anwendung integriert sind.
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Clients kdnnen die Ressourcen primaryColorSetld und secondaryColorSetld
angeben, um bestimmte Farben einer Desktop-Palette zu verwenden.

Anzahl der vom Style Manager benutzten Farben

Die Anzahl der Farben, die vom Style Manager benutzt werden, héangt von den
Werten der folgenden Ressourcen ab:

colorUse - Konfiguriert die Anzahl der Farben, die vom Desktop benutzt werden.

shadowPixmaps - Weist den Desktop an, die beiden Schattenfarben durch Pixmaps
zu ersetzen.

foregroundColor - Gibt an, ob sich die Vordergrundfarbe dynamisch andert.

dynamicColor - Steuert, ob Anwendungen beim Wechseln von Paletten die Farbe
andern.

Tabelle 17-9 zeigt eine Liste der maximalen Anzahl von Farben, die vom Desktop
zugeordnet werden.

TABELLE 17-9  Anzahl der Desktopfarben

Bildschirm Maximale Anzahl der Anzahl abgeleitet von
Farben

B W 2 Schwarz und Weifl}

LOW_COLOR 12 Zwei Farbskalen mal finf
Farben plus Schwarz und
Weil3

MEDIUM_COLOR 22 Vier Farbskalen mal finf
Farben plus Schwarz und
Weil3

HIGH_COLOR 42 Acht Farbskalen mal fiinf
Farben plus Schwarz und
Weil3

So bestimmen Sie die maximale Anzahl an Farben:

1. Multiplizieren Sie die Anzahl der Farbskalen in der Palette mit der Anzahl der
Farben in jeder Farbskala.

2. Addieren Sie 2 (fur Schwarz und WeilR).
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In der folgenden Konfiguration verfiigen Sie jedoch nur tber zehn Farben in lhrer
Palette: vier Farbskalen mal zwei Farben in jeder Skala (background und
selectColor ) plus Schwarz und WeiR:

*colorUse: MEDIUM_COLOR
*shadowPixmaps: True
*foregroundColor: White

Hinweis - Mehrfarbige Symbole benétigen vierzehn zuséatzliche Farben.

Die colorUse-Ressource

Der Standardwert fiir die Ressource colorUse ist MEDIUM_COLQRDer Wert dieser
Ressource hat Auswirkungen auf die in einer Palette verwendeten Farbskalen.
Andere Ressourcen wirken sich auf die Anzahl der Farben aus, die fur
Schattierungen verwendet werden. Der Wert der Ressource colorUse beeinfluf3t
auch die Verwendung von mehrfarbigen Symbolen.

Wert Beschreibung

B W Style Manager-Einstellung ,,Schwarz und Wei3* Anzeige mit 1
bis 3 Farbebenen Anzahl der Farbskalen: 2 Maximale Anzahl
der Farben: 2 Standardanzahl der Farben: 2 Keine mehrfarbigen
Symbole

LOW_COLOR Style Manager-Einstellung ,,Die meisten Farben fiir
Anwendungen* Anzeige mit 4 bis 5 Farbebenen Anzahl der
Farbskalen: 2 Maximale Anzahl der Farben: 12 Standardanzahl
der Farben:; 12 Keine mehrfarbigen Symbole

MEDIUM_COLOR Style Manager-Einstellung ,,Mehr Farben fir Anwendung*
Anzeige mit 6 Farbebenen Anzahl der Farbskalen: 4 Maximale
Anzahl der Farben: 22 Standardanzahl der Farben: 22
Mehrfarbige Symbole

HIGH_COLOR Style Manager-Einstellung ,,Mehr Farben fur das Desktop*
Anzeige mit 7 oder mehr Farbebenen Anzahl der Farbskalen: 8
Maximale Anzahl der Farben: 42 Standardanzahl der Farben: 42
Mehrfarbige Symbole\

Standard Das Desktop wahlt den richtigen Wert fir die Anzeige. (Um die
Anzahl der Farben zu verringern, die vom Desktop bei der
Anzeige von maximalen Farben benutzt wird, ist die
Standardressource colorUse aufMEDIUM_COLOResetzt.)
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Die shadowPixmaps-Ressource

Die shadowPixmaps-Ressource ersetzt die zwei Schattenfarben auf dem Desktop
durch Pixmaps. Diese Pixmaps mischen die Hintergrundfarbe mit Schwarz oder
Weif3, um obere oder untere Schattierungswerte zu simulieren. Damit wird die
Anzahl der bendétigten Farben um zwei verringert, da Farbfelder nicht den
Schattenfarben zugeordnet werden mussen.

Wert Beschreibung

True Das Desktop erstellt ein topShadowPixmap und ein
bottomShadowPixmap , anstatt die Schattenfarben zu verwenden.

False topShadowColor  und bottomShadowColor  aus der Palette werden
verwendet.

Der Standardwert von shadowPixmaps ist abhangig von lhrer Ressource colorUse
sowieder Hardwareunterstitzung fur den Bildschirm.

Die foregroundColor-Ressource

Uber die Ressource foregroundColor wird angegeben, wie der Vordergrund in
einer Palette konfiguriert ist.

Einstellung Ergebnis
White Der Vordergrund ist auf WeiR eingestellt.
Black Der Vordergrund ist auf Schwarz eingestellt.

Dynamic (Standard) Der Vordergrund ist dynamisch auf Schwarz oder WeiB eingestellt,
abhangig vom Wert von background . Wenn zum Beispiel weilRe
Buchstaben auf einem gelben Hintergrund schwer zu lesen sind,
wahlt das System schwarz.

Wenn foregroundColor entweder auf 'Black’ oder auf "White’ gesetzt ist,
verringert sich die Anzahl der Farben in der Farbskala um eins, und der
Vordergrund andert sich nicht, wenn sich die Hintergrundfarbe andert.

Der Standardwert von foregroundColor ist 'Dynamic’, auBer colorUse hat den
Wert 'B_W'.
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Die dynamicColor-Ressource

Uber die Ressource dynamicColor  wird gesteuert, ob Anwendungen ihre Farben
dynamisch andern, d. h., ob die Clients die Farben andern, wenn Sie die Paletten

wechseln.
Wert Beschreibung
True Clients andern die Farbe dynamisch, wenn eine neue Palette ausgewahlt
wird. Dies ist der Standardwert.
False Clients andern die Farbe nicht dynamisch. Wenn eine neue Palette
ausgewahlt wird, verwenden die Clients die neuen Farben erst nach
einem Neustart der Sitzung.

Wenn der Wert der Ressource dynamicColor  auf "True’ gesetzt ist, ordnen Clients,
die Farben nicht dynamisch andern kénnen (Nicht-Motif-Anwendungen), andere
Felder der Farbtabelle zu als Clients, die die Farbe dynamisch &ndern kénnen. Dies
trifft auch dann zu, wenn Ihnen dieselbe Farbe angezeigt wird.

Hinweis - Da sich alle Clients diesselben Farbfelden teilen kdnnen, wird durch
Setzen des Werts 'False’ fur die Ressource dynamicColor  die Anzahl der von lhrem
Desktop bendétigten Farben verringert.

Schattenstarken far Anwendungsfenster
festlegen

Das Desktop definiert eine Standardschattenstarke von 1 Pixel fiir die Komponenten
in Anwendungsfenstern, wie zum Beispiel Tastenschatten und die Hervorhebung
von bestimmten Bereichen. Motif 1.2-Anwendungen verwenden diesen
Ressourcenwert, wahrend einige andere Anwendungen diesen Ressourcenwert nicht
erhalten und aus diesem Grund eine andere Bildschirmdarstellung aufweisen.

So setzen Sie die Schattenstéarke fiir Nicht-Motif 1.2-Anwendungen auf 1 Pixel:

1. Melden Sie sich als Benutzer ,,root* an.
2. Erstellen Sie die Datei /etc/dt/config/ sprache/sys.resources

3. Legen Sie die anwendungsspezifische Ressource in der Datei /etc/dt/
config/  sprache/sys.resources folgendermafien fest:

anwendungsklassenname*XmCascadeButton*shadowThickness: 1
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Mehr Informationen Uber die Neubelegung von Standardressourcen des Systems
und das Angeben zusatzlicher Ressourcen fur alle Desktopbenutzer finden Sie im
Abschnitt ,,Sitzungsressourcen laden” auf Seite 53.
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KAPITEL 18

Landerspezifische Desktop-Sitzungen
konfigurieren

Die Konfiguration landerspezifischer Desktop-Sitzungen umfafit die folgenden
Schritte:

m Die Ressource LANGund weitere NLS-Umgebungsvariablen einstellen (NLS =
National Language Support).

m Auf sprachabhéngige Meldungskataloge und Ressourcendateien zugreifen.
m Fernausfihrung von Anwendungen Uber internationalisierte Systeme.

m ,,Umgebungsvariable LANG verwalten” auf Seite 341

m ,,Schriftarten finden” auf Seite 344

m ,,Ressourcendatei app-defaults landerspezifisch anpassen” auf Seite 345

m ,,Aktionen und Datentypen landerspezifisch anpassen” auf Seite 345

m ,,Symbole und Bitmaps landerspezifisch anpassen” auf Seite 346

m ,Hilfebadnde landerspezifisch anpassen” auf Seite 348

m ,,Meldungskataloge landerspezifisch anpassen” auf Seite 348

m ,Fernausfiihrung landerspezifischer Desktop-Anwendungen” auf Seite 348

m ,,Tastaturbelegung neu festlegen” auf Seite 349

Umgebungsvariable LANG verwalten

Das Feld LANGmuR gesetzt werden, damit der Desktop die sprachabhéangigen
Routinen des Betriebssystems verwenden kann. Der Desktop unterstlitzt folgende
Sprachgruppen:
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m Westeuropdische/romanische Sprachen
m Japanisch

m Traditionelles Chinesisch

m Vereinfachtes Chinesisch

m Koreanisch

Hinweis - Moglicherweise wurde vom Hersteller Ihres Desktop die Unterstitzung
weiterer Sprachen installiert.

Die Variable LANGkann auf jeden Wert gesetzt werden, den das Betriebssystem
unterstitzt. Das MenU 'Optionen’ des Anmeldebildschirms zeigt die Liste der
unterstltzten Sprachen und Gebiete.

Es gibt vier Methoden, LANGeinen Wert fur das Desktop zuzuweisen:
m Durch Bearbeiten einer Ressource in der Xconfig -Datei
m Uber das Menii 'Optionen’ im Anmeldebildschirm.

m Durch Erstellen eines ausfiihrbaren sh- oder ksh-Xsession.d  -Skripts. (Weitere
Informationen zum Verwenden des Xsession.d-Skripts finden Sie im Abschnitt
,»Das Skript Xsession.d ausftihren” auf Seite 50.)

m Durch Bearbeiten der Benutzerdatei .dtprofile

Wird der Wert LANGgesetzt ist, verwendet der Desktop die folgenden
sprachabhangigen Dateien, um die Oberflache landerspezifisch anzupassen.

Farben — /usr/dt/palettes/desc .sprache

Hintergrundmuster — /usr/dt/backdrops/desc .sprache

Sprache fur mehrere Benutzer einstellen

Wenn Sie die Sprache tber eine Xconfig —Datei einstellen, wird der
Anmeldebildschirm landerspezifisch angepallt, und LANGwird fur alle Benutzer
gesetzt. Dies ist die einzige Moglichkeit, LANGfur alle Bildschirme in Umgebungen
mit mehreren Bildschirmen zu andern. (Damit Xconfig geandert werden kann,
kopieren Sie die Datei /usr/dt/config/Xconfig nach /etc/dt/config/

Xconfig )

Die Sprache wird Uber folgende Zeile festgelegt, die Sie in die Datei /etc/dt/
config/Xconfig einfugen:

dtlogin.  host-anzeige.language:
sprache

Im folgenden Beispiel wird LANGauf Swedish_locale  auf Bildschirm my_host:0
gesetzt.
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dtlogin.my_host_0.language: Swedish_locale

Der Client dtlogin  liest den entsprechenden Meldungskatalog fiir diese Sprache
und zeigt den landerspezifischen Anmeldebildschirm an. Mit Hilfe der folgenden
Ressourcen in der Datei /etc/dt/config/Xresources bestimmt der Client
dtlogin  anschlieBend die Liste der Gebietsschemata:

m dtlogin*language
m dtlogin*languageList
m dtlogin*languageName

Eventuell muB in der Datei Xconfig die Umgebungsvariable NLSPATHan die
gewahlte Sprache angepalt werden. Wenn diese Anpassung nicht erfolgt oder wenn
Sie NLSPATHmanuell einstellen mdéchten, finden Sie nahere Informationen im
Abschnitt ,,Umgebungsvariable NLSPATH” auf Seite 344.

Sprache flr eine einzige Sitzung einstellen

Wenn die Sprache nur fur die Dauer einer einzigen Sitzung umgestellt werden soll,
verwenden Sie das Meni 'Optionen’ im Anmeldebildschirm. Damit wird der
Anmeldebildschirm landerspezifisch angepalit, und die Variable LANGwird fir den
Benutzer gesetzt. LANGnimmt nach AbschluR der Sitzung wieder den Standardwert
an, der in dtlogin  eingestellt wurde.

Sprache fur einen bestimmten Benutzer einstellen

Der Benutzer kann die bei der Anmeldung gultige Einstellung von LANGin der Datei
HomeVerzeichnis/.dtprofile Uberschreiben. Der Anmeldebildschirm wird dann
nicht landerspezifisch angepaft, und LANGwird fiir den Benutzer gesetzt.

m \Wenn Sie sh oder ksh verwenden, hat die Wertzuweisung folgende Form:

LANG=sprache
export LANG

m \Wenn Sie csh verwenden, hat die Wertzuweisung folgende Form:
setenv LANG sprache

Umgebungsvariable LANG und die
Sitzungskonfiguration

Die Umgebungsvariable LANGandert den Namen des Verzeichnisses, in dem nach
sitzungsspezifischen Konfigurationsdateien gesucht wird.

Es gibt folgende sprachbezogene Konfigurationsdateien fiir eine Sitzung:
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m /usr/dt/config/ sprache/Xresources  (Ressourcendatei fur den
Anmeldemanager)

m /usr/dt/config/ sprache/sys.font (Ressourcendatei fuir den Sitzungsmanager)

m /usr/dt/config/ sprache/sys.resources (Ressourcendatei fur den
Sitzungsmanager)

m /usr/dt/config/ sprache/sys.session (Ausfuhrbare Shell fur den
Sitzungsmanager )

m /usr/dt/config/ sprache/sys.dtwmrc  (Ressourcendatei fur den
Fenstermanager)

m /usr/dt/appconfig/types/ sprache/dtwm.fp  (Bedienfeld fur den
Fenstermanager)

Weitere NLS-Umgebungsvariablen einstellen

Neben LANGgibt es weitere NLS-Umgebungsvariablen, wie beispielsweise
LC_CTYPEund LC_ALL. Diese Variablen werden weder von der Sprachressource
dtlogin  noch vom Meni Optionen’ des Anmeldebildschirms beeinfluf3t, sondern
mussen in den folgenden Dateien eingestellt werden:

m Systemweite Variablen: /etc/dt/config/Xsession.d

m Personliche Variablen: HomeVerzeichnis/.dtprofile

Umgebungsvariable NLSPATH

Die Umgebungsvariable NLSPATHdefiniert die Verzeichnispfade, in denen
Anwendungen nach Meldungskatalogen suchen. Sowohl LANGund NLSPATH
mussen fur die Verwendung dieser Kataloge konfiguriert sein. Im Abschnitt
»Meldungskataloge landerspezifisch anpassen” auf Seite 348 finden Sie Hinweise zur
Verzeichnisposition landerspezifischer Meldungen. Die meisten Desktop-Clients
stellen der Pfadangabe beim Start das Prafix NLSPATHvoran.

Schriftarten finden

Die im Desktop enthaltenen Schriftarten befinden sich im Verzeichnis /ust/lib/
X11/fonts . Jedes Verzeichnis enthalt eine Verzeichnisdatei namens fonts.dir
sowie eine Aliasdatei fonts.alias . Informationen zur Erstellung der Dateien
fonts.dir und fonts.alias finden Sie auf der Hilfeseite mkfontdir.
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Mit dem Befehl xIsfonts ~ konnen alle auf einem Server verfigbaren Schriften
aufgelistet werden. Zum Hinzufligen oder Ldschen von Schriftarten dient der Befehl
xset .

Ressourcendatei app-defaults
landerspezifisch anpassen

Der voreingestellte Speicherort der Datei app-defaults far die Desktop-Clients ist
/usr/dt/app-defaults/ sprache. Wenn beispielsweise LANGauf

Swedish_locale  gesetzt wird, sucht die Anwendung in /usr/dt/
app-defaults/Swedish_locale nach ihrer app-defaults  -Datei. Wenn LANG
dagegen nicht gesetzt ist, wird sprache ignoriert, und die Anwendungen suchen ihre
app-defaults  —Datei in /usr/app-defaults/C

Um die Position von app-defaults zu andern, verwenden Sie die
Umgebungsvariable XFILESEARCHPATHWenn app-defaults beispielsweise nach
/users verlagert werden soll, setzen Sie XFILESEARCHPATHauf /usr/
app-defaults/ sprache/ klassenname.

Wenn Sie XFILESEARCHPATHN HomeVerzeichnis/.dtprofile einstellen, gilt dieser
Wert fiir alle ausgeftihrten Desktop- und X-Clients. Nicht-Client-Anwendungen
finden ihre Ressourcendateien nur dann, wenn Sie auf diese Verweise erstellen bzw.
diese in das Verzeichnis kopieren, das von XFILESEARCHPATHangegeben wird.

Aktionen und Datentypen
landerspezifisch anpassen

Hinweis - Dateien des Verzeichnisses /usr/dt/appconfig kénnen erst dann
verandert werden, nachdem sie in das Verzeichnis /etc/dt/appconfig kopiert
wurden.

Der Suchpfad far Aktions- und Datentypdefinitionsdateien enthélt landerspezifische
Verzeichnisse:

m Personlich: HomeVerzeichnis/dt/types
m Systemweit: /etc/dt/appconfig/types/ sprache
m Integriert: /usr/dt/appconfig/types/ sprache

Der Suchpfad fir die Konfigurationsdateien des Anwendungsmanager lautet;
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m Personlich: HomeVerzeichnis/dt/appmanager

m Systemweit: /etc/dt/appconfig/appmanager/ sprache

m Integriert; /usr/dt/appconfig/appmanager/ sprache

Datei- und Verzeichnisnamen in diesem Verzeichnis werden landerspezifisch
angepalt.

Symbole und Bitmaps landerspezifisch
anpassen

Zur landerspezifischen Anpassung bearbeiten Sie ein Symbol im Symboleditor und
speichern es in:

[etc/dt/appconfig/icons/ sprache

Wenn Sie das verdanderte Symbol in einem anderen Verzeichnis ablegen, missen Sie
die Umgebungsvariable XMICONSEARCHPAT$¢ anpassen, dafl das betreffende
Verzeichnis bericksichtigt wird. Die Umgebungsvariable XMICONBMSEARCHPATH
definiert den Suchpfad fir Symbole.

Namen von Hintergrundmustern
landerspezifisch anpassen

Die landerspezifische Anpassung von Hintergrundmustern erfolgt Gber
Beschreibungsdateien (desc. sprache und desc.backdrops ). Es gibt kein eigenes
sprachspezifisches Verzeichnis, wie etwa /usr/dt/backdrops/ sprache fur die zu
den Hintergrundmustern gehorigen Dateien. Alle Gebietsschemata verwenden
dieselben Hintergrundmuster-Dateien, aber jeweils andere Dateien des Typs

desc. sprache, in denen die Ubersetzten Namen der Hintergrundmuster enthalten
sind.

Die Beschreibungsdatei enthalt Ressourcenspezifikationen fiir die Gbersetzten Namen
von Hintergrundmustern. Beispiel:

Backdrops*Corduroy.desc: Velours
Backdrops*DarkPaper.desc: PapierKraft
Backdrops*Foreground.desc: AvantPlan

Die Datei desc.sprache dient zum Abrufen der Beschreibung der Hintergrundmustern
far ein bestimmtes Gebietsschema (sprache), damit das Hintergrundmuster im Style
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Manager angezeigt werden kann. Wenn eine Beschreibung vorliegt, wird diese im
Style Manager in der Auswabhlliste fiir Hintergrundmuster angezeigt. Andernfalls
wird der Name des Hintergrundmusters verwendet.

Benutzer kdnnen in der Datei HomeVerzeichnis/.dt/backdrops/desc.backdrops

eigene Beschreibungen von Hintergrundmustern definieren. Aus dieser Datei werden
die Beschreibungen aller benutzerdefinierten Hintergrundmuster abgerufen,
unabhangig vom aktuellen Gebietsschema.

Der Suchpfad fir die Beschreibungsdateien lauetet:;
m Personlich: HomeVerzeichnis/.dt/backdrops/desc.backdrops
m Systemweit: /etc/dt/backdrops/desc. sprache

m Integriert: /usr/dt/backdrops/desc. sprache

Palettennamen landerspezifisch
anpassen

Die landerspezifische Anpassung von Paletten erfolgt Giber Beschreibungsdateien
(desc. sprache und desc.palettes ). Ein eigenes angepalites Verzeichnise gibt es
nicht (wie z.B. /usr/dt/palettes/ sprache). Alle Gebietsschemata verwenden
dieselben Palettendateien, aber jeweils eine eigene Datei desc.palettes , welche
die Ubersetzten Namen der Paletten enthalt.

Die Beschreibungsdatei enthalt Ressourcenspezifikationen fur die Gbersetzten
Palettennamen. Beispiel:

Palettes*Cardamon.desc: Cardamone
Palettes*Cinnamon.desc: Cannelle
Palettes*Clove.desc: Brun

Die Datei desc.sprache dient zum Abrufen der Beschreibung der Paletten fur ein
bestimmtes Gebietsschema (sprache), damit die Palette in der Liste des Style Manager
angezeigt werden kann. Wenn eine Beschreibung vorliegt, wird diese im Style
Manager in der Auswahlliste fir Paletten angezeigt. Andernfalls wird der Dateiname
der Palette verwendet.

Benutzer kdnnen in der Datei HomeVerzeichnis/.dt/palettes/desc.palettes

eigene Palettenbeschreibungen definieren. Aus dieser Datei werden die
Beschreibungen aller vom Benutzer hinzugefiigten Paletten abgerufen, unabhéngig
vom aktuellen Gebietsschema.

Der Suchpfad fir die Beschreibungsdateien lautet folgendermaRen:
m Personlich: HomeVerzeichnis/.dt/palettes/desc.palettes

m Systemweit: /etc/dt/palettes/desc. sprache
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m Integriert; /usr/dt/palettes/desc. sprache

Hilfebande landerspezifisch anpassen

Wenn Sie einen Hilfeband landerspezifisch angepalt haben, missen Sie ihn in einem
der folgenden Verzeichnisse speichern. Es wird jeweils der erste gefundene
Hilfeband verwendet. Die Verzeichnisse sind hier in der Reihenfolge genannt, in der
sie durchsucht werden:

m Personlich: HomeVerzeichnis/.dt/help
m Systemweit: /etc/dt/appconfig/help/ sprache
m Integriert: /usr/dt/appconfig/help/ sprache

Meldungskataloge landerspezifisch
anpassen

Wenn Sie einen Meldungskatalog landerspezifisch angepalit haben, speichern Sie ihn
in folgendem Verzeichnis:

usr/dt/lib/nls/msg/ sprache.

Dort befinden sich auch die Dateien des Typs *.cat

Fernausfiihrung landerspezifischer
Desktop-Anwendungen

Landerspezifisch angepalite Desktop-Anwendungen kdnnen Uber einen beliebigen
entfernten Host aufgerufen werden, wenn dieser Host Gber eine ahnliche
landerspezifisch konfigurierte Desktop-Installation verfiigt. Die Werte der
NLS-spezifischen Umgebungsvariablen des Hosts, der die Anwendung aufruft,
werden an den entfernten Host Gbergeben, sobald die Anwendung aufgerufen wird.
Allerdings enthalten die Umgebungsvariablen keine Host-Informationen.
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Tastaturbelegung neu festlegen

Wenn auf dem Bildschirm unerwiinschte Zeichen zu sehen sind oder wenn die
Tastatur nicht wie gewohnt funktioniert, muf} eventuell die Tastaturzuordnung neu
festgelegt bzw. installiert oder die Eingabemethode geadndert werden.

Die Eingabemethode wird festgelegt durch die Umgebungsvariablen LC_CTYPE
LANGoder LC_ALL oder durch die Sprache, die mit der Option —lang definiert ist.

Angenommen, ein Benutzer mdchte ein Terminal innerhalb einer POSIX-Shell mit
dem Gebietsschema C 6ffnen:

LANG=C dtterm

Dieses neue Terminal verwendet da C-Gebietsschema einschlielich der
C-Eingabemethode und den zugehérigen Schriftarten. Wenn Sie mit einer
sprachspezifischen Tastatur arbeiten, akzeptiert die Eingabemethode eventuell keine
Sonderzeichen. Wenn das Gebietsschema C in Verbindung mit einer
sprachspezifischen Tastatur verwendet wird, muf3 der Benutzer die
Umgebungsvariable LC_CTYPE(oder LANGoder LC_ALL) auf einen geeigneten Wert
setzen, bevor das Terminal aufgerufen wird.

Im folgenden Beispiel soll das Gebietsschema C mit einer deutschen Tastatur
verwendet werden:

LANG=C LC_CTYPE=DeDE dtterm
Wenn der X—Server zuriickgesetzt und die Tastaturtabellen initialisiert wurden,

kdnnen Sie die gewlinschte Tastaturbelegung mit dem Befehltxmodmap neu
festlegen.
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ANHANG A

Hilfeseite dtconfig(1)

NAME
dtconfig - Desktop-Konfigurationsprogramm
ZUSAMMENFASSUNG

dtconfig [-d |-e |-kill |-reset |-p |-inetd |-inetd.ow ]
BESCHREIBUNG

Desktop-Konfigurationsprogramm. Integriert CDE in das

Betriebssystem der zugrundeliegenden Plattform. Fir die Verwendung

von dtconfig sind root-Anmeldeberechtigungen erforderlich.

OPTIONEN

-d Deaktiviert die Autostart-Funktion des Desktops. Nach dem Start
wird die zeichenorientierte Login-Prozedur der jeweiligen
Plattform verwendet.

-e Aktiviert die Autostart-Funktion
des Desktops. Es erfolgt ein Desktop-Login.

-kill
Loéscht den Desktop-Login-Prozef? (fensterbasiert)
und alle zugehorigen
Benutzersitzungen aus dem Speicher. Die Steuerung wird anschlieBend an die
zeichenorientierte Konsole des Systems Ubergeben.

-reset
Der Desktop-Login-ProzeR (fensterbasiert) wird
angewiesen, die Konfigurationsdatei
erneut zu lesen, um die enthaltenen Anderungen zu aktivieren.

-p Druckoperationen werden auf allen der Plattform bekannten
Druckern ausgefiihrt, wenn keine spezifischen "Drucken"-Aktionen in der
Aktionsdatenbank der Plattform existieren. Diese Aktion wird beim Start
automatisch ausgefuhrt, vorausgesetzt, die
Autostart-Funktion fur das Desktop ist aktiviert.

-inetd
Flgt den Damon /usr/dt/bin in die Datei /etc/inetd.conf ein.
Spezifische Hintergrunddamonen fiir CDE sind
rpc.ttdbserverd (ToolTalk), rpc.cmsd (Kalender
Manager) und dtspcd (Subprozef3-Steuerung). Die Option -inetd
wird automatisch bei einer Solaris CDE-Paketinstallation verwendet.
Sie ist auch fur das Setup von CDE-Damonen unabhangig von der
Solaris CDE-Installation hilfreich (einschlielich System-Setup,

(fortgesetzt)
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wobei /usr/dt von einem Remote-Server
eingehangt wurde und letzterer das Verzeichnis
/usr/dt exportiert).
-inetd.ow
Schaltet die Startzeilen der Damonen von ToolTalk und
Kalendar Manager (rpc.ttdbserverd und rpc.cmsd) in
letc/inetd.conf auf den &lteren Bereich /usr/openwin/bin
zuruick. Diese Option wird gegebenenfalls automatisch
von Deinstallationsskripten fir das Solaris-CDE-Paket
verwendet. Sie ist auch hilfreich, wenn
/usr/dt  manuell entfernt oder ausgehéngt wird.
RUCKGABEWERTE
0  Erfolgreicher Abschluf3
>0 Fehlerbedingung
DATEIEN
[usr/dt/bin/dtconfig Verzeichnis des dtconfig-Programms
SIEHE AUCH
dtlogin (1), dtprintinfo (1)
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Index

Special Characters
? Platzhalterzeichen ? 252

A
Abgelegte Datei, von Aktion akzeptierte 224
Ablagezone

Steuerung im vorderen Steuerbereich 288
Ablegezone

Aktionssysmbol 224
actionlcon-Ressource 219
ACTIONS-Feld 249
activeColorSetld-Ressource 332
Aktion erstellen 193

Aktionsbefehlssyntax 199

Aktionsname 198

Dateiargument angeben 199

Dateieingabe 200

Datentyp erstellen 187, 200

Datentypname 202

EinfGhrung 193

Einschréankungen 194

erstellte Konfigurationsdatei 194

Funktionalitat 193

Hauptfenster 198

starten 197

Symbole angeben 207

Verwendung 196
Aktionen

abgelegte Dateien akzeptieren 224

abgelegte Dateien akzeptieren oder

anfordern 225
andere Aktionen ausfuhren 237, 238

Argumente 223

Argumente einschranken 231

Argumente, Nicht-Datei 226

Ausfuhrungszeichenfolge 223

austauschbare Argumente 228

bearbeiten 220

Beispiel 215, 216

Beschriftungen 239

beschréanken durch Argumentanzahl 232

Bezeichnungen 219

Beziehung zu Datentypen 188

COMMAND 212

Datei anfordern 225

Dateiargumente 185

Datentypeinschrankungen 232

Datentypen zuordnen 249

durch Datentyp beschranken 189

durch Symbole dargestellte 217

EinfGhrung 180

Einschrankungen von ’Aktion
erstellen’ 194

entfernte Anwendungen ausfihren 154,
234

erforderlich fur Registrierung 93

Fensterunterstiitzung 199

Fensterunterstutzung fur 229

fur anderen Benutzer ausfuhren 238

Grunde fur manuelles Erstellen 212

integriert mit dtappintegrate 106

keine Bildschirmausgabe 199

Konfigurationsdateien 213

landerspezifische 239

manuell erstellen 211, 213, 214
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MAP 212
mehrere abgelegte Dateien
akzeptieren 229
Name 194, 218
neu laden 217
nicht austauschbare Argumente 228
Nicht-Dateiargumente 194, 226
ohne Argumente 224
ohne Daten 224
Server fur 152
Shell bereitstellen 227
Standard-Terminal 231
Standardsymbol 219
String-Variablen 236
Symbol zuordnen 263
Symbole fur 207, 219
Symbole fiir Anwendungen erstellen 182
Terminaloptionen 230
Terminalunterstitzung fur 231
TT_MSG 213
Typen 212, 214
Umgebungsvariablen 237
unterschiedliche Funktionsweisen fir
Doppelklicken oder
Ablegen 233
Variablen in Definitionen 236
verwendet in Menls 181
Verwendungen 186
vorderer Steuerbereich 181
Vorrangsregeln 221
Zuordnung 189
andern 220
Ubergebene Dateien akzeptieren 186
Aktionen anfordern 225
Aktionen bearbeiten 220
Aktionen neu laden 217
Aktionen, siehe Aktionsdatei
durch Dateien dargestellte
Aktionen, sieche Argumente
Parameter
Aktionen, sieche Datenbanksuchpfad
Suchpfad
Aktions-Server, siehe Datenbank-Server
Aktionsdatei 194, 217
Definition 183
erstellen 102, 217
Inhalt 183

Aktionsdefinitionsdatei, mit ’Aktion erstellen’
angelegte 194
Aktionssymbol-Bedienelemente, in *Aktion
erstellen” 198

Aktionssysmbol 183, 217, 218

erforderlich fir Desktop 97

erstellen 217
aktuelle Sitzung 48
ALTERNATE_ICON-Feld 288
AND-Operator im MODE-Feld 255
Animation fir vorderen Steuerbereich 290
ANIMATION-Definition 291
Anmelde-Server

abbrechen 119

Anmeldebildschirm anzeigen 26

Anzeigen zuordnen 26

beenden 34

Befehlszeilenanmeldung 29

Benutzer authentisieren 26

Benutzerpfad 42

deaktivieren 34

Fehlerbehebung 33

konfigurieren 27, 144

ohne Grafikanzeige 29

ohne lokale Anzeige ausfiihren 29

Prozel3-ID 27

Prozel3-ID l6schen 34

Sitzung starten 26

Start beim Hochfahren aktivieren 118

Start beim Hochfahren deaktivieren 118

Start von Befehlszeile 26, 119

starten 26

System-Shell 43

Umgebungen 42, 166

Zeichenkonsole 30

Zeitzone andern 43

Zugriff steuern 31

Ubersicht 26
Anmeldeberechtigungen 141
Anmeldebildschirm

anpassen 35

anzeigeabhéangige Funktionsweise 38

auf Netzwerkanzeige anzeigen 30

BegruBung 36

BegruRBungsmeldung éndern 36

Erscheinungsbild dndern 35

Failsafe-Sitzung (Option) 120
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Funktionsweise &ndern 37
Inhalt des Menus ’Sprachen’ &ndern 40
landerspezifisch anpassen 37
Ressourcen 36
Schriftarten 37
Standardsprache andern 39
verlassen 119
X-Server-Umgebung 39
Zugriff auf X-Server 39
Anmeldedateien 63
Anmeldefehlerprotokoll 64
Anmeldemanager 26
anpassen 26
Befehle ausfihren 40
Definition 26
Fehler 33
Konfigurationsdateien 44
Ressourcen 36, 38
Verwaltung 43
Anmeldeprifung 63
AnswerBook—Dokumentation, hinzuftigen
Uber das Netz 130
Anwendungen
app_root-Verzeichnis 90
dem Anwendungsmanager
hinzuftiigen 72
Desktop-fahig 73
entfernen 78
erfallt im Session Manager 52
erforderliche Aktionen 93
erforderliche Datentypen 93
existierenden Anwendungsgruppen
hinzufliigen 74
Funktionen durch die
Anwendungsregistrierung 84
im Anwendungsmanager
zusammenstellen 68
lokal tber Einhangepunkte
ausfuhren 156
Moglichkeiten zum Hinzufligen 72
neu laden 79
ohne Registrierungspaket hinzufligen 73
Registrierung aufheben 78
Registrierung,Definition 72
Stammverzeichnis 90
Start bei Anmeldung 49, 55
Suchpfad 69
Symbole erstellen 182

zusammenstellen 70
Zweck von Datentypen 85

Anwendungen, siehe Registrierung

registrieren

Anwendungs-Server

Client 151

Client konfigurieren 151

Definition 137

Hinzufégen 76

konfigurieren 144, 151
Standardkonfiguration 151
Verfiigbarkeit von Anwendungen 87
verwalten 150

Anwendungsfenster, Symbol zuordnen 264
Anwendungsgruppen

Aktion fir 101

anpassen 76

Beispiel zur Erstellung 112
benennen 75

Datentypen 101

Definition 67

im Registrierungspaket erstellen 98
Inhalt 101

integriert mit dtappintegrate 107
Namen 99

persdnliche 75
Readme-Dateien 103

Standard 70

Symbole 97

Symbole fir 100

systemweite 75

verwalten 75

Verzeichnisse fur 98

Vorrang 69

zusammenstellen 68

Anwendungsmanager

aktualisieren 79

allgemeine Verwaltung 78
Anwendungen hinzufiigen 72
Anwendungen integrieren mit 84
Anwendungen zusammenstellen 68
Beschreibung 67
Dateisystemposition 68
Symbolische Verweise 69
Vorrangsregeln 69

Anwendungspaket, siehe

Registrierungspaket
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Anwendungsregistrierung, siehe
Registrierung
Anwendungsressourcen, siehe Ressourcen
Anwendungsstammverzeichnis 90
Anwendungssuchpfad
assemblieren 170
Definition 169
Grund fir Anderung 76
landerspezifische 178
personlich 78
Rangfolge andern 171
Standard 76, 169
Syntax 170
systemweit 77
Umgebungsvariablen 169
zum Zusammenstellen von
Anwendungen 68
dndern 77
Anwendungssymbol 214
doppelklicken 186
erforderlich fur Desktop 97
erstellen 183, 217
Verwendung von ’Aktion erstellen’ 194
Ubergebene Dateien 186
app-defaults
Desktop-Anwendungen 318
sprachabhangig 345
/appconfig 116
/app-defaults 116
Apple Macintosh Application
Environment 131
Application Manager
Anwendungen erfassen 52
app_root, siehe
Anwendungsstammverzeichnis
Arbeitsbereiche
anpassen 302
Anzahl 303
Namen 303
Standardanzahl &ndern 292
Arbeitsbereiche, siehe Hintergrund-Ablagen
Hintergrund-Ablagen
Arbeitsbereichumschaltung
anpassen 292
Anzahl der Arbeitsbereiche 292
Anzahl der Zeilen 293
Definition 273
Steuerungen hinzufiigen 293

Syntax der Definition 275
Argumente
anfordern 225
Anzahl fur Aktionen 232
austauschbar fur Aktionen 228
einschrénken fur Aktionen 231
far Aktionen 223
mehrere fur Aktionen 227
nicht austauschbar, fir Aktionen 228
Nicht-Datei 226
von Aktionen 185
Arg_1 Syntax 185
ARG_CLASS-Feld 221
ARG_COUNT-Feld 221, 232, 233
ARG_MODE-Feld 221
Arg_n-Syntax 224
ARG_TYPE-Feld 221, 232, 249
Drucken 164
auf Namen basierende Datentypen 252
auf Pfad basierender Datentyp 253
auf Position basierender Datentyp 253
ausfuhrbare Datei, Dateitypkriterium 255
Ausfuhrungs-Host
Aktionen erstellen fur 234
angeben 154
angegeben im Feld EXEC_HOST 235
konfigurieren 155
Ausfihrungszeichenfolge 223
abgelegte Dateien 224
absoluter Pfad in 224
Allgemeine Merkmale 223
ausfuhrbare Datei angeben 224
Datei anfordern 225
mehrere Dateiargumente 227
ohne Argumente 224
Shell-Syntax 224
Zeichenfolge anfordern 226
Ausgabevariablen 166
Ausgewahlt (Ment) 182, 188
Auswahl 123 to 125
authorize-Ressource 39
Automounter 146

B

%B 168
background-Ressource 331
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Basisdateiname 219, 248
Bedienfeld
Bedienelement im
Registrierungspaket 104
Symbol anzeigen in 264
Befehlszeile fur Aktionen 223
Befehlszeilenanmeldung 29
BegruBungsmeldung
anpassen 51
anzeigen 49,51
Standard 36
andern 36
Benutzer, andern fur Aktion 238
Benutzer-ID 141
Berechtigungsmuster, fir 'Aktion erstellen’
angegeben 204
Berechtigungsprifungsverzeichnis
Beschriftungen
Aktionen 219, 239
Steuerungen im vorderen
Steuerbereich 295
Bilder, siche Symbole
Bildschirmfarben
maximale Anzahl 335
Bildschirmspezifische Ressourcen 57
Bildschirmspezifische Sitzungen 59
/bin 116
Bitmaps 260
Namenskonventionen 260
Suchpfad 262
wie Dateien gefunden werden 260, 262
blank-Steuerungstyp 286
.bm (Dateinamen-Erweiterung) 260
bottomShadowColor-Ressource 331
BOX-Definition 272
Syntax 273
BROADCAST, indirekter XDMCP-Modus 33
-broadcast-Flag 128
buttonBindings-Ressource 312

142, 148

C

C (Gebietsschema) 126
CDE-MIN-Dateien 145

CDE-TT-Dateien 145
CHOOSER-Zeichenfolge 32
Client-Server-Konfiguration, siche Netzwerk
client-Steuerungstyp 286

Clients
Definition 136
eines Servers konfigurieren 144

Fenster im vorderen Steuerbereich 289

CLIENT_GEOMETRY-Feld 290
CLIENT_NAME-Feld 289, 290
clock-Steuerungstyp 286
colorUse-Ressource 55, 335, 336
COMMAND-Aktion 212

Ausfuhrungszeichenfolge 223

Beispiel 215

erforderliche Felder 223
/config 116
CONTAINER_NAME-Feld 273 to 275, 279
CONTAINER_TYPE-Feld 274
CONTENT-Feld 251, 256
CONTROL-Definition, Syntax 274
CONTROL_BEHAVIOR-Feld 295
COPY_TO_ACTION-Feld 250
cpp-Anweisungen 58
current.old-Verzeichnis 60

D

%DatabaseHost% 235
DataBaseHost-Schlusselwort 235
DATA_ATTRIBUTES

definieren 248

Definition 244

Syntax 246
DATA_CRITERIA

definieren 251

Definition 244

mehrere 257

paarig mit DATA_ATTRIBUTES 244

Syntax 246
date-Steuerungstyp 286
Datei, Datentypkriterien 255
Datei-Server 137
Dateiargument

mit *Aktion erstellen’ angegeben 199

verwendet in Aktionen 185
Dateieingabe, mit *Aktion erstellen’

eingegeben 200

Dateien

Ausblenden auf Grundlage des

Datentyps 250
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einhangen 141
Einhangepunkt 146
entfernte Daten 145
entfernter Zugriff 141
Namenkonsistenz 142
Netzwerk 145
Zugriff auf verteilte Dateisysteme 141
Dateien mit Datentyp ausblenden 250
Dateien, Anmeldung 63
Dateimanager, Symbole anzeigen 265
Dateinamen zuordnen 146
Dateinamen, Symbol 260
Dateinamendatenbank-Server 145
Dateinamenkonsistenz 142
Dateitypen, siehe Datentypen
Datenbank
Aktionen neu laden 217
neu laden 217
Datenbank-Host 154, 234
Datenbank-Server 139, 154
Client von 153
erstellen 152
konfigurieren 144, 152
Datenbanksuchpfad 172, 213
assemblieren 174
Auswirkung auf EXEC_HOST 155
Auswirkung des
Anwendungssuchpfads 173
Beziehung zu
Anwendungssuchpfads 171
Standard 173
Syntax 174
Umgebungsvariablen 173
Datentypen
Aktionen beschranken 232
Aktionen neu laden 217
Aktionen zuordnen 249
Attribute 248
auf Name basierend 252
auf Pfad basierend 253
auf Position basierend 253
ausfuhrbar 255
Bedingungen fur manuelle
Erstellung 195
Beispiel 247
Berechtigungsmuster 204, 205
Beziehung zu Aktionen 188
definieren 245

differenzieren 251
Drucken 191
EinfGhrung 180, 187
Einschrankungen von ’Aktion
erstellen” 195
erforderlich fur Registrierung 93
Erfordernisse fir manuelle
Erstellung 244
Erstellungszweck 85
Hilfe zu 248
inhaltsbasiert 256
integriert mit dtappintegrate 106
Konfigurationsdateien 245
Kriterien 251
Kriterien definieren 251
landerspezifische 258
manuell erstellen 244
mehrere Kriterien 257
mit "Aktion erstellen’ angelegt 200
mit Aktion erstellt 187
Moduskriterium 254
neu laden 217
schreibgeschutzt 255
Server fur 152
Symbol zuordnen 263
Symbole fur 97, 207, 248
Variablen in Definitionen 236
verborgen 250
Verhalten bei Doppelklicken 190
Verhalten beim Ablegen 190
Datentypen, siehe Datenbanksuchpfad
Suchpfad
Datentypenliste in ’Aktion erstellen’ 201
DELETE-Feld 271
DESCRIPTION-Feld 218, 248
Desktop-Anwendungen
(Anwendungsgruppe),
andern 76
Desktop-fahige Anwendung 73
Desktop-Start
mehrere Bildschirme 122
Probleme 63
Desktop-Suchpfade 49
Desktop-Umgebungsdatei 131
Desktops im Netzwerkbetrieb 123
Desktops, Netzwerkbetrieb 123
/dev/console 118
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Dialogfenster 'Gruppe suchen’ 207
Dialogfenster "Schrift” 325
DISPLAY-Variable, vom Anmeldemanager
gesetzt 42

%DisplayHost% 235
DisplayHost-Schltsselwort 235
DISPLAY_displayname-Makro 58
DROP_ACTION-Feld 288
DROP_ANIMATION-Feld 291
Druck von E-Mail-Nachrichten anpassen 128
Drucken

konfigurieren fur Datentyp 191

Konzepte 164

Standard 163

Test 143

unterschiedliche Datentypen 164

Verwaltung 159
Drucker

Beschriftungen 162

Fernzugriff 143

Geratenamen 143

Hilfe 162

Hinzufiigen 160

Job-Aktualisierungsintervall 161

léschen 160

Standard 162

Symbolbilder 161
Druckjob-Aktualisierungsintervall 161
Druckmanager 160

Job-Aktualisierungsintervall 161
dt-Dateien 213
dtaction

Benutzer &ndern 238

Syntax 237
dtappgather 52, 69
dtappintegrate 105

Anwendung entfernen 78

Funktionalitat 106

Syntax 105
DTAPPSEARCHPATH-Variable

assemblieren 170

Definition 167
DtButtonBindings 310
dtchooser-Datei 44
dtconfig-Befehl 34
dtCreate, siehe Aktion
DTDATABASESEARCHPATH-Variable

assemblieren 173, 174

Definition 167
Verwendung 221
DtEditor, Umsetzungen fur 319
Dterrors-Datei 33
dtgreet-Datei 44
DTHELPSEARCHPATH-Variable
assemblieren 178
Definition 167
dtlogin 117
Dtlogin*language-Ressource 39
dtlogin, sieche Anmeldemanager
dtlp 129
dtmailpr 129
DTMOUNTPOINT-Variable
Prozesse 146, 147
setzen 146
von Benutzern geerbt 147
Dtpid-Datei 28
.dtprofile 63 to 65
.dtprofile-Datei
anlegen 50
LANG einstellen 343
ausfuhren 50
ausfuhren 49
Syntax 57
Umgebungsvariablen setzen 56
DtRootMenu 308
dtsearchpath 51, 167, 220
dtsmcmd-Befehl 58
DTSOURCEPROFILE-Variable 52
dtspcd 145, 147, 148
Berechtigungsprifungsverzeichnis 142,
148
konfigurieren 148
DTSPSYSAPPHOSTS-Variable
Definition 167
Syntax 170
andern 77
DTSPSYSDATABASEHOSTS-Variable
Auswirkung auf EXEC_HOST 155
Definition 167, 173
Syntax 174
DTSPSYSHELP-Variable 177
Definition 167
Syntax 177
DTSPSYSICON-Variable
Definition 167

359



Syntax 175
DTSPUSERAPPHOSTS-Variable

Definition 167

Syntax 170

andern 78
DTSPUSERDATABASEHOSTS-Variable

Definition 167, 173

Syntax 174
DTSPUSERHELP-Variable

Definition 167

Syntax 177
DTSPUSERICON-Variable

Definition 167

Syntax 175
dtstart_appgather-Variable 52
dtstart_searchpath-Variable 52
dtstart_ttsession-Variable 53
dtterm 66
dtwm, sieche Workspace Manager
dtwm.fp-Datei 268
dtwmfp.session-Datei 270
Dtwmrc bearbeiten (Aktion) 301
dtwmrc-Datei 300

bearbeiten 301
dynamicColor-Ressource 55, 335, 338
Damon zur Steuerung von Unterprozessen ,

siehe dtspcd

E

E-Mail-Druck, anpassen 128
E-Mail-Programm, konfigurieren 143
Eingabemethode, Internationalisierung 349
Eingabevariablen 166
eingehangtes CDE-Verzeichnis
aushangen 121
Einhangen
installiertes CDE 121
Einhangepunkt fir entfernte Dateien 146
Einhangepunkte, Anwendung ausfiihren
Uber 156
EMACS-Umsetzungen 319
Entfernte Ausfihrung
Anwendungs-Server konfigurieren 150
durch Aktionen 234
mit Aktionen, die von der Anwendung
entfernt ausgefuhrt
werden 154

Unterstitzung der Landessprache 348
ErneutLaden (Aktion) 79
/etc/dt 116
/etc/rmmount.conf 132
/examples 116
EXEC_HOST
Standardwert 155
EXEC_HOST, siehe Ausfuhrungs-Host
EXEC_HOST-Feld 235
betroffen von Datenbanksuchpfad 155
mehrere Werte 154
Standardwert 235
EXEC_STRING 129
EXEC_STRING-Feld, siehe
Ausfuhrungszeichenfolge

F

Failsafe-Sitzung (Option)
Anmeldebildschirm 120
Failsafe-Sitzung, Option 64
FailSafe-Sitzungen 41
Farb-Server 49
Ressourcen 55
starten 55
Farbe
Farbskalen 331
maximale Anzahl 335
Schatten mit der
shadowPixmaps-Ressource
erstellen 337
Steuern, mit dem Style Manager 334
steuern, mit der dynamicColor-
Ressource 338
Verwendung mit Symbolen 266
Vordergrund festlegen 337
Farben
Anwendungsfenster 332
benutzte Anzahl 335
Farbskalen 331
Paletten 330
Rahmen des aktiven Fensters 332
Rahmen des nicht aktiven Fensters 332
Ressourcen 331
Standard 333
Texteingabebereiche 332
verwalten 330
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Werte 332
Farbpaletten 330
Farbressourcen, fiir die Registrierung

andern 89

Farbskalen 330, 331

Standard 333

Zuordnung zum Anzeigen von

Elementen 332

Fehlerbehebung beim Desktop-Start 63
Fehlerprotokoll

Anmeldung 64

Session Manager 64

Start 64

Verzeichnisse 64

Xsession 64
Feld 'Aktionsname’ in 'Aktion erstellen’ 198
Fenstermanager 300

andern 55
Fenstermenu

Definition 305

neu 309

Syntax 305
Fensterunterstitzung fur Aktionen 199
file-Steuerungstyp 286, 288
FILE_NAME-Feld 287, 288
Flags, -broadcast 128
Font-Ressource 325
FontSet-Ressource 325
foreground-Ressource 331
foregroundColor-Ressource 55, 337
foreign-Anzeigetyp 29
fp_dynamic-Verzeichnis 269

G

Gebietsschema, C 126

Gemeinsam genutzte Dateien 141

getty 30, 49

GID 141

Grafikanzeige, Ausfiihren des
Anmelde-Servers ohne 29

Gruppen-ID 141

H

%H 168
Help Developer’s Kit 96
HELP_STRING-Feld 292

HELP_TOPIC-Feld 292
HELP_VOLUME-Feld 292
HIGH_COLOR 336
Hilfe 96

Datentyp 248
Druckersymbole 162

mit "Aktion erstellen’ angegeben 199

Teilweise Integration 96

Volle Integration 96

vorderer Steuerbereich 291

zu Aktionsdatei 218
Hilfe-Server 139

Client von 153

erstellen 152

konfigurieren 145, 152
Hilfeband

Integrationsstufen 96

Master-Hilfedatei 96

Position im Registrierungspaket 96
Hilfebéande

landerspezifisch anpassen 348
Hilfedateien

integriert mit dtappintegrate 106

Registrierungspaket 96
Hilfeseite dtconfig(1) 351
Hilfesuchpfad 166, 176

assemblieren 178

Auswirkung des

Anwendungssuchpfads
Beziehung zu
Anwendungssuchpfads

Standard 176

Syntax 177

Umgebungsvariablen 177
Hintergrund-Ablagen 300

Datei-Speicherorte 304

Grafiken verwenden 304

hinzuftiigen 304
Home-Sitzung 48
HOME-Variable 42
Home-Verzeichnis 117

gemeinsame Nutzung 142

Netzwerk 142
home.old-Verzeichnis 60

177

171
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| /lib 116

ICON-Feld LINK_TO_ACTION-Feld 251
fur Datentyp 248 local-Anzeigetyp 29
gultige Werte 248 %LocalHost% 235
in vorderem Steuerbereich 280 localTerminal-Ressource 231
zulassige Werte 219 LOCKED-Feld 271

icon-Steuerungstyp 288 Jogin 65

inactiveFrameColorld-Ressource 332 login-Datei 49

/include 116 .logln-I_Z)atel . .

include-Anweisung, in Workspace kein Zugriff durch Login Manager 57

Manager-Dateien 301 ausfihren 52

-indirect Option 31 LOGNAME-Variable 42

inetd.conf-Datei 147 LOW_COLOR 336

inhaltsbasierender Datentyp 256 Ip

Installation Befehl 143
Verzeichnisstruktur 116 Ip-Befehl

Internationalisierung Druck-Spooler 143
app-defaults 345 Ip-Druck-Spooler 143
Fehlerbehebung 349 LPDEST-Variable 163
LANG-Variable 341 Landerspezifische Angaben flr
NLS—Umgebungsvariablen 344 Anmeldung 126
Schriftarten 344 L&nderspezifische Anpassung 347
Sprache einstellen 342 Aktionen 239

IS TEXT-Feld 251 Aktionsbezeichnung 239

Anmeldebildschirm 37
Datentyp 258

K Meldungskataloge 348
Kalender-Dédmon 149 Palettennamen 347
keyBindings-Ressource 314 Symbole 346, 347
Konfigurationsdateien 117
Aktion 213 M
Anmeldemanager 44
Datentypen 245 %N_' 168
Fenstermanager 300 ma!I-Steuerungstyp 288
im Registrierungspaket 86 mailx 143
Session Manager 61 /man 116
Verzeichnisposition 116 MAP-Aktionen
Vorderer Steuerbereich 268 Beispiel 216
Workspace Manager 300 Maustastenbelegung 310
hinzufigen 311
neue Gruppen definieren 312
L Syntax 310
%L 168 MEDIA-Feld 251
LABEL-Aktionsfeld 219 MEDIUM_COLOR 336
LANG-Variable 341 Mehrere Anzeigen
Auswirkung auf Datentypen 258 Anmeldemanager 38
in .dtprofile 343 mehrere Bildschirme 122

Vom Anmeldemanager gesetzt 42
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Meldungskataloge 344
Menu ’Arbeitsbereich’
Definition 305
erstellen 309
Menielement hinzufiigen 306
Syntax 305
andern 307
Mendus
Verwendung von Aktionen 181
Workspace Manager 305
MIME_TYPE_MEDIA-Feld 251
mkfontdir-Befehl, Dateien kompilieren 344
MODE-Feld 252
Syntax 254
MONITOR_TYPE-Feld 288
Motif Window Manager, siehe Workspace
Manager
MOVE_TO_ACTION-Feld 250

N

Name des Textfelds 'Datentyp’ 202
NAME_PATTERN-Feld 251
National Language Support (NLS)
Internationalisierung 341
Netzwerk 136
allgemeine Schritte fur die
Konfiguration 140
Anwendungen Uber Einhangepunkte
ausfuihren 156
Basiskonfiguration 140
Clients und Server konfigurieren 144
E-Mail-Programm 143
erforderliche Dateien 145
Servicetypen 136
X-Berechtigung 143
Ubersicht 136
Neu
Mentelement ’Arbeitsbereich’ 306
NFS 141
NLS—Fernausfuhrung 348
NLS—Umgebungsvariablen 344
NoBackdrop-Option 304
NoPrint-Aktion 191
NOT-Operator im MODE-Feld 255
NO_STDIO-Fensterunterstitzung 230
NUMBER_OF ROWS-Feld 293

@)

-once-Option 127
OpenWindows

Umgebung 118
Optionen-Menu

Sprache 126
OR-Operator im MODE-Feld 255

P

Paletten 330

landerspezifische Namen 347
/palettes 116
PANEL-Definition 272

Syntax 273
PANEL_GEOMETRY-Feld 295
PATH-Variable 224

Vom Anmeldemanager gesetzt 42
PATH_PATTERN-Feld 251

Syntax 253

PERM_TERMINAL-Fensterunterstitzung 230

persdnliche Aktion und Datentypen,
erstellen 247
Persdnliche Anwendungsgruppe 75
Pfad
Benutzer 43
System 43
Pixmaps
Namenskonventionen 260
Suchpfad 262

wie Dateien gefunden werden 260, 262

Platzhalterzeichen * 252
Platzhalterzeichen in Datentypen 252
.pm (Dateinamen-Erweiterung) 260
Positionen, Symbole 66
POSITION_HINTS-Feld 278
primaryColorSetld-Ressource 332, 335
Probleme, Desktop-Start 63
.profile 65
.profile-Datei 49
.profile-Datei
kein Zugriff durch Login Manager
ausfuhren 52
Protokoll, XDM 125
Prifung, Anmeldung 63
PUSH_ACTION-Feld 287
PUSH_ANIMATION-Feld 291

57
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Q

-query Option 31

R

Readme-Dateien 103
Registrierung 102
allgemeine Schritte 87
Anforderungen an Symbole 97
Anwendungsgruppe 98
Anwendungsstammverzeichnis 90
Beispiel 107, 115
Definition 72, 87
dtappintegrate 105
erforderliche Aktionen 93
erforderliche Datentypen 93
Farbe andern 89
Funktionen 84
Hilfedateien 96
Ressourcen d&ndern 88
Schriftart andern 89
Zweck 86
Anderung der Ressourcen 88
Ubersicht 84
Registrierungspaket 72, 102
Anwendungsgruppeninhalt 101
Anwendungssymbol 102
Bedienfeld-Element 104
Beispiel zur Erstellung 107
Definition 86
Readme-Dateien 103
Verzeichnisse 90
Zweck 84
RESOURCE_MANAGER-Eigenschaft 54, 57
Ressourcen
app-defaults 318
bildschirmspezifische 57
colorUse 336
festlegen 57, 317
foregroundColor 337
laden 53
personliche 318
Schattenstarken fir Fenster 338
Schriftarten 325
shadowPixmaps 337
Sitzung 49
sprachabhangig 345
Standarddesktop 54

364

systemweite 318
Ressourcen neu laden (Aktion) 54
RGB-Farbwert 332
RGB-Werte 332
rgb.txt-Datei 332
Root-Fenster 304
Root-Men, siehe Menl ’Arbeitsbereich’
rpc.cmsd 149
rpc.ttdbserver 145, 147

S

Schattenstarken, Fenster 338
Schreibgeschiitztes Datentypkriterium 255
Schriftarten

Anzahl im Style Manager 326

Bitmap 325

mit Befehl mkfontdir finden 344

primares Verzeichnis 344

Ressourcen, festlegen 325

Ressourcen, fur die Registrierung

andern 89

System, im Style Manager 326

verfligbare auflisten 326

verwalten 324

X Logical Font Description 325, 327

xlsfonts-Befehl 345

Zeichenfolge fur Eigenschaft

angeben 327

Uber Aliasdatei finden 344

Uber Verzeichnisdatei finden 344
Schriftartenpfad 126
.sdl-Dateien 96
sdtcm_convert-Skript 129
secondaryColorSetld-Ressource 332, 335
selectColor-Ressource 331
sendmail 143
Server

Aktionen 152

Anmeldung 144

Anwendung 137, 144

Datei 137

Datenbank 144

Datentypen 152

Definition 136

Hilfe 139, 145

konfigurieren 144
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Sitzung 144
Server 137
Symbol 139, 145
Typen 139
Session Manager 49
Anwendungen erfassen 52
Anwendungen starten 55
Anwendungsstart konfigurieren 56
Befehle beim Abmelden ausfiihren 60
BegruBungsmeldung 49
Client 53
Dateien 61
EinfGhrung 47
Fehlerbehebung 61
Fehlerprotokoll 61, 64
Ressourcen laden 53
Sitzungen speichern 60
starten 49
Suchpfade einrichten 51
systemweite Anpassung 50
Verzeichnisse 61
Workspace Manager starten 55
zusétzliche Befehle ausfiihren 59
sessionetc-Datei 60
sessionexit-Datei 60
%SessionHost% 235
SessionHost-Schliusselwort 235
shadowPixmaps-Ressource 55, 337
/share 116
Shell
in Aktionen 227
individuelle Anpassung 50
.profile und .login ausfiihren 52
Siehe auch Umgebungsvariablen, .profile,
Jogin, .dtprofile 57
Syntax in Ausfuihrungszeichenfolge 224
systemweite Anpassung 50
Verwendung in Aktion 227
SHELL-Variable, vom Anmeldemanager

gesetzt 42
Sitzung
aktuelle 48
Backup 60

Befehle beim Abmelden ausfiihren 60
Befehle beim Start ausfiihren 59
bildschirmspezifische 48, 59
Definition 47

erste Anmeldung 58

Failsafe 41
Fehlerprotokoll 61
Home 48
Ressourcen 49
Skript beim Beenden ausfiihren 41
Standard 48
Start 48
starten 49
wiederherstellen 60
Sitzungs-Server, siethe  Anmelde-Server
Sitzungsverzeichnis 59
Solaris CDE
Desktop abbrechen 119
SPC 148
Sicherheit 148
Sprache (Menueintrag) 126
Sprache einstellen Uber Datei Xconfig 342
Sprachen-MenU, anpassen 40
Startfehlerprotokoll 64
startlog-Datei 61
Steuerung
Ablagezone 288
animieren 290
beschriften 295
Client 289
Datei Gberwachen 288
definieren 285
Einzelinstanz 289
Elementhilfe 291
entfernen aus vorderem
Steuerbereich 277
Erscheinungsbild 280
ersetzen 279
erstellen 286
Hauptsteuerbereich hinzufiigen 276
Klicken vs. Doppelklicken 295
Position wechseln 278
Schalter 289
sperren 271
Symbol 280
Typen 285
Wechselbereich 293
wiederherstellen 271
zum Offnen einer Datei 287
andern 278
Steuerung 'Symbol installieren’,
entfernen 284
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Steuerungen beschriften 295
String-Variablen in Aktionsdefinitionen 236
stty 65
Style Manager
Farben angeben 332
Farbintegration 89
Schriftartenintegration 89
SUBPANEL-Definition 273
Suchpfad fur Aktionen, siehe
Datenbanksuchpfad
Suchpfade
Aktionen 213
aktueller Wert 167
Anwendungen 69, 169
Ausgabevariablen 166
Definitionen des vorderen
Steuerbereichs 268
Eingabevariablen 166
Hilfe 176
landerspezifische 178
setzen 167
Symbole 262
Umgebungsvariablen 167, 172
vom Desktop definiert 166
vom Session Manager eingerichtet 51
SWITCH-Definition 275
Symbol-Server 139
Client von 153
erstellen 152
konfigurieren 144, 152
Symbole
Aktionen 207, 219
Aktionssymbole 217
Anwendung starten 97
Anwendungsgruppen 97, 100
Basisdateiname 248
Bedienfeld 264
Dateiformate 260
Dateimanager zum Anzeigen
verwenden 265
Dateinamen 260
Datentyp 97
Datentypen 207, 248
Dialogfenster 'Gruppe suchen’ 207
Druckerbilder 161
einem Anwendungsfenster
zuordnen 264

einer Aktion oder einem Datentyp
zuordnen 263

Empfehlungen zur Erstellung 266

erforderlich fur Registrierung 97

Farbpalette 266

far Anwendungen 182

GrolRenkonventionen 260

integriert mit dtappintegrate 107

landerspezifische 346, 347

mit dem Dateimanager anzeigen 265

Namenskonventionen 260

nicht-englische 346, 347

vorderer Steuerbereich 280

wie Dateien gefunden werden 260

zum Darstellen von Anwendungen 102

Zuordnungen 262

Symbole mit dem Dateimanager

anzeigen 265

Symbole, siehe Symbol-Server

Server

Symbole, siehe Symbolsuchpfad

Suchpfad

Symbolgréfien 260
Symbolische Verweise

Dateinamenkonsistenz 143
Datentypkriterium 252
Registrierung 106

Symbolpositionen 66
Symbolsuchpfad 174

assemblieren 176

Auswirkung des
Anwendungssuchpfads 171,
175

Standard 175

Syntax 175

Umgebungsvariablen 175

sys.dtprofile-Datei 50
sys.dtwmrc-Datei 300, 301
sys.resources-Datei 54, 57, 318
sys.session-Datei 56, 58
systemPath-Ressource 43

Tastaturbelegung

neue Gruppen definieren 314
Standard 313
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Syntax 313
Tastaturbelegung, neu festlegen 349
Tastenbelegung fur Maus, siehe
Maustastenbelegung
Terminal-Emulation 66
Terminal-Emulator
Aktionen 229
Befehlszeilenoptionen fur Aktionen 230
Option 'manuelles SchlieRen’ fir
Aktion 199
Standard-Emulator fir Aktionen 231
andern 79
TERMINAL-Fensterunterstiitzung 230
Text -Editor, &ndern 79
textColorSetld-Ressource 332
timeZone-Ressource 43
title-Ressource 304
ToolTalk
Anwendungen, Aktionen far 240
Nachrichtendamon 49, 53
ToolTalk, siehe rpc.ttdbserver
Datenbank-Server
ToolTalk, siche TT_MSG-Aktion
Aktion
ToolTalk-Nachrichten-Server, siehe ttsession
topShadowColor-Ressource 331

tset 65
ttsession 149
starten 53

tty-Einstellungen 66
ttyModes 66
TT_MSG-Aktion
erstellen 240
Schlisselworter 240
TYPE-Feld 285
TZ-Variable 42, 43

U

uiD 141

Umgebungsdatei, Desktop 131

Umgebungsvariablen
Aktionsdefinitionen 237
Anmeldemanager 43
Anwendungssuchpfad 169
Bitmap-Suchpfad 175
Datenbanksuchpfad 173
entfernte Ausfihrung 149

in .dtprofile 50

exportieren 56

Hilfesuchpfad 177

in .dtprofile 50

Jlogin und .profile ausfiihren 52

persdnliche 56

Pixmap-Suchpfad 175

setzen 56

Standard 50

Suchpfad 167, 172

Symbolsuchpfad 175

systemweite 56
UNIX-Tastenbelegung 317, 319
UNIXbindings-Datei 319
Unterprozel3steuerungs-Service, siche SPC
Unterscheidungsmerkmale

Dialogfenster 203

Feld 206
user-prefs.dt (Datei) 81
USER-Variable 42
userPath-Ressource 43
/usr/dt 116

\Y

/var/dt 117
Variablen
in Aktionsdefinitionen 236
Umgebung, Siehe
Umgebungsvariablen 56
Verweis, Datentypkriterium 255
Verwendung von X-Terminals 125
Verzeichnis
Datentypkriterien 255
Vorderen Steuerbereich

wiederherstellen-Aktion 271

vorderer Steuerbereich 295
Vorderer Steuerbereich
animieren 290
anpassen 267
Aufbau der Definition 272
vorderer Steuerbereich
Bildschirmposition 294
Client 289
Vorderer Steuerbereich
dynamische Anpassungen 269, 270
Hilfe 291
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Komponenten 272 Workstations, als X-Terminals 126

Konfigurationsdateien 268 writeXrdbColors-Ressource 55
vorderer Steuerbereich wscon-Konsolen-Protokolldatei 64
Menl 305
Vorderer Steuerbereich X
Namenskonvention flr Dateien 268
neu 295 X Logical Font Description 325

X-Berechtigung 143
X-Ressourcen, siche Ressourcen
X-Server 127
abbrechen 119
Umgebung éandern 39

persdnliche Anpassungen
kontrollieren 271
vorderer Steuerbereich
Steuerung als Ablagezone 288
Vorderer Steuerbereich

Suchpfad 268 Zugriffsrechte andern 39
Syntax 273 X-Terminals 124, 126, 144
Verwaltung mit Workspace Manager 300 CHOOSER-Zeichenfolge 32

Verwendung von Aktionen 181 direkter XDMCP-Modus 30, 32

Vorrang bei Konfiguration 269 indirekter XDMCP-Modus 31, 32

Zeilen hinzufiigen 296 mogliche Konfiguration des

andern 275 Anmelde-Servers 27
Vorderer Steuerbereich , siehe Steuerung ohne XDMCP-Unterstlitzung 31
Steuerung Sitzungsservices 138

Vorrang Verwendung 125

Aktionsdatenbank 221 Workstations 126
Konfiguration des vorderen Xaccess-Liste 32

Steuerbereichs 269 X11-Server 118
X400_TYPE-Feld 251

Xaccess-Datei 31

W XAUTHORITY-Variable, vom
Wechselbereich, siehe Anmeldemanager gesetzt 42
Arbeitsbereichumschaltung Xconfig 117, 122
windowMenu-Ressource 305 Xconfig-Datei
WINDOW _TYPE-Feld 230 Ressourcen festlegen 38
wmsStartupCommand-Ressource 55 andern 27
WM_CLASS-Eigenschaft 264 ?Xconfig-Datei
Workspace Manager Sprache einstellen Gber 342
Definition 300 Xdefaults 65, 66
Funktionen 306 Xdefaults-Datei 54, 318
individuelle Anpassung 301 XDM 118, 125, 128
Konfigurationsdateien 300 Protokoll 125
Maustastenbelegung 310 XDMCP 26
Menis 305 Abfragemodus 30
neu starten 302 Definition 30
starten 49, 55 direkte Anforderungen 30
systemweite Anpassung 301 Direktzugriff 32
vorderen Steuerbereich verwalten 300 indirekte Anforderungen 31, 44
Wechseln zu Motif 314 indirekter Zugriff 32
weitere Dateien einbinden 301 Xerrors-Datei 33

workspaceCount-Ressource 303
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Xfailsafe-Datei 41, 42, 44
xlIsfonts-Befehl

Installation 345

Schriftarten auf Server auflisten 345
XMICONBMSEARCHPATH-Variable

assemblieren 176

Definition 167

Verwendung 175
XMICONSEARCHPATH-Variable

assemblieren 176

Definition 167

Verwendung 175
XmText*FontList-Ressource 325
Xpid-Datei 27
Xreset-Datei 41
Xresources-Datei 36, 37
Xservers (Datei)

Standard 29
Xservers-Datei 118

lokale Anzeigen verwalten 44

Server starten 28

Syntax 28
Xsession
Skript 63

Xsession-Datei 50
ausfuhren durch Anmelde-Server 41
PATH festlegen 42
Session Manager starten 49
systemweite Anpassung 50
Xsession.d-Verzeichnis 49, 56
anpassen 50
Skripts 50
Xsetup-Datei 40

Xstartup-Datei 40
xterm 66

starten 120
XUSERFILESEARCHPATH-Variable 345

z

Zeichenfolge-Aktionsargumente 226
Zeichenkonsole 30
Zeitzone, &ndern 43
Zentrale Konfigurationsdateien 117
Zuordnungsaktionen 189
Definition 212
Zusatzlicher Steuerbereich
Container 274
Definition 274
erstellen 280

geldschten Bereich wiederherstellen 271

zusatzlicher Steuerbereich
Hauptsteuerbereich zuordnen 281
integrierte Bereiche anpassen 282
neu 281

Zusatzlicher Steuerbereich
Syntax 274

zusatzlicher Steuerbereich
systemweite Anpassung 281
Andern der SelbstschlieRfunktion 284
andern 280

Special Characters

Offnen-Aktion 189
Uberwachungstypen fiir Steuerungen 288
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