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Prefacio

Escritorio de GNOME 2.0 para el sistema operativo Solaris: Guia del usuario describe cémo
usar el entorno del escritorio de GNOME.

Quién debe utilizar este manual

Este manual va dirigido a usuarios que planean usar el escritorio de GNOME 2.0
como el entorno de escritorio predeterminado.

Antes de leer este manual

Antes de leer este manual debe estar familiarizado con las cuestiones siguientes:

Ratones de tres botones
Interfaces gréficas del usuario
Interfaces de la linea de comandos

Organizacion de este manual

Este manual se organiza de la forma siguiente:

®  La Referencia I presenta los componentes del niicleo central del escritorio de
GNOME. También proporciona informacién que permite empezar a trabajar con el
escritorio.
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m  La Referencia I describe como configurar el escritorio.

m  El Glosario es una lista de términos usados en este manual, con sus definiciones.

Documentos relacionados

Los manuales siguientes estan relacionados con esta guia.

GNOME 2.0 Desktop for the Solaris Operating Environment Accessibility Guide
m  Escritorio de GNOME 2.0 para el sistema operativo Solaris: Guia de instalacion
m  Escritorio de GNOME 2.0 para el sistema operativo Solaris: Notas sobre la version

m  GNOME 2.0 Desktop for the Solaris Operating Environment System Administration
Guide

m  Escritorio de GNOME 2.0 para el sistema operativo Solaris: Guia para la resolucion de
problemas

Acceso a la documentacidon de Sun en
linea

La sede web docs.sun.com®™ permite acceder a la documentacién técnica de Sun en
linea. Puede explorar el archivo docs.sun.com, buscar el titulo de un manual o un
tema especificos. El URL es http://docs . sun.com.

Solicitud de documentacion de Sun

Sun Microsystems ofrece una seleccionada documentacién impresa sobre el producto.
Si desea conocer una lista de documentos y cémo pedirlos, consulte “Adquirir
documentacién impresa” en http:/ /docs.sun.com.
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Convenciones tipograficas

La tabla siguiente describe los cambios tipograficos utilizados en este manual.

TABLA P-1 Convenciones tipograficas

Tipo de letra o

simbolo Significado Ejemplo
AaBbCc123 Nombres de los comandos, archivos y Edite el archivo . login.
directorios; salida por pantalla del

Utilice 1s -a para mostrar una

computador.

P lista de todos los archivos.
nombre_sistema% tiene
correo.

AaBbCc123 Lo que usted escribe, contrastado conla |nombre_sistema% su
salida por pantalla del computador
Password:
AaBbCc123 Plantilla de linea de comandos: sustituir | Para suprimir un archivo,
por un valor o nombre real escriba rm nombre_archivo.
AaBbCc123 Titulos de los manuales, palabras o Véase el capitulo 6 de la Guia

términos nuevos o palabras destacables. | del usuario

Se denominan opciones de
clase.

Para hacer esto debe ser el
usuario root.

Indicadores de los shells en ejemplos de
comandos

La tabla siguiente muestra los indicadores predeterminados del sistema y de
superusuario para los shells Bourne, Korn y C.

TABLA P-2 Indicadores de los shells

Shell Indicador

Indicador de shell C nombre_sistema%
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TABLA P-2 Indicadores de los shells (Continuacion)

Shell Indicador
Indicador de superusuario en shell C nombre_sistema#
Indicador de shell Bourne y shell Korn $

Indicador de superusuario en shell Bourney | #
Korn
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Referencia 1

Un paseo por el escritorio de GNOME

Este apartado presenta los componentes del nticleo central de GNOME. También
proporciona informacion para empezar a trabajar con el escritorio. El escritorio es
ampliamente configurable, por lo que esta seccién cubre sélo las caracteristicas
funcionales principales. Si desea implementar todas las posibilidades de configuracién
que se mencionan en este capitulo, consulte Personalizacion del escritorio de GNOME.
Esta seccién contiene los siguientes capitulos:

Técnicas bdsicas

Este capitulo contiene informacién acerca del uso del ratén, las teclas de acceso
directo y las técnicas bésicas para trabajar con las ventanas y los cuadros de
dialogo.

Informacién general acerca del escritorio

Este capitulo contiene informacién acerca de los componentes y las funciones
principales del escritorio. Si no desea leer todo el manual, consulte como minimo
este capitulo.

Sesiones de escritorio

Este capitulo contiene informacién acerca de como empezar, gestionar y terminar
sesiones de escritorio.

Cémo trabajar con paneles

Este capitulo amplia la informacién acerca del uso de los paneles. Los paneles son
componentes clave del escritorio. En este capitulo se indica cémo utilizar las
diferentes partes de los paneles y como invocar las funciones disponibles en el
escritorio a través de ellos.

Cémo trabajar con meniis
Este capitulo amplia la informacién acerca del uso de los mends.
Cémo trabajar con ventanas

Este capitulo amplia la informacién acerca del uso de los ventanas; se describen
funciones basicas de éstas, como mover y cambiar el tamafio, asi como los controles
que se usan con ellas.

17



m  Gestor de archivos Nautilus

Este capitulo contiene informacién acerca del gestor de archivos Nautilus; se
explica cémo utilizarlo para trabajar con el sistema de archivos y cémo
personalizarlo.

m  Uso del fondo del escritorio

Este capitulo contiene informacién acerca de cémo usar el fondo del escritorio; se
describe como utilizar éste para iniciar aplicaciones y abrir archivos o carpetas.
También se hace hincapié en cémo utilizar la Papelera y el menti Fondo del
escritorio y en como personalizar el fondo del escritorio.
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CAPITULO 1

Técnicas basicas

Este capitulo presenta las técnicas necesarias para trabajar con el escritorio.

m  «Uso del ratén» en la pagina 19
m  «Técnicas del teclado» en la pagina 23
m  «Uso de ventanas» en la pagina 27

Uso del raton

Aunque esté familiarizado con uso de los dispositivos de ratén, no esta demas que
conozca las convenciones y la terminologia de las acciones del ratén que se usan en
este manual. En esta seccion se describe también el uso de los punteros del ratén.

Convenciones de uso de los botones del raton

Todas las instrucciones de este manual se refieren a los siguientes tipos de ratones:

m  Dispositivos configurados para usuarios diestros.

m  Dispositivos con tres botones. En el caso de usar un ratén con dos botones se debe
pulsar ambos simultaneamente para simular el efecto del botén central.

A continuacidn, se muestran las convenciones del uso de los botones del ratéon en este
manual:
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Botoén del raton Definicion

Botén izquierdo Es el boton situado a la izquierda del ratén, configurado
para usuarios diestros.

Botén central Es el botén situado en la parte central del ratén
configurado para usuarios diestros

Bot6n derecho Es el botdn situado a la derecha del ratén configurado para
usuarios diestros.

Para usuarios zurdos, puede invertirse esta posicién mediante Aplicaciones —
Preferencias — Ratén y seleccionando las opciones adecuadas. Si cambia la posicién
de los botones, debe cambiar las convenciones usadas en este manual de la misma
forma.

Acciones del raton

La siguiente tabla describe las acciones que se pueden ejecutar con el ratén:

Botdn del raton Sintaxis

Botén izquierdo Se usa para:
B Seleccionar texto.
®  Elegir elementos.
B Arrastrar elementos.

Botén central Se usa para:
®  DPegar texto.
B Mover elementos.

Botén derecho Abre un mend del objeto seleccionado, si existe.

Por ejemplo, para copiar un texto efecttie los pasos siguientes:

1. Seleccione el texto con el botén izquierdo.
2. Mueva el puntero del ratén hacia donde se desea copiar el texto.
3. Haga clic en el botén central.

Se puede hacer clic con el botén derecho en el fondo del escritorio para abrir el mend
Fondo del escritorio.

20 Escritorio de GNOME 2.0 para el sistema operativo Solaris: Guia del usuario * Mayo 2003



Terminologia usada para las acciones del raton

A continuacién, se muestran las convenciones utilizadas en este manual para las

acciones del ratén:

Accién

Definicion

Hacer clic

Hacer clic y mantener pulsado el
botén

Hacer clic con el botén izquierdo

Hacer clic con el botén central
Hacer clic con el botén derecho

Hacer doble clic

Arrastrar

Arrastrar y soltar

Agarrar

Pulsar y soltar el botén izquierdo del ratén sin moverlo.

Pulsar y no soltar el botén izquierdo.

Igual que hacer clic. Se indica expresamente el botén
izquierdo para evitar la confusién con acciones que
requieren hacer clic en el botén derecho.

Pulsar y soltar el botén central del ratén sin moverlo.
Pulsar y soltar el botén derecho del ratén sin moverlo.

Pulsar y soltar el botén izquierdo del ratén dos veces
consecutivas sin moverlo.

Hacer clic, mantener pulsado un botén del ratén y mover el
objeto. Por ejemplo, se puede arrastrar una ventana o un
icono. Para efectuar las acciones de arrastrar se pueden
usar los botones izquierdo y central del ratén.

Hacer clic, mantener pulsado un botén del ratén y mover el
objeto. Por ejemplo, se puede arrastrar y soltar una ventana
o un icono. Soltar el botén para colocar el objeto en la
nueva posicion.

Apuntar a un elemento que se puede mover, hacer clic y
mantener pulsado el botén del raton. Por ejemplo, se puede
agarrar la barra del titulo de una ventana para arrastrarla a
una nueva posicién.

Punteros del raton

Al utilizar el ratén, el aspecto del puntero puede cambiar. El aspecto del puntero
ofrece informacién acerca de una operacién en particular, posicién o estado. En la
siguiente tabla se muestra una descripcién de algunos de los punteros de ratén.
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Puntero

Accién asociada

Descripcion

7

I«

I

Apuntar a un elemento, elegir un

elemento de un menu

Arrastrar y soltar

Arrastrar y soltar

Arrastrar y soltar

Arrastrar y soltar

Arrastrar y soltar

Mover objeto de panel

Redimensionar la ventana
horizontalmente.

Redimensionar la ventana
verticalmente.

Puntero normal. El puntero que
aparece durante el uso normal del
raton.

Puntero de movimiento. Indica que
al soltar el objeto, éste se mueve de
la posicién anterior a la nueva.

Puntero de copia. Indica que al
soltar el objeto, se crea una copia en
la posicion donde se suelta.

Puntero de enlace simbélico. Indica
que al soltar el objeto, se crea un
enlace simbdlico con el objeto la
posicion donde éste se suelta. Un
enlace simbélico es un tipo especial
de archivo que apunta a otro
fichero o carpeta.

Puntero de pregunta. Indica que al
soltar el objeto, se abre un ment. Se
puede elegir si mover el objeto,
copiarlo o crear un enlace
simbdlico.

Puntero de no disponible. Indica
que no se puede soltar el objeto en
la posicion actual.

Puntero de mover objeto de panel.
Indica que se ha seleccionado un
objeto de panel para moverlo.

Puntero de redimensionar
horizontalmente. Indica que se ha
seleccionado un borde vertical de
la ventana para redimensionarla
horizontalmente.

Puntero de redimensionar
verticalmente. Indica que se ha
seleccionado un borde horizontal
de la ventana para redimensionarla
verticalmente.
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Puntero

Accién asociada

Descripcion

Ell

Redimensionar la ventana
horizontal y verticalmente

Redimensionar el tablero de una
ventana o la columna de una tabla

Puntero de redimensionar marco.
Indica que se ha seleccionado la
esquina de una ventana para
redimensionarla vertical y
horizontalmente.

Puntero de redimensionar el
tablero de una ventana o la
columna de una tabla. Indica que

se ha seleccionado una columna de

una tabla para redimensionarla.

Técnicas del teclado

Casi todas las tareas que se pueden realizar con el ratén, se pueden también realizar

con el teclado. Las combinaciones de teclas proporcionan un método rapido para realizar

una tarea.

Se pueden utilizar las combinaciones de teclas para trabajar con el escritorio y
elementos de interfaz como paneles y ventanas. También se utilizan en las
aplicaciones. Para personalizar las combinaciones de teclas, elija Aplicaciones —
Preferencias — Accesos directos del teclado.

También se puede personalizar el escritorio para utilizar las funciones de accesibilidad

del teclado.

A continuacién, se muestran las combinaciones de teclas que se pueden usar.

Combinaciones de teclas del escritorio

Las combinaciones de teclas permiten utilizar el teclado para efectuar tareas del

escritorio. La siguiente tabla muestra algunas combinaciones de teclas del escritorio:

Combinaciones de teclas

predeterminadas Funcién

Alt + F1 Abre el Menti de GNOME.

Alt + F2 Muestra el cuadro de didlogo Ejecutar programa.
Impr Pant Captura la pantalla.
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Combinaciones de teclas
predeterminadas

Funcién

Alt + Impr Pant

Ctrl + Alt + flecha derecha
Ctrl + Alt + flecha izquierda
Ctrl + Alt + flecha arriba
Ctrl + Alt + flecha abajo
Ctrl + Alt+d

F1

Captura la ventana seleccionada.

Cambia al area de trabajo situada a la derecha de la actual.
Cambia al area de trabajo situada a la izquierda de la actual.
Cambia al drea de trabajo situada encima de la actual.
Cambia al area de trabajo situada debajo de la actual.

Minimiza todas las ventanas y sittia el foco en el fondo del
escritorio.

Inicia el navegador de ayuda en linea y muestra la ayuda en
linea adecuada.

Combinaciones de teclas de las ventanas

Las combinaciones de teclas de las ventanas permiten usar el teclado para gestionar
las ventanas. La siguiente tabla muestra algunas combinaciones de teclas de las

ventanas:

Combinaciones de teclas
predeterminadas

Funcién

Alt + Tab

Alt + Esc

F10

Alt + barra espaciadora
Teclas de flecha

Intro

Esc

Ctrl + Alt + flecha derecha
Ctrl + Alt + flecha izquierda

Ctrl + Alt + flecha arriba

Cambia entre diferentes ventanas. Al utilizar estas
combinaciones de teclas se muestra una lista de las ventanas
que se pueden seleccionar. Se deben soltar las teclas para
seleccionar la ventana.

Cambia entre diferentes ventanas. Se deben soltar las teclas
para seleccionar la ventana.

Abre el primer menti situado a la izquierda de la barra de
menu.

Abre el mend de la ventana.

Mueven el foco entre los elementos de un mend.

Elige una opcién del ment.

Cierra un menu abierto.

Cambia al drea de trabajo situada a la derecha de la actual.
Cambia al drea de trabajo situada a la izquierda de la actual.

Cambia al area de trabajo situada encima de la actual.
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Combinaciones de teclas

predeterminadas Funcién

Ctrl + Alt + flecha abajo Cambia al area de trabajo situada debajo de la actual.

Ctrl + Alt +d Minimiza todas las ventanas y sittia el foco en el fondo del
escritorio.

Combinaciones de teclas del panel

Las combinaciones de teclas permiten utilizar el teclado para efectuar tareas en el
panel. La siguiente tabla muestra algunas combinaciones de teclas para el panel:

Combinaciones de teclas
predeterminadas Funcién

Ctrl + Alt + Tab Cambia entre los paneles y el fondo del escritorio. Al utilizar
estas combinaciones de teclas se muestra una lista de los
elementos que se pueden seleccionar. Se deben soltar las teclas
para seleccionar un elemento.

Ctrl + Alt + Esc Cambia entre los paneles y el fondo del escritorio. Se deben
soltar las teclas para seleccionar un elemento.

Ctrl + F10 Abre el ment emergente del panel seleccionado.

Tab Cambia el foco entre los objetos de un panel.

Intro Selecciona el elemento del panel o del ment.

Mayts + F10 Abre el menti emergente del objeto del panel seleccionado.
Teclas de flecha Mueve el foco entre los elementos de un mend. También mueve

el foco entre los elementos de la interfaz de un applet.
Esc Cierra un menti abierto.

F10 Abre el ment Aplicaciones del Panel con menfj, si se selecciona
el Panel con mend.

Combinaciones de teclas de la aplicacion

Las combinaciones de teclas permiten usar el teclado para gestionar aplicaciones, en
algunos casos mas rdpidamente que mediante el ratén. La siguiente tabla muestra
algunas combinaciones de teclas para aplicaciones:
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Combinaciones de teclas Comando

Ctrl + N Nuevo
Ctrl + X Cortar
Ctrl + C Copiar
Ctrl +V Pegar
Ctrl+ Z Deshacer
Ctrl +S Guardar
Ctrl + Q Salir

Teclas de acceso

Una barra de menii es una barra situada en la parte superior de una ventana que
contiene los mends de la aplicacién. Una tecla de acceso es una letra subrayada en un
mend, una barra de ment o cuadro de didlogo que puede utilizarse para realizar una
accién. En una barra de mendj, la tecla de acceso esta subrayada.

Para abrir un ment, se puede presionar Alt y, a continuacién, la tecla de acceso. En el
mend, la tecla de acceso esta subrayada. Para elegir un elemento del mend, se puede

pulsar la tecla de acceso correspondiente. En la siguiente tabla se muestra un ejemplo
de teclas de acceso de la aplicaciéon Editor de texto:

Teclas de acceso Funcién
Alt+ A Abre el menu Archivo.
N Elige el elemento Nuevo del menti Archivo.

Pueden utilizarse también las teclas de acceso para manejar los elementos de un
cuadro de didlogo. En un cuadro de didlogo, la mayoria de los elementos que aparecen
estdn subrayados. Para seleccionar un determinado elemento de un cuadro de didlogo,
se puede pulsar Alt y, a continuacion, la tecla de acceso. En la siguiente tabla se
muestra un ejemplo de teclas de acceso del cuadro de didlogo Preferencias de la
aplicacion Editor de texto:

Tecla de acceso Funciéon

Alt+U Selecciona la casilla de verificacion Usar
tipografia predeterminada del tema.

También se pueden utilizar otras teclas para navegar por una ventana o cuadro de
dialogo.
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Tecla Funcién

Tab Mueve el foco de un elemento a otro en una ventana o
cuadro de diélogo.

Teclas de flecha Se utilizan las teclas de flecha para:

B Moverse de un ment a otro en una barra de menti.
Moverse de un elemento de mend al siguiente en un
menu abierto.

B Moverse de una opcién a otra para hacer una seleccién,
por ejemplo, en un grupo de botones de seleccién de un
cuadro de dialogo.

B Cambiar el valor que muestra un cuadro de
desplazamiento.

Uso de ventanas

Este apartado indica cémo utilizar las ventanas.

Para redimensionar paneles

Algunas ventanas contienen mds de un panel. Un panel es una subdivisién de una
ventana. Por ejemplo, la aplicacién Nautilus contiene un panel lateral y un panel de
visualizacion. Una ventana que contiene paneles tiene un manejador de dimension en
el borde que separa los paneles. Para redimensionar un panel, arrastre el manejador
hasta obtener el tamafo deseado.

Uso de tablas

Algunas ventanas contienen informacién organizada en una tabla. En esta seccién se
indica como trabajar con las tablas.

Para cambiar la anchura de una columna, arrastre sus bordes verticales.

En algunas tablas, se puede ordenar la informacién de una determinada columna.
Para ordenar la informacién de una tabla, haga clic en la cabecera situada en la parte
superior de la columna por la que desea ordenar. Aparecerd una flecha hacia arriba en
la cabecera de la columna por la que se desea ordenar la tabla. La siguiente figura
muestra la flecha arriba.
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Para invertir el orden, basta con hacer clic otra vez en la cabecera de la columna. La
flecha arriba cambiard a flecha abajo. La flecha abajo indica que la informacién de la
columna esté en orden inverso.

En algunas tablas, se puede seleccionar méds de un elemento. La siguiente tabla
muestra cémo seleccionar los elementos de las tablas.

Tarea Accién

Seleccionar un elemento Hacer clic en el elemento.

Seleccionar un grupo de Presionar y mantener pulsada la tecla Maytsculas. Hacer

elementos contiguos clic en el primer elemento del grupo y, a continuacion, en el
tdltimo.

Seleccionar varios elementos Mantener pulsada la tecla Ctrl. Hacer clic en los elementos

que desea seleccionar.
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CAPITULO 2

Vision general del escritorio

Este capitulo contiene informacién acerca de los componentes y funciones principales
del escritorio de GNOME. Antes de empezar a trabajar con el escritorio, conviene leer
y familiarizarse con las diversas caracteristicas y funcionamiento de los componentes
del escritorio. El escritorio ofrece muchas posibilidades de configuracién, asi que este
capitulo trata sélo de la configuracion predeterminada tipica. Se trataran los temas
siguientes:

«Introduccién a los componentes del Escritorio» en la pagina 29
«Paneles» en la pagina 32

«Menus» en la pagina 35

«Ventanas del escritorio» en la pagina 36
«Areas de trabajo» en la pagina 38

«Gestor de archivos Nautilus» en la pagina 39
«Fondo del escritorio» en la pagina 41

«La ubicacién Empezar aqui» en la pagina 42
«Preferencias» en la pagina 43

«Aplicaciones» en la pagina 43

«Para profundizar més» en la pagina 45

Introduccion a los componentes del
Escritorio

Al iniciar por primera vez la sesién en el escritorio, se verd la pantalla de arranque
predeterminada, con paneles, ventanas y diversos iconos. La Figura 2-1 muestra un
escritorio tipico.
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FIGURA 2-1 Un escritorio tipico

Los componentes principales del escritorio son:

m  Paneles

Los paneles son dreas del escritorio en las cuales se puede acceder a todas las
aplicaciones del sistema y los ments. Los paneles ofrecen muchas posibilidades de
configuracién. Un panel particularmente importante es el Panel de ment (Figura
2-1) , que ocupa el ancho del borde superior del escritorio. El Panel de mend tiene
dos mentis especiales:

®  Ment Aplicaciones: contiene todas las aplicaciones y las herramientas de
preferencias. Este ment también incluye el gestor de archivos y el navegador de
ayuda.

®  Ment Acciones: contiene varios comandos que permiten ejecutar funciones de
escritorio, como Bloquear pantalla y Terminar sesion.
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Haga clic en el icono en el extremo derecho del Panel de ment para mostrar una
lista de todas las ventanas abiertas.

Ments

Se puede acceder a todas las funciones del escritorio mediante los mentis. El Panel
de menti contiene mentis, de modo que se puede utilizar tanto los mentis como los
paneles para realizar cualquier tarea. Los ments Aplicaciones y Acciones se
utilizan para acceder a la mayoria de aplicaciones estdndar, comandos y opciones
de configuracién.

Mediante el Menti de GNOME también se puede acceder a la mayoria de
aplicaciones estandar, comandos y opciones de configuracién. Se puede acceder a
los elementos de los mentis Aplicaciones y Acciones en el Mentd de GNOME. Se
puede agregar el Ment de GNOME a los paneles en forma de botén.

Ventanas

Se pueden mostrar varias ventanas al mismo tiempo y en cada una de ellas se
pueden ejecutar diferentes aplicaciones. El gestor de ventanas proporciona marcos
y botones para cada ventana y permite que se ejecuten acciones estandar, como
mover, cerrar y redimensionar ventanas.

Areas de trabajo

El escritorio se puede subdividir en diferentes dreas de trabajo. Un drea de trabajo es
un 4rea definida del escritorio en la que se trabaja. Se puede especificar el niimero
de dreas de trabajo del escritorio. Se puede cambiar a un drea de trabajo diferente,
pero s6lo puede mostrarse una cada vez por pantalla.

Gestor de archivos Nautilus

El administrador de archivos Nautilus proporciona un punto de acceso integrado a
los archivos y aplicaciones. Se puede visualizar el contenido de los archivos
mediante una ventana de Nautilus o abrir archivos con la aplicacién correcta desde
el propio Nautilus. El gestor de archivos de Nautilus también se utiliza para
administrar los archivos y carpetas.

Fondo del escritorio

El fondo del escritorio se sittia detras del resto de componentes del escritorio. Es un
componente activo de la interfaz del usuario. Se puede afiadir objetos para facilitar

el acceso a los archivos, carpetas y aplicaciones que se utilizan mds frecuentemente.
También se puede hacer clic con el botén derecho del ratén sobre un lanzador para

abrir un menti.

Ubicacion Empezar aqui

Empezar aqui es el punto de acceso a algunas de las funciones claves del escritorio
de GNOME. Empezar aqui permite acceder a las aplicaciones y herramientas de
configuracién de GNOME. También permite acceder a los programas que
configuran el sistema como un servidor u otros valores de configuracién.

Preferencias

El escritorio de GNOME contiene herramientas de preferencias especificas. Cada
herramienta controla un aspecto particular del comportamiento del escritorio. Para
iniciar una herramienta de preferencias, seleccione Aplicaciones — Preferencias.
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Seleccione el elemento que desee configurar en los subments.

Las caracteristicas mds importantes del escritorio son su alto grado de
configurabilidad y las miiltiples maneras que ofrece para ejecutar tareas.

El escritorio proporciona interoperabilidad entre sus componentes. Por lo general, una
misma accién se puede ejecutar de mds de una manera. Por ejemplo, se pueden iniciar
aplicaciones desde paneles, ments o el fondo del escritorio.

El administrador del sistema puede realizar cambios en la configuracion para adaptar
el sistema, con lo que el escritorio puede no ser igual al descrito en este capitulo. De
cualquier modo, este capitulo proporciona una guia ttil y rdpida de cémo trabajar con
el escritorio.

Paneles

Se pueden afiadir y suprimir paneles cuando se desee. Al iniciar una sesién por
primera vez, el escritorio suele contener al menos dos paneles:

m  Panel de menid
m  El panel de borde del fondo del escritorio

Acciones que se pueden realizar con los paneles:

Crear paneles.

Suprimir paneles.

Ocultar paneles.

Anadir objetos a los paneles.
Manipular objetos de un panel.

Para crear paneles

Para crear paneles:

1. Haga clic con el botén derecho del ratén en cualquier panel y, a continuacion,
seleccione Nuevo panel.

2. Seleccione el tipo de panel que desea crear en el subment. Se afiadird el panel al
escritorio.

Se pueden crear tantos paneles como se desee. No obstante, s6lo se puede crear un
Panel de menti. Pueden crearse diferentes tipos de paneles segtin sean necesarios. Se
puede personalizar el aspecto y el comportamiento de los paneles. Por ejemplo, se les
puede cambiar el fondo.
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Para suprimir paneles

Para suprimir un panel, haga clic con el botén derecho del ratén sobre él y, a
continuacion, seleccione Suprimir este panel.

Para ocultar paneles

Excepto el Panel de menti los paneles pueden tener botones de ocultacién a cada lado.
Haciendo clic sobre ellos, se oculta o se vuelve a mostrar el panel.

Para afiadir objetos a los paneles

Un panel puede contener diferentes tipos de objetos. El panel en la Figura 2-2 contiene
cada tipo de objeto de panel posible.

Lanzador de Aplique Boton
calculadora Lectar de CD Bloquear

FIGURA 2-2 Un panel con los diferentes tipos de objetos

Puede anadir cualquiera de los siguientes objetos a todos los tipos de paneles:

®  Apliques
Los apliques son aplicaciones, pequefias e interactivas que residen en un panel,
por ejemplo el Lector de CD en la Figura 2-2. Cada aplique dispone de una interfaz

simple de usuario con la que se puede trabajar mediante el ratén o el teclado. A
continuacién, se muestran los apliques predeterminados en los paneles:

m  Lista de ventanas: muestra un botén para cada ventana abierta. Se puede hacer
clic en un botén de esta lista para minimizar y restaurar ventanas. De manera
predeterminada, la Lista de ventanas aparece en el panel del borde inferior del
escritorio.

®m  Conmutador de dreas de trabajo: muestra una representacién visual de las reas
de trabajo. El Conmutador de areas de trabajo permite cambiar entre las
diferentes areas de trabajo. De manera predeterminada, el Conmutador de &reas
de trabajo aparece en el panel del borde inferior del escritorio.
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Para afiadir un aplique a un panel, haga clic con el botén derecho del ratén en un
espacio vacio del panel y, a continuacién, seleccione Agregar al panel. Seleccione el
aplique deseado de uno de los siguientes submentis:

Accesorios
Entretenimientos
Red

Multimedia
Utilidad

Lanzadores

Un lanzador inicia una aplicacién en particular, ejecuta un comando o abre un
archivo. El icono de la calculadora (Figura 2-2) es un lanzador de la aplicacién
Calculadora. Puede residir en un panel o en un ment. Haga clic en el lanzador
para ejecutar la accién asociada.

Se pueden crear lanzadores propios para las aplicaciones. Por ejemplo, se puede
crear un lanzador para un procesador de texto usado habitualmente y situarlo en
un panel para facilitar su acceso. Para afiadir un nuevo lanzador a un panel, haga
clic con el botén derecho en un espacio vacio del panel y, a continuacién, seleccione
Agregar al panel — Lanzador.

Alternativamente, haga clic con el botén derecho en un espacio vacio del panel y, a
continuacion, seleccione Agregar al panel — Lanzador desde ment. Seleccione el
lanzador que se debe afiadir en los subments.

Ments

Se puede acceder a todas las funciones del escritorio mediante los ments. Los
paneles predeterminados contienen ments, de modo que se puede utilizar tanto
los ments como los paneles para realizar cualquier tarea. Para abrir un ment en un
panel, haga clic en el icono que lo representa. Para abrir un ment en el Panel de
mend, haga clic en el texto que lo representa.

Los ments que se afiaden a los paneles se representan con un icono con una flecha.
La flecha indica que el icono corresponde a un men. El icono de la Figura 2-2 es el
que se muestra al afiadir el ment Preferencias a un panel.

También se puede afiadir el Ment de GNOME a cualquier panel. Para afiadir el
Menti de GNOME a un panel, haga clic con el botén derecho en un espacio vacio y,
a continuacién, seleccione Agregar al panel — Menti de GNOME.

Cajones

Los cajones son extensiones deslizantes de un panel que se pueden o abrir mediante
un icono de cajén, como se muestra en la Figura 2-2. Los cajones permiten
organizar el trabajo al trabajar con miltiples aplicaciones simultdneamente. Se
puede colocar los mismos elementos funcionales en un cajoén que en cualquier otro
tipo de panel.

Para afiadir un cajén a un panel, haga clic con el botén derecho del ratén en un
espacio vacio y, a continuacién, seleccione Agregar al panel — Cajon.

Para abrir un cajon, haga clic sobre él. Para cerrarlo, vuelva a hacer clic.

®  Botones Bloquear y Terminar sesion
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El botén Bloquear permite bloquear la pantalla. El icono de un candado (Figura
2-2) es el botén Bloquear. El botén Terminar sesion permite finalizar la sesion.

Para afiadir botones a un panel, haga clic con el botén derecho del ratén en un
espacio vacio del panel y, a continuacioén, seleccione Agregar al panel. A
continuacion, elija el botén que desee.

Para manipular objetos de un panel

Se pueden manipular los objetos de un panel de las siguientes maneras:

®  Mover los objetos dentro del panel o a otro panel.

Pueden moverse los objetos a otra ubicacién en el mismo panel. También se
pueden mover a otro panel. Utilice el botén intermedio del ratén para arrastrar el
objeto de panel a la nueva ubicacién.

m  Copiar elementos del menti a un panel

Arrastre el elemento del ment al panel. Si, en cambio, el elemento es un lanzador,
haga clic con el botén derecho sobre €l y, a continuacion, seleccione Afiadir este
lanzador al panel.

Menus

Se puede acceder a todas las funciones del escritorio mediante los ments. Los paneles
predeterminados contienen ments, de modo que se puede utilizar tanto los ments
como los paneles para realizar cualquier tarea. El Panel de ment contiene los mentis
Aplicaciones y Acciones. También se puede afiadir el Menti de GNOME a cualquier
panel.

Los ments Aplicaciones y Acciones se utilizan para acceder a la mayoria de
aplicaciones estandar, comandos y opciones de configuracién. También se puede
acceder a los elementos de los mentis Aplicaciones y Acciones en el Menti de GNOME.
Los elementos del menti Acciones estdn situados en el nivel superior del Mend de
GNOME.

Para afiadir el Menti de GNOME a un panel, haga clic con el botén derecho en un
espacio vacio y, a continuacion, seleccione Agregar al panel - Menti de GNOME. El
Ment de GNOME se representa con una huella estilizada, como se muestra a
continuacion:
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Haga clic en el botén de Ment de GNOME en un panel para abrir el Menu de
GNOME.

Se pueden afiadir tantos mentis como se desee a cualquier panel del escritorio. Para
abrir un ment en un panel, haga clic en el icono que lo representa. Se puede, también,
realizar diversos tipos de acciones con los propios mentis, como copiar elementos de
mend a los paneles.

Ventanas del escritorio

En el escritorio se pueden abrir diversas ventanas a la vez, Cada ventana tiene un
marco que incluye los elementos de control activos que se utilizan para trabajar con
ella.

Tipos de ventana

El escritorio posee los siguientes tipos de ventanas:

®m  Ventanas de aplicacién

Al ejecutar una aplicacion en el escritorio, aparece en una ventana normalmente
rodeada de un marco cuyo borde superior contiene una barra de titulos que
incluye los botones que se utilizan para trabajar con la ventana. Los botones de una
ventana de aplicacion permiten realizar acciones como abrir el Menti de la ventana
o cerrar la ventana. El Mend de la ventana proporciona un determinado nimero de
acciones que se pueden ejecutar en la ventana.

®  Ventanas de cuadro de didlogo

Las ventanas de cuadro de didlogo se asocian con procesos interactivos del
escritorio. Una ventana de cuadro de didlogo estd formada por un marco y un
tnico panel interactivo que proporciona informacién y controles al usuario. En este
manual se utiliza el cuadro de didlogo para referirse a la parte interactiva de la
ventana de cuadro de didlogo. El marco de una ventana de aplicacién contiene
botones que permiten realizar acciones como abrir el Menti de la ventana o cerrar
la ventana.
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Para manipular ventanas

El marco de una ventana de aplicacién o de cuadro de didlogo se utiliza para ejecutar
diversas acciones sobre ella. La mayoria de los elementos de control estan situados en
el borde superior del marco. La Figura 2-3 muestra el borde superior del marco de
una ventana tipica de aplicacion.

Boton Boton
Mend de la ventana Elar|ra de fitulo Cerrar ventana
|
.. HIE]
Boton Boton

Minimizar Maximizar

FIGURA 2-3 Borde superior del marco de una ventana tipica de aplicacion

Los controles activos del marco de una ventana son los siguientes:

Elemento de control Descripcion

Botén Menti de la ventana Haga clic en el botén Menti de la ventana para abrir el
Mend de la ventana.

Barra de titulo Se utiliza para mover y plegar la ventana.

Botén Minimizar Haga clic en el botéon Minimizar para minimizar la
ventana.

Botén Maximizar El botén Maximizar se utiliza para maximizar y

restaurar ventanas.

Haga clic en el botén Maximizar para maximizar la
ventana. Haga otra vez clic en el botén Maximizar
para restaurar la ventana.

Botén Cerrar la ventana Haga clic en el botén Cerrar ventana para cerrar la
ventana.
Borde Para abrir el Menti de la ventana, haga clic con el

boton derecho del ratén en el borde de la ventana.

Para cambiar el tamafio de una ventana, arrastre desde el borde pero no desde la barra
de titulo. Arrastrela hasta obtener el tamafio deseado.
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Para dirigir el foco a una ventana

Las ventanas que estan enfocadas reciben la informacién de entrada del ratén y el
teclado. S6lo se puede enfocar una ventana a la vez. La ventana a la cual esta dirigido
el foco tiene un aspecto diferente al del resto de ventanas.

Se pueden utilizar los siguientes elementos para dirigir el foco a una ventana:

Elemento Accion
Ratén Al hacer clic en la ventana, ésta se hace visible.
Teclas de acceso directo Utilice las teclas de acceso directo para cambiar entre las

ventanas abiertas. Para dirigir el foco a una ventana, suelte las
teclas. Las teclas de acceso directo predeterminadas para
cambiar entre ventanas es Alt + Tab.

Lista de ventanas Haga clic en el botén que representa la ventana en la Lista de
ventanas.

Conmutador de édreas de Haga clic en la ventana a la que desea dirigir el foco en el

trabajo Conmutador de areas de trabajo.

Areas de trabajo

En el escritorio se pueden abrir diversas ventanas a la vez, que se muestran en
subdivisiones del escritorio llamadas 4reas de trabajo. Un 4rea de trabajo es un 4rea
discreta en la que se puede trabajar.

Cada éarea de trabajo contiene el mismo fondo de escritorio, los mismos paneles y los
mismos menus. No obstante, se pueden ejecutar diversas aplicaciones y abrir ventanas
en cada 4rea de trabajo. Se puede mostrar sélo un area de trabajo a la vez en el
escritorio, pero pueden abrirse multiples ventanas en otras areas de trabajo.

Las areas de trabajo permiten organizar el escritorio al ejecutar més de una aplicacién
simultaneamente. Al llenar el drea de trabajo con diversas ventanas, se puede seguir
trabajando en una nueva drea. Se puede también cambiar a otra drea de trabajo y
iniciar mas aplicaciones.

Las areas de trabajo se muestran en el aplique Conmutador de areas de trabajo. En la
Figura 24, el Conmutador de areas de trabajo tiene cuatro areas de trabajo. Las
primeras tres contienen ventanas abiertas. La tltima no contiene ninguna activa.
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FIGURA 2-4 Areas de trabajo que aparecen en el Conmutador de reas de trabajo

Para cambiar entre areas de trabajo

Puede cambiar entre areas de trabajo de la siguiente forma:

®m  Haga clic en el drea de trabajo a la que desea pasar en el Conmutador de areas de
trabajo.

®  Presione Ctrl + Alt + flecha derecha para cambiar al drea de trabajo situada a la
derecha de la actual.

m  Presione Ctrl + Alt + flecha izquierda para cambiar al area de trabajo situada a la
izquierda de la actual.

Para agregar areas de trabajo

Para afiadir 4reas de trabajo al escritorio, haga clic con el botén de la derecha en el
aplique Conmutador de areas de trabajo y, a continuacién, seleccione Preferencias. Se
mostrara el cuadro de didlogo Preferencias del conmutador de areas de trabajo.
Utilice el cuadro de deslizamiento Niimero de dreas de trabajo para indicar el niimero
de dreas de trabajo que se desee.

Gestor de archivos Nautilus

El gestor de archivos Nautilus proporciona un punto de acceso integrado a los
archivos, aplicaciones e Internet. Para abrir una ventana de Nautilus , seleccione
Aplicaciones — Carpeta de inicio. A continuacién se muestra un ejemplo de Nautilus
que muestra los contenidos de una carpeta.
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Una ventana de Nautilus contiene los siguientes paneles:

Panel lateral

Permite navegar entre los archivos. Este panel también muestra informacién acerca
del fichero o carpeta actual. El panel lateral se encuentra en la parte izquierda de la
ventana.

Panel de vista

Muestra el contenido de archivos y carpetas. El panel de vista se encuentra en la
parte derecha de la ventana.

Nautilus permite:

Visualizar archivos y carpetas

Se pueden visualizar los archivos y carpetas como iconos o en una lista. Se pueden
ver los contenidos de algunos tipos de archivos en una ventana de Nautilus. Estos
archivos también se pueden abrir desde Nautilus con la aplicacién adecuada.

Administrar archivos y carpetas

Nautilus se puede utilizar para crear, mover, copiar, renombrar y eliminar archivos
y carpetas.

Ejecutar secuencias

Pueden ejecutarse secuencias desde Nautilus y se pueden seleccionar los archivos y
carpetas que se deben ejecutar con ellas.

Personalizar archivos y carpetas

Se pueden afiadir emblemas a los archivos y carpetas para indicar estados
concretos. Por ejemplo, se puede afiadir un emblema de Importante a un archivo
para resaltar su importancia. También se pueden personalizar las carpetas de las
siguientes maneras:
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®  Afadir una nota a una carpeta.
®  Especificar un patrén de fondo personalizado.
®  Especificar un valor de zoom.

Nautilus también crea el fondo del escritorio.

Para abrir archivos en el gestor de archivos
Nautilus

Para navegar hasta la carpeta donde esta situado el archivo que desea abrir, haga
doble clic en los iconos de las carpetas en el panel de vista. Cuando lo encuentre, haga
doble clic en el icono del archivo para abrirlo.

Para mover archivos entre carpetas

Se pueden mover archivos entre diferentes carpetas abriendo dos o mas ventanas de
Nautilus. Abra una carpeta diferente en cada ventana y arrastre los archivos de una
carpeta a otra.

Fondo del escritorio

El fondo del escritorio es un componente activo del escritorio. Usos del fondo del
escritorio:

® Iniciar las aplicaciones y abrir archivos o carpetas.

Pueden anadirse objetos al fondo del escritorio para facilitar el acceso a los
archivos, carpetas y aplicaciones que se usen frecuentemente. Por ejemplo, se
puede afiadir el lanzador de una aplicacién que se usa habitualmente

®  Abra el menu Fondo del escritorio.

Haga clic con el botén derecho del ratén en el fondo del escritorio para abrir el
mend Fondo del escritorio que permite realizar acciones en el fondo del escritorio.

El gestor de archivos Nautilus administra el fondo del escritorio.

Para abrir objetos del fondo del escritorio

Para abrir un objeto del fondo del escritorio, haga doble clic en el objeto. Pueden
configurarse las preferencias en una ventana de Nautilus de modo que sélo sea
necesario un tinico clic sobre un objeto para ejecutar la accién predeterminada.
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Para afiadir un objeto al fondo del escritorio

Pueden afiadirse objetos al fondo del escritorio para facilitar el acceso a los archivos,
carpetas y aplicaciones que se usen frecuentemente. Maneras de afiadir objetos al
fondo del escritorio:

m  Utilice el mentd Fondo de escritorio para afiadir un lanzador al fondo del escritorio.

®  Arrastre un objeto de una ventana del gestor de archivos al fondo del escritorio.
Por ejemplo, puede crear un enlace simbélico a un archivo que se utilice con
frecuencia y afiadirlo al fondo del escritorio. El icono del enlace se mueve al fondo
del escritorio. Para abrir el archivo, haga doble clic sobre él. También se pueden
arrastrar archivos y carpetas al fondo del escritorio.

®  Arrastre un lanzador de aplicacién de un mend al fondo del escritorio. Por
ejemplo, se puede abrir un ment que contenga un lanzador de una aplicacién
utilizada habitualmente y arrastrarlo al fondo del escritorio.

La ubicacion Empezar aqui

o

Empezar agui

La ubicacién Empezar aqui proporciona acceso a las siguientes funciones del
escritorio:

m  Aplicaciones

Haga doble clic en Aplicaciones para acceder a las aplicaciones clave de GNOME.
También se puede acceder al menti Aplicaciones a través del Mentd de GNOME y
del Panel de ment.

m  Preferencias
Haga doble clic en Preferencias para personalizar el escritorio.
®  También permite acceder a los programas que configuran el sistema como servidor

u otros valores de configuracién.

Puede acceder a Empezar aqui como sigue:

®  En una ventana de Nautilus

Seleccione Ir a — Empezar aqui . Se mostraran los contenidos de la ubicacién
Empezar aqui en la ventana.
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m  Desde el fondo del escritorio

Haga doble clic en el objeto Empezar aqui del fondo del escritorio. Se mostraran
los contenidos de la ubicacién Empezar aqui en una ventana de Nautilus.

Preferencias

Las herramientas de preferencias del escritorio se utilizan para configurar casi todas
sus funciones. Cada herramienta controla un aspecto particular del comportamiento
del escritorio. Por ejemplo, se puede utilizar una de estas herramientas para
seleccionar un tema de escritorio. Un fema es un conjunto de valores coordinados que
configuran el aspecto visual de la interfaz.

Para mayor comodidad, estas herramientas se agrupan como:

m  Basicas
m  Accesibilidad
®  Avanzadas

Las herramientas de preferencias del escritorio se pueden abrir de diversas maneras:

m  Seleccione Aplicaciones — Preferencias. Seleccione la herramienta que necesite en
el submenu

m  Haga doble clic en el objeto Empezar aqui del fondo del escritorio. Se abrird una
ventana de Nautilus que mostrara el contenido de Empezar aqui. Haga doble clic
en el objeto Preferencias en la ventana Nautilus para ver las herramientas de
preferencias. Haga doble clic en el elemento que desee.

Aplicaciones

Las aplicaciones suministradas con el escritorio de GNOME comparten diversas
caracteristicas. Por ejemplo, las aplicaciones tienen un aspecto similar. Las
caracteristicas son iguales porque se comparten las mismas bibliotecas de
programacién. Una aplicacién que utiliza las bibliotecas estdndar de GNOME se llama
aplicacion compatible con GNOME. Por ejemplo, Nautilus y el editor de texto gedit son
aplicaciones compatibles con GNOME.

GNOME suministra librerias propias, ademads de las del sistema operativo, que
permiten a GNOME ejecutar las aplicaciones ya existentes y, ademads, las compatibles
con GNOME. Por ejemplo, si el sistema operativo del sistema esta basado en UNIX,
pueden ejecutarse las aplicaciones X11 y Motif en el escritorio de GNOME.
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Algunas caracteristicas de las aplicaciones compatibles con GNOME son las
siguientes:

®  Aspecto coherente

Las aplicaciones compatibles con GNOME tienen un aspecto similar, ya que
utilizan el del tema seleccionado en las herramientas de preferencias del escritorio.
Para cambiar el aspecto de las aplicaciones compatibles con GNOME:

®  Aplicaciones — Preferencias — Mentis y barras de herramientas
®  Aplicaciones — Preferencias — Tema

m  Barras de menti, de herramientas y de estado.

La mayoria de las aplicaciones compatibles con GNOME poseen una barra de
ment, una de herramientas y una de estado. La barra de ment siempre contiene
un ment Archivo y uno de Ayuda. El menti Archivo siempre contiene el elemento
Salir y el de Ayuda siempre contiene el elemento Acerca de.

La barra de herramientas es una barra que aparece debajo de la de ment; contiene los
botones de los comandos utilizados habitualmente. La barra de estado esta situada
en la parte inferior de una aplicaciéon y muestra el estado de lo que se ve en la
ventana. Las aplicaciones compatibles con GNOME pueden tener otras barras. Por
ejemplo, Nautilus contiene una barra de ubicacién.

Algunas barras de las aplicaciones compatibles con GNOME se pueden quitar. Esto
es, la barra tiene un asa que se puede agarrar para poder arrastrarla a otra
ubicacion. Puede arrastrarse esta barra para situarla en otra parte de la ventana o
del escritorio. Por ejemplo, las barras de mend, herramientas y direccién del gestor
de archivos Nautilus se pueden quitar.

®m  Combinaciones de teclas predeterminadas

Las aplicaciones compatibles con GNOME utilizan una misma combinacién de
teclas para realizar una misma accién. Por ejemplo, para salir de una aplicacion
compatible con GNOME, pulse Ctrl + Q. Para deshacer una accién, pulse Ctrl + Z.

®  Arrastrar y soltar

Las aplicaciones compatibles con GNOME utilizan el mismo protocolo para
implementar las operaciones de arrastrar y soltar. Por tanto, las aplicaciones
compatibles con GNOME proporcionan una respuesta similar al arrastrar y soltar
elementos.

Al utilizar el mismo protocolo, las aplicaciones compatibles con GNOME poseen
un alto grado de interoperabilidad. Por ejemplo, las aplicaciones compatibles con
GNOME reconocen el formato de los elementos arrastrados. Al arrastrar un
archivo HTML de una ventana de Nautilus a un navegador, el archivo se visualiza
en el formato HTML. No obstante, al arrastrar el mismo archivo a un editor de
texto, éste se mostrara en formato de texto plano.
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Para profundizar mas

El escritorio ofrece ayuda adicional si desea ampliar sus conocimientos acerca de las
dreas siguientes:

®m  Temas de ayuda del escritorio
m  Apliques
m  Aplicaciones

Para profundizar mds acerca de los temas de ayuda
del escritorio

Puede profundizar més acerca de un tema de ayuda del escritorio en el sistema de
ayuda integrado Yelp. Para iniciar el sistema de ayuda Yelp, seleccione Aplicaciones —
Ayuda.

Para profundizar mas acerca de los apliques

Para profundizar mas acerca de un aplique, haga clic con el botén derecho sobre él y, a
continuacion, seleccione Ayuda.

Para profundizar mds acerca de las aplicaciones

Para profundizar mds acerca de una aplicacién especifica, inicie la aplicacion y, a
continuacion, seleccione Ayuda — Contenido. También puede iniciar la aplicacién y, a
continuacion, presionar F1.
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CAPITULO 3

Sesiones de escritorio

Este capitulo contiene informacién acerca de cémo empezar, gestionar y finalizar
sesiones de escritorio.

m  «Inicio de una sesion de escritorio» en la pagina 47
m  «Bloqueo de la pantalla» en la pagina 48
®m  «Gestién de la sesién» en la pagina 52
m  «Cerrar sesion» en la pagina 53
|

Inicio de una sesioOn de escritorio

La sesion de escritorio es el periodo de tiempo entre el inicio y el final de sesion en el
escritorio. La pantalla de entrada al sistema, que muestra el Gestor de inicio, es la
puerta de acceso del usuario al escritorio. La pantalla de entrada al sistema dispone de
unos campos para introducir el nombre de usuario y la contrasefia. El menti Opciones
en la pantalla de entrada sirve para especificar opciones de sesién como, por ejemplo,
el idioma de la sesién.

Un sesién se inicia cuando se entra en el sistema. El gestor de sesién se inicia después
de que el Gestor de inicio autentique el usuario y la contrasefia. El administrador de
sesiones permite gestionar la sesién. Por ejemplo, se puede guardar el estado de la
sesion mds reciente y recuperarlo la préxima vez que se vuelva a iniciar. El gestor de
sesién guarda y permite restaurar:

m  Los valores de aspecto y funcionamiento, por ejemplo, valores de fuentes, colores y
del ratén.

m Las aplicaciones que se estaban ejecutando como, por ejemplo, las ventanas del
gestor de archivos y del editor de texto. No obstante, no se pueden guardar ni
restaurar aplicaciones no gestionadas por el gestor de sesién. Por ejemplo, si inicia
el editor vi desde una linea de comandos en una ventana Terminal, el
Administrador de sesiones no podréa restaurar la sesién de edicién.
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Para iniciar una sesion de escritorio

Para iniciar una sesién de escritorio:

1. Elija Opciones — Sesion. Elija el escritorio de GNOME en la lista de entornos de
escritorio disponibles.

2. Introduzca su nombre de usuario en el campo del didlogo Gestor de inicio y, a
continuacion, haga clic en Aceptar.

3. Introduzca la contrasefia en el campo del didlogo Gestor de inicio y, a
continuacién, haga clic en Aceptar.

Si el usuario y la contrasefia son validos, el gestor iniciard la sesién. Si ésta fuera la
primera vez que se inicia sesion, se iniciard una sesién nueva. Si ya se inicié una
sesion con anterioridad, el administrador de sesiones restaurara a la sesién anterior.

Para iniciar una sesion de trabajo en un idioma
diferente

Para iniciar sesion en un idioma diferente:

1. En el cuadro de didlogo de entrada, elija Opciones — Sesion. Elija el escritorio de
GNOME en la lista de entornos de escritorio disponibles.

En el cuadro de didlogo de entrada, elija Opciones — Idioma.
Elija el grupo de idiomas que incluye el idioma que necesita.

Elijja un idioma.

SR AN

Inicie la sesion.

El administrador del sistema configura el idioma predeterminado del sistema. El
ment Opciones del cuadro de didlogo Gestor de inicio permite seleccionar otros
idiomas. Al elegir un idioma en el ment Opciones, el sistema configura la variable
LANG para la sesién. El sistema volverd al idioma predeterminado al final de la
sesion.

Bloqueo de la pantalla

Esta seccién contiene informacién sobre cémo bloquear la pantalla y configurar el
salvapantallas.

Para bloquear la pantalla
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Para bloquear la pantalla:

m  Elija Acciones — Bloquear la pantalla.

®m  Haga clic en el botén Bloquear si aparece en un panel.
Para agregar el botén Bloquear, haga clic con el botén derecho en el panel. Elija
Agregar al panel — Botén para bloquear pantalla.

Al bloquear la pantalla, se inicia el salvapantallas. Para desbloquear la pantalla,
mueva el ratén y se mostrara el cuadro de didlogo de pantalla bloqueada. Introduzca
el nombre de usuario y la contrasefia en este cuadro de didlogo y presione Intro.

Nota — Para bloquear la pantalla correctamente, el salvapantallas tiene que estar
habilitado.

Para configurar el salvapantallas

El salvapantallas es una aplicacion que se utiliza para reemplazar la imagen de la
pantalla, cuando ésta no estd en uso. Cémo utilizar los salvapantallas:

m  Activar después de un determinado periodo de inactividad.
®  Activar al bloquear la pantalla.

m  Gestionar la energia que el monitor utiliza cuando el sistema esta inactivo.

Para configurar la aplicaciéon del salvapantallas:

1. Haga clic con el bot6én derecho del ratén en el botén Bloquear y, a continuacién,
elija Propiedades en el menti emergente. Se mostrara el cuadro de didlogo
XScreenSaver.

Si el botén Bloquear no estd en un panel, se puede afiadir. Para agregar el botéon
Bloquear, haga clic con el botén derecho en el panel. Escoja Agregar al panel —
Botén para bloquear pantalla.

2. Para configurar la aplicacion del salvapantallas, utilice los elementos de la seccién
Modos de visualizacién. La siguiente tabla describe los elementos del cuadro de
dialogo de la pestafia Modos de visualizacién:
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Valor

Funcién

Modo

Mostrar lista

Activar protector después de

Establecer un ciclo después de

Bloquear pantalla después de

Vista preliminar

Configuracién

Utilice la lista desplegable para especificar el
comportamiento del salvapantallas. Seleccione entre
las siguientes opciones:

®  Inhabilitar salvapantallas: seleccione esta opcion
si no se desea utilizar el salvapantallas.

B Activar s6lo protector de pantalla: seleccione
esta opcién para utilizar una pantalla en blanco al
bloquearse.

B Sélo un salvapantallas: seleccione esta opcién si
desea mostrar un solo salvapantallas de los de la
lista cuando la pantalla se bloquee.

B Salvapantallas al azar: seleccione esta opcion
para mostrar un salvapantallas aleatorio de los de
la lista cuando la pantalla se bloquee.

Seleccione el salvapantallas que prefiera en la lista.

Indique cuanto tiempo se ha de esperar después del
ultimo uso de ratén o teclado para activar el
salvapantallas.

Indique cuénto tiempo mostrar un salvapantallas
antes de cambiar al siguiente.

Seleccione esta opcién para que la pantalla se
bloquee al activarse el salvapantallas. Utilice el
cuadro de desplazamiento para indicar el tiempo que
transcurrira entre la activacién del salvapantallas y el
bloqueo de pantalla.

Haga clic en este botén para ver la vista preliminar
del salvapantallas seleccionado. Para pararla, basta
con pulsar cualquier tecla o hacer clic con algtin
botén del ratén.

Haga clic en este botén para configurar las opciones
del salvapantallas seleccionado.

3. Para configurar las opciones avanzadas, haga clic en la etiqueta Avanzadas . En la
siguiente tabla se muestran los elementos de didlogo de la pestafia Avanzadas:

Valor

Funcién

Capturar imagenes del escritorio

Algunos salvapantallas capturan el escritorio y lo
manipulan para crear la imagen. Seleccione esta
opcién para permitir al salvapantallas tomar una
captura del escritorio.
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Valor

Funcién

Capturar imagenes de video

Seleccionar imagen al azar

Diagnésticos detallados

Mostrar errores de subprocesos

Mostrar pantalla de presentacion
en el arranque

Gestor de energia habilitado

Pausa después de

Suspender después de

Apagar después de

Instalar mapa de color

Fundir en negro al activarse

Iluminar lentamente al desactivar
el salvapantallas

Duracién

Algunos salvapantallas puede capturar una imagen
de un video y manipularla para crear la imagen. Si el
sistema dispone de una tarjeta de captura de video,
seleccione esta opcién para permitir capturar una
imagen.

Seleccione esta opcién para que el salvapantallas
utilice imagenes de un directorio. Escriba la ruta de
acceso del directorio en el campo. También, haga clic
en Buscar para mostrar un cuadro de didlogo desde
el cual puede seleccionar un directorio.

Seleccione esta opcién para mostrar informacion de
diagndstico del salvapantallas.

Seleccione esta opcién para mostrar los errores
relacionados con los subprocesos del salvapantallas.

Seleccione esta opcidn si desea que Xscreensaver
muestre un didlogo de presentacién al iniciar
Xscreensaver.

Seleccione esta opcion para habilitar la gestiéon de
energia del monitor. La gestién de energia reduce el
consumo del monitor cuando éste no se utiliza.

Indique cuénto tiempo esperar para que el monitor
se quede en modo de pausa. En este modo, la
pantalla del monitor queda en negro.

Indique cuénto tiempo esperar para que el monitor
se quede en estado de suspendido.

Indique cuénto tiempo esperar antes de apagar el
monitor.

Seleccione esta opcién para instalar un mapa de
colores privado al activar el salvapantallas. El uso del
mapa de colores puede mejorar la calidad del color a
la hora de ejecutarse el salvapantallas.

Seleccione esta opcién para realizar un fundido en
negro al activarse el salvapantallas.

Seleccione esta opcién para que la pantalla pase
gradualmente a los contenidos desde la pantalla en
blanco cuando se para el salvapantallas.

Indique la duracién del fundido a negro cuando se
activa el salvapantallas.
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4. Haga clic en la botén del marco Cerrar ventana para cerrar el didlogo
XScreenSaver.

52

Gestion de la sesion

Para configurar la gestion de la sesién del escritorio de GNOME, elija Aplicaciones —
Preferencias — Avanzadas — Sesiones. La herramienta de preferencias Sesiones
reconoce los siguientes tipos de aplicaciones:

m  Aplicaciones gestionadas por sesion. Al guardar los valores de configuracién de
sesion, el administrador de sesiones guarda los de las aplicaciones gestionadas por
sesion. Al cerrar la sesién y volver a iniciarla, el administrador de sesiones
automaticamente inicia de nuevo las aplicaciones gestionadas por sesion.

m  Aplicaciones que no se gestionan por la sesién. Al guardar los valores de
configuracién de sesién, el administrador de sesiones no guarda los de las
aplicaciones no gestionadas por sesién. Al cerrar la sesién y volver a iniciarla, el
administrador de sesiones automaticamente no inicia de nuevo las aplicaciones no
gestionadas por sesion. Estas aplicaciones deben iniciarse manualmente. También,
se puede utilizar la herramienta de preferencias Sesiones para especificar las
aplicaciones no gestionadas por sesién que se desean iniciar automaticamente.

Definiciéon del comportamiento de la sesion al
iniciar y cerrarla.

Para configurar el comportamiento de la sesién al iniciarla y cerrarla, elija
Aplicaciones — Preferencias — Avanzadas — Sesiones. Haga los cambios necesarios
en la pestafia Propiedades de la sesion. Por ejemplo, se puede mostrar una pantalla
de presentacién al iniciar la sesién.

Para usar aplicaciones de inicio

Se pueden configurar las sesiones de manera que inicien aplicaciones no gestionadas
por sesién. Para configurar las aplicaciones de inicio no gestionadas por sesién, escoja
Aplicaciones — Preferencias — Avanzadas — Sesiones. Utilice la pestafia Programas
de inicio para agregar, editar y eliminar aplicaciones. Si se guardan los nuevos valores
y se cierra sesién, la proxima vez que ésta se inicie las aplicaciones indicadas se
ejecutaran automdticamente.
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Para buscar aplicaciones en la sesién actual

Para buscar las aplicaciones en la sesién actual, escoja Aplicaciones — Preferencias —
Avanzadas — Sesiones. En la pestafia Sesién actual se listan:

m  Todas las aplicaciones de GNOME que estdn funcionando actualmente, que
pueden conectarse al administrador de sesiones y que pueden guardar su estado.

®  Todas herramientas de preferencias del escritorio que se pueden conectar al
administrador de sesiones y que pueden guardar su estado.

La pestafia Sesién actual permite realizar un ntimero limitado de acciones sobre las
propiedades de sesién de una aplicaciéon o herramienta de preferencia. Por ejemplo, se
puede editar el orden de inicio y el estilo de cualquier aplicacién de GNOME o
herramienta de preferencias de la lista.

Para guardar los valores de configuracion de la
sesion
Para guardar los valores de configuracién:

1. Configure la sesién para grabar automaticamente la configuracion al terminar la
sesion. Para configurar la sesion, elija Aplicaciones — Preferencias — Avanzadas —
Sesiones. Se iniciara la herramienta de preferencias Sesiones. Seleccione la opcién
Guardar automaticamente los cambios efectuados en la sesién en la pestafia
Propiedades de la sesion.

2. Cierre la sesion.

S5i no se selecciona la opcién Guardar automaticamente los cambios efectuados en la
sesién un didlogo preguntara si desea guardar la configuracién actual al cerrar la
sesion. Para guardar la sesién, seleccione la opcién y, a continuacién, prosiga con el
cierre de sesion.

Cerrar sesion
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Para finalizar la sesién, cierre todos los procesos activos y, a continuacién, elija una de
las siguientes acciones:

m  Hacer clic en el botén Terminar sesién .

m  Elegir Acciones — Terminar sesion.

®  Abrir Menti de GNOME y, a continuacién, elegir Terminar sesién.

Antes de finalizar una sesién de escritorio, puede ser necesario guardar los valores
actuales de configuracién para restaurar la sesién después. Durante el proceso de
cierre de sesién, un didlogo pregunta si se desea guardar la configuracién actual. En la

herramienta de preferencias Sesiones se puede seleccionar una opcién para guardar la
configuracién autométicamente.
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CAPITULO 4

Como trabajar con paneles

La informacién de este capitulo describe el uso de los paneles.

«Introduccién a los paneles» en la pagina 55
«Gestion de los paneles» en la pagina 57
«Obijetos de panel» en la pagina 64
«Lanzadores» en la pagina 68

«Ments» en la pagina 73

«Apliques» en la pagina 67

«Cajones» en la pagina 74

«Boton Terminar sesién» en la pagina 77
«Botén Bloquear» en la pagina 77

Introduccion a los paneles

El panel es un area del escritorio en el que se pueden ejecutar aplicaciones y apliques,
ademas de realizar otras tareas. Al iniciar una sesion por primera vez, el escritorio
contiene los siguientes paneles:

m  Panel de mentd
m  E] panel de borde del fondo del escritorio

Las siguientes secciones describen estos paneles.
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Panel de menu

El Panel de mend se extiende a lo ancho del borde superior de la pantalla. El Panel de
mend incluye ments de texto, en vez de gréaficos. La Figura 4-1 muestra el Panel de
mend. El administrador del sistema puede haber modificado el Panel de menu
predeterminado para adaptar el sistema a sus necesidades, asi que ciertos aspectos
quizés no coincidan con los descritos aqui.

ﬁ'Aplicacinnes Acciones Q. 15:34:31 jue ena 03 0} %

FIGURA 4-1 Panel de ment tipico

Un Panel de menti tipico contiene los siguientes elementos:

Objeto Descripcion

Mend Aplicaciones El ment Aplicaciones contiene las aplicaciones estandar de
GNOME.

Ment Acciones El mend Acciones contiene varios comandos que permiten

ejecutar tareas de escritorio.

Lanzador de la carpeta de ~ Haga clic en este lanzador para abrir la carpeta de inicio de la
inicio ventana del gestor de archivos Nautilus.

Lanzador Terminal Haga clic en este lanzador para iniciar la aplicacién Terminal.
Terminal proporciona acceso a la linea de comandos de UNIX.

Aplique Control de Control de volumen permite controlar el volumen del altavoz del
volumen sistema.
Aplique Reloj Reloj muestra la hora actual. Haga clic en el reloj para mostrar

los comandos de ment correspondientes.

Icono de lista de ventanas ~ La lista de ventana enumera todas las ventanas abiertas. Para
dirigir el foco a una ventana, haga clic en el icono situado en la
parte inferior derecha del Panel de ment y, a continuacion,
seleccione la ventana.

A diferencia de otros tipos de panel, sélo puede haber un Panel de menti abierto a la
vez en el escritorio.

Panel del borde inferior

Al iniciar sesién, el panel del borde se expande a lo ancho de la parte inferior del
escritorio. La Figura 4-2 muestra un panel del borde inferior tipico. El administrador
del sistema puede haber modificado el ment del panel para adaptar el sistema a sus
necesidades, asi que ciertos aspectos quizas no coincidan con los descritos aqui.
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FIGURA 4-2 Panel del borde inferior tipico

El panel del borde inferior contiene los siguientes apliques:

m Lista de ventanas: muestra un botén para cada ventana abierta. La Lista de
ventanas permite minimizar y restaurar ventanas.

®m  Conmutador de areas de trabajo: permite la navegacion entre dreas de trabajo.

Puede cambiarse tanto el aspecto como el comportamiento del panel del borde inferior
para satisfacer las necesidades del usuario. También se pueden afiadir o suprimir
objetos del panel del borde inferior. Se pueden crear miltiples paneles y seleccionar
diferentes propiedades, objetos y fondos para cada uno de ellos. También se pueden
ocultar los paneles.

Gestion de los paneles

La informacién de esta secciéon describe como gestionar los paneles.

Para agregar un nuevo panel

Pueden agregarse diferentes tipos de paneles al escritorio. La Tabla 4-1 enumera los
tipos de paneles que se pueden agregar y sus caracteristicas.

TABLA 4-1 Tipos de panel

Tipo de panel Alineacion Tamaiio

Panel de esquina Se alinea con uno de los bordes de Se expande tanto como sea
la pantalla pero sélo al centrooa  necesario para mostrar los objetos
una esquina. en el panel.

Panel lateral Se alinea con uno de los bordes de Se expande tanto como el borde al

la pantalla. El panel de inicio enla que el panel se alinea.
parte inferior del escritorio es un
ejemplo de panel lateral.
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TABLA 4-1 Tipos de panel (Continuacion)

Tipo de panel Alineacion Tamanho

Panel flotante No se puede alinear. Un panel Se expande tanto como sea
flotante se puede situar en necesario para mostrar los objetos
cualquier parte del escritorio. en el panel.

Panel deslizante Se alinea con uno de los bordes de Se expande tanto como sea
la pantalla, en cualquier punto del necesario para mostrar los objetos
borde. en el panel.

Panel de ment Se alinea con el borde superior de  Se expande tanto como la longitud
la pantalla. El Panel de mentino  total del borde superior de la
se puede mover. pantalla. Sélo puede haber un

Panel de men en el escritorio.

Para agregar un panel, siga estos pasos:

1. Haga clic con el botén derecho del ratén en cualquier panel y, a continuacion,
seleccione Panel nuevo.

2. Seleccione el tipo de panel que desea agregar. Se afiadiré el panel nuevo al
escritorio. El panel nuevo no contendra ningtin objeto, excepto el Panel de mend.

Puede personalizar el panel nuevo como desee.

Para interaccionar con un panel

Para interaccionar con un panel, primero debe hacer clic con cualquier botén del ratén
en un espacio vacio del panel. Si el panel no tuviera ningtin espacio vacio, puede hacer
clic con el botén central o derecho del ratén en uno de los botones de ocultacién a fin
de seleccionar el panel. Si los botones de ocultacion no fueran visibles, modifique
antes las propiedades del panel para que pueda acceder a ellos.

Usos de los botones del ratén para interaccionar con los paneles:

Hacer clic con el botén Permite arrastrar y luego soltar el panel a una nueva ubicacion.
central

Hacer clic con el botén Abre el menti emergente del panel

derecho

Para mover un panel

Los paneles se pueden mover a diferentes ubicaciones del escritorio. Para mover un
panel, haga clic con el botén central de raton en cualquier espacio vacio del panel y, a
continuacion, arrastre el panel y suéltelo en la nueva ubicacion.
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Al arrastrar un panel, éste sigue el movimiento del puntero del ratén. El panel no se
alineard con ningtin elemento del escritorio. Al arrastrar un panel de esquina, un panel
lateral o uno deslizante, se alinean automaticamente con un borde de la pantalla.

Nota — El Panel de ment no se puede mover.

Para ocultar un panel

Se puede ocultar o mostrar todos los paneles, excepto el Panel de mend. Para ocultar
un panel, utilice el botén de ocultacion. Si los botones de ocultacién no fueran visibles,
modifique antes las propiedades del panel para que pueda acceder a ellos.

Los botones de ocultacién se encuentran a ambos lados del panel. Los botones de
ocultacion contienen un icono de flecha opcional. La siguiente ilustracién muestra los
botones de ocultacién.

o

o

Para ocultar un panel, haga clic en uno de los botones de ocultacién. El panel se oculta
en la direccién de la flecha del botén de ocultacion. El botén de ocultacion permanece
visible en el otro lado del panel.

Para volver a mostrar el panel, haga clic en el botén de ocultacion que queda visible.
El panel se expande en la direccion de la flecha del botén de ocultacién. Ahora, ambos
botones de ocultacién son visibles.

Puede configurar el panel para que se oculte automaticamente. Al configurar el panel
para que se oculte automaticamente, éste se oculta automaticamente cuando el ratén
no apunta al panel. El panel reaparece al apuntar el ratén a la parte de la pantalla
donde se encontraba. Para que el panel se oculte automaticamente, modifique sus
propiedades.
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Nota — En un panel de esquina, el comportamiento de los botones de ocultacién es algo
diferente. Si el panel estd en una de las esquinas de la pantalla, puede utilizar los
botones de ocultacion de la siguiente manera:

®  Para ocultar el panel, haga clic en el botén de ocultacién mas cercano al borde de la
pantalla, como en el caso anterior.

®m  Para mover el panel a la esquina opuesta de la pantalla, haga clic en el botén de
ocultaciéon mas lejano al borde de la pantalla.

Para modificar las propiedades de un panel

Para modificar las propiedades de todos los paneles, seleccione Aplicaciones —
Preferencias — Avanzadas — Panel y, a continuacion, realice los cambios necesarios.
Por ejemplo, se pueden configurar el aspecto y el comportamiento de los objetos del
panel.

También se pueden modificar las propiedades de un panel por separado. Se pueden
modificar las caracteristicas de cada panel, tales como el tipo, el comportamiento para
ocultarse y el aspecto visual.

Nota — No se pueden modificar las propiedades del Panel de ment.

Para modificar las propiedades de un panel, efecttie los pasos siguientes:

1. Haga clic en un espacio vacio del panel y, a continuacién seleccione Propiedades
para mostrar el cuadro de didlogo Propiedades de panel. La siguiente figura
muestra el cuadro de didlogo Propiedades del panel del panel del borde inferior
del escritorio.
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Propiedades del panel

Panel lateral |F0nd0 |
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Tamafio: ¥ Pequefio (24 pixels) | v

[T Ocultar autom aticamente
[T Mostrar botones de ocultacidn

[/ Flechas en las botanes de acultacion

@Aguda

El cuadro de didlogo Propiedades del panel contiene las siguientes pestafias:

m  Panel tipo_panel
= Fondo

Para modificar el tamario, posicién y propiedades de ocultacién de un panel, haga
clic en la pestafia Panel tipo_panel. A continuacion se muestran los diferentes
elementos del cuadro de didlogo para cada pestafia de Panel tipo_panel:

Elemento de la ventana de
dialogo Descripcién

Posicién Seleccione la posicién del panel en el escritorio. Haga clic en la
posicion deseada.

Tamafio Seleccione el tamafio del panel.
Orientar Sélo para paneles flotantes. Seleccione esta opcién para mostrar
horizontalmente el panel horizontalmente.

Orientar verticalmente  S6lo para paneles flotantes. Seleccione esta opcién para mostrar
el panel verticalmente.

Desplazamiento Sélo para paneles flotantes. Utilice el cuadro de desplazamiento
horizontal para indicar la distancia del panel con respecto al borde
izquierdo del escritorio.

Desplazamiento vertical Sélo para paneles flotantes. Utilice el cuadro de desplazamiento
para indicar la distancia del panel con respecto al borde
superior del escritorio.
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Elemento de la ventana de
dialogo Descripcion

Desplazamiento desde  Solo para paneles flotantes. Utilice el cuadro de desplazamiento
el borde de la pantalla  para indicar la distancia en pixeles entre el panel y el borde de

la pantalla.
Ocultar Seleccione esta opcidn para habilitar la ocultaciéon automatica.
automaticamente
Mostrar botones de Seleccione esta opcién para mostrar los botones de ocultacién en
ocultacién el panel.

Flechas en los botones  Seleccione esta opcién para mostrar flechas en los botones de
de ocultacion ocultacion, si éstos estan activados.

3. Para modificar el fondo del panel, haga clic en la pestafia Fondo. La pestafia Fondo
contiene los siguientes elementos:

Elemento de la ventana de

dialogo Descripcion
Tipo de fondo Puede seleccionar el tipo de fondo del panel. Las posibilidades
son:

B Predeterminado: el tipo de fondo predeterminado. El fondo
estandar depende de los valores asignados en Aplicaciones —
Preferencias — Tema.

®  Color: permite seleccionar el color del fondo del panel.

®  Imagen: permite seleccionar una imagen para el fondo del
panel.

Color de fondo Si el Tipo de fondo es un Color, haga clic en el botén Color que
usar para mostrar el cuadro de didlogo de seleccién de color.
Seleccione el color en este cuadro de didlogo.
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Elemento de la ventana de
dialogo Descripcion

Imagen Si el Tipo de fondo es una Imagen, seleccione la imagen para el
fondo del panel. Especifique los siguientes valores de
configuracién para la imagen del fondo:

No escalar imagen para  Seleccione esta opcién para hacer un
ajustar mosaico con la imagen hasta rellenar
todo el fondo del panel.

Escalar imagen Seleccione esta opcién para
redimensionar la imagen hasta
rellenar todo el fondo del panel. La
proporcién entre altura y anchura se
mantendra.

Estirar imagen Seleccione esta opcién para estirar la
imagen hasta rellenar todo el fondo
del panel. La proporcién entre altura
y anchura no se mantendra.

Rotar imagen para Seleccione esta opcién para rotar la
paneles verticales imagen del fondo en un panel
vertical.

También se puede arrastrar un color o imagen al panel para definir el fondo. Para
obtener mas informacion, consulte la «Para arrastrar un color o imagen al fondo de
un panel» en la pagina 63.

4. Haga clic en el botén Cerrar para cerrar el cuadro de didlogo Propiedades del
panel.

Para arrastrar un color o imagen al fondo de un panel

Se puede arrastrar un color o imagen al panel para definir el fondo. Puede arrastrarse
el color o la imagen desde muiltiples aplicaciones. Por ejemplo, se puede arrastrar un
color del gestor de archivos Nautilus al panel para definir el color como el fondo del
panel. También se puede arrastrar el color desde cualquier selector de color.

Puede arrastrarse una imagen al panel para que defina el fondo. También se pueden
arrastrar las imagenes desde la aplicacién del gestor de archivos Nautilus para definir
el fondo del panel.

Para suprimir un panel

Para suprimir un panel del escritorio, haga clic con el botén derecho sobre el panel
que desea eliminar y, a continuacién, seleccione Suprimir este panel.
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Nota - Como minimo debe haber siempre un panel en el escritorio. Si sélo hay un
panel en el escritorio, éste no se podra suprimir.

Objetos de panel

En esta seccion se describen los objetos que se pueden afiadir a los paneles y cémo
utilizarlos desde alli.

Interaccion con objetos de panel

Puede utilizar los botones del ratén para interaccionar con un objeto de panel de la
siguiente manera:

Hacer clic con el botén Lanza el objeto del panel.

izquierdo

Hacer clic con el botén Permite arrastrar y luego soltar el panel a una nueva ubicacién.
central

Hacer clic con el botén Abre el menti emergente del objeto de panel.

derecho

Se interacciona con los apliques de los objetos del panel de mdltiples maneras. Para
obtener mas informacién, consulte la «Para seleccionar un aplique» en la pagina 67.

Para afiadir un objeto a un panel

Se puede afiadir un objeto a un panel de diferentes maneras:

®m  Desde el ment emergente del panel

Haga clic con el botén derecho del ratén en un espacio vacio del panel para abrir el
mentu emergente del panel. El menti contiene un submenti Agregar al panel. El
subment Agregar al panel permite afiadir los siguientes tipos de objetos a los
paneles:

®  Apliques de accesorios
m  Apliques de entretenimiento
m  Apliques de Internet
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Apliques de multimedia
Apliques de utilidades
Lanzadores

Lanzadores desde ments
Menu de GNOME
Cajones

Boton Terminar sesion
Botén Bloquear

®m  Desde cualquier menu

Al hacer clic con el boton derecho del ratén sobre un lanzador en un mend, se abre

el ment emergente correspondiente. Se puede utilizar este ment emergente para
afiadir el lanzador a un panel.

También se pueden arrastrar mends, lanzadores y apliques de los mends a los
paneles.

m  Desde el gestor de archivos

Cada lanzador y aplique se corresponde con un archivo .desktop. Puede

arrastrarse el archivo .desktop a los paneles para afiadir el lanzador o el aplique

al panel.

Cada men se corresponde con un directorio. Se puede arrastrar el directorio a un

panel para afiadirlo como objeto.

Para modificar las propiedades de un objeto

Algunos objetos de panel poseen un conjunto de propiedades asociadas que son
diferentes para cada tipo de objeto y permiten especificar ciertos detalles, como:

m  El comando que inicia una aplicacién de lanzador.
®  La ubicacién de los archivos fuente de un mend.
m  FElicono que representa al objeto.

Para modificar las propiedades de un objeto:

1. Haga clic con el botén derecho del ratén en el objeto del panel para abrir el mend
emergente del objeto, como se muestra en la Figura 4-3.

mEropiedades
Ayuda

== Eliminar del panel

Mover

FIGURA 4-3 Ment emergente del objeto de panel
2. Seleccione Propiedades. Utilice el cuadro de didlogo Propiedades para modificar
las propiedades segtin sea necesario. Las propiedades del cuadro de didlogo

Propiedades dependen del tipo de objeto seleccionado en el paso 1.
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3. Haga clic en Aceptar para aplicar los cambios y, a continuacién, cierre el cuadro de
dialogo Propiedades.

Para mover un objeto de panel

Puede mover los objetos de panel dentro del panel o a otro. También se pueden mover
objetos entre paneles y cajones.

Para mover un objeto de panel, haga clic en el botén central para arrastrarlo a la nueva
ubicacion. Al soltar el botén, el objeto se sittia en la nueva ubicacién.

También puede utilizar el ment emergente del objeto de panel para moverlo, como se
indica a continuacion:

1. Haga clic en el botén derecho del ratén sobre el objeto y, a continuacién, seleccione
Mover.

2. Apunte con el ratén en la nueva ubicacién del objeto, haga clic con cualquier botén
del ratén y el objeto se situard en la nueva ubicacién. Esta ubicacién puede estar en
cualquier panel del escritorio.

El movimiento del objeto afecta a la posicién del resto de objetos del panel. Para
controlar el movimiento de los objetos de un panel, puede especificarse un modo de
movimiento. Para indicar el modo de movimiento, pulse una de las siguientes teclas al

moverlos:

Tecla Modo de movimiento Descripcion

Sin presionar Movimiento con El objeto intercambia la posicién con el resto de

tecla intercambio objetos. Este es el modo de movimiento
predeterminado.

Tecla Alt Movimiento libre El objeto salta por encima del resto de objetos al
siguiente espacio vacio del panel.

Tecla Mayts Movimiento de empuje El objeto empuja al resto de objetos a lo largo del

panel.

Para eliminar un objeto de panel

Para eliminar un objeto de un panel, haga clic con el botén derecho del ratén para
abrir el ment emergente y, a continuacién, seleccione Eliminar del panel.
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Apliques

Un aplique es una pequefia aplicacién cuya interfaz reside en un panel. El objeto de
panel del aplique se utiliza para interaccionar con el aplique. Por ejemplo, en la
siguiente figura se muestran los siguientes apliques, de izquierda a derecha:

m  Lista de ventanas: muestra la ventana actualmente abierta en el sistema.
®m  Lector de CD : controla el reproductor de CD del sistema.
m  Control de volumen: permite controlar el volumen del altavoz del sistema.

RN JE

B Terminal *
o| | —————|m»nj2| gy
L gedit m m :

Para afiadir un objeto a un panel

Se puede afiadir un aplique a un panel desde el mentd emergente del panel. Haga clic
con el botén derecho del ratén en un espacio vacio del panel para abrir el ment
emergente. Seleccione Agregar al panel y, a continuacién, seleccione el aplique que
desea afiadir en cualquiera de los siguientes submends:

Accesorios
Entretenimientos
Red

Multimedia
Utilidad

También puede arrastrar el aplique del submend al panel.

Para seleccionar un aplique

Para modificar las propiedades de un aplique, primero debe hacer clic en el botén
derecho del ratén en el aplique para mostrar el ment emergente de objeto de panel.
Para mover un aplique, haga clic con el botén central en élI.

Existen ciertas restricciones sobre el lugar donde se puede hacer clic en un aplique
para abrir el ment emergente de objeto de panel o para moverlo:

®  Algunos apliques contienen mentis emergentes de comandos especificos del
aplique que también se abren al hacer clic en zonas especificas. Por ejemplo, el
aplique Lista de ventanas tiene un asa vertical a la izquierda y botones que

Capitulo 4 « Como trabajar con paneles 67



representan las ventanas a la derecha. Para abrir el mend emergente del aplique
Lista de ventanas, se debe hacer clic con el botén derecho en el asa. Al hacer clic
con el botén derecho en el lado derecho, aparecera el ment emergente del botén.

Algunos apliques tienen areas que no se pueden utilizar para seleccionarlo. Por
ejemplo, el aplique Linea de comandos tiene un campo en el que se introducen los
comandos. No se puede hacer clic con el botén derecho o central del ratén en este
campo para seleccionarlo. S6lo se puede hacer clic con el botén derecho o central
en otra parte del aplique.

Para modificar las preferencias de un aplique

Para modificar las preferencias de un aplique, efecttie los siguientes pasos:

1.

Haga clic en el botén derecho del ratén sobre el aplique y, a continuacién,
seleccione Preferencias. Utilice el cuadro de didlogo Preferencias para modificarlas
seglin se necesite. Las preferencias suelen ser diferentes para cada tipo de aplique.

Haga clic en el botén Cerrar para cerrar el cuadro de didlogo Preferencias.

Lanzadores

Al hacer clic en un lanzador, sucede una de las siguientes acciones:

Inicia una determinada aplicacion.
Ejecuta un comando.
Abre una carpeta en una ventana del gestor de archivos.

Abre el navegador en una determinada direccién Uniform Resource Locator (URL).
El URL es la direccién de una ubicacién especifica en Internet.

Pueden encontrarse lanzadores en las siguientes partes del escritorio:

Paneles: en los paneles, los lanzadores se representan por iconos.

Mentis: en los mentis, los lanzadores se representan por elementos de mend. Por lo
general, los elementos del ment tienen un icono junto a su nombre.

Fondo del escritorio: en el fondo del escritorio, los lanzadores se representan por
iconos.

Las propiedades de un lanzador se pueden modificar. Por ejemplo, las propiedades de
un lanzador incluyen el nombre, el icono que lo representa y su modo de ejecucién.
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Para afiadir un lanzador a un panel

Puede afadir un lanzador a un panel como sigue:

®  Desde el ment emergente del panel

Para crear un nuevo lanzador a un panel, haga clic con el botén derecho en un
espacio vacio del panel y, a continuacion, seleccione Agregar al panel — Lanzador.
Se mostrara un cuadro de didlogo Crear un lanzador. Para obtener mds
informacion acerca de cémo trabajar con este cuadro de didlogo, consulte la «Para
crear un lanzador con el cuadro de didlogo Crear un lanzador» en la pagina 69.

De forma alternativa, para afiadir un lanzador ya existente al panel, puede
seleccionar Agregar al panel — Lanzador de menti en el menti emergente.
Seleccione el lanzador que desea afiadir del menti.

®m  Desde cualquier menu

Para afiadir un lanzador a un panel desde cualquier mend, efecttie los siguientes
pasos:

®m  Abra el mend que contiene el lanzador desde el panel donde lo desea afiadir.
Haga clic con el botén derecho en el nombre del lanzador. Seleccione Afiadir
este lanzador al panel.

®  Abra un menu que contenga el lanzador. Arrastre el lanzador hacia el panel.
®  Desde el gestor de archivos

Para afiadir un lanzador a un panel desde el gestor de archivos, encuentre el
archivo .desktop para el lanzador en el sistema de archivos. Para afiadirlo,
arrastre el archivo .desktop al panel.

Para crear un lanzador con el cuadro de didlogo Crear un
lanzador

Para crear un lanzador con el cuadro de didlogo Crear un lanzador, efectie los pasos
siguientes:

1. Haga clic con el botén derecho del ratén en un espacio vacio del panel para abrir el
menu emergente del panel. Seleccione Agregar al panel — Lanzador para mostrar
el cuadro de didlogo Crear lanzador. El cuadro de didlogo mostrard la pestafia
Basico
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Basico | .ﬂ.vanzadol

MNombre: |Sin nomkbre

Usuario: |

Comentario: |
Comand0:| j Mavegar...
Tipo:  Aplicacidn = |

Icono: Sinicono| [T Ejecutar en terminal

@Aguda M Cancelar <9QK |

2. Introduzca las propiedades del lanzador en el cuadro de didlogo. A continuacién,
se muestran los elementos de cuadro de didlogo que aparecen en Basico:

Elemento de la ventana de
dialogo Descripcion

Nombre Utilice este cuadro de texto para indicar el nombre del lanzador.
Utilice la pestafia Avanzado para afiadir traducciones del nombre.
Este es el nombre que aparecerd cuando se aiada el lanzador a un
ment o al escritorio.

Usuario Utilice este cuadro de texto para indicar el tipo de aplicacién a la
cual pertenece el lanzador. Por ejemplo, escriba Editor de
texto en este cuadro de texto si la aplicacién fuera gedit. Utilice
la pestafia Avanzado para afiadir traducciones del nombre
genérico.

Comentario Utilice este cuadro de texto para anotar una descripcion breve del
lanzador. El comentario serd lo que se muestre como ayuda al
apuntar con el ratén al icono del panel. Utilice la pestafia
Avanzado para anadir traducciones del comentario.

Comando Utilice este cuadro de texto para indicar el comando que se
ejecutard al hacer clic en el lanzador.

Tipo Utilice el cuadro de combinacién desplegable para indicar el tipo
de lanzador. Se puede seleccionar:
B Aplicacién: seleccione esta opcién para crear un lanzador que
inicie una aplicacién.
®  Enlace: seleccione esta opcion para crear un lanzador que
enlace a un archivo, carpeta o sitio FTP.
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Elemento de la ventana de
dialogo Descripcion

Icono Seleccione un icono para representar el lanzador. Para seleccionar
un icono, haga clic en el botén Sin icono. Se mostrara un selector
de iconos. Seleccione el icono deseado en el cuadro de didlogo.
Alternativamente, para seleccionar el icono de otro directorio,
haga clic en Buscar. Cuando haya seleccionado el icono, haga clic
en el boton Aceptar.

Ejecutar en terminal Seleccione esta opcién para ejecutar el comando o aplicacion en
una ventana de terminal. Se debe seleccionar esta opcién para el
caso de aplicaciones o comandos que no crean una ventana en la
que ejecutarse.

3. Para configurar las propiedades avanzadas del lanzador, haga clic en la etiqueta
Avanzado. El cuadro de didlogo Propiedades del lanzador mostrara la pestafia
Avanzado.

Basico

Intente esto antes de usarlo: |

Documentacion: |

MNombre/Comentario de las traducciones:

Idioma |N0mbre |General |C0mentari0

|_| | | afiadivPoner| Quitar
@Aguda M Cancelar @gceptar

4. Introduzca las propiedades avanzadas del lanzador en el cuadro de didlogo. La
siguiente tabla describe los elementos del cuadro de didlogo en la parte superior de
la pestafia Avanzado:

Elemento de la ventana de
dialogo Descripcion

Intente esto antes de usarlo Introduzca aqui un comando para probarlo antes de iniciar
el lanzador. Si el comando es ejecutable y se encuentra en la
ruta de acceso, el lanzador aparecerd en el panel
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Elemento de la ventana de
dialogo Descripcion

Documentacién Introduzca la ruta de acceso al archivo de ayuda del
lanzador. Si introduce en este campo una ruta de acceso, se
afadira un elemento Ayuda sobre nombre_lanzador al mend
emergente del lanzador.

5. También se puede afiadir una traduccién de los campos Nombre, Usuario y
Comentario de la pestafia Basico. Para afiadir una traduccién, introduzca los
detalles en la tabla Nombre/Comentario de las traduccione como se indica a

continuacion:
Campo Descripcion
Primer campo Introduzca el c6digo de dos letras del idioma para el cual desea anadir

una traduccién.
Segundo campo  Introduzca la traduccién del Nombre del lanzador.
Tercer campo Introduzca la traduccion del Usuario del lanzador.

Cuarto campo Introduzca la traduccién del Comentario del lanzador.

Y, a continuacién, haga clic en el botén Afiadir/Poner.

Para editar una traduccién, selecciénela. El texto traducido aparecerd en la parte
inferior de este cuadro de didlogo. Edite los campos segiin sea necesario y, a
continuacién, haga clic en el botén Anadir/Poner.

Haga clic en el botén Quitar para eliminar una traduccién previamente
seleccionada.

6. Para crear el lanzador y cerrar el cuadro de didlogo Propiedades del lanzador,
haga clic en Aceptar.

Para modificar las propiedades de un lanzador

Para modificar las propiedades de un lanzador:

1. Haga clic con el botén derecho del ratén en un espacio vacio del panel para abrir el
menu emergente del panel.

2. Seleccione Propiedades. Utilice el cuadro de didlogo Propiedades del lanzador
para modificar las propiedades segtin sea necesario. Para obtener méas informacién
acerca del cuadro de didlogo Propiedades del lanzador, consulte la «Para crear un
lanzador con el cuadro de didlogo Crear un lanzador» en la pagina 69.

3. Haga clic en el botén Cerrar para cerrar el cuadro de didlogo Propiedades del
lanzador.
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Menus

Se pueden afiadir los siguientes tipos de mentis a los paneles:

®  Mendus de sistema: los ments de sistema contienen las aplicaciones y herramientas
estdndar que se pueden utilizar en el escritorio. Los ments Aplicaciones y Acciones
son menus de sistema. Para afiadir un menu de sistema a un panel, haga clic con el
botén derecho del ratén un lanzador del mend y, a continuacién, seleccione Ment
completo — Afiadir el mend al panel.

®  Ment de GNOME: mediante el Menti de GNOME se puede acceder a la mayoria
de aplicaciones estandar, comandos y opciones de configuracién. Para afiadir un
Ment de GNOME a un panel, haga clic con el botén derecho del ratén en un
espacio vacio del panel y, a continuacion, seleccione Agregar al panel — Mend de
GNOME. Se pueden afiadir tantos objetos del Mentd de GNOME a los paneles
como se desee. De manera predeterminada, el Menti de GNOME se representa en
los paneles mediante un icono con forma de huella estilizada, como se muestra a
continuacion:

S

Los ments que se afiaden a los paneles se representan con un icono con una flecha. La
flecha indica que el icono representa un mend o un cajén. La Figura 44 muestra como
los ments aparecen normalmente en los paneles.

i § 5

FIGURA 4-4 Objetos de ment habituales en un panel
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Cajones

Un cajén es una extensién de un panel. Se puede abrir y cerrar un cajon de la misma
manera que se oculta y se vuelve a mostrar un panel. Un cajén puede contener los
mismos objetos que un panel, como lanzadores, ments, apliques y otros objetos,
ademas de otros cajones. Al abrir el cajon, se pueden utilizar los objetos de la misma
manera que en un panel.

La siguiente figura muestra un cajon abierto que contiene dos objetos de panel.

3]

<
Ne

2
7|

La flecha del icono del cajén indica que el icono representa un ment o un cajon.

A

Se pueden mover, afiadir y quitar objetos de un cajén de la misma forma que con los
paneles.

Para abrir y cerrar un cajon

Para abrir un cajon, haga clic en el objeto cajon de un panel. Puede cerrar un cajén de
diferentes formas:

®  Hacer clic en el cajon.
®  Hacer clic en el botén de ocultacién del cajon.

Para afiadir un cajon a un panel

Puede afadir un cajon a un panel de diferentes formas:
®  Desde el ment emergente del panel

Haga clic con el botén derecho en un espacio vacio del panel y, a continuacién,
seleccione Agregar al panel — Cajon.
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®  Desde cualquier ment
Se puede afiadir un ment como cajén a un panel.

Para afiadir el submenti como cajén a un panel, abra el menti en el panel. Haga clic
con el botén de la derecha sobre cualquier lanzadera en el mend y, a continuacién,
seleccione Ment completo — Afadir este cajon al panel.

Para afiadir un objeto a un cajon

Se puede afiadir un objeto a un cajén del mismo modo que a un panel. Para obtener
mas informacién, consulte la «Para afiadir un objeto a un panel» en la pagina 64.

Para modificar las propiedades de un cajon

Para modificar las preferencias de todos los paneles y cajones, seleccione Aplicaciones
— Preferencias — Avanzadas — Panel y, a continuacién, efecttie los cambios
necesarios. Por ejemplo, se pueden seleccionar diversas opciones relacionadas con el
aspecto y el comportamiento de los objetos en paneles y cajones. También se pueden
seleccionar opciones que solo afecten a los cajones. Por ejemplo, se puede seleccionar
una opcién para cerrar los cajones al hacer clic en un lanzador de uno de ellos.

También se pueden modificar otras propiedades para cada cajon por separado. Se
pueden cambiar las caracteristicas de cada cajon, como por ejemplo, el aspecto visual y
si hay botones de ocultacién.

Para modificar las propiedades de un cajon, efectte los siguientes pasos:

1. Haga clic con el botén derecho en el cajon y, a continuacién, seleccione Propiedades
para mostrar el cuadro de didlogo Propiedades del panel. El cuadro de didlogo
mostrard la pestafia Cajoén.
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Propiedades del panel

Cajén |Fondo |
Tamafio y posicidn

Tamafio: Medio (48 pixels) S |

Aspecto del aplique

ConsejofMNambre j

lcono

Tirador del cajin

[« Activar el botén de ocultacidn

[« Activar flecha del botdn de ocultacian

@Aguda

2. Seleccione las propiedades del cajon en el cuadro de didlogo. A continuacion se
describen los elementos de la pestafia Cajén:

Elemento de la ventana de

dialogo Descripcion
Tamafio Seleccione el tamafio del cajon.
Consejo/Nombre Utilice el cuadro de texto para indicar un nombre para el cajon.

El nombre aparecera como un mensaje de ayuda al apuntar al
cajon en el panel.

Icono Seleccione un icono para representar el cajén. Haga clic en el
botén Icono para mostrar un cuadro de didlogo de seleccién de
iconos. Seleccione el icono deseado en el cuadro de didlogo.
También puede seleccionar el icono de otro directorio haciendo
clic en Buscar. Cuando haya seleccionado el icono, haga clic en

el botén Aceptar.
Activar el boton de Seleccione esta opcién para mostrar un botén de ocultaciéon
ocultacién cuando se abre un cajon.

Activar flecha del botén  Seleccione esta opcion para mostrar flechas en los botones de
de ocultacién ocultacion, si éstos estan activados.

3. Se puede utilizar la pestafia Fondo para configurar el fondo del cajén. Para saber
cémo completar la pestafia Fondo consulte la «Para modificar las propiedades de
un panel» en la pagina 60. También se puede arrastrar un color o imagen al cajén
para definir el color o imagen del fondo del cajén. Para obtener méas informacién,
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consulte la «Para seleccionar un aplique» en la pagina 67.

4. Haga clic en el botén Cerrar para cerrar el cuadro de didlogo Propiedades del
panel.

Botén Terminar sesion

El botén Terminar sesion inicia el proceso para cerrar la sesion de GNOME.

Para agregar un botén Terminar sesién a un panel, haga clic con el botén derecho del
ratén en un espacio vacio del panel. Elija Agregar a panel — Botén Terminar sesién.
Para cerrar la sesién o cerrar el sistema, haga clic en el botén Terminar sesion.

Boton Bloquear

@

El botén Bloquear bloquea la pantalla y activa el salvapantallas. Para volver a la
sesion, se debe volver a introducir la contrasefia. Para bloquear la pantalla
correctamente, el salvapantallas tiene que estar habilitado.

Para agregar un botén Bloquear a un panel, haga clic con el botén derecho del ratén
en un espacio vacio del panel. Elija Agregar al panel — Botén para bloquear pantalla.

Haga clic con el botén derecho del ratén en el botén Bloquear para abrir un ment de
comandos relacionados con el salvapantallas. La Tabla 4-2 describe los comandos
disponibles en el mend.
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TABLA 4-2 Elementos del mend Bloquear pantalla

Elemento de menu

Funcién

Salvapantallas

Bloquear la pantalla

Cancelar el daemon del salvapantallas

Reiniciar el daemon del salvapantallas

Propiedades

Activa de inmediato el salvapantallas pero no
bloquea la pantalla.

Bloquea la pantalla de inmediato. Este comando
realiza la misma funcién que el botén Bloquear.

Termina el proceso del salvapantallas. Después de
terminar este proceso, no se puede bloquear la
pantalla.

Termina y reinicia el proceso del salvapantallas.
Utilice este comando después de cambiar la
contrasefia. Al reiniciar el proceso del salvapantallas,
s6lo serd vélida la nueva contrasefia.

Muestra un cuadro de didlogo XScreenSaver que se
puede utilizar para configurar el salvapantallas.
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CAPITULO 5

Coémo trabajar con mentus

En este capitulo se describe como trabajar con los mentis en el escritorio.

«Introduccién a los ments» en la pagina 79
«Caracteristicas de los ments» en la pagina 80
«Ment Aplicaciones» en la pagina 82

«Menu Acciones» en la pagina 82

«Mentt de GNOME» en la pagina 85

Introduccion a los ments

Se puede acceder a todas las funciones del escritorio mediante los mends. El Panel de
menu contiene ments, de modo que se puede utilizar tanto los ments como los
paneles para realizar cualquier tarea. Se pueden también realizar diversos tipos de
acciones con los menus propios, como copiar elementos a los paneles.

A través del escritorio se accede a los siguientes mentis:

Ment Aplicaciones: mediante el mentd Aplicaciones se puede acceder a la mayoria
de aplicaciones, comandos y opciones de configuracién del escritorio. También se
puede acceder a las preferencias de escritorio a través del ment Aplicaciones.

Ment Acciones: mediante el menti Acciones se puede acceder a varios comandos
que permiten ejecutar tareas de escritorio. Por ejemplo, se puede iniciar la
aplicacion Herramienta de biisqueda o finalizar la sesién.

Ment de GNOME: también se puede acceder a los elementos de los mentis
Aplicaciones y Acciones desde el Menti de GNOME. Puede haber muchos botones
del Menti de GNOME en los paneles.

Se puede hacer clic con el botén derecho en el fondo del escritorio para abrir el mend
Fondo del escritorio que se utiliza para ejecutar acciones en el fondo del escritorio.
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Todos estos ments proporcionan multiples maneras de realizar tareas y permiten al
usuario trabajar como desee.

Caracteristicas de los ments

Los mentis pueden contener los siguientes elementos:

®  Subments
m  Lanzadores o elementos de menu

Una flecha situada a la derecha de un elemento de mend indica que se trata de un
subment. Al apuntar al submend, éste se abre. Se pueden seleccionar los elementos
del submend.

Al seleccionar un lanzador, éste arranca una aplicacién o ejecuta un comando.
También se puede hacer clic con el botén derecho del ratéon sobre un lanzador para
abrir un ment emergente. El mentd emergente permite afiadir el elemento al panel, asi
como realizar otras tareas. Para obtener mas informacién acerca del ment emergente,
consulte la siguiente seccién.

La apariencia de la sesién configura también el aspecto de los mends. Para cambiar la
apariencia, seleccione Aplicaciones — Preferencias — Tema.

Menu emergente de elemento de menu

Los elementos de los ments llevan asociado un menu emergente que permite realizar
las tareas relacionadas. Al hacer clic con el botén derecho en un elemento de un menu
se abre el ment emergente asociado al mismo. El menti emergente contiene ademas
un subment que permite realizar tareas relacionadas con el mend.

El mentd emergente del elemento de menti se utiliza para realizar las siguientes tareas:

®m  Agregar elementos de ment a paneles en forma de lanzadores.
®  Quitar elementos de mends.
®  Abrir el cuadro de didlogo Ejecutar programa con el comando elemento de ment.

®  Agregar mends a los paneles. Puede agregarse un mentd como objeto de ment o
como objeto cajén.

®  Agregar nuevos elementos a los ments.

®  Cambiar las propiedades de los submentis y elementos de menti.

La Figura 5-1 muestra el mend emergente.
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Afadir este lanzador al panel
Cuitar este elemento

Paner en el formulario de ejecucidn
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FIGURA 5-1 Ment emergente de elemento de mend

La Tabla 5-1 describe los mentis emergentes de elemento de menti.

TABLA 5-1 Ments emergentes de elemento de ment

Elemento

Descripcion

Anadir este lanzador al panel

Quitar este elemento

Poner en el formulario de ejecucién

Ayuda sobre nombre_aplicacion

Propiedades

Ment completo — Anadir este cajon al
panel

Ment completo — Afiadir este mend al
panel

Ment completo — Afadir este nuevo
elemento a este menti

Ment completo — Propiedades

Agrega el lanzador al panel desde el cual se ha
abierto el mend.

Elimina el lanzador del mend.

Muestra el cuadro de didlogo Ejecutar programa con
el comando del campo Comando del lanzador en el
campo de comandos del cuadro de didlogo Ejecutar
programa.

Abre la ayuda en linea de la aplicacién.

Muestra un cuadro de didlogo que permite editar las
propiedades del lanzador.

Agrega el submenti como cajén al panel desde el cual
se ha abierto el mend.

Agrega el subment como objeto de menti al panel
desde el cual se ha abierto el ment.

Permite afiadir un elemento al submend.

Muestra un cuadro de didlogo que permite editar las
propiedades del subment.
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Menu Aplicaciones

El ment Aplicaciones esta formado por una jerarquia de subments, a partir de la cual
se pueden iniciar las aplicaciones estindar de GNOME vy las herramientas de
preferencias. El ment Aplicaciones contiene el subment Preferencias. Las
herramientas de preferencias del escritorio se utilizan para configurar casi todas sus
funciones. El mend Aplicaciones también incluye el gestor de archivos y el navegador
de la ayuda.

Ubicacién del ment Aplicaciones:

m  Panel de mentd
®  Empezar aqui en Nautilus
= Mend de GNOME

Menu Acciones

El ment Acciones contiene varios comandos que permiten ejecutar tareas de escritorio.
La Tabla 5-2 describe los comandos del ment Acciones.

TABLA 5-2 Comandos del menti Acciones

Elemento de menu Funcién

Ejecutar programa Abre el cuadro de didlogo Ejecutar programa. El cuadro
de dialogo Ejecutar programa se utiliza para ejecutar
comandos. Para obtener méas informacion, consulte la
«Uso del cuadro de didlogo Ejecutar programa»
en la pagina 83.

Buscar archivos Inicia la aplicacién Herramienta de biisqueda. Para
obtener mas informacién, consulte el manual de la
Herramienta de biisqueda.

Captura de pantalla Realiza una captura de pantalla del escritorio y abre el
cuadro de didlogo Captura de pantalla. El cuadro de
didlogo Captura de pantalla se utiliza para guardar la

captura.
Bloquear la pantalla Bloquea la pantalla.
Terminar sesién Permite finalizar la sesién actual.
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Ubicacién del menu Acciones:

m  Panel de mend.

®  Menu de GNOME. Los elementos del ment Acciones estan situados en el nivel
superior del Ment de GNOME.

Uso del cuadro de didlogo Ejecutar programa

El cuadro de didlogo Ejecutar programa proporciona acceso a la linea de comandos.
Al ejecutar un comando en el cuadro de didlogo Ejecutar programa, no se recibe la
salida de éste.

Para ejecutar un comando desde la linea de comandos efecttie los siguientes pasos:

1. Abra el cuadro de didlogo Ejecutar programa. Puede abrir el cuadro de didlogo
Ejecutar programa de diversas maneras:

®m  Desde el Panel de menu

Seleccione Acciones — Ejecutar programa.
®  Desde el Menti de GNOME

Abra el Ment de GNOME vy, a continuacién, seleccione Ejecutar programa.
m  Utilice combinaciones de teclas

La combinacién de teclas predeterminada para mostrar el cuadro de didlogo
Ejecutar programa es Alt + F2. Esta combinacién se puede cambiar con la
herramienta de preferencias Accesos directos del teclado. Para ello, seleccione
Aplicaciones — Preferencias— Accesos directos del teclado.

®  Desde un mentd emergente de elemento de ment

Haga clic con el botén de la derecha del ratén sobre un elemento del menti y, a
continuacion, seleccione Poner en el formulario de ejecucion en el ment
emergente. El cuadro de didlogo Ejecutar programa se abrird con el
correspondiente comando. Se mostrara el cuadro de didlogo Ejecutar programa.
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2. Introduzca el comando que desea ejecutar en el campo en blanco. Para elegir un
comando previamente introducido, haga clic en el botén de flecha hacia abajo situado
junto al campo y, a continuacion, elija el comando que desea ejecutar.

También puede hacer clic en el botén Aplicaciones conocidas para que se muestre una
lista de las aplicaciones disponibles.

También se puede utilizar el botén Afiadir archivo para elegir un archivo que desea
afiadir a la linea de comandos. Por ejemplo, puede introducir emacs como comando y,
a continuacion, el archivo que desea editar.

Seleccione la opcién Ejecutar en terminal para ejecutar la aplicacion o el comando en
una ventana de terminal. Se debe seleccionar esta opcién para el caso de aplicaciones o
comandos que no crean una ventana en la que ejecutarse.

3. Haga clic en el botén Ejecutar en el cuadro de didlogo Ejecutar programa.

Para hacer una captura de pantalla

Se puede capturar la pantalla de diversas maneras:
®  Mediante el ment Acciones

Para capturar toda la pantalla, seleccione Acciones — Captura de pantalla. Se
mostrara el cuadro de didlogo Captura de pantalla. Para guardar la captura,
seleccione la opcién Guardar captura de pantalla en archivo. Indique la ruta de
acceso y nombre del fichero de la captura en la casilla de combinacién desplegable.
Para grabar la captura en otro directorio, haga clic en Buscar. Una vez haya
seleccionado el directorio, haga clic en Aceptar.

También puede guardarse la captura en el fondo del escritorio. Para grabar la
captura en el fondo del escritorio, seleccione la opcién Guardar captura de
pantalla en escritorio.

m  Utilice combinaciones de teclas
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Para hacer una captura de pantalla, se puede utilizar la siguiente combinacién de
teclas:

Combinaciones de teclas
predeterminadas Funcién

Impr Pant Captura la pantalla por completo y muestra el cuadro de
dialogo Captura de pantalla. Utilice el cuadro de didlogo
Captura de pantalla para guardar la captura.

Alt + Impr Pant Captura sélo la ventana que esta activa y muestra el
cuadro de didlogo Captura de pantalla. Utilice el cuadro
de didlogo Captura de pantalla para guardar la captura.

Puede utilizar la herramienta de preferencias Accesos directos del teclado para
cambiar los valores predefinidos de las combinaciones de teclas.

®  Mediante un comando

Se puede utilizar el comando gnome-panel-screenshot para capturar la
pantalla. El comando gnome -panel-screenshot captura la pantalla por
completo y muestra el cuadro de didlogo Captura de pantalla. Utilice el cuadro de
didlogo Captura de pantalla para guardar la captura.

El comando gnome-panel-screenshot dispone de las siguientes opciones:

Opcién Funcién

--window Captura sélo la ventana que esta activa y muestra el
cuadro de didlogo Captura de pantalla. Utilice el cuadro
de didlogo Captura de pantalla para guardar la captura.

- -delay=segundos Realiza la captura de pantalla una vez transcurridos los
segundos indicados y muestra el cuadro de didlogo
Captura de pantalla. El cuadro de didlogo Captura de
pantalla se utiliza para guardar la captura.

--help Muestra las opciones del comando.

Menu de GNOME
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Mediante el Mentd de GNOME se puede acceder a la mayoria de aplicaciones
estdndar, comandos y opciones de configuracion.

El Menti de GNOME contiene los siguientes ments y elementos especiales:

m  Aplicaciones: contiene todas las aplicaciones y herramientas de preferencias. Este
ment también incluye el gestor de archivos y el navegador de ayuda.

m  Acciones: contiene comandos que permiten ejecutar tareas de escritorio, como
Bloquear pantalla y Terminar sesién. Los elementos del menti Acciones estan
situados en el nivel superior del Menti de GNOME.

Pueden agregarse botones del Menti de GNOME a los paneles. De manera
predeterminada, el Menti de GNOME se representa en los paneles mediante un icono
con forma de huella estilizada, como se muestra a continuacion:

M

Para abrir el Mentu de GNOME

Puede abrir el Ment de GNOME de las siguientes maneras:

®  En un panel que tenga el Menti de GNOME
Haga clic en el Ment de GNOME.
m  Utilice combinaciones de teclas

También puede abrir el Ment de GNOME mediante una combinacién de teclas. Al
utilizar una combinacién de teclas para abrir el Ment de GNOME, aparecera el
Ment de GNOME en el puntero del raton.

La combinacién de teclas predefinida para abrir el Mentd de GNOME es Alt + F1.
Para cambiar la combinacién de teclas que abre el Menti de GNOME, seleccione
Aplicaciones — Preferencias — Accesos directos de teclado.
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Para agregar un Ment de GNOME a un panel

Se pueden afiadir tantos botones del Menti de GNOME a los paneles como se desee.
Para agregar un Ment de GNOME a un panel, haga clic con el botén derecho del
ratén en un espacio vacio del panel. Seleccione Afiadir al panel - Mentd de GNOME.

Personalizacion de los mentis

Se puede modificar el contenido de los siguientes mendis:

®  Ment Aplicaciones
m  Menu Preferencias

Para personalizar los ments se puede usar los siguientes componentes del escritorio:

®  Mends o paneles
m  Gestor de archivos Nautilus

Cuando se usan los paneles para personalizar los mends, el ment emergente del
elemento de ment es la herramienta apropiada. Para obtener més informacion,
consulte «Ment emergente de elemento de menti» en la pagina 80.

Si se usa Nautilus para personalizar los ments, se debe acceder a los mentis
Aplicaciones o Preferencias dentro de Nautilus. Para acceder a los ments Aplicaciones
o Preferencias, abra una ventana de Nautilus. Elija Ir a — Empezar aqui. Haga doble
clic en los objetos Aplicaciones o Preferencias. Para obtener mas informacién sobre
Nautilus, consulte Gestor de archivos Nautilus.

Para afiadir un ment

Para agregar un ment, siga estos pasos:

1. Enla ventana de Nautilus, acceda a la ubicacién donde desea agregar el ment. Por
ejemplo, para agregar un menu a Aplicaciones, elija Ir a - Empezar aqui, a
continuacién haga doble clic en el objeto Aplicaciones.

2. Elija Archivo — Nueva carpeta. Aparecerd una carpeta sin titulo en el panel de
vista. El nombre aparecera seleccionado.

3. Escriba el nombre de la carpeta y, a continuacién, pulse Intro.

La préxima vez que se inicie una sesion, el mend se encontrara en la ubicacién
asignada.
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Para aniadir un lanzador a un ment

Para anadir un lanzador a un ment:

1.

Haga clic con el botén derecho sobre cualquier elemento en el que desee afiadir un
lanzador.

Elija Ment completo — Afiadir nuevo elemento a este menti. Se mostrard un
cuadro de didlogo Crear un lanzador.

Introduzca las propiedades del lanzador en el cuadro de didlogo. Para obtener més
informacién sobre los elementos del cuadro de didlogo Crear un lanzador, consulte
Cémo trabajar con paneles.

Haga clic en Aceptar.

Para agregar un lanzador a un menu vacio

Para agregar un lanzador a un ment vacio:

1.

Abra la ventana de Nautilus y elija Ir a - Empezar aqui. También, haga doble clic
en el objeto Empezar aqui del fondo del escritorio. Se mostrara la ubicacién
Empezar aqui.

En la ventana de Nautilus, haga doble clic sobre el objeto que representa el ment
en el que desea afadir el lanzador.

Elija Archivo — Nuevo lanzador. Se mostrara el cuadro de didlogo Crear un
lanzador.

Introduzca las propiedades del lanzador en el cuadro de didlogo. Para obtener més
informacién sobre los elementos del cuadro de didlogo Crear un lanzador, consulte
Cémo trabajar con paneles.

Haga clic en Aceptar.

Para copiar un lanzador en un menu

Para copiar un lanzador en un ment:

1.

En la ventana de Nautilus, acceda a la ubicacién desde la que desea copiar el
menu. Por ejemplo, para copiar un lanzador desde el ment Aplicaciones, elija Ir a
— Empezar aqui, a continuacioén haga doble clic en el objeto Aplicaciones.

2. Seleccione el lanzador que desea copiar y, a continuacion, Editar — Copiar archivo.

3. Enla ventana de Nautilus, acceda a la ubicacién desde la que desea copiar el

4.

lanzador.

Seleccione Editar — Pegar archivos. Se afiadird el lanzador a la nueva ubicacién.

También puede arrastrar el lanzador de una ubicacién a otra.
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La préxima vez que se inicie una sesién, el lanzador se encontrard en la nueva
ubicacién.

Para editar las propiedades de un mentu

Para editar las propiedades de un menti:

1.
2.

Haga clic con el botén derecho en cualquier elemento del menti que desea editar.

Elija Menti completo — Propiedades. Se mostrard el cuadro de didlogo
Propiedades del lanzador.

En este cuadro de didlogo puede modificar las propiedades que desee. Para
obtener mds informacién sobre los elementos del cuadro de didlogo Propiedades
del lanzador, consulte Cémo trabajar con paneles.

Haga clic en Aceptar.

Para editar un elemento de menu

Para editar un elemento de menu:

1.
2.

Hacer clic con el botén derecho en el elemento que desea editar.

Seleccione Propiedades. Se mostrard el cuadro de didlogo Propiedades del
lanzador.

En este cuadro de didlogo puede modificar las propiedades que desee. Para
obtener mds informacién sobre los elementos del cuadro de didlogo Propiedades
del lanzador, consulte Cémo trabajar con paneles.

Haga clic en Aceptar.

Para suprimir un elemento de menu

Para suprimir un elemento de mend, use el menti emergente del elemento de mend.
Para suprimir un elemento de meni:

1.
2.

Hacer clic con el botén derecho en el elemento que desea suprimir.
Elija Quitar este elemento.
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CAPITULO 6

Coémo trabajar con ventanas

Este capitulo contiene informacién acerca del uso de las ventanas en el escritorio. Se
pueden utilizar diferentes tipos de gestores de ventanas con el escritorio GNOME, por
ejemplo Metacity y Sawfish. La mayoria de las funciones de Metacity también se
encuentran disponibles en Sawfish. En este capitulo se describen las funciones
asociadas al gestor de ventanas Metacity.

«Ventanas y areas de trabajo» en la pagina 91

«Tipos de ventana» en la pagina 92

«Mends y apliques para trabajar con ventanas y areas de trabajo» en la pagina 96
«Manipulacién de ventanas» en la pagina 100

«Manipulacién de areas de trabajo» en la pagina 104

Ventanas y areas de trabajo

En el escritorio se pueden abrir diversas ventanas a la vez, que se muestran en
subdivisiones del escritorio llamadas areas de trabajo. Un 4rea de trabajo es un area
discreta en la que se puede trabajar. Cada drea de trabajo contiene el mismo fondo de
escritorio, los mismos paneles y los mismos ments. No obstante, se pueden ejecutar
diversas aplicaciones y abrir ventanas en cada drea de trabajo. Se puede mostrar sélo
un drea de trabajo a la vez en el escritorio, pero pueden abrirse miiltiples ventanas en
otras dreas de trabajo.

El aplique Conmutador de dreas de trabajo muestra una representacién visual de las
ventanas y areas de trabajo, como se muestra en la Figura 6-1.
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FIGURA 6-1 Aplique Conmutador de 4reas de trabajo

Se pueden afiadir areas de trabajo en cualquier momento. Para afiadir areas de trabajo
al escritorio, haga clic con el botén derecho en el aplique Conmutador de areas de
trabajo y, a continuacién, seleccione Preferencias. Se mostrara el cuadro de didlogo
Preferencias del conmutador de areas de trabajo. Utilice el cuadro de deslizamiento
Ntimero de dreas de trabajo para indicar el niimero de dreas de trabajo que se desee.

Comportamiento del Gestor de ventanas

Un gestor de ventanas controla el modo en que éstas aparecen y se comportan. El
gestor de ventanas se encarga de manejar la localizacién de las ventanas, qué ventana
apunta a un foco y el tema del marco de las ventanas. El borde de la ventana contiene
los botones que permiten acciones estandar sobre las ventanas, tales como mover,
cerrar y redimensionar.

Se pueden definir algunos valores de configuracion del gestor de ventanas con la
herramienta de preferencias Gestor de ventanas. Este manual describe las funciones
que se asocian con el gestor de ventanas predeterminado, Metacity. La configuracion
predeterminada se encuentra en la herramienta de preferencias Foco de la ventana.
Este manual también describe las funciones predeterminadas del tema Crux.

Tipos de ventana

El escritorio posee los siguientes tipos de ventanas:

®  Ventanas de aplicacion

Al iniciar una aplicacién, se abre su correspondiente ventana de aplicacién. El
gestor de ventanas aplica un marco a la ventana de la aplicacién. De forma
predeterminada, el borde superior del marco de una ventana de aplicacién
contiene una barra de titulos que incluye los botones que se utilizan para trabajar
con la ventana. Los botones de una ventana de aplicacion permiten realizar
acciones como abrir el Menti de la ventana o cerrar la ventana. El Mend de la
ventana proporciona un determinado nimero de acciones que se pueden ejecutar
en la ventana.

A continuacién, se muestra una ventana de aplicacién tipica.
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®  Ventanas de cuadro de didlogo

Una ventana de cuadro de didlogo es una ventana emergente en la que se puede
introducir informacién o comandos. El cuadro de didlogo aparece dentro de un
marco de ventana.

Se puede utilizar el borde superior del marco para trabajar con la ventana. Por
ejemplo, se puede usar la barra de titulo para mover el cuadro de didlogo. El borde
también contiene botones que permiten:

®  Abrir el Menti de la ventana
m  Cerrar la ventana de cuadro de didlogo

Por lo general, una ventana de cuadro de didlogo se abre en una ventana de
aplicaciéon. Normalmente, al abrir una ventana de cuadro de didlogo, ésta sube de
nivel y aparece en primer plano. Algunas ventanas de cuadro de didlogo no
permiten utilizar la aplicacion hasta que éste se cierre.

A continuacién, se muestra una ventana de cuadro de didlogo tipica.
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Marcos de ventana

El marco de una ventana es el borde que la envuelve. El marco de la ventana contiene
una barra de titulo que incluye los botones que se utilizan para trabajar con la
ventana.

Temas

Las ventanas puede configurarse segtin diferentes temas. El tema determina el aspecto
del marco. Para seleccionar el tema de todas las ventanas, elija Aplicaciones —
Preferencias — Tema.

El tema predeterminado es Crux. Este manual describe las funciones asociadas con el
tema Crux.

Elementos de control

Se puede utilizar el marco de la ventana para realizar diversas acciones con ella. En
concreto, la barra de titulo contiene varios botones. A continuacién, se muestra una
barra de titulos de una ventana de aplicacion tipica.

Boton Boton
Mend de la ventana Elar|ra de fitulo Cerrar ventana
|
.. HIE]
Boton Boton

Minimizar Maximizar

Las ventanas de cuadro de didlogo también contienen elementos de control del marco.
La Tabla 6-1 describe los elementos de control activos en los marcos de ventana, de
izquierda a derecha.

TABLA 6-1 Elementos de control del marco de ventana

Elemento de control Descripcion

Botén Mend de la ventana Haga clic en el botén para abrir el Ment de la ventana.
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TABLA 6-1 Elementos de control del marco de ventana (Continuacion)

Elemento de control

Descripcion

Barra de titulo

Botén Minimizar

Boton Maximizar

Boton Cerrar la ventana

Borde

Contenidos de la ventana

Usos de la barra de titulo:

®  Para enfocar a la ventana, haga clic en la barra de
titulo.

B Para mover la ventana, arrastrela hasta la nueva
ubicacién agarrandola por la barra de titulo.

B Para plegar la ventana, haga doble clic en la barra
de titulo. Para desplegarla, haga doble clic en la
barra de titulo.

Haga clic en el botén Minimizar para minimizar la
ventana.

Haga clic en el botén Maximizar para maximizar la
ventana.

Haga clic en el botén Cerrar la ventana para cerrar la
ventana.

El borde situado alrededor de la ventana. Use el borde

para efectuar las acciones siguientes:

B Para redimensionar la ventana, arrastre el borde
con ratén hasta el tamarfio deseado.

B Para abrir el Mend de la ventana, haga clic con el
botén derecho del ratdn en el borde.

El drea situada dentro de marco de la ventana. Use el
contenido de la ventana para efectuar las acciones
siguientes:

B Para mover una ventana, presione y mantenga
pulsada la tecla Alt, haga clic en el contenido de la
ventana y arrastrela hasta la nueva ubicacién.

B Para redimensionar una ventana, presione y
mantenga pulsada la tecla Alt y, a continuacién,
haga clic en el botén central del ratén cerca de la
esquina que se utilizara para redimensionar. Para
redimensionar la ventana, muévala agarrando por
la esquina sobre la que se hizo clic con el botén
central.

B Para abrir el Mend de la ventana, presione y
mantenga pulsada la tecla Alt y, a continuacién,
haga clic con el botén derecho sobre el contenido
de la ventana.
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Ments y apliques para trabajar con
ventanas y areas de trabajo

En esta seccién se describen los ments y apliques que se utilizan para trabajar con
ventanas y dreas de trabajo.

Menu Ventana

- Mdinimizar F17
B kaximizar Alt+F10
Plegar
Mover Alt+F7
Redimensionar Alt+F G
K Cerrar Alt+Fd

Poner en todas las areas de trabajo
Mover a Area de trabajo 1
Mover a Area de trahajo £
Mover a Area de trahajo 3
hover a Area de trabajo 4

El Ment de la ventana es un menud de comandos de acciones sobre las ventanas. Para
abrir el Menti de la ventana efecttie una de las acciones siguientes:

®m  Haga clic en el botén Ment de la ventana en la ventana con la que desea trabajar.
®  Presione Alt + barra espaciadora.

®  Presione y mantenga pulsada la tecla Alt y, a continuacién, haga clic con el botén
derecho del ratén en la parte de la ventana en la que desea trabajar.

La Tabla 6-2 describe los comandos y submentis del Ment de la ventana.

TABLA 6-2 Comandos y submentis del Menti de la ventana

Elemento de menu Funcién

Minimizar Minimiza la ventana.

Maximizar o Restaurar Maximiza la ventana. Si la ventana ya estd maximizada,
seleccione Restaurar para restaurar la ventana al tamafio
anterior.

Enrollar o Desenrollar Oculta la ventana. Si la ventana ya estd plegada, seleccione

Desplegar para restaurar la ventana al tamario anterior.
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TABLA 6-2 Comandos y subments del Menti de la ventana (Continuacion)

Elemento de menu Funcién

Mover Permite el uso de las teclas de cursor para mover la ventana.

Redimensionar Permite el uso de las teclas de cursor para redimensionar la
ventana.

Cerrar Cierra la ventana.

Poner en las dreas de trabajo o Sittia la ventana en todas las areas de trabajo. Si la ventana esta
S6lo en esta drea de trabajo ya en todas las dreas de trabajo, seleccione Sdlo en esta area de
trabajo para situar la ventana sélo en el drea de trabajo actual.

Mover a nombre_drea_trabajo o Mueve la ventana al drea de trabajo seleccionada. Si la ventana

So6lo en nombre_drea_trabajo estd en todas las areas de trabajo, seleccione Sélo en
nombre_drea_trabajo para situar la ventana en una determinada
drea de trabajo.

Aplique Lista de ventanas

La Lista de ventanas muestra un botén para cada ventana abierta. Puede utilizar la
Lista de ventanas para efectuar las tareas siguientes:

®  Para minimizar una ventana

Haga clic en el botén que representa la ventana.
m  Para restaurar una ventana minimizada

Haga clic en el botén que representa la ventana.
®  Para activar una ventana

Haga clic en el botén que representa la ventana.
Al abrir una ventana, la Lista de ventanas muestra un botén que representa esta
ventana. Los botones de la lista de ventanas muestran las ventanas abiertas. Puede
verse las ventanas que estdn abiertas incluso si éstas estdn minimizadas o tapadas por
otra. La Lista de ventanas puede mostrar las ventanas abiertas en el 4rea de trabajo

actual o en todas. Para seleccionar esta opcion, deben cambiarse las preferencias de la
Lista de ventanas.

También se puede hacer clic con el botén derecho en un botén de lista de ventanas
para abrir el Mend de la ventana correspondiente a la ventana representada por el
boton. Al abrir el Ment de la ventana en la Lista de ventanas, el Menu de la ventana
no contiene los comandos del drea de trabajo. Para obtener mas informacién acerca de
los comandos Mend de la ventana, consulte la «Ment Ventana» en la pagina 96.

La Figura 6-2 muestra la Lista de ventanas cuando las siguientes ventanas estan
abiertas:

m gedit
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®  Diccionario
m  GHex
®  Terminal de GNOME

L. gedi > [Cictionan 2 Editor hexade||_] Terminal (3}

FIGURA 6-2 Aplique Lista de ventanas

Los botones del aplique muestran el estado de las ventanas. La Tabla 6-3 explica la
informacién que contienen los botones de la lista de ventanas acerca de la ventana.
Los ejemplos de la Tabla 6-3 hacen referencia a la Figura 6-2.

TABLA 6-3 Informacién del estado de las ventanas en los botones de la Lista de ventanas

Estado Indica Ejemplo
El botén estd pulsado. La ventana esta activa. gedit
Titulo de ventana entre La ventana estd minimizada.  [Diccionario]

corchetes rectangulares.

El bot6n estd sin pulsar yno  Se muestra la ventana y no ghex
hay corchetes en el titulo. estd minimizada.

Un ntimero en el botén, entre  El botén representa un grupo  Terminal de Gnome (3)
paréntesis. de botones.

Agrupacion de botones

La Lista de ventanas puede agrupar los botones que representan ventanas de la misma
clase bajo un botén de lista de ventanas. El botén Terminal de Gnome en la Figura 6-2

es un ejemplo de un grupo de botones. A continuacién, se muestra un ejemplo de Lista
de ventanas con un grupo de botones abiertos:

B directorio de inicio de userl 23
B directorio de proyecto
B directorio de corren

JE.;_, it > [Cictionan ||_] Terminal (3] 2 Editor hexade

Para abrir una lista de las ventanas de un grupo, haga clic en el botén de la lista de
ventanas que representa el grupo. Se puede hacer clic en los elementos de la lista para
enfocar las ventanas, minimizarlas y restaurarlas.
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Para abrir el Mend de la ventana en un grupo de botones, haga clic con el botén
derecho sobre el botén que representa el grupo. Se mostrard la lista de ventanas del
grupo. Para abrir el Ment de la ventana de una ventana del grupo, haga clic en el
elemento de la lista. Al abrir el Menu de la ventana en la Lista de ventanas, el Ment
de la ventana no contiene los comandos del drea de trabajo. Para obtener mas
informacién acerca de los comandos Menti de la ventana, consulte la «Mentu Ventana»
en la pagina 96.

Aplique Conmutador de areas de trabajo

Conmutador de dreas de trabajo muestra una representacion visual de las dreas de
trabajo, como se ve en la Figura 6-3. Esta muestra el aplique cuando la sesién de
GNOME contiene cuatro dreas de trabajo que aparecen como botones en el aplique. El
fondo del botén del aplique que representa el area de trabajo actual aparece resaltado.
El 4rea de trabajo de la Figura 6-3 es la situada a la izquierda del aplique. Para
cambiar a otra drea de trabajo, haga clic en otra area del aplique.

[t 5

FIGURA 6-3 Aplique Conmutador de éreas de trabajo

Conmutador de areas de trabajo también muestra las ventanas de aplicaciones y
cuadros de didlogos que se abren en las areas de trabajo.

El aplique muestra las dreas de trabajo ordenadas de izquierda a derecha y de arriba a
abajo. En la Figura 6-3, el aplique estd configurado para mostrar las 4reas de trabajo
en una sola fila. Puede configurarse el niimero de filas en las que mostrar las areas de
trabajo en el Conmutador de 4reas de trabajo. Se puede cambiar el comportamiento
predeterminado del aplique para que muestre los nombres de las dreas de trabajo en el
aplique.

Uso del Panel de menu para trabajar con ventanas

En el Panel de menti se puede ver una lista de todas las ventanas que estan abiertas.
También se puede seleccionar una ventana a la que enfocar. Para ver la lista de
ventanas, haga clic en el icono en el extremo derecho del Panel de ment. A
continuacién, se muestra un ejemplo de la lista de ventanas que se muestra en el Panel
de menu:
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= ]
Bl Terminal
- gedit
& Cjo de GNOME
& Calculadara

Al cambiar el foco, cambia también el icono en el que se hace clic para mostrar los
cambios de la lista de ventanas. El icono representa la ventana que actualmente esta
enfocada. Para enfocar una ventana, seleccionela en la lista de ventanas.

La lista de ventana muestra todas las ventanas del area de trabajo. Las otras ventanas
del resto de dreas de trabajo se listan bajo una linea de separacién.

No se puede mover el icono al extremo derecho del Panel de mend.

Manipulacion de ventanas

En esta seccién se indica cémo manipular ventanas.

Para dirigir el foco a una ventana

Las ventanas que estdn enfocadas reciben la informacién de entrada del ratén y el
teclado. S6lo se puede enfocar una ventana a la vez. La ventana a la cual esta dirigido
el foco tiene un aspecto diferente al del resto de ventanas.

Se pueden utilizar los siguientes elementos para dirigir el foco a una ventana:

Elemento Accion
Ratén Al hacer clic en la ventana, ésta se hace visible.
Teclas de acceso directo Utilice las teclas de acceso directo para cambiar entre las

ventanas abiertas. Para dirigir el foco a una ventana, suelte las
teclas. Las teclas de acceso directo predeterminadas para
cambiar entre ventanas es Alt + Tab.
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Elemento Accién

Lista de ventanas Hacer clic en el boton que representa la ventana en la Lista de
ventanas.

Conmutador de areas de Hacer clic en la ventana a la que desea dirigir el foco en el

trabajo Conmutador de areas de trabajo. Si hace clic en una ventana

de otra area de trabajo, el Conmutador de dreas de trabajo se
cambia a esta drea y se dirige el foco a esa ventana.

Panel de menu Hacer clic en el icono del extremo derecho del Panel de ment.

Se mostrara una lista con las ventanas abiertas. Seleccione la
ventana de la lista.

Para minimizar una ventana

Para minimizar una ventana efectiie una de las acciones siguientes:

Haga clic en el botén Minimizar del marco de la ventana.
Abra el Ment de la ventana y, a continuacién, seleccione Minimizar.

Si la ventana esta enfocada, haga clic en el botén que la representa en Lista de
ventanas. Si la ventana no estd enfocada, haga doble clic en el botén
correspondiente.

Haga clic con el botén derecho del ratén en el botén que representa la ventana en
Lista de ventanas y, a continuacién, seleccione Minimizar en el menti emergente.

Para maximizar una ventana

Al maximizar una ventana, ésta se expande tanto como le es posible. Para maximizar
una ventana efecttie una de las acciones siguientes:

Para maximizar la ventana, haga clic en el botén Maximizar del marco. También
puede abrir el Mend de la ventana y, a continuacién, seleccionar Maximizar.

Haga clic con el botén derecho del ratén en el botén que representa la ventana en
Lista de ventanas y, a continuacién, seleccione Maximizar en el Mend de la
ventana.

Para restaurar una ventana

Para restaurar una ventana maximizada efecttie una de las acciones siguientes:

Haga clic en el botén Maximizar del marco de la ventana.

Abra el Menu de la ventana. Seleccione Restaurar.
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Haga clic con el botén derecho del ratén en el botén que representa la ventana en
la Lista de ventanas y, a continuacién, abra el Mend de la ventana. Seleccione
Restaurar.

Para restaurar una ventana que estd minimizada, haga clic en el botén que la
representa en la Lista de ventanas.

Para cerrar una ventana

Para cerrar una ventana efecttie una de las acciones siguientes:

Haga clic en el botén Cerrar ventana del marco de la ventana.
Abra el Menti de la ventana. Seleccione Cerrar.

Haga clic con el botén derecho del ratén en el botén que representa la ventana en
Lista de ventanas y, a continuacion, seleccione Cerrar en el Ment de la ventana.

Si hubiera datos sin guardar en la ventana, el sistema pediria confirmacién para
guardarlos

Para redimensionar una ventana

Para redimensionar una ventana efectiie uno de los pasos siguientes:

Apunte con el ratén a una esquina de la ventana. El puntero del ratén cambiara
indicando que se puede redimensionar la ventana. En esta posicién, arrastre la
ventana hasta el tamafio deseado.

Haga clic con el botén derecho en el botén que representa la ventana en la Lista de
ventanas. Seleccione Redimensionar en el Menu de la ventana. Utilice las teclas de
cursor para redimensionar la ventana.

Presione y mantenga pulsada la tecla Alt y, a continuacion, haga clic en el botén
central del ratén cerca de la esquina que desea redimensionar. El puntero del ratén
cambiard indicando que se puede redimensionar la ventana. Para redimensionar la
ventana, muévala agarrando por la esquina sobre la que se hizo clic con el botén
central.

Para redimensionar una ventana horizontalmente, apunte a los bordes verticales de
la ventana. El puntero del ratén cambiard indicando que se puede redimensionar la
ventana. Arrastre la ventana hasta el tamafo deseado.

Para redimensionar una ventana verticalmente, apunte a los bordes de la parte
inferior de la ventana. El puntero del ratén cambiard indicando que se puede
redimensionar la ventana. Arrastre la ventana hasta el tamafio deseado.
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Nota — No se pueden redimensionar ciertas ventanas de cuadro de didlogo. Asimismo,
algunas ventanas de aplicacion tienen un tamafio minimo por debajo del cual no se
puede hacer mas pequefia la ventana.

Para mover una ventana

Para mover una ventana efectiie una de las acciones siguientes:

®  Arrastre la ventana hasta la nueva ubicacién agarrando por la barra de titulo.

®  Presione y mantenga pulsada la tecla Alt y, a continuacién, arrastre la ventana
hasta la nueva ubicacién.

®m  Abra el Mend de la ventana y, a continuacién, seleccione Mover. Utilice las teclas
de cursor para mover la ventana a la nueva ubicacion.

m  Haga clic con el botén derecho del ratén en el botén que representa la ventana en
Lista de ventanas y, a continuacién, seleccione Mover en el Mend de la ventana.
Utilice las teclas de cursor para mover la ventana hacia la nueva ubicaciéon.

Para plegar una ventana

Para plegar y desplegar ventanas:

Enrollar Reducir la ventana de modo que sélo es visible la barra de titulo.
Desenrollar Volver al estado normal de una ventana que previamente se habia
plegado.

Para plegar una ventana efectie una de las acciones siguientes:

®  Haga doble clic en la barra de titulo de la ventana. Para desplegarla, haga doble
clic en la barra de titulo.

®m  Abra el Mend de la ventana. Seleccione Enrollar. Para desplegar la ventana,
seleccione Desenrollar.

®  Haga clic con el botén derecho del ratén en el botén que representa la ventana en
Lista de ventanas y, a continuacién, seleccione Enrollar en el Menti de la ventana.
Para desplegar la ventana, seleccione Enrollar.
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Para situar una ventana en todas las areas de
trabajo

Para situar una ventana en todas las dreas de trabajo, abra el Menu de la ventana.
Seleccione Situar en todas las areas de trabajo. Para que la ventana sélo aparezca en el
area de trabajo actual, seleccione S6lo en esta area de trabajo.

Para mover una ventana a otra drea de trabajo

Puede mover una ventana a otra area de trabajo de diferentes maneras:

®  Mediante Conmutador de dreas de trabajo

En el Conmutador de areas de trabajo, arrastre la ventana hasta el area de trabajo
deseada.

m  Mediante el Ment de la ventana

Abra el Mend de la ventana. Para mover la ventana a la siguiente drea de trabajo,
seleccione Mover a nombre_drea_trabajo.

Manipulacion de areas de trabajo

En esta seccién se indica como manipular ventanas.

Para cambiar entre areas de trabajo

Puede cambiar entre areas de trabajo de diferentes maneras:

®  Mediante Conmutador de dreas de trabajo

Haga clic en el drea de trabajo a la que desea pasar en el Conmutador de areas de
trabajo.

m  Utilice combinaciones de teclas

Las combinaciones de teclas predeterminadas para cambiar entre 4reas de trabajo
son:
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Combinaciones de teclas predeterminadas Funcion

Ctrl + Alt + flecha derecha Selecciona el area de trabajo situada a la
derecha de la actual.

Ctrl + Alt + flecha izquierda Selecciona el area de trabajo situada a la
izquierda de la actual.

Para agregar areas de trabajo

Para afiadir 4reas de trabajo al escritorio, haga clic con el botén derecho en
Conmutador de dreas de trabajo y, a continuacién, seleccione Preferencias. Se mostrard
el cuadro de didlogo Preferencias del conmutador de areas de trabajo. Utilice el
cuadro de deslizamiento Nimero de areas de trabajo para indicar el nimero de é4reas
de trabajo que se desee. Conmutador de dreas de trabajo afiade las nuevas areas al
final de la lista de 4reas de trabajo.

Para asignar un nombre a las areas de trabajo

Los nombres predeterminados de las areas de trabajo son Area de trabajo 1, Area
de trabajo 2, Area de trabajo 3, etc... Para asignar nombres a las areas de
trabajo del escritorio, haga clic con el botén derecho en Conmutador de 4reas de
trabajo y, a continuacion, seleccione Preferencias. Se mostrard el cuadro de didlogo
Preferencias del conmutador de 4reas de trabajo. En la lista Areas de trabajo indique
los nuevos nombres. Seleccione el drea de trabajo y, a continuacién, escriba el nuevo
nombre.

Para suprimir areas de trabajo

Al suprimir un area de trabajo, las ventanas se mueven automdticamente a otra, y el
drea de trabajo vacia se elimina.

Para suprimir 4reas de trabajo del escritorio, haga clic con el botén derecho en
Conmutador de areas de trabajo y, a continuacién, seleccione Preferencias. Se mostraré
el cuadro de didlogo Preferencias del conmutador de areas de trabajo. Utilice el
cuadro de deslizamiento Ntmero de areas de trabajo para indicar el nimero de areas
de trabajo que se desee. Conmutador de dreas de trabajo suprime las areas a partir del
final de la lista de dreas de trabajo.
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CAPITULO 7

Gestor de archivos Nautilus

Este capitulo describe el uso del gestor de archivos Nautilus

«Introduccién al gestor de archivos Nautilus» en la pagina 107

«Ventanas de Nautilus» en la pagina 108

«Navegacion por el computador» en la pagina 114

«Gestion de archivos y carpetas» en la pagina 123

«Ejecucién de secuencias de comandos desde Nautilus» en la pagina 131
«Modificacion de la presentacion de archivos y carpetas» en la pagina 131
«Asignacion de acciones a archivos» en la pagina 139

«Personalizaciéon de Nautilus» en la pagina 141

«Uso de soportes extraibles» en la pagina 153

Introduccion al gestor de archivos
Nautilus

El administrador de archivos Nautilus proporciona un punto de acceso integrado a los
archivos y aplicaciones. Nautilus permite:

Mostrar archivos y carpetas.
Gestionar archivos y carpetas.
Ejecutar secuencias de comandos.
Personalizar archivos y carpetas.

Nautilus también gestiona el fondo del escritorio. El fondo del escritorio se sitia
detras del resto de componentes del escritorio. Es un componente activo de la interfaz
del usuario.

Las ventanas de Nautilus permiten mostrar y gestionar los archivos y carpetas. Las
ventanas de Nautilus se pueden abrir de las siguientes maneras:
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®m  Haga doble clic en el objeto Inicio que estd situado en el fondo del escritorio.

= Elija Aplicaciones — Carpeta Inicio.

®m  Haga clic con el botén derecho del ratén en el fondo del escritorio para abrir el
menu Fondo del escritorio. Elija Ventana nueva.

La ventana de Nautilus mostrara los contenidos de la carpeta de inicio en el panel de
vista.

Ventanas de Nautilus

Las ventanas de Nautilus permiten mostrar y gestionar los archivos y carpetas. La
Figura 7-1 muestra una ventana de Nautilus en la que se ven los contenidos de una
carpeta.
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FIGURA 7-1 Contenido de una carpeta en una ventana de Nautilus
La Tabla 7-1 describe los componentes de las ventanas de Nautilus.
TABLA 7-1 Componentes de las ventanas de Nautilus
Componente Descripcion
Barra de ment Contiene los ments que se utilizan para ejecutar las tareas en
Nautilus.
Barra de herramientas Contiene los botones que se utilizan para ejecutar las tareas en
Nautilus.
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TABLA 7-1 Componentes de las ventanas de Nautilus (Continuacion)

Componente Descripcion

Barra de direccién Contiene los siguientes elementos:
®  Campo Direccidn o Ir a: permite indicar el archivo, carpeta o
URL que se desea mostrar.
®m  Botones de zoom: permite cambiar el tamario de los elementos
del panel de vista.
®  Lista desplegable Ver como: permite elegir cémo mostrar los
elementos del panel de vista.

Panel lateral Realiza las siguientes funciones:
B Permite navegar entre los archivos.
B Muestra informacién acerca del archivo o carpeta actual.

Solapas Haga clic en una solapa para abrir un panel con solapas. El panel
lateral contiene las siguientes solapas:
®  Historial

®  Notas
m  Arbol
Panel de vista Muestra el contenido de:

B Determinados tipos de archivos
®m  Carpetas
®  Sitios FTP

Barra de cambio de Por medio de esta barra se puede cambiar el tamafio de los
tamafio paneles lateral y de vista.
Barra de estado Muestra informacion del estado.

También se puede abrir un mend desplegable en las ventanas de Nautilus. Para ello,
haga clic con el botén derecho del ratén en una ventana de Nautilus. Los elementos de
este menu dependerdn del lugar de la ventana en el que se ha hecho clic. Por ejemplo,
al hacer clic sobre un archivo o carpeta, se pueden elegir elementos relacionados con
ellos. Al hacer clic sobre el fondo de un panel de vista, se pueden elegir elementos
relacionados con la visualizacién de los elementos en este panel.

Panel de vista

El panel de vista permite visualizar los contenidos de:

®m  Determinados tipos de archivos
m  Carpetas
m  Sitios FTP
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Nautilus contiene componentes de visualizacion que permiten mostrar determinados
tipos de archivos en el panel de vista. Por ejemplo, se puede utilizar un visor de
imagenes para mostrar archivos con formato Portable Network Graphics (PNG) en el
panel de vista. La siguiente ilustracién muestra un archivo PNG visualizado en el
panel de vista.

gnome-help.png

Archivo  Editar  ¥er Ira harcadores Aguda

i@ . » _ @ 2) [ﬁ
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Abrir con Eye of Gnome g

[Histérico Notas

Mostrar un archivo en el panel de vista presenta las siguientes ventajas:

®  Se utilizan menos recursos del sistema que al abrir una aplicacién.
®  Se tarda menos tiempo que al iniciar un aplicacién.

No obstante, no se puede editar un archivo en el panel de vista.

Nautilus también incluye vistas que permiten mostrar los contenidos de las carpetas.
Por ejemplo, se puede mostrar el contenido de una carpeta de las siguientes maneras:

®  Vista Icono: muestra los elementos de la carpeta como iconos.
®  Vista Lista: muestra los elementos de la carpeta como una lista.

El ment Ver como permite elegir cémo mostrar una carpeta. Para obtener mas
informacion acerca de las vistas, consulte la «Uso de las vistas para mostrar archivos y
carpetas» en la pagina 134.

Panel lateral

El panel lateral puede contener los siguientes elementos:
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®m  Un icono que representa el archivo o carpeta actual. El panel lateral también
contiene informacién acerca del archivo o carpeta actual.

m  Solapas que permiten la navegacién en el sistema de archivos.

®  Cuando se muestra un archivo en el panel de vista, aparecen unos botones en el
panel lateral, que permiten ejecutar sobre un fichero acciones diferentes de la
accion predeterminada.

Paneles con solapas

El panel lateral puede contener los siguientes paneles con solapas:
m  Historial
Contiene un historial de los archivos, carpetas y sitios FIP recientemente visitados.
= Notas
Permite agregar notas a las carpetas.
= Arbol
Muestra una representacion jerarquica del sistema de archivos. El panel con

solapas Arbol permite navegar entre los archivos.

La Tabla 7-2 describe cémo trabajar con los paneles con solapas.

TABLA 7-2 Tareas con un panel con solapas

Tarea Accion

Abrir un panel con solapas. Hacer clic en la solapa.

Cerrar un panel con solapas. Hacer clic en la solapa.

Eliminar una solapa del panel Hacer clic con el botén derecho en el panel lateral y, a

lateral. continuacion, seleccionar en el ment la solapa que se desea
eliminar.

Agregar una solapa al panel Hacer clic con el botén derecho en el panel lateral y, a

lateral. continuacion, seleccionar en el menti la solapa que se desea
agregar.

Iconos y emblemas

En la vista de iconos, Nautilus muestra los archivos y carpetas como iconos. Se
pueden agregar emblemas a los iconos de archivos y carpetas. Un emblema es un
pequerio icono que se puede agregar a un elemento para marcarlo visualmente. Por
ejemplo, para marcar un archivo como importante, se puede agregar un emblema de
Importante al icono del archivo para crear el siguiente efecto visual:
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Laorem ig
Lorem ig
Lorem ic

loremipsum.txt
2.7 K

Para obtener mas informacioén acerca de cdmo agregar un emblema a un icono,
consulte la «Para agregar un emblema a un archivo o carpeta» en la pagina 131.

La siguiente tabla describe la estructura del icono de un archivo:

Componente Descripcion

0

Emblema. Este emblema es el de Importante.

El icono que representa el archivo. Este icono contiene una
vista previa de los contenidos del archivo.

Lorem ig
Lorem ig
Lorem ic
Texto del icono. Se pueden modificar los elementos de
loremipsum.txt informacién que se muestran en el texto del icono.
2.7 K

Nautilus incluye emblemas predeterminados para los siguientes tipos de elementos:

m  Enlaces simbolicos

m  Elementos para los cuales se dispone de los siguientes permisos:

m  Solo permiso de lectura
®  Sin permiso de lectura ni de escritura

Los emblemas predeterminados cambian segtin el tema seleccionado. La siguiente
tabla muestra los emblemas correspondientes al tema Predeterminado.
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Emblema predeterminado Descripcion

Enlace simbdlico

»

Sélo permiso de lectura

Sin permiso de lectura ni de escritura

Navegacion por el computador

Cada ventana de Nautilus muestra los contenidos de un tinico archivo, carpeta o sitio
FTP. En esta seccion se describe:

Cémo mostrar los elementos en ventanas de Nautilus.

Cémo abrir archivos desde las ventanas de Nautilus.

Cémo navegar por los archivos y carpetas del sistema de archivos.
Coémo navegar por sitios FTP.

Para mostrar la direccion de inicio

J

inicio de user123

Para mostrar la direccién de inicio:

= Haga doble clic en el objeto Inicio que estd situado en el fondo del escritorio.
®  En una ventana de Nautilus, elija Ir a — Inicio.

®  En una ventana de Nautilus, haga clic en el botén de la barra de herramientas

Inicio.
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La ventana de Nautilus mostrara el contenido de la direccién de inicio. Para volver a
cargar el contenido, haga clic en el botén Recargar.

Para mostrar una carpeta

Se puede mostrar el contenido de una carpeta de las siguientes maneras:

®  Haga doble clic en la carpeta en el panel de vista.

®m  En el campo Direccién, escriba la ruta de acceso a la carpeta que desea visualizar y,
a continuacién, pulse Intro. El campo Direccién incluye una funcién de
autocompletado. Mientras se escribe la ruta de acceso, Nautilus lee en el sistema de
archivos. Una vez escritos suficientes caracteres como para identificar
univocamente un directorio, Nautilus completa el nombre del directorio en el
campo Direccién.

m  Utilice el panel Arbol. Para obtener més informacién, consulte la «Uso del panel
Arbol» en la pagina 115.

®m  Mediante los botones de la barra de herramientas Atrds y Adelante se puede
buscar en el historial de ubicaciones por las que se ha navegado.

Para cambiar a una carpeta que se encuentra a un nivel por encima de la actual, elija Ir
a — Arriba. También puede hacer clic en el botén de la barra de herramientas Arriba.

Para volver a cargar el contenido, haga clic en el botén Recargar.

Si no encuentra una determinada carpeta, puede utilizar la aplicaciéon Herramienta de
busqueda. Para iniciar ésta, elija Acciones — Buscar archivos.

Uso del panel Arbol

El panel Arbol muestra una representacién jerarquica del sistema de archivos y
proporciona una manera cémoda de navegar en el sistema de archivos. De manera
predeterminada, este panel no se muestra en el panel lateral; para agregarlo a éste,
haga clic con el boton derecho en el panel lateral y, a continuacién, seleccione Arbol en
el menti emergente.

La siguiente figura muestra el panel Arbol.
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En el panel Arbol, las carpetas se representan de la siguiente manera:

Estado de la carpeta Representacion grafica
Carpeta cerrada Flecha derecha
Carpeta abierta Flecha abajo

La Tabla 7-3 describe las tareas que se pueden ejecutar con el panel con solapas Arbol
y cémo ejecutarlas.

TABLA 7-3 Tareas del panel con solapas Arbol

Tarea Accién

Abrir el panel Arbol. Hacer clic en la solapa Arbol.
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TABLA 7-3 Tareas del panel con solapas Arbol (Continuacion)

Tarea Accion
Cerrar el panel Arbol. Hacer clic en la solapa Arbol.
Abrir una carpeta en el panel Arbol. Hacer clic en la flecha situada junto a la

carpeta en el panel Arbol.

Cerrar una carpeta en el panel Arbol. Hacer clic en la flecha situada junto a la
carpeta en el panel Arbol.

Mostrar el contenido de una carpeta en el Seleccionar la carpeta en el panel Arbol.
panel de vista.

Mostrar el contenido de un archivo en el panel Seleccionar el archivo en el panel Arbol.
de vista.

Se puede configurar el panel Arbol de modo que no muestre archivos. Para obtener
mads informacién, consulte la «Para configurar las preferencias del panel lateral»
en la pagina 149.

Apertura de archivos

Al abrir un archivo, Nautilus ejecuta la accién predeterminada de ese tipo de archivo.
Las acciones predeterminadas pueden ser:

m  Utilizar un componente visualizador para mostrar el archivo en el panel de vista.
®  Iniciar una aplicacién que abra el archivo.
Nautilus comprueba el contenido de un archivo para determinar su tipo. Si las

primeras lineas no indican el tipo de archivo, entonces Nautilus comprueba la
extension.

Si no encuentra un determinado archivo, puede utilizar la aplicaciéon Herramienta de
busqueda. Para iniciar ésta, elija Acciones — Buscar archivos.

Visualizacién de archivos en el panel de vista

Nautilus contiene componentes de visualizacién que permiten mostrar determinados
tipos de archivos en el panel de vista. Por ejemplo, se pueden mostrar los siguientes
tipos de archivos en el panel de vista:

®  Archivos simples de texto
®  Archivos Portable Network Graphics (PNG)
m  Archivos Joint Photographic Experts Group (JPEG)

Para actualizar el contenido del panel de vista, elija Ver — Recargar. Para detener la
carga de un elemento en el panel de vista, elija Ver — Parar.
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Al mostrar un archivo en el panel de vista, el componente de visualizacién puede
agregar elementos a los ments de Nautilus. Estos elementos de ment estan
relacionados con el tipo de archivo que se muestra. Por ejemplo, al mostrar un archivo
PNG, el ment Ver contiene Interpolacién, Reduccién de color, asi como otros
subments.

Asi mismo, al mostrar algunos tipos de archivo en el panel de vista, se pueden utilizar
los botones de zoom de Nautilus para cambiar el tamafio del elemento.

Para ejecutar la accion predeterminada

Para ejecutar la acciéon predeterminada de un archivo, haga doble clic en el archivo.
Por ejemplo, si la accion predeterminada para los archivos de texto simple es mostrar
el archivo en un visor de texto, cuando haga doble clic en el archivo, éste se mostrara
en un visor de texto.

Se pueden configurar las preferencias de Nautilus de modo que sélo haga falta hacer
clic una sola vez en un archivo para ejecutar la acciéon predeterminada. Para obtener
mas informacion, consulte la «Para configurar las preferencias de Vistas icono y lista»
en la pagina 146.

Para ejecutar acciones no predeterminadas mediante
subments

Para ejecutar acciones no predeterminadas sobre un archivo:

1. En el panel de vista, seleccione el archivo sobre el que desea ejecutar la accién Elija
Archivo — Abrir con. Se abrira el submenti de Abrir con, cuyos elementos se
corresponden con los siguientes valores de la herramienta de preferencias de
escritorio Tipos de archivos y programas:

m  Lista desplegable Accién predeterminada del cuadro didlogo Editar tipo de
archivo

m Lista desplegable Componente de visualizacién del cuadro didlogo Editar tipo
de archivo

2. Elija la accién en el submend Abrir con.

Para ejecutar otras acciones al mostrar un archivo

Al mostrar un archivo en el panel de vista, el panel lateral puede contener botones. La
Figura 7-2 muestra el panel lateral cuando se muestra un archivo de texto en el panel
de vista.
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FIGURA 7-2 Panel lateral cuando se muestra un archivo en el panel de vista

Los botones representan las acciones definidas en la herramienta de preferencias Tipos
de archivos y programas. Las acciones estan definidas en la lista desplegable Accién
predeterminada en el cuadro de didlogo Editar tipo de archivo de la herramienta de
preferencias Tipos de archivos y programas. Haga clic en un botén para ejecutar una
accion. Por ejemplo, si una accién definida para documentos de texto simple es abrir el
archivo con gedit. Si esta accién esta definida, aparecera un botén Abrir con gedit en el
panel lateral. Para abrir el archivo con la aplicacién gedit, haga clic en el botén Abrir
con gedit.

Nota — El bot6én que representa la accién no aparece en el panel lateral si las acciones
fueron excluidas en uno de estos dos cuadros de didlogos

®  Abrir con otra aplicacién
®m  Abrir con otro visualizador

Uso de la ubicacion Empezar aqui

P

Empezar agui

La ubicacién Empezar aqui proporciona acceso a las siguientes funciones del
escritorio:

m  Aplicaciones
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Haga doble clic en Aplicaciones para acceder a las aplicaciones clave de GNOME.
También se puede acceder al ment Aplicaciones a través del Mentd de GNOME y
del Panel de mend.

m  Preferencias

Haga doble clic en Preferencias para personalizar el escritorio. También se puede
acceder a las preferencias de escritorio a través del ment Aplicaciones.

m  También permite acceder a los programas que configuran el sistema como servidor
u otros valores de configuracién.

Puede acceder a Empezar aqui como sigue:

®  En una ventana de Nautilus

Seleccione Ir a — Empezar aqui . Se mostraran los contenidos de la ubicacién
Empezar aqui en la ventana.

m  Desde el fondo del escritorio

Haga doble clic en el objeto Empezar aqui del fondo del escritorio. Se mostraran
los contenidos de la ubicaciéon Empezar aqui en una ventana de Nautilus.

Para acceder a sitios FTP

Nautilus se puede utilizar para acceder a sitios FIP. Para ello, debe introducir el URL
correspondiente en la barra de direccién y, a continuacién, pulsar Intro. Los contenidos
del sitio se mostraran en el panel de vista. Para copiar un archivo del sitio FTP,
arrastrelo a la nueva ubicacién.

Para acceder a un sitio FTP que requiere de un nombre de usuario y contrasefia, debe
introducir el URL de la siguiente manera:

ftp://nombre_usuario : contraseria@host . dominio

Para actualizar el sitio FTP del panel de vista, elija Ver — Recargar. Para detener la
carga de un sitio FTP en el panel de vista, elija Ver — Parar.

Uso del historial de navegacion

Nautilus mantiene un historial de archivos, carpetas y sitios FTP que permite navegar
por los archivos, carpetas y sitios FTP recientemente visitados. El historial contiene los
dltimos diez elementos visualizados. Las siguientes secciones describen cémo navegar
por la lista de historial.

Para eliminar el historial, elija Ir a — Borrar historial.
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Para navegar por el historial mediante el mend Ir a

Para mostrar una lista de elementos previamente visualizados, elija el ment Ir a. La
lista del historial se muestra en la parte inferior del mend Ir a. Para abrir un elemento
de la lista del historial, elfjalo en el ment Ir a.

Para navegar por el historial mediante la barra de
herramientas

Para utilizar la barra de herramientas para navegar por el historial:

®  Para abrir el archivo, carpeta o URL anterior en el historial, haga clic en el botén
Atras de la barra de herramientas.

®  Para abrir el siguiente archivo, carpeta o URL del historial, haga clic en el botén
Adelante de la barra de herramientas.

m  Para mostrar una lista de elementos previamente visualizados, haga clic en la
flecha hacia abajo situada a la derecha del botén Atras de la barra de herramientas.
Para abrir un elemento de esta lista, haga clic sobre éI.

®  Para mostrar una lista de elementos que se visualizaron después del elemento
actual, haga clic en la flecha hacia abajo situada a la derecha del botén Adelante de
la barra de tareas. Para abrir un elemento de esta lista, haga clic sobre él.

Para navegar por el historial mediante el panel con
solapas Historial

Para mostrar el panel Historial haga clic en la etiqueta Historial del panel lateral. El
panel Historial muestra la lista de los elementos previamente visualizados.
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Para mostrar un elemento del historial en el panel de vista, haga clic en el elemento en
el panel Historial.

Para marcar las direcciones favoritas

Para acceder a un elemento de la lista de marcadores, elijalo en el ment Marcadores.
Se pueden agregar direcciones al ment Marcadores. Se pueden agregar marcadores a
los archivos y carpetas del sistema de archivos, ademas de los sitios FTP.

Para agregar un marcador

Para agregar un marcador, visualice el elemento que desea marcar en el panel de vista.
Elija Marcadores — Agregar marcador.

Para editar un marcador
Para editar los marcadores siga estos pasos:

1. Elija Marcadores — Editar marcadores. Se mostrard el cuadro de dialogo Editar
marcadores.

2. Para editar un marcador, selecciénelo en la parte izquierda del cuadro de didlogo
Editar marcadores. Edite los detalles del marcador en la parte derecha del cuadro
de dialogo Editar favoritos, como se indica a continuacién:
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Elemento de la ventana de
dialogo Descripcion

Nombre Utilice este cuadro de texto para indicar un nombre que
identifique el marcador en el ment Marcadores.

Ubicacién Utilice este campo para indicar la ubicacién del marcador.

3. Para suprimir un marcador, seleccionelo en la parte izquierda del cuadro de
dialogo. Haga clic en Eliminar.

Gestion de archivos y carpetas

Esta seccion escribe cémo trabajar con los archivos y carpetas.

La funcién de arrastrar y soltar en Nautilus

Se puede usar la funcién de arrastrar y soltar en Nautilus para realizar diversas tareas.
Al arrastrar y soltar, el puntero del ratén ofrece informacién acerca de la tarea que se
esta realizando. La Tabla 7—4 describe las tareas que se pueden hacer con la funcién de
arrastrar y soltar. La tabla también muestra los punteros de ratén que aparecen al
arrastrar y soltar.

TABLA 7-4 La funcién de arrastrar y soltar en Nautilus

Tarea Accion Puntero del ratén

Mover un elemento Arrastrar el elemento a la nueva ubicacion.

N

Copiar un elemento Arrastrar el elemento y, a continuacién, pulsar y
mantener pulsada Ctrl. Arrastrar el elemento a la nueva FE
ubicacion.

Crear un enlace Arrastrar el elemento y, a continuacién, pulsar y
simbdlico a un mantener pulsadas Ctrl + Mayus. Arrastrar el elemento =
elemento a la ubicacién donde se quiera situar el enlace

simbdlico.
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TABLA 7-4 La funcién de arrastrar y soltar en Nautilus (Continuacion)

Tarea Accién

Puntero del raton

Preguntar qué hacer Arrastrar el elemento y, a continuacién, pulsar y
con el elemento que mantener pulsada Alt. Arrastrar el elemento a la 3
se arrastra ubicaciéon donde se quiere situar el elemento. Suelte el
botén del ratén. Aparecera un ment desplegable. Elegir
cualquiera de los siguientes elementos que apareceran
en el ment desplegable:
B Mover aqui
Mueve el elemento a la ubicacién.
®m  (Copiar aqui
Crea una copia del elemento en la ubicacién.
®  Enlazar aqui
Crea un enlace simbélico al elemento en la
ubicacién.
®  Usar como fondo
Si el elemento es una imagen, la utiliza como fondo
del escritorio. Este comando permite configurar el
fondo del escritorio y del panel de vista.

®  Cancelar

Cancela la operacion de arrastrar y soltar

Para seleccionar archivos y carpetas

Se pueden seleccionar archivos y carpetas de diferentes maneras en Nautilus. La Tabla
7-5 describe cémo seleccionar elementos en las ventanas y en el fondo de escritorio de

Nautilus.

TABLA 7-5 Seleccion de elementos en Nautilus

Tarea

Accién

Seleccionar un elemento

Seleccionar un grupo de
elementos contiguos

Seleccionar varios elementos

Hacer clic en el elemento.

En la vista de iconos, arrastrar alrededor de los archivos
que se desea seleccionar

En la vista de lista, pulsar y mantener pulsada Mayts.
Hacer clic en el primer elemento del grupo y, a
continuacion, en el dltimo.

Mantener pulsada la tecla Ctrl. Hacer clic en los elementos
que desea seleccionar.

También, presionar y mantener presionada la tecla Ctrl y, a
continuacion, seleccionar los archivos que se desea
seleccionar.
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TABLA 7-5 Seleccion de elementos en Nautilus (Continuacion)

Tarea Accién

Seleccionar todos los elementos ~ Elegir Editar — Seleccionar todos los archivos.
de una carpeta

Para ejecutar la accion predefinida sobre un elemento, haga doble clic sobre él. Se
pueden configurar las preferencias de Nautilus de modo que pueda trabajar con
Nautilus como se indica a continuacién:

®  Hacer clic sélo una vez para ejecutar la accién predeterminada.

®  Apuntar a un elemento para seleccionarlo.

Para obtener maés informacion, consulte la «Para configurar las preferencias de Vistas
icono vy lista» en la pagina 146.

Para mover un archivo o carpeta

Las siguientes secciones describen cémo mover un archivo o carpeta.

Arrastrar a la nueva ubicacién en un panel de vista
Para arrastrar un archivo o carpeta a la nueva ubicacién en un panel de vista:

1. Abra una ventana de Nautilus. Elija Archivo — Nueva ventana para abrir una
segunda ventana de Nautilus.

2. En una ventana, seleccione la carpeta desde la cual se va a mover el archivo o
carpeta. En la otra, seleccione la carpeta hacia la cual se va a mover el archivo o
carpeta.

3. Arrastre el archivo o carpeta a la carpeta hacia la cual desea moverlo.
Para mover el archivo o carpeta a una carpeta situada un nivel por debajo de la

ubicacion actual, no hace falta abrir una nueva ventana. Basta con arrastrar el archivo
o carpeta a la nueva ubicacién en la misma ventana.

Cortar y pegar en la nueva ubicacion

Se puede cortar un archivo o carpeta para pegarlo en otra carpeta, como se indica a
continuacion:

1. Seleccione el archivo o carpeta que desea mover y, a continuacion, Editar — Cortar
archivos.

2. Abra la carpeta hacia la cual desea mover el archivo o carpeta y, a continuacion,
elija Editar — Pegar archivo.

Capitulo 7  Gestor de archivos Nautilus 125



Para copiar un archivo o carpeta

Las siguientes secciones describen cémo copiar un archivo o carpeta.

Arrastrar a la nueva ubicacién en un panel de vista
Para copiar un archivo o carpeta:

1. Abra una ventana de Nautilus. Elija Archivo — Nueva ventana para abrir una
segunda ventana de Nautilus.

2. En una ventana, seleccione la carpeta desde la cual se va a copiar el archivo o
carpeta. En la otra, seleccione la carpeta en la cual se va a crear la copia del archivo
o carpeta.

3. Arrastre el archivo o carpeta, a continuacién pulse y mantenga pulsada Ctrl. Basta
con arrastrar el archivo o carpeta a la nueva ubicacién en otra ventana.

Para copiar el archivo o carpeta a una carpeta situada un nivel por debajo de la
ubicacién actual, no hace falta abrir una nueva ventana. Arrastre el archivo o carpeta,
a continuacién pulse y mantenga pulsada Ctrl. Basta con arrastrar el archivo o carpeta
a la nueva ubicacion en la misma ventana.

Copiar y pegar en la nueva ubicacion

Se puede copiar un archivo o carpeta para pegarlo en otra carpeta, como se indica a
continuacién:

1. Seleccione el archivo o carpeta que desea copiar y, a continuacién, Editar — Copiar
archivo.

2. Abra la carpeta en la cual desea crear la copia del archivo o carpeta y, a
continuacion, elija Editar — Pegar archivo.

Para duplicar un archivo o carpeta

Para crear una copia de un archivo o carpeta en la carpeta actual:

1. Seleccione el archivo o carpeta que desea duplicar en el panel de vista.

2. Elija Editar — Duplicar. También, haga clic con el botén derecho del ratén sobre el
archivo o carpeta en el panel de vista y, a continuacion, elija Duplicar.

Aparecerd una copia del archivo o carpeta en la ubicacién actual.

Para crear una carpeta

Para crear una carpeta:

1. Seleccione la carpeta en la que desea crear la nueva carpeta.
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2. Elija Archivo — Nueva carpeta. También, haga clic con el botén derecho en el
fondo del panel de vista y, a continuacion, elija Nueva carpeta.

Aparecera una carpeta llamada sin titulo en el panel de vista. El nombre aparecera
seleccionado.

3. Escriba el nombre de la carpeta y, a continuacién, pulse Intro.

Para renombrar un archivo o carpeta

Para renombrar un archivo o carpeta:

1. Seleccione el archivo o carpeta que desea renombrar en el panel de vista.

2. Elija Editar — Renombrar. También, haga clic con el botén derecho del ratén sobre
el archivo o carpeta en el panel de vista y, a continuacion, elija Renombrar.

El nombre del archivo o carpeta aparecera seleccionado.

3. Escriba el nuevo nombre de la carpeta o archivo y, a continuacién, pulse Intro.

Para mover archivos o carpetas a la Papelera

Para mover un archivo o carpeta a la Papelera:

1. Seleccione el archivo o carpeta que desea mover a la Papelera en el panel de vista.

2. Elija Editar — Mover a la Papelera. También, haga clic con el botén derecho del
ratén sobre el archivo o carpeta en el panel de vista y, a continuacién, elija Mover a
la Papelera.

También se puede arrastrar el archivo o carpeta del panel de vista al objeto Papelera
situado en el escritorio

Para eliminar un archivo o carpeta

Al borrar un archivo o carpeta, éstos no se mueven a la Papelera si no que se eliminan
del sistema inmediatamente. El elemento del menti Eliminar s6lo estd disponible si se
seleccion6 previamente la opcién Incluir una orden Eliminar que no utilice la
Papelera en Nautilus, en el cuadro de didlogo Preferencias.

Para eliminar un archivo o carpeta:

1. Seleccione el archivo o carpeta que desea eliminar en el panel de vista.

2. Elija Editar — Eliminar. También, haga clic con el botén derecho del ratén sobre el
archivo o carpeta en el panel de vista y, a continuacién, elija Eliminar.
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Para crear un enlace simbolico a un archivo o
carpeta

Un enlace simbodlico es un tipo especial de archivo que apunta a otro fichero o carpeta.
Al ejecutar una accién sobre un enlace simbdlico, ésta se ejecuta sobre el archivo o
carpeta al que apunta. No obstante, al borrar un enlace simbélico s6lo se borra éste y
no el archivo o carpeta a los que apunta.

Para crear un enlace, seleccione el objeto en primer lugar. Elija Editar — Crear enlace.
Se creard un enlace para el archivo o carpeta en el directorio actual.

También, arrastre el elemento donde quiera crear el enlace y, a continuacién, pulse y
mantenga pulsadas Ctrl + Mayus. Arrastre el elemento a la ubicacién donde se quiere
situar el enlace.

De manera predeterminada, Nautilus agrega un emblema a los enlaces simbélicos.

Para cambiar permisos

Para cambiar los permisos de un archivo o carpeta:

1. Seleccione el archivo o carpeta que desea cambiar.
2. Elija Archivo — Propiedades. Se mostrara un cuadro de didlogo de propiedades.

3. Haga clic en la solapa Permisos. En la secciéon Permisos, utilice la lista desplegable
y las casillas de verificacién para cambiar los permisos del archivo o carpeta.

4. Haga clic en el botén Cerrar para cerrar el cuadro de didlogo.

Uso de la Papelera

U

Fapelera

Puede mover los siguientes elementos a la Papelera:

m  Archivos
m  Carpetas
m  Objetos del fondo del escritorio

Si desea recuperar un archivo de la Papelera, abra ésta y muévalo fuera de ella. Al
vaciar la Papelera, se eliminan permanentemente los elementos que contiene.
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Para mostrar la Papelera
Puede mostrar el contenido de la Papelera de las siguientes maneras:

®  En una ventana de Nautilus
Elija Ir a — Papelera. El contenido de la Papelera se muestra en la ventana.
m  Desde el fondo del escritorio

Haga doble clic en el objeto Papelera del fondo del escritorio.

Para vaciar la Papelera

Puede vaciar el contenido de la Papelera de las siguientes maneras:
®  En una ventana de Nautilus

Elija Archivo — Vaciar papelera.
m  Desde el fondo del escritorio

Haga clic con el botén de la derecha sobre el objeto Papelera y, a continuacion,
Vaciar papelera.

Agregacion de notas a carpetas
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La solapa Notas se utiliza para agregar una nota a una carpeta. Para agregar una nota
a una carpeta:

1. Visualice la carpeta en el panel de vista.

2. Haga clic en la solapa Notas para abrir el panel Notas. Se mostrara en panel con
solapas Notas.

3. Escriba la nota en el panel Notas.
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Ejecucion de secuencias de comandos
desde Nautilus

Nautilus incluye una carpeta especial para guardar las secuencias de comandos. Al
agregar un archivo ejecutable a esta carpeta, éste se afiade al subment Secuencias de
comandos. Para ejecutar una secuencia de comandos elija Archivo — Secuencias y, a
continuacion, la secuencia de comandos que desea ejecutar en el submenti.

Para ejecutar una secuencia de comandos sobre un archivo determinado, seleccione
éste primero en el panel de vista. Elija Archivo — Secuencias y, a continuacién, la
secuencia que desea ejecutar en el subment. Se pueden seleccionar varios archivos
sobre los cuales ejecutar las secuencias de comandos.

Para ver el contenido de la carpeta de secuencias de comandos, elija Archivo —
Secuencias — Abrir la carpeta Secuencias.

Modificaciéon de la presentacion de
archivos y carpetas

Nautilus permite modificar la presentacién de los archivos y carpetas de miltiples
formas, como se describe a continuacién:

Para agregar un emblema a un archivo o carpeta

Para agregar un emblema a un elemento:

1. Seleccione el elemento al cual desea agregar el emblema.

2. Haga clic con el botén derecho del ratén sobre el applet y, a continuacién,
seleccione Propiedades. Se mostrara un cuadro de didlogo de propiedades.

3. Haga clic en la solapa Emblemas para mostrar la pestafia Emblemas.
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4. Seleccione el emblema que desea agregar al elemento.

5. Haga clic en el botén Cerrar para cerrar el cuadro de didlogo.

Para modificar el icono de un archivo o carpeta

Para cambiar el icono que representa un determinado archivo o carpeta:

1. Seleccione el archivo o carpeta que desea cambiar.
2. Elija Archivo — Propiedades. Se mostrara un cuadro de didlogo de propiedades.

3. Enla solapa Basico, haga clic en el botén Seleccionar icono personal. Se mostrard el
cuadro de didlogo Elija un icono.

4. Utilice el cuadro de didlogo Elija un icono para seleccionar el icono que representa
al archivo o carpeta.

5. Haga clic en el botén Cerrar para cerrar el cuadro de didlogo.

Para cambiar el icono que representa a un tipo de archivos, utilice la herramienta de
preferencias Tipos de archivos y programas. Para abrir la herramienta de preferencias
Tipos de archivos y programas, elija Aplicaciones — Preferencias — Avanzadas —
Tipos de archivos y programas.
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Para volver a recuperar un icono original que se cambié con la herramienta de
preferencias Tipos de archivos y programas haga clic con el botén derecho del ratén
sobre el icono y, a continuacion, elija Eliminar icono personal. También puede hacer
clic en el botén Eliminar icono personal del cuadro de didlogo Propiedades.

Para cambiar el tamano de los elementos en una
vista

Se puede cambiar el tamafio de los elementos en una vista. Se puede cambiar el
tamafio si la vista muestra un archivo o carpeta. Para cambiar el tamafio:

m  Para hacer mas grandes los elementos de una vista, elija Ver — Ampliar.

m  Para hacer mds pequefios los elementos de una vista, elija Ver — Reducir.

®  Para volver a ver los elementos en su tamafio normal, elija Ver — Tamafio normal.
También se pueden utilizar los botones para ampliar y reducir situados en la barra de

direccién para cambiar el tamafio de los elementos de una vista. La Tabla 7-6 describe
cémo utilizar los botones de ampliacién/reduccion.

TABLA 7-6 Botones de ampliacién/reduccién

Botén Nombre del botén Descripcion

Botén Reducir Haga clic en este botén para cambiar el
tamafio de los elementos de una vista.

Botén Tamario normal Haga clic en este bot6n para volver a ver
el tamafio normal de los elementos de una

vista.

Botén Ampliar Haga clic en este botén para ampliar el
tamario de los elementos de una vista.

Nautilus recuerda el tamario de los elementos de una carpeta. La vez siguiente en la
que se muestra la carpeta, los elementos se ven en el tamafio seleccionado. O sea, al
cambiar el tamafio de los elementos de una carpeta, se personaliza la carpeta de modo
que presenta los elementos al tamafio seleccionado. Para volver al tamafio original de
los elementos, segtin esta configurado en las Preferencias, elija Ver — Restablecer vista
predeterminada.
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134

Uso de las vistas para mostrar archivos y carpetas

Nautilus proporciona varias formas de mostrar el contenido de los archivos. Nautilus
incluye componentes de visualizacién que permiten mostrar determinados tipos de
archivo en el panel de vista. Por ejemplo, se puede utilizar un visualizador de paginas
web para mostrar archivos HTML en el panel de vista. Andlogamente, se puede
utilizar un visor de archivos de texto para mostrar los archivos de texto simple en el
panel de vista.

También puede utilizarse Nautilus para abrir un archivo con una aplicacién adecuada.
Para obtener mas informacion, consulte la «Apertura de archivos» en la pagina 117.

Nautilus también incluye vistas que permiten mostrar los contenidos de las carpetas
de diferentes maneras: Por ejemplo, se puede mostrar el contenido de una carpeta de
las siguientes maneras:

®  Vista icono

Muestra los elementos de la carpeta como iconos. La Figura 7-1 muestra los
elementos de una carpeta como iconos.

m  Vista lista

Muestra los elementos de la carpeta como una lista. La Figura 7-3 muestra los
elementos de una carpeta como una lista.
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FIGURA 7-3 Vista como lista de la ventana de Nautilus
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El ment Ver permite elegir cémo visualizar los archivos o carpetas. También se puede
mostrar la lista desplegable Ver como para elegir la vista de un archivo o carpeta. Al
mostrar una carpeta, se puede indicar como ordenar los elementos de la carpeta. Se
puede cambiar el tamafio de los elementos en el panel de vista. La siguientes secciones
describen cémo trabajar con la vista de iconos, de lista y las vistas de los archivos.

Para elegir una vista en la que mostrar un archivo o
carpeta

Elija el tipo de vista con el que mostrar los contenidos de un archivo o carpeta en el
mend Ver.

También, para elegir una vista, seleccione Ver — Ver como. Seleccione la vista que
desea utilizar en el cuadro de didlogo Abrir con otro visualizador y, a continuacion,
haga clic en el botén Elegir.

También se puede elegir el tipo de vista en la lista desplegable Ver como. La lista
desplegable Ver como estd situada a la derecha de la barra de direccién.

Se pueden mostrar diferentes carpetas con diferentes vistas. Nautilus recuerda la vista
que se escoge para una carpeta en particular. La préxima vez que se visualice la
carpeta, Nautilus la mostrara con esa vista. Para volver la vista al valor
predeterminado indicado en las Preferencias, elija Ver — Restablecer vista
predeterminadas.

Para organizar los archivos en la vista como iconos

Al mostrar los contenidos de una carpeta como iconos, se puede indicar cémo
organizarlos. Para indicar cémo ordenar los elementos, elija Ver — Organizar
elementos. El submenti Organizar elementos contiene las siguientes sesiones:

®  La seccién situada en la parte superior contiene una opcién que permite organizar
los archivos manualmente.

m  La seccién situada en la parte intermedia permite organizar los archivos
automaticamente.

®  La seccién situada en la parte inferior permite modificar cémo se organizan los
archivos automaticamente.

Elija las opciones adecuadas en el submenti, como se indica en la siguiente tabla:
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Opcién Descripcion

Manualmente Seleccione esta opcién para organizar los elementos manualmente.
Para ello, arrastrelos a la ubicacién deseada dentro del panel de
vista.

Por nombre Seleccione esta opcién para ordenar los elementos alfabéticamente

por el nombre. Este orden no distingue maytsculas de mintsculas.
Si se configura Nautilus para que muestre archivos ocultos, éstos
se mostraran siempre al final.

Por tamaiio Seleccione esta opcién para ordenar los elementos por tamarfio, con
el méas grande en primer lugar. Al ordenar los elementos por
tamafio, las carpetas se ordenan por el niimero de elementos que
contienen. Las carpetas no se ordenan por el tamario total de los
elementos de la carpeta.

Por tipo Seleccione esta opcién para ordenar los elementos alfabéticamente
por el tipo de objeto. Los elementos se ordenan alfabéticamente
segln la descripcién de su primer tipo MIME en la herramienta de
preferencias Tipos de archivos y programas. El tipo MIME
identifica el formato de un archivo y permite que las aplicaciones
lo lean. Por ejemplo, una aplicacién de correo electrénico puede
utilizar el tipo MIME image/png para detectar que un mensaje de
correo electrénico lleva anexado un archivo de tipo Portable

Networks Graphic (PNG).
Por fecha de Seleccione esta opcién para ordenar los elementos por la fecha en
modificacién la que fueron modificados por tltima vez. El elemento modificado

mas recientemente se muestra en primer lugar.

Por emblemas Seleccione esta opcién para ordenar los elementos por los
emblemas que se puedan haber agregado a los elementos. Los
elementos se ordenaran alfabéticamente por el nombre del
emblema. Los elementos sin emblema se mostrardn en tltimo
lugar.

Distribucién compacta Seleccione esta opcién para organizar los elementos de modo que
se sittien lo més juntos posible

Orden inverso Seleccione esta opcién para invertir el orden de la opcién segin la
cual se han ordenado los elementos. Por ejemplo, si se ordend los
elementos por el nombre, seleccione la opcién Orden inverso para
ordenar los elementos de forma alfabética inversa.

Nautilus recuerda como se ordenaron los elementos de una carpeta en particular. La
vez siguiente en la que se muestra la carpeta, los elementos se ven en el orden
seleccionado. O sea, al cambiar la organizacién de los elementos de una carpeta, se
personaliza la carpeta de modo que presenta los elementos organizados de esa
manera. Para que la carpeta vuelva a la configuraciéon predeterminada especificada en
las Preferencias, elija Ver — Restablecer vista predeterminada.
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Para cambiar el tamaiio de un icono

Se puede cambiar el tamafio del icono que representa a uno de los elementos. Para
cambiar el tamarfio de un elemento:

1.

Haga clic con el botén derecho del ratén en el elemento que desea redimensionar y,
a continuacion, elija Estirar icono. Aparecera un rectangulo alrededor del elemento,
con un asa en cada esquina.

Agarre una de las asas y redimensione el icono al tamarfio deseado.

Para devolver el icono a su tamafio original, haga clic en el icono y, a continuacién,
elija Restaurar el tamafio original del icono.

También se pueden redimensionar iconos en el fondo del escritorio..

Para modificar el comportamiento de una vista

Para modificar el comportamiento de una vista, se puede:

Indicar que la vista es la predeterminada de un determinado archivo o carpeta.

Indicar que la vista es la predeterminada de un determinado tipo de archivo o
todas las carpetas.

Indicar que la vista es un elemento del subment Ver como de un determinado
archivo o carpeta.

Indicar que la vista es un elemento del subment Ver como de un tipo de archivos o
todas las carpetas.

Indicar que la vista no es un elemento del subment Ver como de un determinado
archivo o carpeta.

Para modificar el comportamiento de una vista:

1.

Elija Ver — Ver como. Se mostrard un cuadro de didlogo Abrir con otro
visualizador.
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Seleccione la vista que desea

modificar en la tabla del cuadro de didlogo.

Haga clic en el botén Modificar. Se mostrara el cuadro de didlogo Modificar. La
siguiente tabla describe las opciones del cuadro de didlogo Modificar:

Opcién

Descripcion

Incluir en el meni para los
elementos de tipo
nombre_elemento

Usar como predeterminado
para todos los elementos
nombre_elemento

Incluir en el meni para
nombre_elemento solamente

Utilizar como predeterminado
para nombre_elemento
solamente

No incluir en el meni para los
elementos nombre_elemento

Seleccione esta opcién para incluir la vista en el subment
Ver como de este tipo de elemento.

Seleccione esta opcién para utilizar la vista como la
predeterminada para ese tipo de elemento.

Seleccione esta opcidn para incluir la vista en el subment
Ver como s6lo para este tipo de elemento.

Seleccione esta opcién para definir la vista como la
predeterminada sélo para este elemento.

Seleccione esta opcién para no incluir esta vista en el
submenti Ver como para este tipo de elemento.

Haga clic en Aceptar y, a continuacién, en Cancelar para cerrar el cuadro de

didlogo Abrir con otro visualizador.
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Nota — También se pueden modificar las acciones asociadas con un determinado tipo
de archivo en la herramienta de preferencias Tipos de archivos y programas. Para abrir

la herramienta de preferencias Tipos de archivos y programas, haga clic en el botén Ir
ahi.

Asignacion de acciones a archivos

Al abrir un archivo, Nautilus ejecuta la accién predeterminada de ese tipo de archivo.
La herramienta de preferencias Tipos de archivos y programas contiene una tabla de
tipos de archivos, sus extensiones asociadas y sus acciones predeterminadas. Esta
tabla indica qué sucede al hacer doble clic sobre un archivo en una ventana de
Nautilus.

También se puede utilizar Nautilus para modificar las acciones asociadas a un
determinado archivo o tipo de archivo.

Se puede utilizar la herramienta de preferencias Tipos de archivos y programas para:

®  Indicar la accién predeterminada de un determinado tipo de archivo. También se
puede cambiar la accién predeterminada de un tipo de archivo en Nautilus.

®  Asociar un tipo de archivo con una o mas aplicaciones. La acciéon predeterminada
puede indicar la apertura del archivo en una aplicacién asociada con el tipo de
archivo.

m  Asociar un tipo de archivo con un visualizador. La accién predeterminada puede
indicar la vista previa del archivo con un visualizador relacionado con el tipo de
archivo.

®  Asociar una extensién de archivo con un tipo MIME. Este indica el formato del
archivo, de modo que los navegadores de Internet y las aplicaciones de correo
electrénico puedan leerlo.

Para modificar las acciones

Se pueden modificar las acciones asociadas con un archivo o tipo de archivos. Se
puede:

m  Indicar que la accién es la predeterminada para un determinado archivo.
®  Indicar que la accién es la predeterminada para un determinado tipo de archivo.

®  Indicar que la accién es un elemento del submenti Abrir con para un determinado
archivo.
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®  Indicar que la accién es un elemento del subment Abrir con para un determinado

tipo de archivo.

®  Indicar que la accién no es un elemento del submenti Abrir con para un

determinado tipo de archivo.

Para modificar las acciones asociadas con un archivo o tipo de archivos:

1. En el panel de vista, seleccione el archivo cuya accién desea modificar. Si desea
modificar una accién asociada con un tipo de archivo, seleccione un archivo de ese

tipo.

2. Elija Archivo — Abrir con. Realice uno de los siguientes pasos:

®  Elija Otra aplicacién. Se mostrara el cuadro de didlogo Abrir con otra

aplicacidn.

®  Elija Otro visualizador. Se mostrard un cuadro de didlogo Abrir con otro

visualizador.

3. Enla tabla del cuadro de didlogo, seleccione la aplicacion o el visualizador para los
que desea modificar el comportamiento.

4. Haga clic en el botén Modificar. Se mostrara el cuadro de didlogo Modificar. La
siguiente tabla describe las opciones del cuadro de didlogo Modificar:

Opcidn

Descripcion

Incluir en el meni para los
elementos de tipo tipo_archivo

Usar como predeterminado
para todos los elementos
tipo_archivo

Incluir en el meni para
nombre_elemento solamente

Utilizar como predeterminado
para nombre_elemento
solamente

No incluir en el ment para los
elementos tipo_archivo

Seleccione esta opcién para incluir la aplicacién o
visualizador en el submenti Abrir con para este tipo de
archivo.

Seleccione esta opcion para usar la aplicacién o
visualizador como la accién predeterminada de este tipo
de archivo.

Seleccione esta opcién para incluir la aplicacién o
visualizador en el submenti Abrir con para este archivo
pero no para el resto de archivos de este tipo.

Seleccione esta opcién para utilizar la aplicacién o
visualizador como la accién predeterminada para este
archivo pero no para el resto de archivos de este tipo.

Seleccione esta opcién para excluir la aplicacién o
visualizador del submenti Abrir con para este tipo de
archivo.

5. Haga clic en Aceptar y, a continuacién, en Cancelar para cerrar el cuadro de

dialogo.
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Nota — También se pueden modificar las acciones asociadas con un determinado tipo
de archivo en la herramienta de preferencias Tipos de archivos y programas. Para abrir
la herramienta de preferencias Tipos de archivos y programas, haga clic en el botén Ir
ahi.

Personalizacion de Nautilus

Se puede personalizar Nautilus para adaptarse a los requisitos y preferencias del
usuario. Esta seccién describe como personalizar Nautilus.

Configuracion de las preferencias

Utilice el cuadro de didlogo Preferencias para configurar las ventanas y el escritorio
de Nautilus. Para mostrar el cuadro de didlogo Preferencias, seleccione Editar —
Preferencias.

Se pueden configurar las preferencias segtn las categorias:

m  Valores predeterminados de vistas.

®m  Aspecto de las ventanas de Nautilus y el fondo del escritorio.

m  El comportamiento y los componentes visibles de las ventanas nuevas de Nautilus.
®  E] comportamiento del fondo del escritorio y de la Papelera.

®  El comportamiento de los elementos en las vistas como iconos y como lista.

®m  La informacién que se muestra en los textos de los iconos.

®  Los elementos mostrados en el panel lateral.

®  Las opciones para mejorar el rendimiento de Nautilus.

Para configurar las preferencias de las vistas

Se puede especificar una vista predeterminada y los valores predeterminados de ver
como iconos y como lista. Para indicar los valores de vista predeterminados de las
ventanas de Nautilus , elija Editar — Preferencias. Seleccione Vistas en el cuadro de
dialogo Preferencias.
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La Tabla 7-7 enumera los valores de configuracién de las vistas que se pueden
modificar. El cuadro de didlogo Preferencias contiene un cuadro de grupo Vista de
icono predeterminada y otro cuadro de Vista de lista predeterminada. Ambos
cuadros de grupo contienen elementos muy similares. Cada elemento de didlogo se

describe en la Tabla 7-7.

TABLA 7-7 Preferencias de vistas

Elemento de la ventana de didlogo

Descripcion

Ver carpetas nuevas utilizando

Organizar elementos

Nivel de zoom predeterminado

Ordenacién inversa

Seleccionar la vista predeterminada de las carpetas. Al abrir
una carpeta, ésta se muestra con la vista seleccionada.

Seleccionar las caracteristicas a partir de las cuales se desea
ordenar los elementos mostrados en esta vista.

Seleccionar el nivel de ampliacién predeterminado de las
carpetas que se mostraran en esta vista. El nivel de
ampliacién hace referencia al tamafio de los elementos en la
vista.

Seleccionar esta opcién para invertir el orden en el que los
elementos se organizan es esta vista. Si se selecciona esta
opciodn, el orden segun la caracteristica seleccionada en
Organizar elementos se invierte. Por ejemplo, si se
seleccion6é Por nombre en la lista desplegable Organizar
elementos, se puede seleccionar Ordenacién inversa para
mostrar los elementos en orden alfabético inverso.
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TABLA 7-7 Preferencias de vistas (Continuacion)

Elemento de la ventana de dialogo Descripcion

Utilizar distribucién compacta  Sélo para vista como iconos. Seleccionar esta opcién para
organizar los elementos en la carpeta de modo que se sitiien
lo més juntos posible

Para seleccionar un tema de Nautilus

Nautilus incluye temas que se puede utilizar para cambiar la presentacién compatible
de las ventanas de Nautilus y el fondo del escritorio. Para configurar las preferencias
del tipo de letra y tema de las ventanas de Nautilus y el fondo del escritorio,

seleccione Editar — Preferencias. Elija Aspecto en el cuadro de didlogo Preferencias.

x]

Categories: Temas
Wistas Haga clic en un tema para cambiar el aspecto de Mautilus.
Aspecto =]

Crux- Berenjena
Ventanas UUna variacion herenjena del tema Crux
Escritario v Papelera
Crux-Verde Azulado

Wistas icono v lista erde
Una variacion verde azulada del tema Crux.

Textos de los iconos
Faneles laterales Eazel

Rendimiento Este es el tema por omisidn para Nautilus.

GHOME
Un tema disefiado para encajar bien con el entorno clasico de GNOME.

Sierra
Usa carpetas manila y fondos verdes grisaceos.

(=l

b Agregar tema...
@

Tabla 7-8 enumera los valores configurables de tipos de letra y tema.

TABLA 7-8 Preferencias de apariencia

Elemento de la ventana de dialogo Descripcion
Temas de Nautilus Para cambiar un tema de Nautilus elijalo en la lista.
Agregar tema Para agregar un nuevo tema de Nautilus haga clic en el

botén Agregar nuevo tema. Se mostrard un cuadro de
dialogo. que puede utilizar para encontrar el nuevo tema.
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Contiguracion de las preferencias para nuevas ventanas

Para configurar las preferencias de las nuevas ventanas de Nautilus, seleccioneEditar
— Preferencias. Seleccione Ventanas en el cuadro de didlogo Preferencias.

Categaries: Comportamiento de la nueva ventana

Vistas [ {Abrir cada archivo o carpeta en una ventana nueva:
Aspecto

Ventanas Wisualizacidn de la nueva ventana

Escritario v Papelera [« Mostrar panel lateral

Yistas icono v lista ¥ Mostrar barra de herramientas

Textos de los iconos [+ Mostrar barra de direccidn

Paneles laterales 7 Mostrar barra de estado

Rendimiento

La Tabla 7-9 enumera los valores de configuracién de ventanas que se pueden
modificar.

TABLA 7-9 Preferencias de nueva ventana

Opcioén Descripcion

Abrir cada archivo o carpeta en Seleccionar esta opcién para abrir una nueva ventana cada
una ventana nueva vez que se abra un archivo o carpeta.

Mostrar panel lateral Seleccionar esta opcién para mostrar el panel lateral en las
nuevas ventanas.

Mostrar barra de herramientas  Seleccionar esta opcién para mostrar la barra de
herramientas en las nuevas ventanas.

Mostrar barra de direccion Seleccionar esta opcién para mostrar la barra de direccién
en las nuevas ventanas.

Mostrar barra de estado Seleccionar esta opcién para mostrar la barra de estado en
las nuevas ventanas.
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Para configurar las preferencias del fondo del escritorio y
la Papelera

En Nautilus, para configurar el fondo del escritorio y la Papelera, seleccione Editar —
Preferencias. Elija Escritorio y Papelera en el cuadro de didlogo Preferencias.

Categories: Escritatia

Vistas [+ Usar Mautilus para dibujar el escritario:

Aspecto [~ Usar su carpeta de usuario como escritorio

Yentanas

Escritario v Papelera Comportamiento de la Papelera

Wistas icono y lista 7 Preguntar antes de vaciar la Papelera o suptimir archivos
Textos de los iconos [~ Incluir un comando Suptimir que evite el paso por la Papelera
Paneles laterales

Rendimiento

Tabla 7-10 enumera los valores modificables de fondo del escritorio y la Papelera.

TABLA 7-10 Preferencias de las ventanas y del fondo del escritorio

Opcion Descripcion
Usar Nautilus para dibujar el Seleccionar esta opcion para que Nautilus gestione el fondo
escritorio del escritorio. Si no se utiliza Nautilus, no se podra:

®m  Utilizar el ment Fondo de escritorio.

m  Utilizar Nautilus para cambiar el patrén o el color del
fondo del escritorio.

®m  Utilizar los lanzadores de Nautilus Inicio y Papelera.
Los lanzadores Inicio y Papelera no se muestran en el

escritorio.
Usar su carpeta de usuario Seleccionar esta opcidn para utilizar el directorio de inicio
como escritorio como el directorio del fondo del escritorio, en vez del

directorio predeterminado. Si seleccioné esta opcion, se
mostara el contenido del directorio de inicio en forma de
objetos de fondo del escritorio.
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TABLA 7-10 Preferencias de las ventanas y del fondo del escritorio (Continuacion)

Opcién Descripcion

Preguntar antes de vaciar la Seleccionar esta opcién para mostrar un mensaje de

Papelera o suprimir archivos. confirmacion antes de que se vacie la Papelera o se borren
archivos.

Incluir un comando Suprimir  Seleccionar esta opcion para agregar un elemento Eliminar a
que evite el paso por la los siguientes mentis:
Papelera ®  El mend Editar.
®  El ment emergente que se muestra al hacer clic con el
botén derecho del ratén en un archivo, carpeta u objeto
del fondo del escritorio.

Al seleccionar un elemento y, a continuacion, escoger
Eliminar del mentd emergente, el elemento se borra del
sistema inmediatamente.

Para configurar las preferencias de Vistas icono y lista

Para configurar las preferencias de los elementos en las vistas de iconos y de lista,
seleccione Editar — Preferencias. Elija Vistas icono y lista en el cuadro de didlogo

Preferencias.
Categories: Compartamiento del clic
Wistas ™ Activar elementos con un solo clic
Aspecto ® Activar elementos con doble clici
Wentanas
Escritario v Papelera Archivos de texto ejecutables
Wistas icono v lista " Ejecutar archivos al hacer clic en ellos
Textos de los iconos ™ Mostrar apchivos al hacer clic en ellos
Paneles laterales {® Preguntar cada vez
Rendimiento

hostrar opciones

[T Archivos ocultos (nomhbres de archivo que empiezan por ".")

[T Archivos de copia de seguridad (nombres de archivo que empiezan par "~")
[ Indicadores especiales en el cuadro de didlogo Propiedades

Ordenar
[ Carpetas antes gue archivos

La Tabla 7-11 lista los valores modificables de los elementos en Vistas icono y lista.
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TABLA 7-11 Preferencias de Vistas icono y lista

Opcién

Descripcion

Activar elementos con un solo
clic

Activar elementos con doble
clic

Ejecutar archivos al hacer clic
en ellos

Mostrar archivos al hacer clic en
ellos

Preguntar cada vez

Archivos ocultos

Archivos de copia de seguridad

Indicadores especiales en el
cuadro de didlogo Propiedades

Carpetas antes que archivos

Seleccionar esta opcién para ejecutar la accion predefinida
de un elemento al hacer clic sobre él. Si esta opcién esta
seleccionada y se apunta con el ratén al elemento, aparece el
titulo correspondiente subrayado.

Seleccionar esta opcién para ejecutar la accién predefinida
de un elemento al hacer doble clic sobre él.

Seleccionar esta opcidn para iniciar un archivo ejecutable al
elegirlo. Un archivo ejecutable es un archivo de texto que
contiene unos comandos de shell.

Seleccionar esta opcién para mostrar el contenido de un
archivo ejecutable al elegirlo.

Seleccionar esta opcién para mostrar un cuadro de didlogo
al elegir un archivo ejecutable. El cuadro preguntara si se
desea mostrar o ejecutar el archivo.

Seleccionar esta opcién para mostrar los archivos ocultos. El
primer caracter del nombre de este tipo de archivos es un
punto (.).

Seleccionar esta opcién para mostrar los archivos que son
copias de seguridad. El dltimo cardcter del nombre de este
tipo de archivos es una tilde (~).

Seleccionar esta opcién para mostrar en la etiqueta Permisos
de un cuadro de didlogo de propiedades los siguientes
atributos especiales:

®  Establecer ID de usuario

®  Establecer ID de grupo

B Siempre visible

Seleccionar esta opcidn para listar las carpetas antes que los
archivos al ordenar el contenido de una carpeta.

Para configurar las preferencias de los titulos de los iconos

El titulo de un icono muestra el nombre de un archivo o carpeta en la vista de iconos.
También incluye tres elementos adicionales con informacién acerca del elemento, que
se muestran detras del nombre del archivo. Por lo general, sélo se muestra un
elemento de informacién pero, al acercar o alejar la vista, se mostrardn mas. Se puede
indicar qué informacién adicional se muestra en los titulos.

Para configurar las preferencias en los titulos de los iconos, seleccione Editar —
Preferencias. Elija Titulos de los iconos en el cuadro de didlogo Preferencias.
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Categories: Textas de los icanos
Yistas Elija el orden en que |a informacidn aparecera debajo de los nombres de los iconos.
fspectn Aparecera mas informacion a medida que amplie 1a vista.

Wentanas

Escritario v Papelera
Wistas icono v lista
Textos de los iconos tipo b= |
Faneles laterales

Rendimiento

fecha de modificacién | |

Elija los elementos con la informacién que desea mostrar en el titulo del icono en las
tres listas desplegables. Seleccione el primer elemento en la primera lista, el segundo
en la segunda y el tercero en la tercera. La siguiente tabla describe los elementos de
informacién que se pueden seleccionar:

Informacion Descripcion

Tamafio Elegir esta opcién si se desea mostrar el tamafio del
elemento.

Tipo Elegir esta opcién para mostrar la descripcién del formato

MIME del elemento segtin la herramienta de preferencias
Tipos de archivos y programas .

Fecha de modificacién Elegir esta opcién para mostrar la fecha en que se modificé
el elemento por tltima vez.

Fecha de dltimo cambio Elegir esta opcion para mostrar la fecha de tltima
modificacién del inode del elemento. Un inode es una
estructura de datos que contiene informacién acerca de
archivos individuales en sistemas UNIX. Cada archivo tiene
un inode asociado. El inode contiene el nodo, tipo,
propietario y ubicacién del archivo.

Fecha de tltimo acceso Elegir esta opcién para mostrar la fecha en la que se accedié
por tltima vez al archivo.

Propietario Elegir esta opcion para mostrar el propietario del elemento.
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Informacién

Descripcion

Grupo

Permisos

Permisos octales

Tipo MIME

Ninguno

Elegir esta opcién para mostrar el grupo al que pertenece el

propietario del elemento.

Elegir esta opcion para mostrar los permisos del elemento
en grupos de tres caracteres, por ejemplo -rwxrw-r--.

Elegir esta opcién para mostrar los permisos del elemento

con notacién octal, por ejemplo 764.

Elegir esta opcion para mostrar el tipo MIME del elemento.

Elegir esta opcién para no mostrar ningtin tipo de
informacién del elemento.

Para configurar las preferencias del panel lateral

Para configurar las preferencias del panel lateral, seleccione Editar — Preferencias.
Elija Paneles laterales en el cuadro de didlogo Preferencias.

Cateqories:

Wistas

Aspecto

Wentanas

Escritario v Papelera
Wistas icono v lista
Textos de los iconos
Faneles laterales
Rendimiento

@Aguda

Solapas

[« Motas
[ Arbal

Arbol

[T Mostrar sdlo carpetas

Tabla 7-12 enumera los valores configurables del panel lateral.

TABLA 7-12 Preferencias del panel lateral

Opcion

Descripcion

Historial

Seleccionar esta opcién para mostrar la solapa Historial en

el panel lateral.
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TABLA 7-12 Preferencias del panel lateral (Continuacion)

Opcién Descripcion

Notas Seleccionar esta opcién para mostrar la solapa Notas en el
panel lateral.

Arbol Seleccionar esta opcién para mostrar la solapa Arbol en el
panel lateral.

Mostrar sélo carpetas Seleccionar esta opcién para mostrar las carpetas sélo en el
panel Arbol.

Para configurar las preferencias de rendimiento

Algunas funciones de Nautilus pueden afectar la velocidad a la que Nautilus responde
a las solicitudes del usuario. Se puede modificar el comportamiento de algunas de
estas funciones para mejorar la velocidad de Nautilus. Para cada opcién de
rendimiento, se puede seleccionar una de las opciones indicadas en esta tabla:

Opcioén Descripcion

Siempre Ejecutar la accién tanto para archivos locales, como para
archivos en otros sistemas.

Sélo archivo local Ejecutar la accién s6lo para los archivos locales.

Nunca Nunca se ejecutara la accion.

Para configurar las preferencias de compromiso entre velocidad y presentacion,
seleccione Editar — Preferencias. Elija Rendimiento en el cuadro de didlogo
Preferencias.
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Categaries: Kostrar texto en los iconos

Wistas ) Siempre (" Munca
Aspecto

Wentanas Mostrar en las carpetas el ndmero de elementos

Escritario v Papelera (" Siempre {® Sdlo archivo local (1 Munca
Wistas icono v lista

Textos de los iconos YWer miniaturas para los archivos de imagenes

Faneles laterales (" Siempre {® Sdlo archivo local (" Munca
Rendimienta .

Mo generar miniaturas para archivos mayores de: 3 MB -

Escuchar previamente |05 archivos de sonido

(" Siempre {® Sdlo archivo local (" Munca

Tabla 7-13 enumera los valores configurables de rendimiento.

TABLA 7-13 Preferencias de rendimiento

Elemento de la ventana de dialogo Descripcion

Mostrar texto en los iconos Seleccione una opcién para indicar cuando previsualizar el
contenido de archivos de texto en el icono que representa el
archivo.

Mostrar en las carpetas el Seleccione una opcién para indicar cuando mostrar el

nimero de elementos nimero de elementos en las carpetas.

Ver miniaturas para los Seleccione una opcién para mostrar vistas previas de

archivos de imagenes archivos de imdgenes. Nautilus guarda los archivos de

muestras de cada carpeta en un directorio . thumbnails
situado un nivel por debajo de la carpeta.

No generar miniaturas para archivos mayores de: Indique
el tamafio maximo de los archivos para los cuales Nautilus
creard la muestra.

Escuchar previamente los Seleccione una opcién para indicar cudndo realizar la
archivos de sonido escucha previa de archivos de sonido.

Cambio de los fondos

Nautilus incluye fondos que se pueden utilizar para cambiar la presentacién
compatible de los siguientes componentes:
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Fondo de escritorio de Nautilus
Panel lateral

Panel de vista

Paneles, excepto el panel de Ment

Para cambiar el fondo de un componente de pantalla:

1. Elija Editar — Fondos y emblemas. Se mostrard el cuadro de didlogo Fondos y
emblemas.

2. Para mostrar una lista de patrones que se pueden utilizar para el fondo, haga clic
en el botén Fondos. Para mostrar una lista de colores que se pueden utilizar para el
fondo, haga clic en el botén Colores.

3. Para que el fondo del escritorio sea un patrén, arrastrelo al fondo. Para que el
fondo del escritorio sea un color, arrastrelo al fondo.

4. Haga clic en Cerrar para cerrar el cuadro de didlogo.

También, se puede hacer clic con el botén derecho del ratén en el fondo de los paneles
laterales o de vista y, a continuacion, elegir Cambiar fondo. Se mostrard el cuadro de
dialogo Fondos y emblemas. Para restaurar el panel del fondo al valor
predeterminado, haga clic con el botén derecho del ratén en el fondo del panel y, a
continuacion, seleccione Usar el fondo predeterminado.

Al cambiar el fondo de un panel lateral o de vista de una determinada carpeta,
Nautilus recuerda el fondo escogido. La vez siguiente en la que se muestra la carpeta,
se visualiza el fondo seleccionado. O sea, al cambiar el fondo de una carpeta, se
personaliza la carpeta de modo que muestra el fondo seleccionado.

Para agregar un fondo

Para agregar un fondo a los utilizados por los componentes de pantalla, seleccione
Editar — Fondos y emblemas. Haga clic en el botén Fondos y, a continuacién, haga
clic en el botén Agregar un nuevo fondo. Se mostrara un cuadro de didlogo. que
puede utilizar para buscar el nuevo fondo. Haga clic en Aceptar para agregar el fondo
al cuadro de didlogo Fondos y emblemas.

Para agregar un color

Para agregar un color a los utilizados por los componentes de pantalla, seleccione
Editar — Fondos y emblemas. Haga clic en el botén Colores y, a continuacién, en
Agregar nuevo color. Se mostrara un selector de colores. Utilice la rueda de color o los
deslizadores para elegir el color. Haga clic en Aceptar para agregar el nuevo color al
cuadro de didlogo Fondos y emblemas.

Para mostrar y ocultar componentes de ventana

Se pueden mostrar y ocultar los componentes de ventana de Nautilus:
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®  Para ocultar el panel lateral, seleccione Ver — Panel lateral. Para volver a mostrar
el panel lateral, seleccione Ver — Panel lateral.

m  Para ocultar la barra de herramientas, seleccione Ver — Barra de herramientas.
Para volver a mostrar la barra de herramientas, seleccione Ver — Barra de
herramientas.

m  Para ocultar la barra de direccién, seleccion Ver — Barra de direcciéon. Para volver a
mostrar la barra de direccién, seleccione Ver — Barra de direccién.

m  Para ocultar la barra de estado, seleccione Ver — Barra de estado. Para volver a
mostrar la barra de estado, seleccione Ver — Barra de estado.

®  Para suprimir una solapa del panel lateral, haga clic con el botén derecho del ratén
en el panel lateral. Elija la solapa que desea suprimir del ment emergente. Para
agregar la solapa al panel lateral de nuevo, selecciénela en el ment emergente.

Uso de soportes extraibles

Nautilus admite los siguientes tipos de soportes extraibles:

Disquetes

CD-ROM

Discos Iomega Zip

Discos Iomega Jaz

Disco de video digital (DVD)

Cuando Nautilus detecta un nuevo soporte, crea su objeto correspondiente en el
escritorio. Se puede mostrar el contenido del soporte en una nueva ventana de
Nautilus. Se pueden arrastrar y soltar archivos entre las carpetas y los soportes
extraibles.

Se puede proteger y dar formato a un soporte. Se pueden crear también segmentos en
unidades Zip o Jaz. Un segmento es una particién de un disco. Para cada segmento, se
creara su correspondiente objeto en el fondo del escritorio.

Nota — El gestor de soportes extraibles s6lo funciona en Solaris 9.

Para mostrar el contenido de un soporte extraible

Puede mostrar el contenido de los soportes de las siguientes maneras:

m  Haga doble clic en el objeto que representa al soporte en el fondo del escritorio.

®  Haga clic con el botén derecho en el objeto que representa al soporte en el fondo
del escritorio y, a continuacién, seleccione Abrir.
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Se abrira una ventana de Nautilus que muestra el contenido del soporte. Para volver a
cargar el contenido, haga clic en el botén Recargar.

Para mostrar las propiedades del soporte

Para mostrar las propiedades de los soportes extraibles, haga clic con el botén derecho
sobre el objeto que lo representa en el fondo del escritorio y, a continuacion, elija
Propiedades del soporte. Se mostrard el cuadro de didlogo Propiedades del soporte.

Propiedades de soporte .70 [x]

Categoria O " Caparidad de alm arenamiento

Id del producto: Zipd-0
Praotegido contra escritura: zip
Protegido por contrasefia;

sistema de archivos: ufs
Punto de montaje: frmdiskfzu s
Capacidad total: 24476600 K hytes

) Ayuda X Cerrar

Para visualizar informacion general acerca del soporte, seleccione la opcién
Informacion. La siguiente tabla muestra los elementos de Informacién en el cuadro de
didlogo Propiedades del soporte:

Elemento de la ventana de didlogo Descripcion

Alias Muestra el nombre del soporte.

Id del producto Muestra el tipo de soporte.

Protegido contra escritura Indica si el soporte estd protegido contra escritura.

Protegido por contraseiia Indica si el soporte estd protegido por una contrasefia.

Sistema de archivos Muestra el sistema de archivos en el cual el soporte estd
formateado.

Punto de montaje Muestra el sistema de archivos con el cual el dispositivo esta
asociado.

Capacidad total Muestra la capacidad de almacenamiento total del soporte.
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Para ver la cantidad de almacenamiento utilizada y la disponible, seleccione la opcién
Capacidad de almacenamiento. Los detalles de la capacidad de almacenamiento se
muestran en el cuadro de didlogo Propiedades del soporte.

Para formatear el soporte

Formatear un soporte es prepararlo para utilizarlo con un determinado sistema de
archivos. Al formatear un soporte, se sobrescribe cualquier informacién existente. Se
pueden formatear los siguientes soportes:

m  Disquetes
®  Discos Zip
®  Discos Jaz

Para formatear:

1. Haga clic con el botén derecho en el objeto que representa al soporte en el fondo
del escritorio y, a continuacién, seleccione Formatear. Se mostrard un cuadro de
didlogo de Formatear soporte.

[x]
El formateado es un proceso en dos fases: un formateado de bajo
nivel que prepara el soporte para admitir un sistema de archivos
v la creacidn del sistema de archivos.
ADWERTEMCIA: ESTE PROCESO ES IRREVERSIELE
Formateado de bajo nivel Crear sistema de archivos
Tipo de sistema de archivos: PCFS (DO b=
(' Formata largo Etiqueta del volumen:
of dplicar M Cancelar @Aguda ‘

2. Seleccione las opciones de formateo en el cuadro de didlogo Formatear soporte. La
siguiente tabla describe los elementos del cuadro de didlogo:
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Elemento de la ventana de didlogo

Descripcion

Formato rdapido

Formato largo

Tipo de sistema de archivos

Etiqueta del volumen

Editor de segmentos

Seleccione esta opcién para formatear sin certificacion o
con una certificaciéon limitada de algunas pistas del
soporte.

Seleccione esta opcién para realizar un formateo completo.
En algunos dispositivos, esto puede implicar la
certificacién del soporte por parte de la unidad.

Seleccione el tipo de sistema de archivos en el que desea

formatear el soporte. Seleccione entre las siguientes

opciones:

®  PCFS (DOS): seleccione esta opcién si desea utilizar el
soporte en un entorno de MS-DOS.

®m  UFS (UNIX): seleccione esta opcion si desea utilizar el
soporte en un entorno UNIX.

®  UDFS (UNIX): seleccione esta opcion si desea
formatear el soporte con formato Universal Disk File
System (UDEFS).

®  NEC (DOS): seleccione esta opcion si desea formatear
el soporte con formato NEC.

Escriba el nombre para el soporte en el cuadro de texto.

Haga clic en este bot6n si desea segmentar un disco Zip o
Jaz. Este boton sélo esta disponible si se selecciona
previamente el formato UFS en la lista desplegable Tipo
de sistema de archivos. Para obtener mas informacién,
consulte la siguiente seccion.

3. Haga clic en Formatear para formatear el soporte.

Para crear segmentos

Sélo se puede modificar o eliminar segmentos como parte del proceso de formato. Se
pueden segmentar los siguientes soportes:

®  Discos Zip
®  Discos Jaz

No se pueden crear mas de siete segmentos en un soporte. En el proceso de creacién
del segmento, se crea uno de recuperacion. El segmento adicional siempre toma el
identificador numérico 2. El segmento 2 sélo existe a efectos del sistema. El segmento
0 debe utilizar siempre el formato UFS.

Para segmentar un disco Zip o Jaz:

1. Haga clic con el botén derecho en el objeto que representa al soporte en el fondo
del escritorio y, a continuacién, seleccione Formatear.
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2. Seleccione las opciones de formateo en el cuadro de didlogo Formatear soporte.
Sélo se pueden crear particiones si se selecciona previamente el formato UFS en la
lista desplegable Tipo de sistema de archivos. Para obtener mas informacion
acerca de las opciones de formato, consulte la secciéon anterior.

3. Haga clic en el botén Editor de segmentos. Se mostrara el cuadro de didlogo Editor
de segmentos.

K1} 2]

Suprimir ‘ Segmentar autumémcamente|

X Cancelar

sta VENTana para gestionar los segmentos (particiones) de Solaris en un soporte extraible.
dvertencia: este praceso es irreversible

Segmentos (Particiones) Detalles del segmenta
I ‘\mclar|Tamann‘md|cad lemquezas|fs|_ ety G EY S
Iniciar [0 ¥ Erevenir solapamiento

Etiquetas ust |3

Sistema de archivos: UFS | &

Indicadores: [7 Lectura @ Escritura [ Montable

Muewvo Carmbiar

Soporte extraible: 250603664 Byres dispanibles en 239 cilindros

&P Aceprar @Aguda

4. Para crear segmentos automaticamente, haga clic en el botén Segmentar
automdticamente. Se mostrara un cuadro de didlogo. Escriba el niimero de
segmentos que desea formatear en el sistema. Haga clic en Aceptar. Los segmentos
se creardn con un tamafio similar en el sistema.

5. Para crear un segmento manualmente, introduzca las opciones de segmentacién en
el cuadro de didlogo Editor de segmentos y, a continuacion, haga clic en el botén
Nuevo. La siguiente tabla describe los elementos del cuadro de didlogo:

Elemento de la ventana de dialogo

Descripcion

Tabla de segmentos

Suprimir

Tamano

Lista desplegable de unidades
de tamafio

Iniciar

Muestra los segmentos que hay actualmente en el soporte.

Para suprimir un segmento, seleccionelo en la tabla
Segmentos y, a continuacién, haga clic en Suprimir.

Escriba el tamafio del segmento.

Seleccione las unidades en las que quiere mostrar el
tamafio de los segmentos

Para editar un segmento, escriba su identificador numérico
en este cuadro de texto.
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Elemento de la ventana de didlogo Descripcion

Prevenir solapamientos Seleccione esta opcion para evitar que los segmentos se
superpongan.
Etiquetas Seleccione una etiqueta para el segmento. Las etiquetas de

la lista desplegable son etiquetas que describen el uso
tipico de los segmentos.

Sistema de archivos Seleccione el sistema de archivos del segmento. Los
valores posibles son UFS o UDFS. El segmento 0 siempre
debe estar en el formato UFS.

Indicadores Seleccione los indicadores que desea aplicar al segmento.

Seleccione entre las siguientes opciones:

B Lectura: seleccione esta opcion para que se pueda leer
el segmento.

®  Escritura: seleccione esta opcién para que se pueda
escribir en el segmento.

®  Montable: seleccione esta opcioén para que se pueda
montar el segmento. Para montar un soporte se ha de
conseguir que el sistema de archivos del soporte sea
accesible. Cuando se monta un soporte, el sistema de
archivos de éste se anexa como un directorio al sistema
de archivos del usuario.

6. Para editar un segmento, introduzca las opciones en el cuadro de didlogo Editor de
segmentos y, a continuacién, haga clic en el botén Cambiar.

7. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Editor de segmentos.

Para proteger los soportes

Se pueden proteger los soportes extraibles de operaciones de escritura o de
lectura-escritura. Se puede proteger un soporte con o sin una contrasefia: Se pueden
proteger los siguientes soportes:

m  Discos Jaz
®  Discos Zip

Para mostrar las proteccion del soporte, haga clic con el botén derecho sobre el objeto
que lo representa en el fondo del escritorio y, a continuacién, elija Propiedades del
soporte.

Nautilus reconoce la proteccién del soporte. Nautilus muestra emblemas en los objetos
del fondo del escritorio que representan el soporte y el nivel de proteccion que le es
valido. Nautilus también reconoce si un disquete estd protegido contra escritura.
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Para proteger el soporte contra acciones de escritura, haga clic con el botén derecho en
el objeto que representa el soporte en el fondo del escritorio. Elija Proteger contra
escritura.

Para proteger el soporte contra acciones de lectura y de escritura, siga estos pasos:

1. Haga clic con el botén derecho en el objeto que representa al soporte en el fondo
del escritorio y, a continuacién, seleccione Proteger contra lectura/escritura. Se
mostrara un cuadro de didlogo de proteccion.

La proteccidn de este soporte esta inhabilitada.
Seleccione un nuevo modo de proteccidn:

{® iProteccidn contra escritura sin contrasefia

Proteccidn contra escritura con contrasefia

Proteccién contra lectura—escritura con contrasefia

@Aguda ‘ M Cancelar @gceptar

2. Seleccione una de las siguientes opciones en el cuadro de dialogo:

Elemento de la ventana de didlogo Descripcién

Inhabilitar proteccién Seleccione esta opcion para eliminar cualquier proteccién
en el soporte. Si el soporte esta protegido por una
contrasefia, aparecerd un cuadro de didlogo Contrasefia.
Escriba la Contrasefia en el campo correspondiente y, a
continuacion, haga clic en Aceptar.

Esta opcion s6lo estara disponible si el soporte esta

protegido.
Proteccién contra escritura Seleccione esta opcién para proteger el soporte de
sin contrasefia operaciones de escritura pero sin contrasefia.
Proteccién contra escritura Seleccione esta opcién para proteger el soporte de
con contrasefia operaciones de escritura con una contrasefia.
Proteccién contra Seleccione esta opcién para proteger con una contrasefia el
lectura-escritura con soporte de operaciones de lectura y escritura.

contraseiia

3. Haga clic en Aceptar.

Si se ha seleccionado las opciones Protecciéon contra escritura con contraseiia o
Proteccion contra lectura-escritura con contrasefia se mostrara el cuadro de
didlogo Introducir contrasefia del soporte. Escriba la contrasefia del soporte y, a
continuacién, vuelva a escribirla para verificarla. Haga clic en Aceptar para
configurar la contrasefia.
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Para cambiar la contrasefia de proteccion de un soporte, primero debe inhabilitar la
proteccién y, a continuacién, volver a realizar el proceso de asignacién de
contrasena.

Para inhabilitar la proteccién del soporte, haga clic con el botén derecho en el objeto
que representa el soporte en el fondo del escritorio. Elija Inhabilitar proteccion.

Para expulsar un soporte

Para expulsar un soporte, haga clic con el botén derecho del ratén sobre el objeto que
lo representa en el fondo del escritorio y, a continuacion, elija Expulsar . Si el
dispositivo del soporte es motorizado, se expulsard el soporte automaticamente. En
caso contrario, se mostrard un mensaje indicando que ya se puede expulsar
manualmente el soporte.

Al utilizar el comando Expulsar, el soporte se desmonta autométicamente.
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CAPITULO 8

Uso del fondo del escritorio

La aplicacién predeterminada que gestiona el fondo del escritorio es el gestor de
archivos Nautilus. Si no utiliza Nautilus para gestionar el fondo del escritorio, no lea
este capitulo, que describe el uso de Nautilus para gestionar el fondo del escritorio.

«Introduccién al fondo del escritorio» en la pagina 161

«Inicio del fondo del escritorio» en la pagina 163

«Obijetos del fondo del escritorio» en la pagina 164

«Uso de la papelera en el fondo del escritorio» en la pagina 169

«Uso del menu Fondo del escritorio» en la pagina 170

«Cambiar el patrén o el color del fondo del escritorio» en la pagina 171

Introducciéon al fondo del escritorio

El fondo del escritorio se sittia detras del resto de componentes del escritorio. Es un
componente activo de la interfaz del usuario. En €l se pueden realizar las siguientes
tareas:

Iniciar las aplicaciones y abrir archivos o carpetas.

Pueden afiadirse objetos al fondo del escritorio para facilitar el acceso a los
archivos, carpetas y aplicaciones que se usen frecuentemente. Por ejemplo, se
puede afadir el lanzador de una aplicacién. Puede crear un enlace simbélico a un
archivo que se utilice con frecuencia y afiadirlo al escritorio. También pueden
almacenarse archivos y carpetas.

Abra el menu Fondo del escritorio.

Haga clic con el botén derecho del ratén en el fondo del escritorio para abrir el
menu Fondo del escritorio que permite realizar acciones en el fondo del escritorio.

Trabajar con la Papelera.

Se pueden desplazar objetos a la Papelera y vaciarla.
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m  Personalizar el fondo del escritorio.

Se pueden personalizar los colores del fondo del escritorio.

De manera predeterminada, el fondo del escritorio contiene tres objetos.

r
% Aplicaciones  Acciones l} 12:02:03 mie en= 08 2

Inicio de user123

FIGURA 8-1 Fondo del escritorio con los objetos predeterminados

La Tabla 8-1 describe las funciones de los objetos predeterminados del fondo del
escritorio.

TABLA 8-1 Funciones de los objetos predeterminados del fondo del escritorio

Objeto Componente Funcién
Inicio Abre una ventana de Nautilus y muestra la
ubicacién inicial en el panel de
visualizacion.

inicio de user123
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TABLA 8-1 Funciones de los objetos predeterminados del fondo del escritorio
(Continuacion)

Objeto Componente Funcién

Empezar aqui Proporciona un punto de acceso a algunas
de las funciones clave del escritorio de

6 GNOME.

Empezar agui

Informacién general de Abre una ventana del navegador de ayuda

p—
[ GNOME que muestra informacién general acerca del
£ & escritorio de GNOME.
Informacion general
de GNOME
Papelera Abre una ventana de Nautilus y muestra la
Papelera en el panel de visualizacion.
Fapelera

Inicio del fondo del escritorio

Si Nautilus no gestiona el fondo del escritorio, los objetos predeterminados no
aparecerdn. En ese caso, puede que sea necesario reiniciar el fondo del escritorio. Si los
objetos predeterminados no aparecen en el fondo del escritorio, puede ser debido a
que:

®  Las preferencias de Nautilus estdn configuradas de forma que éste no gestiona el
fondo del escritorio. Para reiniciar el fondo del escritorio, debe configurarse
Nautilus de forma que éste gestione el fondo del escritorio.

m  Se ha cortado un proceso del fondo del escritorio inadvertidamente. Para reiniciar
el fondo del escritorio, debe configurarse Nautilus de forma que éste gestione el
fondo del escritorio.

m  Se ha eliminado el directorio / .nautilus. Para reiniciar el fondo del escritorio,
debe configurarse Nautilus de forma que éste gestione el fondo del escritorio.

Para configurar las preferencias de modo que Nautilus gestione el fondo del escritorio:

1. Seleccione Aplicaciones — Carpeta Inicio. Se mostrara la ventana de Nautilus.
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2. Seleccione Editar — Preferencias. Se mostrard el cuadro de didlogo Preferencias.
Elija Escritorio y Papelera en el cuadro de didlogo Preferencias.

Seleccione la opcién Usar Nautilus para dibujar el escritorio.

Haga clic en Cerrar para cerrar el cuadro de didlogo.

Para configurar Nautilus de modo que gestione el fondo del escritorio:

1. Seleccione Aplicaciones — Carpeta Inicio. Se mostrard el cuadro de didlogo
Primera configuracién de Nautilus.

2. El cuadro de didlogo Primera configuracion de Nautilus permite personalizar el
entorno de Nautilus. Siga las instrucciones del cuadro de didlogo Primera
configuracién de Nautilus. En la pantalla Transicién de GMC a Nautilus,
seleccione la opcién Utilizar Nautilus para dibujar el escritorio.

3. Cuando llegue a la pantalla Finalizado, haga clic en el bot6n Finalizar.

Objetos del fondo del escritorio

Un objeto del fondo del escritorio es un icono que se utiliza para abrir archivos,
carpetas y aplicaciones. Todos estos objetos se encuentran en el directorio
correspondiente al fondo del escritorio. Al mover objetos al fondo del escritorio, éstos
se trasladan a este directorio. Se puede utilizar la carpeta de inicio como directorio del
fondo del escritorio.

De manera predeterminada, el fondo del escritorio contiene tres objetos. Se pueden
afadir objetos para facilitar el acceso a los archivos, carpetas y aplicaciones que se
utilizan més frecuentemente. Por ejemplo, se puede afiadir una lanzadera para abrir
una aplicacién que se usa a menudo.

La Tabla 8-2 describe los tipos de objeto que se pueden agregar al fondo del escritorio.

TABLA 8-2 Tipos de objetos del fondo del escritorio

Tipo de objeto Descripcion

Enlace simbélico Un enlace simbélico es un objeto que designa a otro fichero o
carpeta. Al hacer clic en uno de estos enlaces, se abre el archivo o
carpeta al cual designa. Estos enlaces pueden moverse o copiarse
al fondo del escritorio.

Los enlaces simbdlicos se identifican facilmente con un emblema
predefinido en forma de flecha que aparece en todos ellos.
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TABLA 8-2 Tipos de objetos del fondo del escritorio (Continuacion)

Tipo de objeto Descripcién

Lanzador Se pueden afadir los siguientes tipos de lanzadores:
B Aplicacién: inicia una determinada aplicacion.
®  Enlace: enlaza con un archivo determinado o un URL.

Archivo Pueden anadirse archivos al fondo del escritorio. Los archivos
del fondo del escritorio residen en el directorio del fondo del
escritorio.

Carpeta Se pueden mover y crear carpetas en el fondo del escritorio. Las

carpetas del fondo del escritorio residen en el directorio del
fondo del escritorio.

Se pueden efectuar los siguientes cambios en los objetos del fondo del escritorio:

Ver las propiedades del objeto.

Renombrar el objeto.

Cambiar los permisos del objeto.

Cambiar el icono que representa al objeto.
Redimensionar el icono que representa al objeto.
Agregar un emblema al objeto.

En las siguientes secciones se describe cémo trabajar con los objetos del fondo del
escritorio.

Para seleccionar objetos del fondo del escritorio

Para seleccionar un objeto del fondo del escritorio, haga clic en el objeto. Para
seleccionar multiples objetos, mantenga pulsada la tecla Ctrl y, a continuacién, haga
clic en los objetos que desea seleccionar.

Se puede marcar un drea del escritorio para seleccionar todos los objetos que estén
dentro de ella. Mantenga pulsado el botén izquierdo del ratén. A continuaciéon
seleccione el drea que contiene los objetos que desea seleccionar. Al mantener pulsado
el botén izquierdo del ratén, aparece un rectangulo gris que marca el drea de seleccién.

Para seleccionar muiltiples areas, mantenga pulsada la tecla Ctrl y, a continuacién,
seleccione las 4reas.

Para abrir un objeto del fondo del escritorio

Para abrir un objeto del fondo del escritorio, haga doble clic en el objeto. También
puede hacer clic con el botén derecho del ratén en el objeto y seleccionar Abrir. Al
abrir un objeto, se ejecuta la acciéon predeterminada para el objeto. Por ejemplo, si el
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objeto es un archivo de texto, éste se abre en una ventana de Nautilus. Las acciones
predeterminadas para los tipos de archivos estan especificadas en la herramienta de
preferencias de escritorio Tipos de archivos y programas.

Para ejecutar una accién que no sea la predeterminada, haga clic con el botén derecho
del ratén y seleccione Abrir con. Elija la accién en el submenti Abrir con.

Los elementos del subment Abrir con se corresponden con los siguientes apartados de
la herramienta de preferencias de escritorio Tipos de archivos y programas:

m  Lista desplegable Accién predeterminada del cuadro didlogo Editar tipo de
archivo

m  Lista desplegable Componente de visualizacién del cuadro didlogo Editar tipo de
archivo

Pueden configurarse las preferencias en una ventana de Nautilus de modo que sélo
sea necesario un unico clic para ejecutar la acciéon predeterminada.

Para agregar un lanzador al fondo del escritorio

Un lanzador en el fondo del escritorio puede iniciar una aplicacién o enlazar con un
determinado archivo, carpeta o sitio FTP.

Para agregar un lanzador al fondo del escritorio:

1. Haga clic con el botén de la derecha en el fondo del escritorio y seleccione Nuevo
lanzador. Se mostrara el cuadro de didlogo Crear un lanzador.

2. Para obtener mas informacién acerca de cémo introducir las propiedades del
lanzador en el cuadro de didlogo Crear lanzador, consulte el capitulo Cémo trabajar
con paneles.

El comando que se introduzca para la lanzadera es el comando que se ejecutara
automaticamente al utilizar el objeto. En la siguiente tabla se muestran algunos
comandos de ejemplo y las acciones que realizan.

Comando de ejemplo Accion

gedit Inicia la aplicacién gedit.

gedit /usuariol23/miarchivo.txt Abre el archivo
/usuariol23/miarchivo.txt en la
aplicacion gedit.

nautilus /usuariol23/Proyectos Abre la carpeta /usuariol23/Proyectos en
una ventana de Nautilus.
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Para agregar un enlace simbolico al fondo del
escritorio

Se pueden crear enlaces simbdlicos en el fondo del escritorio para:

®  Abrir un archivo con una aplicacién en particular.
®  Abrir una carpeta en una ventana de Nautilus.
®  FEjecutar un archivo binario o un guién.

Para crear un enlace simbdlico en el fondo del escritorio:

1. Muestre el archivo o carpeta para el cual desea crear el enlace en una ventana de
Nautilus.

2. Cree el enlace simbolico para este archivo o carpeta. Para crear un enlace,
seleccione el objeto en primer lugar. Seleccione Editar — Crear enlace. Se creara un
enlace para el archivo o carpeta en el directorio actual. Los enlaces simbélicos se
identifican facilmente con un emblema predefinido en forma de flecha que aparece
en todos ellos. A continuacién se muestra un enlace simbdlico de un archivo:

A
Laorem ig

Lorem ig

Lorem ic

enlace hacia loremipsum.txt
2TK

3. Arrastre el enlace simbdlico al fondo del escritorio. El objeto se traslada al fondo
del escritorio.

Agregacion de un archivo o carpeta al fondo del
escritorio

A continuacién se muestra como agregar archivos y carpetas al fondo del escritorio.

Para mover un archivo o carpeta al fondo del escritorio

Se puede mover un archivo o carpeta de una ventana de Nautilus al fondo del
escritorio. Para hacerlo:

1. Abra una ventana de Nautilus.
2. En el panel de visualizacién, muestre el archivo o carpeta que desea mover.

3. Arrastre el archivo o carpeta al fondo del escritorio. El icono se traslada al fondo
del escritorio. El archivo o carpeta se traslada al directorio del fondo del escritorio.
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También puede seleccionar el archivo o carpeta y, a continuacién, seleccionar Editar
— Cortar archivos. Haga clic con el botén derecho del ratén en cualquier objeto del
fondo del escritorio y, a continuacién, escoja Pegar archivos.

Para copiar un archivo o carpeta al fondo del escritorio

Se puede copiar un archivo o carpeta de una ventana de Nautilus al fondo del
escritorio. Para copiar un archivo o carpeta al fondo del escritorio:

1. Abra una ventana de Nautilus.
2. En el panel de visualizaciéon, muestre el archivo o carpeta que desea mover.

3. Mantenga pulsado Ctrl y, a continuacién, arrastre el archivo o carpeta al fondo del
escritorio. Se crea el icono correspondiente en el fondo del escritorio. Se copia el
archivo o carpeta al directorio del fondo del escritorio.

También puede seleccionar el archivo o carpeta y, a continuacién, seleccionar Editar
— Cortar archivos. Haga clic con el botén derecho del ratén en cualquier objeto del
fondo del escritorio y, a continuacién, escoja Pegar archivos.

Para crear una carpeta en el fondo del escritorio

Para crear una carpeta, haga clic con el botén derecho del ratén en el fondo para abrir
el ment Fondo del escritorio. Elija Nueva carpeta. Se creara una carpeta sin titulo en
el fondo del escritorio. Escriba el nombre de la nueva carpeta y, a continuacién, pulse
Intro. Se mostrara la carpeta con el nuevo nombre. La nueva carpeta reside en el
directorio del fondo del escritorio.

Para quitar un objeto del fondo del escritorio

Para quitar un objeto del fondo del escritorio, haga clic con el botén derecho del ratén
sobre el objeto y, a continuacién, elija Mover a la papelera. También puede arrastrar el
objeto a la Papelera.

Para eliminar un objeto del fondo del escritorio

Cuando elimina un objeto del fondo del escritorio, no lo mueve a la Papelera, sino que
lo elimina por completo. El elemento de ment Eliminar sélo esta disponible si
previamente se ha seleccionado la opcién Incluir a una orden Borrar que ignore la
Papelera en Nautilus, en el cuadro de didlogo Preferencias.

Para eliminar un objeto del fondo del escritorio, haga clic con el botén derecho del
ratén sobre el objeto y, a continuacién, seleccione Eliminar.
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Uso de la papelera en el fondo del
escritorio

U

Fapelera

Puede mover los siguientes elementos a la Papelera:

®m  Archivos
m  Carpetas
®  Objetos del fondo del escritorio

Si desea recuperar un archivo de la Papelera, dbrala y sdquelo de ella. Al vaciar la
Papelera, se eliminan permanentemente sus elementos.

Para mostrar la Papelera

Puede mostrar el contenido de la Papelera de las siguientes maneras:

m  Desde el fondo del escritorio

Haga doble clic en el objeto Papelera del fondo del escritorio. El contenido de la
Papelera se muestra en una ventana de Nautilus.

®  En una ventana de Nautilus

Elija Ir a — Papelera. El contenido de la Papelera se muestra en la ventana.

Para vaciar la Papelera

Puede vaciar el contenido de la Papelera de las siguientes maneras:

m  Desde el fondo del escritorio

Haga clic con el botén de la derecha sobre el objeto Papelera y, a continuacion,
Vaciar papelera.

®  En una ventana de Nautilus

Elija Archivo — Vaciar papelera.
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Uso del ment Fondo del escritorio

Mentana nueva
Mueva carpeta
Muevo lanzador
Mueva terminal
Secuencias 3

Reorganizar por nomhbre

W Corar archivos

B Copiar archivos

[ Pegar archivos
Dizcos 3
Cambiar fondo de escritorio
Utilizar fondo predeterminado

Para abrir el menti Fondo del escritorio haga clic con el botén de la derecha en un sitio
vacio del escritorio. que permite realizar acciones en el fondo del escritorio.

La Tabla 8-3 describe los elementos del menti Fondo del escritorio.

TABLA 8-3 Elementos del menti Fondo del escritorio

Elemento de menu

Funcién

Nueva ventana
Nueva carpeta
Nuevo terminal

Nuevo lanzador

Secuencias
Reordenar por nombre

Cortar archivos

Copiar archivos

Pegar archivos

Abre una ventana Nautilus que muestra el directorio de
inicio.

Crea una nueva carpeta en el fondo del escritorio. Esta se
crea en el directorio del fondo del escritorio.

Inicia un Terminal de GNOME.

Crea un lanzador en el fondo del escritorio. Para obtener
mas informacion, consulte la «Para agregar un lanzador al
fondo del escritorio» en la pagina 166.

Abre un submenti de secuencias que se pueden ejecutar.
Ordena alfabéticamente los objetos del fondo del escritorio.

Elimina los objetos seleccionados de la carpeta o del fondo
del escritorio y los almacena en el buffer.

Copia los archivos seleccionados de la carpeta o fondo del
escritorio y los almacena en el buffer.

Coloca los archivos del buffer en la carpeta seleccionada o el
fondo del escritorio.
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TABLA 8-3 Elementos del menu Fondo del escritorio (Continuacion)

Elemento de menu Funcién
Discos Permite montar disquetes y otros soportes extraibles.
Cambiar fondo del escritorio Inicia la herramienta de preferencias de escritorio Fondo

para cambiar el aspecto de éste.

Utilizar fondo predeterminado  Restaura el fondo del escritorio al tltimo valor escogido en
el cuadro de didlogo Fondos y emblemas. Puede acceder al
cuadro de didlogo Fondos y emblemas desde Nautilus.

Cambiar el patrén o el color del fondo
del escritorio

Puede cambiarse el patrén o color del fondo del escritorio segtin las preferencias del
usuario. Nautilus incluye patrones de fondo y colores que se pueden utilizar para
cambiar la apariencia del fondo del escritorio.

Se puede cambiar el patrén o el color del fondo del escritorio de las siguientes
maneras:

®  Arrastrando un patrén o color de otra ventana o cuadro de didlogo al fondo del
escritorio.

Si el fondo del escritorio es un color, se puede crear un efecto de fundido. Un efecto
de fundido es un efecto visual en el que un color se transforma gradualmente en
otro. Para crearlo en el escritorio, arrastre un color diferente al del fondo a uno de
los extremos de la pantalla. El color se mezclard con el otro gradualmente,
avanzando desde el lado de la pantalla en que lo haya arrastrado hasta el otro
extremo.

Antes de arrastrar un color a un extremo de la pantalla, compruebe si hay un panel
lateral en ese lado. Si alli hubiera un panel lateral, debera ocultarlo antes de
arrastrar el color.

m  Utilice la herramienta de preferencias del escritorio Fondo.

®  Escoja un patrén o color para el fondo en el cuadro de didlogo Fondos y
Emblemas. Para cambiar el patrén o color del fondo del escritorio:

1. Abra una ventana de Nautilus.

2. Elija Editar — Fondos y emblemas. Se mostrara el cuadro de didlogo Fondos y
emblemas.

3. Para mostrar la lista de patrones disponibles, haga clic en el botén Patrones.
Para mostrar la lista de colores disponibles, haga clic en el botén Colores.
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4. Para que el fondo del escritorio sea a un patrén, arrastre el patrén al fondo.
Para que el fondo del escritorio sea un color, arrastre el color al fondo.

5. Haga clic en Cerrar para cerrar el cuadro de didlogo.
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Referencia 2

Personalizacion del escritorio de
GNOME

Se pueden personalizar muchas de las caracteristicas del escritorio. La personalizacién
de cada aspecto del escritorio se controla mediante una herramienta de software
especializada llamada Herramienta de preferencias del escritorio. Para mayor
comodidad, las herramientas de preferencias del escritorio estan agrupadas en:

m  Basicas
m  Accesibilidad
®  Avanzadas

Las herramientas de preferencias del escritorio se pueden abrir de diversas maneras:

®  Seleccione Aplicaciones — Preferencias. Seleccione la herramienta que necesite en
los submentis.

®m  Haga doble clic en el objeto Empezar aqui del fondo del escritorio. Se abrird una
ventana de Nautilus que mostrara el contenido de Empezar aqui. Haga doble clic
en el objeto Preferencias en la ventana de Nautilus para ver las herramientas de
preferencias. Haga doble clic en la herramienta que desee.

Esta seccién describe como configurar el escritorio en los siguientes capitulos.

®  Uso de las herramientas de preferencias bdsicas

Lea este capitulo para aprender a personalizar el fondo del escritorio. Contiene
informacién acerca de cémo configurar los valores del teclado y del ratén. Describe
coémo configurar las teclas de acceso, las preferencias de sonido y el proxy de red.
Explica como seleccionar un tema y el tipo de letra del escritorio; cémo
personalizar las barras de mend y herramientas de las aplicaciones; y como
personalizar el comportamiento del foco de la ventana.

®  Uso de las herramientas de preferencias avanzadas

Este capitulo describe cémo configurar los tipos de archivos, las aplicaciones
preferidas y los paneles. También contiene informacion acerca de cémo
personalizar las sesiones y los programas de inicio.

®  Uso de las herramientas de preferencias de accesibilidad
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Lea este capitulo para aprender a utilizar las funciones de accesibilidad del
escritorio. También cémo utilizar las funciones de accesibilidad del teclado.
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CAPITULO 9

Uso de las herramientas de
preferencias basicas

Las herramientas de preferencias bésicas permiten personalizar el fondo del escritorio.
Se pueden usar para configurar: los valores del teclado y del ratén, las combinaciones
de teclas, las preferencias de sonido y el proxy de la red; también para elegir los estilos
y tipos de letra del escritorio, asi como personalizar las barras de mend y de
herramientas de las aplicaciones. Asimismo, permiten personalizar el comportamiento
del foco de la ventana.

Este capitulo describe el uso de las herramientas de preferencias bésicas para
personalizar el escritorio.

«Apertura de una herramienta de preferencias basicas» en la pagina 175
«Personalizacién del fondo del escritorio» en la pagina 176

«Eleccion de tipos de letra predeterminados» en la pagina 178
«Configuracién del teclado» en la pagina 179

«Personalizacién de las combinaciones de teclas» en la pagina 181
«Personalizacion de ments y barras de herramientas en las aplicaciones»
en la pagina 183

«Configuracién del ratén» en la pagina 185

«Configuracién del proxy de red» en la pagina 188

«Configuracién del sonido» en la pagina 190

«Configuracion de temas de escritorio» en la pagina 192
«Personalizacién del foco» en la pagina 195

Apertura de una herramienta de
preferencias basicas

Se puede abrir una de las herramientas de preferencias bésicas de diversas maneras:

®  En el menu Preferencias
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Elija Aplicaciones — Preferencias. Elija la herramienta de preferencias que se
necesite en el submenti. Se mostrard el cuadro de didlogo de la herramienta.

®  En Empezar aqui

Abra la ventana de Nautilus y elija Ir a - Empezar aqui. También, haga doble clic
en el objeto Empezar aqui del fondo del escritorio. Se mostrara la ubicacién
Empezar aqui. Haga doble clic en el objeto Preferencias del escritorio en la
ventana de Nautilus para ver las herramientas de preferencias.

I ES]

Preferencias "%
Archivo Editar Yer Ira Marcadores Ayuda

@« . » @ B

Atrés Adelante Arriba Parar Recargar  Inicio

Cireccion: |preferences:m1 '=1}" “Yer como iconos|

% @m |

Accesihilidad Accesos directos del
= 1 elemento teclado
Preferencias
/ Aa
Avanzadas Eosgue
1 elementos

= &
()%
Foco de laventana  Menus vy barras de
herramientas

.Histérico Notas N | =
T

Haga doble clic en la herramienta que desee. Se mostrara el cuadro de didlogo de
la herramienta.

Personalizacion del fondo del escritorio

El fondo del escritorio es la parte en la que no hay elementos graficos de interfaz,
como paneles o ventanas. El fondo del escritorio siempre se sittia detrds de los demas
elementos de la interfaz.

Se puede personalizar el fondo del escritorio de diversas maneras:

®  Seleccionar una imagen como fondo del escritorio. La imagen se superpone al color
del fondo del escritorio. El color del fondo del escritorio se ve si la imagen es
transparente o no lo cubre en su totalidad.
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m  Seleccionar el color del fondo del escritorio. Se puede seleccionar un color sélido o
crear un efecto de fundido entre dos colores. Un efecto de fundido es un efecto
visual en el que un color se transforma gradualmente en otro.

Se puede cambiar también el aspecto del fondo del escritorio en el gestor de archivos

Nautilus.

Seleccionar imagen:

4

ghome—logo.png

Opciones de imagen:

Papel tapiz | Centrado

Estilo del fondo:
Degradado horizontal | 3 |

0 Ayuda

arrastrar un archivo de imegen dentro de |a ventana o hacer
clic en el campo de la imagen para ver una lista adicional de

Q Para cambiar la imagen del fondo del escritorio, puede:
(
archivos de imagenes.

<
@, <

Escalada Estirado Sin imagen

Color jzquierdo: B Colar derecho: [l

FIGURA 9-1 Herramienta Preferencias del fondo de escritorio

La Tabla 9-1 enumera los valores de configuracién que se pueden editar.

TABLA 9-1 Valores de configuracién del fondo del escritorio

Elemento

Funcién

Seleccionar imagen

Opciones de imagen

Seleccione una imagen como fondo de escritorio. Para elegirla, haga
clic en el botén Seleccionar imagen. Se mostrara un selector de

imdagenes. Utilice el cuadro de didlogo para seleccionar una imagen.
Cuando haya seleccionado la imagen, haga clic en el botén Aceptar.

Para indicar cdémo mostrar la imagen, seleccione una de entre las

opciones siguientes:

®  Papel tapiz: repite la imagen hasta cubrir todo el fondo del
escritorio.

B Centrado: muestra la imagen en medio del fondo del escritorio.

®  Escalado: agranda la imagen hasta encajar con el tamario de la
pantalla manteniendo las dimensiones relativas de la imagen.

®  Estirado: agranda la imagen para que cubra todo el fondo del
escritorio, sin mantener las dimensiones relativas de la imagen.

®  Sin imagen: no muestra ninguna imagen.
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TABLA 9-1 Valores de configuracion del fondo del escritorio (Continuacion)

Elemento

Funcién

Estilo de fondo

Para especificar un esquema de colores, use las opciones de la lista
desplegable Estilo de fondo y los botones selectores de color

Puede especificar un esquema de colores de diversas maneras:

®  Elija Color sélido en la lista desplegable Estilo de fondo para
escoger un unico color para el fondo del escritorio.
Para elegir el color, haga clic en el botén Color. Se mostrara el
cuadro de didlogo Elija un Color. Selecciénelo y haga clic en
Aceptar.

®  Elija Degradado horizontal en la lista desplegable Estilo de
fondo. Esta opcioén crea un efecto de fundido de izquierda a
derecha de la pantalla.
Haga clic en el botén Color izquierdo para mostrar el cuadro de
didlogo Elija un color. Escoja el color que desee que aparezca en
la parte izquierda.
Haga clic en el botén Color derecho. Elija el color que desee que
aparezca en la parte derecha.

®  Elija Degradado vertical en la lista desplegable Estilo de fondo.
Esta opcién crea un efecto de fundido de la parte superior a la
inferior de la pantalla.
Haga clic en el botén Color superior para que aparezca el
cuadro de didlogo Elija un color. Escoja el color que desee que
aparezca en la parte superior.
Haga clic en el bot6én Color inferior. Elija el color que desee que
aparezca en la parte inferior.

Eleccion de tipos de letra
predeterminados

La herramienta de preferencias Tipo de letra permite seleccionar los tipografia que se
desea usar en las aplicaciones y en el fondo del escritorio.

Preferencias de fuentes [x]
Fuente de aplicaciones: interface system 10 |
Fuente de escritorio: sans 9 |

) Ayuda

X Cerrar

FIGURA 9-2 Herramienta de preferencias Tipo de letra
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La Tabla 9-2 enumera los valores configurables de los tipos de letra.

TABLA 9-2 Valores de configuracion de Tipos de letra

Opcién Funcién

Tipografia para las Haga clic en el botén del tipo de letra que desee usar en las
aplicaciones aplicaciones.

Tipografia para el Haga clic en el botén del tipo de letra que desee usar en el
escritorio escritorio.

Configuracion del teclado

La herramienta de preferencias Teclado permite configurar los valores de
auto-repeticién y los eventos de sonido asociados al teclado.

Se pueden personalizar los valores de Teclado en las siguientes dreas funcionales:

m  Teclado
®  Sonido

Valores de configuracion del teclado

Se usa la pestafa Teclado para configurar las preferencias generales del teclado. Para
iniciar AccessX, la herramienta de preferencia de accesibilidad del Teclado, haga clic en
el boton Accesibilidad.
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Preferencias de teclado

Teclado | Sonidol

Teclas de repeticion

v Elteclado repite cuando se mantiene pulsada una tecla

_ Betardo:
E’I‘f’ Co | L targo
Yelocidad:
lenty | Fidpido
Cursor parpadea
v Parpadea en cuadros y campos de texto
l | | Yelocidad:
lenty | Fidpids

) Ayuda

5D Configuracién principal ‘ ‘

X Cerrar

FIGURA 9-3 Seccién Teclado de la herramienta de preferencias del teclado

La Tabla 9-3 enumera los valores que se pueden configurar.

TABLA 9-3 Configuracién del teclado

Opcidén

Funcién

El teclado repite cuando
se mantiene pulsada la
tecla.

Demora

Velocidad

El cursor parpadea en los
campos de texto

Velocidad

Seleccione esta opcién para habilitar la funcion de repeticién del
teclado. Si se activa, al mantener pulsada una tecla, la accién
asociada a la tecla se ejecuta de forma repetida. Por ejemplo, si
mantiene pulsado un cardcter, éste se escribe repetidamente.

Seleccione el intervalo entre la pulsacién de una tecla y la
repeticién de la accién.

Seleccione la velocidad a la que se repite la accién.

Seleccione esta opcién para activar el parpadeo del cursor en los
campos y cuadros de texto.

Use el deslizador para indicar la velocidad a la que el cursor debe
parpadear en los campos y cuadros de texto.

Configuracion de sonidos

Use la pestafia Sonido para configurar el sonido del teclado.
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[

de teclado

Preferenc

Teclado |

Teclado

4/ © Desactivado
= Pitido

{0} Ayuda BD Configuracion principal X Cerrar

FIGURA 9-4 Secci6én Sonido en la herramienta de preferencias del teclado

Algunas aplicaciones emiten un sonido de campana para indicar un error al introducir
datos con el teclado. Use las opciones de la pestafia Sonido para configurar el sonido
de la sefial. La Tabla 9—4 enumera los valores del sonido del teclado que se pueden
configurar

TABLA 9-4 Configuraciéon del sonido del teclado

Opcion Funciéon

Apagado Seleccione esta opcién para desactivar la sefial actstica del
teclado.

Pitido Seleccione esta opcidn para activar la sefial actstica del teclado.

Personalizacion de las combinaciones de
teclas

Las Combinaciones de teclas proporcionan una alternativa a los procedimientos estandar
para ejecutar una accion.

Use la herramienta de preferencias Combinaciones de teclas para ver las
combinaciones de teclas predeterminadas. Se pueden personalizar las combinaciones
de teclas predeterminadas segtin sus necesidades.

También puede crear teclas de acceso directo. Una tecla de acceso directo es un atajo de
teclado para iniciar aplicaciones.
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Accesos directos del teclado

Teclas de acceso directo del escritorio:

Teclas de acceso directo de edicion de texto: | GNOME Default. +

{0 Ayuda

Accion Acceso directo | =
= Escritorio

Display "Run” dialog <Alt=F2

Popup the panel menu <Alt=F1

Take a screen shot Print

Take a screen shot of a window <Alt=Print
= Gestion de ventanas

Activate window menu <Alt=space

Toggle fullscreen mode Desactivado

Toggle maximization state Desactivado =l
Teclas de acceso directo personalizadas: [ Nuevo | 3K Editar.. | & Borrar |

FIGURA 9-5 Herramienta de preferencias Combinaciones de teclas

La Tabla 9-5 enumera los valores de las combinaciones de teclas que se pueden

personalizar.

TABLA 9-5 Valores predeterminados de combinaciones de teclas

Opcidén

Funcién

Combinaciones de teclas para
editar texto

Combinaciones de teclas para el
escritorio

Seleccione uno de los siguientes valores:

B Predeterminado: este valor corresponde a las
combinaciones de teclas estandar.

B Emacs: este valor corresponde a las combinaciones de
teclas de la aplicaciéon Emacs.

En esta tabla se muestra una lista de combinaciones de
teclas y sus acciones.

Para cambiar la combinacién de teclas de una accion, haga
clic en dicha accién para seleccionarla y a continuacién en
la combinacién de teclas de la misma. Luego pulse las
teclas que desea asociar con la accién.

Para inhabilitar la combinacion de teclas de una accion,
haga doble clic en dicha accién y a continuacion haga clic
en la combinacién de teclas de la misma. Pulse Retroceso.
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TABLA 9-5 Valores predeterminados de combinaciones de teclas (Continuacion)

Opcién

Funcién

Teclas de acceso directo
personalizadas

Para agregar una tecla de acceso directo, siga estos pasos:

1. Haga clic en Nuevo. Aparece el cuadro de didlogo
Atajo de teclado personalizado. Escriba el comando
que se debe asociar con la tecla de acceso directo en el
campo Nuevo Comando. También puede buscar el
comando con el botén Examinar. Cuando seleccione el
comando, haga clic en Aceptar. El comando se agrega a
la seccién Teclas de acceso directo personalizadas en la
tabla Teclas de acceso directo del escritorio.

2. Haga clic en la columna Acceso directo del comando en
la seccién Atajos de teclado personalizados de la tabla
Teclas de acceso directo del escritorio. Pulse la tecla o
combinacién de teclas que desea asociar con el
comando.

Para editar una tecla de acceso directo, selecciénela en la
seccion Teclas de acceso directo personalizadas de la tabla
Teclas de acceso directo del escritorio y, a continuacién,
haga clic en Editar. Edite el comando en el cuadro de
didlogo Atajo de teclado personalizado.

Para quitar una tecla de acceso directo, selecciénela en la
seccion Teclas de acceso directo personalizadas de la tabla
Teclas de acceso directo del escritorio y, a continuacion,
haga clic en Quitar.

Personalizacion de menus y barras de
herramientas en las aplicaciones

Se puede usar la herramienta de preferencia Ments y Barras de herramientas para
personalizar el aspecto de los mentis, barras de menti y barras de herramientas de las
aplicaciones compatibles con GNOME.
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Preferencias de menl v barra de herramientas

Earra de herramientas

Etiguetas de botones: Texto bajo los iconos| =

v Las barras de herramientas se pueden desprender y mower

Earra de herramientas de ejemplo:

0D & &

Muewvo Abrir - Guardar

Ratén
I Show icons in menus
Earra de menl de ejemplo:
Mosaico Edit

) Ayuda

FIGURA 9-6 Herramientas de preferencias Mentis y Barras de herramientas

La Tabla 9-6 enumera los valores de la barra de ments y de la barra de herramientas
que se pueden personalizar en las aplicaciones compatibles con GNOME.

TABLA 9-6 Personalizacion de aplicaciones

Opcién Funcién

Botones Seleccione una de las siguientes opciones segtin lo que se desea
mostrar en las barras de herramientas de las aplicaciones
compatibles con GNOME:

®m  Texto debajo de los iconos: seleccione esta opcioén para que
aparezcan las barras de herramientas con texto asi como
también un icono para cada botén.

®  Texto junto a los iconos: seleccione esta opcién para mostrar las
barras de herramientas con sélo un icono en cada botén y,
ademds, texto en los botones mas importantes.

B Sélo iconos: seleccione esta opcién para mostrar las barras de
herramientas con s6lo un icono en cada botén.

B Sélo texto: seleccione esta opcién para mostrar las barras de
herramientas con texto sélo en cada botén.

Las barras de Seleccione esta opcién si desea mover las barras de herramientas de
herramientas se pueden las ventanas de las aplicaciones a cualquier ubicacién del escritorio.
desprender y mover Si selecciona esta opcién, se mostraran unas asas en la parte

izquierda de las barras de herramientas de las aplicaciones. Para
mover la barra de herramientas, haga clic y arrastre por el asa hasta
la nueva ubicacién en el escritorio.
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TABLA 9-6 Personalizacion de aplicaciones (Continuacion)

Opcién Funcién
Mostrar iconos en los Seleccione esta opcién para mostrar un icono junto a cada elemento
ments de los ments. Algunos elementos de los ments no tienen icono.

Configuracion del raton

Use la herramienta de preferencias Ratén si desea configurar el uso del ratéon para
usuarios diestros o zurdos. También se puede indicar la velocidad y sensibilidad del
movimiento del ratén.

Se puede personalizar la configuracién del ratén en las siguientes dreas:

m  Botones
m  Cursores
m  Movimiento

Configuracion de los botones

Use la pestafia Botones para indicar si los botones del ratén se configuran para
zurdos. También se puede indicar el lapso necesario entre dos pulsaciones que se
interpretan como doble clic.
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186

Preferencias de ratan

Cursores |Movimiento
Configuracion del raton
[~ Zurdo

El modo de raton de mano izguierda cambia los
hotones izguierdo v derecho del ratan.

Fetraso de dohle pulsacion
04
Retraso (segundos); | |

Tiempo mé&ximo permitido entre clics en el doble clic.
Itilice el cuadro de la derecha para comprobar.

[0 Ayuda X Cerrar

FIGURA 9-7 Seccién Botones de la herramienta de preferencias del ratén

La Tabla 9-7 enumera los valores configurables de los botones.

TABLA 9-7 Configuracién de los botones del ratén

Opcidén Funcién

Ratén zurdo Seleccione esta opcién si desea configurar el ratén para usuarios
zurdos. Al configurar el ratén para zurdos, las funciones del
botén izquierdo y del derecho se intercambian.

Retraso Utilice este deslizador para especificar el tiempo que debe pasar
entre dos clics de ratén para hacer un doble clic. Si el tiempo
transcurrido entre dos clics de ratén es superior a este valor, la
accién no se considera doble clic.

Configuracion del puntero

La pestafia Cursores se utiliza para configurar las preferencias en los punteros del
raton.
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de ratan

Preferencia

Movimiento

Botones
Tema de cursor
A Cursor predeterminado - Actual
El cursor predeterminado gue incorpora

I Cursor blanco
El cursor predeterminado invertido

k Cursor grande - Actual
Yersian de gran tamafio del cursor normal

I% Cursor blanco grande
Yersian de gran tamafio del cursor blanco

Nota: Debera cerrar la sesion y volver a iniciarla
para gue esta configuracian surta efecto.

Localizar punterg
I~ tostrar posician del cursor cuando se pulsa la tecla Control

huestra un marcador rapido animado alrededor del
cursor cuando se pulsa vy suelta la tecla Contral.

[ Ayuda X Cerrar

FIGURA 9-8 Seccién Cursores de la herramienta de preferencias del ratén

La Tabla 9-8 enumera los valores configurables del puntero del ratén:

TABLA 9-8 Configuracién de los punteros del ratén

Opcién Funcién
Tema de cursor Seleccione en la lista el disefio del cursor que
prefiera.

Mostrar posicién del cursor cuando se pulsa  Seleccione esta opcién para activar la

la tecla Control animacién del puntero del ratén al pulsar y
soltar la tecla Ctrl. Esta funcién permite
localizar el puntero del ratén.

Configuraciéon de movimiento

En la pestafia Movimiento se puede configurar el movimiento del ratén.
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Preferencias de ratan

Eotones | Cursores

Yelocidad
Cantidad de iteraciones Lemto | Répnido
Sensibilidad Bajo | At

Establezca la velocidad del dispositivo para sefalar.

Arrastrar y soltar
Umbral: Feqiefio | Grande

Establezca la distancia gue se debe mover el
cursor antes de arrastrar un elemento.

[d) Ayuda X Cerrar

FIGURA 9-9 Seccién Movimiento de la herramienta de preferencias del ratén

La Tabla 9-9 enumera los valores configurables del movimiento del ratén

TABLA 9-9 Configuracién del movimiento del ratén

Valor Funcién

Aceleracién Mediante este deslizador, seleccione la velocidad a la que desea
que se mueva el puntero del ratén.

Sensibilidad Mediante este deslizador, seleccione la sensibilidad del puntero a
los movimientos del ratén.

Umbral Mediante este deslizador, seleccione la distancia minima que se
debe mover un objeto para que se considere un arrastre.

Configuracion del proxy de red

La herramienta Red permite configurar la conexién del sistema a una red. Se puede
configurar el escritorio para conectarse a un servidor proxy e indicar los detalles
correspondientes. Un servidor proxy es un servidor que acepta peticiones que van a
otro servidor y las atiende si puede. Se puede indicar tanto el nombre del Servicio de
nombres de dominio (DNS) como la direccién del Protocolo de Internet (IP) del

188 Escritorio de GNOME 2.0 para el sistema operativo Solaris: Guia del usuario ® Mayo 2003



servidor proxy. Un nombre DNS es un identificador alfabético exclusivo que identifica
una computadora en una red. Una direccién IP es un identificador numérico exclusivo
que identifica una computadora en una red.

Uhicacion: |

Puerto; 8080
I~ El proxy necesita un nombre de usuario y una contrasefia
[ Guardar el nombre de usuarioy la contrasena en el disco

Hormbre de usuario: |

Contrasefia; |
iyee

FIGURA 9-10 Herramienta de preferencias del proxy de red

La Tabla 9-10 enumera los valores configurables del proxy de red.

TABLA 9-10 Configuracién del proxy de red

Opcion Funcién

Utilizar proxy HTTP Seleccione esta opcion si desea usar un proxy para los
servicios por HTTP.

Ubicacién Indique el nombre DNS o la direccién IP del servidor proxy

que se utiliza para solicitar un servicio por HTTP.

Puerto Indique el niimero de puerto del servicio por HTTP en el
servidor proxy.

El proxy requiere un nombre de Seleccione esta opcién si el servidor proxy necesita un
usuario y contraseiia nombre de usuario y una contrasefa.

Guardar nombre de usuarioy  Seleccione esta opcién para guardar el nombre de usuario y

contrasefia en disco la contrasefia.
Nombre de usuario Escriba el nombre de usuario para el servidor proxy.
Contrasefia Escriba la contrasefia para el servidor proxy.
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Configuracion del sonido

La herramienta de preferencias Sonido permite controlar cudndo se inicia el servidor
de sonido de GNOME. También se pueden configurar los sonidos asociados a un
evento en particular.

Se puede personalizar la herramienta de preferencias Sonido en las siguientes areas:

m  General
m  Eventos de sonido

Configuracion de General

La pestafia General de la herramienta de preferencias Sonido permite especificar
cuédndo iniciar el servidor de sonido de GNOME. Se pueden habilitar también las
funciones de eventos de sonido.

Colores de fondo - [

Fuentes de sonidol
[~ Activar el lanzamiento del servidor de sonido

[ Sonidos para los eventos

[0 Ayuda X Cerrar

FIGURA 9-11 Seccion General de la herramienta de preferencias Sonido

La Tabla 9-11 enumera los valores configurables del sonido.

TABLA 9-11 Configuracion del sonido

Opcién Funcién

Activar el lanzamiento del Seleccione esta opcién para iniciar el servidor de sonido de
servidor de sonido GNOME al iniciar una sesién. Cuando el servidor de sonido esta
activo, el escritorio puede reproducir sonidos.
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TABLA 9-11 Configuracién del sonido (Continuacion)

Opcién

Funcién

Sonidos para los eventos

Seleccione esta opcién para reproducir un sonido en concreto
cuando se produce un evento en el escritorio. S6lo se puede
seleccionar si se marca la opcién Activar el lanzamiento del
servidor de sonido.

Configuracion de los eventos de sonido

La pestafia Eventos de sonido en la herramienta de preferencias Sonido se usa para
asociar un sonido con un evento en particular.

Nota — Es necesario seleccionar las opciones Activar el lanzamiento del servidor de
sonido y Sonidos para los eventos antes de poder acceder a la pestafia Eventos de

sonido.

Colores de fondo

General
Sonido
Evento

Archivo gue se (i‘

~ Gnect
Cae una ficha
Gana el jugador.
Gano yo.
Juego empatado.

=l

| |
ﬂ Havegar..

Kl
@i Beproducir |

[} Ayuda

X Cerrar

FIGURA 9-12 Seccién Eventos de sonido de la herramienta de preferencias Sonido

La Tabla 9-12 enumera los valores configurables de los eventos de sonido.
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TABLA 9-12 Configuracién de eventos de sonido

Opcién Funcién
Tabla Sonidos Use la tabla Sonido para asociar un sonido con un evento en
particular.

La columna Evento muestra una lista jerdrquica de los eventos
posibles. Para expandir una categoria, haga clic en la flecha hacia
abajo que aparece junto a cada categoria.

En la columna Archivo que se debe reproducir aparece el sonido
asociado a cada evento.

Reproducir Haga clic en este botén para reproducir el sonido asociado al
evento seleccionado.

Cuadro de combinacién Para asociar un sonido con un evento, selecciénelo primero en la
desplegable de archivos de tabla Sonido. Escriba el nombre del archivo de sonido que desea
sonido, Navegar asociar con el evento seleccionado en el cuadro de combinacion

desplegable. También puede hacer clic en Navegar para mostrar
el cuadro de didlogo Seleccione un archivo de sonido. Use el
cuadro de didlogo para indicar el archivo de sonido que desea
asociar con el evento seleccionado.

Nota — Sélo se pueden seleccionar archivos de formato . wav.
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Configuracion de temas de escritorio

La herramienta Tema permite seleccionar un tema para el escritorio y los marcos de las
ventanas. Se puede personalizar la configuracién de la herramienta Tema en las
siguientes 4reas:

®  Tema del Widget
m  Marcos de ventana

Los temas del escritorio y del marco de la ventana no son los tinicos que permiten
determinar el aspecto del escritorio. Por ejemplo, Nautilus incluye temas que se
pueden usar para cambiar el aspecto de las ventanas de Nautilus y del fondo del
escritorio.
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Configuracion de los temas del escritorio

En la seccion Tema del Widget de la herramienta de preferencias Tema se puede
seleccionar un tema para el escritorio. El tema del escritorio determina el aspecto de
los paneles, applets y ventanas. Asi como el de los elementos de la interfaz de las
aplicaciones compatibles con GNOME. Por ejemplo, el tema determina el aspecto de
los botones, barras de desplazamiento, casillas de verificacién, etc.

Pueden elegirse los temas disponibles o instalar otros nuevos. La lista de temas de
escritorio disponibles incluye algunos adecuados para usuarios con problemas de
accesibilidad.

Preferencias de temas """ 3

Temas del widget Temas del borde de |a ventana:

Predeterminadao Instalar tema nuevo... |
HighContrast
HighCaontrastinverse
HighCaontrastLargePrint
HighCaontrastLargePrintinverse
LargePrint

LowContrast
LowContrastLargePrint

Ir & la carpeta de temas |

—

\'P Ze pueden instalar temas nuevos arrastrandolos a la ventana.

) Ayuda X Cerrar

FIGURA 9-13 Seccion Tema del Widget de la herramienta de preferencias Tema

La Tabla 9-13 enumera los valores configurables de los temas.

TABLA 9-13 Configuracién de temas de escritorio

Opcién Funcién

Temas disponibles Seleccione el tema que desee en la lista.
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TABLA 9-13 Configuracion de temas de escritorio (Continuacion)

Opcién Funcién

Instalar nuevo tema Puede afiadir un nuevo tema a la lista de disponibles.
El nuevo tema debe ser una carpeta no comprimida.

Para agregar un tema a la lista de temas disponibles,
haga clic en el botén Instalar nuevo tema. Se mostrara
un cuadro de didlogo. Escriba el nombre de la carpeta
con el tema en el cuadro de combinacién desplegable.
También puede buscar la carpeta con el botén
Examinar. Cuando seleccione la carpeta, haga clic en
Aceptar.

Puede encontrar muchos temas GTK en Internet.

Ir a la carpeta de temas Haga clic en este botén para abrir una ventana del
administrador de archivos en la carpeta
predeterminada de temas. En la ventana del gestor de
archivos puede suprimir temas.

Configuracién de marcos de ventana

En la seccién Marcos de ventana de la herramienta de preferencias Tema se puede
seleccionar un tema para los marcos de las ventanas. Pueden elegirse los temas
disponibles o instalar otros nuevos. La lista de temas de escritorio disponibles incluye
algunos adecuados para usuarios con problemas de accesibilidad.

Preferencias de temas """ 3

Temas del widget Temas del borde de la \.fentana§|

Predeterminadao Instalar tema nuevo... |

Ir & la carpeta de temas |

-

'\_} Ze pueden instalar temas nuevos arrastrandolos a la ventana.

) Ayuda X Cerrar

FIGURA 9-14 Seccién Marcos de ventana de la herramienta de preferencias Tema

La Tabla 9-14 enumera los valores configurables del marco de ventana.
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TABLA 9-14 Configuracién de los temas para el marco de la ventana

Opcién Funcién
Temas disponibles Seleccione el tema que desee en la lista.
Instalar nuevo tema Puede afadir un nuevo tema a la lista de disponibles.

El nuevo tema debe ser una carpeta no comprimida.

Para agregar un tema a la lista de temas disponibles,
haga clic en el botén Instalar nuevo tema. Se mostrara
un cuadro de didlogo. Escriba el nombre de la carpeta
con el tema en el cuadro de combinacién desplegable.
También puede buscar la carpeta con el botén
Examinar. Cuando seleccione la carpeta, haga clic en
Aceptar.

Ir a la carpeta de temas Haga clic en este bot6én para abrir una ventana del
administrador de archivos en la carpeta
predeterminada de temas. En la ventana del gestor de
archivos puede suprimir temas.

Personalizacion del foco

Use la herramienta de preferencias Foco de la ventana para personalizar el
comportamiento del foco en el escritorio.

Preferencias del foco de wentdra

Comportamiento del foco:

' Punto para dar el foco

[ Adelantar ventana al ohtener el foco

e

FIGURA 9-15 Herramienta de preferencias Foco de la ventana

La Tabla 9-15 enumera los valores configurables del comportamiento del foco.
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TABLA 9-15 Configuracion del foco de la ventana

Opcién Funcién

Clic para dar el foco Seleccione esta opcién para enfocar una ventana al hacer clic en ella.
La ventana se mantiene enfocada hasta que se haga clic en otra.

Punto para dar el foco Seleccione esta opcién para enfocar una ventana al apuntar a ella.
La ventana se mantiene enfocada hasta que apunte a otra.

Adelantar ventana al Seleccione esta opcién para situar las ventanas en el primer plano al
obtener el foco enfocarlas.
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CAPITULO 1 0

Uso de las herramientas de
preferencias avanzadas

Las herramientas de preferencias Avanzadas permiten configurar: el comportamiento
y la apariencia de las aplicaciones, paneles y otras interfaces del usuario; los tipos de
archivos, las aplicaciones predeterminadas y los paneles. También se pueden utilizar
para personalizar las sesiones y los programas de inicio. En este capitulo se describe el
uso de las herramientas Avanzadas para personalizar el escritorio.

«Apertura de las herramientas de preferencias avanzadas» en la pagina 197
«Configuracion de una base de datos de CD» en la pagina 198
«Configuracién de Tipos de archivos y programas» en la pagina 200
«Personalizacion de los paneles» en la pagina 204

«Eleccion de las aplicaciones preferidas» en la pagina 204

«Configuracién de sesiones» en la pagina 207

Apertura de las herramientas de
preferencias avanzadas

Se puede abrir una herramienta de preferencias Avanzadas mediante alguno de los
métodos siguientes:

®  En el ment Preferencias

Elija Aplicaciones — Preferencias — Avanzadas. Elija la herramienta que necesite
en el submend. Se mostrara el cuadro de didlogo de la herramienta.

®  En Empezar aqui

Abra la ventana de Nautilus y elija Ir a - Empezar aqui. También, haga doble clic
en el objeto Empezar aqui del fondo del escritorio. Se mostrard la ubicacién
Empezar aqui. Haga doble clic en el objeto Preferencias del escritorio en la
ventana de Nautilus y haga doble clic en la carpeta Avanzadas. Se mostraran las
herramientas de preferencias Avanzadas.
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Archivo  Editar  ¥er Ira harcadores Aguda

@ . » _ 9 ?@Iﬁ

Atras Adelante Arriba FParar Recargar  Inicio

Direccidn: |preferences:ffmdvanced = —_:4 Wer camo iconos[ :l
& O
b

Aplicaciones Ease de datos de CD
predeterminadas

T @

Fanel Sesiones

g

Tipos de archivo y
programas

I Historico  Motas

Haga doble clic en la herramienta que desee. Se mostrard el cuadro de didlogo de
la herramienta.

Configuracion de una base de datos de
CD

La herramienta de preferencias Base de datos de CD permite configurar una base de
datos de CD que el sistema puede consultar. Una base de datos de CD contiene
informacién acerca de un CD, como el nombre del artista, el titulo y la lista de pistas.
Cuando una aplicacién reproduzca un CD, puede consultar la base de datos y mostrar
la informacion alli guardada.

198 Escritorio de GNOME 2.0 para el sistema operativo Solaris: Guia del usuario ® Mayo 2003



Infarmacidn de inicio de sesidn

(w1 Mo enviar info
(" Enviar jinfo real

(" Enviar ofra info

ombre: |

Host: |

Servidar
(e Servidor round rohin del FreeDB

(" Otra servidar EreeDE...

Servidor |Puer10 |Localizacién

freedb freedb.org G635 Random server

Actualizar lista de servidores

(" Otra gervidar...

Mombre del host: |freedb.freedb.org Euerto: |888

of dplicar

. X Cerrar :

FIGURA 10-1 Herramienta de preferencias Base de datos de CD

La Tabla 10-1 describe los elementos de la herramienta de preferencias Base de datos

de CD.

TABLA 10-1 Configuracion de la base de datos de CD

Elemento Descripcion

No enviar info

Enviar info real Seleccione esta opcién para enviar el nombre del usuario y del
sistema al servidor de la base de datos del CD.

Enviar otra info

Seleccione esta opcién para enviar otro nombre de usuario y de

Seleccione esta opcién para que no se envie ninguna informacién al
servidor de la base de datos de CD.

sistema al servidor de la base de datos de CD. Escriba el nombre en
el campo Nombre. Escriba el nombre del sistema en el campo Host.
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TABLA 10-1 Configuracion de la base de datos de CD (Continuacion)

Elemento

Descripcion

Servidor round robin
del FreeDB

Otro servidor FreeDB...

Actualizar lista de
servidores

Otro servidor...

FreeDB es una base de datos de CD. El servidor round robin del
FreeDB es una configuracién por comparticiéon de carga de
servidores FreeDB. Seleccione esta opcion para acceder a la base de
datos de CD de FreeDB desde este servidor.

Seleccione esta opcién para acceder a la base de datos de CD de
FreeDB desde otro servidor. Elija el servidor que desee en la tabla
de servidores.

Haga clic en este botén para actualizar la lista de servidores FreeDB
disponibles en la tabla.

Seleccione esta opcién para utilizar otra base de datos de CD.
Escriba el nombre del servidor en el que reside la base de datos en
el campo Host, asi como el niimero de puerto a través del cual se
accede a la base de datos en el campo Puerto.
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Configuracion de Tipos de archivos y

programas

La herramienta de preferencias Tipos de archivos y programas se utiliza para indicar
cémo se crean, muestran y editan los diferentes tipos de archivos. Por ejemplo, se
puede indicar que si un archivo es de texto, el escritorio lo abra con un editor de

textos.

Nautilus y otras aplicaciones de GNOME comprueban el contenido del fichero para
determinar su tipo. Si las primeras lineas no indican el tipo de archivo, entonces la
aplicacion comprueba la extension.
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[x]

Descripcidn

Extensiones

[v]

Agregar tipo de archivo...

Audio

Desarrollo de software
Documentos
Documents
Imagen:

Imagenes
Informacidn
Intefaz de usuario
Interfaz de usuario
Mensaje

Diiv.

Faguetes
Seqguridad
Sistema

Wideo

@Aguda

A A A A v Y L S ™ A A A A A v

Agregar servicio...

Editar... |

Suprirmir

FIGURA 10-2 Herramienta de preferencias Tipos de archivos y programas

La Tabla 10-2 describe los elementos de la herramienta de preferencias Tipos de

archivos y programas.

TABLA 10-2 Elementos de la herramienta de preferencias Tipos de archivos y programas

Elemento

Descripcion

Tabla

Agregar tipo de archivo

Agregar servicio

Editar

Quitar

Para ver los contenidos de una categoria de tipos de archivo, haga
clic en la flecha hacia la derecha situada junto al nombre de la
categoria. La categoria se expandird y mostrard una descripcién de
cada tipo de archivo y la extensién asociada.

Para seleccionar el tipo de archivo con el que desea trabajar, haga
clic en el tipo correspondiente.

Haga clic en este botén para agregar un tipo de archivo. Para
obtener mas informacidn, consulte la «Para agregar un tipo de
archivo» en la pagina 202.

Haga clic en este botén para agregar un servicio. Para obtener mas
informacion, consulte la «Para agregar un servicio»
en la pagina 203.

Para editar un tipo de archivo, un servicio o una categoria de tipo,
seleccione el elemento y, a continuacién, haga clic en Editar.

Para quitar un tipo de archivo o un servicio, selecciénelo y haga clic
en Quitar.
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Para agregar un tipo de archivo

Para agregar un tipo de archivo:

1. Seleccione Aplicaciones — Preferencias — Avanzadas — Tipos de archivos y
programas para iniciar la herramienta de preferencias Tipos de archivos y

programas.

2. Haga clic en el botén Agregar tipo de archivo. Se muestra el cuadro de didlogo

Agregar tipo de archivo.

3. Introduzca las propiedades del tipo de archivo en el cuadro de didlogo. A
continuacién se describen los elementos del cuadro de didlogo que aparecen en

Agregar tipo de archivo:

Opcidn Funcién

Sin icono Elija un icono para representar el tipo de archivo. Para
seleccionar un icono, haga clic en el botén Sin icono. Se
mostrard un selector de iconos. Seleccione el icono
deseado en el cuadro de didlogo. Alternativamente,
para seleccionar el icono de otro directorio, haga clic en
Buscar. Cuando haya seleccionado el icono, haga clic en
el botén Aceptar.

Descripcién Escriba la descripcién del tipo de archivo.

Tipo MIME Escriba el tipo MIME del archivo.

Categoria Escriba la categoria a la cual desea que pertenezca el

Extensiones de nombres de
archivo

Componente de visualizaciéon

Accién predeterminada

tipo de archivo en la herramienta de preferencias Tipos
de archivos y programas. Haga clic en Elegir... para
elegir una categoria en el cuadro de didlogo Elija una
categoria de archivo.

Escriba las extensiones de los nombres de los archivos
que asociar con el tipo de archivo. Escriba una extensién
de nombre de archivo en el campo de la izquierda y
pulse Intro. Para suprimir una extensiéon de nombre de
archivo, selecciénela en el campo de la derecha y haga
clic en el botén Eliminar.

Informacién que se suministrara en versiones futuras.

Informacién que se suministrara en versiones futuras.
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Opcidén Funcién

Programa que se debe ejecutar  Indique el programa que se debe asociar al tipo de
archivo. Escriba el comando para iniciar el programa en
este campo. Otro modo de elegir un comando
previamente introducido es hacer clic en el botén de
flecha hacia abajo y elegir el comando.

También se puede utilizar el botén Buscar para elegir el
comando que ejecutar.

Ejecutar en terminal Seleccione esta opcién para ejecutar el programa en una
ventana de terminal. Elija esta opcion para programas
que no crean una ventana en la que ejecutarse.

4. Haga clic en Aceptar.

Para agregar un servicio

Para agregar un servicio, siga estos pasos:

1. Seleccione Aplicaciones — Preferencias — Avanzadas — Tipos de archivos y
programas para iniciar la herramienta de preferencias Tipos de archivos y
programas.

2. Haga clic en el botén Agregar servicio. Se mostraréd el cuadro de didlogo Agregar
servicio.

3. Escriba las propiedades del servicio en el cuadro de didlogo. A continuacién se
describen los elementos del cuadro de didlogo que aparecen en Agregar servicio:

Opcidén Funcién

Descripcién Escriba la descripcién del servicio.

Protocolo Escriba el protocolo del servicio.

Programa Indique el programa que se debe asociar al servicio.

Escriba el comando para iniciar el programa en este
campo. Otro modo de elegir un comando
previamente introducido es hacer clic en el botén de
flecha hacia abajo y elegir el comando.

También se puede utilizar el botén Buscar para
elegir el comando que ejecutar.

Ejecutar en terminal Seleccione esta opcién para ejecutar el programa en
una ventana de terminal. Elija esta opcién para
programas que no crean una ventana en la que
ejecutarse.
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4. Haga clic en Aceptar.

Personalizacion de los paneles

La herramienta de preferencias Panel permite configurar el comportamiento de los
paneles. Todo cambio realizado en la herramienta Panel tiene efecto sobre todos los
paneles del escritorio.

Preferencias del panel

¥ Cerrar cajén al hacer clic en el lanzador

[ Animacidn

Velocidad de animacidn Media | b=y
@Aguda X Cerrar

FIGURA 10-3 Herramienta de preferencias Panel

TABLA 10-3 Configuracion de los paneles

Valor Funcién

Cerrar cajoén al hacer clic en el lanzador Seleccione esta opcién si desea que el cajon de
un panel se cierre al seleccionar un lanzador
alli contenido.

Animacién Seleccione esta opcién si desea que los paneles
aparezcan y se oculten de forma animada.

Velocidad de animaciéon Seleccione la velocidad de la animacién en el
panel de las listas desplegables.

Eleccion de las aplicaciones preferidas

La herramienta de preferencias Aplicaciones preferidas se utiliza para indicar las
aplicaciones que debe usar el escritorio cuando se le pide arrancar una aplicacién. Por
ejemplo, se puede configurar Xterm como la aplicacién de terminal preferida. Al abrir
el menti Fondo del escritorio y elegir Nuevo terminal, se inicia Xterm.

Se pueden personalizar los siguientes valores de Aplicaciones preferidas:
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m  Navegador de web
m  Editor de texto
®  Terminal

Configuracion del navegador de web

La seccién con pestafias Navegador de web se utiliza para configurar el navegador de
web preferido. Este se abrird al hacer clic en un URL; por ejemplo, al seleccionar un
URL en una aplicacién o un lanzador de URL en el fondo del escritorio.

[x]

| Editor de texto |Terminal |
MNavegador de weh predeterminado de Gnome
() Seleccione un navegador de weh |Netscape Communicator j

(o) MNavegador de web personalizado Comando: |mozilla "es"

[T Iniciar en una terminal

@Aguda X Cerrar

FIGURA 104 Seccién Navegador de web de la herramienta de preferencias Aplicaciones
preferidas

La Tabla 10-4 enumera los valores configurables del navegador de web preferido.

TABLA 10-4 Configuracién del navegador de web preferido

Opcién Funcién
Seleccione un Seleccione esta opcién si desea usar un navegador de web estandar.
navegador de web Utilice el cuadro de combinacién desplegable para seleccionar el

navegador de web preferido.

Navegador de web Seleccione esta opcién si desea usar un navegador de web
personalizado personalizado.
Comando Escriba el comando que se ejecutard para iniciar el navegador

personalizado. Para que el navegador muestre el URL en el que se
ha hecho clic, debe incluir “*%s” después del comando.

Iniciar en una terminal  Seleccione esta opcién para ejecutar el comando en una ventana de
terminal. Elija esta opcién para navegadores que no crean una
ventana en la que ejecutarse.

Configuracion del editor de textos

Use la pestafia Editor de texto para configurar el editor preferido.
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MNavegador web Terminal |

Editor de texto
® Seleccione un editor [gedit j

(" Editor persanalizadd propiedades. .

[T Use este editor para abrir archivos de texto en el gestor de archivos

@Aguda X Cerrar

FIGURA 10-5 Secci6én Editor de texto de la herramienta de preferencias Aplicaciones
preferidas

La Tabla 10-5 enumera los valores configurables del editor de textos preferido.

TABLA 10-5 Configuracion del editor de textos preferido

Opcién Funcién

Seleccione un editor Seleccione esta opcién si desea usar un editor estindar de textos.
Utilice el cuadro de combinacién desplegable para indicar el editor
preferido.

Editor personalizado Seleccione esta opcién si desea usar un editor de texto
personalizado. Aparecerd el cuadro didlogo Propiedades del editor
personalizado.

B Nombre: escriba el nombre del editor de texto personalizado.

®  Comando: escriba el comando que se ejecutard para iniciar el
editor de textos.

®  Esta aplicacién puede abrir miltiples archivos: seleccione esta
opciodn si el editor de textos predefinido puede abrir varios
archivos.

B Se debe ejecutar esta aplicacion en un shell: seleccione esta
opcidn para ejecutar el comando en una ventana de terminal.
Elija esta opcion si el editor no crea una ventana en la que
ejecutarse.

Después de especificar un editor de texto personalizado, haga clic
en el botén Propiedades para abrir el cuadro de dialogo
Propiedades del editor personalizado. Utilice el cuadro de didlogo
para modificar las propiedades del editor de textos personalizado.

Usar este editor para Seleccione esta opcién si desea que el administrador de archivos
abrir archivos de texto  inicie el editor de textos personalizado para ver archivos de texto.
en el gestor de archivos
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Configuracion del terminal

Use la pestafia Terminal para configurar el terminal preferido.

MNavegador web | Editor de texto T
Terminal predeterminado
(o) Terminal predeterminado |Gnome Terminal j

(") Terminal persanalizada  Comando: |gn0me—terminal

Bandera de ejecucion: |—x

@Aguda X Cerrar

FIGURA 10-6 Seccion Terminal de la herramienta de preferencias Aplicaciones preferidas

La Tabla 10-6 enumera los valores configurables del terminal preferido.

TABLA 10-6 Configuracién del terminal preferido

Opcién Funcién

Seleccione un terminal  Elija esta opcion si desea usar un terminal estandar. Utilice el
cuadro de combinacién desplegable para indicar el terminal
preferido.

Terminal personalizado Seleccione esta opcién si desea utilizar un terminal personalizado.
Comando Escriba el comando que se ejecutard para iniciar el terminal.

Bandera de ejecucién Escriba la opcién exec que se debe usar con el comando.

Configuracion de sesiones

La herramienta de preferencias Sesiones permite gestionar las sesiones. Se pueden
configurar las preferencias de cada sesién y las aplicaciones que se iniciardn. Se
pueden configurar las sesiones para guardar el estado de las aplicaciones en un
escritorio y restaurar los valores al iniciar otra sesién. También se puede utilizar esta
herramienta para gestionar varias sesiones de GNOME.

Se pueden configurar las sesiones en las siguientes dreas:

m  Propiedades de sesion
®  Sesion actual
®m  Programas de inicio
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Configuracion de las propiedades de sesion

Use la pestafia Propiedades de sesién para gestionar varias sesiones y configurar los
valores de la actual.

iones "M [%]

‘Propiedades de la Sesién§| Sesion actual | Programas de iniciol

FF Mostrar pantalla inicial al iniciar la sesian

¥ Preguntar al cerrar la sesion

[T Guardar automaticamente los cambios efectuados en la sesior
Sesiones:

Mombre de |la sesian | <k Afadir
2 Editar
Qﬁorrar

) Ayuda X Cerrar

FIGURA 10-7 Seccién Propiedades de sesién de la herramienta de preferencias Sesiones

La Tabla 10-7 enumera los valores configurables de Propiedades de sesion.

TABLA 10-7 Configuracién de Propiedades de sesi6n

Opcidén Funcién

Mostrar pantalla incial ~ Seleccione esta opcién para ver una pantalla de presentacién al

al iniciar sesi6n iniciar una sesion.

Preguntar al cerrar Seleccione esta opcién para ver un cuadro de didlogo de

sesion confirmacién al cerrar la sesion.

Guardar Seleccione esta opcién para que el administrador de sesiones
automaticamente los guarde el estado actual de la sesién. El administrador guardara las
cambios efectuados en  aplicaciones gestionadas por la sesiéon que estan abiertas y sus

la sesién valores de configuraciéon asociados. La préxima vez que se inicia la

sesion, las aplicaciones se inician automaticamente con los valores
de configuracién guardados.

Si no se selecciona esta opcidn, al finalizar una sesion aparecera el
cuadro de didlogo Confirmar salida mostrando la opcién Guardar
configuracion actual.
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TABLA 10-7 Configuracién de Propiedades de sesién (Continuacion)

Opcién Funcién

Sesiones Use este area del cuadro de didlogo para gestionar varias sesiones
en el escritorio:

B Para crear una sesién nueva, haga clic en el botén Afiadir....
Aparecera el cuadro de didlogo Agregar una sesién nueva.
Utilice este cuadro de didlogo para indicar el nombre de la
sesion.

B Para cambiar el nombre de una sesion, selecciénela en la tabla
Elegir sesion actual. Haga clic en el botén Editar. Se mostrara el
cuadro de didlogo Editar nombre de la sesién. Escriba un
nuevo nombre para la sesién.

B Para suprimir una sesion, seleccionela en la tabla Elegir sesién
actual. Haga clic en el botén Suprimir.

Configuracion de las Propiedades de sesion

Use la pestafia Sesién actual para indicar los valores del orden de inicio y los estilos
de reinicio de las aplicaciones gestionadas por la sesién actual.

[ Sesiones NN X

Propiedades de Sesidn Programasl

Orden: |50 (3 Estilo:  MNormal 3‘ mguitar‘ @ﬂplicar‘

Programas actualmente en ejecucian:

Orden |Esti|0 |Estad0 |Pr0grama
4 W grrome ot T i
0 By # metacity
40 By & nautilus
50 #  gnome-terminal
50 #  nautilus-throbber hd
[« | i

@Aguda X Cerrar

FIGURA 10-8 Seccién Sesién actual de la herramienta de preferencias Sesiones

La Tabla 10-8 enumera los valores configurables de la sesion.
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TABLA 10-8 Propiedades de sesién

Opcién Funcién

Orden El valor de configuracién Orden indica el orden en el que el
administrador de sesiones inicia las aplicaciones de inicio
gestionadas por sesion. El administrador de sesiones inicia en
primer lugar las aplicaciones con los valores mas bajos. El valor
predeterminado es 50.

Para especificar el orden de inicio de una aplicacion, selecciénela en
la tabla. Use el cuadro de desplazamiento Orden para indicar el
orden de inicio.

Estilo El valor de configuracién Estilo determina el estilo de reinicio de
una aplicacién. Para seleccionar el estilo de reinicio, elija la
aplicacion de la tabla y, a continuacién, elija uno de los siguientes
estilos:
®  Normal
Arranca automaticamente al iniciar la sesion de GNOME. Use el
comando kill para terminar las aplicaciones al reiniciar con
este estilo.

B  Reiniciar
Reinicia automaticamente siempre que se cierre o termine una
aplicacion. Se debe elegir este valor si la aplicacién debe
ejecutarse de forma continua durante la sesiéon. Para terminar
una aplicacién con este estilo, seleccione la aplicacion de la tabla
y, a continuacién, haga clic en el botén Quitar.

®  Papelera
No se arranca al iniciar una sesién de GNOME.

®m  Configuraciéon
Arranca automaticamente al iniciar la sesién. Las aplicaciones
con este estilo suelen tener un orden de inicio bajo y guardan
los valores de configuracion de GNOME vy las aplicaciones
gestionadas por sesién

Quitar Haga clic en el botén Quitar para borrar la aplicacién seleccionada
en la lista. La aplicacion se elimina del administrador de sesiones y
se cierra. Las aplicaciones suprimidas no se arrancaran la préxima
vez en que se inicie la sesién.

Aplicar Haga clic en el bot6én Aplicar para aplicar los cambios en el orden
de inicio y en el estilo de reinicio.
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Configuracion de aplicaciones de inicio

En la seccién Programas de inicio de la herramienta de preferencias Sesiones, se
pueden especificar las aplicaciones de inicio no gestionadas por sesién. Las aplicaciones
de inicio son aquellas que se arrancan autométicamente al iniciar una sesién. En la
pestafia Programas de inicio se pueden indicar los comandos que ejecutan las
aplicaciones no gestionadas por sesién. Estos comandos se ejecutan automaticamente
al iniciar la sesién.

También se pueden arrancar autométicamente las aplicaciones gestionadas por sesion.
Para obtener mas informacion, consulte «Configuracion de las propiedades de sesion»
en la pagina 208.

Propiedades de la sesian | Zesian actual

Progrsamas de inidio adidionales:

Prioridad | Comando: | <k Afadir
2 Editar
Qﬁorrar

) Ayuda X Cerrar

FIGURA 10-9 Seccién Programas de inicio de la herramienta de preferencias Sesién

La Tabla 10-9 enumera los valores configurables de las aplicaciones de inicio.
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TABLA 10-9 Configuracién de Programas de inicio

Opcién Funcién
Programas de inicio Esta tabla se utiliza para administrar las aplicaciones de inicio no
adicionales gestionadas por la sesion segtin se indica a continuacién:

B Para afiadir una aplicacion de inicio, haga clic en el botén
Afiadir. Aparecera el cuadro de didlogo Afiadir programa de
inicio. Introduzca el comando para iniciar la aplicacién en el
campo Comando de inicio.

Si se indica mas de una aplicacién de inicio, utilice el cuadro de
desplazamiento Prioridad para indicar el orden de inicio de
cada aplicacién. El orden de inicio es el orden predeterminado
de arranque de las aplicaciones al iniciar la sesién.

B Para editar una aplicacion de inicio, selecciénela y haga clic en
el botén Editar. Aparecera el cuadro de didlogo Propiedades de
sesion, donde puede modificar el comando y el orden de inicio
de una aplicacién.

B Para suprimir una aplicacién de inicio, seleccionela y haga clic
en el botén Borrar.
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CAPITULO 1 1

Uso de las herramientas de
preferencias de accesibilidad

En este capitulo se describe el uso de las herramientas de preferencias Accesibilidad
para personalizar el escritorio.

®  «Apertura de una herramienta de accesibilidad» en la pagina 213
m  «Configuracién de las opciones de accesibilidad del teclado» en la pagina 214

Apertura de una herramienta de
accesibilidad

Puede abrir una herramienta de preferencias de Accesibilidad de la siguiente manera:

®  En el menu Preferencias

Elija Aplicaciones — Preferencias — Accesibilidad. Elija la herramienta de
preferencias que se necesite en el submenti. Se mostrard el cuadro de didlogo de la
herramienta.

= En Empezar aqui

Abra la ventana de Nautilus y elija Ir a - Empezar aqui. También, haga doble clic
en el objeto Empezar aqui del fondo del escritorio. Se mostrard la ubicacién
Empezar aqui. Haga doble clic en el objeto Preferencias del escritorio de la
ventana Nautilus y haga doble clic en la carpeta Accesibilidad.
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Archivo  Editar  ¥er Ira harcadores Aguda

e. % 2 ® B

Atras Adelante Arriba Parar Recargar  Inicio

Direccidn: |preferences:ffmccessibility = —_:4 Yer cama iconos[ ¢|

hoy a las

lHisterico MNotas

"&sccesibilidad" seleccionado (contiene 1 elementa) A

Configuracion de las opciones de
accesibilidad del teclado

Se utiliza la herramienta de preferencias Accesibilidad del teclado para personalizar el
teclado. La herramienta de preferencias Accesibilidad del teclado también se conoce
como AccessX.
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Propiedades del teclado

General

r ‘Acﬂvar clic del teclado!

[ Emitirun pitido all activar/desaetivar las caracteristicas de accesibilidad del teclado

[ Inhabilitar siine se utiliza durante. |

i 200 7| Sonida

7 Hahilitar Teclas de ratén
@ ‘Yelocidad maxima del puntero;
[ | 1 0
Tiempao para acelerar a velocidad méxim a

RS  [— T

Empezar a mover después de este intervalo posterior a la pulsacion de tecla
1 300 ,Elmi\isegundus

[T Hakilitar Teclas lentas
) %% Agceptar pulsacion de tecla sclo después de:
pleelsisaylnels i | 0 Emilisegundus
Ermitir un pitidlo cuande: ™ |a tecla se ha puisado
[T latecla se acepta
[T latecla se ha rechazado

milisegundos

¥ Hehilitar Teclas de rebote
@ lonarar pulsaciones de teclas durante:
0 milisegundos

[ Emitir un pitide cuando se rechaza la tecla

[T Hahilitar Teclas retenidas
= [ Ermitic un pitide cuande se pulsa una
E% tecla modificadora

Desactivar Teclas lentas cuando

se pulsen dosteclas simultaneamente

Area de prueba

Teclas de Conmutacion y Repeticion
E.% [T Hakilitar Teclas de conmutadén

Preferencias de Teclas de repetmc’ml

Ayuda |

mlmpunar archivo de AccessX CDE | X Cerrar

FIGURA 11-1 Herramienta de preferencias de accesibilidad del teclado

La Tabla 11-1 enumera los valores de accesibilidad del teclado que se pueden

modificar.

TABLA 11-1 Valores de accesibilidad del teclado

Opcién

Funcién

Activar clic del teclado Seleccione esta opcién para activar las caracteristicas de accesibilidad

del teclado. Al seleccionar esta opcién, las deméds opciones de la

herramienta de preferencias se activan.

Emitir un pitido al
activar/desactivar las
caracteristicas de
accesibilidad del
teclado

Seleccione esta opcién para que se produzca una sefial actstica al
activar o desactivar opciones como las teclas retenidas o las teclas
lentas.

Capitulo 11 » Uso de las herramientas de preferencias de accesibilidad

215



TABLA 11-1 Valores de accesibilidad del teclado (Continuacion)

Opcién Funcién
Inhabilitar si no se Seleccione esta opcién para desactivar las preferencias de
utiliza durante accesibilidad del teclado si éste no se utiliza durante un periodo de

tiempo especificado. Utilice el deslizador para especificar el niimero
de segundos de inactividad del teclado que deben transcurrir para
que el sistema inhabilite las preferencias de accesibilidad. Una vez
transcurrido dicho niimero de segundos se inhabilitaran las
siguientes preferencias de accesibilidad:

B Teclas de rebote

®  Teclas de ratén
B Teclas lentas
®  Teclas retenidas
B Teclas de conmutaciéon
Habilitar Teclas de Seleccione esta opcidn para que el teclado numérico emule el
ratén funcionamiento del ratén. Se pueden especificar los siguientes valores

de configuracién del ratén:

B Velocidad maxima del puntero: utilice este valor de
configuracién para especificar la velocidad méaxima a la que se
moverad el puntero por la pantalla.

B Tiempo para acelerar a velocidad maxima: utilice este valor para
indicar el tiempo de aceleracion del puntero.

®  Empezar a mover después de este intervalo posterior a la
pulsacion de tecla: utilice este valor para indicar el tiempo que
pasaré entre la pulsacién de una tecla y el movimiento del
puntero.

Habilitar Teclas lentas Seleccione esta opcién para controlar el periodo de tiempo que se
debe mantener pulsada una tecla antes de que se acepte la pulsacién.
Se puede especificar la siguiente configuracién de las teclas lentas:

B Aceptar pulsacion de tecla s6lo después de: utilice este valor
para especificar el periodo de tiempo que se debe mantener
presionada una tecla antes de que se acepte la pulsacion.

®  Emitir un pitido cuando la tecla se ha pulsado: seleccione esta
opcién para recibir una sefial actstica al pulsar una tecla.

B Emitir un pitido cuando se acepta la tecla: seleccione esta opciéon
para recibir una sefial actistica al aceptarse la pulsacién de una
tecla.

®  Emitir un pitido cuando se rechaza la tecla: seleccione esta
opcion para recibir una sefial actstica al rechazar la pulsacién de
una tecla.
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TABLA 11-1 Valores de accesibilidad del teclado (Continuacion)

Opcién Funcién
Habilitar Teclas de Seleccione esta opcién para aceptar la pulsacién de las teclas y
rebote controlar la repeticién. Puede especificar los siguientes valores de las
teclas de rebote:
®  Ignorar pulsaciones de teclas durante: utilice este valor para
especificar el intervalo de espera entre la pulsacién de una tecla y
su repeticion automaética.
®  Emitir un pitido cuando se rechaza la tecla: seleccione esta
opcién para recibir una sefial actstica al rechazar la pulsacién de
una tecla.
Habilitar Teclas Seleccione esta opcion para realizar varias pulsaciones simultaneas de
retenidas teclas de forma secuencial. Puede especificar la configuracién de las
teclas retenidas:
®  Emitir un pitido cuando se pulsa una tecla modificadora:
seleccione esta opcidén para recibir una sefial actstica al pulsar una
tecla modificadora.
®  Desactivar Teclas lentas cuando se pulsen dos teclas
simultineamente: seleccione esta opcién de forma que cuando se
presionen dos teclas simultaneamente, ya no se puedan apretar
mas de forma secuencial, para realizar varias pulsaciones
simultdneas.
Teclas de Seleccione esta opcién para recibir una sefial actstica al pulsar una
Conmutacién y tecla de conmutacién. Se oira una sefial cuando se active la tecla de
Repeticion conmutacion. Se oiran dos sefiales cuando se desactive la tecla de

Area de pruebas

Importar archivo de
AccessX CDE

conmutacién.

El area de pruebas es una interfaz interactiva que permite comprobar,
al escribir, la configuracién del teclado. Escriba en el 4rea de pruebas
para comprobar el efecto de la configuracién.

Haga clic en este botén para importar un archivo de configuracién
AccessX de CDE.

Para obtener mds informacién acerca de la configuracién de las preferencias de
accesibilidad de teclado, consulte GNOME 2.0 Desktop for the Solaris Operating
Environment Accessibility Guide.

Capitulo 11 » Uso de las herramientas de preferencias de accesibilidad 217



218  Escritorio de GNOME 2.0 para el sistema operativo Solaris: Guia del usuario * Mayo 2003



Glosario

aplicaciéon compatible
con GNOME

aplique

area de trabajo

atajo de teclado

barra de estado

barra de herramientas

barra de meniis

cajon

combinaciones de teclas

componente
visualizador

Una aplicacién que utiliza las bibliotecas estindar de GNOME. Por
ejemplo, Nautilus y gedit son aplicaciones compatibles con GNOME.

Un aplique es una aplicacién pequeria e interactiva que esta dentro de
un panel, por ejemplo el Lector de CD. Cada aplique dispone de una
interfaz simple de usuario con la que se puede trabajar mediante el
ratén o el teclado.

Un area de trabajo es un area definida del escritorio en la que se
trabaja.

Un atajo de teclado es una combinacién de teclas que proporciona una
alternativa a los procedimientos estdndar para ejecutar una accion.

Una barra situada en la parte inferior de una aplicacién que muestra el
estado de lo que se ve en la ventana.

Una barra que contiene los botones correspondientes a los comandos
mas utilizados de una aplicacién. Por lo general, suele aparecer debajo
de una barra de mend.

Una barra situada en la parte superior de una aplicacién que contiene
los mentis de ésta.

Un cajén es una extension desplegable de un icono que se puede abrir
O cerrar.

Mediante una combinacién de teclas se proporciona un método rapido
de ejecutar una accién.

Un componente de Nautilus que permite mostrar un tipo de archivo
determinado en el panel de visualizacion. Este tipo de componente
suele afiadir elementos al ment de Nautilus que son relevantes para el
tipo de archivo abierto. El visualizador también permite la utilizacion
de los botones de ampliacién de Nautilus para cambiar el tamafio del
elemento en el panel de visualizacién.
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direccién IP

enlace simbdlico

formatear

herramienta de
preferencias

inode

lanzador

montar

nombre DNS
objeto del fondo de

escritorio

orden de colocacion

panel

segmento

tecla de acceso directo

tipo MIME

URL

Un nimero que identifica a una computadora en una red.

Un tipo especial de archivo que sefiala a otro archivo o carpeta. Al
ejecutar una accién sobre un enlace simbdlico, ésta se ejecuta sobre el
archivo o carpeta al que apunta.

Formatear un soporte es prepararlo para utilizarlo con un determinado
sistema de archivos. Al formatear un soporte, se sobrescribe cualquier
informacién existente.

Una herramienta especifica de software que controla una determinada
parte del comportamiento del escritorio.

Una estructura de datos que contiene informacién acerca de cada
archivo en un sistema UNIX. Cada archivo tiene su propio inode. El
inode contiene la informacién del nodo, tipo, propietario y ubicacién
del archivo.

Un lanzador inicia una aplicacion en particular, ejecuta un comando o
abre un archivo. Puede estar en un panel o en un mend.

Montar es hacer accesible un sistema de archivos. Cuando se monta un
sistema de archivos, se anexa como un subdirectorio al sistema de
archivos del usuario.

Un nombre que identifica a una computadora en una red.

Un icono del fondo del escritorio que se utiliza para abrir archivos,
carpetas y aplicaciones. Se pueden utilizar estos objetos para facilitar el
acceso a los archivos, carpetas y aplicaciones que se usan con mas
frecuencia.

El orden en el que las ventanas se colocan apiladas unas encima de
otras en la pantalla.

Un panel es una subdivisién de una ventana. Por ejemplo, la ventana
de Nautilus contiene un panel lateral y uno de visualizacién.

La particién de un disco. Se pueden crear segmentos en unidades Zip
o Jaz. Para cada segmento, se creard su correspondiente objeto en el
fondo del escritorio.

Una tecla de acceso directo es un atajo de teclado para iniciar
aplicaciones.

Un tipo de extensiones multifuncién de correo de Internet (MIME)
identifica el formato de un archivo. El tipo MIME permite que las
aplicaciones lean el archivo. Por ejemplo, una aplicacién de correo
electrénico puede utilizar el tipo MIME image/png para detectar que
un mensaje de correo electrénico lleva anexado un archivo de tipo
Portable Networks Graphic (PNG).

URL (Uniform Resource Locator) es la direccion de un recurso en
Internet.
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vista Un componente de Nautilus que permite mostrar una carpeta de una
determinada manera. Por ejemplo, Nautilus tiene una vista de iconos
que permite mostrar el contenido de una carpeta en forma de iconos.
Nautilus también dispone de una vista que permite mostrar dicho
contenido en forma de lista.
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afadir al panel, 74
anadir objetos a, 75
abrir, 74
cerrar, 74
modificar propiedades, 75
capturas de pantalla, realizar, 84
cerrar sesion, 53
cerrar ventanas, 102
combinaciones de teclas
aplicacién, 25
configurar, 181
escritorio, 23
panel, 25
ventana, 24
componentes de visualizaciéon, 111,117, 134
componentes del escritorio, introduccién, 29

cuadro de diadlogo Ejecutar programa, uso, 83

D

direccién de inicio, mostrar, 114

E

editor de texto, aplicacién preferida, 205
emblemas, Ver gestor de archivos
eventos, asociar sonidos con, 190

F

foco, dirigir a una ventana, 100
fondo del escritorio
abrir objetos, 165
agregar archivos o carpetas, 167
agregar enlaces simbdlicos, 167
agregar lanzadores, 166
cambiar el patrén o color, 171
copiar un archivo o carpeta a, 168
crear una carpeta en, 168
eliminar un objeto de, 168
inicio, 163
introduccién, 161
mover un archivo o carpeta a, 167

fondo del escritorio (Continuacion)
objetos del fondo del escritorio, 164
personalizar, 176
preferencias, 145
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usar Papelera, 169
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vision general, 41
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escritorio

fondos
agregar colores, 152
agregar fondos, 152
cambiar componente de pantalla, 151
cambiar el fondo del escritorio, 171
personalizar el fondo del escritorio, 176

G

gestor de archivos, 119
abrir archivos, 117
ampliar y reducir, 133
arrastrar y soltar, 123
asignar acciones a archivos, 139
cambiar fondos, 151
cambiar permisos, 128
componentes de ventana, mostrar y
ocultar, 152
copiar archivos y carpetas, 126
crear carpetas, 126
crear enlace simbdlico, 128
direccién de inicio
Ver direccién de inicio
duplicar archivos y carpetas, 126
ejecutar acciones no predeterminadas sobre
archivos, 118
ejecutar la acciéon predeterminada de un
archivo, 118
ejecutar otras acciones sobre archivos, 118
ejecutar secuencias de comandos, 131
eliminar archivos o carpetas, 127
emblemas
agregar, 131
introduccién, 112
gestionar archivos y carpetas, 123
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modificar, 132 Ver ubicacién Empezar aqui
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introduccién, 107 visioén general, 39
lista de historial de navegacién, 120 vista como iconos
marcadores, 122 organizar los archivos en, 135
modificar acciones, 139 vista como lista
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carpetas, 131 vista de iconos
mostrar carpetas, 115 ilustracién, 108
mover archivos y carpetas, 125 Vista iconos
navegar, 114 Preferencias, 146
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panel lateral vistas
introduccién, 111 elegir, 135
preferencjasl 149 introduccién, 134
paneles con solapas modificar comportamiento, 137
Arbol, 115 Preferencias, 146
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introduccién, 112 gestorhc}e archivos Nautilus, Ver gestor de
Notas, 130 archivos

Papelera gestor de ventanas, personalizar, 195
Ver Papelera Gestor de ventanas Metacity, Ver gestor de

personalizar, 141 ventanas

preferencias
fondo del escritorio, 145
introduccién, 141
nuevas ventanas, 144
panel lateral, 149
Papelera, 145
rendimiento, 150
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herramientas de preferencias
Accesibilidad del teclado, 214
Aplicaciones preferidas, 204
Base de datos en CD, 198

tema, 143 .
. Combinaciones de teclas, 181
Preferencias
P . Foco de la ventana, 195
titulos de los iconos, 147
referencias Fondo, 176
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. Panel, 204
Preferencias
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Vistas icono y lista, 146 Ratén, 185

re?orr}brar carliftas, 127 t - Sesiones, 52, 207
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Tipos de archivos y programas, 200
visién general, 43

herramientas de preferencias del escritorio, Ver

herramientas de preferencias

idioma diferente, iniciar sesién en, 48
iniciar, 48

L

lanzadores
afnadir al panel, 69, 81
modificar propiedades, 72
listas de ventanas
aplique Lista de ventanas, 97
Panel de ment, 99

M

maximizar ventanas, 101

Menu de GNOME
afadir al panel, 87
abrir, 86
introduccién, 85

mend emergente de elemento de ment
descripcién, 80
ilustracién, 80

mentu emergente del objeto de panel,
ilustracién, 65

menu Fondo del escritorio
descripcion, 170
ilustracién, 170

menus
anadir, 87
afiadir al panel, 73, 81
afiadir lanzadores a, 88
caracteristicas, 80
copiar lanzadores en, 88

de aplicaciones, personalizar el aspecto, 183

editar elementos de ments, 89
editar propiedades, 89
introduccién, 79

ments (Continuacion)
menu Acciones, 82
mend Aplicaciones, 82
Menu de GNOME
Ver Ment de GNOME
Mend de la ventana, 96
menu emergente de elemento de mend, 80
menu Fondo del escritorio, 170
personalizar, 87
suprimir elementos de mendus, 89
visién general, 35
minimizar, ventanas, 101
mover ventanas, 103

N

navegador de web, aplicacién preferida, 205
notas, agregar a carpetas, 130

0]
objetos de panel
anadir, 64
apliques
Ver apliques
botén Bloquear, 77
botén Terminar sesién, 77
cajones
Ver cajones
eliminar, 66
interaccionar con, 64
lanzadores
Ver lanzadores
menus, 73
modificar propiedades, 65
mover, 66
objetos del fondo del escritorio
abrir, 165
archivos y carpetas, 167
eliminar, 168
enlaces simbdlicos, 167
lanzadores, 166
quitar, 168
seleccionar, 165
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panel drbol, usar, 115
Panel de menu
contenido predeterminado, 56
icono de lista de ventanas, 56,99
panel de mend, introduccién, 56
panel de vista
introduccién, 110
visualizar archivos en, 117
panel del borde inferior
contenido predeterminado, 57
introduccién, 56
panel lateral, Ver gestor de archivos
paneles
agregar nuevo, 57
cambiar el fondo, 63
gestionar, 57
informacién general, 32
interaccionar con, 58
introduccién, 55
modificar propiedades, 60
mover, 58
objetos de panel
Ver objetos de panel
ocultar, 59
panel de menu
Ver panel de menti
panel del borde inferior
Ver panel del borde inferior
personalizar comportamiento y
apariencia, 204
redimensionar, 27
suprimir, 63
paneles con solapas, Ver gestor de archivos
Papelera
introduccién, 128
mostrar, 129, 169
mover archivos y carpetas a, 127
preferencias, 145
usar en fondo del escritorio, 169
vaciar, 129, 169
particiones, Ver segmentos
plegar ventanas, 103
preferencias, gestor de archivos, Ver
preferencias del gestor de archivos

programas de inicio, Ver aplicaciones de inicio

proxy, preferencias de configuracién, 188

proxy de red, preferencias de
configuracién, 188
punteros, Ver punteros del ratén
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ratén
acciones, 20
configuracién, 185
convenciones de uso de los botones, 19
punteros, 21
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terminologia usada para las acciones, 21
redimensionar ventanas, 102
restaurar, ventanas, 101

S

salvapantallas, configurar, 49
secuencias de comandos, ejecutar desde el
gestor de archivos, 131
segmentos, soportes extraibles, 156
servicios
agregar, 203
editar, 201
servidor de sonido, 190
sesiones
bloquear pantalla, 49
buscar aplicaciones, 53
cerrar sesion, 53
comportamiento al cerrar sesién, 52
comportamiento al iniciar sesién, 52
configurar opciones, 208
configurar propiedades, 209
configurar salvapantallas, 49
diferente, iniciar sesiéon en idioma, 48
finalizar, 53
gestionar, 52
guardar valores, 53
iniciar, 47,48
preferencias, 207
usar aplicaciones de inicio, 52
sitios FTP, acceder, 120
sonido
asociar eventos con sonidos, 190
configurar las preferencias de sonido, 180
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sonido (Continuacién)
configurar preferencias, 190
soportes extraibles
crear segmentos, 156
expulsar, 160
formatear, 155
introduccién, 153
mostrar el contenido, 153
mostrar propiedades, 154
proteger, 158

T

tablas, usar, 27
teclado
configurar las preferencias de sonido, 180
configurar opciones de accesibilidad, 214
configurar preferencias generales, 179
técnicas béasicas, 23
teclas de acceso, 26
teclas de acceso directo, configurar, 181
técnicas basicas
técnicas del teclado, 23
uso de ventanas, 27
uso del ratén, 19
temas
configurar temas del escritorio, 192

configurar temas del marco de ventana, 192

Nautilus, 143
temas Gtk+, Ver temas
terminal, aplicaciones preferidas, 207
tipo de archivo, editar, 201
tipos de archivo, agregar, 202
tipos de archivos, configurar, 200
tipos de letra

aplicaciones, 178

fondo del escritorio, 178

U

ubicaciéon Empezar aqui
usar, 119
visién general, 42

\'}

ventanas

aplique Lista de ventanas
Ver aplique Lista de ventanas

apliques y ments con los que trabajar, 96
cerrar, 102
configurar temas del marco, 192
dirigir foco a, 100
elementos de control de marco, 94
gestores de ventanas, 92
introduccién, 91
manipular, 100
marcos, 94
maximizar, 101
Ment de la ventana, 96
minimizar, 101
mover, 103
mover a otra area de trabajo, 104
plegar, 103
redimensionar, 102
redimensionar paneles, 27
restaurar, 101
situar en todas las dreas de trabajo, 104
temas, 94
tipos de, 92
usar tablas, 27
visién general, 36

X

XScreenSaver, Ver salvapantallas
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