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Préface

Cette publication fournit des informations sur la configuration et l'administration d'un serveur Oracle StorageTek ACSLS qui prend en charge XAPI.


Public visé

Ce document s'adresse aux administrateurs de stockage, aux programmateurs système et aux opérateurs chargés de la configuration et de la maintenance d'un serveur ACSLS XAPI.





Accessibilité de la documentation

Pour plus d’informations sur l’engagement d’Oracle pour l’accessibilité à la documentation, visitez le site Web Oracle Accessibility Program, à l'adresse http://www.oracle.com/pls/topic/lookup?ctx=acc&id=docacc.


Accès aux services de support Oracle

Les clients Oracle qui ont souscrit un contrat de support ont accès au support électronique via My Oracle Support. Pour plus d'informations, visitez le site http://www.oracle.com/pls/topic/lookup?ctx=acc&id=info ou le site http://www.oracle.com/pls/topic/lookup?ctx=acc&id=trs si vous êtes malentendant.





Documents connexes

Pour plus d'informations, reportez-vous aux documents suivants de la documentation d'Oracle StorageTek ELS version 7.3 et de la documentation d'ACSLS version 8.4 :

	
Guide de l'administrateur d'ACSLS 8.4


	
Guide d'installation d'ACSLS 8.4


	
Guide de référence rapide ACSLS 8.4


	
Référence des commandes, des instructions de contrôle et des utilitaires ELS 7.3


	
Configuration et gestion du SMC 7.3


	
Guide d'installation, de configuration et d'administration de VM Client








Conventions

Les conventions de texte suivantes sont utilisées dans ce document :


	Convention	Explication
	gras	Des caractères gras indiquent des éléments d'interface utilisateur graphique associés à une action ou des termes définis dans le texte ou le glossaire.
	italique	Les caractères en italique indiquent des titres de livres, la mise en valeur d'un concept ou des variables substituables pour lesquelles vous fournissez des valeurs particulières.
	Largeur fixe	Le type largeur fixe indique des commandes au sein d'un paragraphe, des adresses URL, des exemples de code, du texte affiché à l'écran ou du texte que vous saisissez.









Conventions syntaxiques




	
Remarque :

Les conventions syntaxiques suivantes s'appliquent exclusivement à la syntaxe XAPI et XCMD. Reportez-vous au Guide de l'administrateur d'ACSLS pour obtenir des informations sur les conventions syntaxiques qui s'appliquent aux commandes et utilitaires d'ACSLS.







Les conventions de diagrammes de flux syntaxiques incluent ce qui suit :


Lignes de flux

Les diagrammes syntaxiques sont constitués d'une ligne de base horizontale, de lignes de branches horizontales et verticales et du texte d'une commande, d'une instruction de contrôle, d'une macro ou d'un utilitaire. Les diagrammes se lisent de gauche à droite et de haut en bas. Les flèches indiquent le flux et la direction. Par exemple :

[image: Décrit dans le texte environnant]




Choix requis unique

Les lignes de branches indiquent qu'un seul choix doit être effectué. Si l'un des éléments parmi lesquels effectuer un choix est positionné sur la ligne de base d'un diagramme, un élément doit être sélectionné. Par exemple :

[image: Le texte environnant décrit convention2.png.]




Choix facultatif unique

Si le premier élément est positionné sur la ligne en dessous de la ligne de base, un élément peut être sélectionné si cela est souhaité. Par exemple :

[image: Le texte environnant décrit convention3.png.]




Valeurs par défaut

Les valeurs et les paramètres par défaut apparaissent au-dessus de la ligne de base. Par exemple :

[image: Le texte environnant décrit convention4.png.]

Certains paramètres de mots-clés offrent un choix de valeurs dans une pile. Lorsque la pile contient une valeur par défaut, les choix de mot-clé et de valeur sont placés en dessous de la ligne de base pour indiquer qu'ils sont facultatifs et la valeur par défaut apparaît au-dessus de la ligne de mot-clé. Par exemple :

[image: Le texte environnant décrit convention5.png.]




Répétition

Un symbole de répétition indique qu'il est possible d'effectuer plusieurs choix ou d'effectuer un seul choix plusieurs fois. L'exemple suivant indique qu'une virgule est nécessaire pour délimiter les symboles de répétition. Par exemple :

[image: Le texte environnant décrit convention6.png.]




Mots-clés

Tous les mots-clés de commandes apparaissent intégralement en majuscules ou à la fois en majuscules et en minuscules. Lorsque les commandes ne font pas la distinction entre majuscules et minuscules, utiliser à la fois des majuscules et des minuscules implique que les minuscules peuvent être omises pour former une abréviation.





Variables

Le texte en italique indique une variable.





Autres

Une barre oblique ( | ) sépare les valeurs de paramètres alternatives.





Facultatif

Les crochets [ ] indiquent qu'un paramètre de commande est facultatif.





Délimiteurs

Si une virgule (,), un point virgule (;) ou autre délimiteur apparaît avec un élément du diagramme syntaxique, il doit être entré comme faisant partie de l'instruction.





Plages

Une plage inclusive est indiquée par une paire d'éléments ayant la même longueur et le même type de données, liés par un tiret. Le premier élément doit être strictement inférieur au second.





Plages hexadécimales

Une plage hexadécimale consiste en une paire de nombres hexadécimaux (par exemple, 0A2-0AD ou 000-0FC).





Plages décimales

Une plage décimale consiste en une paire de nombres décimaux (par exemple, 1-9 ou 010-094). Les zéros à gauche ne sont pas nécessaires. La portion décimale est une plage incrémentielle. Les positions des caractères de la portion incrémentielle des deux éléments de plages doivent correspondre et les caractères non incrémentiels du premier élément doivent être identiques à ceux du second élément.





Plages de VOLSER au format HSC

Une plage de numéros de série de volumes (VOLSER) numériques au format HSC consiste en une paire d'éléments VOLSER contenant une portion numérique décimale de 1 à 6 chiffres (par exemple, ABC012-ABC025 ou X123CB-X277CB). La portion décimale est une plage incrémentielle. Les restrictions supplémentaires suivantes s'appliquent :

	
Les positions des caractères de la portion incrémentielle des deux éléments de plages doivent correspondre.


	
Les caractères non incrémentiels du premier élément doivent être identiques à ceux du second élément.


	
Il n'est pas possible d'incrémenter deux portions d'un élément de plage. Si 111AAA est le premier élément, vous ne pouvez pas spécifier 112AAB pour le second élément.


	
Si une plage VOLSER contient plusieurs portions décimales, n'importe quelle portion est valide en tant que plage incrémentielle. Par exemple :

	
A00B00 - La plage la plus grande pouvant être spécifiée va de A00B00 à A99B99.


	
A0B0CC - La plage la plus grande pouvant être spécifiée va de A0B0CC à A9B9CC.


	
000XXX - La plage la plus grande pouvant être spécifiée va de 000XXX à 999XXX.







Une plage VOLSER alphabétique au format HSC consiste en une paire d'éléments VOLSER contenant une portion incrémentielle de 1 à 6 caractères (par exemple, 000AAA-000ZZZ ou 9AAA55-9ZZZ55). Cette portion est une plage incrémentielle. Les restrictions supplémentaires suivantes s'appliquent :

	
Les positions des caractères de la portion incrémentielle des deux éléments de plages doivent correspondre.


	
Les caractères non incrémentiels du premier élément doivent être identiques à ceux du second élément.


	
Il n'est pas possible d'incrémenter deux portions d'un élément de plage. Si 111AAA est le premier élément, vous ne pouvez pas spécifier 112AAB pour le second élément.


	
La portion alphabétique de la plage VOLSER s'étend du caractère A au caractère Z. Pour incrémenter des séquences à plusieurs caractères, chaque élément s'incrémente à Z. Par exemple, ACZ fait partie de la plage AAA-AMM. En voici quelques exemples :

	
A00A0-A99A0

incrémente les plages VOLSER A00A0 à A09A0, puis A10A0 à A99A0.


	
9AA9A-9ZZ9A

incrémente les plages VOLSER 9AA9A à 9AZ9A, puis 9BA9A à 9ZZ9A.


	
111AAA-111ZZZ

incrémente les plages VOLSER 111AAA à 111AAZ, puis 111ABA à 111ZZZ


	
999AM8-999CM8

incrémente les plages VOLSER 999AM8 à 999AZ8, puis 999BA8 à 999CM8


	
A3BZZ9-A3CDE9

incrémente les plages VOLSER A3BZZ9 à A3CAA9, puis A3CAB9 à A3CDE9


	
AAAAAA-AAACCC

incrémente les plages VOLSER AAAAAA à AAAAAZ, puis AAAABA à AAACCC


	
CCCNNN-DDDNNN

incrémente les plages VOLSER CCCNNN à CCCNNZ, puis CCCNOA à DDDNNN. Il s'agit d'une plage très grande.




Le nombre de volumes dans une plage VOLSER alphabétique dépend du nombre d'éléments dans la portion incrémentielle de la plage VOLSER. Pour une plage A à Z à chaque position de caractère, le nombre de volumes peut être calculé par 26 à la puissance du nombre de positions incrémentées.

	
A-Z équivaut à 261 ou 26 volumes.


	
AA-ZZ équivaut à 262 ou 676 volumes.


	
AAA-ZZZ équivaut à 263 ou 17 576 volumes.


	
AAAA-ZZZZ équivaut à 264 ou 456 976 volumes.


	
AAAAA-ZZZZZ équivaut à 265 ou 11 881 376 volumes.


	
AAAAAA-ZZZZZZ équivaut à 266 ou 308 915 776 volumes.











Plages de VOLSER alphanumérique au format ACSLS

Une plage de VOLSER alphanumérique au format ACSLS n'a pas à être conforme au modèle de plages de volumes au format HSC spécifié ci-dessus. Les restrictions supplémentaires suivantes s'appliquent :

	
Les deux VOLSER limitant la plage doivent contenir le même nombre de caractères.


	
Le premier élément VOLSER de la plage doit être strictement inférieur au second élément VOLSER.


	
Si les VOLSER spécifiés comportent moins de 6 caractères, les VOLSER sont évalués comme s'ils comportaient des espaces à gauche pour compléter les 6 caractères.


	
Seuls les VOLSER qui sont strictement supérieurs ou égaux au premier VOLSER et strictement inférieurs ou égaux aux deuxième VOLSER appartiennent à la plage lorsque celle-ci est évaluée par ordre de classement ACSII. Par exemple, la plage de VOLSER 123456-234567 contient le VOLSER 12345A.







	
Remarque :

	
Une plage de VOLSER au format HSC valide est systématiquement valide au regard des règles de VOLSER au format ACSLS. Cependant, une plage de VOLSER au format ACSLS n'est pas forcément valide au regard des règles de VOLSER au format HSC.


	
La plupart des commandes XCMD qui reconnaissent les plages de VOLSER évaluent ses dernières conformément aux règles de VOLSER HSC. La commande XCMD SET POOL_Name est la seule commande qui accepte les deux formats de plage de VOLSER.
















Listes

Une liste consiste en un ou plusieurs éléments. Si plusieurs éléments sont spécifiés, ils doivent être séparés par une virgule ou un espace et la liste entière doit être incluse entre parenthèses.





Espaces

Les valeurs et les paramètres de mots-clés peuvent être séparés par un nombre quelconque d'espaces.










1 Introduction 

Ce chapitre présente l'interface client XAPI avec ACSLS et décrit l'interface XCMD qui permet de saisir des commandes ciblant un serveur ACSLS avec XAPI.


Qu'est-ce que l'interface client XAPI pour serveur ACSLS?

L'interface XML API (XAPI) est l'API StorageTek d'Oracle qui permet aux clients et aux serveurs StorageTek de communiquer à l'aide d'un protocole commun sur TCP/IP.

Avec l'introduction de XAPI, les clients qui auparavant devaient utiliser un serveur basé sur MVS (StorageTek Host software Component d'Oracle) pour le traitement de bandes physiques peuvent désormais utiliser ACSLS (avec la prise en charge XAPI activée) comme suit :

	
Un client SMC sur MVS peut maintenant faire des demandes de bandes réelles à partir d'un serveur ACSLS avec support XAPI activé (sans avoir recours à MVS/CSC).

Pour plus d'informations, reportez-vous à la publication ELS Configuration et gestion du SMC.


	
Un système VM Client peut maintenant demander des services de bandes réelles à partir d'un serveur ACSLS avec support XAPI activé.

Pour plus d'informations, reportez-vous à la publication ELS Guide d'installation, de configuration et d'administration de VM Client.




Le service XAPI est pris en charge par ACSLS 8.4 et versions ultérieures. Reportez-vous au Guide d'installation StorageTek ACSLS 8.4 pour obtenir plus d'informations sur l'installation et la configuration du service ACSLS XAPI.





Qu'est-ce que le composant d'interface XCMD?

Le composant ACSLS cmd_proc est une interface de ligne de commande d'ACSLS qui permet aux clients de gérer un système ACSLS et les bibliothèques contrôlées par ACSLS.

Reportez-vous au chapitre Présentation du Guide de l'administrateur de StorageTek Automated Cartridge System Library Software pour plus d'informations relatives à l'utilisation de cmd_proc. La commande XCMD est une extension d'ACSLS cmd_proc qui permet aux utilisateurs du composant de serveur ACSLS XAPI de saisir un nombre limité de demandes d'utilisateur et d'administrateur du serveur XAPI à partir du composant ACSLS cmd_proc existant lorsque le composant de serveur ACSLS XAPI est installé et actif.

Reportez-vous à la section Chapitre 3, Commandes de configuration et d'administration XCMD XAPI pour plus d'informations sur les commandes de serveur XAPI que vous pouvez entrer à partir d'ACSLS cmd_proc avec la commande XCMD.

Reportez-vous à la section Chapitre 4, Commandes d'opérateur du serveur XCMD XAPI pour plus d'informations sur les commandes de serveur XAPI que vous pouvez entrer à partir d'ACSLS cmd_proc avec la commande XCMD.

En outre, vous pouvez utiliser la commande Route du SMC/MVS ou la commande Route du client VM pour exécuter les commandes d'opérateur XAPI, les commandes de configuration et d'administration XCMD et les commandes HSC/VTCS XAPI à partir d'un hôte MVS ou VM. Cependant, certaines restrictions de paramètre s'appliquent.

Reportez-vous à la section Chapitre 5, XCMD prend en charge les demandes d'utilisateur XAPI et les commandes HSC/VTCS pour obtenir des informations sur les commandes HSC/VTCS et d'autres demandes XAPI prises en charge, ainsi que sur les restrictions de paramètre.








2 Conventions des commandes XCMD 

La majorité des interactions client/serveur entre clients SMC/MVS et VM et un serveur ACSLS avec XAPI sont transparentes pour l'utilisateur final. Les demandes relatives aux informations de volumes, aux montages et démontages sont générées automatiquement par les clients SMC/MVS et VM, et sont traitées sans l'intervention d'un opérateur.

En plus de ces interactions automatiques, le serveur ACSLS avec XAPI fournit des commandes d'administrateur, de configuration et d'opérateur supplémentaires qui vous permettent de gérer le composant XAPI.

	
Reportez-vous à la section Chapitre 3, Commandes de configuration et d'administration XCMD XAPI pour obtenir des informations sur les commandes de configuration et d'administration du serveur XCMD XAPI.


	
Reportez-vous à la section Chapitre 4, Commandes d'opérateur du serveur XCMD XAPI pour obtenir des informations sur les commandes d'opérateur du serveur XCMD XAPI.




Ces commandes n'appartiennent pas à l'installation de base d'ACSLS, mais sont disponibles lorsque le composant ACSLS XAPI est installé en option. Reportez-vous au Guide d'installation de StorageTek Automated Cartridge System Library Software ACSLS pour obtenir des informations sur l'installation d'ACSLS et du composant ACSLS XAPI.

Pour exécuter ces commandes, utiliser l'utilitaire de commande XCMS exécuté à partir d'ACSLS cmd_proc. La syntaxe générale de cette commande est la suivante :

XCMD commande

Où commande est l'une des commandes du composant ACSLS XAPI décrites dans cette publication.




	
Remarque :

Vous pouvez également utiliser l'utilitaire de commande XCMD pour exécuter toute demande d'utilisateur XAPI prise en charge par le serveur ACSLS XAPI. Pour plus d'informations, reportez-vous au Chapitre 5, XCMD prend en charge les demandes d'utilisateur XAPI et les commandes HSC/VTCS.







Les conventions suivantes s'appliquent dès que vous exécutez une commande XCMD à partir d'ACSLS cmd-proc :

	
XCMD n'utilise pas l'invite de commande ACSLS.


	
Lorsque vous saisissez des paramètres de mot-clé avec une valeur associée, la valeur doit être précédée d'un seul caractère vide.


	
Les commandes XCMD ne sont pas sensibles à la casse. Le composant ACSLS XAPI convertit automatiquement toutes les commandes en lettres majuscules. Par exemple, les noms de sous-pool "Testpool1", "testpool1", "TestPool1" et "TESTPOOL1" sont tous convertis en "TESTPOOL1".




	
Remarque :

Les commandes et paramètres ACSLS cmd_proc normaux sont généralement saisis en lettres minuscules. Les lettres minuscules ne sont pas automatiquement converties en lettres majuscules, exception faite des vol_id (VOLSER).








	
Les paramètres XCMD ne doivent pas être précédés d'un signe égal (=).


	
Les valeurs XCMD ne doivent pas être comprises entre parenthèses. Lorsque plusieurs valeurs sont prises en charge, vous pouvez les séparer par des virgules. Par exemple, pour interroger plusieurs volumes, saisissez XCMD QUERY VOLUME volser1,volser2 et non XCMD QUERY VOLUME(volser1,volser2).









3 Commandes de configuration et d'administration XCMD XAPI

Ce chapitre décrit les commandes de configuration et d'administration XAPI prises en charge par XCMD. Ces commandes activent les fonctionnalités de pool de volumes compatible ELS dans ACSLS version 8.4. Les commandes prises en charge sont les suivantes :

	
DEFINE POOL_Name


	
DEFINE POOL_Access


	
DELETE POOL_Name


	
DELETE POOL_Access


	
SET POOL_Name


	
QUERY POOL_Name


	
QUERY POOL_Access




Exécutez ces commandes à partir d'ACSLS user_proc avec la commande XCMD. Pour plus d'informations, voir Chapitre 2, Conventions des commandes XCMD.

Reportez-vous à la section Conventions syntaxiques quant aux conventions de diagrammes de flux syntaxique inclus dans les sections de commande suivantes.



DEFINE POOL_Name

La section suivante décrit la commande DEFINE POOL_Name.


Description

La commande DEFINE POOL_NAME associe un type et un nom de pool à un ID pool ACSLS.





Syntaxe

La figure suivante illustre la syntaxe de la commande DEFINE POOL_Name :


Figure 3-1 Syntaxe de la commande DEFINE POOL_Name

[image: Le texte environnant décrit Figure 3-1 .]






Paramètres

Comme illustré dans Figure 3-1, la commande DEFINE POOL_Name comprend les paramètres suivants :

	pool_name
	
Nom de pool ne dépassant pas 13 caractères. Le nom de pool peut inclure n'importe quel caractère, sauf le symbole pour cent ("%"), le trait de soulignement ("_") et l'astérisque ("*").


	POOLTYpe
	
Type de pool, soit Scratch (par défaut) ou Mvc.


	POOLId (nnnnn)
	
Indique facultativement l'ID pool (nnnnn).




	
Si vous choisissez de spécifier ce paramètre, vous devez indiquer un ID pool qui n'existe pas encore.


	
Si vous ne spécifiez pas ce paramètre, le système attribuera automatiquement un ID pool en tant que première valeur non utilisée à compter de 10000.








Exemple

Dans l'exemple suivant, un utilisateur exécute la commande DEFINE POOL_Name pour définir le pool de travail SCRPOOL1 :

XCMD DEFINE POOL_NAME SCRPOOL1 POOLTYPE SCRATCH








DEFINE POOL_Access

La section suivante décrit la commande DEFINE POOL_Access.


Description

La commande DEFINE POOL_Access définit l'accès accordé à un pool_name par un hôte spécifié. Si aucun accès de pool n'est défini pour un pool_name spécifique, tous les accès sont autorisés.





Syntaxe

La figure suivante illustre la syntaxe de la commande DEFINE POOL_Access :


Figure 3-2 Syntaxe de la commande DEFINE POOL_Access

[image: Le texte environnant décrit Figure 3-2 .]






Paramètres

Comme illustré dans Figure 3-2, la commande DEFINE POOL_Access comprend les paramètres suivants :

	pool_name
	
Nom de pool ne dépassant pas 13 caractères. Le nom de pool peut inclure n'importe quel caractère, sauf le symbole pour cent ("%"), le trait de soulignement ("_") et l'astérisque ("*"). Le pool_name spécifié doit avoir été défini précédemment au moyen de la commande DEFINE POOL_Name avec un type de pool SCRATCH (l'accès n'est pas défini pour les pools MVC). Pour plus d'informations, reportez-vous au DEFINE POOL_Name.


	HOSTid host_name
	
Spécifie un nom d'hôte ne dépassant pas 31 caractères. Ce paramètre est obligatoire.

Le HOSTid spécifié correspond à la portion de nom d'hôte du nom de domaine qualifié complet d'Internet. Par exemple, si votre nom de domaine qualifié complet est myhost.plus.domain.name, le HOSTid spécifié est myhost.


	ALLOWMount
	
facultativement, indique l'accès de montage. Vous pouvez indiquer True ou False. Ce paramètre n'est valide que pour un pool défini comme POOLTYPE MVC.


	ALLOWSELscratch
	
facultativement, indique l'accès des commandes XAPI query_scr_mnt_info, sel_scratch et mount pour un volume de travail. Vous pouvez indiquer True ou False. Si vous ne spécifiez pas ce paramètre, il est défini sur True par défaut.

Ce paramètre n'est valide que pour un pool défini comme POOLTYPE SCRATCH. Si vous spécifiez ce paramètre pour un pool défini comme MVC, le paramètre est automatiquement défini par défaut sur False.


	ALLOWSCRatch
	
facultativement, indique l'accès de travail. Vous pouvez indiquer True ou False. Si vous ne spécifiez pas ce paramètre, il est défini sur True par défaut.

Ce paramètre n'est valide que pour un pool défini comme POOLTYPE SCRATCH. Si vous spécifiez ce paramètre pour un pool défini comme MVC, le paramètre est automatiquement défini par défaut sur False.








Exemple

Dans l'exemple suivant, un utilisateur exécute la commande DEFINE POOL_Access pour définir l'accès en en fonction du nom de pool de travail SCRPOOL1, où l'hôte est PRODMVS et ALLOWMOUNT et ALLOWSCRATCH sont définis sur True:

XCMD DEFINE POOL_ACCESS SCRPOOL1 HOSTID PRODMVS ALLOWMOUNT TRUE ALLOWSCRATCH TRUE








DELETE POOL_Name

La section suivante décrit la commande DELETE POOL_Name.


Description

La commande DELETE POOL_Name supprime un pool. Cette commande est similaire à la commande delete pool d'ACSLS, avec les exceptions suivantes :

	
L'entrée spécifie un nom de pool au lieu d'un ID pool.


	
L'utilisateur a la possibilité de réattribuer les volumes attribués au pool 0.




Reportez-vous au Guide de l'utilisateur d'Automated Cartridge System Library Software (ACSLS) de StorageTek pour plus d'informations sur la commande delete pool d'ACSLS.





Syntaxe

La figure suivante illustre la syntaxe de la commande DELETE POOL_Name :


Figure 3-3 Syntaxe de la commande DELETE POOL_Name

[image: Le texte environnant décrit Figure 3-3 .]






Paramètres

Comme illustré dans Figure 3-3, la commande DELETE POOL_Name comprend les paramètres suivants :

	pool_name
	
Nom de pool ne dépassant pas 13 caractères. Le nom de pool peut inclure n'importe quel caractère, sauf le symbole pour cent ("%"), le trait de soulignement ("_") et l'astérisque ("*"). Le pool_name spécifié doit avoir été défini précédemment au moyen de la commande DEFINE POOL_Name. Pour plus d'informations, reportez-vous au DEFINE POOL_Name.


	RESETvols
	
Indique que les volumes actuellement attribués au pool en cours de suppression doivent être réattribués au pool 0. La commande delete pool-name échoue si vous ne spécifiez pas ce paramètre alors que les volumes existent dans le pool.








Exemple

Dans l'exemple suivant, un utilisateur exécute la commande DELETE POOL_Name pour supprimer le pool SCRPOOL1 et réattribuer ses volumes au pool 0 (le pool par défaut) :

XCMD DELETE POOL_NAME SCRPOOL_TEST1 RESETVOLS








DELETE POOL_Access

La section suivante décrit la commande DELETE POOL_Access.


Description

La commande DELETE POOL_Access supprime les règles d'accès au pool associées à un seul nom d'hôte (host_id) ou supprime toutes les règles d'accès au pool pour tous les hôtes.

	
Si un nom d'hôte (host_id) est spécifié, seules les règles d'accès de l'hôte spécifié sont supprimées du pool spécifié.


	
Si ALLhost est spécifié, toutes les règles d'accès au pool son supprimées.








Syntaxe

La figure suivante illustre la syntaxe de la commande DELETE POOL_Access :


Figure 3-4 Syntaxe de la commande DELETE POOL_Access

[image: Le texte environnant décrit Figure 3-4 .]






Paramètres

Comme illustré dans Syntaxe de la commande DELETE POOL_Access, la commande DELETE POOL_Access comprend les paramètres suivants :

	pool_name
	
Nom de pool ne dépassant pas 13 caractères. Le nom de pool peut inclure n'importe quel caractère, sauf le symbole pour cent ("%"), le trait de soulignement ("_") et l'astérisque ("*"). Le pool_name spécifié doit avoir été défini précédemment au moyen de la commande DEFINE POOL_Name. Pour plus d'informations, reportez-vous au DEFINE POOL_Name.


	HOSTid host_name
	
facultativement, spécifie un nom d'hôte ne dépassant pas 31 caractères et indique que les restrictions d'accès pour cet ID hôte doivent êtres supprimées (les règles d'accès de tout autre ID hôte restent inchangées). Ce paramètre et le paramètre ALLhost s'excluent mutuellement


	ALLhost
	
facultativement, indique que toutes les restrictions d'accès du pool_name spécifique sont supprimées pour tous les ID hôte. Ce paramètre et le paramètre HOSTid s'excluent mutuellement.








Exemple

Dans l'exemple suivant, un utilisateur exécute la commande DELETE POOL_Name pour supprimer l'accès au pool de l'hôte PRODMVS à SCRPOOL1 :

XCMD DELETE POOL_ACCESS SCRPOOL1 HOSTID PRODMVS








SET POOL_Name

La section suivante décrit la commande SET POOL_Name.


Description

La commande SET POOL_Name attribue des volumes à un nom de pool ou définit la limite inférieure du contrôle du débit pour un nom de pool.




	
Remarque :

Si la syntaxe des commandes est valide, les plages de volumes spécifiées sont ajoutées à la base de données même si certains volumes appartenant à la plage ne peuvent pas être ajoutés au pool. Les volumes ne peuvent pas être ajoutés au pool si l'une des conditions suivantes se vérifie :
	
Le volume est VERROUILLÉ.


	
Le volume se trouve déjà dans un autre pool, à moins que FORCE ne soit spécifié.


	
Le volume se trouve dans une bibliothèque logique.


	
Le volume a un propriétaire ACSLS, et le contrôle d'accès est activé.
















Syntaxe

La figure suivante illustre la syntaxe de la commande SET POOL_Name :


Figure 3-5 Syntaxe de la commande SET POOL_Name

[image: Le texte environnant décrit Figure 3-5 .]






Paramètres

Comme illustré dans Figure 3-5, la commande SET POOL_Name comprend les paramètres suivants :

	pool_name
	
Nom de pool ne dépassant pas 13 caractères. Le nom de pool peut inclure n'importe quel caractère, sauf le symbole pour cent ("%"), le trait de soulignement ("_") et l'astérisque ("*"). Le pool_name spécifié doit avoir été défini précédemment au moyen de la commande DEFINE POOL_Name. Pour plus d'informations, voir DELETE POOL_Name.


	LOWwater nnnnnnn
	
Facultativement, définissez le nombre minimal de volumes disponibles que le pool doit contenir. Si le nombre de volumes disponibles est inférieur à la limite de contrôle du débit, le système ACSLS génère un message d'avertissement.


	VOLumes ou VOLSer (volser-list, volser-range, range-list)
	
Facultativement, spécifie une liste de VOLSER, une gamme de VOLSER ou une liste de gammes de VOLSER. Vous pouvez spécifier un maximum de 16 volumes ou de plages de volumes.

Les plages de volumes sont évaluées selon les plages VOLSER au format ACSLS : ordre de classement ACSII, et n'ont pas à être conformes aux plages de modèles de volume HSC. Cependant, les deux numéros de série de volume limitant la plage doivent contenir le même nombre de caractères, et seuls les numéros de série de volume comportant le même nombre de caractères sont pris en compte dans la plage. Par exemple, la plage 1234-123456 n'est pas valide. Le numéro de série de volume 123567 n'appartient pas à la plage 1234-2345. Si les plages spécifiées sont valides, celles-ci sont ajoutées à la base de données, même si certains volumes de la plage ne peuvent pas être attribués au pool. Les plages de volumes spécifiées ne doivent ni chevaucher d'autres plages de volumes, ni se chevaucher entre elles.

Les plages de volumes sont évaluées selon les plages VOLSER au format ACSLS :

	
Les deux VOLSER limitant la plage doivent contenir le même nombre de caractères.


	
Le premier élément VOLSER de la plage doit être strictement inférieur au second élément VOLSER.


	
Si les VOLSER spécifiés comportent moins de 6 caractères, les VOLSER sont évalués comme s'ils comportaient des espaces à gauche pour compléter les 6 caractères.


	
Seuls les VOLSER qui sont strictement supérieurs ou égaux au premier VOLSER et strictement inférieurs ou égaux aux deuxième VOLSER appartiennent à la plage lorsque celle-ci est évaluée par ordre de classement ACSII. Par exemple, la plage de VOLSER 123456-234567 contient le VOLSER 12345A.




Si les plages spécifiées sont valides, elles sont ajoutées à la base de données pool_name, même si certains volumes de la plage ne peuvent pas être attribués au pool. Les plages de volumes spécifiées ne doivent ni chevaucher d'autres plages de volumes, ni se chevaucher entre elles.


	ADD
	
Indique que les plages de volumes spécifiées vont être ajoutées aux plages existantes du pool. Il s'agit de la valeur par défaut. Si cette valeur est spécifiée, VOLumes doit aussi être spécifié. ADD et REPLace s'excluent mutuellement.


	REPlace
	
Indique que les plages de volumes spécifiées vont remplacer les plages de volumes actuellement spécifiées, et que les volumes des plages précédentes seront réattribués au pool 0. Si spécifié, VOLumes (ou VOLSer) doit aussi être spécifié. REPlace et ADD s'excluent mutuellement.


	FORCE
	
Facultativement, indique que les volumes déjà attribués à d'autres pools doivent être réattribués au nouveau pool. Si ce paramètre n'est pas spécifié, tout volume actuellement attribué à un autre pool n'est pas mis à jour. Si spécifié, VOLumes (ou VOLSer) doit aussi être spécifié.


	APPLY
	
Facultativement, indique que les plages de volumes précédemment définies doivent être appliquées aux volumes dans la base de données. Ce paramètre doit être utilisé lorsque certains volumes n'ont pas été mis à jour du fait des restrictions répertoriées ci-dessus. Si spécifié, VOLumes (ou VOLSer) doit aussi être spécifié.








Exemple

Dans l'exemple suivant, la commande ajoute les volumes DRL001-DRL999 à SCRPOOL1 :

XCMD SET POOL_NAME SCRPOOL_TEST1 VOLUMES DRL001-DRL999








QUERY POOL_Name

La section suivante décrit la commande QUERY POOL_Name.


Description

La commande QUERY POOL_Name affiche tous les pools, les pools dont le nom commence par une chaîne de caractères précises ou un seul pool.





Syntaxe

La figure suivante illustre la syntaxe de la commande QUERY POOL_Name :


Figure 3-6 Syntaxe de la commande QUERY POOL_Name

[image: Le texte environnant décrit Figure 3-6 .]






Paramètres

Comme illustré dans Figure 3-6, la commande QUERY POOL_Name comprend les paramètres suivants :

	pool_name
	
Soit le nom d'un pool existant ne dépassant pas 13 caractères ou un nom générique, suivi d'un astérisque ("*"), Ce paramètre est obligatoire.

Le format pool_name détermine l'affichage de sortie comme suit :

	
Lorsque pool_name n'est pas générique, les informations de pool affichées comprennent les VOLSER définis et les plages de VOLSER de l'unique pool correspondant.


	
Lorsque pool_name est générique (suivi de "*"), les informations de pool affichées ne comprennent pas les VOLSER définis et les plages de VOLSER des pools correspondants.











Exemple

Dans l'exemple suivant, un utilisateur exécute la commande QUERY POOL_Name pour afficher les informations concernant pool1, y compris les plages de volumes associées.

XCMD QUERY POOL_NAME POOL1

Dans l'exemple suivant, un utilisateur exécute la commande QUERY POOL_Name pour afficher les informations de tous les pools nommés (les plages de volumes ne sont pas incluses).

XCMD QUERY POOL_NAME *

Dans l'exemple suivant, un utilisateur exécute la commande QUERY POOL_Name pour afficher les informations de tous les pools dont le nom commence par "”A" (les plages de volumes ne sont pas incluses).

XCMD QUERY POOL_NAME A*








QUERY POOL_Access

La section suivante décrit la commande QUERY POOL_Access.


Description

La commande QUERY POOL_Access affiche les règles d'accès au pool d'un seul hôte ou de tous les hôtes associés à un nom de pool.





Syntaxe

La figure suivante illustre la syntaxe de la commande QUERY POOL_Access :


Figure 3-7 Syntaxe de la commande QUERY POOL_Access

[image: Le texte environnant décrit Figure 3-7 .]






Paramètres

Comme illustré dans Figure 3-7, la commande QUERY POOL_Access comprend les paramètres suivants :

	pool_name
	
Nom de pool ne dépassant pas 13 caractères. Le nom de pool peut inclure n'importe quel caractère, sauf le symbole pour cent ("%"), le trait de soulignement ("_") et l'astérisque ("*"). Le pool_name spécifié doit avoir été défini précédemment au moyen de la commande DEFINE POOL_Name. Pour plus d'informations, reportez-vous au DEFINE POOL_Name.


	HOSTid host_id
	
facultativement, indique un host_name comportant de 1 à 31 caractères. Le host_id spécifié doit avoir été défini précédemment pour pool_name au moyen de la commande DEFINE_POOL_Access. Pour plus d'informations, voir DEFINE POOL_Access.

Si vous ne renseignez pas ce paramètre, les règles d'accès de tous les hôtes associés au pool s'affichent.








Exemple

Dans l'exemple suivant, un utilisateur exécute la commande QUERY POOL_Access pour interroger les règles d'accès de tous les hôtes associés au pool_name SCRPOOL1 :

XCMD QUERY POOL_ACCESS SCRPOOL1










4 Commandes d'opérateur du serveur XCMD XAPI 

Ce chapitre décrit les commandes d'opérateur XAPI prises en charge par XCMD. Ces commandes permettent à un opérateur ou à un administrateur de contrôler le composant ACSLS XAPI. Les commandes prises en charge sont les suivantes :

	
LOG


	
LIST


	
MSGLVL


	
TRACE




Exécutez ces commandes à partir d'ACSLS user_proc avec la commande XCMD. Pour plus d'informations, reportez-vous à la section Conventions des commandes XCMD.

Reportez-vous à la section Conventions syntaxiques quant aux conventions de diagrammes de flux syntaxique inclus dans les sections de commande suivantes.



LOG

La section suivante décrit la commande LOG.


Description

La commande LOG modifie ou répertorie les paramètres actuels du journal du serveur XAPI.




	
Remarque :

Le nom et l'emplacement du fichier journal sont définis par les variables environnementales ACSLS. Par défaut, le fichier est nommé vlog.file et se trouve dans le répertoire XAPI_WORK_PATH.











Syntaxe

La figure suivante illustre la syntaxe de la commande LOG :


Figure 4-1 Syntaxe de la commande LOG

[image: Le texte environnant décrit Figure 4-1 .]






Paramètres

Comme illustré dans la Figure 4-1, la commande LOG inclut les paramètres suivants :

	LIst
	
facultativement, indique que le paramètre du journal actuel est affiché. Si aucun paramètre de commande n'est spécifié, la valeur par défaut est LIst.


	log_setting
	
facultativement, indique le paramètre de journal souhaité sous la forme d'une série de "0" et de "1".

	
0 indique que le paramètre positionnel de journal souhaité doit correspondre à OFF ou être désactivé.


	
1 indique que le paramètre positionnel de journal souhaité doit correspondre à ON ou être activé.




La valeur spécifiée remplace complètement et n'est pas fusionnée avec le paramètre de journal actuel. Les paramètres positionnels de journal sont les suivants :

	
1 - Consigner les messages d'erreur dans le journal du composant ACSLS XAPI.


	
01 - Consigner les messages dans le fichier journal


	
001 - Consigner les erreurs de transaction d'entrée dans le fichier journal


	
0001 - Consigner tous les paquets recv() dans le fichier journal.


	
00001 - Consigner tous les paquets send() dans le fichier journal.


	
000001 - Consigner les commandes locales et les réponses dans le fichier journal.




Les messages LOG de XAPI seront enregistrés dans $ACS_HOME/log/xapi/vlog.file.




	
Remarque :

La commande LOG vous permet de définir et d'afficher plus de positions de "0" et de "1" (16) que celles définies actuellement dans les paramètres LOG ci-dessus ; cela permet de futures expansions, et tout "0" ou "1" superflues du paramètre LOG sera ignoré.








	OFF
	
facultativement, indique que la journalisation doit être désactivée. C'est équivalent à LOG 0.








Exemple

Dans l'exemple suivant, un utilisateur exécute la commande LOG pour configurer le serveur XAPI de manière à consigner toutes les erreurs et tous les paquets recv() XML dans le fichier journal :

XCMD LOG 1011








LIST

La section suivante décrit la commande LIST.


Description

La commande LIST répertorie le statut et les paramètres actuels du serveur XAPI.





Syntaxe

La figure suivante illustre la syntaxe de la commande LIST :


Figure 4-2 Syntaxe de la commande LIST

[image: Le texte environnant décrit Figure 4-2 .]






Paramètres

Comme illustré dans la Figure 4-2, la commande LIST inclut les paramètres suivants :

	ALL
	
facultativement, affiche tous les statuts et paramètres du serveur XAPI. Il s'agit du comportement par défaut si vous exécutez la commande LIST sans paramètre.


	CB name
	
Indique que le bloc de contrôle nommé est affiché sous forme de caractères et au format hexadécimal. Uniquement pour fournir des informations au support technique Oracle.

Spécifiez l'un des blocs de contrôle suivants pour name :

	
HTTPCVT


	
HTTPGBL


	
HTTPREQ-nnn


	
HTTPAPI-nnn




Pour LIST CB HTTPREQ et LIST CB HTTPAPI, un indice entre 0 et 999 doit être spécifié. En outre, un tiret ("-") sépare l'index du nom de bloc de contrôle, sans espace intermédiaire. Par exemple :

LIST HTTPREQ-0

ou 

LIST HTTPAPI-900


	FILES
	
facultativement, indique que le nom du chemin complet des fichiers journal, trace et de contrôle est affiché.


	HISTORY
	
facultativement, indique que l'historique du nombre de transactions XAPI des dernières 24 h est affiché.


	LOG
	
facultativement, indique que le paramètre du journal actuel du serveur XAPI est affiché. Cela équivaut à exécuter la commande LOG sans paramètre.


	MSGLVL
	
facultativement, indique que le paramètre actuel de niveau de message du serveur XAPI est affiché. Cela équivaut à exécuter la commande MSGLVL sans paramètre.


	SERVER
	
facultativement, indique que le serveur XAPI et les versions UNIX actuels, les paramètres pertinents, les variables environnementales, le segment partagé et les files de messages sont affichés.

Vous pouvez facultativement inclure le mot clé PROCESS pour demander l'affichage de tous les ID de processus serveur XAPI, des chaînes de messages, des nombres d'ouvertures de fichier et de l'utilisation de la CPU et de la mémoire.


	PROCESS
	
Lorsqu'il indique SERVER, le mot clé PROCESS demande aussi l'affichage de tous les ID de processus serveur XAPI actifs, des chaînes de messages, des nombres d'ouvertures de fichier et de l'utilisation de la CPU et de la mémoire.


	TASKS
	
facultativement, indique que le système actuel du serveur XAPI et les tâches de travail sont affichés.


	TRACE
	
facultativement, indique que le paramètre de trace actuel du serveur XAPI est affiché. Cela équivaut à exécuter la commande TRACE sans paramètre.


	XAPI
	
facultativement, indique que le port d'écoute du serveur XAPI et l'adresse IP actuels sont affichés.

Vous pouvez facultativement inclure le mot clé IO pour demander l'affichage de toutes les statistiques du port d'écoute du serveur XAPI.








Exemple

Dans l'exemple suivant, un utilisateur exécute la commande LIst pour afficher le port d'écoute du serveur XAPI, l'adresse IP et le statut du port d'écoute actuels :

XCMD LIST XAPI IO








MSGLVL

La section suivante décrit la commande MSGLVL.


Description

La commande MSGLVL modifie ou répertorie le niveau de détail du message du serveur XAPI.





Syntaxe

La figure suivante illustre la syntaxe de la commande MSGLVL :


Figure 4-3 Syntaxe de la commande MSGLVL

[image: Le texte environnant décrit Figure 4-3 .]






Paramètres

Comme illustré dans la Figure 4-3, la commande MSGLVL inclut les paramètres suivants :

	LIst
	
Indique que le paramètre MSGLVL actuel est affiché. Si aucun paramètre de commande n'est spécifié, la valeur par défaut est LIst.


	level
	
indique le paramètre MSGLVL souhaité. Plus le niveau est élevé, plus l'envoi de messages du serveur XAPI est détaillé. Les niveaux de message sont cumulatifs ; MSGLVL 8 produit tous les messages jusqu'à MSGLVL 8 y compris (c'est-à-dire, de MSGLVL 0 à 8). Les niveaux de message sont généralisés comme suit :

	
0 - Messages de démarrage, d'arrêt et d'erreur normaux ; ces messages ne peuvent pas être supprimés.


	
4 - Messages d'avertissement sérieux.


	
8 - Messages d'avertissement secondaires.


	
12 - Messages de paramètres et d'options de démarrage.


	
16 - Messages supplémentaires de démarrage et d'arrêt.


	
20 - Messages supplémentaires de diagnostic, niveau 20.


	
24 - Messages supplémentaires de diagnostic, niveau 24.


	
16 - Messages supplémentaires de tâche de démarrage et d'arrêt.





	OFF
	
Indique que tous les messages détaillés doivent être désactivés. Cela équivaut à MSGLVL 0.








Exemple

Dans l'exemple suivant, un utilisateur exécute la commande MSGLVL pour modifier l'envoi de messages du serveur XAPI afin d'inclure tous les messages d'avertissement :

XCMD MSGLVL 8








TRACE

La section suivante décrit la commande TRACE.


Description

La commande TRACE modifie ou répertorie les paramètres trace du serveur XAPI.




	
Remarque :

	
Le nom et l'emplacement du fichier trace sont définis par les variables environnementales ACSLS. Par défaut, le fichier est nommé vtrace.file et se trouve dans la variable DV_TAG_XAPI_WORK_PATH.


	
La fonction de trace peut avoir un impact significatif sur les performances du système. N'activez la fonction de trace que sur demande du support d'Oracle StorageTek


	
La commande TRACE vous permet de définir et d'afficher plus de positions de "0" et de "1" (16) que celles définies actuellement dans les paramètres TRACE ci-dessus ; cela permet de futures expansions, et tout "0" ou "1" superflues du paramètre TRACE sera ignoré.
















Syntaxe

La figure suivante illustre la syntaxe de la commande TRACE :


Figure 4-4 Syntaxe de la commande TRACE

[image: Le texte environnant décrit Figure 4-4 .]






Paramètres

Comme illustré dans la Figure 4-4, la commande TRACE inclut les paramètres suivants :

	LIst
	
facultativement, indique que le paramètre trace actuel est affiché. Si aucun paramètre de commande n'est spécifié, la valeur par défaut est LIst.


	trace_setting
	
facultativement, indique le paramètre trace souhaité sous la forme d'une série de "0" et de "1". 0 signifie que le paramètre trace positionnel souhaité doit correspondre à OFF ou être désactivé, alors que 1 signifie que le paramètre trace positionnel souhaité doit correspondre à ON ou être activé. La valeur spécifiée remplace complètement et n'est pas fusionnée avec le paramètre trace actuel. Les paramètres trace positionnels sont les suivants :

	
1 - Trace les erreurs dans le fichier trace.


	
01 - Trace les fonctions et événements TCP/IP dans le fichier trace.


	
001 - Trace les fonctions et événements PGMI ou ACSAPI dans le fichier trace.


	
0001 - Trace les événements de serveur XAPI autrement non classés dans le fichier trace.


	
00001 - Trace les événements malloc() et free() dans le fichier trace.


	
000001 - Trace les événements d'analyseur XML dans le fichier trace.


	
0000001 - Trace les événements de processus serve