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Dokumentation zur Barrierefreiheit

ORACLE

Informationen zu Oracles Verpflichtung zur Barrierefreiheit erhalten Sie Uber die Website zum
Oracle Accessibility Program http://www.oracle.com/pls/topic/lookup?ctx=acc&id=docacc.

Zugriff auf Oracle Support

Oracle-Kunden mit einem guiltigen Oracle-Supportvertrag haben Zugriff auf elektronischen
Support Uber My Oracle Support. Weitere Informationen erhalten Sie unter http://
www.oracle.com/pls/topic/lookup?ctx=acc&id=info oder unter http://www.oracle.com/pls/topic/
lookup?ctx=acc&id=trs, falls Sie eine Horbehinderung haben.
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Dokumentationsfeedback

Dokumentationsfeedback

Um Feedback zu dieser Dokumentation abzugeben, klicken Sie unten auf der Seite eines
beliebigen Themas im Oracle Help Center auf die Schaltflache "Feedback". Sie kénnen auch
eine E-Mail an epmdoc_ww@oracle.com senden.
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Center of Excellence fur EPM erstellen und
ausfuhren

ORACLE

Als Best Practice fir EPM wird empfohlen, ein CoE (Center of Excellence) zu erstellen.

Mit einem CoE fiir EPM kénnen Sie einen einheitlichen Ansatz fiir die Einfihrung und Best
Practices von EPM sicherstellen. Dabei werden die Transformation der Geschéftsprozesse in
Bezug auf das Performance Management und der Einsatz technologiegestiitzter Lésungen
gefordert.

Durch die Einfuhrung der Cloud kann die Geschéftsagilitét Inrer Organisation verbessert und
die Einfihrung innovativer Losungen unterstiitzt werden. Ein EPM-CoE tberwacht Ihre Cloud-
Initiative. Gleichzeitig kann es lhre Investitionen schiitzen und verwalten sowie ihren effektiven
Einsatz fordern.

Das EPM-CoE-Team hat folgende Aufgaben:

e Es stellt die Cloud-Nutzung sicher und unterstitzt Ihre Organisation dabei, das
Bestmdgliche aus Ihrer Oracle Fusion Cloud EPM-Investition herauszuholen.

- Es dient als Lenkungsausschuss fiir Best Practices.

* Es leitet EPM-bezogene Change Management-Initiativen und férdert die Transformation.
Alle Kunden kénnen von einem EPM-CoE profitieren, auch Kunden, die EPM bereits
implementiert haben.

Wie sehen die ersten Schritte aus?

Best Practices, Anleitungen und Strategien fiir ein eigenes EPM-CoE finden Sie unter: Center
of Excellence fur EPM - Einflihrung.

Weitere Informationen

e Sehen Sie sich das Webinar zu Cloud Customer Connect an: Center of Excellence (CoE)
fur Cloud EPM erstellen und ausfiihren

«  Sehen Sie sich folgende Videos an: Uberblick: Center of Excellence fiir EPM und Center of
Excellence erstellen.

e Informationen zu den geschéftlichen Vorteilen und der Value Proposition eines CoE fir
EPM finden Sie unter Center of Excellence flir EPM erstellen und ausfihren.
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Uberblick tiber Calculation Manager

Siehe auch:

Info zu Calculation Manager
Mit Calculation Manager kdnnen Sie Berechnungen erstellen, validieren, bereitstellen und
starten, die Geschéaftsprobleme I6sen.

Calculation Manager verwendende Services
Verschiedene Enterprise Performance Management Cloud-Services verwenden
Calculation Manager.

Calculation Manager starten
Starten Sie Calculation Manager, um Regeln, Regelsets, Komponenten und Vorlagen zu
erstellen.

Objekte in Calculation Manager anzeigen
Die verschiedenen Ansichten bieten die Moglichkeit, Calculation Manager-Objekte in
unterschiedlichen Kontexten anzuzeigen.

Die Spalten in einer Ansicht anpassen
Sie kdnnen die Spalten, die in jeder Ansicht angezeigt werden, und die Reihenfolge, in der
die Spalten angezeigt werden, andern.

Objekte filtern
Filtern Sie Objekte in Calculation Manager in der Systemansicht oder in der Filteransicht.

Abfragen zum Filtern von Objekten verwenden
In der Filteransicht kénnen Sie, nachdem Sie Objekte gefiltert haben, Abfragen
verwenden, um die angezeigten Objekte weiter einzuschranken.

Grafisches Bild einer Regel, Komponente oder Vorlage anzeigen
Regeln, Komponenten und Vorlagen werden in einem Flussdiagramm im Regeldesigner
und Vorlagendesigner grafisch angezeigt.

Info zu Calculation Manager

Mit Calculation Manager kénnen Sie Berechnungen erstellen, validieren, bereitstellen und
starten, die Geschaftsprobleme I6sen.

Sie kdnnen in Ihren Berechnungen die folgenden Arten von Objekten erstellen:

ORACLE

Regeln - Objekte, die Komponenten, Vorlagen und andere Regeln enthalten.

Regelsets - Objekte, die mindestens zwei Geschaftsregeln enthalten, die gleichzeitig oder
nacheinander berechnet werden kénnen.

Komponenten - Objekte, die Formeln, Skripte, Bedingungen, Element- und
Datenbereiche, feste Schleifen und Design Time Prompts enthalten. (Komponenten sind
nicht einsetzbar.)

Vorlagen - Objekte, die Sie in Geschaftsregeln verwenden kdnnen, um eine Berechnung
oder eine Reihe von Berechnungen auszufiihren.
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Calculation Manager verwendende Services

Verschiedene Enterprise Performance Management Cloud-Services verwenden Calculation
Manager.

e Planning
e Planning-Module
«  Enterprise Profitability and Cost Management

*  Financial Consolidation and Close

Calculation Manager starten

Starten Sie Calculation Manager, um Regeln, Regelsets, Komponenten und Vorlagen zu
erstellen.

So starten Sie Calculation Manager:

1. Klicken Sie oben links auf der Planning-Homepage auf =

2. Klicken Sie unter Erstellen und verwalten auf Regeln.

Objekte in Calculation Manager anzeigen

ORACLE

Die verschiedenen Ansichten bieten die Méglichkeit, Calculation Manager-Objekte in
unterschiedlichen Kontexten anzuzeigen.

Wenn Sie sich in einer Ansicht befinden, kdnnen Sie die Optionen im Menil Ansicht
verwenden, um die Spalten anzupassen, die angezeigt werden. Aul3erdem kdnnen Sie die
Reihenfolge der Spalten anpassen.

Beim Start von Calculation Manager wird automatisch die Systemansicht angezeigt. Um
zwischen Ansichten zu wechseln, wahlen Sie in der Dropdown-Liste neben Ansicht
auswadbhlen eine Ansicht aus.

Calculation Manager enthélt die folgenden Ansichten:

* Systemansicht - Standardansicht, die beim Start von Calculation Manager angezeigt wird.
Sie enthalt eine Liste aller Anwendungen und Objekte, auf die Sie Zugriff haben.

Ihre Zugriffsberechtigungen sind abhangig von der Rolle, die Ihnen in Application
Management zugewiesen wurde. Zugriffsberechtigungen werden auf Anwendungsbasis
erteilt.

* Benutzerdefinierte Ansicht - Erstellen Sie Ordner, und fiigen Sie den Ordnern Objekte
hinzu, um eine flr Sie aussagekraftige Ansicht zu erstellen.

So erstellen Sie Ordner in der benutzerdefinierten Ansicht:

1. Klicken Sie im rechten Fenster mit der rechten Maustaste auf eine Anwendung, und
wahlen Sie Neu, Ordner aus.

2. Geben Sie unter Neuer Ordner einen Ordnernamen ein, und klicken Sie auf OK.

3. Flgen Sie dem Ordner Objekte hinzu, indem Sie die Objekte aus dem Fenster
Vorhandene Objekte ziehen und im Ordner ablegen.
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Deployment-Ansicht - Listet die Regel und Regelsets, die einsetzbar sind, und ihren
Deployment- und Validierungsstatus nach Anwendungstyp und Anwendung auf. Sie
kénnen auswahlen, welche Regeln und Regelsets einsetzbar sein sollen, und kénnen die
Objekte dann in Anwendungen bereitstellen.

Das Deployment von mindestens einer Regel oder mindestens einem Regelset in einer
Anwendung wird als teilweises Deployment bezeichnet. Das Deployment aller Regeln und
Regelsets in einer Anwendung wird als vollstandiges Deployment bezeichnet.

Filteransicht - Filtern Sie die angezeigten Objekte.

Sie kdnnen Filteroptionen im Dialogfeld Filter definieren und den Filter dann mit einer
Abfrage weiter verfeinern.

Die Spalten in einer Ansicht anpassen

Sie kdnnen die Spalten, die in jeder Ansicht angezeigt werden, und die Reihenfolge, in der die
Spalten angezeigt werden, andern.

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um die Spalten in einer Ansicht anzupassen:

Waéhlen Sie Ansicht, Spalten aus, und wéahlen Sie die anzuzeigenden Spalten aus.
Ordnen Sie die Spalten neu an, indem Sie Ansicht, Spalten neu sortieren auswéhlen
und dann die Spaltenreihenfolge auswahlen.

Waéhlen Sie Ansicht, Spalten, Spalten verwalten aus. Wéhlen Sie im Dialogfeld Spalten
verwalten aus, welche Spalten angezeigt werden sollen, und wéhlen Sie die Reihenfolge
aus, in der die Spalten angezeigt werden sollen.

¢ Hinweis:

In Oracle Financials Cloud gibt es ein neues Entsperrfeature fir Spalten. Diese
Spalte wird standardmafiig nicht angezeigt. Mit der Entsperrfunktion kann ein
Administrator ein Objekt entsperren, das von einem anderen Administrator gesperrt
wurde.

Objekte filtern

Filtern Sie Objekte in Calculation Manager in der Systemansicht oder in der Filteransicht.

Sie kdnnen Objekte nach Anwendungstyp, Anwendung, Berechnungstyp, Plantyp, Datenbank,
Objekttyp (Geschaftsregeln, Geschaftsregelsets, Formel- und Skriptkomponenten sowie
Vorlagen) und Deployment- oder Validierungsstatus filtern.

So filtern Sie Objekte:

1. Klicken Sie in der Systemansicht oder der Filteransicht auf b .

2.

ORACLE

Geben Sie im Dialogfeld Filtern die angeforderten Informationen ein, und klicken Sie auf
OK.
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Abfragen zum Filtern von Objekten verwenden

In der Filteransicht kbénnen Sie, nachdem Sie Objekte gefiltert haben, Abfragen verwenden, um
die angezeigten Objekte weiter einzuschranken.

So verwenden Sie Abfragen zum Filtern von Objekten:

1. Kilicken Sie in der Filteransicht auf ' , und geben Sie Informationen in das Dialogfeld
Filter ein.

3. Geben Sie in den Textfeldern tGiber den Spalten eine Abfrage ein, um den Filter weiter zu
verfeinern.

Sie kdnnen keine Platzhalter oder Teiltext-Zeichenfolgen verwenden. Um nach einem
Plantyp zu suchen, geben Sie die Anfangszeichen des ersten Wortes an. Beispiel: Wenn
ein Plantyp "Planl1" heif3t und Sie "la" in der Abfrage eingeben, werden nur Objekte
angezeigt, die mit "La" beginnen. Um das gewiinschte Ergebnis zu erzielen, wiirden Sie in
diesem Beispiel "PI" eingeben, um alle Plantypen anzuzeigen, die mit "PI" beginnen.

¢ Hinweis:

Sie kdnnen Abfragen auch verwenden, um Objekte im Variablendesigner zu filtern.

Grafisches Bild einer Regel, Komponente oder Vorlage anzeigen

Regeln, Komponenten und Vorlagen werden in einem Flussdiagramm im Regeldesigner und
Vorlagendesigner grafisch angezeigt.

Wenn Sie eine Regel oder eine Vorlage 6ffnen, kdnnen Sie ihre Komponenten (z.B. Formeln,
Skripte, Bedingungen, Bereiche und Schleifen) im Flussdiagramm auswéhlen, um Details
anzuzeigen. AuRerdem kdnnen Sie die Grof3e des Flussdiagramms andern, um
Komponentendetails ein- oder auszublenden.

Wenn Sie eine Komponente im Flussdiagramm auswahlen, werden ihre Eigenschaften, ihre
Verwendung und weitere Informationen in Registerkarten unter dem Flussdiagramm angezeigt.
Welche Registerkarten angezeigt werden, hangt von der Komponente ab, auf die Sie gerade
zugreifen.

Beispiel: Wenn Sie eine Geschéftsregel 6ffnen, die eine Formelkomponente und eine
Skriptkomponente enthélt und die Formelkomponente im Flussdiagramm auswahlen, werden
die Eigenschaften der Formel (Name, Beschreibung, Anwendung und Anwendungstyp) in den
Registerkarten unter dem Flussdiagramm angezeigt. Wenn Sie dann die Skriptkomponente im
Flussdiagramm auswahlen, werden in den Registerkarten unter dem Flussdiagramm der Text,
die Eigenschaften und die Verwendung der Skriptkomponente angezeigt.
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Geschaftsregeln entwerfen

ORACLE

Siehe auch:

Informationen zu Geschéftsregeln
Mit Calculation Manager kdnnen Sie anspruchsvolle, multidimensionale Geschéftsregeln
erstellen, validieren, bereitstellen und verwalten.

Best Practices fur das Entwerfen von Geschaftsregeln

Eine Geschéftsregel erstellen
Eine Geschéftsregel ist ein aus Berechnungen bestehendes, in Komponenten gruppiertes
Calculation Manager-Objekt.

Groovy-Geschéaftsregeln erstellen
Oracle unterstutzt die Erstellung von Geschéftsregeln, die in der Groovy-Skriptsprache
geschrieben wurden.

Geschaftsregeln 6ffnen
Sie 6ffnen eine Geschéftsregel Uber die Systemansicht, die beim Starten von Calculation
Manager standardmafiig angezeigt wird.

Geschaftsregeln bearbeiten

Geschéftsregeln speichern
Speichern Sie Geschaftsregeln in der Anwendung und dem Anwendungstyp, fur die bzw.
den sie erstellt wurden.

Geschaftsregeln ausfiihren
Sie miussen eine Geschéftsregel 6ffnen, bevor Sie sie ausfihren.

Geschéftsregeln kopieren
Sie kdnnen eine Geschéftsregel in eine andere Anwendung und einen anderen Plantyp
kopieren.

In Geschéftsregeln suchen
Suchen Sie im Skript einer Geschéftsregeln nach einer Textzeichenfolge. Suchen Sie Text
in einer grafischen Geschéftsregel, und ersetzen Sie ihn.

Eine Geschéaftsregel drucken
Sie kdnnen die Eigenschaften und das Flussdiagramm einer Geschéftsregel sowie die
Details ihrer Komponenten drucken.

Eine Geschéftsregel Iéschen
Eine Geschéftsregel kann nur dann geldscht werden, wenn sie nicht von anderen Regeln
oder Regelsets verwendet wird.

Gemeinsame Dimensionen in Geschéftsregelkomponenten definieren
Definieren Sie gemeinsame Dimensionen, indem Sie die Geschéftsregel 6ffnen und
Elemente, Variablen und Funktionen auswéhlen, die in jeder Dimension vorkommen.

Geschéftsregeln analysieren und debuggen

Analysieren Sie eine Geschéftsregel, indem Sie die Regel ausfiihren und
Statistikinformationen erfassen. Debuggen Sie eine Geschéftsregel, indem Sie die Regel
ausfiihren und deren Skript prifen.
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* Geschéftsregeln oder Geschaftsregelsets aktualisieren
In der Systemansicht, der benutzerdefinierten Ansicht oder der Deployment-Ansicht
kdénnen Sie alle Ebenen der Anwendungsliste aktualisieren.

* Metadatenéanderungen aktualisieren

* Verwendung einer Geschaftsregel oder eines Geschéftsregelsets anzeigen
Zeigen Sie die Regeln, Vorlagen und Regelsets an, die eine Geschéftsregel oder ein
Geschaftsregelset verwenden.

e Geschéftsregeln optimieren
Nutzen Sie verfugbare Tools, und verwalten Sie lhre Regeln effektiv.

Informationen zu Geschéaftsregeln

ORACLE

Mit Calculation Manager kdnnen Sie anspruchsvolle, multidimensionale Geschéftsregeln
erstellen, validieren, bereitstellen und verwalten.

Normalerweise erstellen Sie Geschéaftsregeln, um:

* Kosten auf Entities umzulegen

» Ertrédge zu modellieren

e Aufwendungen zu modellieren

*  Bilanzen vorzubereiten

« Kapitalflisse zu berechnen

* Wahrungsumrechnungsanpassungen zu berechnen
e Gruppen- und Minderheitsanteile zu berechnen

* Latente Steuern zu berechnen

Bevor Sie eine Geschéftsregel erstellen, sollten Sie mit der Datenbankmodellstruktur und der
Anwendung, mit der Sie arbeiten, vertraut sein. Diese Informationen helfen Ihnen dabei, lhre
Geschaftsregeln effizienter zu erstellen. Sie sollten aulerdem Folgendes tber Ihre Daten
wissen:

*  Wie werden die Daten gespeichert und aggregiert?

«  Auf welcher Ebene werden die Daten in die Datenbank geladen?
*  Berechnungsreihenfolge

*  Welche Hauptannahmen liegen den Berechnungen zugrunde?

Sie kdnnen Geschéftsregeln mit Komponenten, wie z.B. Formeln, Skripte, Schleifen, Daten-
und Elementbereiche, Vorlagen und Variablen, einschlie3lich Runtime Prompt-Variablen,
erstellen. (Informationen hierzu finden Sie unter Komponenten zum Entwerfen von
Geschaftsregeln und Vorlagen verwenden.)

Wahrend Sie Geschéftsregeln erstellen, kdnnen Sie die Komponenten, Vorlagen und
Variablen, mit denen Sie gerade arbeiten, gedffnet lassen. In Calculation Manager werden
diese Objekte in einer Oberflache mit Registerkarten angezeigt, sodass Sie einfach zwischen
den Registerkarten wechseln kénnen, wahrend Sie Geschaftsregeln erstellen. Bis zu zehn
Registerkarten kénnen gleichzeitig gedffnet sein. Um eine optimale Performance zu erzielen,
sollten Sie jedoch nicht mehr als zehn Objekte gleichzeitig 6ffnen.

Um eine Geschaftsregel in Planning zu starten, muss der Administrator der Regel
Startberechtigungen erteilen.
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# Hinweis:

AuRerdem kénnen Sie ein Geschéftsregelset erstellen, der aus zwei oder mehr
zugehorigen Regeln (oder Regelsets) besteht, die Sie gleichzeitig oder nacheinander
starten konnen. Informationen hierzu finden Sie unter Geschéftsregelsets entwerfen.

Best Practices flr das Entwerfen von Geschaftsregeln

Schlecht formulierte Regeln haben erhebliche Auswirkungen auf alle Aspekte einer
Anwendung. Nachfolgend finden Sie einige Best Practices zum Entwerfen Ihrer
Geschaftsregeln. Durch das Befolgen empfohlener Best Practices kénnen deutliche
Performancevorteile erzielt werden.

ORACLE

Befolgen Sie diese grundlegenden Richtlinien zum Entwerfen von Geschéftsregeln.

Top 10 der Best Practices fur Regeln
Geschaftslogik mit Berechnungen hinzufiigen
Aggregationen erstellen

Point of View einrichten

Detaillierte Berechnungen erstellen
Calculation Manager-Diagnose

Beispielregeln fur Probleme bei Regeln und L6sungen

Top 10 der Best Practices fiir Regeln

Befolgen Sie diese empfohlenen Best Practices beim Entwerfen Ihrer Geschéftsregeln. Diese
Richtlinien kdnnen zu deutlichen Performancevorteilen fihren, da schlecht geschriebene
Regeln erhebliche Auswirkungen auf alle Aspekte einer Anwendung haben.

1.

Befolgen Sie diese Richtlinien fur SET-Befehle:

° SET CREATEBLOCKONEQ ON und SET CREATENONMISSINGBLK ON nicht am Anfang der
Regel verwenden.

« Keine administrativen Befehl wie diese in Endbenutzerregeln verwenden, da sie eine
Neustrukturierung erfordern.

SET CLEARBLOCK
EMPTY

e Regeln mit SET CALCTASKDIMS vermeiden oder vorab testen. (Dies erfolgt in Oracle
Essbase in der Regel automatisch.)

* Die Regel zum Kopieren von Daten muss Folgendes enthalten, um das Kopieren
leerer Blocke in der FIX-Anweisung zu vermeiden.

SET COPYMISSINGBLOCK
OFF

Die Blockerstellung muss entweder mit dem DataCopy-Befehl oder durch die Zuweisung

einer Sparse-Dimension erfolgen. Die Funktionen @createblockoneg und Gcreateblock
sollten in einer begrenzten FIX-Anweisung nur als letzter Ausweg verwendet werden.
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Vermeiden Sie fehlende Dimensionsreferenzen in einer FIX-Anweisung (z.B. in einer
Regel zum Kopieren von Daten). Dies kann die Verarbeitungszeit verlangern, die Anzahl
der Konflikte erhéhen und unnétige Blocke auf allen Ebenen der fehlenden Dimensionen
erzeugen.

Entfernen Sie parallele Berechnungen aus Geschéftsregeln, denen Formulare zugeordnet
sind. CALC PARALLEL oder FIX PARALLEL darf nur in administrativen Regeln oder
Batchregeln verwendet werden.

Erstellen Sie keine unndtigen Nullen, da sie zu Block- und Datenexplosion fihren.
Uberpriifen Sie Geschéftslogik sorgfiltig, und fiigen Sie erforderliche IF-Bedingungen zum
Prufen auf Nullen hinzu. Konvertieren Sie Nullen in #missing.

Eliminieren Sie mehrere Durchgénge durch dieselben Blocke. Legen Sie stattdessen eine
geeignete OUTER FIX-Anweisung fest, die Sie nach Bedarf hinzufligen oder entfernen.
Kombinieren Sie IF-Anweisungen, anstatt IF-Anweisungen in denselben Schnittmengen
mehrmals zu verwenden.

Vermeiden Sie dimensionsubergreifende Referenzen auf der linken Seite einer Gleichung.
Dies wirkt sich auf die Performance aus.

Aggregieren Sie Dimensionen im Skript absteigend von der grof3ten bis zur kleinsten
Anzahl erstellter Blocke. Beispiel: Agg (Dimension mit den meisten Blocken, Dimension mit
den zweitmeisten Blécken, Dimension mit den drittmeisten Blécken). "Agg" ist ein
bevorzugter Aggregationsmechanismus und schneller als "Calc Dim". Die Aggregation mit
Rancestors in Endbenutzerregeln bis zur obersten Ebene der Dimension kann zu
Blockkonflikten fuhren.

Verwenden Sie Laufzeitprompts, anstatt mehrere Regeln mit der gleichen zugrunde
liegenden Logik zu erstellen. Mehr Regeln erfordern mehr Wartungsaufwand.

Verwenden Sie Vorlagen, um die Geschéftslogik zu untergliedern und wiederverwendbar
zu machen. Vorlagen dirfen jedoch keine voll funktionsfahigen Regeln mit FIX und
ENDFIX sein. Die Regel, die verschiedene Vorlagen kombiniert, muss eine gultige OUTER
FIX-Anweisung aufweisen und nach Bedarf zu kleineren Teilen hinzugefiigt oder daraus
entfernt werden.

Geschaftslogik mit Berechnungen hinzufiigen

Um lhre Geschéftslogik in Ihre Anwendung zu integrieren, kdnnen Sie mit Calculation Manager
Berechnungen erstellen. Auf diese Weise kdnnen Sie anspruchsvolle Berechnungen erstellen,
validieren, bereitstellen und verwalten, mit denen Geschaftsprobleme gelést werden kdnnen.

Normalerweise erstellen Sie Geschaftsregeln und -regelsets, um folgende Aktionen
auszufuhren:

Ertragsmodellierung ausfuhren
Aufwandsmodellierung ausfiihren
KPIs berechnen

Umlagen durchfiihren

Calculation Manager enthélt die folgenden Objekte:

Regeln: Enthalten Komponenten und Vorlagen
Komponenten: Unterstiitzen Sie beim Erstellen von Regeln
Regelsets: Enthalten Regeln, die gleichzeitig oder nacheinander berechnet werden kénnen

Vorlagen: Enthalten Systemvorlagen zum Ausfiihren von Berechnungen und angepasste
Vorlagen, die von Administratoren erstellt werden kénnen
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*  Komponenten: Unterstlitzen Sie beim Erstellen von Regeln

Weitere Informationen zum Erstellen von Berechnungen enthalten die Richtlinien in der
Dokumentation Mit Calculation Manager fir Oracle Enterprise Performance Management
Cloud entwerfen.

Aggregationen erstellen

Aggregationen fassen Ihre Anwendung in Ubersichtselementen in der Dimension zusammen,
z.B. in Entity oder einer anderen Sparse-Dimension.

Calculation Manager enthalt Vorlagen, die Sie beim Erstellen von Aggregationen unterstitzen.
Hier finden Sie einige Vorschlage dazu, wie Sie Vorlagen verwenden kénnen.

Point of View einrichten

Wenn der Point of View festgelegt ist, wird die Regel nur fur die ausgewahlten Elemente
ausgefihrt. Die Verwendung von Runtime Prompts fiir die Dimensionen erméglicht es
Benutzern, Elementwerte fir diese Dimensionen anzugeben, wenn sie die Regel starten. Auf
diese Weise kénnen Benutzer die Regel mehrmals fiir unterschiedliche Jahre, Szenarios und
Versionen starten, ohne die Regel in Calculation Manager andern zu missen.

Standardeinstellungen:

« Vollstandige Aggregation von Dense-Dimensionen: Fillen Sie diesen Abschnitt aus, wenn
Ubergeordnete Werte in lhren Dense-Dimensionen nicht auf "Dynamische Berechnung"
gesetzt sind. Diese Registerkarte bleibt in der Regel leer.

* Vollstandige Aggregation von Sparse-Dimensionen: Wéhlen Sie die zu aggregierende
Sparse-Dimension aus. Die Reihenfolge der ausgewéhlten Dimensionen ist nicht relevant.

» Teilweise Aggregation von Dense-Dimensionen: Flllen Sie diesen Abschnitt aus, wenn
Ubergeordnete Werte in lhren Dense-Dimensionen nicht auf "Dynamische Berechnung"
gesetzt sind. Diese Registerkarte bleibt in der Regel leer.

» Daten bis zur lokalen Wahrung aggregieren: Nein
* Fehlende Werte in der Datenbank aggregieren: Ja
e Berechnung fur Sparse-Dimension optimieren: Aus
e Wert fuir Berechnungscache auswahlen: Standard

*  Mochten Sie den Debugging-Modus fir diesen Assistenten aktivieren?: Debugging-
Assistent AKTIVIERT oder Debugging-Assistent DEAKTIVIERT. Wéhlen Sie "Debugging-
Assistent AKTIVIERT" aus, um ein Script generieren zu lassen, das Auswahlimdglichkeiten
fur einige der Design Time Prompts in dieser Vorlage enthélt.

Best Practices:

e Verwenden Sie Runtime Prompts fiir Elemente wie Entity, Scenario und Version. Dadurch
wird lhre Regel dynamisch und kann basierend auf Benutzereingaben ausgefiihrt werden.

e In der Regel missen Dense-Dimensionen wie "Account” und "Period" nicht aggregiert
werden. Wenn dies der Fall ist, kbnnen Sie libergeordnete Elemente auf "Dynamische
Berechnung" setzen. Wenn Sie jedoch Elementformulare auf Dense-Dimensionen haben
und diese nicht auf "Dynamische Berechnung" gesetzt sind, ist eine CALC DIM-Regel
erforderlich.

Detaillierte Berechnungen erstellen

Verwenden Sie Calculation Manager, um Berechnungen zu erstellen, zu validieren,
bereitzustellen und zu verwalten, mit denen Geschéaftsprobleme geldst werden kénnen.

3-5


https://docs.oracle.com/en/cloud/saas/enterprise-performance-management-common/ecalc/
https://docs.oracle.com/en/cloud/saas/enterprise-performance-management-common/ecalc/

Kapitel 3
Best Practices fiir das Entwerfen von Geschéftsregeln

Es gibt drei Arten von Objekten, die in Calculation Manager berechnet werden kénnen:

« Regelsets: Enthalten Regeln, die gleichzeitig oder nacheinander berechnet werden kénnen
e Regeln: Enthalten Komponenten und Vorlagen

e Komponenten: Enthalt Formelkomponenten, Skriptkomponenten,
Bedingungskomponenten und Komponenten vom Typ "Feste Schleife"

Best Practices:

« Stellen Sie beim Erstellen Ihrer Regeln zunéchst sicher, dass Sie die Geschéftslogik
verstehen und wissen, fur welche Entitys oder Abteilungen die Regel gilt. Sie sollten z.B.
wissen, welche Konten zur Regel gehdren.

* Vergewissern Sie sich, dass Sie die Quell- und die Zielkonten kennen.

* Wenn Sie die Treiber der Berechnung vollstéandig verstanden haben, verwenden Sie die
entsprechende Objektkomponente oder Vorlage, um die Regel zu erstellen. Die
Komponenten und Vorlagen vereinfachen die Elementauswahl und unterstiitzen so die
Implementierung der Regeln.

*  Durch die Verwendung von Runtime Prompts fir Elemente, wie z.B. Elemente der Entity-,
Scenario- und Version-Dimension, kdnnen Ihre Regeln dynamisch und basierend auf
Benutzereingaben ausgefiuhrt werden.

Calculation Manager-Diagnose

Ausfuhrungsfehler und Warnungen vor dem Bereitstellen von Regeln. Die bereitgestellten
Informationen beinhalten Folgendes:

* Die Anzahl der Durchgénge durch die Datenbank

e Alle erforderlichen Warnungen

* Informationen zur Anzahl der Blocke und gegebenenfalls zu fehlenden Dimensionen
* Alle Regeln, die optimiert werden miissen

*  Wenn mindestens eine Komponente auf der rechten Seite der Gleichung eine Null enthélt,
ist das abgeleitete Element 0. Nach der Aggregation sind viele Nullen vorhanden.

* Um dieses Problem zu beheben, muss die Regel die IF-Anweisung if (<g>Earned
Premium</g><>0) enthalten. Dadurch haben Nullen in der Anwendung keine grof3e
Bedeutung.

Beispielregeln fiir Probleme bei Regeln und Lésungen
Beispiel 1: Regel mit mehreren Durchgangen durch die Datenbank

Die folgende Regel fuhrt 10 Durchgénge durch die Datenbank fir Jahre, Periode, Wéahrung
und Konten aus.
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Example Rule — Multiple passes through the database

Multiple passes for years
and period, currency,
and accounts

ntarcompany”, Grelative ("RU_MI",0) , Grelative ("t
), 0relative (“salary drivers®,0),drelative(“total eax wiun cale",0), relative (“total dac cale”,0))

m calc",0),Brelative("total dac calc™,

e (G
Rule makes 10 passes
through the database

8,540613]
2380141

Beispiel 2: Regel mit nur einem Durchgang durch die Datenbank

Die folgende Regel fuhrt nur einen Durchgang durch die Datenbank aus. Dadurch sind
wesentlich weniger Zellen betroffen.

Example Rule - Single pass through the database

set aggnissg on;

x any", Grelative ("total plan®,0))

d1,@relative (¥earTotal
",0), Erelative ("sal JGrelative "total <",0), brelative ("Total Zarned Premiwn Calc",0),Grelative("HC",0))
ncy, 0))

Revised rule

tee

. Rule makes 1 pass through the database.

Major reduction in total affected cells.

usoge: 0

tentsk: 26,893,239,696,872, Actusk: 20,153,008] responsblty u

Beispiel 3: Regel, die Nullen kopiert und erstellt

Wenn in dieser Regel mindestens eine Komponente auf der rechten Seiten der Gleichung eine
Null enthalt, ist das abgeleitete Element 0. Nach der Aggregation sind viele Nullen vorhanden.
Um dieses Problem zu beheben, muss die Regel die IF-Anweisung if ("Earned
Premium"<>0) enthalten. Dadurch haben Nullen in der Anwendung keine grofl3e Bedeutung.
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Example of a Rule that copies and creates O’s

Jup_Select NI Loss Calculation

aonsv  Edtv Edr script [ a8

Awewd NE BRP @ S

leulated”)

0 OFS_Calcu OEP_FS.
arables | Scrpt  Usages  Errors & Warnings.

Cick on the button to run script diagnostics [ [0
Descripton
2 Summary
(3 Total Affected cels : 23,740,809,523,200
(3 Potental Affected biocks : 1,143,935,654,400
(3 Total Existing blocks : 10,611,212
@ Number of passes : 99
) Number of assgn msmatch : 0
) Number of improper dimension usage : 90
+  wamings
4 The cel references sparse members. This may lead to performance ssues.
4 The cel references sparse members. This may lead to performance ssues.
4 The cel references sparse members. This may lead to performance issues.

Beispiel 4: Nullen aus BSO-Cubes entfernen

Die folgende Formel ergibt den urspriinglichen Wert. Bei O wird der Wert in "#missing"
geandert.

"DenseMbr" = "DenseMbr" * "DenseMbr"/"DenseMbr";
"SparseMbr" = "SparseMbr" * "SparseMbr"/"SparseMbr";

Um dieses Problem zu beheben, erstellen Sie eine Regel, die die Formel nutzt. Verwenden Sie
eine Sparse-Dimension mit mdglichst wenig Elementen (z.B. eine Year-, Scenario- oder
Version-Dimension), da die Berechnung fiur jedes Element durchgefiihrt werden muss.

Fix (idescendants (Entity),@levmbrs (Accounts,0),@levmbrs (Period, 0),@idescendant
s (Custom dimensions),
@levmbrs (Years,0),@levmbrs (Versions))
Actual=Actual*Actual/Actual;

Fix ("Actual")

CLEARBLOCK EMPTY:

Endfix

Endfix

Denken Sie daran, anschlieend neu zu strukturieren. Andernfalls werden die leeren Blécke
nicht geléscht.

Eine Geschaftsregel erstellen

ORACLE

Eine Geschéftsregel ist ein aus Berechnungen bestehendes, in Komponenten gruppiertes
Calculation Manager-Obijekt.

Eine Regel kann eine oder mehrere Komponenten, Vorlagen oder Regeln enthalten.

Sie kdnnen Geschéftsregeln fur Anwendungen erstellen, auf die Sie Zugriff haben. Ob Sie
Regeln erstellen kdnnen, héngt von der IThnen zugewiesenen Rolle ab. (Informationen hierzu
finden Sie unter Benutzer-Provisioning fir Oracle Enterprise Performance Management Cloud
verwalten).
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Regeln werden in einem Flussdiagramm grafisch dargestellt. Zum Entwerfen der Regel
kdnnen Sie Komponenten per Drag-and-Drop in das Flussdiagramm einfugen.

So erstellen Sie eine Geschéftsregel:

1.

Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

* Klicken Sie in der Systemansicht, in der benutzerdefinierten Ansicht, in der

Deployment-Ansicht oder in der Filteransicht auf L , und geben Sie die
Informationen in das Dialogfeld Neues Objekt ein. Stellen Sie sicher, dass Sie Regel
als Objekttyp auswahlen.

« Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf Regeln, wéhlen Sie
Neu aus, und geben Sie die Informationen in das Dialogfeld Neue Regel ein.

¢ Hinweis:

Die folgenden Zeichen sind im Regelnamen nicht zuldssig: "\r", "\n", "\t", "\f", "\b",
"<"1 ">"1 "("l ")"1 """1 "\\"1 "{"! "}"1 "["! "]"1 "*"l "?"

Waéhlen Sie im Regeldesigner Objekte unter Neue Objekte und Vorhandene Objekte aus,
und ziehen Sie sie in das Flussdiagramm zwischen Anfang und Ende.

Beachten Sie Folgendes:

* Wenn Sie eine vorhandene Formel- oder Skriptkomponente in das Flussdiagramm
ziehen, wird aus der Formel bzw. dem Skript standardmafig ein gemeinsames Objekt.
Falls Sie dies nicht mochten, kbnnen Sie das Kontrollkdstchen Gemeinsam in der
Registerkarte Eigenschaften der Formel- bzw. Skriptkomponente deaktivieren.
Informationen hierzu finden Sie unter Skript- und Formelkomponenten gemeinsam
verwenden.

* Um eine Skriptkomponente im grafischen Format anzuzeigen, klicken Sie im
Flussdiagramm mit der rechten Maustaste auf die Skriptkomponente, und wahlen Sie
die Option zum Konvertieren in das grafische Format aus.

Eine Skriptkomponente kann nur in das grafische Format konvertiert werden, wenn
das Skript glltig ist. Wenn Sie die Konvertierung in das grafische Format riickgangig
machen mdéchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Skriptkomponente,
und wahlen Sie die Option zum Riickgéngigmachen aus.

e Sie kdnnen Objekte wie Formeln und Skripte unabhéngig von der Regel erstellen und
diese spater zur Regel hinzufigen.

e Um mit einer Geschaftsregel im nicht-grafischen Format (d.h. im Skriptformat) zu
arbeiten, klicken Sie auf die Dropdown-Liste neben Designer, und wahlen Sie Skript
bearbeiten aus. (Informationen hierzu finden Sie unter Geschéftsregeln im
Skriptmodus bearbeiten.)

Geben Sie Eigenschaften fur die Regel ein.

Die Eigenschaften andern sich, wenn Sie Komponenten zur Regel hinzufiigen, und
hangen davon ab, auf welche Komponente Sie gerade im Flussdiagramm zugreifen. Um
Eigenschaften fur eine Komponente einzugeben, wéhlen Sie die Komponente im
Flussdiagramm aus.

Die folgenden Eigenschaften werden angezeigt, wenn Sie im Flussdiagramm Anfang oder
Ende auswaéhlen.

e Allgemein: Name, Beschreibung und Kommentare
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Position: Anwendung und Plantyp

Optionen: Optionen fiir die aktuelle Anwendung

Tabelle 3-1 Optionen

Eigenschaft

Beschreibung

Dynamische
Elemente
erstellen

Dynamische
Elemente loschen

Benachrichtigung
en aktivieren

Erstellen Sie Elemente, wenn Sie ein dynamisches tibergeordnetes
Standardelement in einer Variablen vom Typ "Element" mit
aktivierten Runtime Prompts erstellen.

Wenn Sie dynamische Elemente in einer Geschéftsregel erstellen
und ein dynamisches iibergeordnetes Standardelement auswéhlen,
werden die untergeordneten Elemente des iibergeordneten
Elements automatisch erstellt, bevor die Regel in Threr Anwendung
gestartet wird.

Hinweis: Wenn Sie "Dynamische Elemente erstellen" auswéhlen,
werden die neu erstellten Elemente geloscht, wenn die
Geschéftsregel nicht erfolgreich gestartet wird.

Hinweis: Diese Eigenschaft ist nicht fiir Financial Consolidation
and Close-Anwendungen verfiigbhar.

Loschen Sie Elemente, wenn Sie ein dynamisches tibergeordnetes
Standardelement in einer Variablen vom Typ "Element" mit
aktivierten Runtime Prompts erstellen.

Wenn Sie dynamische Elemente in einer Geschéftsregel 16schen
und ein dynamisches iibergeordnetes Standardelement auswéhlen,
werden die untergeordneten Elemente des iibergeordneten
Elements automatisch geldscht, nachdem die Regel in Threr
Anwendung gestartet wird.

Hinweis: Diese Eigenschaft ist nicht fiir Financial Consolidation
and Close-Anwendungen verfiighar.

Aktivieren Sie eine Geschéftsregel, um eine E-Mail-
Benachrichtigung an einen angemeldeten Benutzer zu senden,
wenn die Regel mit oder ohne Fehler gestartet wird.

4. Erfassen oder prifen Sie in folgenden Registerkarten im Regeldesigner Informationen:

Globaler Bereich: Zum Definieren gemeinsamer Dimensionen in
Geschaftsregelkomponenten.

Informationen hierzu finden Sie unter Gemeinsame Dimensionen in
Geschaftsregelkomponenten definieren.

Variablen: Zum Priifen und Definieren von Informationen zu den in der Geschéftsregel
verwendeten Variablen.

3-10



ORACLE

Kapitel 3
Eine Geschéftsregel erstellen

¢ Hinweis:
— Die Registerkarte Variablen wird nur angezeigt, wenn die

Geschéftsregel Runtime Prompt-Werte enthalt.

— Bei anderen als Groovy-Regeln werden ausschlief3lich Variablen des
Typs Element oder Elemente fir Planning-Cubes des Typs Aggregate
Storage Option (ASO) unterstiitzt.

— Wenn Sie in Calculation Manager eine Regel starten, werden die
folgenden Optionen nicht berticksichtigt:

* Ist ausgeblendet
*  Sicherheit

*  Alle glltigen Schnittmengen, die in Planning definiert sind

Skript: Zum Anzeigen des fir die Regel generierten Skripts.

Sie kénnen in dieser Registerkarte keine Anderungen vornehmen. Um Anderungen
am Skript vorzunehmen, wahlen Sie in der Dropdown-Liste neben Designer die
Option Skript bearbeiten aus.

Verwendungen: Zum Anzeigen, welche Regeln und Regelsets die Regel verwenden.

Sie kénnen in dieser Registerkarte keine Anderungen vornehmen. StandardmaRig
wird eine Regel nicht von anderen Regeln oder Regelsets verwendet, wenn Sie sie
erstellen.

Fehler und Warnungen: Klicken Sie auf , um die Skriptdiagnose fir die
Geschaftsregel auszufihren. Calculation Manager analysiert dann das
Geschéftsregelskript und zeigt Folgendes an:

— Validierungsfehler, wenn die Regel nicht validiert werden konnte.

Um einen Validierungsfehler zu beheben, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf den Fehler, und wéhlen Sie In Skript anzeigen oder In Designer anzeigen
aus. Wenn Sie In Designer anzeigen auswahlen, zeigt Calculation Manager die
Komponente mit dem Fehler an. Sie konnen die erforderlichen Anderungen
vornehmen, die Regel speichern und die Skriptdiagnose erneut ausfuhren. Um die
Komponente zu bearbeiten, miissen Sie sich in der Designeransicht befinden.

— Ubersicht, Warnungen und Blécke, wenn die Regel validiert wird.

Klicken Sie auf eine Warnung oder ein Blockelement, und wéhlen Sie In Skript
anzeigen oder In Designher anzeigen aus. Sie kdnnen die Komponenten nur in
der Designeransicht bearbeiten.

*  Ubersicht: Statistiken, wie die Anzahl der Datenzellen in der Berechnung, die
Anzahl der Datendurchgéange und die Anzahl der nicht ordnungsgeman
verwendeten Dimensionen.

*  Warnungen: Information dartiber, ob alle Sparse-Dimensionen fur
Zellenbeziige angegeben sind, ob sich eine Zelle auf Sparse-Elemente
bezieht und ob sich eine Zuweisung auf Sparse-Dimensionselemente in
verschiedenen Datenbldocken bezieht.

*  Blécke: Information wie z.B. "Wie lautet fir jede FIX-Anweisung die
potenzielle und geschéatzte Anzahl von Bldcken, die von der FIX-Anweisung
betroffen sind?"
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5. Klicken Sie auf = , um die Regel zu speichern.

Groovy-Geschaftsregeln erstellen

Oracle unterstutzt die Erstellung von Geschéftsregeln, die in der Groovy-Skriptsprache
geschrieben wurden.

Siehe auch:

Informationen zu Groovy-Geschéftsregeln

Mit Groovy-Geschéftsregeln kénnen Sie komplexe Regeln zum Ldsen von
Anwendungsfallen entwerfen, die mit normalen Geschéftsregeln nicht gelést werden
kénnen, z.B. Regeln, mit denen verhindert wird, dass Benutzer Daten in Formularen
speichern, wenn der Datenwert den vordefinierten Schwellenwert Uberschreitet.

Groovy-Geschéftsregel fiir ASO-Cubes erstellen
Sie kdnnen eine Groovy-Geschaftsregel fir einen ASO-Cube erstellen.

Groovy-Geschéftsregel fiir BSO-Cubes erstellen
Sie kdnnen eine Groovy-Geschaftsregel fir einen BSO-Cube erstellen.

Das Skript fur Groovy-Geschéaftsregeln oder -Vorlagen erstellen
Sie kdnnen das Skript fir eine Groovy-Regel oder -Vorlage bearbeiten.

Java API-Referenz fiir Groovy-Regeln
Fur Enterprise-Anwendungen steht eine Java-API-Referenz zur Verfugung, die Sie beim
Erstellen von Groovy-Regeln verwenden kdnnen.

Beispiele fir Groovy-Geschaftsregeln
Groovy-Beispielskripte sind verfugbar.

Tutorialvideos zu Groovy-Geschéaftsregeln
In diesen Tutorialvideos erhalten Sie Informationen zu Best Practices beim Implementieren
und Verwenden von Groovy-Geschaftsregeln.

Tutorials zu Groovy-Geschéftsregeln
Gehen Sie diese Tutorials mit praktischen Beispielen fiir das Implementieren von Groovy-
Geschaftsregeln durch.

Informationen zu Groovy-Geschéftsregeln

Mit Groovy-Geschéftsregeln kénnen Sie komplexe Regeln zum Lésen von Anwendungsfallen
entwerfen, die mit normalen Geschéftsregeln nicht gelést werden kdnnen, z.B. Regeln, mit
denen verhindert wird, dass Benutzer Daten in Formularen speichern, wenn der Datenwert den
vordefinierten Schwellenwert Uberschreitet.

ORACLE
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¢ Hinweis:

Groovy ist ein erweitertes Framework anpassbarer Regeln, das mit Cloud EPM
Platform geliefert wird und mit Enterprise Performance Management Enterprise
Cloud Service in Kombination mit Enterprise PBCS und PBCS Plus One verfiigbar
ist. Sie kbnnen Groovy-Regeln in den folgenden Anwendungen erstellen und
bearbeiten:

e Planning (einschlieRlich folgender Anwendungstypen: benutzerdefiniert, Planning
Modules, FreeForm, Sales Planning,Strategische Personalplanung und
Cashflow-Prognose)

e Enterprise Profitability and Cost Management
* Financial Consolidation and Close
e FreeForm

e Tax Reporting

Sie kdnnen Groovy-Regeln in Calculation Manager erstellen und sie in allen Komponenten
ausfuhren, in denen eine Berechnungsskriptregel in einer Anwendung ausgefiihrt werden
kann, z.B. auf der Seite "Regeln”, im Kontext eines Formulars, im Job-Planer, in Dashboards,
in Aufgabenlisten usw.

Groovy-Regeln werden auch in Regelsets unterstiitzt. Sie kénnen in einem Regelset eine
Kombination aus Berechnungsskriptregeln und Groovy-Regeln verwenden.

Groovy-Regeln werden in zusammengesetzten Formularen nicht unterstitzt.

Sie kdnnen Jobs mit Typregeln, Regelsets und Vorlagen synchron tber eine Groovy-Regel
ausfuhren.

Sie kdnnen Groovy-Skripte schreiben, um ausgewahlte EPM Automate-Befehle direkt in
Oracle Enterprise Performance Management Cloud auszufiihren, ohne den EPM Automate-
Client auf einem Clientcomputer zu installieren. Informationen dazu, welche EPM Automate-
Befehle Gber Groovy und Beispielskripte ausgefuhrt werden kdnnen, finden Sie unter Befehle
ohne Installation von EPM Automate ausfihren und Unterstitzter Befehl in der Dokumentation
Mit EPM Automate arbeiten.

Oracle unterstitzt zwei Typen von Groovy-Regeln:

e Regeln, mit denen Berechnungsskripte zur Laufzeit basierend auf einem anderen Kontext
als den Runtime Prompts dynamisch erstellt werden kdnnen und die das
Berechnungsskript zurtickgeben, das dann in Oracle Essbase ausgefiihrt wird.

Beispiel: Sie kénnten eine Regel zum Berechnen von Aufwendungen flir Projekte nur fir
die Dauer (Start- und Enddatum) des Projekts erstellen.

Ein weiteres Beispiel ist eine trendbasierte Berechnung, bei der die Berechnung auf die im
Formular verfiigbaren Konten beschrénkt wird. Sie kénnten diese Berechnung fiir
verschiedene Formulare unter "Ertrag”, "Aufwand”, "Bilanz" und "Cashflow" verwenden. So
ist eine Optimierung und Wiederverwendung méglich.

* Reine Groovy-Regeln, mit denen z.B. Datenvalidierungen ausgefihrt und Vorgange
abgebrochen werden kénnen, wenn die eingegebenen Daten gegen
Unternehmensrichtlinien verstoRRen.
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lhr Ziel

Dieses Video ansehen

Hier erfahren Sie mehr iiber u _ _
Schulungsoptionen zum Erstellen von Groovy- Informationen zu Groovy in Oracle Cloud

Regeln in Oracle Fusion Cloud Enterprise EPM
Performance Management.

Groovy-Geschaftsregel flir ASO-Cubes erstellen

Sie kdnnen eine Groovy-Geschéftsregel fir einen ASO-Cube erstellen.

1.

ORACLE

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf Regeln, wahlen Sie Neu
aus, und geben Sie die Informationen in das Dialogfeld Neue Regel ein.

Wechseln Sie in den Skriptmodus, indem Sie auf den Pfeil neben Designer klicken und
anschlielend Skript bearbeiten auswahlen.

Wenn Sie Skript bearbeiten in einer grafischen Regel auswéahlen, wird der Skriptdesigner
gedffnet, und die Regel ist leer. Schlie3en Sie die Regel, und 6ffnen Sie sie erneut. Die
Regel wird erneut im grafischen Modus gedffnet. Wenn Sie die Regel unter "Skript
bearbeiten" speichern, ist die Regel leer.

Geben Sie das Groovy-Skript ein. Speichern und validieren Sie die Regel, und stellen Sie
sie anschliel3end fur Ihre Anwendung bereit.

4

Hinweis:

Groovy-Geschéftsregeln flir ASO-Cubes unterstiitzen alle Variablen mit Runtime
Prompts (RTPs).

Hinweis:

Fugen Sie beim Entwerfen von Groovy-Regeln diesen Referenzheader oben im
Groovy-Skript hinzu:

/*RTPS: */

Fugen Sie beim Referenzieren von Runtime Prompts (RPTs) die Runtime Prompts
wie folgt zum Referenzheader hinzu:

/*RTPS: {rtpl}, {rtp2} */

Beispiel: Wenn Sie lber die beiden Variablen rtpYear und rtpScenario verfiigen,
lautet der Referenzheader oben im Skript

/* RTPS:{rtpYear}, {rtpScenario} */

Weitere Informationen finden Sie unter Klasse RtpValue.
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Groovy-Geschaftsregel flir BSO-Cubes erstellen

Sie kdnnen eine Groovy-Geschéftsregel fir einen BSO-Cube erstellen.

1.

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf Regeln, wahlen Sie Neu
aus, und geben Sie die Informationen in das Dialogfeld Neue Regel ein.

Wechseln Sie in den Skriptmodus, indem Sie auf den Pfeil neben Designer klicken und
anschlieBend Skript bearbeiten auswahlen.

Klicken Sie in der oberen rechten Ecke des Skripteditors auf den Pfeil neben Skripttyp,
und wahlen Sie Groovy-Skript aus.

Geben Sie das Groovy-Skript ein. Speichern und validieren Sie die Regel, und stellen Sie
sie anschliel3end fir Ihre Anwendung bereit.

¢ Hinweis:

Fugen Sie beim Entwerfen von Groovy-Regeln diesen Referenzheader oben im
Groovy-Skript hinzu:

/*RTPS: */

Fugen Sie beim Referenzieren von Runtime Prompts (RPTs) die Runtime Prompts
wie folgt zum Referenzheader hinzu:

/*RTPS: {rtpl}, {rtp2} */

Beispiel: Wenn Sie Uiber die beiden Variablen rtpYear und rtpScenario verfiigen,
lautet der Referenzheader oben im Skript

/* RTPS:{rtpYear}, {rtpScenario} */

Weitere Informationen finden Sie unter Klasse RtpValue.

Das Skript flir Groovy-Geschaftsregeln oder -Vorlagen erstellen

Sie kdnnen das Skript fur eine Groovy-Regel oder -Vorlage bearbeiten.

ORACLE

So bearbeiten Sie Skripte fir Groovy-Regeln:

1.
2.
3.

Blenden Sie unter Systemansicht unter der Anwendung den Knoten Regeln ein.
Offnen Sie unter Regeln die gewiinschte Regel.

Stellen Sie sicher, dass im Regeldesigner in der dritten Dropdown-Liste von links die
Option Skript bearbeiten ausgewabhlt ist.

Bearbeiten Sie das Skript wie gewiinscht, und klicken Sie anschlie3end auf Speichern.

¢ Hinweis:

Weitere Informationen finden Sie unter Geschéftsregeln im Skriptmodus bearbeiten.

So bearbeiten Sie Skripte fur Groovy-Vorlagen:
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1. Blenden Sie unter Systemansicht unter der Anwendung den Knoten Vorlagen ein.
2. Offnen Sie unter Vorlagen die gewiinschte Vorlage.

3. Stellen Sie sicher, dass im Vorlagendesigner in der dritten Dropdown-Liste von links die

Option Skript bearbeiten ausgewabhlt ist.

4. Bearbeiten Sie das Skript wie gewinscht, und klicken Sie anschliel3end auf Speichern.

¢ Hinweis:

Weitere Informationen zum Erstellen von Groovy-Vorlagen finden Sie unter Groovy-
Vorlagen fur Planning-BSO-Cubes erstellen.

Java API-Referenz fiir Groovy-Regeln

Fur Enterprise-Anwendungen steht eine Java-API-Referenz zur Verfugung, die Sie beim
Erstellen von Groovy-Regeln verwenden kdnnen.

Die Java-API-Referenz enthalt Beispiele zur Veranschaulichung der Syntax und der
Mdéglichkeiten des Groovy-Objektmodells in EPM.

Die Java-API-Referenz finden Sie unter Java API Reference for Oracle Enterprise
Performance Management Cloud Groovy Rules (Java-API-Referenz fur Groovy-Regeln fir
Oracle Enterprise Performance Management Cloud) im Cloud Help Center. Sie kénnen auch
Uber das Oracle Enterprise Planning and Budgeting Cloud-Infocenter auf diese Referenz
zugreifen. Um auf das Infocenter zuzugreifen, melden Sie sich an, und klicken Sie auf
Infocenter.

Beispiele flir Groovy-Geschéftsregeln

ORACLE

Groovy-Beispielskripte sind verfugbar.
So zeigen Sie Groovy-Beispielskripte an:

1. Informationen hierzu finden Sie unter "Java API Reference for Oracle Enterprise
Performance Management Cloud Groovy Rules" (Java-API-Referenz fiir Groovy-Regeln
fur Oracle Enterprise Performance Management Cloud) https://docs.oracle.com/cloud/
latest/epm-common/GROOV/.

2. Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Klicken Sie auf der Hauptseite unter Example Groovy Scripts (Groovy-

Beispielskripte) auf das Wort "here (hier)", um Beispielskripte anzuzeigen:
Example Groovy Scripts

The example Groovy scripts provided here demonstrate the syntax and power of the EPM Groovy object model.

Oracle Enterprise Perfomance Management Gloud, Groovy Rules Java APi Refersnce

[BTEREW| Package Class Tree Index Help

« Klicken Sie im linken Fenster unter All Classes (Alle Klassen) auf eine Klasse, um die
Beispiele fir diese Klasse anzuzeigen.

Beispiel: Klicken Sie zum Anzeigen von Beispielen fur Strategic Modeling im linken
Fenster auf die Klasse StrategicModel.
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Tutorialvideos zu Groovy-Geschaftsregeln

In diesen Tutorialvideos erhalten Sie Informationen zu Best Practices beim Implementieren
und Verwenden von Groovy-Geschaftsregeln.

lhr Ziel

Dieses Video ansehen

Lernen Sie die
Schulungsoptionen zum

Erstellen von Groovy-Regeln

in Oracle Fusion Cloud
Enterprise Performance
Management kennen.

Verwenden Sie Groovy-
Regeln, um inkrementell
geladene Daten in der
Komponente
"Datenmanagement"” zu
berechnen.

Verwenden Sie Groovy-
Vorlagen, um die Usability
und
Berechnungsperformance
fir Benutzeraktionen zu
verbessern.

Informationen zu Groovy in Oracle Cloud EPM

Inkrementell geladene Daten in der Komponente
"Datenmanagement” mit Groovy-Regeln berechnen

Aktionen zur Verbesserung der Performance mit Groovy-Vorlagen
anpassen

Tutorials zu Groovy-Geschéftsregeln

Gehen Sie diese Tutorials mit praktischen Beispielen fiir das Implementieren von Groovy-

ORACLE

Geschaftsregeln durch.

Groovy implementieren: Basisaufgaben

lhr Ziel Anweisungen

Mehr tber die Groovy- )

Skriptsprache und das ~—d® Einfilhrung in Groovy-Geschaftsregeln
Erstellen von Groovy-

Skripten fur

Geschaftsprozesse in Oracle

Fusion Cloud Enterprise

Performance Management

erfahren.
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lhr Ziel

Anweisungen

Implementieren Sie Groovy-
Skripte zur Verwendung mit
Datenrastern und
Datenrasteriteratoren.

*  Verwenden Sie die
bedingte Logik, um die
Hintergrundfarben in
einem Datenraster
festzulegen.

* Implementieren Sie das
Performancebenchmark
ing.

* Legen Sie
Standarddatenwerte in
einem Raster fest.

Erstellen Sie ein Groovy-
Skript, um mit
Geschéftsprozessmetadaten
zu arbeiten und in diesem
Fall ein Element von einem
ubergeordneten Element in
ein anderes zu verschieben.
Das Skript enthalt RTPs, um
Benutzer zu einer Eingabe
aufzufordern.

Sie erfahren auch, wie Sie
ein Kontextment mit einer
Mentuoption zum Aufrufen
des Skripts erstellen und wie
Sie das Aktionsmeni mit
einem Datenformular
verknupfen.

Pushen Sie Daten aus einem
Quellstandort an einen
Zielstandort mit Groovy-
Regeln und Smart Push.

Ql
—2:—d@ Mit Datenrastern und lteratoren in Groovy arbeiten

¢
—4:—#® Dimensionselemente mit Groovy verschieben

Ql
—:d® Geanderte Daten mit Groovy und Smart Push verschieben

Groovy implementieren: Erweiterte Aufgaben

lhr Ziel

Anweisungen

Implementieren Sie ein
Groovy-Skript, das einen
Dateneintrag mit in einem
Treiber-Cube gespeicherten
zuldssigen Bereichen
validiert.

ORACLE

q__l
—:#® Dateneintragsregeln mit Groovy validieren
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lhr Ziel Anweisungen
Erstellen Sie ein Groovy- Ql
Skript, um mit —2+—#® Dimensionselemente mit Groovy hinzufiigen

Geschaftsprozessmetadaten
zu arbeiten und in diesem
Fall einer Dimension ein
Element hinzuzufiigen. Das
Skript enthélt RTPs, um
Benutzer zu einer Eingabe
aufzufordern.

Sie erfahren auch, wie Sie
ein Kontextment mit einer
Mentioption zum Aufrufen
des Skripts erstellen und wie
Sie das Aktionsment mit
einem Datenformular

verkniipfen.
Generieren Sie fokussierte q_l
Berechnungsskripte im —+—#® Geanderte Daten mit Groovy berechnen

Geschaftsprozess, um nur
bearbeitete Daten statt des
gesamten
Dateneingabeformulars zu
berechnen.

Lernen Sie Strategic q_i

Modeling-Konzepte kennen, —4d® Daten zwischen "Planning” und stragetischen Modellen mit
und erfahren Sie, wie Daten  Groovy integrieren

mit Groovy-Skripten

zwischen strategischen

Modellen und

Geschaftsprozessanwendung

en integriert werden

kénnen.

Erstellen Sie eine Groovy- Ql

Vorlage mit interaktiven —2+#® Groovy-Vorlagen erstellen

Design Time Prompts (DTPs).

Erfahren, wie Sie mit einer Qi

Groovy-Geschéftsregel im —25-#® Dimensionsmetadaten aus Enterprise Data Management
Geschaftsprozess Cloud in Planning mit Groovy-Regeln integrieren

Dimensionsmetadaten aus
Cloud EPM exportieren und
in den Geschéftsprozess
importieren.

Groovy implementieren: REST API

lhr Ziel Anweisungen
Rufen Sie eine REST-API der q_l
Komponente —&+—d? Interne REST APIs mit Groovy aufrufen

"Datenmanagement” auf, um
eine Dataload-Regel
auszufiihren, mit der die
neuesten Produktvolumen
fiir die Entity des Benutzers
in den Geschéftsprozess
geladen werden.
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lhr Ziel

Anweisungen

Rufen Sie eine externe REST- (;_-
API iiber ein Groovy-Skript —:d® Externe REST APIs mit Groovy aufrufen
im Geschéftsprozess auf.

Sie erfahren auch, wie Sie
ein Kontextmenu mit einer
Mentioption zum Aufrufen
des Skripts erstellen und wie
Sie das Aktionsment mit
einem Datenformular
verkniipfen.

Geschaftsregeln 6ffnen

Sie 6ffnen eine Geschéftsregel Uber die Systemansicht, die beim Starten von Calculation
Manager standardmaf3ig angezeigt wird.

Sie kdnnen eine Geschéftsregel auch tUber die benutzerdefinierte Ansicht, die Filteransicht
oder die Deployment-Ansicht 6ffnen.

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um eine Geschéftsregel zu 6ffnen:

+  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Regel, und wéhlen Sie Offnen aus.

«  Doppelklicken Sie auf die Regel.

ORACLE

il
2.

¢ Hinweis:

Wenn die Regel in Oracle Financials Cloud von einem anderen Administrator
gesperrt wird, wird die folgende Meldung angezeigt: ""Name des Objekts' wurde im
schreibgeschuitzten Modus geoffnet. Das Objekt wird derzeit von FINUSER2
bearbeitet." Fiihren Sie in diesem Fall die folgenden Schritte durch:

Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Regel oder das Regelset, und
wahlen Sie Entsperren aus. Die folgende Meldung wird angezeigt:

Méochten Sie das ausgewdhlte Element entsperren? Alle vom bearbeitenden
Benutzer durchgefiihrten Anderungen gehen dabei verloren.

Klicken Sie auf OK, um die Regel zu 6ffnen, oder auf Abbrechen, um die Regel
zu schliel3en, ohne sie zu 6ffnen.

Wenn die Regel entsperrt wird, wird dem Administrator, der die Regel bearbeitet
hat, keine Meldung angezeigt. Wenn die Regel vom urspriinglichen Administrator
bearbeitet und gespeichert wird und daraufhin der Administrator, der die Regel
entsperrt hat, eine Anderung vornimmt und speichert, wird die letzte Speicherung
beibehalten, und die Bearbeitungen des urspriinglichen Administrators werden
Uberschrieben.
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Geschaftsregeln bearbeiten

Related Topics

* Eine Geschéftsregel bearbeiten
Sie kdnnen die Struktur einer Geschéftsregel bearbeiten, indem Sie Komponenten
(einschlief3lich Formeln, Skripte, Bedingungen, Bereiche und Schleifen) hinzufugen,
entfernen oder andern.

e Geschéftsregeln im Skriptmodus bearbeiten
Sie kdnnen das Skript einer Geschéftsregel bearbeiten.

e Bei der Bearbeitung im Skriptmodus verflighare Optionen

Eine Geschéftsregel bearbeiten

ORACLE

Sie konnen die Struktur einer Geschéftsregel bearbeiten, indem Sie Komponenten
(einschlief3lich Formeln, Skripte, Bedingungen, Bereiche und Schleifen) hinzufiigen, entfernen
oder &ndern.

Zudem kdnnen Sie die Eigenschaften der Komponenten und die Eigenschaften der
Geschaftsregel selbst &ndern

Sie kdnnen die folgenden Eigenschaften einer Geschéftsregel bearbeiten:

¢ Name und Titel
e Beschreibung und Kommentare
* Dimensionen, Elemente und Variablen

So bearbeiten Sie eine Geschéftsregel:

1. Offnen Sie die Regel.

2. Filgen Sie im Regeldesigner neue Komponenten hinzu, und kopieren und Iéschen Sie
vorhandene Komponenten aus dem Flussdiagramm der Regel.

e Um eine Komponente hinzuzufiigen, ziehen Sie ein Objekt aus Neue Objekte oder
Vorhandene Objekte in das Flussdiagramm.

Wenn Sie eine vorhandene Formel- oder Skriptkomponente zum Flussdiagramm
hinzuftigen, wird aus der Formel bzw. dem Skript standardmafig ein gemeinsames
Objekt. Falls Sie dies nicht méchten, kénnen Sie das Kontrollkastchen Gemeinsam in
der Registerkarte Eigenschaften der Formel- bzw. Skriptkomponente deaktivieren.
Informationen hierzu finden Sie unter Skript- und Formelkomponenten gemeinsam
verwenden.

« Um eine Komponente zu kopieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Komponente, wahlen Sie Kopieren aus, und fligen Sie die Komponente im
Flussdiagramm ein.

e Um eine Komponente zu léschen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Komponente, und wahlen Sie Entfernen aus.

3. Bearbeiten Sie unter Eigenschaften die Eigenschaften der Regel.

Die Eigenschaften andern sich, wenn Sie Komponenten zur Regel hinzufiigen, und
hangen davon ab, auf welche Komponente Sie gerade im Flussdiagramm zugreifen. Um
Eigenschaften fir eine Komponente einzugeben, wéhlen Sie die Komponente im
Flussdiagramm aus. Informationen hierzu finden Sie unter Komponenten zum Entwerfen
von Geschéftsregeln und Vorlagen verwenden.
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4. Kilicken Sie auf = , um die Anderungen zu speichern.

Tipp:
Wenn Sie die Komponenten in einer Geschaftsregel bearbeiten, kénnen Sie die
GroRe der Komponentensymbole und die im Flussdiagramm angezeigte Detailtiefe

=_j|l &)

mit der Zoomleiste verandern. Verwenden Sie =, um das

Flussdiagramm zu verkleinern und zu vergroRRern.

Wenn das Flussdiagramm klein angezeigt wird, werden die Komponententitel nicht
angezeigt. Sie kdnnen die Titel jedoch lesen, wenn Sie den Mauszeiger ber die
Symbole bewegen. Unabhéangig von der GroRe der Komponenten im Flussdiagramm
kdnnen Sie eine Komponente auswahlen und deren Eigenschaften anzeigen.

Geschaftsregeln im Skriptmodus bearbeiten

Sie kdnnen das Skript einer Geschaftsregel bearbeiten.

ORACLE

Standardmafig erstellen Sie eine Geschéftsregel im Grafikmodus mit dem Regeldesigner, um
den grafischen Fluss der Regel zu entwerfen. Nachdem Sie eine Geschaftsregel erstellt und
gespeichert haben, kdnnen Sie sie im Grafik- oder Skriptmodus bearbeiten. Wenn Sie sie im
Skriptmodus bearbeiten, kdnnen Sie spater fir die weitere Bearbeitung in den Grafikmodus
zurlickkehren.

So bearbeiten Sie eine Geschéftsregel im Skriptmodus:

1.
2.

Offnen Sie die Regel.

Waéhlen Sie im Regeldesigner in der Dropdown-Liste neben Designer die Option Skript
bearbeiten aus.

Um wieder zum grafischen Modus zu wechseln, wahlen Sie in der Dropdown-Liste neben
Skript bearbeiten die Option Designer aus.

Wenn Sie vom Grafik- in den Skriptmodus wechseln und die Geschéftsregel gemeinsame
Komponenten (z.B. Formel- und Skriptkomponenten) oder Vorlagen enthdlt, enthalt das
Skript der Geschéftsregel nur Verweise zu den gemeinsamen Komponenten und Vorlagen
im Skripteditor. Das vollsténdig generierte Skript der gemeinsamen Komponenten und
Vorlagen wird in der Registerkarte Skript im unteren Fenster angezeigt.

Beachten Sie Folgendes:

* Wenn Sie in einer ASO-Regel die Option Skript bearbeiten auswahlen, wird das
Skript automatisch in Groovy konvertiert. Wenn Sie die Regel dann speichern, wird
das Skript in Groovy konvertiert und kann nicht wieder in das grafische Format
konvertiert werden. Um die grafische Formatierung beizubehalten, wahlen Sie
Speichern unter aus, und speichern Sie die Regel mit dem Groovy-Skript unter einem
anderen Namen.

* Wenn Sie "Skript bearbeiten” in einer BSO-Regel auswéahlen, wird die grafische Regel
in einen Skriptmodus konvertiert, der auf Berechnungsskriptsyntax basiert. Um das
Skript in Groovy zu konvertieren, wahlen Sie Groovy-Skript als Skripttyp aus.

*  Verwenden Sie die folgenden Schlusselwdrter beim Bearbeiten im Skriptmodus nicht:
— /*STARTCOMPONENT*/

— /*STARTCOMPONENT : SCRIPT*/
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/*STARTCOMPONENT : FORMULA* /
/*ENDCOMPONENT * /
/*STARTRULE*/

/*ENDRULE* /
/*STARTTEMPLATE* /

/*ENDTEMPLATE* /

3. Bearbeiten Sie das Skript nach Bedarf.

Kapitel 3
Geschéftsregeln bearbeiten

Informationen hierzu finden Sie unter Bei der Bearbeitung im Skriptmodus verfligbare
Optionen.

4. Klicken Sie auf = .

Weitere Informationen finden Sie in den folgenden Abschnitten:

e Bei der Bearbeitung im Skriptmodus verflighare Optionen

e Skripte prufen

Bei der Bearbeitung im Skriptmodus verflighare Optionen

Table 3-2 Bei der Bearbeitung im Skriptmodus verfiighare Optionen
|

Symbol

Beschreibung

Siehe auch

Labi ..u—J

oo oo

U W B P E

ORACLE

Skriptzeilennummern ein- oder
ausblenden Standardmaéfig werden
Zeilennummern angezeigt.

Funktion mit Parametern einfiigen

Fir Funktionen werden automatische
Vorschlage bereitgestellt. Nachdem Sie die
ersten Zeichen der Funktion eingegeben
haben, konnen Sie durch Driicken von
STRG+LEERTASTE die Vorschldge
anzeigen. Wéahlen Sie einen der Vorschldge
aus, und driicken Sie die Eingabetaste, um
die Funktion abzuschliefien.

Dimensionsiibergreifende Elemente
einfiigen

Ausgewadhlten Elementbereich aus
Dimensionen einfiigen

Variable einfiigen
Smart List einfiigen
Vorlage bearbeiten

Kommentar
Kommentar entfernen

Kommentar ein-/ausblenden

Mit Funktionen arbeiten

Elemente und Funktionen zu Komponenten
hinzufligen

Elemente und Funktionen zu Komponenten
hinzufligen

Mit Variablen arbeiten
Mit Smart Lists arbeiten

Mit Systemvorlagen arbeiten
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Table 3-2 (Cont.) Bei der Bearbeitung im Skriptmodus verfiighbare Optionen

Symbol

Beschreibung Siehe auch

&

&

Code formatieren

Wenn Sie "Code formatieren" auswéahlen,
werden die Skriptzeilen gruppiert und
eingeriickt, und leere Zeilen werden
entfernt.

Syntax prifen

Skript umbrechen, sodass lange Zeilen im
Skript, die sich aufierhalb der Seite
befinden, in mehreren Zeilen auf
derselben Seite angezeigt werden

Code-Fertigstellung aktivieren/
deaktivieren

Aktiviert oder unterdriickt Vorschlédge
zum Fertigstellen des Codes

Beispiel: Um die Fertigstellung des Codes
zu initiieren, geben Sie FIX ein, und

driicken Sie UMSCHALT + Leertaste, damit
Calculation Manager () ENDFIX fur Sie

eingibt.

Textzeichenfolge im Skript suchen und Textzeichenfolgen im Skript einer
ersetzen Geschéftsregel suchen

Wahlen Sie aus, ob beim Suchen nach Textzeichenfolgen im Skript einer
einer Zeichenfolge Grof3-/ Geschaftsregel suchen

Kleinschreibung beachten oder Nur
ganzes Wort suchen gelten soll.

Geschaéftsregeln speichern

Speichern Sie Geschéftsregeln in der Anwendung und dem Anwendungstyp, fur die bzw. den
sie erstellt wurden.

Siehe auch:
Geschéftsregeln speichern

Geschéftsregeln unter einem anderen Namen speichern

Geschéftsregeln speichern

ORACLE

Wenn Sie eine Geschéftsregel speichern, wird sie unter der Anwendung und dem
Anwendungstyp gespeichert, fur die bzw. den Sie sie erstellt haben. Nach dem Speichern
kdénnen Sie die Geschaftsregel bereitstellen, validieren und starten. Sie kdnnen die Regel in
Calculation Manager bereitstellen und validieren, und Sie kdnnen die Regel tber Planning

Um eine Geschéftsregel zu speichern, nachdem Sie sie erstellt oder bearbeitet haben, klicken

Sie auf = .
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# Hinweis:

Um die Geschéaftsregel nach dem Speichern in der Systemansicht anzuzeigen,
missen Sie die Anwendungsliste eventuell aktualisieren. Klicken Sie dazu in der
Systemansicht mit der rechten Maustaste auf einen beliebigen Knoten oder ein
beliebiges Objekt, und wahlen Sie Aktualisieren aus.

Geschéftsregeln unter einem anderen Namen speichern

Mit der Option "Speichern unter" kbnnen Sie eine Geschéftsregel unter einem anderen Namen
speichern. AuRerdem kénnen Sie mit der Option "Speichern unter" eine Regel von einem
Regelset zu einem anderen Regelset des gleichen Typs kopieren. "Speichern unter" erstellt
eine Kopie der urspringlichen Geschéftsregel mit einem anderen Namen, um sie vom Original
unterscheiden zu kénnen.

So speichern Sie eine Geschéftsregel unter einem anderen Namen:

1. Doppelklicken Sie auf die Regel.
2. Wahlen Sie im Regeldesigner Aktionen, Speichern unter aus.

3. Geben Sie unter Speichern unter den neuen Namen der Regel ein, und wahlen Sie die
Anwendung aus.

4. Wahlen Sie den Plantyp aus.
5. Klicken Sie auf OK.

Die neue Regel wird zur Anwendungsliste in der Systemansicht hinzugefugt.

Geschaftsregeln ausflihren

Sie mussen eine Geschéftsregel 6ffnen, bevor Sie sie ausfihren.
So fihren Sie Geschéftsregeln aus:

1. Doppelklicken Sie auf die Regel, oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Regel,
und wahlen Sie Offnen aus.

2. Wenn die Regel gedffnet wird, klicken Sie auf =] (Schaltflache "Starten™).

Geschaftsregeln kopieren

ORACLE

Sie kdnnen eine Geschéftsregel in eine andere Anwendung und einen anderen Plantyp
kopieren.

Dabei erstellen Sie eine neue Geschéftsregel mit einem anderen Namen. Alle in der
Geschaftsregel verwendeten Variablen werden auch in die neue Anwendung kopiert.

So kopieren Sie Geschaftsregeln in eine andere Anwendung oder einen anderen Plantyp:

1. Kilicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Regel, und wahlen
Sie Kopieren nach aus.

2. Geben Sie unter Kopieren nach einen neuen Namen fur die Geschéftsregel ein, oder
Ubernehmen Sie den Standardnamen, und wéhlen Sie eine Anwendung, einen
Anwendungstyp und einen Plantyp aus.
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Sie kdnnen eine Geschaftsregel nur in eine Anwendung und einen Plantyp kopieren.

3. Wenn Sie eine Geschéftsregel, die gemeinsame Komponenten enthalt, in eine andere
Anwendung kopieren und die gemeinsamen Komponenten ebenfalls in diese Anwendung
kopieren méchten, wahlen Sie Gemeinsame Komponenten kopieren aus.

Dadurch werden die gemeinsamen Komponenten in der Anwendung erstellt, die Sie
kopiert haben, und die kopierte Regel verwendet die gemeinsamen Komponenten aus der
entsprechenden Anwendung und dem Plantyp. Wenn Sie Gemeinsame Komponenten
kopieren nicht auswéhlen, werden die gemeinsamen Komponenten zwar in die Regel
kopiert, die kopierte Regel verwendet jedoch die gemeinsamen Komponenten aus der
urspringlichen Anwendung und dem Plantyp der Regel.

Wenn Sie eine Geschaftsregel mit Variablen in eine andere Anwendung kopieren, werden
die Variablen in der Anwendung erstellt, in die Sie sie kopiert haben. Wenn die Variablen in
dieser Anwendung bereits vorhanden sind, werden sie beim Kopieren als Variablen auf
Regelebene erstellt.

4. Wabhlen Sie beim Kopieren von gemeinsamen Komponenten die Option Vorhandene
Objekte ersetzen aus, um Objekte mit demselben Namen zu Uberschreiben.

In Geschéftsregeln suchen

Suchen Sie im Skript einer Geschéftsregeln nach einer Textzeichenfolge. Suchen Sie Text in
einer grafischen Geschéftsregel, und ersetzen Sie ihn.

Siehe auch:
e Textzeichenfolgen im Skript einer Geschéftsregel suchen

e Text in grafischen Geschaftsregeln suchen und ersetzen

Textzeichenfolgen im Skript einer Geschaftsregel suchen

So suchen Sie Textzeichenfolgen im Skript einer Geschéaftsregel:

1. Offnen Sie eine Geschéftsregel, die ein Skript enthalt.

2. Wahlen Sie im Regeldesigner die Registerkarte Skript aus.

3. Geben Sie den Text ein, nach dem gesucht werden soll, und klicken Sie auf » .

Text in grafischen Geschéftsregeln suchen und ersetzen

ORACLE

Wenn Sie nach einer Zeichenfolge suchen, startet Calculation Manager die Suche mit der
ersten Komponente nach der im Flussdiagramm ausgewahlten Komponente und setzt die
Suche bis zum Ende des Flussdiagramms fort. Danach wird die Suche am Anfang des
Flussdiagramms erneut gestartet und so lange ausgefthrt, bis die im Flussdiagramm
ausgewahlte Komponente erreicht wird.

Wenn Sie nach einem weiteren Vorkommen der Textzeichenfolge suchen méchten, nachdem
ein Vorkommen der Textzeichenfolge gefunden wurde, missen Sie die Suche erneut starten,
um das nachste Vorkommen zu suchen.

So suchen und ersetzen Sie Text in einer grafischen Geschéftsregel:

1. Offnen Sie die Geschéaftsregel.
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2. Klicken Sie im Regeldesigner mit der rechten Maustaste auf das Symbol Anfang oder
Ende in der Geschéftsregel oder einer Komponente im Flussdiagramm der
Geschaftsregel, und fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

e Wahlen Sie Suchen aus, um Instanzen der Textzeichenfolge zu suchen.

e Wahlen Sie Alle ersetzen aus, um Instanzen der Textzeichenfolge zu suchen und zu
ersetzen.

Eine Geschaftsregel drucken

Sie kdnnen die Eigenschaften und das Flussdiagramm einer Geschéftsregel sowie die Details
ihrer Komponenten drucken.

Beispiel: Wenn Sie eine Geschéftsregel drucken, die eine Formelkomponente fir
Umlageausgaben enthalt, werden im Ausdruck die Formelsyntax, die Funktionen und
Variablen der Formel, eine Ubersicht tiber die Schritte im Flussdiagramm der Regel (nicht in
grafischer Form) und die Eigenschaften der Regel aufgefihrt.

Wenn Sie eine Geschéftsregel drucken, die nur im Skriptformat vorliegt:

*  Der Abschnitt "Regeldetails" in der PDF-Datei enthélt das Geschéftsregelskript.

*  Der Abschnitt "Flussdiagramm" in der PDF-Datei enthélt nur einen Anfangs- und einen
Endknoten.

e Der Abschnitt mit der Flusstibersicht in der PDF-Datei ist leer.

¢ Hinweis:

Geschaftsregelsets oder Komponenten kdnnen nicht gedruckt werden. Komponenten
kénnen gedruckt werden, wenn sie in einer Geschaftsregel verwendet werden, die
gedruckt wird.

So drucken Sie eine Geschaftsregel:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Geschéftsregel, und
wahlen Sie Drucken aus.

2. Geben Sie die Informationen im Dialogfeld Seitenansicht ein, und klicken Sie auf PDF
generieren.

In Adobe Acrobat wird eine PDF-Datei der Geschaftsregel gedffnet.

Eine Geschaftsregel [Gschen

ORACLE

Eine Geschaftsregel kann nur dann geléscht werden, wenn sie nicht von anderen Regeln oder
Regelsets verwendet wird.

Wird die Regel verwendet, missen Sie sie zuerst aus den entsprechenden Regeln oder
Regelsets entfernen oder fir die Regeln und Regelsets Kopien der Regel erstellen, bevor Sie
sie loschen.

So Idschen Sie eine Geschéftsregel:
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1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die Regel, und wéahlen
Sie Verwendung anzeigen aus, um sicherzustellen, dass die Regel nicht von anderen
Regeln oder Regelsets verwendet wird.

2.  Wenn die Regel nicht von anderen Regeln und Regelsets verwendet wird, klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf die Regel, und wahlen Sie L6schen aus.

3. Kilicken Sie auf OK, um den Léschvorgang zu bestatigen.

Gemeinsame Dimensionen in Geschéftsregelkomponenten

definieren

Definieren Sie gemeinsame Dimensionen, indem Sie die Geschéftsregel 6ffnen und Elemente,
Variablen und Funktionen auswéhlen, die in jeder Dimension vorkommen.

So definieren Sie die gemeinsamen Dimensionen in Geschaftsregelkomponenten:

1. Geschéftsregel 6ffnen.
2. Klicken Sie im Regeldesigner im Flussdiagramm auf Anfang oder Ende.
3. Wahlen Sie in der Registerkarte Globaler Bereich eine Dimension aus, und klicken Sie

auf '=. Wahlen Sie anschlieRend die Elemente, Variablen und Funktionen aus, die jeder
Dimension gemeinsam sind.

Die Werte, die Sie hier auswéhlen, sind die Werte, die beim Starten der Regel berechnet
werden.

Wenn Sie eine Variable auswéhlen, wahlen Sie Variable dynamisch verkniipfen aus, um
die Variable dynamisch mit der Regel zu verkniipfen, sodass Anderungen, die an der
Variablen vorgenommen werden, in der Regel aktualisiert werden.

¢ Hinweis:

Wabhlen Sie Rasterwerte ausschlieBen aus, um ein "Exclude/EndExclude”-Skript
anstelle eines "Fix/EndFix"-Skriptes flr die Geschéftsregel zu erstellen.

Geschaéftsregeln analysieren und debuggen

ORACLE

Analysieren Sie eine Geschéftsregel, indem Sie die Regel ausfihren und
Statistikinformationen erfassen. Debuggen Sie eine Geschéftsregel, indem Sie die Regel
ausfuhren und deren Skript prifen.

Siehe auch:

e Geschéftsregeln analysieren

e Skripte von Geschéftsregeln analysieren

e Skripte von Geschéftsregeln vergleichen

e Gedanderte Geschéftsregeln mit gespeicherten Geschéaftsregeln vergleichen
e Geschéftsregeln debuggen

* Komponenten in einer Geschéftsregel deaktivieren
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Geschéftsregeln analysieren

Wenn Sie eine Geschéftsregel analysieren, filhren Sie eine Geschéftsregel aus und erfassen
statistische Informationen. Sie kénnen z.B. die Dauer und die Haufigkeit der Ausfiihrung einer
Komponente sowie die Werte einer Elementschnittmenge vor und nach dem Ausfiihren der
Komponente ermitteln. Die Dauer der Analyse hangt von Ihrem Systemspeicher ab.

¢ Hinweis:

Fur Elementbereichs-, Elementblock-, feste Schleifen- und Bedingungskomponenten
ist die Analysefunktion nicht verfligbar.

So analysieren Sie eine Geschéftsregel:

1. Geschaftsregel 6ffnen.

2. Wahlen Sie im Regeldesigner Aktionen, Analysieren aus.

3. Fuhren Sie im Dialogfeld Analysekriterien eingeben die folgenden Schritte aus:

e Geben Sie die Anzahl der Eintrage ein, die in der Analyse angezeigt werden sollen,
oder wahlen Sie Alle anzeigen aus, um alle Eintrage anzuzeigen.

Die hier eingegebene Zahl ist die Anzahl der Elementschnittmengen, die berechnet
und angezeigt werden sollen. Angenommen, die Anwendung umfasst die folgenden
Dimensionen:

— Year = 12 Elemente

— Measures = 50.525 Elemente
— Product = 450 Elemente

— Market = 2000 Elemente

— Scenario = 4 Elemente

In diesem Beispiel ist die Anzahl der zu berechnenden Elementschnittmengen:
2.182.680.000.000 (12 x 50.525 x 450 x 2.000 x 4 oder Year x Measures x Product x
Market x Scenario)

e Wahlen Sie firr jede Dimension die Elemente aus, die analysiert werden sollen.

Zum Auswahlen von Elementen sind die folgenden Optionen verfligbar:

— Kilicken Sie auf 48 , um das Dialogfeld "Elementauswahl" zu 6ffnen.

— Wabhlen Sie eine Dimension aus, und klicken Sie auf E

— Geben Sie das Element ein.

Sie kdnnen pro Dimension jeweils nur ein Element auswahlen.
4. Klicken Sie auf OK , um die Analyse zu starten.

5. Wenn die Analyse abgeschlossen ist, klicken Sie im Flussdiagramm der Geschéftsregel
auf eine Komponente, und wahlen Sie die Registerkarte Analyseinformationen aus.
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Tipp:

Klicken Sie zum Exportieren der Analyseinformationen mit der rechten Maustaste auf
das Raster in der Registerkarte Analyseinformationen, und wéahlen Sie
Exportieren aus.

¢ Hinweis:

In der Analyse werden aufgrund der Oracle Essbase-Optimierungen mdglicherweise
nicht die richtigen Anfangs- und Endwerte angezeigt. Wenn in der Analyse nicht fur
mindestens eine Schnittmenge ein Anfangs- und ein Endwert angezeigt werden, sind
die Angaben fiir Anzahl und verstrichene Zeit mdglicherweise falsch.

Elemente Uiberwachter Dimensionen ausblenden

Um die Elemente der Dimensionen auszublenden, die verfolgt werden, wéhlen Sie in der
Registerkarte Analyseinformationen die Option Uberwachte Dimension(en) ausblenden
aus. Wenn Sie diese Option nicht auswahlen, werden alle fur die Dimension verarbeiteten
Elemente angezeigt.

Die in der Registerkarte Analyseinformationen angezeigten Davor- und Danach-Werte geben
an, welches Element die Werte des tiberwachten Elements geandert hat. Die Davor- und
Danach-Werte sind die Werte fiir die Elemente, die Sie verfolgen. Beispiel: Wenn Sie das
Produkt 200-30 uberwachen, werden die Zeilen fur das Produkt 200 angezeigt. Bei den in der
Zeile fur das Produkt 200 angezeigten Werten handelt es sich um die Werte fiir 200-30.

Statistikinformationen erfassen

Beachten Sie folgende Punkte, um Statistikinformationen beim Analysieren einer
Geschaftsregel zu erfassen:

e Der interne Aufruf von Oracle Essbase muss von einem Elementblock umgeben sein.

e Wenn Sie nur eine Dimension in der Fix-Anweisung leer lassen und kein
Uberwachungselement aus dieser Dimension verwenden, wird diese Dimension oder
eines der zugehdrigen abhangigen Elemente fiir den Elementblock verwendet.

e Wenn Sie nur eine Dimension in der Fix-Anweisung leer lassen und ein
Uberwachungselement aus dieser Dimension angeben, das ein Element mit dynamischer
Berechnung ist, handelt es sich bei dem Elementblock um diese Dimension oder um eines
der zugehorigen abhangigen Elemente, die keine Elemente mit dynamischer Berechnung
oder Nur-Label-Elemente darstellen.

« In der Registerkarte Analyseinformationen werden Werte fiir das Uberwachungselement
sowie das im Elementblock verwendete Element angezeigt.

Skripte von Geschéftsregeln analysieren

Sie kdnnen eine grafische Geschéftsregel oder eine Skriptgeschaftsregel ausfiihren und ihr
Skript analysieren.

So analysieren Sie Skripte von Geschéaftsregeln:
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Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Geschéaftsregel, und
wahlen Sie Offnen aus.

Wenn die Regel angezeigt wird, wahlen Sie Aktionen, Skript analysieren aus.
Dadurch wird die Geschaftsregel ausgefihrt.

Wenn die Geschéftsregel Runtime Prompt-Variablen enthalt, geben Sie im Dialogfeld RTP-
Werte eingeben Runtime Prompt-Werte ein. Geben Sie dann an, ob die Werte auf die
Geschaftsregel angewendet werden sollen, und klicken Sie auf OK.

Analysieren Sie das Skript in der Registerkarte Skriptanalyse.

Wenn eine Zeile im Skript Analyseinformationen enthalt, wird & neben der Zeile
angezeigt. Wahlen Sie eine Zeile aus, um ihre Analyseinformationen im Bereich
Analyseinformationen rechts im Bildschirm zu priifen. Wenn fiir eine Zeile keine
Analyseinformationen vorhanden sind, wird "Analyseinformationen sind nicht verfugbar"
angezeigt. Die Zeile mit der langsten Ausfiihrungszeit wird in Rot hervorgehoben.

Im Bereich Eigenschaften werden Informationen zur Geschéftsregel angezeigt, wie z.B.
ihr Name, die Anwendung, der Plantyp und die Dauer (in Millisekunden) fur die Analyse
des Skripts.

Wenn Sie alle Skriptinformationen geprift haben, klicken Sie auf IE, um die Registerkarte
Skriptanalyse zu schlief3en.

Skripte von Geschéftsregeln vergleichen

ORACLE

Sie kdnnen die Skripte von Geschéftsregeln vergleichen, um zu prifen, welche Unterschiede
sie aufweisen, um vorgenommene Anderungen anzuzeigen oder um die Skripte grafischer
Geschéftsregeln anzuzeigen.

¢ Hinweis:

Sie kdnnen jeweils nur zwei Geschéftsregeln vergleichen. Dartiber hinaus kénnen
Sie Versionen einer Geschaftsregel nicht vergleichen. Beispiel: Sie kénnen eine
frihere Version einer Geschaftsregel nicht mit der Version vergleichen, die Sie
gerade gespeichert haben.

So vergleichen Sie die Skripte zweier Geschéftsregeln:

Wahlen Sie in der Systemansicht zwei Geschéftsregeln aus.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die ausgewahlten Geschéftsregeln, und wahlen
Sie Skripte vergleichen aus.

Fuhren Sie im Fenster Skripte vergleichen die folgenden Schritte aus:

e Wenn eine Erganzung an einem Skript vorgenommen wurde, wird die Zeile mit einem
hellgrauen Hintergrund angezeigt.

* Wenn etwas aus einem Skript geldscht wurde, wird die Zeile mit einem dunkelgrauen
Hintergrund angezeigt.

e Wenn ein Skript geandert wurde, wird die Zeile mit einem gelben Hintergrund
angezeigt.

e In der ersten Spalte wird die Zeilennummer des Skriptes angezeigt.
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In der zweiten Spalte wird eines von drei Zeichen angezeigt:

— *gibt an, dass die in der linken Spalte angezeigte Zeile im Skript von der in der
rechten Spalte angezeigten Zeile im Skript abweicht..

— +gibt an, dass zu dem in der rechten Spalte angezeigten Skript im Vergleich zu
dem in der linken Spalte angezeigten Skript eine neue Zeile hinzugefugt wurde.

— —gibt an, dass aus dem in der rechten Spalte angezeigten Skript im Vergleich zu
dem in der linken Spalte angezeigten Skript eine Zeile geldscht wurde.

In der dritten und vierten Spalte werden die beiden Skripte angezeigt.

Der untere Teil des Fensters ist in zwei Bereiche unterteilt, in denen die vollsténdigen
Zeilen der Skripte angezeigt werden, die Sie in den oberen Bereichen ausgewahit
haben. Im ersten Bereich wird das Skript aus der linken Spalte und im zweiten Bereich
das Skript aus der rechten Spalte angezeigt.

3. Wenn Sie den Vergleich der Skripte abgeschlossen haben, klicken Sie auf OK.

Gedanderte Geschaftsregeln mit gespeicherten Geschéftsregeln vergleichen

Sie kdnnen die Skripte der gespeicherten Version einer Geschéftsregel und eine geénderte
Version der Geschaftsregel anzeigen, um die Unterschiede der beiden Versionen, die
vorgenommenen Anderungen oder die Skripte einer gespeicherten und einer geanderten
grafischen Geschaftsregel nebeneinander anzuzeigen.

ORACLE

So vergleichen Sie gespeicherte und gednderte Geschaftsregeln miteinander:

1. Offnen Sie eine grafische Geschaftsregel oder eine Geschaftsregel fir
Berechnungsskripte.

2. Wahlen Sie Bearbeiten, Mit gespeicherter Version vergleichen aus.

Fuhren Sie im Fenster Skripte vergleichen die folgenden Schritte aus:

Wenn eine Ergéanzung an der Geschéftsregel oder dem Berechnungsskript
vorgenommen wurde, wird die Zeile mit einem hellgrauen Hintergrund angezeigt.

Wenn etwas aus der Geschaftsregel oder dem Berechnungsskript geldscht wurde,
wird die Zeile mit einem dunkelgrauen Hintergrund angezeigt.

Wenn die Geschaftsregel oder das Berechnungsskript geandert wurde, wird die Zeile
mit einem gelben Hintergrund angezeigt.

In der ersten Spalte wird die Zeilennummer der Geschéftsregel oder des
Berechnungsskriptes angezeigt.

In der zweiten Spalte wird eines von drei Zeichen angezeigt:

— *gibt an, dass die in der linken Spalte angezeigte Zeile in der Geschaftsregel bzw.
im Berechnungsskript von der in der rechten Spalte angezeigten Zeile in der
Geschaftsregel bzw. im Berechnungsskript abweicht.

— +gibt an, dass zu der in der rechten Spalte angezeigten Geschéaftsregel bzw. dem
Berechnungsskript im Vergleich zu der in der linken Spalte angezeigten
Geschaftsregel bzw. dem Berechnungsskript eine neue Zeile hinzugefiigt wurde.

— - gibt an, dass aus der in der rechten Spalte angezeigten Geschaftsregel bzw. dem
Berechnungsskript im Vergleich zu der in der linken Spalte angezeigten
Geschaftsregel bzw. dem Berechnungsskript eine Zeile geldscht wurde.

In der dritten und vierten Spalte werden die gespeicherte und die geénderte
Geschaftsregel bzw. das Berechnungsskript angezeigt.
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» Der untere Teil des Fensters ist in zwei Bereiche unterteilt, in denen die vollstandigen
Zeilen der Geschéaftsregel oder des Berechnungsskriptes angezeigt werden, die bzw.
das Sie in den oberen Bereichen ausgewahlt haben. Im ersten Bereich wird die
gespeicherte Version der Geschéaftsregel oder des Berechnungsskriptes in der linken
Spalte angezeigt, und im zweiten Bereich wird die geanderte Version der
Geschéftsregel oder des Berechnungsskriptes in der rechten Spalte angezeigt.
Waéhlen Sie eine Zeile aus dem Skript aus, die im unteren Bereich angezeigt werden
soll. Die gespeicherte Version befindet sich oben, und die geénderte Version befindet
sich unten.

3. Klicken Sie auf OK.

Geschéftsregeln debuggen

ORACLE

Beim Debugging einer Geschéftsregel wird die Geschaftsregel ausgefuhrt, und das Skript wird
zeilenweise geprift, um zu erkennen, wie das Skript ausgefuhrt wird.

Sie kdnnen fur folgende Anwendungen ein Debugging von Geschaftsregeln ausfihren:

* Oracle Essbase Block Storage-Anwendungen, wenn Sie tiber Schreibberechtigungen
verflgen

* Planning-Anwendungen, wenn Sie tber Startberechtigungen verfiigen

¢ Hinweis:

Eine Geschaftsregel kann wahrend des Debugging-Vorgangs nicht bearbeitet
werden.

So debuggen Sie eine Geschéftsregel:

1. Geschéftsregel 6ffnen.
2. Wabhlen Sie im Regeldesigner Aktionen, Debuggen aus.

Das Skript der Geschéftsregel wird im Skript-Debugger angezeigt. Jede Anweisung im
Skript wird in einer separaten Zeile angezeigt.

3. Debuggen Sie die Anweisungen im Geschaftsregelskript.
Beim Debuggen von Anweisungen kénnen Sie:

e Haltepunkte an den Stellen einfiigen (und entfernen), an denen die Ausfiihrung des
Skriptes gestoppt werden soll, um die Werte der Elementschnittmengen in der
Anweisung zu prifen. Wird die Ausfihrung an einem Haltepunkt gestoppt, werden die
Werte der Schnittmenge aller Elemente in der Anweisung angezeigt.

Um einen Haltepunkt hinzuzufiigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste rechts
neben den Haltepunkt, und wéhlen Sie Haltepunkt hinzufiigen aus. Sie kdnnen
Haltepunkte zu Zuweisungs- und Bedingungsanweisungen hinzufiigen. Sie kénnen
einen Haltepunkt nur zu Zeilen im Skript hinzuflgen, fur die der Haltepunkt ausgegraut
angezeigt wird. Um einen Haltepunkt zu entfernen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste darauf, und wahlen Sie Haltepunkt entfernen aus.

* Figen Sie eine Bedingung zu einem Haltepunkt hinzu, sodass die Ausfiihrung der
Anweisung nur gestoppt wird, wenn die Bedingung erfullt ist. In der Bedingung kénnen
nur in der Anweisung mit dem Haltepunkt verwendete Elemente verwendet werden.

3-33



Kapitel 3
Geschaftsregeln analysieren und debuggen

Um eine Bedingung zum Haltepunkt hinzuzufugen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste rechts neben den Haltepunkt, und wéhlen Sie Bedingung hinzufiigen aus.

Klicken Sie im Dialogfeld Bedingung hinzufiigen auf _34‘| und geben Sie die
Bedingung im Bedingungsgenerator ein.

Um eine Bedingung zu bearbeiten, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf, und
wahlen Sie Bedingung bearbeiten aus.

e Debuggen Sie Anweisungen mit Haltepunkten.

Um eine Anweisung mit einem Haltepunkt zu debuggen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Anweisung, und wahlen Sie Debugging starten aus. Die
Anweisung, fur die Sie das Debugging ausfiihren, wird hervorgehoben. In den
folgenden Registerkarten werden die Elemente der Anweisung, die Haltepunkte sowie
die Werte der Elementschnittmenge vor und nach der Ausfiihrung angezeigt:

— Elemente - Zeigt die aktuelle Elementschnittmenge am Debugging-Haltepunkt an.
Um die nachste Elementschnittmenge anzuzeigen, klicken Sie auf Debugging
fortsetzen.

— Haltepunkte - Zeigt die Ausdriicke aus dem Skript an, die Haltepunkte enthalten.
In der Registerkarte Werte am Haltepunkt werden die Ausdruckselemente mit
den Werten vor und nach der Ausfiihrung des Debugging-Vorgangs angezeigt.

Tipp:

Um das Debugging fortzusetzen, klicken Sie auf E. Sie mussen auf £3
klicken, bis das Debugging fur alle Elementschnittmengen ausgefihrt wurde.
Nachdem das Debugging fir alle Elementschnittmengen ausgefuhrt wurde,
wird die Meldung "Skript-Debugging abgeschlossen" angezeigt.

Komponenten in einer Geschéftsregel deaktivieren

ORACLE

Sie kdnnen eine Komponente in einer Geschéftsregel deaktivieren. Beispiel: Sie kdnnen eine
Komponente aus der Validierung ausschlieen, um analysieren zu kdnnen, welche
Komponenten Validierungsfehler verursachen.

So deaktivieren Sie Komponenten in Geschaftsregeln:

1. Wabhlen Sie die Komponente im Flussdiagramm der Geschéaftsregel aus.
2. Wahlen Sie unter Eigenschaften die Option Deaktiviert aus.

Nachdem Sie eine Komponente deaktiviert haben und die Geschéftsregel speichern, zu der
sie gehort, wird das Komponentensymbol im Flussdiagramm der Geschéftsregel deaktiviert.
Alle Komponenten, die Sie dorthin verschieben oder dort erstellen, erben den Status
"Deaktiviert" der deaktivierten Komponente und werden nicht als Teil der Geschéftsregel
berechnet.

¢ Hinweis:

Bedingungskomponenten kdnnen nicht deaktiviert werden. Wenn Sie eine
gemeinsam genutzte Komponente deaktivieren, wird sie nur fir die Geschéftsregel
deaktiviert, in der sie deaktiviert wird.
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Geschaftsregeln oder Geschéftsregelsets aktualisieren

In der Systemansicht, der benutzerdefinierten Ansicht oder der Deployment-Ansicht kdnnen
Sie alle Ebenen der Anwendungsliste aktualisieren.

Sie kdnnen den Planning-Anwendungstyp, eine Planning-Anwendung, einen Plantyp, mehrere
Regelsets bzw. Regeln oder ein einzelnes Regelset bzw. eine einzelne Regel aktualisieren.

Wenn Sie einen beliebigen Knoten in der Anwendungsliste aktualisieren, werden alle
zugehorigen Regeln, Regelsets, Komponenten und Vorlagen standardmafiig aktualisiert.
Wenn Sie jedoch die Regelsets oder Regeln in einer Anwendung aktualisieren, werden die
héheren Ebenen in der Anwendungsliste oder zu anderen Anwendungen gehérende Regelsets
oder Regeln nicht aktualisiert.

Beispiel: Sie aktualisieren eine Regel in einer Planning-Anwendung und einem Plantyp. In
diesem Fall werden auch alle anderen Regeln in der Anwendung und dem Plantyp aktualisiert,
aber nicht die Regeln in anderen Plantypen der Anwendung oder in anderen Planning-
Anwendungen.

Um eine Geschéftsregel oder ein Geschaftsregelset zu aktualisieren, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Regel oder das Regelset, und wahlen Sie Aktualisieren aus.

# Hinweis:

Klicken Sie zum Aktualisieren der Metadatenanderungen aus Planning mit der
rechten Maustaste auf den Anwendungsknoten in der Systemansicht, und wéhlen
Sie Aktualisieren aus. Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste auf den
Planning-Anwendungstyp, die Anwendung oder den Plantyp klicken, der bzw. die die
Geschaftsregeln enthalt, die Sie aktualisieren méchten, und Aktualisieren
auswahlen.

Metadatendnderungen aktualisieren

So aktualisieren Sie die Metadatenédnderungen (Cubes, Dimensionen, Smart Lists, UDAS) aus
Planning:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf den Anwendungsknoten
oder den Cube-Knoten.

2. Wabhlen Sie Aktualisieren aus.

Verwendung einer Geschaftsregel oder eines Geschéftsregelsets

anzeigen

ORACLE

Zeigen Sie die Regeln, Vorlagen und Regelsets an, die eine Geschéftsregel oder ein
Geschaftsregelset verwenden.

Das Anzeigen der Verwendung einer Regel oder eines Regelsets ist hilfreich, wenn Sie die
Regel oder das Regelset [6schen mdchten und wissen miissen, von welchen Objekten sie
bzw. es verwendet werden.

So zeigen Sie die Verwendung einer Geschaftsregel oder eines Geschaftsregelsets an:
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Regel oder das Regelset, und wéahlen Sie
Verwendung anzeigen aus.

Prifen Sie die Informationen im Dialogfeld Verwendung, und klicken Sie auf OK.

Geschaftsregeln optimieren

Nutzen Sie verfugbare Tools, und verwalten Sie lhre Regeln effektiv.

Siehe auch:

Uberblick tiber Geschéftsregeloptimierungen
Schritte zum Optimieren von Geschaftsregeln

Langsam ausgefuhrte Geschéftsregeln im Aktivitatsbericht der Planning-Anwendung
identifizieren

Langsam ausgefuhrte Geschéftsregeln in Calculation Manager-Logmeldungen
identifizieren

Logmeldungen zum Optimieren von Geschaftsregeln verwenden

Beispiel fir eine Geschaftsregel

Uberblick tiber Geschaftsregeloptimierungen

Sie kdnnen Performanceprobleme mit Geschéftsregeln und Pinpoint diagnostizieren und alle
Probleme mit den Planning-Aktivitatsberichten beheben. Aktivitatsberichte zeigen an, welche
Geschaftsregeln die langste Zeit zur Ausfiihrung benétigen. Sie kdnnen die Regeln dann in
Calculation Manager 6ffnen, das Log prufen und die Schritte in der Regel zur Verbesserung
der Performance optimieren.

Schritte zum Optimieren von Geschéftsregeln

So optimieren Sie Geschaftsregeln:

ORACLE

1.

Finden Sie im Aktivitatsbericht der Planning-Anwendung heraus, welche Geschéaftsregeln
die langste Zeit zur Ausfihrung bendtigen (siehe Aktivitdtsberichte anzeigen in der
Dokumentation Planning verwalten).

Klonen Sie die Anwendung aus der Produktionsserviceinstanz in die Testserviceinstanz.
Fuhren Sie fiur jede langsam ausgefuhrte Geschéftsregel die folgenden Schritte aus:

* Fuhren Sie die Geschéftsregel in Calculation Manager aus (siehe Geschéftsregeln
ausfuhren).

* Verwenden Sie die Logmeldungen in Calculation Manager, um zu identifizieren,
welche Schritte in der Regel die langste Zeit in Anspruch nehmen.

*  Optimieren Sie die identifizierten Schritte, und fihren Sie die Geschéftsregel erneut
aus, um sicherzustellen, dass weniger Zeit zur Ausfiihrung benétigt wird, jedoch nach
wie vor die richtigen Ergebnisse berechnet werden.

Sobald die Geschéftsregeln optimiert sind, migrieren Sie die Anderungen zuriick in die
Produktionsserviceinstanz.
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Langsam ausgefiihrte Geschéftsregeln im Aktivitatsbericht der Planning-
Anwendung identifizieren

Beachten Sie den Geschéftsregel-/Skriptnamen in den Berichten.

Top 5 Worst Performing Calc Scripts Commands over 1 Min
Duration (Min:Sec)|Begin Time|End Time

Context Calc Script Command

Calc Script: YED_Qi
Blocks Read BIBT__1k/y gasepata’, “Plan, Y17, "FY16")__ See More

01:20 02:46:18 | 02:47-38 Blocks Updated. 3,339
Blocks Created: 3,190
Calc Script: !
01:04 025726 | 02:58:30 [Slocks Resdl ] IFIX (‘BaseData’, “Plan”, "FY17", "FY16") __. See More

Blocks Updated: 2,731
Blocks Created: 2,590

Top 10 Worst Performing Calc Scripts

pre——

Duration (Min:Sec)|Begin Time|End Time|Application|Calc Script
01:20 02:46:18 | 02:47:38 |Vision YTD_Cale
01:04 02:57:26 | 02:58:30 |Vision YTD_Calc

Top 10 Worst Performing Business Rules over 30 Seconds

Duration (Min:Sec) Begin Time|End Time User Business Rulé|Run Time Prompts
01:20 02:46:18 | 02:47:38 |epm_default_cloud_admin|YTD_Calc |
01:04 02:57:26 | 02:58:30 |epm_default_cloud_admin|YTD_Calc |
¢ Hinweis:

Weitere Informationen zu Planning-Aktivitatsberichten finden Sie im Kapitel
"Aktivitatsberichte anzeigen" in der Dokumentation Planning verwalten

Langsam ausgeflinrte Geschéftsregeln in Calculation Manager-
Logmeldungen identifizieren

» Nachdem die Geschéftsregel ausgefuhrt wurde, wird eine neue Registerkarte
"Logmeldungen" angezeigt:
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Message Message 1D of the log entry
GobolRarge  Varwbles | Sergt Ussges s & Warings [ Log Mestopes
Number P - |
Message Level  Level of the message (e.g., INFO)
."""_. L Message Tot D ] oo & t‘ﬂ #1-::;‘« R I
o
Message Text Complete text of the log entry Calculating [ Product(p_006)] with
humlmcmnr
) 1012668 N0 I Vien(oneOnte) gy, J018.06.18 145004827 1 0002 0.002  103%  1o3i%
Message Timestamp when the log entry was generated ?mmu;]mtm-m.
Timestamp %ﬂ;:l"rwmm
: 1012668 1NFO 2018.06.18 145004829 2 0001 0003  0SIS%  LS4Ese
Pass# Number of the current pass. The highest number !..,(.,‘mm-w

430, 440,

Enlmlaun‘[ Product(_000)] with
2 Faed members [ccauei(71.0
the business ryle i — %
Scaiarie(Plaa) Versie(Tarpell;

30, 140, 210, 220, 230, 240, 410,

430, 431, 422,423, 430, a4, 450,
501,509, 510, 511, 519, ]

in this column is the total number of passesin

Pass Time (sec) |Execution time, in seconds, of the current pass only

I . " ¥ 3 d " ’ f h | = C-llﬂ'- - from [BU Version_1]
C.umu ative Tlme in, in seconds, s"?cet?e start of the rule ) et et ond membery
Time (sec) (i.e., previous Cumulative Time + current Pass Time) P “"‘:"1:2:5.. b byt by 0003 0193 14w  onemsm
The last entry in this column is the total business rule 15%, 1350, 15te, 1545, k5o,
i 1580, 1500, 1610, 1620, 1650,
execution time —
% i r 1012668 1NFO 2018.06.18 14:50:05:020 5 o001 osis%  100%
Pass % Pass time as a percentage of the total business rule ]
[P vacw

elapsed time Cominatraa, verssa(tacpets]

Cumulative % Percentage of the total time of all passes in the business rule to that line

When all passes are complete, this should show 100%

Mithilfe dieser Informationen kdnnen Sie erkennen, welche Durchgénge den héchsten
Prozentsatz der gesamten Berechnungszeit fir die Ausflihrung in Anspruch genommen
haben.

Giobel Range  Varisbles St Ussges Er‘h.‘n-‘-‘:rmr;
acvors = view = [E)

R e e

Calculsting [ Product(P_000)] with
foed members. [Account(4110);
BaseData);
s ﬂD(Hu) Version(Target);
R 420, 421, 422, 423,

Meszage Tmestamg Pass =

2018.06.18 14:50:04:827 1 0.002 0.002 LO31% 1.031%

1012668 INFO 0.003 0.515% 1.546%

Calculating [ Product(P_000)] with

foved members [Account(7110);

HSP_! BaseOata);
Scenario{Plan); Version(T i

1012668 INFO  poriey(000, 110, 111, 112, 120,
130, 140, 210, 220, 230, 240, 410,
420, 421, 422, 423, 430, 440, 450,
501, 509, 510, 511, 519, ]

2018.06.18 14:50:04:830 3

[Account{1110, 1150, 1100, 1210,
1220, 1260, 1200, 1310, 1332,
1012553 INFO 1340, 1300, 1410, 1460, 1471,
1400, 1010, 1510, 1520, 1530,
1540, 1550, 1560, 1565, 1570,
1560, 1500, 1610, 1620, 1630,
1640, 1650, |
Calculating [ Account{All members)
PerodiAlmenbers) Entarith
2018.06.18 s

2018.06.18 14:50:05:017 4

0003 0193 1L546%

99.485%

1012668 INFO 0.001 0.194 0.515% 100%

weith fed m
[HSP_View{BaseData);
Scenario{Plan); Version(Target)]

Logmeldungen zum Optimieren von Geschéftsregeln verwenden

In der Registerkarte "Logmeldungen" kann die Person, die die Geschaftsregeln
implementiert, bestimmen, wie sich die Gesamtausfiihrungszeit der Geschéftsregel tber
die Anzahl an Berechnungsdurchgangen verteilt.

Der Beginn eines neuen Durchgangs ist in den Logmeldungen mit einer fetten Linie
gekennzeichnet.

Zeigen Sie die Spalten Durchgangs-Nr. und Durchgange % an, um zu bestimmen,
welche Durchgange die meiste Zeit der Gesamtausfiihrungszeit der Geschéftsregel in
Anspruch nehmen.

Die Abschnitte mit dem héchsten Prozentsatz an der Gesamtzeit miissen optimiert
werden.

ORACLE"
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+ Nachdem die Anderungen vorgenommen wurden, fiihren Sie die Geschaftsregel erneut
aus, und vergleichen Sie die Logmeldungen.

¢ Hinweis:

Die maximale Anzahl von Logmeldungen betragt 20.000. Meldungen, die Uber die
Anzahl von 20.000 hinausgehen, werden ignoriert.

Beispiel flir eine Geschaftsregel

e In diesem Beispiel wurden der Account-Dimension fiinf Elemente des Typs "Jahr
kumuliert" hinzugefiigt: "4110_UTD", "4120_YTD", "4130_YTD", "4140_YTD",
"4150_YTD". AnschlieRend wurde eine Geschéftsregel erstellt:

SET UPDATECALC OFF;
ey

E FIX ("BaseData","Plan”,"FY17°, “FY16”)

"

Y ¥ "BU Version_1"(

=
IF(@ismbr("Jan"))
"4110 YTD" = "4110"; "4120_YTD" = "4120"; "4130_YTD" = "4130"; "4140_YTD" = "4140"; "4150_YTD" = "4150";
Else

"4110 YTD"="4110" + @prior("4110_YTD"); "4120 YTD"="4120" + @prior{"4120_YTD"};

"4130 YTD"="4130" + @prior("4130_YTD"); "4140 YTD"="4140" + @prior("4140_YTD");
"4150_YTD"="4150" + @prior("4150_YTD");

romm—

Endif)

Agg("Entity", "Product”);
gg("Entity )
ENDFIX

7 ssed

Die Geschéftsregel berechnet zwei Konten fur "Jahr kumuliert" und aggregiert die Werte
anschlieBend Uber die Product- und Entity-Dimensionen.

e Bei Betrachtung der Logmeldungen bei ausgewahlter Option Nur Durchgang, wird deutlich,
dass der erste Durchgang die meiste Zeit in Anspruch nimmt.

Variables Script Usages Errors & Wamings Log Messages

actions + View ~ [0
— (o]
Message Number Message Message Text Message Timestamp Pass = PasiT\me Cummulative Pass % Cummulative %
Level (sec) Time (sec)

Calculating [ Version(BU

Version_1)] with fixed

members - 46:19
1012668 INFO [HSP_View(BaseData); 2018.07.04 09:46:19:293 1 I 79.235 |[79.235 | 99.995"/!:1 99.995%
Year(FY16, FY17);
Scenario(Plan)]
Aggregating [ Entity(All
members) Product(All
members)] with fixed

bers

1012670 INFO 2018.07.04 09:47:38:528 2 0.004 79.239 0.005%  100%

meml
[HSP_vView(BaseData);
Year(FY16, FY17);

*  Wenn Sie die Auswahl der Option Nur Durchgang aufheben, kénnen Sie die Anzahl der
Blocklese-/-schreibvorgange im Abschnitt fir Durchgang 1 in den Logs anzeigen.
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Message Text Message Timestamp Pass =

Calculator Information Message:

Total Block Created: [3.1900e+03] Blocks

Sparse Calculations: [3.2000e+03] Writes [3.2100e+03] Reads 2018.06.25 10:47:34:. E
Dense Calculations: [07 ermo]-k!wrl

Sparse Calculations: [0.0000e+00] Cells

Dense Calculations: [0.0000e+00] Cells

« Beim Prifen der Syntax wird deutlich, dass die Berechnung keine Fix-Anweisung fir Entity

und Product enthalt. Daher wird die gesamte Regel auf allen Ebenen von Entity und
Product ausgefuhrt. Es ist nicht erforderlich, die oberen Ebenen in Durchgang 1 zu
berechnen, da sie ohnehin von der AGG-Anweisung im zweiten Durchgang uberschrieben
werden.

SET UPDATECALC OFF;
FIX ("BaseData","Plan","FY17*, “FY16”")
TBI-’ Version_1"(
IF(@ismbr("Jan"))
"4110 YTD" = "4110"; "4120_YTD" = "4120"; "4130_YTD" = "4130%; "4140_YTD" = "4140"; "4150 YTD" = "4150";

T ssed

Else

"4110_YTD"="4110" + @prior("4110_YTD"); "4120_YTD"="4120" + @prior{"4120_YTD");
"4130_YTD"="4130" + @prior{"4130_YTD"); "4140_YTD"="4140" + @prior("4140_YTD");
"4150_YTD"="4150" + @prior("4150_YTD");

Endif)

A_gg{ "Entity", "Product”);

ENDFIX

Z ssed

» Die Regel wird geprift, und es wird eine zusétzliche Fix-Anweisung hinzugefiigt, um lev0
von Entity und Product zu Durchgang 1 hinzuzufiigen.

ORACLE
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SET UPDATECALC OFF;

FIX ("BaseData","Plan”,"FY17")
Fix(@LEVMBRS("Entity",0), @LEVMBRS("Product”,0))
"BU Version_1"(

IE(@ismbr("Jan"))

"4110 _YTD" = "4110%

"4120 YTD" = "4120%

T Ssed

Else

"4110 _YTD"="4110" + @prior("4110_YTD");
"4120 YTD"="4120" + @prior("4120_YTD");
Endif)

ENDFIX

Agg("Entity","Product”);
ENDFIX

Z SSed

« Die Regel wird anschlieRend erneut ausgefihrt.

«  Mit dieser Anderung nimmt die Durchfiihrung von Durchgang 1 noch immer die langste
Zeit in Anspruch, ist jedoch nun 20 % schneller, da Blécke der obersten Ebene nun nicht
mehr unndtigerweise berechnet werden. Die gesamte Berechnungszeit wird ebenfalls
20 % kurzer.

Variables Script Usages  Emors & Wamings  Log Messages

Actions v View v @
| — S (Pass Only
Cummulative 5
Message Number  Message Lavel Message Text Message Timestamp Pass#  PassTime(sec) = TLCY Pass % Cummulative %
Calculating [ Version(BU Version_1)]
i members
[HSP_View(BaseData); Year(FY16,
FY17); Scenario(Plan); Entity(000, 110, T -
1012668 INFO 111143 130, 158, 140, 210,220, 236, 29IRI7 04 US:572z:088 . 1 63.332 99.998%
240, 410, 420, 421, 422, 423, 430, 440,
450, 501, 509, 510, 511, 519, 520, 530,
535, ]
Aggregating [ Entity(All members)
1012670 INFO """"“’il Al members)] with "‘;f' 2018.07.04 09:58:30:418 2 0.001 63.333 0.002% 100%

[HSP_View(Ba ;
YearlFY16. FY17): Seenariol Plan1

* Wenn Sie die Auswahl von Nur Durchgang aufheben, kénnen Sie sehen, dass die Anzahl
der Blocke, Schreib- und Lesevorgange im Abschnitt fir Durchgang 1 der Logs sich nach
der Anderung reduziert.
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BEFORE rule change

Message Text

Calculator Information Message:

Total Block Created: [3.1900e+03] Blocks

Sparse Calculations: [3.2000e+03] Writes and [3.2100e+03] Reads
Dense Calculations: [0.0000e+00] Writes and [0.0000e+00] Reads

Sparse Calkculations: [0.0000e+00] Cells
Dense Calculations: [0.0000e+00] Cells

AFTER rule change

Sparse Colculations: [0.0000e+00] Cells.
Dense Calculations: [0.0000e+00] Cells

Message Timestamp Pass =

2018.06.29 10:47:34:... 1

Message Timestamp

-
-

2018.06.29 10:38:22: [1]

*  Wie Sie im Aktivitatsbericht sehen kdnnen, werden dadurch die Lese- und
Schreibvorgange fiir die gesamte Geschéaftsregel (beide Durchgange) reduziert.

BEFORE rule change

Top 5 Worst Performing Calc Scripts Commands over 1 Min /

Duration (Min:Sec)|Begin Time|End Time Context P Calc Script Command
galc Sc';ipt YTD Cale L~
. AR AT locks Read} 3, - s ony - - -
01:20 02:46:18 | 02:47:38 Blocks Updated: 3,339 FIX ("BaseData”, "Plan”, "FY17", "FY16") ___See More
Blocks Crealed: 3,190
01:04 02:57:26 | 02:58:30

Blocks Crea

Calc Script:

Blocks Read} 3,321 i e & -

Blocks Updated- 2,731 FIX ("BaseData", "Plan”, "FY17", "FY16") ___See More
2,590

AFTER rule change

ORACLE"
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Geschaftsregelsets entwerfen

Siehe auch:

Informationen zu Geschéftsregelsets
Sie erstellen ein Geschéftsregelset, indem Sie Geschéftsregeln (oder Geschéftsregelsets)
miteinander kombinieren, die gleichzeitig oder nacheinander gestartet werden kénnen.

Ein Geschaftsregelset erstellen
Sie kdnnen ein Geschéftsregelset Uber die Ansichten "System", "Filter", "Benutzerdefiniert"
und "Deployment" sowie Uber den Regelset- und den Vorlagendesigner erstellen.

Geschaftsregelsets 6ffnen
Sie kdnnen ein Geschéftsregelset Uber die Systemansicht, die Filteransicht, die
Deployment-Ansicht und die benutzerdefinierte Ansicht 6ffnen.

Geschéftsregeln in einem Geschéftsregelset 6ffnen
Sie kdnnen eine Geschaftsregel aus einem Geschéftsregelest heraus offnen.

Eine Geschéaftsregel zu einem Geschéftsregelset hinzufligen
Wenn Sie eine Geschéftsregel einem Geschéftsregelset hinzufiigen, kdnnen die Regeln im
Regelset nacheinander oder gleichzeitig gestartet werden.

Eine Geschéaftsregel aus einem Geschéftsregelset entfernen
Wenn Sie eine Geschéftsregel aus einem Geschéftsregelset entfernen, wird die Regel
nicht geléscht. Sie bleibt unabhéngig vom Regelset in der Datenbank gespeichert.

Ein Geschéftsregelset in eine andere Anwendung kopieren
Stellen Sie beim Kopieren eines Geschéftsregelsets in eine andere Anwendung sicher,
dass Sie es in denselben Anwendungstyp kopieren.

Geschéftsregelsets speichern
Wenn Sie ein Geschéftsregelset speichern, wird es in der Anwendung und dem
Anwendungstyp gespeichert, fir die bzw. den Sie es erstellt haben.

Ein Geschéftsregelset I6schen
Ein Geschéftsregelset kann nur dann geldscht werden, wenn es nicht von anderen
Geschaftsregelsets verwendet wird.

Informationen zu Geschaftsregelsets

Sie erstellen ein Geschéftsregelset, indem Sie Geschéftsregeln (oder Geschaftsregelsets)
miteinander kombinieren, die gleichzeitig oder nacheinander gestartet werden kénnen.

Ob Sie Regelsets erstellen kénnen, hangt von der lhnen zugewiesenen Rolle ab.
Informationen hierzu finden Sie unter Oracle Planning and Budgeting Cloud verwenden.

Nachdem Sie ein Regelset erstellt und gespeichert haben, kénnen Sie es in Calculation
Manager validieren und bereitstellen. AnschlieRend kénnen Sie das Set tber Ihre Anwendung
starten.

ORACLE
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Ein Geschéftsregelset erstellen

Tipp:

Wahrend Sie Geschéftsregelsets erstellen, méchten Sie die Geschéftsregeln,
Komponenten, Vorlagen und Variablen, mit denen Sie gerade arbeiten,
moglicherweise gedffnet lassen. In Calculation Manager werden diese Objekte in
einer Oberflache mit Registerkarten angezeigt, sodass Sie einfach zwischen den
Registerkarten wechseln kdnnen, wahrend Sie Geschéftsregelsets erstellen. Sie
kénnen in Calculation Manager bis zu zehn Registerkarten 6ffnen. Oracle empfiehlt
jedoch, fir eine optimale Performance nicht mehr als zehn Objekte gleichzeitig zu
offnen.

Ein Geschéftsregelset erstellen

ORACLE

Sie kdnnen ein Geschéftsregelset Uber die Ansichten "System", "Filter", "Benutzerdefiniert"
und "Deployment" sowie Uber den Regelset- und den Vorlagendesigner erstellen.

So erstellen Sie ein Geschéftsregelset:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Regelsets, und wahlen Sie Neu aus.

2. Geben Sie im Dialogfeld Neues Regelset einen Namen ein, wihlen Sie einen
Anwendungstyp und eine Anwendung aus, und klicken Sie auf OK.

Wenn Sie ein Regelset Uber die Systemansicht hinzufiigen, werden Anwendungstyp und
Anwendung automatisch aufgefuillt.

3. Ziehen Sie unter Vorhandene Objekte vorhandene Regeln und Regelsets, und legen Sie
sie im Flussdiagramm ab.

Planning-Regelsets kdnnen Regeln und Regelsets enthalten, die in anderen
Anwendungen erstellt und fiir andere Anwendungen bereitgestellt wurden.

4. Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

* Um die Reihenfolge der Regeln im Regelset zu &ndern, klicken Sie auf den Auf- oder
Abwaértspfeil, oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Regel, und wéahlen
Sie Nach oben oder Nach unten aus.

* Um eine Regel aus dem Regelset zu entfernen, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf die Regel, und wahlen Sie Entfernen aus.

* Um eine Geschéftsregel fur die Bearbeitung zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Regel, und wahlen Sie Offnen aus.

5. Geben Sie unter Eigenschaften Eigenschaften fiir das Regelset ein.

Wenn Sie im Regelsetdesigner eine Regel aus dem Regelset auswéhlen, das Sie
erstellen, werden in der Registerkarte Eigenschaften die Eigenschaften dieser Regel
angezeigt und nicht die Eigenschaften des Regelsets.

Waéhlen Sie Parallele Ausfiihrung aktivieren aus, wenn die Regeln und Regelsets im
Regelset gleichzeitig gestartet werden sollen. Standardméaflig werden die Regeln und
Regelsets, die zu einem Regelset gehdren, nacheinander gestartet. Jede Regel bzw. jedes
Regelset im Regelset muss fehlerfrei ausgefuhrt worden sein, bevor die nachste Regel
bzw. das ndchste Regelset gestartet wird.

Wenn das Regelset verschachtelte Regelsets enthélt und fur diese eine andere Einstellung
der Option Parallele Ausfuihrung aktivieren gewahlt wurde als fur das Gibergeordnete
Regelset, dann gilt die Einstellung des verschachtelten Regelsets. Beispiel: Sie haben
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Geschéftsregelsets 6ffnen

Regelsetl (fur das die parallele Ausfihrung aktiviert ist). Es enthalt Regell, Regel2 und
Regelset2 (fur das die sequenzielle Ausfihrung ausgewabhilt ist). Die Regeln und Regelsets
in Regelset2 werden nacheinander verarbeitet, obwohl fir Regelsetl die parallele
Verarbeitung ausgewahlt ist.

6. Prifen Sie in der Registerkarte Verwendung, welche Regelsets dieses Regelset
verwenden.

StandardmaRig wird ein Regelset von keinen anderen Regelsets verwendet, wenn Sie es
erstellen. Deshalb ist diese Registerkarte leer, wenn Sie das Geschéftsregelset erstellen.

Wenn Sie eine Regel im Regelset auswahlen, kénnen Sie die Namen der
Geschéftsregelsets anzeigen.

7. In der Registerkarte Variablen kdnnen Sie Informationen Uber die im Regelset
verwendeten Variablen prifen und eingeben.

Wahlen Sie Variablen zusammenfiihren aus, um alle Instanzen derselben Variablen
zusammenzufiihren, die in den Regeln in diesem Regelset verwendet wird, sodass beim
Starten der Regel nur die erste Instanz jeder Variablen angezeigt wird. Wenn Sie Variablen
nicht zusammenfihren, werden alle Instanzen jeder Variablen angezeigt.

Wenn Sie Variablen zusammenfiihren auswahlen, wird der erste Wert, den der Benutzer
fur den Runtime Prompt eingibt, bei der Validierung und beim Start flir alle weiteren
Vorkommen dieses Runtime Prompt verwendet.

8. Klicken Sie auf = .

Geschaéftsregelsets 6ffnen

Sie kdnnen ein Geschéftsregelset Uber die Systemansicht, die Filteransicht, die Deployment-
Ansicht und die benutzerdefinierte Ansicht 6ffnen.

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um ein Geschéftsregelset zu 6ffnen:

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Regelset, und wahlen Sie Offnen aus.

«  Doppelklicken Sie auf das Regelset.

Geschaftsregeln in einem Geschaftsregelset 6ffnen

Sie kdnnen eine Geschaftsregel aus einem Geschéaftsregelest heraus offnen.

* Blenden Sie in der Systemansicht Regelsets ein. Blenden Sie das gewiinschte Regelset
ein, und doppelklicken Sie auf die gewiinschte Regel.

* Um eine Geschéftsregel fur die Bearbeitung zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf die
gewinschte Regel im Regelset.

Eine Geschéftsregel zu einem Geschaftsregelset hinzufligen

Wenn Sie eine Geschaftsregel einem Geschéftsregelset hinzufiigen, konnen die Regeln im
Regelset nacheinander oder gleichzeitig gestartet werden.

So flgen Sie Geschéaftsregeln zu einem Geschéftsregelset hinzu:

1. Offnen Sie ein Regelset.

2. Ziehen Sie vorhandene Regeln aus Vorhandene Objekte in das Regelset.
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Eine Geschaftsregel aus einem Geschaftsregelset entfernen

Klicken Sie auf = .

Eine Geschéftsregel aus einem Geschaftsregelset entfernen

Wenn Sie eine Geschaftsregel aus einem Geschéftsregelset entfernen, wird die Regel nicht
geldscht. Sie bleibt unabhéngig vom Regelset in der Datenbank gespeichert.

So entfernen Sie eine Geschéftsregel aus einem Geschéftsregelset:

1.
2.

Offnen Sie das Regelset.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gewiinschte Regel, und wahlen Sie
Entfernen aus.

Ein Geschéftsregelset in eine andere Anwendung kopieren

Stellen Sie beim Kopieren eines Geschéaftsregelsets in eine andere Anwendung sicher, dass
Sie es in denselben Anwendungstyp kopieren.

So kopieren Sie ein Geschéftsregelset in eine andere Anwendung:

1.

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf ein Geschéftsregelset,
und wahlen Sie Kopieren nach aus.

Geben Sie unter Kopieren nach einen Namen fir das Geschéftsregelset ein, oder
Ubernehmen Sie den Standardnamen, und wéhlen Sie einen Anwendungstyp und eine
Anwendung aus.

Sie kdnnen ein Geschaftsregelset nur in einen Anwendungstyp und eine Anwendung
kopieren.

Wahlen Sie aus, ob gemeinsam verwendete Komponenten kopiert werden sollen und ob
vorhandene Komponenten mit denselben Namen ersetzt werden sollen.

Diese Optionen kénnen nur ausgewahlt werden, wenn in dem Geschéftsregelset, das Sie
in die neue Anwendung kopieren méchten, gemeinsam genutzte Komponenten enthalten
sind.

Klicken Sie auf OK.

Das neue Geschéftsregelset wird der ausgewéahlten Anwendung und dem ausgewéhlten
Anwendungstyp hinzugefiigt. Um es in der Systemansicht anzuzeigen, missen Sie die
Anwendungsliste eventuell aktualisieren. Um die Anwendung zu aktualisieren, klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf die Anwendung, und wéhlen Sie Aktualisieren aus.
Informationen hierzu finden Sie unter Geschaftsregeln oder Geschéftsregelsets
aktualisieren.

Geschaéftsregelsets speichern

Wenn Sie ein Geschéftsregelset speichern, wird es in der Anwendung und dem
Anwendungstyp gespeichert, fur die bzw. den Sie es erstellt haben.

ORACLE

Nach dem Speichern kénnen Sie ein Regelset bereitstellen, validieren und starten.

Sie kdnnen ein Geschéftsregelset in Calculation Manager bereitstellen und validieren, und Sie
kénnen das Regelset Uiber Planning starten.
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Um ein Geschaftsregelset zu speichern, nachdem Sie es erstellt oder bearbeitet haben,

klicken Sie auf = .

¢ Hinweis:

Um das Geschéftsregelset nach dem Speichern in der Systemansicht anzuzeigen,
missen Sie die Anwendungsliste eventuell aktualisieren. Klicken Sie dazu in der
Systemansicht mit der rechten Maustaste auf einen beliebigen Knoten oder ein
beliebiges Objekt, und wahlen Sie Aktualisieren aus.

Ein Geschéftsregelset I6schen

ORACLE

Ein Geschéftsregelset kann nur dann geldscht werden, wenn es nicht von anderen
Geschaftsregelsets verwendet wird.

Wird das Regelset verwendet, miissen Sie es zuerst aus den entsprechenden
Geschaftsregelsets entfernen oder fur die Geschéaftsregelsets Kopien des Regelsets erstellen,
bevor Sie es l6schen.

So léschen Sie ein Geschéftsregelset:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf das Regelset, und
wéahlen Sie Verwendung anzeigen aus, um sicherzustellen, dass das Regelset nicht von
anderen Regelsets verwendet wird.

2. Wenn das Regelset nicht von anderen Regelsets verwendet wird, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf das Regelset, und wahlen Sie Léschen aus.

3. Kilicken Sie auf OK, um den Loschvorgang zu bestatigen.
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Mit Systemvorlagen arbeiten

Siehe auch:

e Informationen zu Systemvorlagen
Systemvorlagen sind vordefinierte Vorlagen, die Berechnungen durchfuhren.

e Systemvorlagen anzeigen
Die Position, an der Systemvorlagen angezeigt werden, ist abhangig davon, ob es sich um
grafische Vorlagen oder um Regelvorlagen handelt.

e Systemvorlagen verwenden
Um eine Systemvorlage zu verwenden, wahlen Sie die Vorlage aus, und ziehen Sie sie in
das Flussdiagramm oder Skript.

* Vorlagenfluss anzeigen
Wenn Sie das von einer Systemvorlage generierte Skript prifen, kann es in einigen Fallen
hilfreich sein, sich den Vorlagenfluss anzusehen.

e Systemvorlagen als benutzerdefinierte Vorlagen speichern
Sie mdchten gegebenenfalls den Inhalt einer Systemvorlage anpassen.

e Systemvorlagen aus Geschéftsregeln entfernen
Sie kdnnen Systemvorlagen aus Geschéftsregeln entfernen.

Informationen zu Systemvorlagen

ORACLE

Systemvorlagen sind vordefinierte Vorlagen, die Berechnungen durchfihren.

Zu den von Systemvorlagen durchgefiihrten Berechnungen gehoren: Daten I6schen und
kopieren, Betrage, Einheiten und Satze berechnen, Daten verteilen, Werte umlegen, Daten
aggregieren, Skriptbefehle zum Optimieren der Performance eingeben und Kontowerte in
Berichtswahrungen konvertieren.

Sie kdnnen Systemvorlagen in Folgendes einschliel3en:

* Grafische Geschéftsregeln oder Skriptgeschéftsregeln
*  Benutzerdefinierte grafische Vorlagen oder benutzerdefinierte Skriptvorlagen

Als Komponente einer Geschaftsregel oder einer benutzerdefinierten Vorlage enthalt eine
Systemvorlage eine Reihe von Schritten, bei denen Sie Parameter eingeben. Diese Parameter
generieren in Kombination mit der Logik der Vorlage ein Berechnungsskript in der
Geschéftsregel oder der Vorlage. Dadurch wird die Verwendung der Vorlagen vereinfacht, und
das Risiko von potentiellen Fehlern in der Skriptsyntax wird verringert.

In Calculation Manager sind alle Systemvorlagen als Assistenten verfligbar. Das Arbeiten mit
Systemvorlagen in einem Assistenten vereinfacht die Verwendung der Vorlagen und reduziert
potentielle Fehler in der Syntax von Berechnungsskripten.

Die Prompts in Systemvorlagen werden je nach der im Assistenten getroffenen Auswabhl
gefiltert. Beispiel: Die Systemvorlage "Aggregation” zeigt einen Schritt zur Auswahl von zu
aggregierenden Dense-Dimensionen an. Wenn jedoch keine Dense-Dimensionen fir die
Aggregation verfigbar sind, werden die Schritte fur vollstandige und teilweise Dense-
Dimensionen nicht angezeigt.

5-1



Kapitel 5
Systemvorlagen anzeigen

# Hinweis:

Sie kdnnen Systemvorlagen in Block Storage-Anwendungen von Planning
verwenden.

Systemvorlagen anzeigen

Die Position, an der Systemvorlagen angezeigt werden, ist abhéngig davon, ob es sich um
grafische Vorlagen oder um Regelvorlagen handelt.

Wenn Sie eine grafische Regel oder Vorlage erstellen oder 6ffnen, werden Systemvorlagen
darin angezeigt:

* Neue Objekte - Systemvorlagen werden unter Neue Objekte als einzelne Objekte
angezeigt.

* Vorhandene Objekte - Systemvorlagen werden unter Vorhandene Objekte unter dem
Header Systemvorlagen angezeigt.

Wenn Sie eine Skriptregel oder -vorlage erstellen oder 6ffnen, werden Systemvorlagen nur
unter Vorhandene Objekte angezeigt.

So greifen Sie auf den Assistenten fur eine Systemvorlage zu:

e Wahlen Sie fur eine grafische Regel oder Vorlage die gewiinschte Vorlage aus, und ziehen
Sie sie in das Flussdiagramm zwischen Anfang und Ende.

e Wahlen Sie fur eine Skriptregel oder -vorlage die Vorlage aus, und ziehen Sie sie in das
Skript.

Systemvorlagen verwenden

ORACLE

Um eine Systemvorlage zu verwenden, wéahlen Sie die Vorlage aus, und ziehen Sie sie in das
Flussdiagramm oder Skript.

Siehe auch:

* Vorlage "Daten lI6schen" verwenden
Verwenden Sie die Vorlage "Daten l6schen”, um Daten aus Elementen im Cube zu
I6schen.

* Vorlage "Daten kopieren" verwenden
Verwenden Sie die Vorlage "Daten kopieren”, um Daten von einem Speicherort in der
Datenbank in einen anderen zu kopieren.

* Vorlage "Betrag-Einheit-Satz" verwenden
Verwenden Sie die Vorlage "Betrag-Einheit-Satz", um eines der drei Elemente zu
berechnen, die Sie fur Betrdge, Einheiten und Satze eingegeben haben.

* Vorlage "Umlage - Ebene zu Ebene" verwenden
Verwenden Sie die Vorlage "Umlage - Ebene zu Ebene”, um eine Umlage von einer Ebene
auf eine andere in der Datenbankmodellstruktur vorzunehmen.

e Umlagevorlage verwenden
Verwenden Sie die Vorlage "Umlage”, um Werte aus einer Quelle gleichmaRig oder
basierend auf einem angegebenen Treiber auf ein Ziel umzulegen.
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Vorlage "Aggregation” verwenden
Verwenden Sie die Vorlage "Aggregation”, um Datenwerte von bestimmten Elementen zu
aggregieren.

Vorlage "SET-Befehle" verwenden
Verwenden Sie die Vorlage "SET-Befehle" zur Eingabe von Skriptbefehlen, die die
Leistung von Berechnungsskripten optimieren.

Vorlage "Wahrungsumrechnung" verwenden
Mit der Vorlage "Wahrungsumrechnung" werden Kontowerte mit Systemtypkonten oder
Konten, die Sie auswéhlen, in Berichtswahrungen konvertiert.

Vorlage "Daten I6schen" verwenden

ORACLE

Verwenden Sie die Vorlage "Daten léschen”, um Daten aus Elementen im Cube zu lI6schen.

Um Daten zu Iéschen, geben Sie die Elemente an, deren Werte Sie I6schen méchten. Sie
kénnen Daten fir ein Element oder fiir einen Block von Elementen I6schen.

Beispiel: Sie kénnen die Vorlage "Daten l6schen” verwenden, um Prognosedaten zu ldschen,
bevor Sie Daten aus den "Istwerten” in die "Prognose" kopieren und Anderungen vornehmen.

So verwenden Sie die Vorlage "Daten l6schen™:

1.
2.

Erstellen oder 6ffnen Sie eine Geschaftsregel oder eine Vorlage.
Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Wahlen Sie fiur eine grafische Regel oder Vorlage unter Neue Objekte die Option
Daten Idschen aus, und legen Sie die Regel oder Vorlage im Flussdiagramm
zwischen Anfang und Ende ab.

e Blenden Sie fir eine Skriptregel oder -vorlage Systemvorlagen ein, und wahlen Sie
Daten I6schen aus. Legen Sie die Regel oder Vorlage dann im gewilinschten Bereich
im Skript ab.

Geben Sie die angeforderten Informationen im Assistenten fir "Daten lI6schen” ein.
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Tabelle 5-1 Schritte des Assistenten fiir "Daten I6schen"

. ___________________________________________________________________________________|
Schritt Erklarung

Datenauswahl Definieren Sie die Daten, die gel6scht werden sollen, indem Sie fiir jede
Dimension mindestens ein Element auswéahlen.
Die folgenden Optionen sind verfligbar:

. I#]

Klicken Sie auf Eljg neben Vordefinierte Auswahl verwenden, um
Variablen auszuwihlen, um alle Dimensionen mit Werten aufzufiillen.

Klicken Sie auf "'-' neben Elementauswahl, um Elemente und
Funktionen fiir jede Dimension auszuwdhlen.

Wihlen Sie eine Dimension aus, und klicken Sie auf =, um eine Variable,

ein Element oder eine Funktion auszuwéhlen.

Wahlen Sie unter Clearblock-Option auswéahlen eine Option aus, um zu

definieren, wie die Daten geléscht werden sollen:

o Alle - Loscht alle Datenbldcke.

* Blocke der oberen Ebene - Loscht nur konsolidierte Datenblocke.

*  Dynamische Blocke - Blocke mit aus Kombinationen von Elementen mit
dynamischer Berechnung und Speicherung abgeleiteten Werten werden
geloscht.

* Nicht eingegebene Bldocke - Datenblocke mit abgeleiteten Werten werden
gelodscht. Dies funktioniert nur fiir Blocke, die vollstandig durch einen
Berechnungsvorgang erstellt wurden, und nicht fir Blécke, in die Werte
geladen werden.

* N/V - Datenblécke werden geldscht, und die Elemente werden auf #Missing

gesetzt.

Einstellungen Wenn Sie eine Multiwdhrungsanwendung mit HSP_Rates auf "diinn besetzt"
gesetzt haben oder Uiber eine Anwendung mit einer einzigen Wahrung
verfligen, werden unter Einstellungen die unter Datenauswahl ausgewéhlten
Elemente angezeigt.

Klicken Sie auf die Dropdown-Liste, und wéhlen Sie eine Dimension aus, bei
der ein einzelnes Element ausgewdhlt ist, vorzugsweise eine Dense-Dimension.

Hinweis: Da das Skript das Element aus der ausgewédhlten Dimension
verwendet, kann diese Vorlage nicht verwendet werden, wenn keine
Dimension mit einem einzelnen Element zur Verfligung steht.

Vorlage "Daten kopieren" verwenden

Verwenden Sie die Vorlage "Daten kopieren”, um Daten von einem Speicherort in der
Datenbank in einen anderen zu kopieren.

Beispiel: Sie kdnnen die Vorlage "Daten kopieren" verwenden, um ein Budget fiir 2015 zu
erstellen, indem Sie die Werte fir lhre Konten und Entitys von 2014 kopieren. In diesem Fall
kopieren Sie die Istwerte von 2014 in die Prognose fir 2015. Sie kénnen die Vorlage "Daten
kopieren" auch verwenden, um Budgetdaten aus einem "Worst Case"-Budgetszenario in ein
"Best Case"-Szenario zu kopieren, in dem Sie Anderungen vornehmen kénnen.

So verwenden Sie die Vorlage "Daten kopieren":

1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Geschaftsregel oder eine Vorlage.

2. Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
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* Wahlen Sie fur eine grafische Regel oder Vorlage unter Neue Objekte die Option
Daten kopieren aus, und legen Sie die Regel oder Vorlage im Flussdiagramm
zwischen Anfang und Ende ab.

« Blenden Sie fir eine Skriptregel oder -vorlage Systemvorlagen ein, und wahlen Sie
Daten kopieren aus. Legen Sie die Regel oder Vorlage dann im gewiinschten Bereich
im Skript ab.

3. Geben Sie die angeforderten Informationen im Assistenten fir "Daten kopieren” ein.

Tabelle 5-2 Schritte des Assistenten fiir "Daten kopieren"

. ___________________________________________________________________________________|
Schritte Erklarung

Informationen Beschreibt die Funktion der Vorlage.

Point of View  Definieren Sie die Daten, die kopiert werden sollen, indem Sie fiir jede
Dimension mindestens ein Element auswahlen. Geben Sie fiir die
Dimensionen, die zwischen "Kopieren aus" und "Kopieren nach" variieren,
keine Daten an. Sie geben diese Elemente in den folgenden Schritten ein:
Die folgenden Optionen sind verfiigbar:

(] I

Klicken Sie auf iy neben Vordefinierte Auswahl verwenden, um
Variablen auszuwihlen, um alle Dimensionen mit Werten aufzufiillen.

Klicken Sie auf "'-' neben Elementauswahl, um Elemente und
Funktionen fiir jede Dimension auszuwahlen.

Wihlen Sie eine Dimension aus, und klicken Sie auf =, um eine Variable,
ein Element oder eine Funktion auszuwéhlen.

Kopieren aus = Waihlen Sie die Elemente aus, aus denen Daten kopiert werden sollen.
Hinweis: Wahlen Sie ein Element fiir jede Dimension aus. Wenn Sie nicht fiir
jede Dimension ein Element auswéahlen, wird eine Warnmeldung angezeigt.

Kopieren nach Waéhlen Sie das Element aus, in das Daten kopiert werden sollen.

Optionen Optional: Geben Sie die prozentuale Steigerung/Verringerung ein, die auf den
Zielbereich der Datenzellen angewendet werden soll.
Beispiel: Um die Zieldaten um 10 % zu erhdhen, geben Sie 10 ein. Um die
Zieldaten um 10 % zu verringern, geben Sie -10 ein.

Um eine Variable einzugeben, klicken Sie auf = Beispiel: Sie konnen eine
Runtime Prompt-Variable definieren und dann den Wert fiir diese Steigerung
oder Verringerung zur Laufzeit eingeben.

Vorlage "Betrag-Einheit-Satz" verwenden

Verwenden Sie die Vorlage "Betrag-Einheit-Satz", um eines der drei Elemente zu berechnen,
die Sie fur Betrage, Einheiten und Satze eingegeben haben.

Beispiel: Wenn Sie den Produktertrag berechnen méchten und nur Menge und Preis kennen,
wahlen Sie Betrage berechnen aus, und geben Sie den Produktertrag fiir Betrége, die Menge
fur Einheiten und den Preis fur Satze ein. Dadurch wird der Produktertrag berechnet, indem
Menge und Preis multipliziert werden.

So verwenden Sie die Vorlage "Betrag-Einheit-Satz":

1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Geschaftsregel oder eine Vorlage.

2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
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* Wahlen Sie fur eine grafische Regel oder Vorlage unter Neue Objekte die Option
Betrag-Einheit-Satz aus, und legen Sie die Regel oder Vorlage im Flussdiagramm
zwischen Anfang und Ende ab.

« Blenden Sie fir eine Skriptregel oder -vorlage Systemvorlagen ein, und wahlen Sie
Betrag-Einheit-Satz aus. Legen Sie die Regel oder Vorlage dann im gewiinschten
Bereich im Skript ab.

3. Geben Sie die angeforderten Informationen im Assistenten fir "Betrag-Einheit-Satz" ein.

Tabelle 5-3 Schritte des Assistenten fiir "Betrag-Einheit-Satz"

. ___________________________________________________________________________________|
Schritte Erklarung

Informationen Beschreibt die Funktion der Vorlage.
Berechnungsm Definieren Sie die zu verwendende Berechnungsmethode, indem Sie eine der
ethode folgenden Optionen aus der Dropdown-Liste auswéahlen:
auswihlen * Betrage berechnen - Betrdge = Einheiten * Sdtze
e Einheiten berechnen - Einheiten = Betrdge / Siatze
o Satze berechnen - Sédtze = Betrdge / Einheiten
e Alles berechnen - Wahlen Sie aus, ob das Element mit #Missing variieren
kann oder unbekannt ist. Diese Berechnungsmethode sucht nach den
#Missing-Werten und wendet die entsprechende Berechnungsmethode
an, um diese unbekannten Werte aufzulosen.

Point of View  Definieren Sie die Elemente, die im Umlageprozess nicht variieren.
Zum Auswaéhlen von Elementen sind die folgenden Optionen verfiigbhar:

. I=]

Klicken Sie auf i neben Vordefinierte Auswahl verwenden, um
Variablen auszuwdihlen, um alle Dimensionen mit Werten aufzufiillen.

Klicken Sie auf "‘-' neben Elementauswahl, um Elemente fiir jede
Dimension auszuwéihlen.

Wahlen Sie eine Dimension aus, und klicken Sie auf (=, um eine Variable,
ein Element oder eine Funktion auszuwdahlen.

Betrige Dieser Schritt variiert je nachdem, welche Berechnungsmethode Sie
berechnen/ ausgewdahlt haben.

Einheiten *  Wenn Sie Betrage berechnen auswéhlen, geben Sie ein Element ein, oder
berechnen/ =

klicken Sie auf E um ein Element fiir Betrdge auszuwahlen. Klicken Sie

lS)atze h / dann auf "Weiter", um Elemente fiir Einheiten einzugeben, und klicken Sie
ATlr echnen auf "Weiter", um Elemente fiir Sdtze einzugeben. In den Schritten fiir
be:eschnen Einheiten und Sitze konnen Sie Elemente eingeben, die vom Point of View

abweichen.
*  Wenn Sie Einheiten berechnen ausgewéahlt haben, geben Sie ein Element

ein, oder klicken Sie auf =, um ein Element fiir Einheiten auszuwéhlen.
Klicken Sie dann auf "Weiter", um Elemente fiir Betridge einzugeben, und
Klicken Sie auf "Weiter", um Elemente fiir Sdtze einzugeben. In den
Schritten fir Betrdge und Satze konnen Sie Elemente eingeben, die vom
Point of View abweichen.

*  Wenn Sie Sidtze berechnen ausgewdihlt haben, geben Sie ein Element ein,

oder Kklicken Sie auf =, um ein Element fiir Satze auszuwahlen. Klicken
Sie dann auf "Weiter", um Elemente fiir Betrage einzugeben, und klicken
Sie auf "Weiter", um Elemente fiir Einheiten einzugeben. In den Schritten
fir Betrdge und Einheiten konnen Sie Elemente eingeben, die vom Point of
View abweichen.

*  Wenn Sie Alles berechnen auswéahlen, konnen Sie Elemente fiir Betrége,
Einheiten und Sétze eingeben oder auswahlen.
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Vorlage "Umlage - Ebene zu Ebene" verwenden

Verwenden Sie die Vorlage "Umlage - Ebene zu Ebene", um eine Umlage von einer Ebene auf
eine andere in der Datenbankmodellstruktur vorzunehmen.

Beispiel: Sie kénnen die Vorlage "Umlage - Ebene zu Ebene" verwenden, um Produkte von
einer Ebene auf eine andere umzulegen. Angenommen, Sie verfligen Uber folgende
Produktmodellstruktur:

T TP
P 000
T TP1
P 100
P 110
etc
T TP2
P 200
P 210
etc
T TP3
P 291
P 292

In diesem Beispiel verwenden Sie Ebene/Generation 3 fur den Start und Ebene/Generation 4
fur das Ende in der Vorlage "Umlage - Ebene zu Ebene", um eine Umlage von den
tbergeordneten Elementen (T TP1, T TP2, T TP3) auf die untergeordneten Elemente (Ebene 0)
vorzunehmen.

So verwenden Sie die Vorlage "Umlage - Ebene zu Ebene":

1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Geschaftsregel oder eine Vorlage.
2. Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Wahlen Sie fir eine grafische Regel oder Vorlage unter Neue Objekte die Option
Umlage - Ebene zu Ebene aus, und legen Sie die Regel oder Vorlage im
Flussdiagramm zwischen Anfang und Ende ab.

e Blenden Sie fir eine Skriptregel oder -vorlage Systemvorlagen ein, und wahlen Sie
Umlage - Ebene zu Ebene aus. Legen Sie die Regel oder Vorlage dann im
gewinschten Bereich im Skript ab.

3. Geben Sie die angeforderten Informationen im Assistenten fir "Umlage - Ebene zu Ebene"
ein.
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Tabelle 5-4 Schritte im Assistenten "Umlage - Ebene zu Ebene"

. ________________________________________________________________________________|
Schritte Erklarung

Point of View Wiéhlen Sie mindestens ein Element fiir jede aufgelistete Dimension aus, die
Sie wahrend der Umlage nicht verdndern méchten.
Die folgenden Optionen sind verfiigbar:

] [=]

Klicken Sie auf Eljg neben Vordefinierte Auswahl verwenden, um
Variablen auszuwéahlen, um alle Dimensionen mit Werten aufzufiillen.

Klicken Sie auf "'-* neben Elementauswahl, um Elemente und
Funktionen fiir jede Dimension auszuwéhlen.

Wahlen Sie eine Dimension aus, und klicken Sie auf =, um eine Variable,
ein Element oder eine Funktion auszuwéahlen.

Quelle Wiéhlen Sie fiir jede aufgelistete Dimension das Element aus, dessen Daten Sie
umlegen mochten. Nachdem Sie die Elemente ausgewdahlt haben, geben Sie
den Prozentsatz der Quelle ein, der umgelegt werden soll.

Hinweis: Geben Sie fiir die Dimension, die Sie von einer Ebene zur anderen
umlegen mochten, keine Daten ein. (Sie wéhlen diese Dimension im nachsten
Schritt aus.)

Umlagebereich Definieren Sie den Umlagebereich, indem Sie die angeforderten
Informationen eingeben.
Mit dieser Regel werden alle Daten unterhalb des ausgewdhlten Elements
umgelegt, angefangen bei der als Startebene angegebenen Ebene bis zur der
als Endebene festgelegten Ebene.

Ziel *  Wenn im Schritt Quelle Dimensionen definiert und nicht fiir die Umlage
verwendet wurden, definieren Sie ein Zielelement fiir jede Dimension.

Die unter Quelle ausgewdahlten Elemente werden hier standardméflig
eingegeben. Verwenden Sie eine dieser Optionen, um Zielelemente zu
definieren:

=

—  Klicken Sie auf Elj neben Vordefinierte Auswahl verwenden,
um Variablen auszuwéhlen, um alle Dimensionen mit Werten
aufzufillen.

—  Klicken Sie auf '--., neben Elementauswahl, um Elemente und
Funktionen fiir jede Dimension auszuwéhlen.

—  Wahlen Sie eine Dimension aus, und klicken Sie auf (=, um eine
Variable, ein Element oder eine Funktion auszuwéahlen.
Wiéhlen Sie zur Optimierung eine Dimension mit nur einem Element
aus.
e« Wahlen Sie die Dimension aus, aus der Sie oben ein einzelnes Element
ausgewadhlt haben.
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Tabelle 5-4 (Fortsetzung) Schritte im Assistenten "Umlage - Ebene zu Ebene"

. ________________________________________________________________________________|
Schritte Erklarung

Relative Position Definieren Sie die relative Position, oder lassen Sie die Tabelle in diesem
Schritt leer, wenn Sie keine Berechnung fiir die relative Position generieren
mochten.

Wenn Sie eine relative Position definieren, fithren Sie die folgenden Schritte
aus:

* Definieren Sie die Dimensionalitét fiir relative Positionen

Um die Summe der umgelegten Werte in ein Element fiir die relative
Position zu schreiben, wihlen Sie ein Element aus, um die relative
Position zu definieren.

* Definieren Sie das Element fiir relative Positionen in der
Umlagedimension

Geben Sie ein Element ein, oder klicken Sie auf =, um ein Element
auszuwdahlen.

Treiber Definieren Sie den Treiber (Basis), der zum Berechnen des Prozentsatzes
verwendet wird, der auf jedes Element des Umlagebereichs angewendet
wird.

*  Waihlen Sie Elemente nur fiir Dimensionen aus, die vom Point of View
abweichen. Verwenden Sie eine dieser Optionen, um Elemente
auszuwahlen:

=

. . {7 .
—  Klicken Sie auf . #"  neben Vordefinierte Auswahl verwenden,
um Variablen auszuwdihlen, um die Dimensionen mit Werten
aufzufiillen. Wahlen Sie nur ein Element pro Dimension aus.

—  Klicken Sie auf ’.-., neben Elementauswahl, um Elemente und
Funktionen fiir jede Dimension auszuwahlen.

—  Wahlen Sie eine Dimension aus, und klicken Sie auf /=, um eine
Variable, ein Element oder eine Funktion auszuwéahlen.
¢ Geben Sie an, ob die Treiberaggregationen der Umlagedimension
aktualisiert werden sollen.

Weitere Beantworten Sie die Fragen im Assistenten.
Optionen
Umlagevorlage verwenden

Verwenden Sie die Vorlage "Umlage”, um Werte aus einer Quelle gleichmaRig oder basierend
auf einem angegebenen Treiber auf ein Ziel umzulegen.

Beispiel: Sie kdnnen die Vorlage "Umlage" verwenden, um Verwaltungskosten auf die
Elemente der Ebene 0 der Product-Dimension umzulegen. Dazu verwenden Sie "Gross Sales"
als Basis.

So verwenden Sie die Vorlage "Umlage":
1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Geschaftsregel oder eine Vorlage.
2. Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Wahlen Sie fir eine grafische Regel oder Vorlage unter Neue Objekte die Option
Umlage aus, und legen Sie die Regel oder Vorlage im Flussdiagramm zwischen
Anfang und Ende ab.
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* Blenden Sie fur eine Skriptregel oder -vorlage Systemvorlagen ein, und wéhlen Sie
Umlage aus. Legen Sie die Regel oder Vorlage dann im gewtiinschten Bereich im

Skript ab.

3. Geben Sie die angeforderten Informationen im Umlageassistenten ein.

Tabelle 5-5 Schritte des Umlageassistenten

Schritt

Erklarung

Informationen
Point of View

Quelle

Umlagebereich

Ziel - Ziel
Ziel - Relative
Position

AusschliefSen

ORACLE

Beschreibt die Funktion der Vorlage.

Definieren Sie die Elemente, die in der Umlage nicht variieren. Sie miissen
mindestens ein Element aus einer Dimension auswahlen.
Zum Auswahlen von Elementen sind die folgenden Optionen verfiighar:

(] =

Klicken Sie auf il neben Vordefinierte Auswahl verwenden, um
Variablen auszuwéihlen, um alle Dimensionen mit Werten aufzufiillen.

Klicken Sie auf '.-., neben Elementauswahl, um Elemente fiir jede
Dimension auszuwdihlen.

Wahlen Sie eine Dimension aus, und klicken Sie auf =, um eine Variable,
ein Element oder eine Funktion auszuwéhlen.

Wiéhlen Sie fiir jede Dimension ein Element aus, aus dem die Daten umgelegt
werden sollen, und geben Sie den Prozentsatz der Quelle ein, der umgelegt
werden soll.

Beispiel, Um 25 % des Quellwertes umzulegen, geben Sie 25 ein.

Wiéhlen Sie die Dimension, auf die die Daten umgelegt werden sollen, und das
ubergeordnete Element fiir diese Dimension aus.

Die Daten werden auf die Elemente der Ebene 0 unterhalb des in der
Datenbankmodellstruktur angegebenen tibergeordneten Elements umgelegt.
(Das Element der Ebene 0 ist das niedrigste Element in der Modellstruktur,
darunter befinden sich keine Elemente mehr.)

Geben Sie ein Zielelement fir jede in der Quelle definierte Dimension an.

Optional.

*  Geben Sie die relative Position an, um eine Berechnung der relativen
Position zu generieren, indem Sie fiir jede Dimension ein Element
eingeben.

Ein Wert fiir die relative Position kann entweder als gleicher oder als
gegensatzlicher Wert der Quelle berechnet werden.

Beispiel: Wenn Sie 1000 EUR in der Quelle umlegen mdchten, konnen Sie
eine relative Position verwenden, sodass Sie Ihre Zahlen nicht
verdoppeln. Wenn Sie die Regel ausfithren, werden 1000 EUR auf Ebene 0
umgelegt, und die relative Position erstellt die -1000 in den angegebenen
Elementen.

*  Geben Sie an, ob Sie die Daten relativer Positionen vor Beginn der
Umlage l6schen mochten.

¢ Geben Sie an, ob der Wert der relativen Position das gegenteilige Zeichen
der umgelegten Daten aufweisen soll.

Optional. Wahlen Sie Elemente aus, die aus dem Umlagebereich
ausgeschlossen werden sollen.

Diese Elemente empfangen keine umgelegten Daten, und ihre Treiberwerte
sind aus der Treiberprozentsatzbasis ausgeschlossen.
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Tabelle 5-5 (Fortsetzung) Schritte des Umlageassistenten
|

Schritt Erklarung
Treiber Legen Sie fest, ob Sie tiber einen "Treiber" oder "gleichméaf3ig" umlegen
mochten.

Wiéhlen Sie fiir jede Dimension, die vom Point of View abweicht, ein Element
pro Dimension aus. Dimensionen die Sie leer lassen werden anhand des Point
of Views und von den Bereichen hoherer Elemente tibernommen, die in der

Regel definiert sind.
Verteilungsmeth Wenn Sie im Schritt Treiber die Methode "Gleichmdfiig umlegen" ausgewéahlt
ode haben, wéhlen Sie eine Option zum Verteilen der Daten aus.
Weitere Beantworten Sie die Fragen im Assistenten.
Optionen Wenn Sie eine Rundungsmethode auswéhlen, sind je nach der ausgewdhlten

Rundungsmethode weitere Schritte vorhanden: Die folgenden
Rundungsmethoden sind verfiigbar:

*  Rundungselement definieren - Wenn Sie diese Option auswahlen, ist
der ndchste Schritt das Runden beim Element. Hier geben Sie die Anzahl
der Dezimalstellen ein, die fiir die Umlage verwendet werden sollen, und
waéhlen ein Element aus, in dem die Umlagerundungsdifferenz platziert
werden soll.

*  Grofditen Wert verwenden - Wenn Sie diese Option auswahlen, ist der
néachste Schritt Runden bei grofstem Element. Hier geben Sie die Anzahl
der Dezimalstellen ein, die fiir die Umlage verwendet werden sollen.

* Mindestwert verwenden - Wenn Sie diese Option auswahlen, ist der
nédchste Schritt Runden bei kleinstem Element. Hier geben Sie die
Anzahl der Dezimalstellen ein, die fiir die Umlage verwendet werden
sollen.

¢ Kein Runden - Wenn Sie diese Option auswéhlen, sind keine
zusatzlichen Schritte vorhanden.

Tutorial
lhr Ziel Dieses Tutorial abschlieRen
Lernen, wie Kosten in Planning and Budgeting u _
mit den Systemvorlagen fiir die Umlage in _ Umlage von Kosten mit der Umlagevorlage
Calculation Manager umgelegt werden. Bei in Calculation Manager

diesem Ansatz sind keine Skripte fir die
Umlage von Kosten erforderlich.

Vorlage "Aggregation” verwenden

ORACLE

Verwenden Sie die Vorlage "Aggregation”, um Datenwerte von bestimmten Elementen zu
aggregieren.

Mit der Vorlage "Aggregation” kénnen Sie Folgendes ausfihren:
* Sie kdnnen die Aggregation einschranken, indem Sie Elemente im POV eingeben.
« Sie kdnnen angeben, ob fehlende Werte aggregiert werden sollen.

*  Sie kdnnen angeben, ob Werte in der lokalen Wahrung aggregiert werden sollen (wird
nicht fur hybride Aggregationen unterstitzt).

Beim Aggregieren von Werten werden die folgenden Berechnungsbefehle unterstutzt:

e SET UPTOLOCAL ON: Aggregiert die Daten in die lokale Wahrung. (Dieser Befehl wird
nicht fur hybride Aggregationen unterstitzt.)
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e SET CACHE HIGH: Legt einen Wert fur den Berechnungscache fest. (Dieser Befehl wird
fur hybride Aggregationen nicht unterstiitzt.)

« SET AGGMISSG ON: Aggregiert die fehlenden Werte in der Datenbank.
¢ SET FRMLBOTTOMUP ON: Optimiert die Berechnung fur eine Sparse-Dimension.

Beispiel: Sie kénnten die Vorlage "Aggregation" verwenden, um Dense- oder Sparse-
Dimensionen mit einem tbergeordneten Element zu aggregieren und um eine
Aggregationsebene auszuwahlen, wie z.B. "Abhangige Elemente”, "Untergeordnete Elemente”
oder "Vorganger (Alle)".

So verwenden Sie die Vorlage "Aggregation™:

1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Geschéftsregel oder eine Vorlage.
2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

* Wahlen Sie fur eine grafische Regel oder Vorlage unter Neue Objekte die Option
Aggregation aus, und legen Sie die Regel oder Vorlage im Flussdiagramm zwischen
Anfang und Ende ab.

* Blenden Sie fur eine Skriptregel oder -vorlage Systemvorlagen ein, und wahlen Sie
Aggregation aus. Legen Sie die Regel oder Vorlage dann im gewtinschten Bereich im
Skript ab.

3. Geben Sie die angeforderten Informationen im Aggregationsassistenten ein.

Tabelle 5-6 Schritte des Aggregationsassistenten

______________________________________________________________________________________ ]
Schritt Erklarung

Informationen Beschreibt die Funktion der Vorlage.

Point of View Wiéhlen Sie die Elemente fiir die Dimensionen aus, auf die die Aggregation
beschrankt werden soll.
Zum Auswahlen von Elementen sind die folgenden Optionen verfiigbar.

] =1

Klicken Sie auf Eljg neben Vordefinierte Auswahl verwenden, um
Variablen auszuwéahlen, um alle Dimensionen mit Werten aufzufiillen.

Klicken Sie auf "'-* neben Elementauswahl, um Elemente fiir jede
Dimension auszuwéhlen.

Wahlen Sie eine Dimension aus, und klicken Sie auf =, um eine Variable,
ein Element oder eine Funktion auszuwéhlen.

Vollstindige Wiéhlen Sie bis zu zwei Dense-Dimensionen fiir die vollstindige Aggregation

Dense- aus, und geben Sie an, ob die Dense-Dimensionen tiber gespeicherte

Aggregation Elemente verfligen, die sich nicht auf Ebene 0 befinden. Beachten Sie
Folgendes:

*  Wenn eine Dense-Dimension Uber gespeicherte Elemente verfiigt, die
sich nicht auf Ebene 0 befinden, wird eine dicht besetzte berechnete
Dimension (Calc Dim) im Skript erstellt.

*  Wenn eine Dense-Dimension nicht iiber gespeicherte Elemente verflgt,
die sich nicht auf Ebene 0 befinden, wird kein Skript fiir die Dense-
Dimension generiert.

*  Wenn Sie eine teilweise Aggregation flir eine Dense-Dimension
ausfithren moéchten (iibergeordnetes Element mit Funktion - Abhéngige
Elemente, Untergeordnete Elemente oder Vorganger), wahlen Sie die
Dimensionen in diesem Schritt nicht aus.

5-12



Kapitel 5
Systemvorlagen verwenden

Tabelle 5-6 (Fortsetzung) Schritte des Aggregationsassistenten

Schritt Erklarung

Vollstindige Wiéhlen Sie bis zu drei Sparse-Dimensionen fiir die vollstindige Aggregation
Sparse- aus, und geben Sie an, ob die Sparse-Dimensionen tiber Elementformeln
Aggregation verfligen, die berechnet werden missen.

Wenn eine Sparse-Dimension iiber eine Elementformel verfiigt, wird die
Sparse-Dimension berechnet. Wenn eine Sparse-Dimension nicht iiber eine
Elementformel verfiigt, wird die Sparse-Dimension aggregiert.

Teilweise Wiéhlen Sie bis zu zwei Sparse-Dimensionen fir die teilweise Aggregation

Dimensionsaggr aus. Wahlen Sie fir jede Dense-Dimension ein Element und eine

egation (dicht Aggregationsebene aus. Beachten Sie Folgendes:

besetzt) e Der Schritt "Teilweise Dimensionsaggregation (dicht besetzt)" wird
angezeigt, wenn Sie Uber eine Dense-Dimension verfiigen, die Sie im
Schritt "Vollstdndige Dense-Aggregation” nicht verwendet haben. Wenn
Sie in der Registerkarte "Vollstindige Dense-Aggregation” zwei Dense-
Dimensionen verwenden und in der Anwendung keine weiteren Dense-
Dimensionen vorhanden sind, wird der Schritt "Teilweise
Dimensionsaggregation (dicht besetzt)" nicht angezeigt.

*  Wenn Sie eine teilweise Aggregation fiir eine Sparse-Dimension

ausfihren méchten (iibergeordnetes Element mit Funktion - Abhéngige
Elemente, Untergeordnete Elemente oder Vorganger), wahlen Sie die
Dimension in diesem Schritt nicht aus.

Teilweise Wiéhlen Sie bis zu drei Sparse-Dimensionen fiir die teilweise Aggregation aus.
Dimensionsaggr Waéhlen Sie fiir jede Sparse-Dimension ein Element und eine

egation (diinn Aggregationsebene aus. Beachten Sie Folgendes:

besetzt) Hinweis:

¢ Die verfiigharen Sparse-Dimensionen fiir die teilweise Aggregation
werden in Grau angezeigt.

e Der Schritt "Teilweise Dimensionsaggregation (dinn besetzt)" wird
angezeigt, wenn Sie Uber eine Sparse-Dimension verfiigen, die Sie im
Schritt "Vollstandige Sparse-Aggregation” nicht verwendet haben. Wenn
Sie in der Registerkarte "Vollstindige Sparse-Aggregation” drei Sparse-
Dimensionen verwenden und in der Anwendung keine weiteren Sparse-
Dimensionen vorhanden sind, wird der Schritt Teilweise
Dimensionsaggregation (diinn besetzt) nicht angezeigt.

*  Wenn Sie eine teilweise Aggregation flir eine Dense-Dimension
ausfithren moéchten (iibergeordnetes Element mit Funktion - Abhéngige
Elemente, Untergeordnete Elemente oder Vorganger), wahlen Sie die
Dimension in diesem Schritt nicht aus.

Einstellungen Geben Sie die Einstellungen im Schritt an.

Vorlage "SET-Befehle" verwenden

Verwenden Sie die Vorlage "SET-Befehle" zur Eingabe von Skriptbefehlen, die die Leistung
von Berechnungsskripten optimieren.

Sie kdnnen Skriptbefehle fur die Bereiche Datenvolumen, Datenhandhabung,
Speichernutzung, Threading und Logging eingeben.

So verwenden Sie die Vorlage "SET-Befehle™:

1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Geschéftsregel oder eine Vorlage.

2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
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* Wahlen Sie fur eine grafische Regel oder Vorlage unter Neue Objekte die Option
SET-Befehle aus, und legen Sie die Regel oder Vorlage im Flussdiagramm zwischen
Anfang und Ende ab.

« Blenden Sie fir eine Skriptregel oder -vorlage Systemvorlagen ein, und wahlen Sie
SET-Befehle aus. Legen Sie die Regel oder Vorlage dann im gewiinschten Bereich im
Skript ab.

3. Geben Sie die angeforderten Informationen im Assistenten fir "SET-Befehle" ein.
Der Assistent enthélt die folgenden Schritte:
* Datenvolumen
- Datenhandhabung
* Speichernutzung
* Threading
* Logging

Jeder Schritt verfiigt iber mehrere Fragen, die durch Auswéhlen einer Option in der
Dropdown-Liste neben der Frage beantwortet werden kdnnen. Sie kdnnen in dieser
Vorlage eine oder mehrere Optionen auswahlen.

¢ Hinweis:

Sie missen nicht jede Frage im Assistenten fir "SET-Befehle" beantworten. Sie
brauchen nur die Fragen zu beantworten, die auf lhre Situation zutreffen.

¢ Hinweis:

Wenn die Anwendung in Essbase Hybrid vorhanden ist, werden nur die
Registerkarten Datenvolumen, Datenhandhabung und Threading im
Assistenten angezeigt.

Vorlage "Wahrungsumrechnung" verwenden

Mit der Vorlage "Wahrungsumrechnung" werden Kontowerte mit Systemtypkonten oder
Konten, die Sie auswéhlen, in Berichtswahrungen konvertiert.

Sie verwenden die Vorlage "Wé&hrungsumrechnung" in Planning-Anwendungen, die mit
mehreren ausgewahlten Wahrungen erstellt werden.

Ein Beispiel fur die Verwendung der Vorlage "Wahrungsumrechnung" finden Sie unter Beispiel
fur Vorlage "Wahrungsumrechnung".

¢ Hinweis:

Wenn die Planning-Anwendung mit mehreren Wahrungen erstellt wurde, wird die
Vorlage "Wahrungsumrechnung" nicht in der Liste der Systemvorlagen angezeigt.

So verwenden Sie die Vorlage "Wahrungsumrechnung:
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Systemvorlagen verwenden

1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Geschéftsregel oder eine Vorlage.
2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

* Wahlen Sie fur eine grafische Regel oder Vorlage unter Neue Objekte die Option
Wahrungsumrechnung aus, und legen Sie die Regel oder Vorlage im Flussdiagramm
zwischen Anfang und Ende ab.

* Blenden Sie fur eine Skriptregel oder -vorlage Systemvorlagen ein, und wéhlen Sie
Waédhrungsumrechnung aus. Legen Sie die Regel oder Vorlage dann im gewiinschten
Bereich im Skript ab.

3. Geben Sie die angeforderten Informationen im Assistenten fir "Wé&hrungsumrechnung"
ein.

Tabelle 5-7 Schritte des Assistenten fiir "Wahrungsumrechnung"
|

Schritt Erklarung
Informationen - Beschreibt die Funktion der Vorlage und welche Informationen Sie zum
Wihrung Verwenden der Vorlage benétigen.
Wechselkursopti Beantwortet die Fragen im Assistenten zur Wahrung.
on * In welcher Dimension ist Thre Wahrung?
Wiéhlen Sie die Dimension aus, die Thren Wahrungsdimensionen
entspricht.

*  Wabhlen Sie die Berichtswiahrung aus.

Wahlen Sie die Berichtswahrung aus, in die Sie konvertieren mochten.

*  Wahlen Sie das iibergeordnete Element aus, das Ihre
Wiahrungselemente beinhaltet.

Wiéhlen Sie das tibergeordnete Element aus, das flr alle in Threr
Anwendung verwendeten Wahrungen das ubergeordnete Element ist,
z.B. "Eingabewdhrungen".

*  Welcher Wechselkurs (Wahrung) wird fiir die Berichtswiahrung
verwendet?

Wiéhlen Sie die Wahrung aus, die der oben ausgewéahlten
Berichtswahrung entspricht. Beispiel: Wenn Sie EUR Reporting fiir die
Berichtswahrung ausgewdhlt haben, wéahlen Sie EUR aus (dabei ist EUR
die zum Konvertieren von Daten in EUR Reporting verwendete
Wéahrung).

*  Madchten Sie die Kontotypen fiir die Wahrungsumrechnung
verwenden?

Wiéhlen Sie Ja aus, um Kontotypen fiir die Wahrungsumrechnung zu
verwenden. Wenn Sie Ja auswéhlen, verwenden Aufwands- und
Ertragskonten Durchschnittswechselkurse, und Passiva- und
Eigenkapitalkonten verwenden Endwechselkurse fiir die Umrechnung.

Wenn Sie Nein auswéhlen, werden Sie in einem spéteren Schritt des
Assistenten dazu aufgefordert, anzugeben, welche Konten fiir die
Durchschnitts-/Endwechselkurse verwendet werden sollen.

¢ Maochten Sie Durchschnittswechselkurse berechnen?

Wenn Sie angeben, dass der Durchschnitt nicht berechnet werden soll,
werden die Schritte zum Durchschnitt nicht angezeigt, und das Skript
zum Berechnen der Wahrung basierend auf Durchschnittswechselkursen
wird nicht generiert.

»  Mochten Sie Endwechselkurse berechnen?
Waéhlen Sie aus, ob Endwechselkurse berechnet werden sollen.

Wenn Sie angeben, dass Endwechselkurse nicht berechnet werden
sollen, werden die Schritte zum Endwechselkurs nicht angezeigt, und das
Skript zum Berechnen der Wahrung basierend auf Endwechselkursen
wird nicht generiert.
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Tabelle 5-7 (Fortsetzung) Schritte des Assistenten fiir "Wahrungsumrechnung”

Schritt

Erklarung

POV

Durchschnittsw

echselkurs
Konten

Endwechselkurs

fiir Konten

fiir

Durchschnittlic

her Wechselkurs

Endwechselkurs

Wiéhlen Sie die Elemente aus, die fiir die Umrechnung in die
Berichtswahrung verwendet werden sollen.
Zum Auswahlen von Elementen sind die folgenden Optionen verfiigbar.
] [=]
Klicken Sie auf Eijy neben Vordefinierte Auswahl verwenden, um
Variablen auszuwéahlen, um alle Dimensionen mit Werten aufzufiillen.

Klicken Sie auf A neben Elementauswahl, um Elemente fiir jede
Dimension auszuwéhlen.

Waihlen Sie eine Dimension aus, und klicken Sie auf =, um eine Variable,
ein Element oder eine Funktion auszuwéahlen.

Geben Sie die Konten ein, fiir die der Durchschnittswechselkurs zum
Umrechnen in die Berichtswahrung verwendet werden soll.

Hinweis: Dieser Schritt wird nur angezeigt, wenn Sie unter Méchten Sie die
Kontentypen fiir die Wahrungsumrechnung verwenden? im Schritt
Wechselkursoption die Option Nein ausgewdéhlt haben.

Geben Sie die Konten ein, fiir die der Endwechselkurs zum Umrechnen in die
Berichtswahrung verwendet werden soll.

Hinweis: Dieser Schritt wird nur angezeigt, wenn Sie unter Méchten Sie die
Kontentypen fiir die Wahrungsumrechnung verwenden? im Schritt
Wechselkursoption die Option Nein ausgewéhlt haben.

Wahlen Sie die Elemente aus, die den Durchschnittswechselkurs enthalten.
Hinweis: Sie miissen nur die Elemente auswéhlen, die sich von den
Elementen im Point of View unterscheiden.

Wihlen Sie die Elemente aus, die den Endwechselkurs enthalten.
Hinweis: Sie miissen nur die Elemente auswéhlen, die sich von den
Elementen im Point of View unterscheiden.

Beispiel fir Vorlage "Wéhrungsumrechnung”

1. Erstellen Sie in einer Planning-Anwendung, die ohne mehrere Wahrungen erstellt wurde,
zusatzlich zu den vorhandenen Dimensionen eine benutzerdefinierte Dimension mit dem
Namen "Currency”, und figen Sie folgende Elemente hinzu:

e Eingabewéahrungen

USD
CAD
EUR
GBP
INR

e Berichtswahrungen
EUR Reporting

US Reporting

Can Reporting

2. Fugen Sie in der Account-Dimension die folgenden Elemente fir FX_Rates hinzu:

e FX_Average

ORACLE
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FX_Ending

3. Fugen Sie in der Entity-Dimension die Entity "Company Assumptions" hinzu.

4. Geben Sie mit einem Oracle Smart View for Office- oder einem Planning-Formular
Wechselkurse in diese Zellen ein:

Account - FX_Average und FX_Ending

Period - Geben Sie Wechselkurse fiir jeden Monat ein.
Year - FY12

Scenario - Current

Version - BU Version_1

Entity - Company Assumptions

Products - 000

Currencies - Geben Sie einen Wechselkurs fur jede Wahrung ein.

5. In Variablen:

a.

Erstellen Sie einen Runtime Prompt auf Anwendungsebene mit einer
Elementvariablen mit dem Namen "Berichtswahrungen" fur die Currencies-Dimension,
und geben Sie "EUR Reporting" als Standardwert ein.

Erstellen Sie einen Runtime Prompt auf Anwendungsebene mit einer
Elementvariablen mit dem Namen "Eingabewéahrungen" fir die Currencies-Dimension,
und geben Sie "EUR" als Standardwert ein.

Erstellen Sie in dieser Planning-Anwendung eine Geschéftsregel, und Ubergeben Sie
die Systemvorlage "Wéahrungsumrechnung" in das Flussdiagramm der Geschéaftsregel.

Der Wahrungsumrechnungsassistent wird angezeigt.

6. Fuhren Sie im Wahrungsumrechnungsassistenten die folgenden Schritte aus:

a.

ORACLE

Schritt 1: Wechselkursoption

+ In welcher Dimension ist Inre Wahrung? Offnen Sie die Dropdown-Liste, und
wahlen Sie die Currencies-Dimension aus, die Sie oben erstellt haben.

e Wahlen Sie die Berichtswahrung aus: Klicken Sie auf E wahlen Sie Variable aus,
und wahlen Sie die Variable "Berichtswahrungen" aus.

In diesem Beispiel verwenden wir eine Variable fiir die Berichtswéhrung, damit die
Regel fur jede Berichtswahrung in Planning gestartet werden kann.

e Wahlen Sie das Uibergeordnete Element aus, das lhre Wahrungselemente enthalt:

Klicken Sie auf E und wahlen Sie das Ubergeordnete Element
"Eingabewahrungen” aus.

Der Grund, warum Sie fir die Wahrungselemente ein Gibergeordnetes Element
auswahlen mussen, liegt darin, dass, falls in der Zukunft eine Wahrung
hinzugeflgt wird, die Geschéftsregel nur neu bereitgestellt und erneut in Planning
gestartet werden muss. Das Skript der Vorlage fugt die neue Wéahrung zum Skript
hinzu und berechnet die Berichtswahrung ordnungsgemals.

e Welcher Wechselkurs (Wéahrung) wird fir die Berichtswéhrung verwendet? Klicken
Sie auf =, und wahlen Sie die Variable "Eingabewdahrungen" aus.

In diesem Beispiel verwenden wir eine Variable flr die Berichtswahrung, damit die
Regel fir jede Berichtswéhrung in Planning gestartet werden kann.
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Mdochten Sie die Kontotypen fiir die Wéahrungsumrechnung verwenden? Wéhlen
Sie in der Dropdown-Liste Ja aus.

Wenn Sie "Nein" auswéhlen, werden Sie in einem spéateren Schritt dazu
aufgefordert, anzugeben, welche Konten Durchschnitts-/Endwechselkurse
verwenden.

Mochten Sie Durchschnittswechselkurse berechnen?

Wahlen Sie in der Dropdown-Liste die Option zum Berechnen des Durchschnitts
aus.

Mochten Sie Endwechselkurse berechnen?

Wahlen Sie in der Dropdown-Liste die Option zum Berechnen des
Endwechselkurses aus.

Schritt 2 - POV

Geben Sie Folgendes fur jede Dimension ein:

Period - Geben Sie flir "Period" keine Daten an, damit in alle Perioden
geschrieben wird.

Year - "FY12"

Scenario - "Current"

Version - "BU Version_1"

Entity - @Relative("South",0)

Products - @Relative("Tennis",0), @Relative("Golf",0)

Schritt 3 - FX_Average

Wahlen Sie Elemente aus, die den Durchschnittswechselkurs enthalten:
— Account - “FX_Average"

— Period

- Year

— Scenario

— Version

— Entity - "Company Assumptions"

— Products - "000"

Geben Sie fir die Period-Dimension keine Daten an, damit der Wechselkurs fiir
alle Perioden verwendet wird.

Geben Sie fir "Year", "Scenario" und "Version" keine Daten an, damit die
Elemente aus der POV-Eingabe fir diese Dimensionen verwendet werden.

Schritt 4 - FX_Ending

Wahlen Sie Elemente aus, die den Durchschnittswechselkurs enthalten:
— Account - “FX_Average"

— Period

—  Year

— Scenario

— Version
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— Entity - "Company Assumptions"
— Products - "000"

*  Geben Sie fiir die Period-Dimension keine Daten an, damit der Wechselkurs fir
alle Perioden verwendet wird.

*  Geben Sie fir "Year", "Scenario" und "Version" keine Daten an, damit die
Elemente aus der POV-Eingabe fir diese Dimensionen verwendet werden.

7. Speichern und validieren Sie die Geschéftsregel, und stellen Sie sie fur Planning bereit.

Die Anwendung aus diesem Beispiel enthdlt die folgenden Daten:

Tabelle 5-8 Beispieldaten - Teil 1

NIV NIV N/V FY12 Current BU Version_1
N/V N/V Tennessee Tennessee Florida Florida
N/V N/V Jan Jan Jan Jan

NV NV G400 G100 G400 G100
Gross Sales uUsD 10750 13450 9500 9699
Gross Sales CAD 10450 10000 14450 13000
Gross Sales EUR 40000 41450 42450 65000
Gross Sales GBP 13250 16750 172000 16300
Gross Sales INR 750000 750000 750000 750000
Gross Sales US Reporting #Missing #Missing #Missing #Missing
Gross Sales CAN Reporting #Missing #Missing #Missing #Missing
Gross Sales EUR Reporting #Missing #Missing #Missing #Missing
Salaries UsD 5000 5000 5000 5000
Salaries CAD 4500 4500 4500 4500
Salaries EUR 5500 5500 5500 5705
Salaries GBP 1200 1200 1200 1200
Salaries INR 100000 100,000 100,000 100,000
Salaries US Reporting #Missing #Missing #Missing #Missing
Salaries CAN Reporting #Missing #Missing #Missing #Missing
Salaries EUR Reporting #Missing #Missing #Missing #Missing

Beachten Sie, dass fiur keine der Berichtswéhrungen in dieser Tabelle Werte angegeben
sind.

8. Starten Sie die Regel in Planning. Geben Sie EUR Reporting fir die Variable
"Berichtswahrungen" und EUR fiir die Variable "Eingabewahrungen” ein. Klicken Sie auf
Starten.

9. Prifen Sie fir jedes Konto in Planning, ob die Konten in der Zeile fir EUR Reporting jetzt
die korrekten Werte anzeigen:

Tabelle 5-9 Beispieldaten - Teil 2

NIV NIV N/V FY12 Current BU Version_1

N/V N/V Tennessee Tennessee Florida Florida

N/V N/V Jan Jan Jan Jan

N/V N/V G400 G100 G400 G100

Gross Sales USD 10750 13450 9500 9699
ORACLE
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Kapitel 5
Vorlagenfluss anzeigen

NIV NIV NIV FY12 Current BU Version_1
Gross Sales CAD 10450 10000 14450 13000

Gross Sales EUR 40000 41450 42450 65000

Gross Sales GBP 13250 16750 172000 16300

Gross Sales INR 750000 750000 750000 750000
Gross Sales US Reporting #Missing #Missing #Missing #Missing
Gross Sales CAN Reporting #Missing #Missing #Missing #Missing
Gross Sales EUR Reporting 52161391 52168683 52170600 52190796.69
Salaries USD 5000 5000 5000 5000
Salaries CAD 4500 4500 4500 4500
Salaries EUR 5500 5500 5500 5705
Salaries GBP 1200 1200 1200 1200
Salaries INR 100000 100000 100000 100000
Salaries US Reporting #Missing #Missing #Missing #Missing
Salaries CAN Reporting #Missing #Missing #Missing #Missing
Salaries EUR Reporting 6963318 6963318 6963318 6965471.887

10. In Planning kénnen Sie die Geschéftsregel so oft wie nétig fir jede Berichtswéahrung
starten. Sie kénnen die Variableneingaben jedes Mal &ndern und die gewiinschte

Berichtswahrung und den zugehdrigen Wechselkursnamen fir die Variablen und fir jede
in der Anwendung verfligbare Berichtswéhrung eingeben.

In diesem Beispiel konnten Sie die Regel zwei weitere Male ausfuhren, einmal fur "US
Reporting" mit USD und einmal fir "CAN Reporting" mit CAD.

Vorlagenfluss anzeigen

Wenn Sie das von einer Systemvorlage generierte Skript prifen, kann es in einigen Fallen
hilfreich sein, sich den Vorlagenfluss anzusehen.

ORACLE

Der Vorlagenfluss zeigt lhnen:

Den Fluss des von der Vorlage generierten Skriptes

Den Text, durch den die Design Time Prompts anhand der Auswahl ersetzt werden, die
Sie in den Schritten der Vorlage getroffen haben

So zeigen Sie den Fluss einer Vorlage an:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die Geschaftsregel oder
die benutzerdefinierte Vorlage, die die Systemvorlage enthalt, und wahlen Sie Offnen aus.

2. Wenn Sie das noch nicht getan haben, tragen Sie alle Informationen in der Vorlage ein.

3. Kilicken Sie im Flussdiagramm des Regeldesigners mit der rechten Maustaste auf die

Systemvorlage, und wahlen Sie Vorlagenfluss anzeigen aus.

Der Vorlagenfluss wird im Vorlagendesigner im schreibgeschiitzten Modus angezeigt. Sie
kénnen auf jede Komponente im Flussdiagramm klicken, um das Skript, das dieser
Komponente zugeordnet ist, und die in diesen Schritten fur die zugehdrigen DTPs
eingegebenen Werte anzuzeigen.

Wenn eine Komponente im Fluss in Grau angezeigt wird, gibt dies an, dass die
Komponente nicht Bestandteil der Skripterzeugung basierend auf der Auswahl ist, die Sie
beim Eingeben von Daten in die Vorlage getroffen haben.

5-20



Kapitel 5
Systemvorlagen als benutzerdefinierte Vorlagen speichern

Es ist besonders hilfreich, den Vorlagenfluss anzuzeigen, wenn eine
Bedingungskomponente und ein Skript fur die Ausgabe "True" und "False" einer
Bedingung vorhanden ist. Der von der Vorlage zum Generieren des Skriptes verwendete
Pfad wird fett angezeigt, und die anderen Teile werden in Grau angezeigt.

Systemvorlagen als benutzerdefinierte Vorlagen speichern

Sie mdchten gegebenenfalls den Inhalt einer Systemvorlage anpassen.

Sie kdnnen Systemvorlagen zwar nicht bearbeiten, Sie kénnen jedoch die Option "Speichern
unter" fir eine Systemvorlage verwenden, um eine benutzerdefinierte Vorlage zu erstellen, die
Sie bearbeiten kénnen. Die Originalsystemvorlage bleibt unveréndert.

So speichern Sie eine Systemvorlage als benutzerdefinierte Vorlage:

1.

3.

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die Geschéftsregel, die
die Systemvorlage enthalt, und wahlen Sie Offnen aus.

Klicken Sie unter Neue Objekte oder Vorhandene Objekte oder im Flussdiagramm oder
Skript des Regeldesigners mit der rechten Maustaste auf die Systemvorlage, und wéahlen
Sie Offnen aus.

Wenn die Systemvorlage im Vorlagendesigner gedtffnet wird, ist sie schreibgeschutzt.
Klicken Sie auf OK, und wéhlen Sie Aktionen, Speichern unter aus.

Geben Sie im Dialogfeld Speichern unter einen neuen Namen fiir die Vorlage ein, wahlen
Sie einen Anwendungstyp, eine Anwendung und einen Cube aus, und klicken Sie auf OK.

Die neue Vorlage wird im Knoten Vorlagen der Anwendung und des Cubes angezeigt, die
bzw. den Sie ausgewahlt haben. Sie kdnnen die Vorlage nun 6ffnen und anpassen.

¢ Hinweis:

Eventuell missen Sie die Anwendungsliste in der Systemansicht aktualisieren,
um die neue Vorlage anzuzeigen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Knoten Vorlagen, und wéhlen Sie Aktualisieren aus.

Systemvorlagen aus Geschéftsregeln entfernen

Sie kdnnen Systemvorlagen aus Geschéftsregeln entfernen.

ORACLE

So entfernen Sie Systemvorlagen:

1.

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die Geschéftsregel, aus
der Sie die Systemvorlage entfernen mdchten, und wéhlen Sie Offnen aus.

Klicken Sie fir eine grafische Regel im Flussdiagramm des Regeldesigners mit der
rechten Maustaste auf die Systemvorlage, und wahlen Sie Entfernen aus.

Markieren Sie fir eine Skriptregel die vollstandige Zeile, die die Systemvorlage enthalt,
klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wéahlen Sie Loschen aus.

Klicken Sie auf = .

5-21



Mit benutzerdefinierten Vorlagen arbeiten

Siehe auch:

Informationen zu benutzerdefinierten Vorlagen
Eine benutzerdefinierte Vorlage wird von einem Administrator fir die Verwendung in
Geschéftsregeln und anderen Vorlagen entworfen.

Benutzerdefinierte Vorlagen erstellen
Sie kdnnen grafische benutzerdefinierte Vorlagen und benutzerdefinierte Skriptvorlagen
erstellen.

Design Time Prompts fir benutzerdefinierte Vorlagen erstellen

Sie kdnnen fur grafische benutzerdefinierte Vorlagen Design Time Prompts eingeben,
damit Sie beim Verwenden der Vorlage zum Entwerfen von Geschéaftsregeln zur Eingabe
von zutreffenden Informationen aufgefordert werden.

Benutzerdefinierte Vorlagen 6ffnen
Sie kdnnen eine benutzerdefinierte Vorlage tber die Systemansicht, die Deployment-
Ansicht und die benutzerdefinierte Ansicht 6ffnen.

Benutzerdefinierte Vorlagen aktualisieren

Nachdem Sie eine benutzerdefinierte Vorlage erstellt haben, missen Sie mdglicherweise
die Anwendungsliste in der Systemansicht aktualisieren, um die neue Vorlage im Knoten
Vorlagen anzuzeigen.

Verwendung von benutzerdefinierten Vorlagen anzeigen
Sie kdnnen eine Liste mit Geschéftsregeln anzeigen, die eine benutzerdefinierte Vorlage
verwenden.

Benutzerdefinierte Vorlagen kopieren und einfligen
Sie kdnnen eine benutzerdefinierte Vorlage kopieren und in eine andere Geschéftsregel
einfugen.

Benutzerdefinierte Vorlagen I6schen
Sie kdnnen eine benutzerdefinierte Vorlage in der Systemansicht, der benutzerdefinierten
Ansicht und der Deployment-Ansicht l[dschen.

Text in grafischen benutzerdefinierten Vorlagen suchen und ersetzen
Sie kdnnen in einer benutzerdefinierten Vorlage nach Textzeichenfolgen suchen.
AuRRerdem kdnnen Sie alle Instanzen einer Textzeichenfolge ersetzen.

Informationen zu benutzerdefinierten Vorlagen

Eine benutzerdefinierte Vorlage wird von einem Administrator fir die Verwendung in
Geschaftsregeln und anderen Vorlagen entworfen.

ORACLE

Sie kdnnen wie folgt auf benutzerdefinierte Vorlagen zugreifen:

Uber den Knoten Vorlagen eines Plantyps in einer beliebigen Ansicht

Uber den Regeldesigner unter Vorhandene Objekte

Es gibt zwei Arten von benutzerdefinierten Vorlagen:
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Eine grafische benutzerdefinierte Vorlage kann Formeln, Skripte, Bedingungen,
Elementblocke, Elementbereiche, feste Schleifen, Metadatenschleifen und DTP-
Zuweisungskomponenten enthalten.

Eine benutzerdefinierte Vorlage mit einem Skript kann ein Skript, aber keine Komponenten
enthalten.

Sowohl benutzerdefinierte grafische Vorlagen als auch benutzerdefinierte Skriptvorlagen
kénnen auch vorhandene Regeln, Formeln und Skripte (gemeinsame Komponenten), andere
benutzerdefinierten Vorlagen und Systemvorlagen enthalten.

Sie kdnnen sowohl grafische Vorlagen als auch Skriptvorlagen in Regeln oder andere
benutzerdefinierte Vorlagen einschlieRen.

Unterschiede zwischen grafischen Vorlagen und Skriptvorlagen:

Grafische Vorlagen verfugen Uber DTP-Zuweisungskomponenten, Metadaten-
Schleifenkomponenten und die Mdglichkeit, DTP-Bedingungen innerhalb der
Komponenten zu verwenden.

Skriptvorlagen kdnnen in Planning bereitgestellt und gestartet werden.

Benutzerdefinierte Vorlagen erstellen

Sie kdnnen grafische benutzerdefinierte Vorlagen und benutzerdefinierte Skriptvorlagen
erstellen.

Siehe auch:

Grafische benutzerdefinierte Vorlagen erstellen
Benutzerdefinierte Skriptvorlagen erstellen
Groovy-Vorlagen fir Planning-BSO-Cubes erstellen

Groovy-Vorlagen fiir Planning-ASO-Cubes erstellen

Grafische benutzerdefinierte Vorlagen erstellen

So erstellen Sie grafische benutzerdefinierte Vorlagen:

ORACLE

1.

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf Vorlagen, und wéahlen
Sie Neu aus.

Geben Sie die angeforderten Informationen unter Neue benutzerdefinierte Vorlage ein,
und klicken Sie auf OK.

Das Dialogfeld Neue benutzerdefinierte Vorlage wird automatisch mit dem Planning-
Anwendungstyp, der Anwendung und dem Plantyp aufgefillt, mit dem bzw. der Sie in der
Systemansicht arbeiten.

Fugen Sie im Vorlagendesigner neue und vorhandene Objekte zum Flussdiagramm der
Vorlage hinzu.

Um ein Objekt hinzuzufiigen, ziehen Sie ein Objekt aus Neue Objekte oder Vorhandene
Objekte in das Flussdiagramm zwischen Anfang und Ende.

Tabelle 6-1 Neue Objekte zum Einfiligen in grafische benutzerdefinierte Vorlagen

|
Objekt Siehe auch

Formel Formelkomponenten
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Tabelle 6-1 (Fortsetzung) Neue Objekte zum Einfiigen in grafische
benutzerdefinierte Vorlagen

Objekt Siehe auch

Skript Skriptkomponenten
Bedingung Bedingungskomponenten
Elementblock Elementblockkomponenten
Elementbereich Elementbereichskomponenten
Feste Schleife Feste Schleifenkomponenten

Metadatenschleife  Metadaten-Schleifenkomponenten
DTP-Zuweisung DTP-Zuweisungskomponenten

Tabelle 6-2 Vorhandene Objekte zum Einfligen in grafische benutzerdefinierte
Vorlagen

Objekt Siehe auch

Regeln Geschéaftsregeln entwerfen

Skripte Skript- und Formelkomponenten gemeinsam verwenden
Formeln Skript- und Formelkomponenten gemeinsam verwenden
Vorlagen Mit benutzerdefinierten Vorlagen arbeiten

Geben Sie unter Eigenschaften Eigenschaften fir die Vorlage ein.

Die Eigenschaften andern sich, wenn Sie Komponenten zur Vorlage hinzufiigen, und
hangen davon ab, auf welche Komponente Sie gerade im Flussdiagramm zugreifen. Um
Eigenschaften fir eine Komponente einzugeben, wéhlen Sie die Komponente im
Flussdiagramm aus.

Verwenden Sie die Registerkarte Design Time Prompt, um die folgenden Arten von
Design Time Prompts einzugeben:

e Design Time Prompts, die Sie beim Verwenden der Vorlage zum Eingeben von
Informationen auffordern kénnen

e Nicht prompt-fahige Design Time Prompts, die in DTP-Zuweisungskomponenten,
Aktivierungsbedingungen und Validierungsbedingungen verwendet werden kdnnen

Informationen hierzu finden Sie unter Design Time Prompts fir benutzerdefinierte Vorlagen
erstellen.

Wenn Sie eine benutzerdefinierte Vorlage 6ffnen, enthélt sie standardmagig diese
systeminternen Design Time Prompts, die Sie bei Bedarf zu lhrer Vorlage hinzufligen
kénnen:

* Anwendungstyp - Wird verwendet, um zu ermitteln, ob die Anwendung eine
klassische (generische) Anwendung oder eine Oracle Project Financial Planning-
(PFP-)Anwendung ist.

* Anwendung - Wird verwendet, um zu ermitteln, ob die Anwendung fir eine einzelne
Wahrung, mehrere Wahrungen oder eine vereinfachte Wahrung ausgelegt ist.

e UpperPOV - Wird verwendet, um zu ermitteln, ob Elemente im globalen Bereich
enthalten sind oder ob die Vorlage in einen Elementbereich eingefligt wurde.
Informationen hierzu finden Sie unter Beispiel fur die Erstellung einer grafischen
Vorlage, die einen Design Time Prompt vom Typ UpperPOV verwendet.

Klicken Sie auf = , um die Vorlage zu speichern.
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Tipp:

Wenn Sie die Komponenten in einer Vorlage bearbeiten, kénnen Sie die Gré3e der
Komponentensymbole und die im Flussdiagramm angezeigte Detailtiefe mit Hilfe der

,=_1[E Iy E3}

Zoomleiste veréandern. Verwenden Sie =, um das Flussdiagramm
zu verkleinern und zu vergrof3ern.

Beispiel fir die Erstellung einer grafischen Vorlage, die einen Design Time Prompt
vom Typ UpperPOV verwendet

ORACLE

In den folgenden Schritten erfahren Sie, wie Sie eine grafische Vorlage erstellen, die einen
Design Time Prompt vom Typ "UpperPOV" verwendet. Die Schritte in diesem Beispiel
verwenden die Planning-Beispielanwendung.

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf Vorlagen, und wéhlen
Sie Neu aus.

2. Geben Sie die angeforderten Informationen unter Neue benutzerdefinierte Vorlage ein,
und klicken Sie auf OK.
3. Klicken Sie in der Registerkarte Desigh Time Prompt auf G s , und wéhlen Sie Zeile
am Ende einfligen aus.
4. Gehen Sie im Dialogfeld Prompt erstellen folgendermaf3en vor:
a. Geben Sie in der Registerkarte Eigenschaften die folgenden Informationen ein:
* Name - Geben Sie "MR1" ein.
e Typ - Wahlen Sie "Elementbereich" aus.
e Wahlen Sie Aufforderung? aus.
* DTP-Text - Geben Sie einen Elementbereich ein.

b. Klicken Sie in der Registerkarte Abhangigkeiten auf die Dropdown-Liste fur
UpperPOV, und wéhlen Sie Exklusiv aus.

c. Klicken Sie auf OK.

5. Ziehen Sie im Vorlagendesigner eine Komponente vom Typ Elementbereich in das
Flussdiagramm.

7

)

6. Klicken Sie in der Registerkarte Elementbereich auf ]

7. Wahlen Sie im Dialogfeld DTP-Auswabhl den in Schritt 4 erstellten Design Time Prompt
"Elementbereich" aus, klicken Sie auf OK, und priifen Sie, ob Variable dynamisch
verkniipfen ausgewahlt ist.

8. Erstellen Sie einen Schritt in der Vorlage, und fligen Sie dem Schritt den neuen DTP
"MR1" hinzu.

9. Speichern Sie die Vorlage.

10. Ziehen Sie einen Elementbereich in eine Regel, und geben Sie Elemente fir "Entity" und
"Product" ein.

11. Ziehen Sie die neue grafische Vorlage in den Elementbereich in der Regel.
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Beachten Sie, dass der Schritt fur den DTP vom Typ Elementbereich angezeigt wird, und
beachten Sie, dass die Dimensionen "Entity" und "Product" nicht angezeigt werden. Das hangt
damit zusammen, dass fur den DTP vom Typ Elementbereich der Bereich UpperPQOV Uber
"Exklusiv" ausgeschlossen wurde, und dass der UpperPOV (der Elementbereich, der in die
Regel gezogen wurde) die Dimensionen "Entity" und "Product” verwendet.

Wenn Sie die Abhéangigkeit vom DTP des Typs Elementbereich in Inklusiv &ndern, wird in der
Regel nur die Dimension "Entity" angezeigt, und im Schritt der Vorlage wird nur die Dimension
"Product" angezeigt.

Sie kdnnen den UpperPOV-DTP auch in einer grafischen Vorlage in einer DTP-Bedingung
verwenden, um zu ermitteln, ob der UpperPOV Elemente enthalt (Is Not Empty) oder keine
Elemente enthélt (Is Empty) und ob eine Elementbereichskomponente vorhanden ist, in die die
Vorlage gezogen wurde (Is Available) oder nicht (Is Not Available).

Benutzerdefinierte Skriptvorlagen erstellen

ORACLE

Wenn Sie eine benutzerdefinierte Vorlage mit einem Skript erstellen, kdnnen Sie:

» Stellen Sie die Skriptvorlage in Planning bereit.

» Die Vorlage in Planning starten, wo die Schritte angezeigt werden, Uber die Sie Daten zur
Laufzeit eingeben kdnnen

e Laufzeitfunktionen und Design Time Prompts verwenden
So erstellen Sie benutzerdefinierte Vorlagen mit einem Skript:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf Vorlagen, und wéhlen
Sie Neu aus.

2. Geben Sie die angeforderten Informationen im Dialogfeld Neue benutzerdefinierte
Vorlage ein, und klicken Sie auf OK.

Das Dialogfeld wird automatisch mit dem Planning-Anwendungstyp, der Anwendung und
dem Cube aufgefillt, mit dem bzw. der Sie in der Systemansicht arbeiten.

3.  Wenn die Vorlage geoffnet wird, klicken Sie auf die Dropdown-Liste neben Designer, und
wahlen Sie Skript bearbeiten aus.

Dadurch wird die Vorlage aus einer grafischen Vorlage in eine Skriptvorlage konvertiert.
4. Waéhlen Sie im Dropdown-Meni Skripttyp die Option Berechnungsskript aus.

Wird Ihnen das Dropdown Skripttyp nicht angezeigt, klicken Sie auf >> rechts im
Vorlagendesigner.

5. Geben Sie unter Eigenschaften Eigenschaften fur die Vorlage ein.
6. Geben Sie im Vorlagendesigner das Skript ein.

7. Verwenden Sie die Registerkarte Design Time Prompt, um Design Time Prompts
einzugeben, die Sie beim Starten der Vorlage in Planning zum Eingeben von
Informationen auffordern. Informationen hierzu finden Sie unter Design Time Prompts fur
benutzerdefinierte Vorlagen erstellen

8. Klicken Sie auf = , um die Vorlage zu speichern.

9. Stellen Sie die Vorlage in Planning bereit.

10. Offnen Sie Planning, und starten Sie die Vorlage.
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Groovy-Vorlagen flr Planning-BSO-Cubes erstellen

So erstellen Sie Groovy-Vorlagen fur Planning-BSO-Cubes:

1.

8.
9.

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf Vorlagen, und wahlen
Sie Neu aus.

Geben Sie die angeforderten Informationen im Dialogfeld Neue benutzerdefinierte
Vorlage ein, und klicken Sie auf OK.

Das Dialogfeld wird automatisch mit dem Planning-Anwendungstyp, der Anwendung und
dem Cube aufgefillt, mit dem bzw. der Sie in der Systemansicht arbeiten.

Wenn die Vorlage gedoffnet wird, klicken Sie auf die Dropdown-Liste neben Designer, und
wahlen Sie Skript bearbeiten aus.

Wahlen Sie im Dropdown-Meni Skripttyp die Option Groovy-Skript aus.

Wird Ihnen das Dropdown Skripttyp nicht angezeigt, klicken Sie auf >> rechts im
Vorlagendesigner.

Geben Sie unter Eigenschaften Eigenschaften fur die Vorlage ein.
Geben Sie im Vorlagendesigner das Skript ein.

Verwenden Sie die Registerkarte Design Time Prompt, um Design Time Prompts
einzugeben, die Sie beim Starten der Vorlage in Planning zum Eingeben von
Informationen auffordern.

Informationen hierzu finden Sie unter Design Time Prompts flr benutzerdefinierte Vorlagen
erstellen.
Klicken Sie auf = , um die Vorlage zu speichern.

Stellen Sie die Vorlage in Planning bereit.

10. Offnen Sie Planning, und starten Sie die Vorlage.

¢ Hinweis:

Informationen zum Zuweisen von Zugriff auf Groovy-Vorlagen in Planning finden Sie
unter Zugriff auf Groovy-Vorlagen zuweisen.

Groovy-Vorlagen flr Planning-ASO-Cubes erstellen

So erstellen Sie Groovy-Vorlagen fur Planning-ASO-Cubes:

ORACLE

1.

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf Vorlagen, und wéhlen
Sie Neu aus.

Geben Sie die angeforderten Informationen im Dialogfeld Neue benutzerdefinierte
Vorlage ein, und klicken Sie auf OK.

Das Dialogfeld wird automatisch mit dem Planning-Anwendungstyp, der Anwendung und
dem Cube aufgefillt, mit dem bzw. der Sie in der Systemansicht arbeiten.

Geben Sie unter Eigenschaften Eigenschaften fur die Vorlage ein.

Geben Sie im Vorlagendesigner das Skript ein.
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5. Verwenden Sie die Registerkarte Design Time Prompt, um Design Time Prompts
einzugeben, die Sie beim Starten der Vorlage in Planning zum Eingeben von
Informationen auffordern.

Informationen hierzu finden Sie unter Design Time Prompts fir benutzerdefinierte Vorlagen
erstellen.

6. Klicken Sie auf = , um die Vorlage zu speichern.

7. Stellen Sie die Vorlage in Planning bereit.

8. Offnen Sie Planning, und starten Sie die Vorlage.

Design Time Prompts flir benutzerdefinierte Vorlagen erstellen

Sie konnen fur grafische benutzerdefinierte Vorlagen Design Time Prompts eingeben, damit
Sie beim Verwenden der Vorlage zum Entwerfen von Geschéftsregeln zur Eingabe von
zutreffenden Informationen aufgefordert werden.

Verwandte Themen

e Typen von Design Time Prompts

e Schritte fur Design Time Prompts erstellen

« Abhangigkeiten fur Design Time Prompts definieren
e Grenzwerte fur Design Time Prompts definieren

e Text in Design Time Prompts suchen und ersetzen

Typen von Design Time Prompts

DTP "Attribut"

ORACLE

Definiert ein Attribut in der Anwendung, zu der die benutzerdefinierte Vorlage gehort.

Beispiel: Angenommen, Sie erstellen einen Design Time Prompt, um die Gré3e eines Produkts
einzugeben. In diesem Fall kdnnten Sie eine Dimension vom Typ "GréRe" auswahlen. Sie
kénnten auch einen Standardwert eingeben, z.B. "GroRR". Wenn Sie Aufforderung?
auswahlen, wird der Benutzer bei Verwendung der Vorlage aufgefordert, ein Attributelement (in
diesem Fall eine Dimensionsgré3e) einzugeben.

So erstellen Sie Design Time Prompts vom Typ "Attribut™:

1. Offnen Sie im Vorlagendesigner eine vorhandene Vorlage, oder erstellen Sie eine neue
Vorlage.

2. Kilicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt auf i

3. Wenn Sie bereits Design Time Prompts fiir die Vorlage definiert haben, wahlen Sie aus, wo
der neue Design Time Prompt eingegeben werden soll.

4. Fuhren Sie Sie im Dialogfeld Prompt erstellen in der Registerkarte Eigenschaften die
folgenden Schritte aus:

e Geben Sie einen Wert fir Name ein, und wahlen Sie Attribut als Typ aus.

e Wahlen Sie die gewlinschten Optionen aus.
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— Aufforderung? - Wahlen Sie diese Option aus, damit der DTP in einem Schritt
verwendet werden kann. Der DTP wird in den Vorlagenschritten angezeigt, die
Benutzer zu einer Eingabe auffordern, wenn die Vorlage in einer Regel verwendet
wird oder wenn eine Skriptvorlage in Planning gestartet wird.

— Obligatorisch? - Wéhlen Sie diese Option aus, um die Eingabe von Daten fiir den
Design Time Prompt obligatorisch zu machen.

— Schreibgeschiitzt - Wahlen Sie diese Option aus, damit Benutzer den Prompt nur
lesen kénnen.

— Ist ausgeblendet - Wéahlen Sie diese Option aus, um den Design Time Prompt fir
den Benutzer auszublenden. Fligen Sie in Planning in der Registerkarte
Geschaftsregeln die Regel mit der Vorlage oder Skriptvorlage dem Formular
hinzu. Wahlen Sie im Fenster Geschiftsregeleigenschaften die Option Prompt
ausblenden aus, und wéhlen Sie Elemente in Formular verwenden aus.

Geben Sie unter DTP-Text den Text ein, den Benutzer sehen sollen, wenn sie zu einer
Eingabe aufgefordert werden.
Wenn Sie Aufforderung? auswahlen, ist DTP-Text erforderlich.

Optional. Geben Sie unter Kommentare einen Kommentar zum DTP ein.
Waéhlen Sie unter Dimension eine Attributdimension aus.

In der Dropdown-Liste "Dimension" werden die Attribute aus der aktuellen Anwendung
angezeigt. Wenn Sie keine Dimension auswéahlen, wenn Sie zur Eingabe aufgefordert
werden, sehen Sie alle Attributdimensionen.

Optional. Weisen Sie unter Standardwert einen Standardwert fir den DTP zu.

Um einen Standardwert zuzuweisen, klicken Sie auf =, wahlen Sie Element aus, und
wahlen Sie ein Element in der Elementauswahl aus.

Die in der Dropdown-Liste Dimension ausgewahlte Attributdimension wird angezeigt.
Erweitern Sie diese Dimension, um die verfligbaren Elemente anzuzeigen.

Design Time Prompt des Typs "True" oder "False"

So erstellen Sie Design Time Prompts vom Typ "Boolesch™:

1.

Offnen Sie im Vorlagendesigner eine vorhandene Vorlage, oder erstellen Sie eine neue
Vorlage.

Klicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt auf G

Wenn Sie bereits Design Time Prompts fur die Vorlage definiert haben, wéhlen Sie aus, wo
der neue Design Time Prompt eingegeben werden soll.

Fuhren Sie Sie im Dialogfeld Prompt erstellen in der Registerkarte Eigenschaften die
folgenden Schritte aus:

Geben Sie einen Wert fiir Name ein, und wéhlen Sie Boolesch als Typ aus.
Waéhlen Sie die gewiinschten Optionen aus.

— Aufforderung? - Wahlen Sie diese Option aus, damit der DTP in einem Schritt
verwendet werden kann. Der DTP wird in den Vorlagenschritten angezeigt, die
Benutzer zu einer Eingabe auffordern, wenn die Vorlage in einer Regel verwendet
wird oder wenn eine Skriptvorlage in Planning gestartet wird.
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Obligatorisch? - Wahlen Sie diese Option aus, um die Eingabe von Daten fir den
Design Time Prompt obligatorisch zu machen.

Schreibgeschiitzt - Wahlen Sie diese Option aus, damit Benutzer den Prompt nur
lesen kénnen.

Ist ausgeblendet - Wahlen Sie diese Option aus, um den Design Time Prompt fur
den Benutzer auszublenden. Flgen Sie in Planning in der Registerkarte
Geschaftsregeln die Regel mit der Vorlage oder Skriptvorlage dem Formular
hinzu. Wahlen Sie im Fenster Geschiftsregeleigenschaften die Option Prompt
ausblenden aus, und wéhlen Sie Elemente in Formular verwenden aus.

e Geben Sie unter DTP-Text den Text ein, den Benutzer sehen sollen, wenn sie zu einer
Eingabe aufgefordert werden.
Wenn Sie Aufforderung? auswahlen, ist DTP-Text erforderlich.

e Optional. Geben Sie unter Kommentare einen Kommentar zum DTP ein.

e Optional. Wéhlen Sie unter Standardwert True oder False aus.

DTP "Dimensionsbereich”

ORACLE

Definiert einen Elementbereich mit Dimensionsbereichssyntax (->) aus der Anwendung, zu der
die Vorlage gehort.

Mit einem DTP vom Typ "Dimensionsbereich" kénnen Benutzer ein Element aus jeder
Dimension auswahlen. Beispiel: Ein dimensionsiibergreifender Design Time Prompt kdnnte in
der Quelle einer Formel verwendet werden.

1. Offnen Sie im Vorlagendesigner eine vorhandene Vorlage, oder erstellen Sie eine neue
Vorlage.

2. Klicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt auf G

3. Wenn Sie bereits Design Time Prompts fir die Vorlage definiert haben, wahlen Sie aus, wo
der neue Design Time Prompt eingegeben werden soll.

4. Fihren Sie Sie im Dialogfeld Prompt erstellen in der Registerkarte Eigenschaften die
folgenden Schritte aus:

e Geben Sie einen Wert fir Name ein, und wéahlen Sie Dimensionsbereich als Typ
aus.

e Wahlen Sie die gewlinschten Optionen aus.

Aufforderung? - Wahlen Sie diese Option aus, damit der DTP in einem Schritt
verwendet werden kann. Der DTP wird in den Vorlagenschritten angezeigt, die
Benutzer zu einer Eingabe auffordern, wenn die Vorlage in einer Regel verwendet
wird oder wenn eine Skriptvorlage in Planning gestartet wird.

Obligatorisch? - Wahlen Sie diese Option aus, um die Eingabe von Daten fiir den
Design Time Prompt obligatorisch zu machen.

Schreibgeschiitzt - Wahlen Sie diese Option aus, damit Benutzer den Prompt nur
lesen kdnnen.

Ist ausgeblendet - Wahlen Sie diese Option aus, um den Design Time Prompt fur
den Benutzer auszublenden. Fligen Sie in Planning in der Registerkarte
Geschaftsregeln die Regel mit der Vorlage oder Skriptvorlage dem Formular
hinzu. Wahlen Sie im Fenster Geschiftsregeleigenschaften die Option Prompt
ausblenden aus, und wéhlen Sie Elemente in Formular verwenden aus.
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e Geben Sie unter DTP-Text den Text ein, den Benutzer sehen sollen, wenn sie zu einer
Eingabe aufgefordert werden.
Wenn Sie Aufforderung? auswahlen, ist DTP-Text erforderlich.

* Optional. Geben Sie unter Kommentare einen Kommentar zum DTP ein.
e Optional. Weisen Sie unter Standardwert einen Standardwert fir den DTP zu.
Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um einen Standardwert zuzuweisen:
— Kilicken Sie auf %, und klicken Sie neben jeder Dimension auf E Wahlen Sie
anschlieBend DTP, Element oder Funktion aus.
— Kilicken Sie auf E'?", um einen DTP als Standardwert auszuwahlen.

Optional: Wéhlen Sie in der Registerkarte Abhangigkeiten einen Design Time Prompt
aus, und wéhlen Sie eine Abhangigkeitsoption aus:

*  Exklusiv - Macht den Design Time Prompt (z.B. DTP2) exklusiv gegeniiber einem
anderen Design Time Prompt (z.B. DTP1). Wenn fur Sie fur DTP2 ein Prompt erfolgt,
werden nur die Dimensionen, die nicht in DTP1 verwendet werden, angezeigt.

* Inklusiv - Macht den Design Time Prompt (z.B. DTP4) inklusiv gegeniiber einem
anderen Design Time Prompt (z.B. DTP3). Wenn fur Sie fur DTP4 ein Prompt erfolgt,
werden nur die Dimensionen, die in DTP3 verwendet werden, angezeigt.

* Keine - Fur den Design Time Prompt sind keine Abhangigkeiten definiert.
Optional: Gehen Sie in der Registerkarte Grenzwerte definieren wie folgt vor:
* Wahlen Sie unter Dichte eine Option aus:

— Diinn besetzte anzeigen - Zeigt nur Sparse-Dimensionen fur den Design Time
Prompt an.

— Dicht besetzte anzeigen - Zeigt nur Dense-Dimensionen fir den Design Time
Prompt an.

— Beides - Zeigt Dense- und Sparse-Dimensionen fiir den Design Time Prompt an.

* Wahlen Sie unter Dimensionstyp einen Dimensionstyp aus, um den DTP so
einzuschranken, dass nur die ausgewahlten Dimensionstypen angezeigt werden.

Beispiel: Wenn Sie méchten, dass Benutzer nur ein Element fiir Account, Entity und
Year eingeben, wahlen Sie diese Dimensionen unter Dimensionstyp aus. Wenn
Benutzer zur Eingabe aufgefordert werden, werden nur Dimensionen mit dem Typ
Account, Entity und Year angezeigt.

DTP "Bedingung"

Definiert eine Bedingung.

ORACLE

So erstellen Sie Design Time Prompts vom Typ "Bedingung":

1.

Offnen Sie im Vorlagendesigner eine vorhandene Vorlage, oder erstellen Sie eine neue
Vorlage.
Klicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt auf L

Wenn Sie bereits Design Time Prompts flr die Vorlage definiert haben, wéhlen Sie aus, wo
der neue Design Time Prompt eingegeben werden soll.

Fuhren Sie Sie im Dialogfeld Prompt erstellen in der Registerkarte Eigenschaften die
folgenden Schritte aus:
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*  Geben Sie einen Wert fir Name ein, und wahlen Sie Bedingung als Typ aus.
*  Wabhlen Sie die gewlinschten Optionen aus.

— Aufforderung? - Wahlen Sie diese Option aus, damit der DTP in einem Schritt
verwendet werden kann. Der DTP wird in den Vorlagenschritten angezeigt, die
Benutzer zu einer Eingabe auffordern, wenn die Vorlage in einer Regel verwendet
wird oder wenn eine Skriptvorlage in Planning gestartet wird.

— Obligatorisch? - Wéhlen Sie diese Option aus, um die Eingabe von Daten fiir den
Design Time Prompt obligatorisch zu machen.

— Schreibgeschiitzt - Wahlen Sie diese Option aus, damit Benutzer den Prompt nur
lesen kénnen.

— Ist ausgeblendet - Wéahlen Sie diese Option aus, um den Design Time Prompt fir
den Benutzer auszublenden. Fligen Sie in Planning in der Registerkarte
Geschaftsregeln die Regel mit der Vorlage oder Skriptvorlage dem Formular
hinzu. Wahlen Sie im Fenster Geschiftsregeleigenschaften die Option Prompt
ausblenden aus, und wéhlen Sie Elemente in Formular verwenden aus.

e Geben Sie unter DTP-Text den Text ein, den Benutzer sehen sollen, wenn sie zu einer
Eingabe aufgefordert werden.

Wenn Sie Aufforderung? auswahlen, ist DTP-Text erforderlich.

e Optional. Geben Sie unter Kommentare einen Kommentar zum DTP ein.

DTP "DateAsNumber"

Definiert ein Datum als Zahl.

ORACLE

So erstellen Sie Design Time Prompts vom Typ "DateAsNumber":

1.

Offnen Sie im Vorlagendesigner eine vorhandene Vorlage, oder erstellen Sie eine neue
Vorlage.
Klicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt auf\ i .

Wenn Sie bereits Design Time Prompts fir die Vorlage definiert haben, wéhlen Sie aus, wo
der neue Design Time Prompt eingegeben werden soll.

Fuhren Sie Sie im Dialogfeld Prompt erstellen in der Registerkarte Eigenschaften die
folgenden Schritte aus:

e Geben Sie einen Wert fir Name ein, und wéahlen Sie DateAsNumber als Typ aus.
e Wahlen Sie die gewlinschten Optionen aus.

— Aufforderung? - Wahlen Sie diese Option aus, damit der DTP in einem Schritt
verwendet werden kann. Der DTP wird in den Vorlagenschritten angezeigt, die
Benutzer zu einer Eingabe auffordern, wenn die Vorlage in einer Regel verwendet
wird oder wenn eine Skriptvorlage in Planning gestartet wird.

— Obligatorisch? - Wahlen Sie diese Option aus, um die Eingabe von Daten fiir den
Design Time Prompt obligatorisch zu machen.

— Schreibgeschiitzt - Wahlen Sie diese Option aus, damit Benutzer den Prompt nur
lesen kdnnen.

— Ist ausgeblendet - Wahlen Sie diese Option aus, um den Design Time Prompt fur
den Benutzer auszublenden. Fligen Sie in Planning in der Registerkarte
Geschaftsregeln die Regel mit der Vorlage oder Skriptvorlage dem Formular
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hinzu. Wahlen Sie im Fenster Geschiftsregeleigenschaften die Option Prompt
ausblenden aus, und wahlen Sie Elemente in Formular verwenden aus.

Geben Sie unter DTP-Text den Text ein, den Benutzer sehen sollen, wenn sie zu einer
Eingabe aufgefordert werden.

Wenn Sie Aufforderung? auswahlen, ist DTP-Text erforderlich.
Optional. Geben Sie unter Kommentare einen Kommentar zum DTP ein.

Wahlen Sie #Missing zulassen aus, um #Missing-Werte im DTP anstelle eines
Datums zuzulassen.

Klicken Sie unter Grenzwerte auf EIJ und definieren Sie die minimale und maximale
Zahl, die Sie im Design Time Prompt eingeben kénnen.

Optional. Klicken Sie unter Standardwert auf E und wahlen Sie DTP aus. Wahlen
Sie anschlieBend einen DTP-Wert aus.

Definiert eine Dimension in der Anwendung, zu der die Vorlage gehort.

So erstellen Sie Design Time Prompts vom Typ "Dimension":

1. Offnen Sie im Vorlagendesigner eine vorhandene Vorlage, oder erstellen Sie eine neue
Vorlage.

2. Klicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt auf G

3. Wenn Sie bereits Design Time Prompts fur die Vorlage definiert haben, wahlen Sie aus, wo
der neue Design Time Prompt eingegeben werden soll.

4. Fuhren Sie Sie im Dialogfeld Prompt erstellen in der Registerkarte Eigenschaften die
folgenden Schritte aus:

ORACLE

Geben Sie einen Wert fir Name ein, und wéhlen Sie Dimension als Typ aus.
Waéhlen Sie die gewiinschten Optionen aus.

— Aufforderung? - Wahlen Sie diese Option aus, um den DTP einem Schritt
hinzuzufiigen. Dieser DTP wird in den Vorlagenschritten angezeigt, die Benutzer
zu einer Eingabe auffordern, wenn die Vorlage in einer Regel verwendet wird oder
wenn eine Skriptvorlage in Planning gestartet wird.

— Obligatorisch? - Wéhlen Sie diese Option aus, um die Eingabe von Daten fiir den
Design Time Prompt obligatorisch zu machen.

— Schreibgeschiitzt - Wahlen Sie diese Option aus, damit Benutzer den Prompt nur
lesen kdnnen.

— Ist ausgeblendet - Wahlen Sie diese Option aus, um den Design Time Prompt fur
den Benutzer auszublenden. Figen Sie in Planning in der Registerkarte
Geschaftsregeln die Regel mit der Vorlage oder Skriptvorlage dem Formular
hinzu. Wéhlen Sie im Fenster Geschiftsregeleigenschaften die Option Prompt
ausblenden aus, und wéhlen Sie Elemente in Formular verwenden aus.

Geben Sie unter DTP-Text den Text ein, den Benutzer sehen sollen, wenn sie zu einer
Eingabe aufgefordert werden.

Wenn Sie Aufforderung? auswahlen, ist DTP-Text erforderlich.

Optional. Geben Sie unter Kommentare einen Kommentar zum DTP ein.
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* Optional. Klicken Sie unter Standardwert auf die Dropdown-Liste, und wéhlen Sie
eine Dimension in der Anwendung aus, zu der die Vorlage gehort.

Optional. Wahlen Sie in der Registerkarte Abhédngigkeiten einen Design Time Prompt
aus, und wéhlen Sie eine Abhangigkeitsoption aus:

e Exklusiv - Macht den Design Time Prompt (z.B. DTP2) exklusiv gegeniber einem
anderen Design Time Prompt (z.B. DTP1). Wenn fur Sie fur DTP2 ein Prompt erfolgt,
werden nur die Dimensionen, die nicht in DTP1 verwendet werden, angezeigt.

* Inklusiv - Macht den Design Time Prompt (z.B. DTP4) inklusiv gegeniiber einem
anderen Design Time Prompt (z.B. DTP3). Wenn fur Sie fur DTP4 ein Prompt erfolgt,
werden nur die Dimensionen, die in DTP3 verwendet werden, angezeigt.

* Keine - Fur den Design Time Prompt sind keine Abhangigkeiten definiert.

DTPs vom Typ "Dimension" kénnen Abhangigkeiten gegenliber DTPs vom Typ
"Elementbereich", "Dimension”, "Dimensionen” oder "Dimensionsbereich" aufweisen.

Optional. Gehen Sie in der Registerkarte Grenzwerte definieren wie folgt vor:
e Wahlen Sie unter Dichte eine Option aus:

— Dunn besetzte anzeigen - Zeigt nur Sparse-Dimensionen fiir den Design Time
Prompt an.

— Dicht besetzte anzeigen - Zeigt nur Dense-Dimensionen fir den Design Time
Prompt an.

— Beides - Zeigt Dense- und Sparse-Dimensionen fiir den Design Time Prompt an.

* Wabhlen Sie unter Dimensionstyp einen Dimensionstyp aus, um den DTP so
einzuschranken, dass nur die ausgewahlten Dimensionstypen angezeigt werden.

Beispiel: Wenn Sie méchten, dass Benutzer nur ein Element fir Account, Entity und
Year eingeben, wahlen Sie diese Dimensionen unter Dimensionstyp aus. Wenn
Benutzer zur Eingabe aufgefordert werden, werden nur Dimensionen mit dem Typ
Account, Entity und Year angezeigt.

DTP "Dimensionen"

ORACLE

Definiert Dimensionen in der Anwendung, zu der die Vorlage gehort.

So erstellen Sie Design Time Prompts vom Typ "Dimensionen":

1.

Offnen Sie im Vorlagendesigner eine vorhandene Vorlage, oder erstellen Sie eine neue
Vorlage.
Klicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt auf i

Wenn Sie bereits Design Time Prompts fir die Vorlage definiert haben, wéhlen Sie aus, wo
der neue Design Time Prompt eingegeben werden soll.

Fuhren Sie Sie im Dialogfeld Prompt erstellen in der Registerkarte Eigenschaften die
folgenden Schritte aus:

e Geben Sie einen Wert fir Name ein, und wéahlen Sie Dimension als Typ aus.
e Wahlen Sie die gewlinschten Optionen aus.

— Aufforderung? - Wahlen Sie diese Option aus, damit der DTP in einem Schritt
verwendet werden kann. Der DTP wird in den Vorlagenschritten angezeigt, die
Benutzer zu einer Eingabe auffordern, wenn die Vorlage in einer Regel verwendet
wird oder wenn eine Skriptvorlage in Planning gestartet wird.
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— Obligatorisch? - Wéhlen Sie diese Option aus, um die Eingabe von Daten fiir den
Design Time Prompt obligatorisch zu machen.

— Schreibgeschiitzt - Wahlen Sie diese Option aus, damit Benutzer den Prompt nur
lesen kénnen.

— Ist ausgeblendet - Wéahlen Sie diese Option aus, um den Design Time Prompt fir
den Benutzer auszublenden. Flgen Sie in Planning in der Registerkarte
Geschaftsregeln die Regel mit der Vorlage oder Skriptvorlage dem Formular
hinzu. Wahlen Sie im Fenster Geschiftsregeleigenschaften die Option Prompt
ausblenden aus, und wéhlen Sie Elemente in Formular verwenden aus.

e Geben Sie unter DTP-Text den Text ein, den Benutzer sehen sollen, wenn sie zu einer
Eingabe aufgefordert werden.
Wenn Sie Aufforderung? auswahlen, ist DTP-Text erforderlich.

e Optional. Geben Sie unter Kommentare einen Kommentar zum DTP ein.

e Optional. Weisen Sie unter Standardwert einen Standardwert fir den DTP zu.
Um einen Standardwert zuzuweisen, klicken Sie auf E wahlen Sie DTP oder
Dimensionen aus, und wahlen Sie einen DTP oder eine Dimension aus.

5. Optional. Wahlen Sie in der Registerkarte Abhédngigkeiten einen Design Time Prompt
aus, und wahlen Sie eine Abhangigkeitsoption aus:

e Exklusiv - Macht den Design Time Prompt (z.B. DTP2) exklusiv gegenliber einem
anderen Design Time Prompt (z.B. DTP1). Wenn fiir Sie fur DTP2 ein Prompt erfolgt,
werden nur die Dimensionen, die nicht in DTP1 verwendet werden, angezeigt.

e Inklusiv - Macht den Design Time Prompt (z.B. DTP4) inklusiv gegeniuiber einem
anderen Design Time Prompt (z.B. DTP3). Wenn fiir Sie fur DTP4 ein Prompt erfolgt,
werden nur die Dimensionen, die in DTP3 verwendet werden, angezeigt.

« Keine - Fur den Design Time Prompt sind keine Abhangigkeiten definiert.

DTPs vom Typ "Dimensionen" kénnen Abhangigkeiten gegentiber DTPs vom Typ
"Elementbereich”, "Dimension”, "Dimensionen” oder "Dimensionsbereich" aufweisen.

6. Optional. Gehen Sie in der Registerkarte Grenzwerte definieren wie folgt vor:
e Wahlen Sie unter Dichte eine Option aus:

— Dunn besetzte anzeigen - Zeigt nur Sparse-Dimensionen fiir den Design Time
Prompt an.

— Dicht besetzte anzeigen - Zeigt nur Dense-Dimensionen fir den Design Time
Prompt an.

— Beides - Zeigt Dense- und Sparse-Dimensionen fiir den Design Time Prompt an.

e Wahlen Sie unter Dimensionstyp einen Dimensionstyp aus, um den DTP so
einzuschranken, dass nur die ausgewahlten Dimensionstypen angezeigt werden.

Beispiel: Wenn Sie méchten, dass Benutzer nur ein Element fiir Account, Entity und
Year eingeben, wahlen Sie diese Dimensionen unter Dimensionstyp aus. Wenn
Benutzer zur Eingabe aufgefordert werden, werden nur Dimensionen mit dem Typ
Account, Entity und Year angezeigt.

DTP "Ganzzahl"

Definiert eine Ganzzahl.

So erstellen Sie Design Time Prompts vom Typ "Ganzzahl":
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Offnen Sie im Vorlagendesigner eine vorhandene Vorlage, oder erstellen Sie eine neue
Vorlage.

Klicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt auf Gy

Wenn Sie bereits Design Time Prompts fur die Vorlage definiert haben, wéhlen Sie aus, wo
der neue Design Time Prompt eingegeben werden soll.

Fuhren Sie Sie im Dialogfeld Prompt erstellen in der Registerkarte Eigenschaften die
folgenden Schritte aus:

e Geben Sie einen Wert fir Name ein, und wéhlen Sie Numerisch als Typ aus.
e Wahlen Sie die gewiinschten Optionen aus.

— Aufforderung? - Wahlen Sie diese Option aus, damit der DTP in einem Schritt
verwendet werden kann. Der DTP wird in den Vorlagenschritten angezeigt, die
Benutzer zu einer Eingabe auffordern, wenn die Vorlage in einer Regel verwendet
wird oder wenn eine Skriptvorlage in Planning gestartet wird.

— Obligatorisch? - Wéhlen Sie diese Option aus, um die Eingabe von Daten fiir den
Design Time Prompt obligatorisch zu machen.

— Schreibgeschiitzt - Wahlen Sie diese Option aus, damit Benutzer den Prompt nur
lesen kdnnen.

— Ist ausgeblendet - Wahlen Sie diese Option aus, um den Design Time Prompt fur
den Benutzer auszublenden. Figen Sie in Planning in der Registerkarte
Geschaftsregeln die Regel mit der Vorlage oder Skriptvorlage dem Formular
hinzu. Wahlen Sie im Fenster Geschiftsregeleigenschaften die Option Prompt
ausblenden aus, und wéhlen Sie Elemente in Formular verwenden aus.

* Geben Sie unter DTP-Text den Text ein, den Benutzer sehen sollen, wenn sie zu einer
Eingabe aufgefordert werden.
Wenn Sie Aufforderung? auswahlen, ist DTP-Text erforderlich.

e Optional. Geben Sie unter Kommentare einen Kommentar zum DTP ein.

* Wahlen Sie #Missing zulassen aus, um #Missing-Werte im DTP anstelle einer
Ganzzahl zuzulassen.

¢ Klicken Sie unter Grenzwerte auf EIJ und definieren Sie die minimale und maximale
Zahl, die Sie im Design Time Prompt eingeben kénnen.

e Optional. Klicken Sie unter Standardwert auf E und wéhlen Sie DTP aus. Wéahlen
Sie anschlieRend einen DTP-Wert aus.

Definiert ein Element aus einer Dimension in der Anwendung.

So erstellen Sie Design Time Prompts vom Typ "Element":

1.

Offnen Sie im Vorlagendesigner eine vorhandene Vorlage, oder erstellen Sie eine neue
Vorlage.
Klicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt auf i

Wenn Sie bereits Design Time Prompts flr die Vorlage definiert haben, wéhlen Sie aus, wo
der neue Design Time Prompt eingegeben werden soll.

Fuhren Sie Sie im Dialogfeld Prompt erstellen in der Registerkarte Eigenschaften die
folgenden Schritte aus:
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*  Geben Sie einen Wert fur Name ein, und wahlen Sie Element als Typ aus.
*  Wabhlen Sie die gewlinschten Optionen aus.

— Aufforderung? - Wahlen Sie diese Option aus, damit der DTP in einem Schritt
verwendet werden kann. Der DTP wird in den Vorlagenschritten angezeigt, die
Benutzer zu einer Eingabe auffordern, wenn die Vorlage in einer Regel verwendet
wird oder wenn eine Skriptvorlage in Planning gestartet wird.

— Obligatorisch? - Wéhlen Sie diese Option aus, um die Eingabe von Daten fiir den
Design Time Prompt obligatorisch zu machen.

— Schreibgeschiitzt - Wahlen Sie diese Option aus, damit Benutzer den Prompt nur
lesen kénnen.

— Ist ausgeblendet - Wéahlen Sie diese Option aus, um den Design Time Prompt fir
den Benutzer auszublenden. Fligen Sie in Planning in der Registerkarte
Geschaftsregeln die Regel mit der Vorlage oder Skriptvorlage dem Formular
hinzu. Wahlen Sie im Fenster Geschiftsregeleigenschaften die Option Prompt
ausblenden aus, und wéhlen Sie Elemente in Formular verwenden aus.

e Geben Sie unter DTP-Text den Text ein, den Benutzer sehen sollen, wenn sie zu einer
Eingabe aufgefordert werden.

Wenn Sie Aufforderung? auswahlen, ist DTP-Text erforderlich.
e Optional. Geben Sie unter Kommentare einen Kommentar zum DTP ein.
e Wahlen Sie unter Dimension eine Dimension aus.

In der Dropdown-Liste "Dimension" werden die Dimensionen aus der aktuellen
Anwendung angezeigt.

In grafischen Vorlagen ist die Auswahl einer Dimension optional. Wenn Sie eine
Dimension auswahlen, ist die Registerkarte Grenzwerte definieren nicht verfligbar.

In Skriptvorlagen miussen Sie eine Dimension auswahlen.

e Optional. Weisen Sie unter Standardwert einen Standardwert fir den DTP zu.

Um einen Standardwert zuzuweisen, klicken Sie auf =, wahlen Sie Element aus, und
wahlen Sie ein Element in der Elementauswabhl aus. Die in der Dropdown-Liste
Dimension ausgewahlte Attributdimension wird angezeigt. Erweitern Sie diese
Dimension, um die verfugbaren Elemente anzuzeigen.

*  Nur Skriptvorlagen. Geben Sie unter Grenzwerte einen DTP, Elemente oder eine
Funktion ein, damit ein Satz mit Elementen zuriickgegeben wird, aus denen der
Benutzer eine Auswahl treffen kann.

Beispiel: Um den DTP bei Aufforderung so einzugrenzen, dass nur Konten der
Ebene 0 unter dem Ubergeordneten Element "Ertrage" angezeigt werden, wahlen Sie
"Account" als Dimension aus, und geben Sie unter Grenzwerte
"ILvLODescendants(Revenues)" ein.

Hinweis: Wenn Sie eine Funktion fur den Grenzwert verwenden, werden Planning-
Funktionen anstelle von Oracle Essbhase-Funktionen empfohlen. In einigen Fallen
geben Essbase-Funktionen nicht die erwarteten Elemente zuriick, z.B. wenn die
Auswertung der Essbase-Funktion dynamische Elemente umfasst. Verwenden Sie fur
den Grenzwert in einem Design Time Prompt vom Typ "Element”
"ILvlODescendants("Mbr Name")" anstelle der Essbase-Funktion "@Relative("Mbr
Name", 0)".

5. Optional. Wahlen Sie in der Registerkarte Abhédngigkeiten einen Design Time Prompt
aus, und wahlen Sie eine Abhangigkeitsoption aus:
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e Exklusiv - Macht den Design Time Prompt (z.B. DTP2) exklusiv gegeniiber einem
anderen Design Time Prompt (z.B. DTP1). Wenn fur Sie fur DTP2 ein Prompt erfolgt,
werden nur die Dimensionen, die nicht in DTP1 verwendet werden, angezeigt.

* Inklusiv - Macht den Design Time Prompt (z.B. DTP4) inklusiv gegeniiber einem
anderen Design Time Prompt (z.B. DTP3). Wenn fur Sie fur DTP4 ein Prompt erfolgt,
werden nur die Dimensionen, die in DTP3 verwendet werden, angezeigt.

* Keine - Fur den Design Time Prompt sind keine Abhangigkeiten definiert.

Optional. Die Registerkarte Grenzwerte definieren gilt nur flr grafische Vorlagen und
wird nur angezeigt, wenn Sie keine Dimension ausgewahlt haben. Wenn Sie sich in einer
grafischen Vorlage befinden und keine Dimension ausgewahlt haben, gehen Sie wie folgt
vor:

e Wahlen Sie unter Dichte eine Option aus:

— Dunn besetzte anzeigen - Zeigt nur Sparse-Dimensionen fir den Design Time
Prompt an.

— Dicht besetzte anzeigen - Zeigt nur Dense-Dimensionen fir den Design Time
Prompt an.

— Beides - Zeigt Dense- und Sparse-Dimensionen fiir den Design Time Prompt an.

* Wahlen Sie unter Dimensionstyp einen Dimensionstyp aus, um den DTP so
einzuschranken, dass nur die ausgewahlten Dimensionstypen angezeigt werden.

Beispiel: Wenn Sie méchten, dass Benutzer nur ein Element fir Account, Entity und
Year eingeben, wahlen Sie diese Dimensionen unter Dimensionstyp aus. Wenn
Benutzer zur Eingabe aufgefordert werden, werden nur Dimensionen mit dem Typ
Account, Entity und Year angezeigt.

Definiert mehrere Elemente aus einer ausgewahlten Dimension in der Anwendung.

So erstellen Sie Design Time Prompts vom Typ "Elemente":

1.

Offnen Sie im Vorlagendesigner eine vorhandene Vorlage, oder erstellen Sie eine neue
Vorlage.
Klicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt auf i

Wenn Sie bereits Design Time Prompts flr die Vorlage definiert haben, wéhlen Sie aus, wo
der neue Design Time Prompt eingegeben werden soll.

Fuhren Sie Sie im Dialogfeld Prompt erstellen in der Registerkarte Eigenschaften die
folgenden Schritte aus:

e Geben Sie einen Wert fir Name ein, und wéahlen Sie Elemente als Typ aus.
e Wahlen Sie die gewlinschten Optionen aus.

— Aufforderung? - Wahlen Sie diese Option aus, damit der DTP in einem Schritt
verwendet werden kann. Der DTP wird in den Vorlagenschritten angezeigt, die
Benutzer zu einer Eingabe auffordern, wenn die Vorlage in einer Regel verwendet
wird oder wenn eine Skriptvorlage in Planning gestartet wird.

— Obligatorisch? - Wahlen Sie diese Option aus, um die Eingabe von Daten fiir den
Design Time Prompt obligatorisch zu machen.

— Schreibgeschiitzt - Wahlen Sie diese Option aus, damit Benutzer den Prompt nur
lesen kdnnen.
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— Ist ausgeblendet - Wahlen Sie diese Option aus, um den Design Time Prompt fir
den Benutzer auszublenden. Fligen Sie in Planning in der Registerkarte
Geschaftsregeln die Regel mit der Vorlage oder Skriptvorlage dem Formular
hinzu. Wahlen Sie im Fenster Geschiftsregeleigenschaften die Option Prompt
ausblenden aus, und wéhlen Sie Elemente in Formular verwenden aus.

Geben Sie unter DTP-Text den Text ein, den Benutzer sehen sollen, wenn sie zu einer
Eingabe aufgefordert werden.

Wenn Sie Aufforderung? auswahlen, ist DTP-Text erforderlich.
Optional. Geben Sie unter Kommentare einen Kommentar zum DTP ein.
Waéhlen Sie unter Dimension eine Dimension aus.

In der Dropdown-Liste "Dimension" werden die Dimensionen aus der aktuellen
Anwendung angezeigt.

In grafischen Vorlagen ist die Auswahl einer Dimension optional. Wenn Sie eine
Dimension auswahlen, ist die Registerkarte Grenzwerte definieren nicht verfligbar.

In Skriptvorlagen miussen Sie eine Dimension auswahlen.

Optional. Weisen Sie unter Standardwert einen Standardwert fir den DTP zu.

Um einen Standardwert zuzuweisen, klicken Sie auf =, wahlen Sie Element aus, und
wahlen Sie ein Element in der Elementauswabhl aus. Die in der Dropdown-Liste
Dimension ausgewahlte Attributdimension wird angezeigt. Erweitern Sie diese
Dimension, um die verfugbaren Elemente anzuzeigen.

Nur Skriptvorlagen. Geben Sie unter Grenzwerte einen DTP, Elemente oder eine
Funktion ein, damit ein Satz mit Elementen zuriickgegeben wird, aus denen der
Benutzer eine Auswahl treffen kann.

Beispiel: Um den DTP bei Aufforderung so einzugrenzen, dass nur Konten der
Ebene 0 unter dem Ubergeordneten Element "Ertrage" angezeigt werden, wahlen Sie
"Account" als Dimension aus, und geben Sie unter Grenzwerte
"ILvlODescendants(Revenues)" ein.

Hinweis: Wenn Sie eine Funktion fur den Grenzwert verwenden, werden Planning-
Funktionen anstelle von Oracle Essbhase-Funktionen empfohlen. In einigen Fallen
geben Essbase-Funktionen nicht die erwarteten Elemente zuriick, z.B. wenn die
Auswertung der Essbase-Funktion dynamische Elemente umfasst. Verwenden Sie fur
den Grenzwert in einem Design Time Prompt vom Typ "Elemente”
"ILvlODescendants("Mbr Name")" anstelle der Essbase-Funktion "@Relative("Mbr
Name", 0)".

Optional. Wahlen Sie in der Registerkarte Abhangigkeiten einen Design Time Prompt
aus, und wahlen Sie eine Abhangigkeitsoption aus:

Exklusiv - Macht den Design Time Prompt (z.B. DTP2) exklusiv gegeniiber einem
anderen Design Time Prompt (z.B. DTP1). Wenn fir Sie fur DTP2 ein Prompt erfolgt,
werden nur die Dimensionen, die nicht in DTP1 verwendet werden, angezeigt.

Inklusiv - Macht den Design Time Prompt (z.B. DTP4) inklusiv gegeniiber einem
anderen Design Time Prompt (z.B. DTP3). Wenn fir Sie fur DTP4 ein Prompt erfolgt,
werden nur die Dimensionen, die in DTP3 verwendet werden, angezeigt.

Keine - Fir den Design Time Prompt sind keine Abhangigkeiten definiert.

Optional. Die Registerkarte Grenzwerte definieren gilt nur fir grafische Vorlagen und
wird nur angezeigt, wenn Sie keine Dimension ausgewéahlt haben. Wenn Sie sich in einer
grafischen Vorlage befinden und keine Dimension ausgewahlt haben, gehen Sie wie folgt

vor:
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Waéhlen Sie unter Dichte eine Option aus:

— Diinn besetzte anzeigen - Zeigt nur Sparse-Dimensionen fur den Design Time
Prompt an.

— Dicht besetzte anzeigen - Zeigt nur Dense-Dimensionen fir den Design Time
Prompt an.

— Beides - Zeigt Dense- und Sparse-Dimensionen fiir den Design Time Prompt an.

Wahlen Sie unter Dimensionstyp einen Dimensionstyp aus, um den DTP so
einzuschranken, dass nur die ausgewahlten Dimensionstypen angezeigt werden.

Beispiel: Wenn Sie méchten, dass Benutzer nur ein Element fir Account, Entity und
Year eingeben, wahlen Sie diese Dimensionen unter Dimensionstyp aus. Wenn
Benutzer zur Eingabe aufgefordert werden, werden nur Dimensionen mit dem Typ
Account, Entity und Year angezeigt.

DTP "Elementbereich”

Definiert einen Bereich von Elementen aus ausgewahlten Dimensionen in der Anwendung.

ORACLE

Ein DTP vom Typ "Elementbereich" kann ein oder mehrere Elemente aus jeder Dimension
enthalten. Beispiel: Sie kdnnen einen DTP vom Typ "Elementbereich" verwenden, um einen
Point of View-Schritt zu erstellen, in dem Sie Benutzer auffordern, Elemente fir eine Regel
einzugeben.

So erstellen Sie Design Time Prompts vom Typ "Elementbereich":

1.

Offnen Sie im Vorlagendesigner eine vorhandene Vorlage, oder erstellen Sie eine neue
Vorlage.

Klicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt auf G

Wenn Sie bereits Design Time Prompts fur die Vorlage definiert haben, wéhlen Sie aus, wo
der neue Design Time Prompt eingegeben werden soll.

Fuhren Sie Sie im Dialogfeld Prompt erstellen in der Registerkarte Eigenschaften die
folgenden Schritte aus:

Geben Sie einen Wert fiir Name ein, und wéhlen Sie Elementbereich als Typ aus.
Waéhlen Sie die gewiinschten Optionen aus.

— Aufforderung? - Wahlen Sie diese Option aus, damit der DTP in einem Schritt
verwendet werden kann. Der DTP wird in den Vorlagenschritten angezeigt, die
Benutzer zu einer Eingabe auffordern, wenn die Vorlage in einer Regel verwendet
wird oder wenn eine Skriptvorlage in Planning gestartet wird.

— Obligatorisch? - Wéhlen Sie diese Option aus, um die Eingabe von Daten fiir den
Design Time Prompt obligatorisch zu machen.

— Schreibgeschiitzt - Wahlen Sie diese Option aus, damit Benutzer den Prompt nur
lesen kdnnen.

— Ist ausgeblendet - Wahlen Sie diese Option aus, um den Design Time Prompt fur
den Benutzer auszublenden. Figen Sie in Planning in der Registerkarte
Geschaftsregeln die Regel mit der Vorlage oder Skriptvorlage dem Formular
hinzu. Wéhlen Sie im Fenster Geschiftsregeleigenschaften die Option Prompt
ausblenden aus, und wéhlen Sie Elemente in Formular verwenden aus.

Geben Sie unter DTP-Text den Text ein, den Benutzer sehen sollen, wenn sie zu einer
Eingabe aufgefordert werden.
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Wenn Sie Aufforderung? auswahlen, ist DTP-Text erforderlich.
e Optional. Geben Sie unter Kommentare einen Kommentar zum DTP ein.
e Optional. Weisen Sie unter Standardwert einen Standardwert fir den DTP zu.
Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um einen Standardwert zuzuweisen:
— Kilicken Sie auf 5‘-", und klicken Sie neben jeder Dimension auf E Wahlen Sie
anschlieBend DTP, Element oder Funktion aus.
— Kilicken Sie auf E'?", um einen DTP als Standardwert zu verwenden.

Optional. Wahlen Sie in der Registerkarte Abhédngigkeiten einen Design Time Prompt
aus, und wéhlen Sie eine Abhangigkeitsoption aus:

*  Exklusiv - Macht den Design Time Prompt (z.B. DTP2) exklusiv gegeniiber einem
anderen Design Time Prompt (z.B. DTP1). Wenn fur Sie fur DTP2 ein Prompt erfolgt,
werden nur die Dimensionen, die nicht in DTP1 verwendet werden, angezeigt.

* Inklusiv - Macht den Design Time Prompt (z.B. DTP4) inklusiv gegeniiber einem
anderen Design Time Prompt (z.B. DTP3). Wenn fur Sie fur DTP4 ein Prompt erfolgt,
werden nur die Dimensionen, die in DTP3 verwendet werden, angezeigt.

* Keine - Fur den Design Time Prompt sind keine Abhangigkeiten definiert.

DTPs vom Typ "Elementbereich" kénnen von folgenden Typen von DTPs abhéngen:
Elementbereich, Dimensionsbereich, Dimension und Dimensionen.

Optional. Gehen Sie in der Registerkarte Grenzwerte definieren wie folgt vor:
e Wahlen Sie unter Dichte eine Option aus:

— Diinn besetzte anzeigen - Zeigt nur Sparse-Dimensionen fur den Design Time
Prompt an.

— Dicht besetzte anzeigen - Zeigt nur Dense-Dimensionen fir den Design Time
Prompt an.

— Beides - Zeigt Dense- und Sparse-Dimensionen fiir den Design Time Prompt an.

* Wahlen Sie unter Dimensionstyp einen Dimensionstyp aus, um den DTP so
einzuschranken, dass nur die ausgewahlten Dimensionstypen angezeigt werden.

Beispiel: Wenn Sie méchten, dass Benutzer nur ein Element fir Account, Entity und
Year eingeben, wahlen Sie diese Dimensionen unter Dimensionstyp aus. Wenn
Benutzer zur Eingabe aufgefordert werden, werden nur Dimensionen mit dem Typ
Account, Entity und Year angezeigt.

DTP "Numerisch"

Definiert eine Zahl. Sie kdnnten z.B. einen DTP vom Typ "Numerisch" in einer Formel
verwenden.

ORACLE

So erstellen Sie Design Time Prompts vom Typ "Numerisch":

1.

Offnen Sie im Vorlagendesigner eine vorhandene Vorlage, oder erstellen Sie eine neue
Vorlage.

Klicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt auf L

Wenn Sie bereits Design Time Prompts fir die Vorlage definiert haben, wéhlen Sie aus, wo
der neue Design Time Prompt eingegeben werden soll.
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Fuhren Sie Sie im Dialogfeld Prompt erstellen in der Registerkarte Eigenschaften die
folgenden Schritte aus:

Geben Sie einen Wert fir Name ein, und wahlen Sie Numerisch als Typ aus.
Wahlen Sie die gewiinschten Optionen aus.

— Aufforderung? - Wahlen Sie diese Option aus, damit der DTP in einem Schritt
verwendet werden kann. Der DTP wird in den Vorlagenschritten angezeigt, die
Benutzer zu einer Eingabe auffordern, wenn die Vorlage in einer Regel verwendet
wird oder wenn eine Skriptvorlage in Planning gestartet wird.

— Obligatorisch? - Wéhlen Sie diese Option aus, um die Eingabe von Daten fiir den
Design Time Prompt obligatorisch zu machen.

— Schreibgeschiitzt - Wahlen Sie diese Option aus, damit Benutzer den Prompt nur
lesen kénnen.

— Ist ausgeblendet - Wahlen Sie diese Option aus, um den Design Time Prompt fir
den Benutzer auszublenden. Fligen Sie in Planning in der Registerkarte
Geschaftsregeln die Regel mit der Vorlage oder Skriptvorlage dem Formular
hinzu. Wahlen Sie im Fenster Geschiftsregeleigenschaften die Option Prompt
ausblenden aus, und wéhlen Sie Elemente in Formular verwenden aus.

Geben Sie unter DTP-Text den Text ein, den Benutzer sehen sollen, wenn sie zu einer
Eingabe aufgefordert werden.

Wenn Sie Aufforderung? auswahlen, ist DTP-Text erforderlich.
Optional. Geben Sie unter Kommentare einen Kommentar zum DTP ein.

Wahlen Sie #Missing zulassen aus, um #Missing-Werte im DTP anstelle einer Zahl
zuzulassen.

Klicken Sie unter Grenzwerte auf EIJ und definieren Sie die minimale und maximale
Zahl, die Sie im Design Time Prompt eingeben kénnen.

Optional. Klicken Sie unter Standardwert auf E und wahlen Sie DTP aus. Wahlen
Sie anschlieBend einen DTP-Wert aus.

Definiert ein Kennwort, das im Design Time Prompt verwendet werden soll.

So erstellen Sie Design Time Prompts vom Typ "Kennwort":

1.

Offnen Sie im Vorlagendesigner eine vorhandene Vorlage, oder erstellen Sie eine neue
Vorlage.

Klicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt auf G

Wenn Sie bereits Design Time Prompts fur die Vorlage definiert haben, wéhlen Sie aus, wo
der neue Design Time Prompt eingegeben werden soll.

Fuhren Sie Sie im Dialogfeld Prompt erstellen in der Registerkarte Eigenschaften die
folgenden Schritte aus:

Geben Sie einen Wert fur Name ein, und wéhlen Sie Kennwort als Typ aus.
Waéhlen Sie die gewiinschten Optionen aus.

— Aufforderung? - Wahlen Sie diese Option aus, damit der DTP in einem Schritt
verwendet werden kann. Der DTP wird in den Vorlagenschritten angezeigt, die
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Benutzer zu einer Eingabe auffordern, wenn die Vorlage in einer Regel verwendet
wird oder wenn eine Skriptvorlage in Planning gestartet wird.

Obligatorisch? - Wahlen Sie diese Option aus, um die Eingabe von Daten fir den
Design Time Prompt obligatorisch zu machen.

Schreibgeschiitzt - Wahlen Sie diese Option aus, damit Benutzer den Prompt nur
lesen kénnen.

Ist ausgeblendet - Wahlen Sie diese Option aus, um den Design Time Prompt fur
den Benutzer auszublenden. Fligen Sie in Planning in der Registerkarte
Geschaftsregeln die Regel mit der Vorlage oder Skriptvorlage dem Formular
hinzu. Wahlen Sie im Fenster Geschiftsregeleigenschaften die Option Prompt
ausblenden aus, und wéhlen Sie Elemente in Formular verwenden aus.

e Geben Sie unter DTP-Text den Text ein, den Benutzer sehen sollen, wenn sie zu einer
Eingabe aufgefordert werden.

Wenn Sie Aufforderung? auswahlen, ist DTP-Text erforderlich.

e Optional. Geben Sie unter Kommentare einen Kommentar zum DTP ein.

« Optional. Geben Sie unter Standardwert einen Wert fir das Kennwort ein.

Definiert einen Prozentsatz.

So erstellen Sie Design Time Prompts vom Typ "Prozent":

1.

Offnen Sie im Vorlagendesigner eine vorhandene Vorlage, oder erstellen Sie eine neue
Vorlage.

Klicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt auf i

Wenn Sie bereits Design Time Prompts flr die Vorlage definiert haben, wéhlen Sie aus, wo
der neue Design Time Prompt eingegeben werden soll.

Fuhren Sie Sie im Dialogfeld Prompt erstellen in der Registerkarte Eigenschaften die
folgenden Schritte aus:

e Geben Sie einen Wert fiir Name ein, und wahlen Sie Prozent als Typ aus.

e Wahlen Sie die gewlinschten Optionen aus.

Aufforderung? - Wahlen Sie diese Option aus, damit der DTP in einem Schritt
verwendet werden kann. Der DTP wird in den Vorlagenschritten angezeigt, die
Benutzer zu einer Eingabe auffordern, wenn die Vorlage in einer Regel verwendet
wird oder wenn eine Skriptvorlage in Planning gestartet wird.

Obligatorisch? - Wahlen Sie diese Option aus, um die Eingabe von Daten fiir den
Design Time Prompt obligatorisch zu machen.

Schreibgeschiitzt - Wahlen Sie diese Option aus, damit Benutzer den Prompt nur
lesen kdnnen.

Ist ausgeblendet - Wahlen Sie diese Option aus, um den Design Time Prompt fur
den Benutzer auszublenden. Fligen Sie in Planning in der Registerkarte
Geschaftsregeln die Regel mit der Vorlage oder Skriptvorlage dem Formular
hinzu. Wahlen Sie im Fenster Geschiftsregeleigenschaften die Option Prompt
ausblenden aus, und wéhlen Sie Elemente in Formular verwenden aus.

* Geben Sie unter DTP-Text den Text ein, den Benutzer sehen sollen, wenn sie zu einer
Eingabe aufgefordert werden.
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Wenn Sie Aufforderung? auswahlen, ist DTP-Text erforderlich.
Optional. Geben Sie unter Kommentare einen Kommentar zum DTP ein.

Wahlen Sie #Missing zulassen aus, um #Missing-Werte im DTP anstelle eines
Prozentsatzes zuzulassen.

Klicken Sie unter Grenzwerte auf EIJ und definieren Sie die minimale und maximale
Zabhl, die Sie im Design Time Prompt eingeben kénnen.

Optional. Klicken Sie unter Standardwert auf E und wahlen Sie DTP aus. Wahlen
Sie anschlieBend einen DTP-Wert aus.

DTP "Eingeschrénkte Liste"

Definiert eine eingeschrénkte Liste.

ORACLE

Beispiel: In der Systemvorlage "Umlage" kdnnen Sie eine Rundungsmethode auswéhlen.
Anschliel3end kénnen Sie einen Design Time Prompt vom Typ "Eingeschrankte Liste"
verwenden, um den Typ der Rundung zu wéhlen, der in der Vorlage verwendet werden soll.

Im Skript der Vorlage kdnnen Sie Skripts fur jeden Rundungstyp erstellen. Das Skript wird nur
verwendet, wenn der Benutzer diese Rundungsoption auswahlt.

So erstellen Sie Design Time Prompts vom Typ "Eingeschrankte Liste":

1.

Offnen Sie im Vorlagendesigner eine vorhandene Vorlage, oder erstellen Sie eine neue
Vorlage.

Klicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt auf L

Wenn Sie bereits Design Time Prompts flr die Vorlage definiert haben, wéhlen Sie aus, wo
der neue Design Time Prompt eingegeben werden soll.

Fuhren Sie Sie im Dialogfeld Prompt erstellen in der Registerkarte Eigenschaften die
folgenden Schritte aus:

Geben Sie einen Wert fir Name ein, und wahlen Sie Eingeschrénkte Liste als Typ
aus.

Wahlen Sie die gewiinschten Optionen aus.

— Aufforderung? - Wahlen Sie diese Option aus, damit der DTP in einem Schritt
verwendet werden kann. Der DTP wird in den Vorlagenschritten angezeigt, die
Benutzer zu einer Eingabe auffordern, wenn die Vorlage in einer Regel verwendet
wird oder wenn eine Skriptvorlage in Planning gestartet wird.

— Obligatorisch? - Wahlen Sie diese Option aus, um die Eingabe von Daten fiir den
Design Time Prompt obligatorisch zu machen.

— Schreibgeschiitzt - Wahlen Sie diese Option aus, damit Benutzer den Prompt nur
lesen kdnnen.

— Ist ausgeblendet - Wahlen Sie diese Option aus, um den Design Time Prompt flr
den Benutzer auszublenden. Fligen Sie in Planning in der Registerkarte
Geschaftsregeln die Regel mit der Vorlage oder Skriptvorlage dem Formular
hinzu. Wahlen Sie im Fenster Geschiftsregeleigenschaften die Option Prompt
ausblenden aus, und wéhlen Sie Elemente in Formular verwenden aus.

Geben Sie unter DTP-Text den Text ein, den Benutzer sehen sollen, wenn sie zu einer
Eingabe aufgefordert werden.

Wenn Sie Aufforderung? auswahlen, ist DTP-Text erforderlich.
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e Optional. Geben Sie unter Kommentare einen Kommentar zum DTP ein.

5. Wahlen Sie die Registerkarte Eingeschrénkte Liste aus, und geben Sie einen
Regelgeneratorwert und einen Ersatzwert ein.

6. Optional. Gehen Sie zurlick zur Registerkarte Eigenschaften, und geben Sie einen
Standardwert ein, der im Design Time Prompt angezeigt werden soll.

Um einen Standardwert zu definieren, klicken Sie auf die Dropdown-Liste Standardwert,
und wéahlen Sie einen Regelgeneratorwert aus, den Sie in der Registerkarte
Eingeschrénkte Liste eingegeben haben.

DTP "Trennzeichen"

Ein Trennzeichen ist eine Anweisung oder Trennlinie im Vorlagenschritt.
So erstellen Sie Design Time Prompts vom Typ "Trennzeichen":

1. Offnen Sie im Vorlagendesigner eine vorhandene Vorlage, oder erstellen Sie eine neue
Vorlage.
2. Klicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt auf G

3. Wenn Sie bereits Design Time Prompts fir die Vorlage definiert haben, wahlen Sie aus, wo
der neue Design Time Prompt eingegeben werden soll.

4. Fihren Sie Sie im Dialogfeld Prompt erstellen in der Registerkarte Eigenschaften die
folgenden Schritte aus:

e Geben Sie einen Wert fir Name ein, und wahlen Sie Trennzeichen als Typ aus.
e Wahlen Sie die gewlinschten Optionen aus.

— Aufforderung? - Wahlen Sie diese Option aus, damit der DTP in einem Schritt
verwendet werden kann. Der DTP wird in den Vorlagenschritten angezeigt, die
Benutzer zu einer Eingabe auffordern, wenn die Vorlage in einer Regel verwendet
wird oder wenn eine Skriptvorlage in Planning gestartet wird.

— Obligatorisch? - Wahlen Sie diese Option aus, um die Eingabe von Daten fiir den
Design Time Prompt obligatorisch zu machen.

— Schreibgeschiitzt - Wahlen Sie diese Option aus, damit Benutzer den Prompt nur
lesen kdnnen.

— Ist ausgeblendet - Wahlen Sie diese Option aus, um den Design Time Prompt fur
den Benutzer auszublenden. Fligen Sie in Planning in der Registerkarte
Geschaftsregeln die Regel mit der Vorlage oder Skriptvorlage dem Formular
hinzu. Wahlen Sie im Fenster Geschiftsregeleigenschaften die Option Prompt
ausblenden aus, und wéhlen Sie Elemente in Formular verwenden aus.

*  Geben Sie unter DTP-Text den Text ein, den Benutzer sehen sollen, wenn sie zu einer
Eingabe aufgefordert werden.

Wenn Sie Aufforderung? auswahlen, ist DTP-Text erforderlich.

e Optional. Geben Sie unter Kommentare einen Kommentar zum DTP ein.

DTP "Smart List"

Definiert eine Smart List, die im Design Time Prompt verwendet werden soll.

So erstellen Sie Design Time Prompts vom Typ "Smart List":
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Offnen Sie im Vorlagendesigner eine vorhandene Vorlage, oder erstellen Sie eine neue
Vorlage.
Klicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt auf Gy

Wenn Sie bereits Design Time Prompts fur die Vorlage definiert haben, wéhlen Sie aus, wo
der neue Design Time Prompt eingegeben werden soll.

Fuhren Sie Sie im Dialogfeld Prompt erstellen in der Registerkarte Eigenschaften die
folgenden Schritte aus:

* Geben Sie einen Wert fir Name ein, und wéhlen Sie Smart List als Typ aus.
e Wahlen Sie die gewiinschten Optionen aus.

— Aufforderung? - Wahlen Sie diese Option aus, damit der DTP in einem Schritt
verwendet werden kann. Der DTP wird in den Vorlagenschritten angezeigt, die
Benutzer zu einer Eingabe auffordern, wenn die Vorlage in einer Regel verwendet
wird oder wenn eine Skriptvorlage in Planning gestartet wird.

— Obligatorisch? - Wéhlen Sie diese Option aus, um die Eingabe von Daten fiir den
Design Time Prompt obligatorisch zu machen.

— Schreibgeschiitzt - Wahlen Sie diese Option aus, damit Benutzer den Prompt nur
lesen kdnnen.

— Ist ausgeblendet - Wahlen Sie diese Option aus, um den Design Time Prompt fur
den Benutzer auszublenden. Figen Sie in Planning in der Registerkarte
Geschaftsregeln die Regel mit der Vorlage oder Skriptvorlage dem Formular
hinzu. Wahlen Sie im Fenster Geschiftsregeleigenschaften die Option Prompt
ausblenden aus, und wéhlen Sie Elemente in Formular verwenden aus.

* Geben Sie unter DTP-Text den Text ein, den Benutzer sehen sollen, wenn sie zu einer
Eingabe aufgefordert werden.

Wenn Sie Aufforderung? auswahlen, ist DTP-Text erforderlich.
e Optional. Geben Sie unter Kommentare einen Kommentar zum DTP ein.
Klicken Sie unter Smart List auf die Dropdown-Liste, und wahlen Sie eine Smart List aus.

Die Smart Lists, die angezeigt werden, werden mit Werten aus Planning aufgefullt. Wenn
keine Smart Lists in Planning enthalten sind, ist die Dropdown-Liste leer.

Optional. Klicken Sie unter Standardwert auf die Dropdown-Liste, und wéhlen Sie einen
Standardwert aus.

DTP "StringAsNumber"

Definiert eine Zeichenfolge als Zahl.

ORACLE

So erstellen Sie Design Time Prompts vom Typ "StringAsNumber":

1.

Offnen Sie im Vorlagendesigner eine vorhandene Vorlage, oder erstellen Sie eine neue
Vorlage.
Klicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt auf G s

Wenn Sie bereits Design Time Prompts fir die Vorlage definiert haben, wéhlen Sie aus, wo
der neue Design Time Prompt eingegeben werden soll.

Fihren Sie Sie im Dialogfeld Prompt erstellen in der Registerkarte Eigenschaften die
folgenden Schritte aus:

*  Geben Sie einen Wert fur Name ein, und wahlen Sie StringAsNumber als Typ aus.
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Wahlen Sie die gewiinschten Optionen aus.

— Aufforderung? - Wahlen Sie diese Option aus, damit der DTP in einem Schritt
verwendet werden kann. Der DTP wird in den Vorlagenschritten angezeigt, die
Benutzer zu einer Eingabe auffordern, wenn die Vorlage in einer Regel verwendet
wird oder wenn eine Skriptvorlage in Planning gestartet wird.

— Obligatorisch? - Wéhlen Sie diese Option aus, um die Eingabe von Daten fiir den
Design Time Prompt obligatorisch zu machen.

— Schreibgeschiitzt - Wahlen Sie diese Option aus, damit Benutzer den Prompt nur
lesen kénnen.

— Ist ausgeblendet - Wéahlen Sie diese Option aus, um den Design Time Prompt fir
den Benutzer auszublenden. Fligen Sie in Planning in der Registerkarte
Geschaftsregeln die Regel mit der Vorlage oder Skriptvorlage dem Formular
hinzu. Wahlen Sie im Fenster Geschiftsregeleigenschaften die Option Prompt
ausblenden aus, und wéhlen Sie Elemente in Formular verwenden aus.

Geben Sie unter DTP-Text den Text ein, den Benutzer sehen sollen, wenn sie zu einer
Eingabe aufgefordert werden.

Wenn Sie Aufforderung? auswahlen, ist DTP-Text erforderlich.
Optional. Geben Sie unter Kommentare einen Kommentar zum DTP ein.

Wahlen Sie #Missing zulassen aus, um #Missing-Werte im DTP anstelle einer
Zeichenfolge zuzulassen.

Optional. Wahlen Sie Systemstandardwerte verwenden aus, und klicken Sie unter
Standardwert auf die Dropdown-Liste, um einen Standardwert auszuwahlen, der im
Prompt verwendet werden soll. Der Standardwert wird zunachst mit dem
Benutzernamen aufgefllt.

¢ Hinweis:

Wenn Sie Systemstandardwerte verwenden und beim Standardwert
"Benutzername" auswahlen, missen Sie Aufforderung auswéahlen und unter DTP-
Text Text eingeben. Fligen Sie diesen Design Time Prompt "Numerisch" einem
Schritt hinzu. Wenn Sie in einer Regel aufgefordert werden, eine Eingabe fir diesen
Design Time Prompt vorzunehmen, wahlen Sie eine StringAsNumber-Variable aus,
fur die Systemstandardwerte verwenden ausgewabhlt ist und die einen
Benutzernamen als Standardwert aufweist.

DTP "Zeichenfolge"

Definiert eine Textzeichenfolge.

ORACLE

So erstellen Sie Design Time Prompts vom Typ "Zeichenfolge":

1.

Offnen Sie im Vorlagendesigner eine vorhandene Vorlage, oder erstellen Sie eine neue
Vorlage.
Klicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt auf i

Wenn Sie bereits Design Time Prompts flr die Vorlage definiert haben, wéhlen Sie aus, wo
der neue Design Time Prompt eingegeben werden soll.

Fuhren Sie Sie im Dialogfeld Prompt erstellen in der Registerkarte Eigenschaften die
folgenden Schritte aus:
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Geben Sie einen Wert fir Name ein, und wahlen Sie Zeichenfolge als Typ aus.
Wahlen Sie die gewiinschten Optionen aus.

— Aufforderung? - Wahlen Sie diese Option aus, damit der DTP in einem Schritt
verwendet werden kann. Der DTP wird in den Vorlagenschritten angezeigt, die
Benutzer zu einer Eingabe auffordern, wenn die Vorlage in einer Regel verwendet
wird oder wenn eine Skriptvorlage in Planning gestartet wird.

— Obligatorisch? - Wéhlen Sie diese Option aus, um die Eingabe von Daten fiir den
Design Time Prompt obligatorisch zu machen.

— Schreibgeschiitzt - Wahlen Sie diese Option aus, damit Benutzer den Prompt nur
lesen kénnen.

— Ist ausgeblendet - Wéahlen Sie diese Option aus, um den Design Time Prompt fir
den Benutzer auszublenden. Fligen Sie in Planning in der Registerkarte
Geschaftsregeln die Regel mit der Vorlage oder Skriptvorlage dem Formular
hinzu. Wahlen Sie im Fenster Geschiftsregeleigenschaften die Option Prompt
ausblenden aus, und wéhlen Sie Elemente in Formular verwenden aus.

Geben Sie unter DTP-Text den Text ein, den Benutzer sehen sollen, wenn sie zu einer
Eingabe aufgefordert werden.

Wenn Sie Aufforderung? auswahlen, ist DTP-Text erforderlich.
Optional. Geben Sie unter Kommentare einen Kommentar zum DTP ein.
Optional. Klicken Sie unter Standardwert auf E und wahlen Sie DTP, Element oder

Funktion aus. Geben Sie dann einen DTP, ein Element oder eine Funktion als
Standardwert ein.

Definiert ein benutzerdefiniertes Attribut, das im Design Time Prompt verwendet werden soll.

Beispiel: In Planning werden die Typen "Account" als UDAs erstellt und in der
Wéhrungsumrechnungsvorlage verwendet. Konten vom Typ Aufwand und Ertrag werden tber
Durchschnittliche Kurse umgerechnet, wahrend Konten vom Typ Aktiva, Passiva und
Eigenkapital in der Regel Uber Endkurse umgerechnet werden.

So erstellen Sie Design Time Prompts vom Typ "UDA":

1.

Offnen Sie im Vorlagendesigner eine vorhandene Vorlage, oder erstellen Sie eine neue
Vorlage.

Klicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt auf i J .

Wenn Sie bereits Design Time Prompts fir die Vorlage definiert haben, wéhlen Sie aus, wo
der neue Design Time Prompt eingegeben werden soll.

Fiuhren Sie Sie im Dialogfeld Prompt erstellen in der Registerkarte Eigenschaften die
folgenden Schritte aus:

Geben Sie einen Wert fir Name ein, und wahlen Sie UDA als Typ aus.
Waéhlen Sie die gewiinschten Optionen aus.

— Aufforderung? - Wahlen Sie diese Option aus, damit der DTP in einem Schritt
verwendet werden kann. Der DTP wird in den Vorlagenschritten angezeigt, die
Benutzer zu einer Eingabe auffordern, wenn die Vorlage in einer Regel verwendet
wird oder wenn eine Skriptvorlage in Planning gestartet wird.
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— Obligatorisch? - Wéhlen Sie diese Option aus, um die Eingabe von Daten fiir den
Design Time Prompt obligatorisch zu machen.

— Schreibgeschiitzt - Wahlen Sie diese Option aus, damit Benutzer den Prompt nur
lesen kénnen.

— Ist ausgeblendet - Wéahlen Sie diese Option aus, um den Design Time Prompt fir
den Benutzer auszublenden. Flgen Sie in Planning in der Registerkarte
Geschaftsregeln die Regel mit der Vorlage oder Skriptvorlage dem Formular
hinzu. Wahlen Sie im Fenster Geschiftsregeleigenschaften die Option Prompt
ausblenden aus, und wéhlen Sie Elemente in Formular verwenden aus.

e Geben Sie unter DTP-Text den Text ein, den Benutzer sehen sollen, wenn sie zu einer
Eingabe aufgefordert werden.

Wenn Sie Aufforderung? auswahlen, ist DTP-Text erforderlich.
e Optional. Geben Sie unter Kommentare einen Kommentar zum DTP ein.
* Wahlen Sie in der Dropdown-Liste Dimension eine Dimension aus.

Die Dimensionen, die angezeigt werden, sind die Dimensionen aus der Planning-
Anwendung.

* Optional. Klicken Sie unter Standardwert auf die Dropdown-Liste, und wéhlen Sie
basierend auf der Dimension, die Sie ausgewahlt haben, einen Standardwert aus.

5. Definieren Sie in der Registerkarte Abhéngigkeiten die Abhangigkeiten. Informationen
hierzu finden Sie unter Abh&ngigkeiten fiir Design Time Prompts definieren.

6. Wabhlen Sie in der Registerkarte Grenzwerte definieren eine Dichte und einen
Dimensionstyp aus. Informationen hierzu finden Sie unter Grenzwerte fur Design Time
Prompts definieren.

Abhéangigkeiten fiir Design Time Prompts definieren

Sie kdnnen inklusive und exklusive Abhéngigkeiten fiir Design Time Prompts vom Typ
Dimensionsbereich, Dimensionen, Dimension, Element, Elemente und Elementbereich
definieren. Wenn Sie fur einen Prompt (z.B. DTP1) eine inklusive Abhéangigkeit zu einem
anderen Prompt (z.B. DTP2) definieren, werden bei einem Benutzer-Prompt fiir DTP1 nur die
Dimensionen aus DTP2 angezeigt. Wenn Sie fiir einen Prompt (z.B. DTP3) eine exklusive
Abhangigkeit zu einem anderen Prompt (z.B. DTP4) definieren, werden bei einem Benutzer-
Prompt fur DTP3 nur die Dimensionen angezeigt, die nicht in DTP4 verwendet werden.

¢ Hinweis:

Design Time Prompts kdnnen nur tber inklusive oder exklusive Abhangigkeiten zu
den Design Time Prompts verfligen, die im Raster davor liegen. Die Reihenfolge der
Design Time Prompts ist daher sehr wichtig.

So definieren Sie Abhangigkeiten:

1. Erstellen oder 6ffnen Sie in der Systemansicht eine benutzerdefinierte Vorlage.

2. Klicken Sie in der Registerkarte Desigh Time Prompt auf G s , und wéhlen Sie aus, wo
die Zeile eingefugt werden soll.

3. Wabhlen Sie in der Registerkarte Properties im Dialogfeld Prompt erstellen eine der
folgenden Optionen im Feld Typ aus:
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- Dimensionsbereich
e Dimension

- Dimensionen

* Element

« Elemente

* Elementbereich

e UDA

Wenn Sie eine dieser Optionen auswéahlen, wird die Registerkarte Abhangigkeiten
angezeigt.

Wahlen Sie in der Registerkarte Abhéngigkeiten einen Design Time Prompt aus, und
wahlen Sie eine Abhéangigkeitsoption aus:

*  Exklusiv - Macht den Design Time Prompt (z.B. DTP2) exklusiv gegeniiber einem
anderen Design Time Prompt (z.B. DTP1). Wenn fur Sie fur DTP2 ein Prompt erfolgt,
werden nur die Dimensionen, die nicht in DTP1 verwendet werden, angezeigt.

* Inklusiv - Macht den Design Time Prompt (z.B. DTP4) inklusiv gegeniiber einem
anderen Design Time Prompt (z.B. DTP3). Wenn fur Sie fur DTP4 ein Prompt erfolgt,
werden nur die Dimensionen, die in DTP3 verwendet werden, angezeigt.

* Keine - Fur den Design Time Prompt sind keine Abhangigkeiten definiert.

Klicken Sie auf OK und anschlie3end auf = (Schaltflache Speichern).

Grenzwerte flir Design Time Prompts definieren

Wenn Sie einen Design Time Prompt vom Typ Dimensionsbereich, Dimension, Dimensionen,
Element, Elemente oder Elementbereich fir eine benutzerdefinierte Vorlage erstellen, missen
Sie angeben, ob der Prompt fir Dense- und Sparse-Dimensionen, nur fir Dense-Dimensionen
oder nur fur Sparse-Dimensionen angezeigt werden soll.

ORACLE

So definieren Sie Grenzwerte:

1.

Erstellen oder 6ffnen Sie in der Systemansicht eine benutzerdefinierte Vorlage.
Klicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt auf G s , und wéhlen Sie aus, wo
die Zeile eingefiigt werden soll.

Wahlen Sie in der Registerkarte Properties im Dialogfeld Prompt erstellen eine der
folgenden Optionen im Feld Typ aus:

- Dimensionsbereich
 Dimension

- Dimensionen

* Element

« Elemente

e Elementbereich

« UDA

Wenn Sie eine dieser Optionen auswahlen, wird eine Registerkarte Grenzwerte
definieren angezeigt.

In der Registerkarte Grenzwerte definieren:
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e Wahlen Sie unter Dichte eine Option aus:

— Diinn besetzte anzeigen - Zeigt nur Sparse-Dimensionen fur den Design Time
Prompt an.

— Dicht besetzte anzeigen - Zeigt nur Dense-Dimensionen fir den Design Time
Prompt an.

— Beides - Zeigt Dense- und Sparse-Dimensionen fiir den Design Time Prompt an.

*  Wabhlen Sie unter Dimensionstyp einen Dimensionstyp aus, um den Design Time
Prompt so einzuschranken, dass nur die ausgewdahlten Dimensionstypen angezeigt
werden.

Beispiel: Wenn Sie méchten, dass Benutzer nur ein Element fir Account, Entity und
Year eingeben, wahlen Sie diese Dimensionen unter Dimensionstyp aus. Wenn
Benutzer zur Eingabe aufgefordert werden, werden nur Dimensionen mit dem Typ
Account, Entity und Year angezeigt.

Klicken Sie auf OK und anschlie3end auf = (Schaltflache Speichern).

Schritte fir Design Time Prompts erstellen

ORACLE

Verwenden Sie den Vorlagenassistentdesigner, um Schritte fur die Vorlage zu erstellen. Mit
dem Assistenten kdnnen Sie festlegen, welche Design Time Prompts in den einzelnen
Schritten angezeigt werden, ob ein Schritt ein- oder ausgeblendet werden soll
(Aktivierungsbedingungen) und ob Fehler- oder Warnmeldungen angezeigt werden sollen
(Validierungsbedingungen).

So erstellen Sie Schritte fir Design Time Prompts:

1.

Klicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt auf =
Klicken Sie im Vorlagenassistentdesigner auf + , um einen Schritt im Assistenten zu
erstellen.

Geben Sie im Dialogfeld Schritt hinzufiigen Informationen zum Schritt ein, und klicken
Sie auf OK.

Der Schritt, den Sie hinzuftigen, wird in der Dropdown-Liste Schritt im
Vorlagenassistentdesigner angezeigt.

Verschieben Sie die Design Time Prompts, die im Schritt angezeigt werden sollen, aus
Verfligbare DTPs in Ausgewahlte DTPs.

Geben Sie in der Registerkarte Aktivierungsbedingung Informationen dazu ein, ob der
Schritt ein- oder ausgeblendet werden soll:

e Wahlen Sie unter Bedingungsprafix ein Prafix aus der Dropdown-Liste aus.

« Klicken Sie unter DTP auf E um einen DTP oder eine Funktion auszuwéhlen.
e Wabhlen Sie unter Operator einen Operator aus der Dropdown-Liste aus.

e Geben Sie unter Wert einen Wert fur die Bedingung ein, oder wahlen Sie einen Wert
aus.

Wiederholen Sie diese Schritte bis alle Anweisungen in der Bedingung definiert sind. Um
Zeilen hinzuzufiigen, klicken Sie in der letzten Zeile auf das Pluszeichen (+).

Die erste Zeile in der Bedingung ist die IF-Anweisung, jede weitere Zeile ist eine AND-
Anweisung. Beispiel:
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Fur jede Zeile ist standardmafig eine AND-Anweisung vorhanden, wenn Sie jedoch auf
eine AND-Anweisung klicken, kann diese in eine OR-Anweisung geéndert werden.

Geben Sie in der Registerkarte Validierungsbedingungen Informationen dazu ein, ob
Fehler- oder Warnmeldungen angezeigt werden sollen, wenn Benutzer Daten eingeben,
die nicht erwtinscht sind (Fehler) oder die mdglicherweise nicht erwiinscht sind (Warnung):

* Klicken Sie unter Validierungsbedingung auf —33] um die Validierungsbedingung zu
definieren.
e Wahlen Sie unter Meldungsebene Fehler oder Warnung aus.

Eine Fehlermeldung verhindert die ndchsten Schritte. Eine Warnmeldung erméglicht
den nachsten Schritt, nachdem Sie in der Warnmeldung auf OK geklickt haben.

e Geben Sie unter Validierungsmeldung die Meldung ein, die dem Benutzer im Schritt
angezeigt wird.

Klicken Sie auf das Pluszeichen (+), um dem Schritt weitere Fehler oder Warnungen
hinzuzufiigen.

Klicken Sie auf OK, = .

Text in Design Time Prompts suchen und ersetzen

Sie kdnnen nach Textzeichenfolgen in den Design Time Prompts von benutzerdefinierten
Vorlagen suchen und diese ersetzen.

Achtung:

Die Reihenfolge und der Ort, an dem Sie Design Time Prompts ersetzen, sind
wichtig. Wenn Sie den Namen eines Design Time Prompts sowohl in der
Registerkarte "Design Time Prompt" als auch in der Registerkarte "Vorlagendesigner"
suchen und ersetzen méchten, mussen Sie zunachst in der Registerkarte "Design
Time Prompt" danach suchen, die Vorlage speichern und den Namen dann in der
Registerkarte "Vorlagendesigner" suchen und ersetzen. Wenn Sie die Suche nicht in
dieser Reihenfolge durchfiihren, wird der Name des Design Time Prompts in der
Registerkarte "Vorlagendesigner" nicht ersetzt.

So suchen und ersetzen Sie Text in Design Time Prompts:

1.

Offnen Sie in der Systemansicht eine benutzerdefinierte Vorlage.

oy

I
Klicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt auf =, geben Sie die

Informationen ein, die Sie suchen und ersetzen mochten, und klicken Sie auf Ersetzen
oder Alle ersetzen.

Benutzerdefinierte Vorlagen 6ffnen

Sie kdnnen eine benutzerdefinierte Vorlage Uber die Systemansicht, die Deployment-Ansicht
und die benutzerdefinierte Ansicht 6ffnen.

ORACLE

Sie kdnnen eine benutzerdefinierte Vorlage auch tber das Flussdiagramm einer
Geschaftsregel im Regeldesigner 6ffnen.
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Um eine benutzerdefinierte Vorlage zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf die Vorlage, oder klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf die Vorlage, und wahlen Sie Offnen aus.

Benutzerdefinierte Vorlagen aktualisieren

Nachdem Sie eine benutzerdefinierte Vorlage erstellt haben, missen Sie méglicherweise die
Anwendungsliste in der Systemansicht aktualisieren, um die neue Vorlage im Knoten Vorlagen
anzuzeigen.

Wenn Sie den Anwendungstyp, die Anwendung oder den Berechnungs- bzw. Plantyp
aktualisieren, zu dem bzw. der die benutzerdefinierte Vorlage gehort, aktualisieren Sie
standardm&Rig auch den Knoten Vorlagen. Wenn Sie jedoch den Knoten Vorlagen
aktualisieren, werden die htheren Ebenen in der Anwendungsliste (d.h. Berechnungs- oder
Plantypen, Anwendungen oder Anwendungstypen) nicht aktualisiert.

Um die Liste benutzerdefinierter Vorlagen zu aktualisieren, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf Vorlagen, und wéahlen Sie Aktualisieren aus.

Verwendung von benutzerdefinierten Vorlagen anzeigen

Sie kdnnen eine Liste mit Geschaftsregeln anzeigen, die eine benutzerdefinierte Vorlage
verwenden.

Das Anzeigen der Verwendung ist hilfreich, wenn Sie die benutzerdefinierte Vorlage 16schen
mdchten und wissen missen, von welchen Objekten sie verwendet wird. Bevor Sie die Vorlage
I6schen kdnnen, missen Sie sie aus den entsprechenden Objekten entfernen.

Um die Verwendung einer benutzerdefinierten Vorlage anzuzeigen, blenden Sie in der
Systemansicht den Knoten Vorlagen ein, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Vorlage, und wahlen Sie Verwendung anzeigen aus.

Benutzerdefinierte Vorlagen kopieren und einfligen

Sie kdnnen eine benutzerdefinierte Vorlage kopieren und in eine andere Geschéftsregel
einflgen.

Die Regel, in die Sie sie kopieren, muss zum selben Plantyp gehdren. Beispiel: Sie kdnnen
eine benutzerdefinierte Vorlage von einer Regel im Plantyp Planl einer Planning-Anwendung
in eine andere Regel im Plantyp Planl einer Planning-Anwendung kopieren. Sie kdnnen sie
aber nicht in eine Regel im Plantyp Anlagegtter kopieren.

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um eine benutzerdefinierte Vorlage zu kopieren
und einzufigen:

< Blenden Sie den Knoten Vorlagen ein, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Vorlage, wahlen Sie Kopieren nach aus. Geben Sie die angeforderten Informationen in
das Dialogfeld Kopieren nach ein, und klicken Sie auf OK.

e Klicken Sie im Flussdiagramm einer Geschéftsregel mit der rechten Maustaste auf die
Vorlage, die Sie kopieren méchten, und wahlen Sie Kopieren aus. Offnen Sie die
Geschaftsregel, in der Sie die Vorlage einfiigen méchten, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Flussdiagramm der Geschéftsregel, und wahlen Sie Einfiigen aus.
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Benutzerdefinierte Vorlagen loschen

Sie kdnnen eine benutzerdefinierte Vorlage in der Systemansicht, der benutzerdefinierten
Ansicht und der Deployment-Ansicht I6schen.

Bevor Sie eine benutzerdefinierte Vorlage I6schen, stellen Sie sicher, dass sie in keinen
Geschaftsregeln oder benutzerdefinierten Ordnern verwendet wird. Um die Verwendung einer
Vorlage anzuzeigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Vorlage, und wahlen Sie
Verwendung anzeigen aus.

Um eine benutzerdefinierte Vorlage zu I6schen, blenden Sie den Knoten Vorlagen ein, klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf die Vorlage, und wéahlen Sie Léschen aus.

¢ Hinweis:

Wenn eine Skriptvorlage fur Planning bereitgestellt wurde und Sie Léschen
auswahlen, wird die folgende Meldung angezeigt:

M6chten Sie die ausgewdhlten Elemente wirklich 18schen? Einige der
ausgewahlten Objekte wurden fiir Planning bereitgestellt. Sollen diese vom
Planning-Server geldscht werden?

Wenn Sie das Kontrollkastchen aktivieren, wird die Skriptvorlage aus Planning und
Calculation Manager geltscht.

Text in grafischen benutzerdefinierten Vorlagen suchen und

ersetzen

ORACLE

Sie kdnnen in einer benutzerdefinierten Vorlage nach Textzeichenfolgen suchen. Auf3erdem
kénnen Sie alle Instanzen einer Textzeichenfolge ersetzen.

Wenn Sie nach einer Zeichenfolge suchen, startet Calculation Manager die Suche mit der
ersten Komponente nach der im Flussdiagramm der Vorlage ausgewéhlten Komponente und
setzt die Suche bis zum Ende des Flussdiagramms fort. Danach wird die Suche am Anfang
des Flussdiagramms erneut gestartet und so lange ausgefiihrt, bis die im Flussdiagramm
ausgewahlte Komponente erreicht wird. Wenn Sie nach einem weiteren Vorkommen der
Textzeichenfolge suchen méchten, nachdem ein Vorkommen der Textzeichenfolge gefunden
wurde, mussen Sie die Suche erneut starten, um das néchste Vorkommen zu suchen.

So suchen Sie nach Text oder suchen und ersetzen Sie Text in einer benutzerdefinierten
Vorlage:

1. Offnen Sie in der Systemansicht eine benutzerdefinierte Vorlage.
2. Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Wabhlen Sie in der Registerkarte Vorlagendesigner Bearbeiten, Suchen aus. Geben
Sie im Dialogfeld Suchen den zu suchenden Text ein, und klicken Sie auf Suchen.

e Wabhlen Sie in der Registerkarte Vorlagendesigner Bearbeiten, Alle ersetzen aus.
Geben Sie im Dialogfeld Ersetzen die Informationen ein, die Sie suchen und ersetzen
mochten, und wahlen Sie Alle ersetzen aus.
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Siehe auch:

Informationen zu Komponenten
Geschéftsregeln und Vorlagen kénnen verschiedene Typen von Komponenten enthalten.

Formelkomponenten
Eine Formelkomponente besteht aus Berechnungsanweisungen fir eine Formel.

Skriptkomponenten
Skriptkomponenten kdnnen in Geschéftsregeln und Vorlagen verwendet werden.

Bedingungskomponenten
Eine Bedingungskomponente besteht aus bedingten Anweisungen, die entweder "True"
oder "False" sind.

Elementblockkomponenten
Eine Elementblockkomponente definiert das Element zum Einschlieen mindestens einer
Anweisung in einem Skript.

Elementbereichskomponenten
Bei einer Elementbereichskomponente handelt es sich um eine Art Schleife, die sich aus
einem Bereich von Elementen aus Planning-Dimensionen zusammensetzt.

Feste Schleifenkomponenten
Bei einer festen Schleifenkomponente handelt es sich um ein Objekt, das mit einer
festgelegten Haufigkeit in einer Liste mit Metadatenelementen zirkuliert.

Metadaten-Schleifenkomponenten
Mit Metadaten-Schleifenkomponenten kénnen Sie einen Wert mit einer Funktion
(Metadaten) oder einem Start- und Endwert (fest) mehreren Elementen zuweisen.

DTP-Zuweisungskomponenten

Verwenden Sie eine DTP-Zuweisungskomponente, um einen Design Time Prompt, ein
Element, eine Funktion oder einen eingegebenen Text fur den Design Time Prompt in
einer benutzerdefinierten Vorlage zuzuweisen.

Skript- und Formelkomponenten gemeinsam verwenden
Eine gemeinsam verwendete Formel- oder Skriptkomponente ist auf der Formel- und
Skriptebene vorhanden.

Komponenten kopieren

Kopieren Sie die untergeordneten Elemente einer Geschaftsregelkomponente, und fligen
Sie sie ein, oder kopieren Sie die Referenz in eine Geschéftsregelformel oder eine
Skriptkomponente, und fligen Sie sie ein.

Komponenten speichern
Formel- und Skriptkomponenten werden gespeichert, nachdem sie im
Komponentendesigner entworfen wurden.

Formel- und Skriptkomponenten aktualisieren

Nach dem Erstellen einer Skript- oder Formelkomponente muss die Anwendungsliste in
der Systemansicht unter Umsténden aktualisiert werden, damit die Komponente im Knoten
Formeln oder Skripte angezeigt wird.
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Verwendung von Formel- und Skriptkomponenten anzeigen
Sie kdnnen die Verwendung von Skript- oder Formelkomponenten anzeigen.

Mit Komponenten in einem Flussdiagramm arbeiten
Sie kdnnen Aktionen fur die Komponenten in einem Flussdiagramm ausfuhren.

Informationen zu Komponenten

Geschéftsregeln und Vorlagen kénnen verschiedene Typen von Komponenten enthalten.

Formelkomponenten - Berechnungsanweisungen, die Sie schreiben oder mit Elementen,
Funktionen und Bedingungsanweisungen entwerfen kénnen.

Skriptkomponenten - Nur Berechnungsskriptanweisungen.

Bedingungskomponenten - Bedingungsanweisungen (d.h. If...Then-Anweisungen), die
entweder wahr oder falsch sind.

Elementblockkomponenten- Enthalten ein von Ihnen angegebenes Element.

Elementbereichskomponenten oder Metadatenschleifen - Enthalten Listen mit
Metadatenelementen (z.B. Kontenlisten).

Feste Schleifenkomponenten - Enthalten Metadatenschleifen, die z.B. eine Liste mit
Elementen wie Konten durchlaufen.

Metadaten-Schleifenkomponenten - (nur fir Benutzer von benutzerdefinierten Vorlagen)
Enthalten Parameter, die Sie auf die untergeordneten Elemente einer libergeordneten
Dimension anwenden kdnnen.

DTP-Zuweisungskomponenten - (nur flr Benutzer benutzerdefinierter Vorlagen)
Enthalten Design Time Prompts und Bedingungen, die Sie dafir definieren.

Sie kdnnen Formel- und Skriptkomponenten unabhangig von den Regeln und Vorlagen
erstellen, in denen sie verwendet werden. Da sie unabhangige Objekte sind, kénnen Sie sie
von der Systemansicht aus 6ffnen, speichern, bearbeiten, I6schen und exportieren.

Im Gegensatz zu Formel- und Skriptkomponenten miissen Sie die anderen Komponenten von
Regeln und Vorlagen aus erstellen. Sie kdnnen sie nicht unabhangig von den Regeln und
Vorlagen, zu denen sie gehéren, 6ffnen, speichern, I6schen oder exportieren.

¢ Hinweis:

Wahrend Sie Komponenten erstellen, mdchten Sie die Geschéftsregeln,
Komponenten, Vorlagen und Variablen, mit denen Sie gerade arbeiten,
maoglicherweise gedffnet lassen. In Calculation Manager werden diese Objekte in
einer Oberflache mit Registerkarten angezeigt, sodass Sie einfach zwischen den
Registerkarten wechseln kdnnen, wahrend Sie Komponenten erstellen. Sie kbnnen in
Calculation Manager bis zu zehn Registerkarten 6ffnen. Oracle empfiehlt jedoch, fur
eine optimale Performance nicht mehr als zehn Objekte gleichzeitig zu 6ffnen.

Formelkomponenten

Eine Formelkomponente besteht aus Berechnungsanweisungen fir eine Formel.

Siehe auch:

ORACLE

Informationen zu Formelkomponenten
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« Eine Formelkomponente erstellen

* Formelkomponenten entwerfen

*  Formelkomponenten 6ffnen

*  Eine Formelkomponente bearbeiten
e Eine Formelkomponente léschen

« Eine Formelkomponente kopieren und einfligen

Informationen zu Formelkomponenten

Eine Formelkomponente besteht aus Berechnungsanweisungen fir eine Formel. Sie erstellen
die Berechnungsanweisungen, indem Sie Elemente, Funktionen und Bedingungen eingeben
oder auswahlen. Wenn Sie die Formel erstellen, wird jeder ihrer Berechnungsanweisungen in
einer Zeile in einem Raster des Komponentendesigners aufgefuhrt.

Eine Formelkomponente erstellen

Sie kdnnen eine Formelkomponente von der Systemansicht aus erstellen.
Formelkomponenten kénnen in Geschéftsregeln und Vorlagen verwendet werden.

So erstellen Sie eine Formelkomponente:

1. Klicken Sie in der Systemansicht auf das Symbol Neues Objekt.
2. Geben Sie den Anwendungstyp ein.

3. Wabhlen Sie eine Anwendung aus. Die Anwendung muss eine gultige Planning-
Anwendung sein.

4. Wabhlen Sie den Plantyp aus.

¢ Hinweis:

Wenn Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf "Formeln" klicken
und "Neu" auswahlen, um eine neue Formel zu erstellen, wird das Dialogfeld
"Neue Formel" mit dem Namen des Anwendungstyps, dem Anwendungsnamen
und dem Namen des Plantyps ausgefillt, mit dem Sie arbeiten.

5. Wahlen Sie Formel als Objekttyp aus.
6. Geben Sie den Namen der Formel ein, und klicken Sie auf OK.

Die Formel wird im Komponentendesigner angezeigt. Informationen zum Entwerfen der
Formelkomponente finden Sie unter Formelkomponenten entwerfen.

Formelkomponenten entwerfen

ORACLE

Sie kdnnen eine Formelkomponente in der Systemansicht oder in einer beliebigen anderen
Ansicht erstellen. Sie kdnnen sie aber auch vom Regel- oder Vorlagendesigner aus erstellen,
wenn Sie eine Geschéftsregel oder Vorlage entwerfen. Formelkomponenten kénnen in
Geschaftsregeln und Vorlagen verwendet werden.

So erstellen Sie eine Formelkomponente:
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Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf Formeln, und wéhlen Sie
Neu aus.

Das Dialogfeld Neue Formel wird mit dem Planning-Anwendungstyp, der Planning-
Anwendung und dem Plantyp ausgefulit.

¢ Hinweis:

Sie kdnnen eine Formelkomponente auch von einer Geschéftsregel oder Vorlage
aus erstellen, indem Sie eine neue Formelkomponente in das Flussdiagramm
der Geschéftsregel bzw. Vorlage ziehen.

Geben Sie einen Namen, den Anwendungstyp, die Anwendung und den Plantyp ein, zu
dem bzw. der die Formelkomponente gehort.

Klicken Sie auf OK.
Optional: Im Komponentendesigner kénnen Sie die folgenden Aufgaben ausfiihren:

» Klicken Sie auf Raster hinzufiigen, und wahlen Sie Raster einfiigen (davor), Raster
einfligen (danach) oder Raster am Ende einfligen aus, um ein weiteres Raster
hinzuzufiigen. Standardmafig wird in der Registerkarte "Formel" ein Raster angezeigt.

e Klicken Sie auf Raster ldschen, um das ausgewahlte Raster zu l6schen.

e Klicken Sie auf das Symbol Suchen, um im Formelraster, in dem Sie gerade arbeiten,
nach Text zu suchen. Fuhren Sie die folgenden Aufgaben aus:

e Klicken Sie auf das Symbol Suchen und Ersetzen, um einen bestimmten Text im
Skript zu suchen und zu ersetzen.

Geben Sie unter Formel einen Titel fur die Formel ein.

Nur Benutzer, die eine Formelkomponente fiir eine Vorlage erstellen: Wahlen Sie in
der Registerkarte Formel die Option Design Prompt verwenden aus, wenn Sie in der
Formelkomponente einen Design Time Prompt verwenden mdchten. Definieren Sie
anschlieBend im Bedingungsraster eine Bedingung fiir den Design Time Prompt, und
gehen Sie dabei wie folgt vor:

a. Wahlen Sie unter DTP einen Design Time Prompt aus.
b. Wahle Sie unter Operator eine Operator aus: = = oder <>.
c. Wahlen Sie unter Wert einen Wert aus der Dropdown-Liste aus.

d. Wiederholen Sie diese Schritte fir alle in der Bedingung benétigten Anweisungen aus.

Tipp:

Klicken Sie auf das Pluszeichen (+) und Minuszeichen (-), um Zeilen zum
Raster hinzuzufiigen oder daraus zu entfernen. Andern Sie AND in OR ,
indem Sie in das Feld neben AND klicken, und wéhlen Sie OR aus der
Dropdown-Liste aus.

StandardmalRig wird die Verarbeitung einer Formelkomponentenberechnung mit dem
ersten von lhnen im Raster angegebenem Element gestartet. Wenn bei einem anderen
Element begonnen werden soll, geben Sie den Element- oder Funktionsnamen in den
Elementblock ein, oder klicken Sie auf das Symbol mit den Auslassungspunkten ..., um
ein Element aus der Elementauswahl auszuwahlen. Informationen hierzu finden Sie unter
Informationen zum Hinzufligen von Elementen und Funktionen zu einer Komponente.
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Geben Sie unter Kommentar einen Kommentar zu den Bedingungs- und
Formelanweisungen ein, die Sie erstellen mdchten.

Optional: Klicken Sie zum Erstellen einer Bedingungsanweisung (IF-Anweisung) fur die
Formelkomponente auf Bedingung hinzufiigen. Informationen hierzu finden Sie unter
Bedingungsgenerator zum Erstellen von Bedingungsanweisungen verwenden.

Optional: Geben Sie in die angezeigte IF-Zeile den Text fur die Bedingungsanweisung ein,
oder klicken Sie auf das Symbol zum Hinzufiigen/Bearbeiten von Bedingungen in der
rechten Spalte der Zeile, um auf den Bedingungsgenerator zuzugreifen. Mit dem
Bedingungsgenerator kdnnen Sie eine Bedingungsanweisung in grafischer Form erstellen.

¢ Hinweis:

Obwohl Sie standardmagig IF, ELSE IF und ELSE Uber die Pfeilschaltflache
auswahlen kénnen, muss die erste Anweisung eine IF-Anweisung sein.

Optional: Entwerfen Sie die IF-Anweisung mit dem Bedingungsgenerator. Informationen
hierzu finden Sie unter Bedingungsgenerator zum Erstellen von Bedingungsanweisungen
verwenden.

Klicken Sie zum Erstellen einer Formelanweisung in der Zeile Formel in die Zeile links
neben dem Gleichheitszeichen. Klicken Sie auf das Symbol Aktionen, und wahlen Sie
Folgendes aus:

¢ Hinweis:

Wenn Sie in den Schritten 9 bis 11 eine Bedingungsanweisung (d.h. eine IF-
Anweisung) erstellt haben, ist die Formelanweisung, die Sie in diesem Schritt
erstellen, die THEN-Anweisung der Bedingung.

* \Variable (siehe Mit Variablen arbeiten)

* Element (siehe Elemente und Funktionen zu Komponenten hinzuftigen)
e Funktion (siehe Mit Funktionen arbeiten)

e Smart List (siehe Mit Smart Lists arbeiten)

Klicken Sie zum Abschlie3en der Formelanweisung in der Zeile Formel in die Zeile rechts
neben dem Gleichheitszeichen. Klicken Sie auf das Symbol Aktionen, und wéhlen Sie
Folgendes aus:

* Variable (siehe Mit Variablen arbeiten)

* Element (siehe Elemente und Funktionen zu Komponenten hinzuftigen)
e Funktion (siehe Mit Funktionen arbeiten)

*  Smart List (siehe Mit Smart Lists arbeiten)

Klicken Sie auf das Symbol Kommentare, um einen Kommentar zu der Zeile mit der
Berechnungsanweisung einzugeben. Klicken Sie auf OK.

Optional: Wenn Sie eine weitere IF-Anweisung oder eine ELSE IF- oder ELSE-Anweisung
erstellen mochten, fihren Sie folgende Schritte durch:

a. Klicken Sie auf Bedingung hinzufiigen.
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Klicken Sie auf die Pfeilschaltflache, und wéhlen Sie eine der folgenden Optionen
aus:

« IF: Wahlen Sie diese Option aus, um eine IF-Anweisung zu erstellen. Ist die IF-
Anweisung TRUE, werden Aktionen ausgefihrt. Ist die IF-Anweisung FALSE,
werden andere Aktionen ausgefuhrt.

e ELSE IF: Wahlen Sie diese Option aus, um eine ELSE IF-Anweisung zu erstellen.
Die Aktionen in dieser Anweisung werden ausgefihrt, wenn es eine zugehdarige IF-
Anweisung gibt, die FALSE ist.

* ELSE: Wahlen Sie diese Option aus, um eine ELSE-Anweisung zu erstellen. Die
Aktionen in dieser Anweisung werden ausgefihrt, wenn es eine zugehérige ELSE
IF-Anweisung gibt, die FALSE ist.

¢ Hinweis:

Wenn Sie die Bedingungsanweisung von einem IF- oder ELSE IF-Block
entfernen und der nachste Bock eine ELSE IF-Anweisung enthalt, wird
der nachste Block zu einem IF-Block. Enthalt der nachste Block jedoch
eine ELSE-Anweisung, wird die Bedingungsanweisung in diesem Block
entfernt.

Wiederholen Sie die Schritte 9 bis 14, um zusatzliche Anweisungen fir die
Formelkomponente zu entwerfen. Ein Formelraster kann aus einem oder mehreren
Formelblocken bestehen, die eine Sammlung von Formelanweisungen enthalten. Sie
kénnen auch einen Kommentar und eine Bedingung fur den Block eingeben.

Tipp:

Klicken Sie bei Bedarf auf das Symbol +, um weitere Formelzeilen
hinzuzufugen.

16. Fuhren Sie in der Registerkarte Eigenschaften folgende Schritte durch.

a.

Nur Benutzer, die eine Formelkomponente fiir eine Geschiftsregel erstellen:
Wenn Sie die Formelkomponente per Drag-and-Drop aus Neue Objekte in eine
Geschaftsregel verschieben, wird Gemeinsam nicht ausgewahlt. Um diese
Formelkomponente gemeinsam zu verwenden, wahlen Sie die Registerkarte
Eigenschaften der Formel aus. Wéhlen Sie Gemeinsam aus, und geben Sie einen
Namen fir die Formel ein.

Wenn Sie eine Formelkomponente in der Systemansicht erstellen, ist Gemeinsam
standardmaRig ausgewahlt, und Sie kénnen die Auswahl nicht aufheben. Wenn Sie
stattdessen in einer Geschéftsregel eine Kopie der Formel verwenden méchten,
verschieben Sie die gemeinsam verwendete Formel per Drag-and-Drop in die
Geschaftsregel, und deaktivieren Sie anschlieBend das Kontrollkastchen Gemeinsam
in der Registerkarte Eigenschaften. Dadurch wird eine Kopie der gemeinsam
verwendeten Formel in der Geschéftsregel erstellt. Die Kopie der gemeinsam
verwendeten Formel wird nicht geéndert, wenn die gemeinsam verwendete Formel
geandert wird. Wenn Sie die Geschéftsregel speichern, hat die Formel keinen Namen
mehr.

Optional: Bearbeiten Sie den Namen der Formel, indem Sie einen neuen, aus bis zu
50 Zeichen bestehenden Namen eingeben. (Standardmafig wird der Name vom
Dialogfeld "Neue Formel" ibernommen.)
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c. Optional: Geben Sie eine bis zu 255 Zeichen lange Beschreibung fur die Formel ein.

d. Optional: Geben Sie einen Titel fir die Formel ein. Der Titel wird unterhalb der Formel
in den Flussdiagrammen im Designer und Vorlagendesigner angezeigt.

¢ Hinweis:

Wenn die Komponente keinen Titel aufweist und die Komponente nicht
gemeinsam verwendet wird, wird der erste Teil der Komponente im
Flussdiagramm angezeigt. Beispiel: Bei einer Formel wie z.B. "Salaries" =
40, die nicht gemeinsam verwendet wird und keinen Titel aufweist, zeigt das
Flussdiagramm "Salaries" = 40 fur die Formelkomponente an. Wenn die
Komponente gemeinsam verwendet wird und keinen Titel aufweist, wird im
Flussdiagramm der Name der Komponente angezeigt.

e. Geben Sie einen Kommentar zu der Formel ein. Beispiel: Informieren Sie die Benutzer
Uber den Verwendungszweck der Formel.

17. Nur Benutzer, die eine Formelkomponente fiir eine Geschaftsregel erstellen: Unter
Verwendung kénnen Sie die Regeln anzeigen, in denen die Formelkomponente
verwendet wird.

¢ Hinweis:

Die Informationen in der Registerkarte "Verwendung" kdnnen nicht bearbeitet
werden.

18. Klicken Sie auf 5] .

Bedingungsgenerator zum Erstellen von Bedingungsanweisungen verwenden

ORACLE

Mit dem Bedingungsgenerator kénnen Sie Bedingungsanweisungen fur Formel- und
Bedingungskomponenten erstellen. Bedingungsanweisungen werden auch als If...Then-
Anweisungen bezeichnet. Wenn der erste Teil (If) einer Bedingungsanweisung zutrifft, dann
trifft auch der zweite Teil der Anweisung (Then) zu. Trifft der erste Teil einer
Bedingungsanweisung nicht zu, kann der zweite Teil zutreffen, muss es aber nicht.

So erstellen Sie eine Bedingungsanweisung:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Formel, und wahlen Sie Offnen aus.
2. Klicken Sie im Komponentendesigner auf das Symbol Bedingung hinzufiigen.

Dem Komponentendesigner werden zwei Zeilen mit verschiedenen Feldern und
Dropdown-Listen hinzugefligt, die Sie zum Erstellen der Bedingung verwenden.

3. Wabhlen Sie in der ersten angezeigten Zeile aus, ob die erste Anweisung in der Bedingung
mit IF, ELSE oder ELSE IF beginnen soll, und geben Sie den Text der
Bedingungsanweisung ein. Oder klicken Sie rechts neben der Zeile auf das Symbol
Bedingung hinzufiigen/bearbeiten, um auf den Bedingungsgenerator zuzugreifen. Mit
dem Bedingungsgenerator kdnnen Sie eine Bedingungsanweisung in grafischer Form
erstellen.

Obwohl Sie IF, ELSE IF und ELSE Uber den Abwartspfeil auswahlen kénnen, muss die
erste Anweisung standardmafig eine IF-Anweisung sein.
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4. Wabhlen Sie im Bedingungsgenerator Metadatenbedingung oder Datenbedingung aus.
5. Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

e Geben Sie (fir eine Metadatenbedingung) einen Wert in Funktion oder (fir eine
Datenbedingung) einen Wert in Formel ein.

» Klicken Sie in die Zeile Funktion oder Formel, um das Symbol Aktionen anzuzeigen.
Klicken Sie dann auf das Symbol Aktionen, und wahlen Sie eine Option zum Erstellen
einer Formel oder Funktion aus:

— Variable (siehe Mit Variablen arbeiten)
— Element (siehe Elemente und Funktionen zu Komponenten hinzufiigen)
— Funktion (siehe Mit Funktionen arbeiten)
6. Geben Sie einen der folgenden Operatoren ein:
e = (gleich)
* > (groRer)
e < (kleiner)
e <> (grofRer/gleich)
o <= (kleiner/gleich)
e >=(grofRRer/gleich)
7. Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:
*  Geben Sie einen Wert in Wert ein.

* Kilicken Sie in die Zeile Wert, um das Symbol Aktionen anzuzeigen. Klicken Sie dann
auf das Symbol Aktionen, und wahlen Sie eine Option aus, um einen Wert fur die
Formel oder Funktion zu erstellen:

— Variable (siehe Mit Variablen arbeiten)
— Element (siehe Elemente und Funktionen zu Komponenten hinzufiigen)
— Funktion (siehe Mit Funktionen arbeiten)

8. Geben Sie einen Kommentar zu der Bedingung ein.

9. Klicken Sie auf das Symbol +, um die Bedingung zum Bedingungsraster hinzuzufligen.
(Sie kénnen das Symbol + auch verwenden, um eine Kopie einer ausgewahlten Zeile zu
erstellen und diese zum Bedingungsraster hinzuzufugen.) Verwenden Sie das Symbol —,
um eine ausgewabhlte Zeile im Bedingungsraster durch eine Metadaten- oder
Datenbedingung zu ersetzen.

Tipp:

Verwenden Sie die Pfeilsymbole, um die Reihenfolge der
Bedingungsanweisungen im Raster zu &ndern. Verwenden Sie die Symbole
"Gruppieren" und "Gruppierung aufheben”, um Teile der Bedingungsanweisung
zu gruppieren (durch Hinzuftigen von Klammern) und die Gruppierung fir diese
aufzuheben (durch Entfernen von Klammern). Andern Sie AND in OR, AND NOT
oder OR NOT, indem Sie in das Feld neben AND klicken und eine Option aus der
Dropdown-Liste auswahlen.

10. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Bedingungsgenerator zu schlie3en.

Die Bedingung wird in die IF-Anweisung eingeflgt.
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11. Optional: Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 10 fir jede Bedingungsanweisung, die Sie
erstellen mochten.

12. Optional: Doppelklicken Sie fir jede zuséatzliche Bedingungsanweisung in die erste
Spalte, um eine Dropdown-Liste anzuzeigen, aus der Sie einen Operator zum Starten
jeder Bedingungsanweisung auswahlen kénnen.

IF: Sie kdnnen nur die erste Bedingungsanweisung mit IF beginnen. (Dies ist die
Standardeinstellung, die nur fir die erste Bedingungsanweisung angezeigt wird, die
Sie erstellen.)

NOT IF: Sie kdnnen nur die erste Bedingungsanweisung mit NOT IF beginnen.

AND: Sie kdnnen jede Bedingungsanweisung (mit Ausnahme der ersten) mit AND
beginnen, um mindestens zwei Bedingungsanweisungen miteinander zu verbinden.

OR: Sie kdnnen jede Bedingungsanweisung (mit Ausnahme der ersten) mit OR
beginnen, um mindestens zwei Bedingungsanweisungen miteinander zu verbinden.

AND NOT: Sie kdnnen jede Bedingungsanweisung (mit Ausnahme der ersten) mit
AND NOT beginnen, um die nachfolgende Bedingungsanweisung in die
Formelkomponente aufzunehmen.

OR NOT: Sie kénnen jede Bedingungsanweisung (mit Ausnahme der ersten) mit OR
NOT beginnen, um die nachfolgende Bedingungsanweisung von die
Formelkomponente auszuschlief3en.

Tipp:

Verwenden Sie die Symbole "Gruppieren” und "Gruppierung aufheben”, um
Klammern zu Bedingungsanweisungen hinzuzufiigen bzw. zu entfernen. Driicken
Sie zur Auswahl der Bedingungsanweisungen Strg+Linke Maustaste oder
Umschalt+Linke Maustaste.

13. Klicken Sie auf OK.

Die Bedingungsanweisungen werden in die Zeile "Bedingung" eingefiigt.

Kommentare flir Formelanweisungen eingeben

So geben Sie Kommentare zu Formelanweisungen ein:

1. Blenden Sie Formeln ein, und fihren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

Wenn sich die Formel, zu der Sie einen Kommentar hinzufigen méchten, in einer
Geschaftsregel befindet, blenden Sie Regeln ein, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Regel, die die Formelkomponente enthélt, und wahlen Sie Offnen
aus.

Wenn sich die Formel, zu der Sie einen Kommentar hinzufigen méchten, in einer
Vorlage befindet, blenden Sie den Knoten Vorlagen ein, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Regel, die die Formelkomponente enthélt, und wahlen Sie Offnen
aus.

Wenn Sie die Formel selbst 6ffnen mochten, blenden Sie den Knoten Formeln ein,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Formel, und wahlen Sie Offnen aus.

2. Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

ORACLE

Wenn Sie einer Formelkomponente in einer Geschéaftsregel Kommentare hinzufligen
mdchten, wahlen Sie im Flussdiagramm im Regeldesigner die Formelkomponente
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und die Registerkarte Formel aus. Geben Sie anschlielend Kommentare im Textfeld
Kommentar ein.

*  Wenn Sie einer Formel in einer Vorlage Kommentare hinzufiigen méchten, wahlen Sie
im Flussdiagramm im Vorlagendesigner die Formelkomponente und die Registerkarte
Eigenschaften aus. Geben Sie anschlieRend Kommentare im Textfeld Kommentare
ein.

e Wenn Sie einer Formelkomponente Kommentare direkt hinzufligen mdéchten, geben
Sie im Komponentendesigner Kommentare in das Textfeld Kommentare ein.

3. Klicken Sie auf = .

Formelkomponenten 6ffnen

Sie kdnnen eine Formelkomponente Uber die Systemansicht oder tiber das Flussdiagramm
des Regeldesigners oder Vorlagendesigners 6ffnen.

Um eine Formelkomponente zu 6ffnen, blenden Sie in der Systemansicht den Knoten
Formeln ein. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Formel, und wahlen Sie Offnen
aus.

¢ Hinweis:

Wenn die Formelkomponente in einer Geschéftsregel verwendet wird, kbnnen Sie sie
auch vom Flussdiagramm aus im Regeldesigner 6ffnen. Klicken Sie dazu im
Flussdiagramm der Regel mit der rechten Maustaste auf die Formelkomponente, und
wahlen Sie "Offnen"” aus.

Eine Formelkomponente bearbeiten

Sie kdnnen die Anweisungen bearbeiten, aus denen sich eine Formelkomponente
zusammensetzt. Aul3erdem kdnnen Sie die Kommentare, den Titel, den Namen und die
Beschreibung der Formelkomponente bearbeiten.

So bearbeiten Sie eine Formelkomponente:

1. Klicken Sie unter Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Formel, und wéhlen
Sie Offnen aus.

2. Bearbeiten Sie im Komponentendesignher die Formeleigenschaften, und klicken Sie auf

=

Informationen hierzu finden Sie unter Formelkomponenten entwerfen und
Bedingungsgenerator zum Erstellen von Bedingungsanweisungen verwenden.

Eine Formelkomponente I6schen

ORACLE

Sie kdnnen eine Formelkomponente nur I6schen, wenn sie nicht in Regeln oder Vorlagen
verwendet wird. Um dies festzustellen, kdnnen Sie die Verwendung der Formelkomponente
anzeigen. (Informationen hierzu finden Sie unter Verwendung von Formel- und
Skriptkomponenten anzeigen.) Wird eine Formelkomponente in einer Regel oder Vorlage
verwendet und ist ihre Verwendung nicht langer erforderlich, kbnnen Sie die Komponente von
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der Regel oder Vorlage entfernen und anschlieRend léschen. Sie kdnnen auch die Regel oder
Vorlage l6schen, wodurch die darin enthaltene Formelkomponente ebenfalls geldscht wird.

So léschen Sie eine Formelkomponente:

1.

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Formel, und wahlen
Sie Verwendung anzeigen aus.

Falls doch, missen Sie die Formelkomponente zunéchst von den entsprechenden Regeln
und Vorlagen entfernen.

Stellen Sie sicher, dass keine Regeln oder Vorlagen die Formelkomponente verwenden.
Informationen hierzu finden Sie unter Komponenten aus einem Flussdiagramm entfernen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste erneut auf die Formel, und wéahlen Sie Loschen
aus.

Eine Formelkomponente kopieren und einfiigen

Sie kdnnen eine Formelkomponente von einer Regel oder Vorlage kopieren und in die gleiche
oder eine andere Regel oder Vorlage einfiigen. AuRerdem kénnen Sie den Inhalt des
Bedingungsrasters in einer Formelkomponente kopieren und in dieselbe oder eine andere
Formelkomponente einfligen. Es ist jedoch nicht moglich, eine Formelkomponente zu kopieren
und in eine andere Formelkomponente oder einen anderen Komponententyp einzufiigen.

ORACLE

So kopieren Sie eine Formelkomponente und flgen sie ein:

1.

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Regel oder eine
Vorlage, und wéhlen Sie Offnen aus.

Klicken Sie im Flussdiagramm des Regeldesigners oder Vorlagendesigners mit der
rechten Maustaste auf eine Formelkomponente, und wahlen Sie Kopieren aus.

Wenn es sich bei der Komponente, die Sie kopieren méchten, um eine gemeinsam
verwendete Komponente handelt, kbnnen Sie mit der rechten Maustaste auf die
Formelkomponente klicken und "Referenz kopieren" auswahlen, um die Referenz der
gemeinsam verwendeten Komponente zu kopieren, anstatt die Komponente selbst zu
kopieren. (Informationen hierzu finden Sie unter Referenzen zu Formel- oder
Skriptkomponenten einer Geschaftsregel kopieren und einfligen.)

Wenn die Komponente, die Sie kopieren méchten, weitere Komponenten (d.h.
untergeordnete Elemente) enthalt, kbnnen Sie alle Komponenten in der Gruppe kopieren,
indem Sie zur Auswahl STRG+Klicken verwenden, mit der rechten Maustaste klicken und
"Gruppe kopieren" auswahlen. Informationen hierzu finden Sie unter
Komponentengruppen in einem Flussdiagramm kopieren und einfligen.

Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

e Um die Formelkomponente in das Flussdiagramm derselben Geschaftsregel oder
Vorlage einzufiigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Position im
Flussdiagramm, an der die Formelkomponente eingefligt werden soll, und wahlen Sie
Einfligen aus.

e Um die Formelkomponente in das Flussdiagramm einer anderen Geschaftsregel oder
Vorlage einzufiigen, 6ffnen Sie die Geschaftsregel oder Vorlage, in die die
Komponente eingefligt werden soll, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Position im Flussdiagramm, an der die Formelkomponente eingefligt werden soll, und
wahlen Sie Einfiligen aus.

Klicken Sie auf = .

7-11



Kapitel 7
Skriptkomponenten

Skriptkomponenten

Skriptkomponenten kdnnen in Geschéftsregeln und Vorlagen verwendet werden.

Siehe auch:

e Skriptkomponente erstellen

e Skriptkomponenten entwerfen

e Skriptkomponenten 6ffnen

« Eine Skriptkomponente bearbeiten
e Eine Skriptkomponente l6schen

e Eine Skriptkomponente kopieren und einfligen

Skriptkomponente erstellen

Sie kdnnen eine Skriptkomponente von der Systemansicht aus erstellen. Skriptkomponenten
kénnen in Geschaftsregeln und Vorlagen verwendet werden.

So erstellen Sie eine Skriptkomponente:

1. Geben Sie den Namen des Skriptes und den Anwendungstyp ein.

2. Wahlen Sie einen Anwendungshamen aus. Der Anwendungsname muss eine gultige
Planning-Anwendung sein.

3. Wabhlen Sie den Plantyp aus, und klicken Sie auf OK.

¢ Hinweis:

Wenn Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf "Skripte" klicken
und "Neu" auswahlen, wird das Dialogfeld "Neues Skript" mit dem
Anwendungstyp, der Anwendung und dem Plantyp ausgefullt, mit dem bzw. der
Sie arbeiten.

Skriptkomponenten entwerfen

ORACLE

Skriptkomponenten kénnen in Geschéaftsregeln und Vorlagen verwendet werden. Eine
Skriptkomponente wird in der Systemansicht oder in einer der anderen Ansichten erstellt. Eine
Skriptkomponente kann auch im Regel- oder Vorlagendesigner erstellt werden, wahrend Sie
eine Geschaftsregel oder eine Vorlage entwerfen.

¢ Hinweis:

Sie kdnnen eine Skriptkomponente auch in einer Geschéftsregel oder Vorlage
entwerfen.

So entwerfen Sie eine Skriptkomponente:
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Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf Skripte, und wahlen Sie
Neu aus.

Geben Sie einen Namen, einen Anwendungstyp, eine Anwendung und einen Plantyp fir
das Skript ein.

Klicken Sie auf OK.

Verwenden Sie die Symbole, um die Skriptkomponente zu entwerfen.

¢ Hinweis:

Ein Skript kann im Gegensatz zu Regeln, Vorlagen oder anderen Komponenten
nicht in einem Grafikformat (innerhalb eines Flussdiagramms) angezeigt werden.
Ein Skript kann lediglich im Skriptformat angezeigt werden.

Sie kdnnen eine der folgenden Aufgaben fir das Skript ausfiihren:

* Klicken Sie auf das Symbol Zeilennummern ein-lausblenden, um die
Skriptzeilennummern auszublenden (oder anzuzeigen). Standardmafiig werden
Zeilennummern angezeigt.

» Klicken Sie auf das Symbol Funktion mit Parametern einfliigen, um eine Funktion in
das Skript einzufiigen. Informationen hierzu finden Sie unter Mit Funktionen arbeiten.

* Klicken Sie auf das Symbol Ausgewahlte Elemente einer Dimension einfiigen, um
ein Element in das Skript einzufigen. Informationen hierzu finden Sie unter Elemente
und Funktionen zu Komponenten hinzufigen.

* Klicken Sie auf das Symbol Variable einfiigen, um eine Variable in das Skript
einzufiigen. Informationen hierzu finden Sie unter Mit Variablen arbeiten.

* Klicken Sie auf Smart Lists einfigen, um eine Smart List in das Skript einzufligen.
Informationen hierzu finden Sie unter Mit Smart Lists arbeiten.

* Klicken Sie auf die Symbole Kommentar und Kommentar entfernen, um
Kommentarzeilen im Skript hinzuzufigen und zu entfernen.

* Klicken Sie auf das Symbol Kommentare ausblenden, um die systemgenerierten
Kommentare im Skript auszublenden.

* Klicken Sie auf das Symbol Syntax priifen, um die Skriptsyntax auf Fehler zu prufen.

# Hinweis:

Wenn ein Syntaxfehler vorliegt, wird der Code mit dem Fehler als roter Text
angezeigt. Fehlermeldungen werden nicht angezeigt. Wenn kein
Syntaxfehler vorliegt, wird die Meldung "Keine Syntaxfehler gefunden"
angezeigt.

« Klicken Sie auf das Symbol Umbrechen, sodass alle langen Zeilen des Skriptes, die
sich auf3erhalb der Seite befinden, in mehreren Zeilen auf derselben Seite angezeigt
werden.

« Klicken Sie auf das Symbol Code-Fertigstellung auf DEAKTIVIERT setzen, um
Vorschlage fir die Fertigstellung des Codes zu unterdriicken. (Dieses Symbol ist eine
Umschaltflache. Klicken Sie erneut auf das Symbol, wenn Sie die Code-Fertigstellung
wieder aktivieren mochten. StandardmaRig ist die Code-Fertigstellung aktiviert.)
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* Kilicken Sie auf das Symbol Ersetzen, um eine Textzeichenfolge im Skript zu suchen
und zu ersetzen. Informationen hierzu finden Sie unter Textzeichenfolgen im Skript
einer Geschéftsregel suchen.

« Klicken Sie auf das Symbol Suchen, um eine Textzeichenfolge im Skript zu suchen.
Informationen hierzu finden Sie unter Textzeichenfolgen im Skript einer Geschaftsregel
suchen.

*  Geben Sie unter Suchen einen Suchtext ein, und klicken Sie auf Vorherige oder
Nédchste, um die vorherige Instanz (Suche nach oben im Skript) oder nachste Instanz
(Suche nach unten im Skript) des Textes zu finden.

*  Geben Sie unter Gehe zu Zeile eine Zeilennummer ein, und klicken Sie auf den Pfeil,
um die Zeilennummer im Skript hervorzuheben.

* Blenden Sie im Skript eine Zeile ein oder aus, indem Sie auf das Plus- bzw.
Minuszeichen links neben der Zeile klicken. Beispiel: FIX-Anweisungen werden mit
allen standardmafig angezeigten Zeilen in der Anweisung angezeigt, Sie kdnnen die
Zeilen jedoch ausblenden, indem Sie auf das Minussymbol links davon klicken.

* Wahlen Sie die Skriptzeilen aus, die Sie kopieren méchten, und klicken Sie auf das
Symbol In Zwischenablage kopieren.

* Wahlen Sie die Skriptzeilen aus, die Sie ausschneiden méchten, und klicken Sie auf
das Symbol In die Zwischenablage ausschneiden.

e Zeigen Sie mit dem Cursor auf die Position im Skript, an der die Zeilen eingefiigt
werden sollen, und klicken Sie auf das Symbol Aus der Zwischenablage einfiigen.

e FUr Funktionen werden automatische Vorschlage bereitgestellt. Nachdem Sie die
ersten Zeichen der Funktion eingegeben haben, kdnnen Sie durch Driicken von
STRG+LEERTASTE die Vorschlage anzeigen. Wéhlen Sie einen der Vorschlage aus,
und klicken Sie darauf, oder driicken Sie die EINGABETASTE, um die Funktion zu
vervollstandigen.

5. Fihren Sie in der Registerkarte Eigenschaften folgende Schritte durch.

a. Beim Erstellen einer Skriptkomponente ist die Option Gemeinsam nicht ausgewéhlt.
Um die Skriptkomponente fur die gemeinsame Verwendung freizugeben, wéhlen Sie
die Registerkarte Eigenschaften aus. Wahlen Sie Gemeinsam aus, und geben Sie
einen Namen ein.

Wenn Sie eine Skriptkomponente in der Systemansicht erstellen, ist Gemeinsam
standardmafiig ausgewahlt, und Sie kénnen die Auswahl nicht aufheben. Wenn Sie
stattdessen in einer Geschéftsregel eine Kopie des Skriptes verwenden mdéchten,
verschieben Sie das gemeinsam verwendete Skript per Drag-and-Drop in die
Geschaftsregel, und deaktivieren Sie anschlieend das Kontrollkastchen Gemeinsam
in der Registerkarte Eigenschaften. Dadurch wird eine Kopie des gemeinsam
verwendeten Skriptes in der Geschéftsregel erstellt. Die Kopie des gemeinsam
verwendeten Skriptes wird nicht gedndert, wenn das gemeinsam verwendete Skript
geandert wird. Wenn Sie die Geschéftsregel speichern, hat das Skript keinen Namen
mehr.

b. Optional: Bearbeiten Sie den Skriptnamen, indem Sie einen neuen aus bis zu 50
Zeichen bestehenden Namen eingeben. (Der Name wird standardmafig aus dem
Dialogfeld "Neues Skript" itbernommen.)
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¢ Hinweis:

Sie kdnnen nur einem gemeinsam verwendeten Skript einen Namen geben.
Wenn das Skript nicht gemeinsam verwendet wird, kénnen Sie keinen
Namen in das Namensfeld eingeben.

c. Geben Sie eine Beschreibung mit maximal 255 Zeichen ein.

d. Geben Sie einen Titel fur das Skript ein. Der Titel wird unterhalb des Skriptes in den
Flussdiagrammen im Regeldesigner und Vorlagendesigner angezeigt.

e. Geben Sie Kommentare fur das Skript ein. Geben Sie Kommentare fur das Skript ein,
um die Benutzer beispielsweise Uber den Verwendungszweck des Skripts zu
informieren.

Geben Sie unter Skript einen Titel fir die Skriptkomponente ein.

Nur Benutzer, die eine Skriptkomponente fiir eine Vorlage erstellen: Wahlen Sie
Design Prompt verwenden aus, wenn Sie in der Skriptkomponente einen Design Time
Prompt verwenden mdchten. Definieren Sie anschlieRend im Bedingungsraster eine
Bedingung fur den Design Time Prompt, und gehen Sie dabei wie folgt vor:

a. Wahlen Sie unter DTP einen Design Time Prompt aus.
b. Wahle Sie unter Operator eine Operator aus: = = oder <>.

c. Verwenden Sie unter Wert die Dropdown-Liste, um einen Wert auszuwahlen. Sie
koénnen in diesem Feld nichts eingeben.

d. Wiederholen Sie diese Schritte fur alle in der Bedingung benétigten Anweisungen aus.

Tipp:

Klicken Sie auf das Pluszeichen (+) und Minuszeichen (-), um Zeilen zum
Raster hinzuzufiigen oder daraus zu entfernen.

Nur Benutzer, die eine unabhdngige Skriptkomponente (d.h. eine Skriptkomponente,
die sich nicht in einer Geschiftsregel oder einer Vorlage befindet) oder eine
Skriptkomponente fiir eine Geschéftsregel erstellen: Unter Verwendung kdnnen Sie
die Regeln anzeigen, in denen die Skriptkomponente verwendet wird.

¢ Hinweis:

Sie kénnen in dieser Registerkarte keine Anderungen vornehmen.

Klicken Sie auf = .

Skriptkomponenten 6ffnen

ORACLE

Sie kdnnen eine Skriptkomponente Uber die Systemansicht oder Giber ein Flussdiagramm im
Regeldesigner oder Vorlagendesigner 6ffnen.

So 6ffnen Sie eine Skriptkomponente:

Blenden Sie Skripte in der Systemansicht ein.
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2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Skript, und wahlen Sie Offnen aus.

¢ Hinweis:

Wenn eine gemeinsam genutzte Skriptkomponente in einer Geschéftsregel
verwendet wird, kénnen Sie sie auch im Flussdiagramm der Regel im Regeldesigner
offnen. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf die Skriptkomponente, und
wahlen Sie "Offnen” aus, oder doppelklicken Sie auf die Skriptkomponente.

Eine Skriptkomponente bearbeiten

Sie konnen die Funktionen, Variablen und Elemente bearbeiten, die Sie zum Schreiben der
Skriptkomponente verwenden. Aul3erdem kdnnen Sie die Kommentare, den Titel, den Namen
und die Beschreibung der Skriptkomponente bearbeiten.

So bearbeiten Sie eine Skriptkomponente:

1. Klicken Sie unter Systemansicht mit der rechten Maustaste auf ein Skript, und wéahlen Sie
Offnen aus.

¢ Hinweis:

Ein Skript kann im Gegensatz zu Regeln, Vorlagen oder anderen Komponenten
nicht in einem Grafikformat (innerhalb eines Flussdiagramms) angezeigt werden.
Ein Skript kann lediglich im Skriptformat angezeigt werden.

2. Bearbeiten Sie die gewiinschten Eigenschaften, und klicken Sie auf = .

Informationen hierzu finden Sie unter Skriptkomponenten entwerfen.

Eine Skriptkomponente I6schen

ORACLE

Sie konnen eine Skriptkomponente nur ldschen, wenn sie nicht in Regeln oder Vorlagen
verwendet wird. Um dies festzustellen, konnen Sie die Verwendung der Skriptkomponente
anzeigen. (Informationen hierzu finden Sie unter Verwendung von Formel- und
Skriptkomponenten anzeigen.) Wird eine Skriptkomponente in einer Regel oder Vorlage
verwendet und ist ihre Verwendung nicht l[&nger erforderlich, kdnnen Sie die Komponente von
der Regel oder Vorlage entfernen und anschlieend léschen. Sie kdnnen auch die Regel oder
Vorlage l6schen, wodurch die darin enthaltene Skriptkomponente ebenfalls geléscht wird.

So léschen Sie eine Skriptkomponente:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf das Skript, und wéhlen
Sie Verwendung anzeigen aus.

2. Stellen Sie sicher, dass keine Regeln oder Vorlagen die Skriptkomponente verwenden.

Falls doch, missen Sie die Skriptkomponente zunéchst von den entsprechenden Regeln
und Vorlagen entfernen. Informationen hierzu finden Sie unter Komponenten aus einem
Flussdiagramm entfernen.

3. Kilicken Sie mit der rechten Maustaste erneut auf das Skript, und wéhlen Sie Léschen aus.
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Eine Skriptkomponente kopieren und einfligen

Sie kdnnen eine Skriptkomponente aus einer Regel oder Vorlage kopieren und in dieselbe
oder eine andere Regel oder Vorlage einfiigen. Sie kdnnen das Skript auch innerhalb einer
Skriptkomponente kopieren und in dieselbe oder eine andere Skriptkomponente einfligen. Eine
Skriptkomponente kann nicht kopiert und in eine andere Skriptkomponente bzw. einen anderen
Komponententyp eingefligt werden.

So kopieren Sie Skriptkomponenten und fligen sie ein:

1. Wabhlen Sie in der Systemansicht die Regel oder die Vorlage aus, die die
Skriptkomponente enthalt.

2. Klicken Sie im Flussdiagramm im Regeldesigner oder Vorlagendesigner mit der rechten
Maustaste auf die Skriptkomponente, und wéhlen Sie Kopieren aus.

¢ Hinweis:

Wenn es sich bei der Komponente, die Sie kopieren méchten, um eine
gemeinsam verwendete Komponente handelt, kbnnen Sie mit der rechten
Maustaste auf die Skriptkomponente klicken und "Referenz kopieren"
auswahlen, um die Referenz der gemeinsam verwendeten Komponente zu
kopieren, anstatt die Komponente selbst zu kopieren. (Informationen hierzu
finden Sie unter Referenzen zu Formel- oder Skriptkomponenten einer
Geschéftsregel kopieren und einfligen.)

3. Flhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

« Um die Skriptkomponente in dieselbe Geschéftsregel oder Vorlage einzufiigen, klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf die Position im Flussdiagramm, an der die
Komponente eingefiigt werden soll, und wahlen Sie Einfiigen aus.

* Um die Skriptkomponente in eine andere Geschéftsregel oder Vorlage einzufiigen,
offnen Sie die Geschéftsregel oder Vorlage, in die die Skriptkomponente eingefiigt
werden soll, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Position im Flussdiagramm,
an der die Skriptkomponente eingefligt werden soll, und wahlen Sie Einfligen aus.

4, Klicken Sie auf = .

Bedingungskomponenten

ORACLE

Eine Bedingungskomponente besteht aus bedingten Anweisungen, die entweder "True" oder
"False" sind.

Siehe auch:

e Informationen zu Bedingungskomponenten
e Bedingungskomponenten erstellen

e Bedingungskomponenten 6ffnen

- Bedingungskomponenten bearbeiten

e Bedingungskomponenten léschen

e Bedingungskomponenten kopieren und einfligen
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Informationen zu Bedingungskomponenten

Eine Bedingungskomponente setzt sich aus bedingten Anweisungen (d.h. IF-.. THEN-
Anweisungen) zusammen, die entweder TRUE oder FALSE sind. Wenn die Bedingung TRUE
ist, fuhrt das System die von Ihnen festgelegten Aktionen durch. Ist die Bedingung FALSE,
fuhrt das System andere von Ihnen festgelegte Aktionen durch. Bei der Bedingung kann es
sich um eine Metadatenbedingung oder eine Datenbedingung handeln.
Bedingungskomponenten kénnen nicht gemeinsam genutzt werden.

Bedingungskomponenten erstellen

ORACLE

Bedingungskomponenten werden in Geschéftsregeln oder Vorlagen erstellt. Im Gegensatz zu
Skript- und Formelkomponenten kénnen Bedingungskomponenten nicht als unabhangige
Objekte erstellt werden. Sie sind mit der Geschéftsregel oder Vorlage verknupft, fur die sie
erstellt wurden. Sie kdnnen nicht gemeinsam genutzt werden.

So erstellen Sie ein Bedingungskomponente:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Regel oder eine
Vorlage, und wahlen Sie Offnen aus.

2. Wenn Sie die Position im Flussdiagramm bestimmt haben, an der die Bedingung erstellt
werden soll, ziehen Sie die Komponente Bedingung aus der Palette Neue Objekte, und
legen Sie sie an dieser Position im Flussdiagramm ab.

Die Bedingung wird als Raute mit Fragezeichen im Flussdiagramm angezeigt.

3. Optional: Geben Sie unter Bedingung einen Titel fiir die Bedingungskomponente ein. Der
Titel wird oberhalb der Komponente im Flussdiagramm aller Regeln und Vorlagen
angezeigt, die die Bedingung verwenden.

4. Nur Benutzer, die eine Bedingungskomponente fiir eine Vorlage erstellen: Wéahlen
Sie Desigh Prompt verwenden aus, wenn Sie in der Bedingungskomponente einen
Design Time Prompt verwenden mdchten. Definieren Sie anschlieRend im
Bedingungsraster eine Bedingung fiir den Design Time Prompt, und gehen Sie dabei wie
folgt vor:

a. Wahlen Sie unter DTP einen Design Time Prompt aus.
b. Wahle Sie unter Operator eine Operator aus: = = oder <>.

c. Verwenden Sie unter Wert die Dropdown-Liste, um einen Wert auszuwdahlen. Sie
kénnen in diesem Feld nichts eingeben.

d. Wiederholen Sie diese Schritte fir alle in der Bedingung benétigten Anweisungen aus.

# Hinweis:

Wenn Sie zum Definieren der Bedingung einen Design Time Prompt verwenden,
kénnen Sie im Feld "Bedingung" weder eine Bedingung eingeben noch mit dem
Bedingungsgenerator dort eine Bedingung erstellen.

5. Wenn Sie einen Elementblock erstellen méchten, klicken Sie auf das Symbol ..., und
wabhlen Sie ein Element oder eine Funktion aus. Standardmafig wird die Verarbeitung
einer Bedingungskomponentenberechnung mit dem ersten Element im Raster gestartet.
Wenn zuerst ein anderes Element verarbeitet werden soll, geben Sie den Element- oder
Funktionsnamen unter Elementblock ein, oder klicken Sie auf das Symbol ..., um den
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Namen in der Elementauswahl auszuwéhlen. Informationen hierzu finden Sie unter
Informationen zum Hinzufiigen von Elementen und Funktionen zu einer Komponente

6. Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:
* Geben Sie die Bedingungsanweisung im Textfeld "Bedingung" ein.

* Klicken Sie auf Bedingung hinzufiigen, um den Bedingungsgenerator zum Erstellen
der Bedingungsanweisungen zu verwenden. Informationen hierzu finden Sie unter
Bedingungsgenerator zum Erstellen von Bedingungsanweisungen verwenden.

7. Geben Sie Kommentare fur die Bedingungskomponente ein, und klicken Sie auf = .

Bedingungskomponenten 6ffnen

Bedingungskomponenten werden aus dem Flussdiagramm der Geschaftsregel oder Vorlage
gedffnet, zu der sie gehoéren. Im Gegensatz zu Formel- und Skriptkomponenten, kann eine
DTP-Zuweisungskomponente nicht in der Systemansicht getffnet werden.

So o6ffnen Sie eine Bedingungskomponente:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Regel oder eine
Vorlage, und wéhlen Sie Offnen aus.

2. Wenn die Regel oder Vorlage gedffnet wird, wahlen Sie die Bedingungskomponenten im
Flussdiagramm aus, um die Bedingungseigenschaften anzuzeigen.

Bedingungskomponenten bearbeiten

Sie kdnnen die zum Erstellen der Bedingungskomponente zu verwendenden Funktionen,
Variablen und Elemente bearbeiten sowie die Kommentare und den Titel der
Bedingungskomponente.

So bearbeiten Sie eine Bedingungskomponente:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Regel oder eine
Vorlage, und wéhlen Sie "Offnen” aus.

2. Wahlen Sie im Regeldesigner oder Vorlagendesigner die Bedingung aus, um ihre
Eigenschaften unter Bedingung zu bearbeiten. Alle vorhandenen Eigenschaften kénnen
geandert werden. (Informationen hierzu finden Sie unter Bedingungskomponenten
erstellen.)

o Titel
e Bedingungsanweisungen
*  Kommentar

* Nur fur Vorlagenbenutzer: Die Design Time Prompts

3. Klicken Sie auf = .

Bedingungskomponenten Idschen

ORACLE

Bedingungskomponenten werden geldscht, indem sie aus der Geschéftsregel oder Vorlage
entfernt werden, zu der sie gehoren. Da eine Bedingungskomponente nur in einer
Geschéftsregel oder Vorlage verwendet werden kann, erfolgt der Loschvorgang einfach durch
Entfernen der Komponente aus der Geschéftsregel oder Vorlage.

So léschen Sie eine Bedingungskomponente:
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1. Klicken Sie im Systemdesigner mit der rechten Maustaste auf eine Regel oder eine
Vorlage, und wahlen Sie Offnen aus.

2. Wahlen Sie im Regeldesigner oder Vorlagendesigner die Bedingungskomponente aus,
die Sie im Flussdiagramm lI6schen mdchten.

3. Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Bedingung, und wahlen Sie Entfernen aus.

Bedingungskomponenten kdnnen nicht gemeinsam verwendet werden. Wenn Sie also
eine Bedingungskomponente aus einer Geschéftsregel oder Vorlage entfernen, wird sie
aus der Datenbank geldscht.

4. Bestatigen Sie den Léschvorgang fur die Komponente, und klicken Sie auf = .

Bedingungskomponenten kopieren und einfligen

Bedingungskomponenten kdnnen aus einer Regel oder Vorlage kopiert und in dieselbe oder
eine andere Regel oder Vorlage eingefugt werden. Eine Bedingungskomponente kann nicht
kopiert und in eine andere Bedingungskomponente oder einen anderen Bedingungstyp
eingeflgt werden.

So wird eine Bedingungskomponente aus dem Regel- oder Vorlagendesigner kopiert und
eingefugt:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Regel oder eine
Vorlage, und wéhlen Sie Offnen aus.

2. Klicken Sie im Flussdiagramm des Regeldesigners oder Vorlagendesigners mit der
rechten Maustaste auf die zu kopierende Bedingungskomponente, und wahlen Sie
Kopieren aus.

3. Flhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

e Um die Bedingungskomponente in dieselbe Geschéftsregel oder Vorlage einzufiigen,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Position im Flussdiagramm, an der die
Bedingungskomponente eingefligt werden soll, und wéahlen Sie Einfiigen aus.

e Um die Bedingungskomponente in eine andere Geschaftsregel oder Vorlage
einzufiigen, 6ffnen Sie die Geschéaftsregel oder Vorlage, in die die Komponente
eingefligt werden soll, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Position im
Flussdiagramm, an der die Bedingungskomponente eingefiigt werden soll, und wahlen
Sie Einfiigen aus.

4. Kilicken Sie auf = .

Elementblockkomponenten

ORACLE

Eine Elementblockkomponente definiert das Element zum Einschlie3en mindestens einer
Anweisung in einem Skript.

Siehe auch:

¢ Informationen zu Elementblockkomponenten
«  Elementblockkomponenten erstellen

¢ Elementblockkomponenten 6ffnen

¢ Elementblockkomponenten bearbeiten

¢ Elementblockkomponenten I6schen
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* Elementblockkomponenten kopieren und einfligen

Informationen zu Elementblockkomponenten

Eine Elementblockkomponente definiert das Element zum Einschlie3en mindestens einer
Anweisung in einem Skript. Beispiel: Eine IF-Bedingung soll von einem Elementblock
eingeschlossen werden. Elementblocke kdnnen in Geschéftsregeln und benutzerdefinierten
Vorlagen verwendet werden.

Ein Elementblock ist erforderlich, wenn Sie eine Oracle Essbase-Substitutionsvariable oder ein
dimensionsibergreifendes Element im Ziel einer Formel verwenden. Ein Elementblock kann
auch verwendet werden, wenn das Element in aufeinanderfolgenden Anweisungen eines
Formelzieles wiederholt wird.

Elementblockkomponenten sind nicht als Datenbankobjekte vorhanden, die von der
Geschaftsregel oder Vorlage, in der sie erstellt werden, unabhéngig sind. Sie bestehen nur als
Teil der Vorlage oder Geschéaftsregel, zu der sie gehdren. Elementbldcke kénnen nicht von
Regeln und Vorlagen gemeinsam genutzt werden.

Elementblockkomponenten erstellen

ORACLE

Sie erstellen eine Elementblockkomponente vom Regel- oder Vorlagendesigner aus, wenn Sie
eine Regel oder Vorlage erstellen. Elementblockkomponenten kdnnen nicht von der
Systemansicht aus erstellt werden.

So erstellen Sie eine Elementblockkomponente:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Regel oder eine
Vorlage, und wéhlen Sie Offnen aus.

2. Nachdem Sie die Position fir den Elementblock im Flussdiagramm festgelegt haben,
verschieben Sie das Elementblockobjekt per Drag and Drop von Neue Objekte in das
Flussdiagramm.

Das Elementblockobjekt wird im Flussdiagramm als vier Blocke mit einer Verbindungslinie
angezeigt.

3. Optional: Wenn Sie eine Elementblockkomponente fiir eine Vorlage erstellen, kénnen Sie
daflr auch Design Time Prompts erstellen. Informationen hierzu finden Sie unter Design
Time Prompts fur benutzerdefinierte Vorlagen erstellen.

4. Klicken Sie in der Registerkarte Elementblock neben Elementblock auf das Symbol
Aktionen, und fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

* Wabhlen Sie Variable aus, um nach einer Variable zu suchen oder eine zu erstellen.
Klicken Sie dann auf OK. Informationen hierzu finden Sie unter Mit Variablen arbeiten.

e Waéhlen Sie Element aus, um nach einem Element zu suchen, und klicken Sie auf OK.
Informationen hierzu finden Sie unter Informationen zum Hinzufligen von Elementen
und Funktionen zu einer Komponente.

5. Klicken Sie in der Registerkarte Fehler und Warnungen auf die Schaltflache zum
Ausfiihren der Skriptdiagnose.

6. Wahlen Sie unter Eigenschaften die Option Deaktiviert aus, um den Elementblock aus
der Validierung und Berechnung auszuschliel3en. Geben Sie anschlie3end eine optionale
Beschreibung und Kommentare ein.

7. Klicken Sie auf = .
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Elementblockkomponenten 6ffnen

Elementblockkomponenten werden aus dem Flussdiagramm der Geschéftsregel oder Vorlage
geoffnet, in der sie verwendet werden. Sie kdnnen sie nicht in der Systemansicht 6ffnen.

So 6ffnen Sie eine Elementblockkomponente:

1.

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Regel oder eine
Vorlage, und wahlen Sie Offnen aus.

Wenn die Regel oder Vorlage gedffnet wird, wéahlen Sie die Elementblockkomponente im
Flussdiagramm aus, um die Eigenschaften des Elementblocks anzuzeigen.

Elementblockkomponenten bearbeiten

Sie kdnnen das Element im Elementblock und die Design Time Prompts fur die
Elementblockkomponente (nur fir Benutzer von benutzerdefinierten Vorlagen) &ndern.

So bearbeiten Sie eine Elementblockkomponente:

1.

3.

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Regel oder eine
Vorlage, und wéhlen Sie Offnen aus.

Wahlen Sie im Regeldesigner oder Vorlagendesigner den Elementblock im
Flussdiagramm aus, um seine Eigenschaften unter Elementblock zu bearbeiten.

Sie kdnnen das Element oder die Variable, das bzw. die Sie fiir den Elementblock
ausgewabhlt haben, die Beschreibung und Kommentare fir den Elementblock andern.
AuRerdem kénnen Sie den Elementblock deaktivieren, sodass er nicht in die Validierung
und Berechnung der Geschaftsregel oder Vorlage eingeschlossen wird.

Klicken Sie auf = .

Elementblockkomponenten I6schen

Elementblockkomponenten werden geldscht, indem sie aus der Geschaftsregel oder Vorlage
entfernt werden, zu der sie gehdren. Da eine Elementblockkomponente nur in einer
Geschaftsregel oder Vorlage verwendet werden kann, kann sie nicht von anderen
Geschaftsregeln oder Vorlagen verwendet werden.

ORACLE

So léschen Sie eine Elementblockkomponente

1.

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Regel oder eine
Vorlage, und wahlen Sie Offnen aus.

Waéhlen Sie im Regeldesigner oder Vorlagendesigner die Elementblockkomponente aus,
die Sie im Flussdiagramm l6schen mdchten.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Elementblock, und wéahlen Sie Entfernen
aus.

Ein Elementblock kann nur in der Geschéftsregel oder Vorlage vorhanden sein, fir die Sie
ihn erstellt haben. Wenn Sie also einen Elementblock entfernen, wird er aus der
Datenbank geldscht.
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Elementblockkomponenten kopieren und einfligen

Sie kdnnen eine Elementblockkomponente aus einer Regel oder Vorlage kopieren und in
dieselbe oder eine andere Regel oder Vorlage einfugen. Eine Elementblockkomponente kann
nicht kopiert und in eine andere Elementblockkomponente oder einen anderen
Komponententyp eingefligt werden.

So kopieren Sie eine Elementblockkomponente aus dem Regel- oder Vorlagendesigner:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Regel oder eine
Vorlage, und wahlen Sie Offnen aus.

2. Klicken Sie im Flussdiagramm im Regeldesigner oder Vorlagendesigner mit der rechten
Maustaste auf die Elementblockkomponente, die Sie kopieren mdchten, und wéhlen Sie
Kopieren aus.

3. Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

* Wenn Sie die Elementblockkomponente in dieselbe Geschéftsregel oder Vorlage
einfugen mdchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Position im
Flussdiagramm, an der die Komponente eingefiigt werden soll, und wahlen Sie
Einfligen aus.

* Wenn Sie die Elementblockkomponente in eine andere Geschaftsregel oder Vorlage
einfigen mdchten, 6ffnen Sie die Geschéftsregel oder Vorlage, in die die Komponente
eingefugt werden soll, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Position im
Flussdiagramm, an der die Komponente eingefiigt werden soll, und wahlen Sie
Einfligen aus.

4. Kilicken Sie auf 5] .

Elementbereichskomponenten

Bei einer Elementbereichskomponente handelt es sich um eine Art Schleife, die sich aus
einem Bereich von Elementen aus Planning-Dimensionen zusammensetzt.

Siehe auch:

* Informationen zu Elementbereichskomponenten
* Elementbereichskomponenten erstellen

* Elementbereichskomponenten 6ffnen

* Elementbereichskomponenten bearbeiten

* Elementbereichskomponenten Iéschen

* Elementbereichskomponenten kopieren

Informationen zu Elementbereichskomponenten

ORACLE

Bei einer Elementbereichskomponente handelt es sich um eine Art Schleife, die sich aus
einem Bereich von Elementen aus Planning-Dimensionen zusammensetzt.
Elementbereichskomponenten kénnen nicht gemeinsam genutzt werden. Somit muss jedes
Mal eine neue Elementbereichskomponente erstellt werden, wenn einer Geschéftsregel oder
Vorlage eine solche hinzugefiigt wird.
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Elementbereichskomponenten erstellen

Elementbereichskomponenten werden im Regel- oder Vorlagendesigner erstellt, wahrend Sie
eine Regel oder Vorlage entwerfen. Im Gegensatz zu Skript- und Formelkomponenten, die
unabhéangig von den Geschéftsregeln und Vorlagen sind, in denen sie verwendet werden,
kénnen Elementbereichskomponenten nicht in der Systemansicht erstellt werden.
Elementbereichskomponenten sind mit den Geschéftsregeln und Vorlagen verkniipft, zu denen
sie gehoren. Sie kdnnen nicht gemeinsam genutzt werden.

ORACLE

So erstellen Sie eine Elementbereichskomponente:

1.

4,

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Regel oder eine
Vorlage, und wahlen Sie Offnen aus.

Ziehen Sie ein Elementbereichsobjekt aus Neue Objekte, und legen Sie es im
Flussdiagramm ab.

Das Elementbereichsobjekt wird als zwei Kreise mit einer Verbindungslinie angezeigt.

Nur fiir Benutzer von benutzerdefinierten Vorlagen: Wenn Sie eine
Elementbereichskomponente fur eine Vorlage erstellen, erstellen Sie fur sie Design Time
Prompts in der Registerkarte Design Time Prompt. Informationen hierzu finden Sie unter
Design Time Prompts fur benutzerdefinierte Vorlagen erstellen.

Fuhren Sie in der Registerkarte Elementbereich einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Variablenauswahl aus, um eine Variable zum Definieren des
Elementbereichs zu verwenden. Geben Sie anschlieRend eine Variable ein bzw.
wahlen Sie eine aus. Informationen hierzu finden Sie unter Mit Variablen arbeiten.

¢ Hinweis:

Wenn Sie diese Option auswahlen und ein Element andern, wird eine
Meldung angezeigt: "Bearbeiten des Rasters entfernt die dynamische
Variablenverkniipfung. Méchten Sie trotzdem fortfahren?" Wenn Sie die
Verknipfung zur Variablen entfernen mdchten, klicken Sie auf "Ja". Wenn
Sie auf "Ja" klicken, wird die Verkniipfung zur Variablen entfernt, und der
Elementbereich bleibt mit den Elementen bestehen, die sich in der Variablen
befanden. Wenn Sie die Verknupfung zur Variablen nicht verlieren mdchten,
klicken Sie auf "Nein".

Wenn Sie diese Option auswahlen, wahlen Sie Variable dynamisch
verkniipfen aus. So werden alle Anderungen, die an der Variablen
vorgenommen werden, fur die Variable in der Regel oder Vorlage
Ubernommen.

Fuhren Sie die folgenden Schritte aus:

Geben Sie fur jede Dimension, fir die ein Elementbereich definiert werden soll, in
der Spalte Wert Elemente ein, oder klicken Sie auf jede Zeile, um das Symbol
Aktionen anzuzeigen.
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Tipp:

Statt Elemente fiir jede Dimension pro Zeile auszuwahlen, kénnen Sie
auf das Symbol "Elementauswahl" klicken, um Elemente fir alle
Dimensionen im Raster auszuwahlen. Wenn Sie in der Elementauswabhl
auf "OK" klicken, werden die ausgewahlten Elemente fur jede Dimension
im Raster angezeigt, fur die Elemente festgelegt wurden.

b. Klicken Sie auf das Symbol Aktionen, und wahlen Sie eine der folgenden
Optionen zum Festlegen eines Elementbereichs aus:

— Variable (siehe Mit Variablen arbeiten)
— Element (siehe Elemente und Funktionen zu Komponenten hinzufiigen)
— Funktion (siehe Mit Funktionen arbeiten)

c. Klicken Sie auf das Symbol Kommentare, um Kommentare fur den
Elementbereich einzugeben.

d. Wiederholen Sie diese Schritte fir alle Dimensionen, fiir die ein Elementbereich
festgelegt werden soll.

e. Wahlen Sie Rasterwerte ausschlieBen aus, um die ausgewahlten Elemente von
der Berechnung auszuschlieRen.

f. Klicken Sie auf Raster zuriicksetzen, um alle Elemente, Variablen und
Funktionen, die Sie in das Raster eingegeben haben, zu Idschen.

g. Wahlen Sie Parallele Verarbeitung aktivieren aus, um die
Elementbereichsbefehle gleichzeitig anstatt nacheinander zu verarbeiten.
(StandardméaRig wird die serielle Verarbeitung verwendet, aber mit der parallelen
Verarbeitung kdnnen die Berechnungen optimiert werden.) Geben Sie
anschlieBend im Textfeld die Anzahl der Threads ein, die fir die parallele
Verarbeitung verfligbar sein sollen, oder klicken Sie auf Variablenauswahl, um
eine numerische oder Ganzzahlvariable auszuwéahlen, wenn Sie den
Elementbereich in einer Geschéftsregel erstellen, oder um einen numerischen
Design Time Prompt auszuwahlen, wenn Sie den Elementbereich fir eine Vorlage
erstellen.

Die Anzahl der Threads fir die parallele Verarbeitung ist standardmaRig zwei.
Wahlen Sie fir 32-Bit-Plattformen eine Ganzzahl von 1-4 aus. Wéahlen Sie fiir 64-
Bit-Plattformen eine Ganzzahl von 1-8 aus.

Nur Benutzer von Geschiftsregeln: Klicken Sie in der Registerkarte Fehler und
Warnungen auf die Schaltflache zum Ausflihren der Skriptdiagnose.

Optional: Wahlen Sie unter Eigenschaften die Option Deaktiviert aus, um den
Elementbereich (und alle darin enthaltenen Komponenten) aus der Validierung
auszuschlieen. Sie mdchten dies mdglicherweise zur Fehlerbehebung verwenden, wenn
eine Komponente in einer Geschéftsregel oder Vorlage die Geschéaftsregel oder die
Vorlage an der Validierung hindert.

Sie kdnnen auch eine Beschreibung, Kommentare und einen Titel fiir den Elementbereich
eingeben. Der Titel wird unterhalb der Komponente im Flussdiagramm der Regel oder
Vorlage angezeigt, zu der er gehort.

Klicken Sie auf = .
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Elementbereichskomponenten 6ffnen

Elementbereichskomponenten werden im Flussdiagramm der Geschéftsregel oder Vorlage
geoffnet, in der sie verwendet werden. Im Gegensatz zu Formel- und Skriptkomponenten, kann
eine DTP-Zuweisungskomponente nicht in der Systemansicht gedffnet werden.

So 6ffnen Sie eine Elementbereichskomponente:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Regel oder eine
Vorlage, und wahlen Sie Offnen aus.

2. Wenn die Regel oder Vorlage gedffnet wird, wéhlen Sie die Elementbereichskomponente
im Flussdiagramm aus, um die Elementbereichseigenschaften anzuzeigen.

Elementbereichskomponenten bearbeiten

Sie kdnnen die zum Definieren der Elementbereichskomponente verwendeten Dimensionen
und Elemente oder Variablen bearbeiten sowie die Kommentare und den Titel der
Elementbereichskomponente und ob die Zeit zum Verarbeiten der
Elementbereichskomponente in der Logdatei (nur fiir Oracle Hyperion Financial Management-
Anwendungen) aufgezeichnet wird.

So bearbeiten Sie eine Elementbereichskomponente:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Regel oder eine
Vorlage, und wéhlen Sie Offnen aus.

2. Wahlen Sie im Regeldesigner oder Vorlagendesigner den Elementbereich aus, um seine
Eigenschaften unter Elementbereich zu bearbeiten. Alle vorhandenen Eigenschaften
kénnen geandert werden. (Informationen hierzu finden Sie unter
Elementbereichskomponenten erstellen.)

e Titel, die Beschreibung und Kommentare
e Variablen, die zum Festlegen des Elementbereichs ausgewahlt werden
e Dimensionen, die in den Elementbereich aufgenommen werden

e Elemente, die den Elementbereich fiir jede Dimension festlegen

3. Klicken Sie auf = .

Elementbereichskomponenten I6schen

ORACLE

Elementbereichskomponenten werden geléscht, indem sie aus der Geschéftsregel oder
Vorlage entfernt werden, zu der sie gehéren. Da eine Elementbereichskomponente nur in einer
Geschéftsregel oder Vorlage verwendet werden kann, erfolgt der Loschvorgang einfach durch
Entfernen der Komponente aus der Geschéftsregel oder Vorlage.

So léschen Sie eine Elementbereichskomponente

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Regel oder eine
Vorlage, und wahlen Sie Offnen aus.

2. Wahlen Sie im Regeldesigner oder Vorlagendesigner die Elementbereichskomponente
aus, die Sie im Flussdiagramm l6dschen mdchten.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Elementbereich, und wahlen Sie Entfernen
aus.
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Wenn Sie den Elementbereich entfernen, wird er aus der Datenbank geléscht.

Elementbereichskomponenten kopieren

Sie kdnnen eine Elementbereichskomponente aus einer Regel oder Vorlage kopieren und in
dieselbe oder eine andere Regel oder Vorlage einfugen. Eine Elementbereichskomponente
kann nicht kopiert und in eine andere Elementbereichskomponente oder einen anderen
Komponententyp eingefligt werden.

So kopieren Sie eine Elementbereichskomponente aus dem Regel- oder Vorlagendesigner:

1.

4.

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Regel oder eine
Vorlage, und wahlen Sie Offnen aus.

Klicken Sie im Regeldesigner oder Vorlagendesigner mit der rechten Maustaste auf die
Elementbereichskomponente, die in das Flussdiagramm kopiert werden soll, und wéhlen
Sie Kopieren aus.

Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

* Um die Elementbereichskomponente in dieselbe Geschéftsregel oder Vorlage
einzufiigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Position im Flussdiagramm,
an der die Komponente eingefiigt werden soll, und wéhlen Sie Einfliigen aus.

* Um die Elementbereichskomponente in einer anderen Geschéftsregel oder Vorlage
einzufiigen, 6ffnen Sie die Geschéaftsregel oder Vorlage, in der Sie die Komponente
einfigen mdchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Position im
Flussdiagramm, an der die Komponente eingefiigt werden soll, und wahlen Sie
Einfligen aus.

Klicken Sie auf 5] .

Feste Schleifenkomponenten

Bei einer festen Schleifenkomponente handelt es sich um ein Objekt, das mit einer
festgelegten Haufigkeit in einer Liste mit Metadatenelementen zirkuliert.

Siehe auch:

Informationen zu festen Schleifenkomponenten
Feste Schleifenkomponenten erstellen

Feste Schleifenkomponenten 6ffnen

Feste Schleifenkomponenten bearbeiten

Feste Schleifenkomponenten I6schen

Feste Schleifenkomponenten kopieren und einfligen

Informationen zu festen Schleifenkomponenten

Bei einer festen Schleifenkomponente handelt es sich um ein Objekt, das mit einer
festgelegten Haufigkeit in einer Liste mit Metadatenelementen zirkuliert. Beispiel: Sie kénnen
eine feste Schleife erstellen, die zehnmal durch eine Kontenliste zirkuliert.

ORACLE
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Feste Schleifenkomponenten erstellen

Sie kdnnen eine feste Schleifenkomponente in einer Geschéftsregel oder Vorlage erstellen,
indem Sie das zugehdrige Symbol ziehen und im Flussdiagramm des Regeldesigners oder
Vorlagendesigners ablegen. Eine feste Schleifenkomponente ist nur in der Geschéftsregel
oder Vorlage vorhanden, fur die sie erstellt wird. Feste Schleifenkomponenten kdnnen in
Geschaftsregeln oder Vorlagen nicht gemeinsam genutzt werden.

ORACLE

So erstellen Sie eine feste Schleifenkomponente:

1.

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Regel oder eine
Vorlage, und wahlen Sie Offnen aus.

Nachdem Sie die Position fur die feste Schleife im Flussdiagramm der Geschéaftsregel oder
Vorlage festgelegt haben, verschieben Sie das Objekt Feste Schleife per Drag-and-Drop
aus Neue Objekte in das Flussdiagramm.

Die feste Schleife wird als zwei durch eine Linie verbundene Kreise angezeigt.

Nur fiir Benutzer von benutzerdefinierten Vorlagen: Wenn Sie eine feste
Schleifenkomponente fur eine Vorlage erstellen, erstellen Sie fur sie Design Time Prompts
in der Registerkarte Design Time Prompt. Informationen hierzu finden Sie unter Design
Time Prompts fir benutzerdefinierte Vorlagen erstellen.

Fuhren Sie in der Registerkarte Feste Schleife die folgenden Aufgaben aus:

a. Geben Sie unter Wert an, wie oft die Schleife durch die Metadaten oder Daten
zirkulieren soll. Oder klicken Sie auf das Symbol Aktionen, und wéhlen Sie Variable
(wenn Sie mit einer Geschéftsregel arbeiten) oder DTP (wenn Sie mit einer
benutzerdefinierten Vorlage arbeiten) oder Funktion (wenn Sie mit einer
Geschaftsregel oder einer benutzerdefinierten Vorlage arbeiten) aus, um Variablen,
Design Time Prompts oder Funktionen zum Definieren der Schleife auszuwahlen.
Informationen hierzu finden Sie unter Mit Variablen arbeiten und Mit Funktionen
arbeiten.

b. Geben Sie unter Abbruchvariable eine Variable ein, oder klicken Sie auf das Symbol
Variable (wenn Sie mit einer Geschaftsregel arbeiten) oder auf das Symbol DTP
(wenn Sie mit einer benutzerdefinierten Vorlage arbeiten), um eine numerische
Variable oder einen Design Time Prompt zu wahlen, um die feste Schleife zu beenden.
Der Wert der Abbruchvariablen muss eins sein.

c. Klicken Sie in der Registerkarte Fehler und Warnungen auf die Schaltflache zum
Ausfuhren der Skriptdiagnose.

Optional: Fuhren Sie in der Registerkarte Eigenschaften eine der folgenden Aufgaben
aus:

* Wahlen Sie Deaktiviert aus, wenn Sie die feste Schleifenkomponente von der
Validierung und Berechnung der Geschaftsregel oder Vorlage ausschlieRen méchten.

* Geben Sie einen Titel fur die feste Schleifenkomponente ein. Der Titel wird unterhalb
der Komponente im Flussdiagramm der Regel oder Vorlage angezeigt, zu der er
gehaort.

* Geben Sie eine Beschreibung und Kommentare fir die feste Schleifenkomponente
ein.

Klicken Sie auf 5] .
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Feste Schleifenkomponenten 6ffnen

Feste Schleifenkomponenten werden im Flussdiagramm der Geschéftsregel oder Vorlage
gedffnet, zu der sie gehoéren. Im Gegensatz zu Formel- und Skriptkomponenten, kann eine
DTP-Zuweisungskomponente nicht in der Systemansicht gedffnet werden.

So 6ffnen Sie eine feste Schleifenkomponente:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Regel oder eine
Vorlage, und wahlen Sie Offnen aus.

2. Wenn die Regel oder Vorlage gedffnet wird, wahlen Sie die feste Schleifenkomponente im
Flussdiagramm aus, um die Eigenschaften der festen Schleife anzuzeigen.

Feste Schleifenkomponenten bearbeiten

Der Wert, der einer festen Schleifenkomponente zugewiesen wurde, sowie die fur die
Komponente ausgewahlte Variable kdnnen bearbeitet werden. Wenn Sie eine feste Schleife fur
eine Geschaftsregel erstellen, kdnnen Sie auch den Titel und die Abbruchvariable bearbeiten.
Die Abbruchvariable gibt den Zeitpunkt fir das Ende der festen Schleife an.

So bearbeiten Sie eine feste Schleifenkomponente:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die Regel oder die
Vorlage, die die feste Schleifenkomponente enthalt, und wahlen Sie Offnen aus.

2. Klicken Sie auf = .

Feste Schleifenkomponenten l6schen

Feste Schleifenkomponenten werden gelscht, indem sie aus der Geschéftsregel oder Vorlage
entfernt werden, zu der sie gehdren. Da eine feste Schleifenkomponente nur in einer
Geschéftsregel oder Vorlage verwendet werden kann, erfolgt der Loschvorgang einfach durch
Entfernen der Komponente aus der Geschéftsregel oder Vorlage.

So léschen Sie eine feste Schleifenkomponente:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die Regel oder die
Vorlage, die die zu l6schende feste Schleifenkomponente enthalt, und wéhlen Sie Offnen
aus.

2. Wahlen Sie im Regeldesigner oder Vorlagendesigner die feste Schleifenkomponente
aus, die Sie im Flussdiagramm ldschen mdchten.

3. Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf die feste Schleifenkomponente, und wéhlen Sie
Entfernen aus.

4. Bestatigen Sie den Léschvorgang fiir die Komponente, und klicken Sie auf = .

Feste Schleifenkomponenten kopieren und einfligen

Sie kdnnen eine feste Schleifenkomponente aus einer Regel oder Vorlage kopieren und in
dieselbe oder eine andere Regel oder Vorlage einfugen. Eine feste Schleifenkomponente kann
nicht kopiert und in eine andere feste Schleifenkomponente oder einen anderen
Komponententyp eingefligt werden.
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So wird eine feste Schleifenkomponente aus dem Regel- oder Vorlagendesigner kopiert und
eingefugt:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die Regel oder die
Vorlage, die die feste Schleifenkomponente enthalt, und wahlen Sie Offnen aus.

2. Klicken Sie im Regeldesigner oder im Vorlagendesigner mit der rechten Maustaste auf
die feste Schleifenkomponente, die Sie in das Flussdiagramm kopieren méchten, und
wahlen Sie Kopieren aus.

3. Flhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

* Um die feste Schleifenkomponente in dieselbe Geschaftsregel oder Vorlage
einzufiigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Position im Flussdiagramm,
an der die Komponente eingefiigt werden soll, und wahlen Sie Einfiigen aus.

e Um die feste Schleifenkomponente in einer anderen Geschaftsregel oder Vorlage
einzufiigen, 6ffnen Sie die Geschéftsregel, in die Sie die Komponente einfligen
mdchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Position im Flussdiagramm, an
der die feste Schleifenkomponente eingefiigt werden soll, und wahlen Sie Einfiigen
aus.

4, Klicken Sie auf = .

Metadaten-Schleifenkomponenten

Mit Metadaten-Schleifenkomponenten kénnen Sie einen Wert mit einer Funktion (Metadaten)
oder einem Start- und Endwert (fest) mehreren Elementen zuweisen.

Siehe auch:

e Informationen zu Metadaten-Schleifenkomponenten
e Metadaten-Schleifenkomponenten erstellen

e Metadaten-Schleifenkomponenten 6ffnen

e Metadaten-Schleifenkomponenten lI6schen

e Metadaten-Schleifenkomponenten kopieren und einfligen

Informationen zu Metadaten-Schleifenkomponenten

Mit Metadaten-Schleifenkomponenten kénnen Sie einen Wert mit einer Funktion (Metadaten)
oder einem Start- und Endwert (fest) mehreren Elementen zuweisen.

Beispiel: Sie mdchten #missing allen Konten der "Ebene 0" unter dem Uibergeordneten
Element "Bruttogewinn" zuweisen. In diesem Beispiel wirden Sie Folgendes in der
Metadatenschleife auswéhlen:

e Dimension - "Account"
e Funktion - @RELATIVE ("GP", 0)

e Variable - Ein Design Time Prompt vom Typ "Element"

Metadaten-Schleifenkomponenten erstellen

Sie kdnnen eine Metadaten-Schleifenkomponente erstellen, indem Sie das zugehdrige Symbol
ziehen und im Flussdiagramm einer benutzerdefinierten Vorlage ablegen. Eine Metadaten-
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Schleifenkomponente ist nur in der Vorlage vorhanden, fur die sie erstellt wird. Metadaten-
Schleifenkomponenten kénnen in Vorlagen nicht gemeinsam genutzt werden.

So erstellen Sie eine Metadaten-Schleifenkomponente:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine benutzerdefinierte
Vorlage, und wahlen Sie Offnen aus.

2. Wahlen Sie im Vorlagendesigner unter Neue Objekte das Objekt vom Typ
Metadatenschleife aus, und legen Sie es im Flussdiagramm ab.

3. Wahlen Sie in der Registerkarte Metadatenschleife einen der folgenden Schleifentypen
aus:

Metadaten
Wenn Sie Metadaten auswahlen, geben Sie die folgenden Informationen ein:

— Index-DTP - Wahlen Sie einen vorhandenen Design Time Prompt aus, der als
Index fur die Metadatenschleife fungiert. Der Wert des Design Time Prompts wird
vor dem Start der Metadatenschleife auf null zuriickgesetzt und fur jede Schleife
um 1 inkrementiert.

— Dimension - Wahlen Sie die Dimension aus, die das tUibergeordnete Element
enthalt, das in der Metadatenschleife verwendet werden soll.

— Funktion - Wahlen Sie eine Funktion aus, um anzugeben, wie die Variable auf die
Elemente der Dimension angewendet werden soll.

— Variable - Erstellen Sie einen Design Time Prompt vom Typ Element, der fiir die
Variable verwendet werden soll. Dieser Design Time Prompt wird in der Formel
verwendet, und Calculation Manager ersetzt den Design Time Prompt durch jedes
Element, das durch die angegebene Funktion erstellt wurde.

Fest
Wenn Sie Fest auswahlen, geben Sie die folgenden Informationen ein:

— Index-DTP - Wahlen Sie einen vorhandenen Design Time Prompt vom Typ
"Schritt" aus, der als Index fur die Metadatenschleife fungiert. Der Wert des Design
Time Prompts wird vor dem Start der Metadatenschleife auf null zuriickgesetzt und
fur jede Schleife um 1 inkrementiert.

— Startindex - Wert, an dem die Schleife beginnt. Klicken Sie auf =, um einen
Design Time Prompt auszuwdahlen, der als Startindex verwendet werden soll.

— Endindex - Wert, an dem die Schleife endet. Klicken Sie auf E um einen Design
Time Prompt auszuwahlen, der als Endindex verwendet werden soll.

4. Geben Sie Eigenschaften fur die Metadatenschleife ein:

Wahlen Sie Deaktiviert aus, um die Metadaten-Schleifenkomponente aus der Vorlage
zu Validierungs- und Berechnungszwecken auszuschlie3en.

Sie mochten eine Komponente moglicherweise deaktivieren, wenn die Validierung
einer Geschaftsregel nicht erfolgreich war und Sie die Quelle des Validierungsfehlers
finden mussen. Wenn Sie eine Komponente deaktivieren, wird sie im Flussdiagramm
grau angezeigt.

Geben Sie einen Titel fur die Metadatenschleife ein.

Der Titel wird im Flussdiagramm unter dem Symbol der Metadaten-
Schleifenkomponente angezeigt.

Geben Sie eine Beschreibung und Kommentare ein.
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5. Klicken Sie auf = .

Metadaten-Schleifenkomponenten 6ffnen

Sie kdnnen eine Metadaten-Schleifenkomponente im Flussdiagramm der entsprechenden
benutzerdefinierten Vorlage 6ffnen. Im Gegensatz zu Formel- und Skriptkomponenten kann
eine Metadaten-Schleifenkomponente nicht direkt Gber die Systemansicht getffnet werden.

So 6ffnen Sie eine Metadaten-Schleifenkomponente:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine benutzerdefinierte
Vorlage, und wéhlen Sie Offnen aus.

2. Wabhlen Sie im Vorlagendesigner die Metadaten-Schleifenkomponente im Flussdiagramm
aus, um ihre Eigenschaften anzuzeigen.

Metadaten-Schleifenkomponenten Idschen

Sie kdnnen eine Metadaten-Schleifenkomponente aus der entsprechenden benutzerdefinierten
Vorlage l6schen.

So léschen Sie eine Metadaten-Schleifenkomponente:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die benutzerdefinierte
Vorlage, die die Metadatenschleife enthalt, und wahlen Sie Offnen aus.

2. Klicken Sie im Flussdiagramm im Vorlagendesigner mit der rechten Maustaste auf die
Metadaten-Schleifenkomponente, und wahlen Sie Entfernen aus.

¢ Hinweis:

Diese Schritte I6schen nur die Metadatenschleife aus der Vorlage. Sie miissen auch
die Design Time Prompts léschen, die Sie fur die Verwendung mit der
Metadatenschleife erstellt haben. Um einen Design Time Prompt zu I6schen, klicken
Sie in der Registerkarte Design Time Prompt mit der rechten Maustaste auf die
Zeile, die den Design Time Prompt enthalt, und wahlen Sie Zeile Idschen aus, oder
wahlen Sie die Zeile aus, die den Design Time Prompt enthalt, und klicken Sie auf

i

Metadaten-Schleifenkomponenten kopieren und einfligen

ORACLE

Sie kdnnen eine Metadaten-Schleifenkomponente aus einer benutzerdefinierten Vorlage
kopieren und in dieselbe oder eine andere benutzerdefinierte Vorlage einfiigen.

So kopieren Sie Metadaten-Schleifenkomponenten und fiigen sie ein:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die benutzerdefinierte
Vorlage, die die Metadaten-Schleifenkomponente enthalt, und wahlen Sie Offnen aus.

2. Klicken Sie im Flussdiagramm im Vorlagendesigner mit der rechten Maustaste auf die
Metadaten-Schleifenkomponente, die Sie kopieren mdchten, und wahlen Sie Kopieren
aus.
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Wenn Sie eine Formel- oder Skriptkomponente in die Metadatenschleife gezogen haben,
wéahlen Sie Gruppe kopieren aus, um sowohl die Metadatenschleife als auch die
Komponente innerhalb der Metadatenschleife zu kopieren.

Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

Um die Metadaten-Schleifenkomponente in dieselbe Vorlage einzufuigen, klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf die gewtinschte Position im Flussdiagramm, und wéhlen
Sie Einfiigen aus.

Um die Metadaten-Schleifenkomponente in einer anderen Vorlage einzufiigen, 6ffnen
Sie die gewlnschte Vorlage, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gewiinschte
Position im Flussdiagramm, und wéhlen Sie Einfligen aus.

Klicken Sie auf = .

# Hinweis:

Um Design Time Prompts zu kopieren, wenn sie in der Metadatenschleife verwendet
werden, klicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt mit der rechten
Maustaste auf die Zeile, die die zu kopierenden Design Time Prompts enthalt, und
wahlen Sie Kopieren aus.

Um alle Design Time Prompts zu kopieren, wahlen Sie Raster kopieren aus, und
offnen Sie die Vorlage, in der Sie die Design Time Prompts einfligen mdchten.
Klicken Sie in der Registerkarte Design Time Prompt mit der rechten Maustaste in
das Raster, und wéahlen Sie Einfiigen aus.

DTP-Zuweisungskomponenten

Verwenden Sie eine DTP-Zuweisungskomponente, um einen Design Time Prompt, ein
Element, eine Funktion oder einen eingegebenen Text fiir den Design Time Prompt in einer
benutzerdefinierten Vorlage zuzuweisen.

Siehe auch:

Informationen zu DTP-Zuweisungskomponenten

DTP-Zuweisungskomponenten erstellen

DTP-Zuweisungskomponenten 6ffnen

DTP-Zuweisungskomponenten bearbeiten

DTP-Zuweisungskomponenten ldschen

DTP-Zuweisungskomponenten kopieren und einfligen

Design Time Prompt-Funktionen in DTP-Zuweisungskomponenten verwenden

Informationen zu DTP-Zuweisungskomponenten

ORACLE

Mit einer DTP-Zuweisungskomponente kdnnen Sie einem Design Time Prompt in einer
benutzerdefinierten Vorlage einen DTP, ein Element, eine Funktion oder eingegebenen Text
zuweisen. DTP-Zuweisungskomponenten verringern die Komplexitat des Flussdiagramms der
Vorlage, und die Logik der Vorlage kann einfacher entwickelt und verwaltet werden.
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DTP-Zuweisungskomponenten erstellen

Sie kdnnen eine DTP-Zuweisungskomponente in einer Vorlage erstellen, indem Sie das
zugehorige Symbol ziehen und im Flussdiagramm des Vorlagendesigners ablegen.

Beachten Sie beim Erstellen von DTP-Zuweisungskomponenten Folgendes:

* Eine DTP-Zuweisungskomponente existiert nur innerhalb der Vorlage, fir die sie erstellt
wird.

e Sie kdnnen eine DTP-Komponente an einer beliebigen Position im Flussdiagramm
platzieren, aul3er in einem Elementbereich, einem Elementblock oder einer
Bedingungskomponente, der bzw. die keine DTP-Bedingung verwendet.

So erstellen Sie eine DTP-Zuweisungskomponente:

1. Offnen Sie in der Systemansicht eine benutzerdefinierte Vorlage.

2. Wabhlen Sie im Vorlagendesigner unter Neue Objekte das Objekt vom Typ DTP-
Zuweisung aus, und legen Sie es im Flussdiagramm ab.

3. Optional: Geben Sie Design Time Prompts fur die Komponente ein. Informationen hierzu
finden Sie unter Design Time Prompts fur benutzerdefinierte Vorlagen erstellen.

4. Definieren Sie in der Registerkarte Formel Bedingungen fir die Design Time Prompts der
Vorlage.

* Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste links neben dem Gleichheitszeichen den Design
Time Prompt aus, fur den Sie einen Wert definieren mdchten.
Werden dort keine Design Time Prompts angegeben, wurden auch keine fur die
verwendete Vorlage erstellt.

*  Geben Sie im Textfeld rechts neben dem Gleichheitszeichen einen Wert ein, oder
klicken Sie auf E um eine Variable, ein Element oder eine Funktion auszuwéahlen.

e Klicken Sie auf s , um Werte fur zuséatzliche Design Time Prompts zuzuweisen.
5. Geben Sie Eigenschaften fir die DTP-Zuweisungskomponente ein:

e Wahlen Sie Deaktiviert aus, um die Metadaten-Schleifenkomponente aus der Vorlage
zu Validierungs- und Berechnungszwecken auszuschlieRen.

Sie méchten eine Komponente méglicherweise deaktivieren, wenn die Validierung
einer Geschéftsregel nicht erfolgreich war und Sie die Quelle des Validierungsfehlers
finden missen. Wenn Sie eine Komponente deaktivieren, wird sie im Flussdiagramm
grau angezeigt.

e Geben Sie einen Titel fir die DTP-Zuweisungskomponente ein.

Der Titel wird unter dem Symbol fir die Komponente "DTP-Zuweisung" im
Flussdiagramm angezeigt

e Geben Sie eine Beschreibung und Kommentare ein.

6. Klicken Sie auf = .

DTP-Zuweisungskomponenten 6ffnen

DTP-Zuweisungskomponenten werden im Flussdiagramm der Vorlage geoffnet, zu der sie
gehdren. Im Gegensatz zu Formel- und Skriptkomponenten kann eine DTP-
Zuweisungskomponente nicht direkt Gber die Systemansicht getffnet werden.
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So o6ffnen Sie eine DTP-Zuweisungskomponente:

1.

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine benutzerdefinierte
Vorlage, und wéahlen Sie Offnen aus.

Wahlen Sie im Vorlagendesigner die DTP-Zuweisungskomponente im Flussdiagramm
aus, um ihre Eigenschaften anzuzeigen.

DTP-Zuweisungskomponenten bearbeiten

Sie kdnnen die Beschreibung, den Titel und Kommentare einer DTP-Zuweisungskomponente
bearbeiten. Sie kdbnnen aulRerdem die Werte, die Design Time Prompts zugewiesen werden, in
einer Vorlage mit der DTP-Zuweisungskomponente bearbeiten.

So bearbeiten Sie eine DTP-Zuweisungskomponente:

1.

3.

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die Vorlage, die die zu
bearbeitende DTP-Zuweisungskomponente enthalt, und wahlen Sie Offnen aus.

Waéhlen Sie im Vorlagendesigner die DTP-Zuweisungskomponente im Flussdiagramm
aus.

Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen vor, und klicken Sie auf = .

DTP-Zuweisungskomponenten IGschen

Sie I6schen eine DTP-Zuweisungskomponente aus der Vorlage, zu der sie gehort.

So ldschen Sie eine DTP-Zuweisungskomponente:

1.

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die benutzerdefinierte
Vorlage, die die DTP-Zuweisungskomponente enthalt, und wahlen Sie Offnen aus.

Klicken Sie im Flussdiagramm im Vorlagendesigner mit der rechten Maustaste auf die
DTP-Zuweisungskomponente, und wahlen Sie Entfernen aus.

DTP-Zuweisungskomponenten kopieren und einfligen

Sie kdnnen eine DTP-Zuweisungskomponente aus einer Vorlage kopieren und in dieselbe
oder eine andere Vorlage einfiigen.

ORACLE

So kopieren Sie DTP-Zuweisungskomponenten und fiigen sie ein:

1.

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die benutzerdefinierte
Vorlage, die die DTP-Zuweisungskomponente enthélt, und wahlen Sie Offnen aus.

Klicken Sie im Flussdiagramm im Vorlagendesigner mit der rechten Maustaste auf die
DTP-Zuweisungskomponente, die Sie kopieren mdchten, und wahlen Sie Kopieren aus.

Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

* Um die DTP-Zuweisungskomponente in dieselbe Vorlage einzufiigen, klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf die gewlinschte Position im Flussdiagramm, und wéahlen
Sie Einfiigen aus.

* Um die DTP-Zuweisungskomponente in einer anderen Vorlage einzufligen, 6ffnen Sie
die gewlinschte Vorlage, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gewilinschte
Position im Flussdiagramm, und wéhlen Sie Einfligen aus.
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Wenn Sie die DTP-Zuweisung in eine neue Vorlage einfligen, missen Sie auch die
von der DTP-Zuweisungskomponente verwendeten Design Time Prompts erstellen

oder in die neue Vorlage kopieren.

Klicken Sie auf = .

Design Time Prompt-Funktionen in DTP-Zuweisungskomponenten

verwenden

ORACLE

Siehe auch:

Informationen zu Design Time Prompt-Funktionen

@AvailDimCount
@Compare
@Compliment
@Concat
@DenseMember
@Dependency
@DimAttribute
@DimMember
@DimName
@DimType
@DimUDA
@EndsWith
@Evaluate
@FindFirst
@FindLast
@GetData
@Integer
@Intersect
@IlsAncest
@IsChild
@IsDataMissing
@lsSandBoxed
@lsVariable
@Length
@Matches
@Member
@MemberGeneration
@MemberLevel
@MsgFormat
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e @Notin

e @OpenDimCount
e @Plandim

e @PlanDimMember
e @Quote

e @RemoveQuote

*  @ReplaceAll

*  @ReplaceFirst

°  @SmartListFromindex
°  @SmartListFromValue
e @SparseMember

*  @StartsWith

°  @SubString

e @ToLowerCase

*  @ToMDX

e @ToUpperCase
e @Trim

*  @Union

e @ValueDimCount

Informationen zu Design Time Prompt-Funktionen

Sie kdnnen Design Time Prompt-Funktionen in DTP-Zuweisungskomponenten fur
benutzerdefinierte Vorlagen verwenden. Mit diesen Funktionen kénnen Sie unter anderem
Aufgaben wie das Vergleichen von Elementen, das Abrufen einer Liste von Elementen, die
zwei Design Time Prompts gemeinsam oder nicht gemeinsam haben, das Hinzufiigen oder
Entfernen von Anflhrungszeichen in einer Zeichenfolge, das Konvertieren von Zeichen in einer
Zeichenfolge in GroRBbuchstaben oder Kleinbuchstaben ausfiihren.

@AvailDimCount

@AVAILDIMCOUNT gibt die Anzahl der verfugbaren Dimensionen zuriick.

DTP-Typ:

@AVATLDIMCOUNT kann einem DTP vom Typ numerisch zugewiesen werden.

Syntax:

@AVAILDIMCOUNT (DTP, Dicht/diinn besetzt)

Parameter:
Parameter Beschreibung
DTP Design Time Prompt oder Funktion, der bzw. die einen Elementbereich

oder ein dimensionsiibergreifendes Element zurtickgibt
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Parameter Beschreibung
Dicht/dinn Optional. Wenn der Parameter leer bleibt, wird die Anzahl aller
besetzt verfiighbaren Dimensionen zuriickgegeben. Wenn "Dicht besetzt" oder

"Dunn besetzt" eingegeben wird, wird nur der angegebene Typ
verfliigbarer Dimensionen gezahlt.

Beispiel 1:
[DTP1]=@AVAILDIMCOUNT ( [MR1])
Dabei gilt Folgendes:

e [DTP1] ist ein DTP vom Typ numerisch.
e [MR1] ist ein DTP vom Typ Elementbereich mit den folgenden Eingaben:
— Account:
— Period: Jan, Feb, Mar
— HSP_View:
—  Year:
— Scenario:
— Version: Working
—  Entity:
— Product: P_000

In diesem Beispiel gibt [DTP1] "8" zurlick, da insgesamt acht Dimensionen vorhanden sind.

Beispiel 2:
[DTP2]=@AVAILDIMCOUNT ([MR2], "Dicht besetzt")
Dabei gilt Folgendes:
e [DTP2] ist ein DTP vom Typ numerisch.
e [MR2] ist ein DTP vom Typ Elementbereich mit den folgenden Eingaben:
— Account: Dicht besetzt
— Period: Dicht besetzt
— HSP_View: Dlnn besetzt
— Year: DUnn besetzt
— Scenario: DUnn besetzt
— Version: Dunn besetzt
— Entity: DUnn besetzt
— Product: Dunn besetzt

In diesem Beispiel gibt DTP2 "2" zurlick, da nur "Account” und "Period" dicht besetzt sind.

@Compare

Mit @COMPARE wird "true" oder "false" zurlickgegeben, wenn Elemente, Dimensionen oder
Kennworter miteinander oder Zeichenfolgen mit einer eingeschrénkten Liste verglichen

ORACLE 7-38



Kapitel 7
DTP-Zuweisungskomponenten

werden. (Bei einer eingeschrankten Liste wird mit @COMPARE ein Vergleich mit dem
Regelgeneratorwert statt dem Ersatzwert durchgefuhrt.)

DTP-Typ:
@COMPARE kann einem DTP vom Typ boolesch zugewiesen werden.

Syntax:

@COMPARE (String,compareString, IgnoreCase)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Zeichenfolge Design Time Prompt oder Text
compareString Design Time Prompt oder Text

IgnoreCase Optional. Falls "true", wird die Grof3-/Kleinschreibung der Parameter 1 und 2
ignoriert. Falls "false", muss die Grof3-/Kleinschreibung fiir Parameter 1 und 2
ubereinstimmen. Bleibt IgnoreCase leer, wird der Parameter standardmaflig

auf "true" gesetzt.

Beispiel:

[DTP1]=RCOMPARE ( [MBR1], [MBR2], true)

Dabei gilt Folgendes:

e [DTP1] ist ein nicht prompt-fahiger DTP vom Typ boolesch.
* [MBR1]=Jan

e [MBR2]=Jan

In diesem Beispiel gibt [DTP1] "true" zurlick.

@Compliment

Mit eCOMPLIMENT werden Elemente zuriickgegeben, die sich in DTP1, aber nicht in DTP2
befinden, sowie Elemente, die sich in DTP2, aber nicht in DTP1 befinden. Anders ausgedrickt:
Mit @COMPLIMENT werden die Unterschiede zwischen DTP1 und DTP2 zuriickgegeben.

DTP-Typ:

@COMPLIMENT kann einem DTP vom Typ Elementbereich oder Dimensionsbereich zugewiesen
werden.

Syntax:

@COMPLIMENT (Argumentl,Argument?2)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Argument]l Design Time Prompt oder Funktion, der bzw. die einen Elementbereich oder
einen Dimensionsbereich zuruckgibt

Argument2 Design Time Prompt oder Funktion, der bzw. die einen Elementbereich oder

einen Dimensionsbereich zurtickgibt
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Beispiel 1:

[DTP MR]=@COMPLIMENT ([MR1], [MR2])

Dabei gilt Folgendes:

« [DTP MR] ist ein DTP vom Typ Elementbereich, der kein geprufter Prompt ist.
e [MR1]="Salaries,"FY14" "Local","Tennessee","USA"

e [MR2]="Jan", "Feb", "Mar","FY15","Actual", "Budget","Working","Florida","California","000",
"G100"

In diesem Beispiel gibt DTP MR "Salaries,"Jan", "Feb", "Mar", "Actual”,
"Budget","Working","Local","000", "G100","USA" zurlick.

Beispiel 2:

[DTP CD]=RCOMPLIMENT ([CD1], [CD2])

Dabei gilt Folgendes:

* [DTP_CD] ist ein DTP vom Typ Dimensionsbereich, der kein geprifter Prompt ist.
e [CDl]="Salaries"->"Jan"->"Actual"->"Local"

e [CD2]="50100"->"Feb"->"Budget"->"Working"->"California"->"000"

In diesem Beispiel gibt [DTP CD] "Working"->"Local"->"California"->"000" zuriick.

@Concat
Mit @CONCAT wird der zweite Parameter mit dem Ende des ersten Parameters verkettet.
DTP-Typ:
@QCONCAT kann einem DTP vom Typ Element, Dimension, Zeichenfolge, eingeschrénkte Liste,
Kennwort oder Attribut zugewiesen werden.
Syntax:
@CONCAT (Text, Concat String, Seperator)
Parameter:
Parameter Beschreibung
Text Design Time Prompt oder Text
Verkettungszei Design Time Prompt oder Text
chenfolge Hinweis: concatString wird am Ende von String hinzugefiigt.
Trennzeichen Optional: Wenn ein Trennzeichen verwendet wird, wird es nur zwischen dem
Text und der Verkettungszeichenfolge hinzugefiigt, wenn Text einen Wert
enthalt.
Beispiel:
[DTP_CTmbr]=@CONCAT ([MBR1], [MBR2])
Dabei gilt Folgendes:
ORACLE

7-40



Kapitel 7
DTP-Zuweisungskomponenten

* [DTP_CTmbr] ist ein DTP vom Typ Element, der kein geprufter Prompt ist.
e [MBR1]="California"
e [MBR2]="Washington"

In diesem Beispiel gibt [DTP CTmbr] "CaliforniaWashington" zurtick.

@DenseMember

Mit @DENSEMEMBER wird das erste Dense-Dimensionselement in einem Dimensionsbereich
zuriickgegeben.

DTP-Typ:

@DENSEMEMBER kann einem DTP vom Typ Element, Elemente, Dimension, Dimensionen,
Elementbereich, Dimensionsbereich oder Zeichenfolge zugewiesen werden.

Syntax:

@DENSEMEMBER (Elemente)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Elemente Design Time Prompt, Element oder Funktion, mit dem bzw. der ein
Dimensionsbereich oder ein Elementbereich zuriickgegeben wird

Beispiel:

[DenseMbr]=@DENSEMEMBER ( [CD1])

Dabei gilt Folgendes:

* [DenseMbr] ist ein DTP vom Typ Dimensionsbereich, der kein geprifter Prompt ist.
e [CD1] ist ein DTP vom Typ Dimensionsbereich, der prompt-fahig ist.

e [CD1]="Salaries"->"Jan"->"Working"->"Tennessee"->"G401"

In diesem Beispiel gibt [Densembr] "Salaries" zuriick, da "Salaries" das erste Dense-Element
in der Dimensionsbereichsliste ist.

@Dependency

ORACLE

"Inklusiv" gibt Elemente aus Eingabe 1 zuriick, fur die in Eingabe 2 Elemente aus denselben
Dimensionen angegeben sind. "Exklusiv" gibt Elemente aus Eingabe 1 zurtck, fur die in
Eingabe 2 keine angegebenen Elemente in denselben Dimensionen enthalten sind.

Ziel-DTP-Typen kénnen mit den folgenden DTPs flir @DEPENCENCY verwendet werden:

Ziel-DTP-Typen Parameter fiir die Verwendung in @DEPENDENCY

Element Elementbereich, Dimensionsbereich, Dimension oder Dimensionen Wenn
das Element in @DEPENDENCY verwendet wird, muss es innerhalb der

Funktion @DIMMEMBER (Element) verwendet werden.

Elemente Dimension oder Dimensionen
Dimension Elementbereich, Dimensionsbereich, Dimension oder Dimensionen
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Ziel-DTP-Typen Parameter fiir die Verwendung in @DEPENDENCY
Dimensionen Elementbereich oder Dimensionsbereich
Elementbereich Elementbereich, Dimensionsbereich, Dimension oder Dimensionen

Dimensionsbereich Elementbereich, Dimensionsbereich, Dimension oder Dimensionen

Syntax:

@DEPENENCY (Eingabel, Abhdngigkeit, Eingabel)

Parameter:
Parameter Beschreibung
Eingabel Design Time Prompt oder Funktion

Abhdngigkeit "Inklusiv" oder "Exklusiv"

Eingabe2 Design Time Prompt oder Funktion

Beispiel 1 und Beispiel 2 unten nehmen folgende Eingaben an:
* [cd mr il] ist ein DTP vom Typ Dimensionsbereich, der kein geprufter Prompt ist.

e [CD1] ist ein prompt-fahiger DTP vom Typ Dimensionsbereich mit den folgenden
Eingaben:

— Account: "Units"
— Period: "Jan"
— HSP_View:
—  Year: "FY15"
— Scenario: "Actual”
— Version: "Working "
—  Entity: "111"
— Product:
e [POV] ist ein prompt-fahiger DTP vom Typ Elementbereich mit den folgenden Eingaben:
— Account:
— Period: "Feb"
— HSP_View:
— Year: "FY16"
— Scenario: "Actual"
— Version: "Working "
—  Entity:
— Product: "P_000"

Beispiel 1:

[cd mr 11]=@DEPENDENCY ([CD1],"Inclusive", [POV])
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In diesem Beispiel gibt [cd mr i1] "Jan->FY15->Actual->Working" zurlick, da "Period ",
"Year", "Scenario" und "Version" Eingaben fur "CD1" und "POV" aufweisen.

Beispiel 2:
[cd mr el]=@DEPENDENCY ([CD1],"Exclusive", [POV]

In diesem Beispiel gibt [cd mr_el] "Units->"111" zurlick, da "Account" und "Entity" die einzigen
Dimensionen in "Eingabe 1" sind, fiir die Elemente angegeben sind und die nicht in
"Eingabe 2" angegeben sind.

@DimAttribute

@DIMATTRIBUTE gibt den Attributnamen zurtick, wenn das angegebene Attribut einer Dimension
zugeordnet ist.

DTP-Typ:

@DIMATTRIBUTE kann einem DTP vom Typ Attribut, Element, Dimension oder Zeichenfolge
zugewiesen werden.

Syntax:

@DIMATTRIBUTE (Dimension,Attribut)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Dimension Dropdown-Liste fiir Design Time Prompts oder Dimensionen, in der Sie
Dimensionen aus der Anwendung auswahlen kénnen

Attribut Design Time Prompt, Attribut (Dimension oder Element) oder Funktion, mit dem
bzw. der ein Attribute-Dimensionsname oder ein Attributelementname
zuriickgegeben wird

Beispiel:

[DIMA ATTRB]=Q@DIMATTRIBUTE ([DIM], [ATTRB])

Dabei gilt Folgendes:

* [DIMA ATTRB] ist ein DTP vom Typ Attribut, der kein geprifter Prompt ist.
e [DIM] ist ein prompt-fahiger DTP vom Typ Dimension.

° [ATTRB] ist ein prompt-fahiger DTP vom Typ Attribut.

Angenommen, die folgenden Werte sind Eingaben:

e [DIM]: "Entity"

*  [ATTRB]: "Small"

Da in diesem Beispiel "Entity" eine Attributdimension mit dem Namen "Size" enthalt und
"Small" ein Element von "Size" ist, gibt [DIMA ATTRB] "Small" zurtick.

@DimMember

Mit eDIMMEMBER wird ein Element zuriickgegeben, falls dieses fiur die angegebene Dimension
gultig ist.
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DTP-Typ:

@DIMMEMBER kann einem DTP vom Typ Element, Elemente, Dimensionsbereich,
Elementbereich, Dimension oder Dimensionen zugewiesen werden.

Syntax:

@DIMMEMBER (Dimension,Member)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Dimension Design Time Prompt oder Dimension

Element Dropdown-Liste fiir Design Time Prompts, Elemente oder Funktionen, in der die
Liste der Dimensionen in der Anwendung angezeigt wird, aus der Sie auswéahlen
kénnen

Beispiel:

[DIM mbrl]=@DIMMEMBER ([DIM], [Member])

Dabei gilt Folgendes:

* [DIM mbrl] ist ein DTP vom Typ Element, der kein geprifter Prompt ist.
e [DIM] ist ein DTP vom Typ Dimension, der ein geprifter Prompt ist.

* [Member] ist ein DTP vom Typ Element, der ein geprufter Prompt ist.

«  [Dim]="Entity"

*  [Member]="Washington"

In diesem Beispiel gibt [DIM mbrl] "Washington" zurlick, da Washington ein Element der
Entity-Dimension ist.

@DIMNAME Gibt den Namen einer Dimension zuriick, wenn dieser fiir die Datenbank giltig ist.
DTP-Typ:
@DIMNAME kann einem DTP vom Typ Dimension zugewiesen werden.

Syntax:

@DIMNAME (Dimension)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Dimension Design Time Prompt, Dimension oder eingegebener Text.
Klicken Sie auf die Dimension, um eine Liste verfligharer Dimensionen
anzuzeigen.
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Beispiel:

[DIMN Product]=@DIMNAME (["Product"])

Dabei gilt Folgendes:

e [DIMN Product] ist ein DTP vom Typ Dimension, der kein gepriifter Prompt ist.
e "Product" wird in die Funktion eingegeben.

Wenn "Product"” ein giiltiger Dimensionsname fir diesen Plantyp ist, gibt [DIMN Product]
"Product" zurlick.

Wenn "Product” keine giiltige Dimension fir diesen Plantyp ist, gibt [DIMN Product] "empty”
zurick.

Mit eDIMTYPE wird eine Dimension zurtickgegeben, die dem angegebenen Typ entspricht.

DTP-Typ:

@DIMTYPE kann einem DTP vom Typ Dimension, Dimensionen oder Zeichenfolge zugewiesen
werden.

Syntax:

@DIMTYPE (Dimensionstyp)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Dimensionstyp In der Anwendung verwendete Dimensionstypen

Beispiel:

[Dims]=@DIMTYPE (Account)

Dabei gilt Folgendes:

* [Dims] ist ein DTP vom Typ Dimension, der kein geprufter Prompt ist.
e [Account] wird aus der Dropdown-Liste ausgewabhlt.

In diesem Beispiel gibt [Dims] "Account" zurtick. Wenn die Account-Dimension in der
Anwendung Measures genannt worden ware, hatte der Parameter "Measures"
zurlickgegeben.

@DIMUDA gibt den Namen des benutzerdefinierten Attributs zurlick, wenn das angegebene
benutzerdefinierte Attribut fiir die Dimension gliltig ist.

DTP-Typ:

@DIMUDA kann einem DTP vom Typ UDA, Element, Dimension oder Zeichenfolge zugewiesen
werden.
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Syntax:

@UDA (Dimension, UDA)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Dimension Design Time Prompt oder Dimension.

Klicken Sie auf die Dimension, um eine Liste verfiigbarer Dimensionen
anzuzeigen.

UDA Wenn Sie einen DTP oder ein benutzerdefiniertes Attribut im Parameter
Dimension auswdahlen, wéhlen Sie in der Dropdown-Liste ein
benutzerdefiniertes Attribut aus.

Beispiel:

[dimu_mbr2]=@DIMUDA ([DIM], [UDA2] [dimu mbr]=@DIMUDA ([DIM], [UDA]
Dabei gilt Folgendes:

* [dimu mbr2] ist ein DTP vom Typ Element, der kein geprifter Prompt ist.
* [dimu mbr] ist ein DTP vom Typ Element, der kein gepriifter Prompt ist.
* [dim] ist ein DTP vom Typ Dimension, der ein geprifter Prompt ist.

e [UDA2] ist ein DTP vom Typ UDA, der ein geprufter Prompt ist.

e [UDA] ist ein DTP vom Typ UDA, der ein geprifter Prompt ist.
Angenommen, die folgenden Werte sind Eingaben:

*  [dim]:"Account"

e [UDA2]:"HSP_LEAPYEAR"

* [UDA]:"Revenue"

In diesem Beispiel gibt [dimu mbr2] nichts zuriick, da "HSP_LEAPYEAR" kein
benutzerdefiniertes Attribut in "Account” ist und [dimu mbr] "Revenue" zurlickgibt.

@EndsWith
Mit RENDSWITH wird getestet, ob diese Zeichenfolge mit dem angegebenen Suffix endet.
DTP-Typ:
QENDSWITH kann einem DTP vom Typ boolesch zugewiesen werden.
Syntax:
@ENDSWITH (Zeichenfolge, Suffix)
Parameter:
Parameter Beschreibung
Zeichenfolge Design Time Prompt oder Text
Suffix Design Time Prompt oder Text
ORACLE
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Beispiel:

[DTP_end]=@ENDSWITH([Mbrl], [Stringl])

Dabei gilt Folgendes:

* [Mbrl] ist ein DTP vom Typ Element, der ein geprfter Prompt ist.

* Stringl ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der ein geprifter Prompt ist.
Angenommen, die folgenden Werte sind Eingaben:

e [Mbrl]:"Joe Smith"

e [Stringl]:"Smith"

In diesem Beispiel gibt [DTP_end] "true" zurtick.

QEVALUATE gibt das Ergebnis eines Ausdrucks zurick.

DTP-Typ:

@Evaluate kann einem DTP vom Typ numerisch oder Ganzzahl zugewiesen werden.

Syntax:

@EVALUATE (Wertl,Operator,Wert2)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Wertl Design Time Prompt oder Funktion, der bzw. die einen numerischen Wert
zuruckgibt
Operator +, -,/ oder *
Wert2 Design Time Prompt oder Funktion, der bzw. die einen numerischen Wert
zuruckgibt
Beispiel:
[Eval num add]=@EVALUATE ([numl], "+", [num2])

Dabei gilt Folgendes:

* [Eval numadd] ist ein DTP vom Typ numerisch, der kein geprifter Prompt ist.
*  [numl] ist ein prompt-fahiger DTP vom Typ numerisch.

e Der Operator ist +.

e [num2] ist ein prompt-fahiger DTP vom Typ numerisch.

Angenommen, die folgenden Werte sind Eingaben:

J [numl]: "100"

J [num2]:"10"

In diesem Beispiel gibt [Eval numadd] "110.0" zurtick.
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QFINDFIRST sucht die erste Teilzeichenfolge einer Zeichenfolge, die mit dem angegebenen
regularen Ausdruck Ubereinstimmt.

DTP-Typ:

@FINDFIRST kann einem DTP vom Typ Zeichenfolge, Kennwort, Element, Elemente, Dimension
oder Dimensionen zugewiesen werden.

Syntax:

@FINDFIRST (text,regExpr,IgnoreCase)

Parameter:

Parameter Beschreibung

text Design Time Prompt, Element, Funktion oder eingegebener Text
regExpr Informationen hierzu finden Sie in der Java-Dokumentation fiir

"java.util.regex.Pattern".

IgnoreCase Optional. True oder False. Wenn der Parameter leer bleibt, wird
standardméflig "True" zuriickgegeben.

Beispiel:

[FINDF PW T]=QFINDFIRST ([PW], [FindF String PW],"true")

Dabei gilt Folgendes:

* [FINDF PW T] ist ein DTP vom Typ Kennwort, der kein geprifter Prompt ist.
e [PW] ist ein prompt-fahiger DTP vom Typ Kennwort.

* [FindF String PW] ist ein prompt-fahiger DTP vom Typ Zeichenfolge.
Angenommen, die folgenden Werte sind Eingaben:

e [PW]:" test20pwl5test”

e [FindF String Pw]:"\d\d" (dies ist der JAVA-Ausdruck zum Zuriickgeben einer beliebigen
Ziffer, gefolgt von einer Ziffer)

e Ignorecase: "true"

In diesem Beispiel gibt [FINDF PW_T] "20" zurlick.

@FINDLAST sucht die letzte Teilzeichenfolge einer Zeichenfolge, die mit dem angegebenen
reguléren Ausdruck Ubereinstimmt.

DTP-Typ:

@FINDLAST kann einem DTP vom Typ Zeichenfolge, Kennwort, Element, Elemente, Dimension
oder Dimensionen zugewiesen werden.

7-48



@GetData

ORACLE

Kapitel 7
DTP-Zuweisungskomponenten

Syntax:

@FINDLAST (text, regExpr,IgnoreCase)

Parameter:

Parameter Beschreibung

text Design Time Prompt, Element, Funktion oder eingegebener Text.
regExpr Informationen hierzu finden Sie in der Java-Dokumentation fiir

"java.util.regex.Pattern".

IgnoreCase Optional. True oder False. Wenn der Parameter leer bleibt, wird standardmaéfsig
"True" zuruckgegeben.

Beispiel:

[FINDL PW T]= @FINDLAST ([PW], [FindL String PW],"true")

Dabei gilt Folgendes:

e [FINDL PW T] istein DTP vom Typ Kennwort, der kein geprifter Prompt ist.
°  [PW] ist ein prompt-fahiger DTP vom Typ Kennwort.

* [FindL String PW] ist ein prompt-fahiger DTP vom Typ Kennwort.
Angenommen, die folgenden Werte sind Eingaben:

e [PW]:" test20pwl5test"”

e [FindL String Pw]:"\d\d" (dies ist der JAVA-Ausdruck zum Zuriickgeben einer beliebigen
Ziffer, gefolgt von einer Ziffer)

e Ignorecase: "true"

In diesem Beispiel gibt [FINDL PW T] "15" zurick.

@GETDATA gibt den Wert des Segments zurlick.
DTP-Typ:
QGETDATA kann einem DTP vom Typ numerisch zugewiesen werden.

Syntax:

@GETDATA (Elemente)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Elemente Design Time Prompt, Element oder Funktion, mit dem bzw. der ein
Dimensionsbereich zuriickgegeben wird

Beispiel:

@GETDATA ([CD]) < 10
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Dabei wird die Funktion in einem Schritt in einer Vorlage fiir die Aktivierungsbedingung
verwendet.

Wenn die fir den prompt-fahigen Design Time Prompt vom Typ "Dimensionsbereich”
eingegebenen Elemente einen Wert unter 10 aufweisen, wird der Schritt angezeigt. Wenn der
Wert des Elements fir den Design Time Prompt vom Typ "Dimensionsbereich" einen Wert
Uber 10 aufweist, wird der Schritt nicht angezeigt.

@QINTEGER gibt eine Ganzzahl zurick.

DTP-Typ:

QINTEGER kann einem DTP vom Typ Ganzzahl zugewiesen werden.

Syntax:

@INTEGER (value)

Parameter:

Parameter  Beschreibung

Wert Design Time Prompt oder Funktion, der bzw. die einen Wert zurtiickgibt

Beispiel:

[INT NUM]=QINTEGER ([numl])

Dabei gilt Folgendes:

e [INT NUM] ist ein DTP vom Typ Ganzzahl, der kein geprifter Prompt ist.
* [numl] ist ein DTP vom Typ numerisch, der ein geprifter Prompt ist.
Angenommen, die Eingabe fir [numl] ist "15,7".

In diesem Beispiel gibt [INT NUM] 15 zurilick.

Mit @ INTERSECT werden Elemente aus gemeinsamen Dimensionen zuriickgegeben.

DTP-Typ:

@QINTERSECT kann einem DTP vom Typ Elementbereich oder Dimensionsbereich zugewiesen
werden.

Syntax:

@INTERSECT (Argumentl,Argument?2)

Parameter:
Parameter Beschreibung
Argument]l Design Time Prompt, Funktion oder Text
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Parameter Beschreibung
Argument2 Design Time Prompt, Funktion oder Text
Beispiel:

[IntersetMR]=@INTERSECT ( [MR1], [MR2])

Dabei gilt Folgendes:

* [MR1] ist ein DTP vom Typ Elementbereich, der ein geprufter Prompt ist.
e [MR2] ist ein DTP vom Typ Elementbereich, der ein geprufter Prompt ist.
Angenommen, die Eingabe fir MR1 ist:

* Account: "Salaries"

e Version: "Target"

e Entity: "Tennessee", "Florida"

Und die Eingabe fur MR2 ist:

*  Account: "50590", "50350"

* Years: "FY10"

e Scenario: "Budget"

e Version: "First Pass"

In diesem Beispiel gibt [IntersectMR] "50590","50350","Salaries","First Pass","Target" zurlck.
Da Elemente flr "Entity" nur in MR1 eingegeben werden und Elemente fur "Scenario” nur in MR2
eingegeben werden, sind diese Elemente nicht in [IntersectMR] enthalten.

@ISANCEST gibt true zurtick, wenn das angegebene Vorgéngerelement ein Vorganger des
untergeordneten Elements ist.

DTP-Typ:

@QISANCEST kann einem DTP vom Typ boolesch zugewiesen werden.

Syntax:

@ISANCEST (Ancestor Member/Child Member)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Ancestor Member  Design Time Prompt vom Typ Element
Child Member Design Time Prompt vom Typ Element

Beispiel 1:
[True False]=RISANCEST ([Anc Mbr], [mbr])

Dabei gilt Folgendes:
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* [True False] ist ein DTP vom Typ boolesch, der kein gepriifter Prompt ist.
* [Prt Mbr] ist ein prompt-fahiger DTP vom Typ Elementtyp.
e [Mbr] ist ein prompt-fahiger DTP vom Typ Elementtyp.
Folgendes wird angenommen:
+ Die Eingabe flr [Anc_Mbr] ist "Q1".
« Die Eingabe fur [Mbr1] ist "Apr".

In diesem Beispiel gibt [True False] den Wert false zurlick.

@IsChild

@QISCHILD gibt true zuriick, wenn das angegebene untergeordnete Element ein
untergeordnetes Element des angegebenen Ubergeordneten Elements ist.

DTP-Typ:
@ISCHILD kann einem DTP vom Typ boolesch zugewiesen werden.

Syntax:

@QISCHILD (Parent Member/Child Member)

Parameter:
Parameter Beschreibung
Parent Member Design Time Prompt vom Typ Element
Child Member Design Time Prompt vom Typ Element
Beispiel 1:

[True False]=RISCHILD([Prt Mbr], [mbr])

Dabei gilt Folgendes:

* [True False] ist ein DTP vom Typ boolesch, der kein gepriifter Prompt ist.
* [Prt Mbr] ist ein prompt-fahiger DTP vom Typ Elementtyp.

° [Mbr] ist ein prompt-féahiger DTP vom Typ Elementtyp.

Folgendes wird angenommen:

* Die Eingabe fiir [Prt Mbr] ist "Q1".

» Die Eingabe fur [Mor] ist "Jan".

In diesem Beispiel gibt [True False] den Wert true zuriick.

@IsDataMissing

@ISDATAMISSING gibt "True" zurtick, wenn der Wert des Segments fehilt.

DTP-Typ:

@ISDATAMISSING kann einem DTP vom Typ boolesch zugewiesen werden.
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Syntax:

@ISDATAMISSING (Elemente)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Elemente Design Time Prompt, Element oder Funktion, mit dem bzw. der ein
Dimensionsbereich zuriickgegeben wird

Beispiel:

@ISDATAMISSING([CD])=false

Dabei wird die Funktion in einem Schritt in einer Vorlage fiir die Aktivierungsbedingung
verwendet.

Wenn die fur den prompt-fahigen Design Time Prompt vom Typ "Dimensionsbereich”
eingegebenen Elemente einen Wert aufweisen, wird der Schritt angezeigt. Wenn der Wert des
Elements #Missing lautet, wird der Schritt nicht angezeigt.

@IsSandBoxed

@IsVariable

ORACLE

@ISSANDBOXED bestimmt, ob sich die aktuelle Anwendung in einer Sandbox befindet.

DTP-Typ:

@ISSANDBOXED kann einem DTP vom Typ boolesch zugewiesen werden.

Syntax:

@ISSANDBOXED (CubeName)

Parameter:

Parameter  Beschreibung

CubeName  Design Time Prompt oder Text

Beispiel:

[Sandl]=@ISSANDBOXED ([cubel])

Dabei gilt Folgendes:

e [Sandl] ist ein DTP vom Typ boolesch, der kein geprufter Prompt ist.
e [cubel] ist ein promptfahiger DTP vom Typ Zeichenfolge.

Nehmen Sie [cubel]:Planl an. In diesem Beispiel gibt [Sandl] true zurlick, wenn der Cube
"Plan1" firr die Sandbox aktiviert ist, und false, wenn der Cube "Planl1" nicht fiir die Sandbox
aktiviert ist.

@ISVARIABLE bestimmt, ob das Argument eine Variable ist.
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DTP-Typ:

@ISVARIABLE kann einem DTP vom Typ boolesch zugewiesen werden.

Syntax:

@ISVARIABLE (Argument)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Argument DTP-Typen: Element, Elemente, Zeichenfolge, numerisch, Prozent, Ganzzahl,
StringAsNumber, DateAsNumber

Beispiel:

[isVar mbr]=QISVARIABLE ([Mbrl])

Dabei gilt Folgendes:

* [isVar mbr] ist ein DTP vom Typ boolesch, der kein gepriifter Prompt ist.
e [Mbrl] ist ein prompt-fahiger DTP vom Typ Elementtyp.

Angenommen, die Eingabe fir [Mbr1] ist "{Version}".

In diesem Beispiel gibt [isVar mbr] "true" zurick.

@QLENGTH gibt die Lange einer Zeichenfolge eines Textes zuruck.

DTP-Typ:

QLENGTH kann einem DTP vom Typ numerisch oder Ganzzahl zugewiesen werden.

Syntax:

@LENGTH (Text)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Text Design Time Prompt vom Typ Zeichenfolge
Beispiel:

[Lenl]=@LENGTH ([Stringl])

Dabei gilt Folgendes:

e [Lenl] ein numerischer Design Time Prompt ist, der kein aktivierter Prompt ist.
e [Stringl] ein prompt-fahiger Design Time Prompt vom Typ "Zeichenfolge" ist.
Angenommen, der folgende Wert wird eingegeben:

[Stringl] : Today is the first day of fall
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In diesem Beispiel gilt: Len1=30

@MATCHES gibt "true" zurlick, wenn die erste Teilzeichenfolge einer Zeichenfolge mit dem
angegebenen regularen Ausdruck Ubereinstimmt.

DTP-Typ:

@MATCHES kann einem DTP vom Typ Zeichenfolge, Kennwort, Element, Elemente, Dimension
oder Dimensionen zugewiesen werden.

Syntax:

@MATCHES (text, regExpr, IgnoreCase)

Parameter:

Parameter Beschreibung

text Design Time Prompt

regExpr Informationen hierzu finden Sie in der Java-Dokumentation fiir

"java.util.regex.Pattern".

IgnoreCase  Optional. True oder False. Wenn der Parameter leer bleibt, wird standardmafiig
"True" zuriickgegeben.

Beispiel:

[Matches Mbr]=@MATCHES ([Mbr], [Match String Mbr],"true")

Dabei gilt Folgendes:

e [Mbr] ist ein prompt-fahiger DTP vom Typ Elementtyp.

* [Match String Mbr] ist ein prompt-fahiger DTP vom Typ Zeichenfolge.
* IgnoreCase ist "true".

Angenommen, die folgenden Werte sind Eingaben:

e [Mobr]:"P_100"

* [Match String Mbr] "\p{Alnum}", dies ist der regulére Java-Ausdruck zum Zuriickgeben
eines alphanumerischen Zeichens.

In diesem Beispiel gibt [Matches Mpbr] "true" zuriick.

Mit eMEMBER wird ein Element zurtickgegeben, sofern es sich um ein giltiges Element handelt.

DTP-Typ:

@MEMBER kann einem DTP vom Typ Element zugewiesen werden.

Syntax:

@MEMBER (Element)
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Parameter:

Parameter Beschreibung

Element Design Time Prompt, Element oder eine andere Design Time Prompt-Funktion

Beispiel:

[Mor mrl]=@UNION([MR1],@MEMBER ([Member]))

Dabei gilt Folgendes:

* [Mbr mrl] ist ein DTP vom Typ Elementbereich, der kein geprifter Prompt ist.

e [@UNION] erstellt den Bereich des DTP MR1 und des DTP vom Typ "Element”, sofern das
eingegebene Element ein glltiges Element ist.

e [MR1] ist ein DTP vom Typ Elementbereich, der ein geprufter Prompt ist.

* [Member] ist ein DTP vom Typ Element, der ein geprifter Prompt ist.
Angenommen, die folgenden Werte sind Eingaben:

e [MR1]: Account "Salaries", Scenario "Actual”, Entity "Tennessee”

*  [Member]:"000", wobei es sich um ein Element der Product-Dimension handelt.

In diesem Beispiel gibt [Mbr mrl] "Salaries","Actual”,"Tennessee","000" zuriick.

@MemberGeneration

ORACLE

@MEMBERGENERATION gibt die Generierungsnummer eines Elements zurlck.

DTP-Typ:

@MEMBERGENERATION kann einem DTP vom Typ numerisch oder Ganzzahl zugewiesen werden.

Syntax:

@MEMBERGENERATON (Element)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Element Design Time Prompt, Element oder Funktion (Design Time Prompt oder Funktion
sollte ein einzelnes Element zuriickgeben)

Beispiel:

[MBRGEN1 ] =@MEMBERGENERATION ( [member] )

Dabei gilt Folgendes:

e [MBRGEN1] ist ein DTP vom Typ numerisch, der kein geprifter Prompt ist.
* [member] ist ein DTP vom Typ Element, der ein geprufter Prompt ist.

Angenommen, die Eingabe flr [member] ist "5800".

Unter Verwendung der folgenden Planning-Modellstruktur gibt [MBRGEN1] "9" zurlck.
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Dimensions Performance Settings ~ Evaluation Order

Plan Type <All Plan T}fpes)ﬂ Dimension Account ﬂ EF/ Sort Descendantsﬂ:-:?::_ﬂ, Search Name ﬂ
Actions v View v g @B }@.Cﬁl/ﬁav %IEEE E;éf]":EDetach ==
Hame Alias (Default)
Account
=+ MNo Account
» Statistics
Alla All Accounts
> BS Balance Sheet Accounts
NI 0000: Met Income
ooo1 0001: Total Pretax Income
0002 0002: Pretax Income from Operations
= GP Gross Profit
OpEx Operating Expenses
OpEx before Allocations
6000 6000: Total Employee Expenses
i% 5800 5800: Salaries
> 6100 6100: Miscellaneous Employee Expenses
= 6110 6110: Payroll Taxes
= 6140 6140: Health and Welfare
» 6145 6145: Workers Compensation Insurance
> 6160 6160: Other Compensation
» 7001 7001: Total Operating Expenses
= 7300 7300: Total Depreciation & Amortization
= Allocations
= 7800 7800: Total Other Income & Expense
» 7900 7900: Total Provision for Income Taxes
> CF Cash Flow
+ Cash Flow Hierarchies
» Ratios

@MemberLevel

@MEMBERLEVEL gibt die Ebenennummer eines Elements zurick.

DTP-Typ:

@MEMBERLEVEL kann einem DTP vom Typ numerisch oder Ganzzahl zugewiesen werden.

Syntax:

@MEMBERLEVEL (Element)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Element Design Time Prompt, Element oder Funktion (Design Time Prompt oder Funktion
sollte ein einzelnes Element zuriickgeben)

Beispiel:
[MBRLEV_MBR]=@MEMBERLEVEL ( [member])
Dabei gilt Folgendes:

* [MBRLEV MBR] ist ein DTP vom Typ numerisch, der kein geprifter Prompt ist.
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* [member] ist ein DTP vom Typ Element, der ein geprifter Prompt ist.

Angenommen, die Eingabe fir [member] ist "5800".

Unter Verwendung der folgenden Planning-Modellstruktur gibt [MBRLEV MBR] O zurtick.

Dimensions Performance Settings  Evaluation Order

Plan Type <All Plan T}fpes)ﬂ Dimension Account ﬂ EF/ Sort Descendantsﬂ:-:?::_ﬂ, Search Name ﬂ
Actions v View v g @B x:ﬂ/ﬁﬁv %IEEE E;éf]":EDetach ==
Hame Alias (Default)
Account
=+ MNo Account
» Statistics
AllA Al Accounts
> BS Balance Sheet Accounts
NI 0000: Met Income
ooo1 0001: Total Pretax Income
0002 0002: Pretax Income from Operations
= GP Gross Profit
OpEx Operating Expenses
OpEx before Allocations
6000 6000: Total Employee Expenses
i% 5800 5800: Salaries
> 6100 6100: Miscellaneous Employee Expenses
= 6110 6110: Payroll Taxes
= 6140 6140: Health and Welfare
» 6145 6145: Workers Compensation Insurance
> 6160 6160: Other Compensation
» 7001 7001: Total Operating Expenses
> 7300 7300: Total Depreciation & Amartization
»» Mllocations
= 7800 7800: Total Other Income & Expense
» 7900 7900: Total Provision for Income Taxes
> CF Cash Flow
+ Cash Flow Hierarchies
» Ratios

@MsgFormat

@MSGFORMAT nimmt eine Gruppe von Objekten, formatiert sie und fiigt die formatierten
Zeichenfolgen in das Muster an den entsprechenden Stellen ein. (Informationen hierzu finden
Sie in der JAVA-Dokumentation fir "java.text.MessageFormat.)

DTP-Typ:

@MSGFORMAT muss den Typ Zeichenfolge aufweisen.

Syntax:

@MSGFORMAT (text,paraml,param2,param3,param4)

Parameter:

Parameter Beschreibung

text Design Time Prompt des Typs Zeichenfolge

paraml Design Time Prompt
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Parameter Beschreibung

param2 Design Time Prompt
param3 Design Time Prompt
param4 Design Time Prompt
Beispiel:

[MSFG4]=@MSGFORMAT ( [String4], [FirsName], [LastName], [Month], [Year])

Dabei gilt Folgendes:

e [MSFG4] ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der kein gepriifter Prompt ist.
* [String4] ist ein prompt-fahiger DTP vom Typ Zeichenfolge.

° [FirstName] ist ein prompt-fahiger DTP vom Typ Zeichenfolge.

° [LastName] ist ein prompt-féahiger DTP vom Typ Zeichenfolge.

e [Month] ist ein prompt-fahiger DTP vom Typ Element, fiir den "Period" als Dimension
ausgewabhlt ist.

e [Year] ist ein prompt-fahiger DTP vom Typ Element, fir den "Year" als Dimension
ausgewabhlt ist.

Angenommen, die folgenden Werte sind Eingaben:

°  [String4]: "{0} {1} completed this task in {2} {3}"

* [FirstName]: "Joe"

. [LastName]: "Smith "

e [Month]: "Feb"

e [Year]:"FY15"

In diesem Beispiel gibt [MSFG4] "Joe Smith completed this task in Feb FY15" zurick.

@NOTIN gibt Elemente zuriick, die in einem Ausdruck vorhanden sind, jedoch nicht in einem
anderen Ausdruck. Anders ausgedrickt: Mit @NOTIN werden die Unterschiede zwischen den
Ausdriicken zuriickgegeben.

DTP-Typ:

@NOTIN kann einem DTP vom Typ Elementbereich oder Dimensionsbereich zugewiesen
werden.

Syntax:

@NOTIN (Argumentl,Argument?2)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Argumentl  Design Time Prompt, Funktion oder Elemente
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Parameter Beschreibung

Argument2  Design Time Prompt, Funktion oder Elemente

Beispiel:

[NOTIN1]=@NOTIN ([MR1], [MR2])

Dabei gilt Folgendes:

* [NOTIN1] ist ein DTP vom Typ Elementbereich, der kein geprufter Prompt ist.
e [MR1] ist ein DTP vom Typ Elementbereich, der ein geprufter Prompt ist.
e [MR2] ist ein DTP vom Typ Elementbereich, der ein geprufter Prompt ist.
Angenommen, die Eingabe fir MR1 ist:

e Period: "Jan", "Feb", "Mar"

e Scenario: "Actual”

e Currency: "Local"

e Product: "000"

Angenommen, die Eingabe flir MR2 ist:

* Period: "Feb"

e Version: "Working"

e Currency: "Local"

¢ Product: "000"

In diesem Beispiel gibt [@NOTIN1] "Actual” zuriick, da dies das einzige Element ist, das nicht in
MR2 vorhanden ist, in MR1 aber vorhanden ist.

@OpenDimCount

@QOPENDIMCOUNT gibt die Anzahl der Dimensionen zuriick, fiir die kein Element angegeben
wurde.

DTP-Typ:
QOPENDIMCOUNT kann einem DTP vom Typ numerisch zugewiesen werden.

Syntax:

@OPENDIMCOUNT (DTP, Dicht/diinn besetzt)

Parameter:
Parameter Beschreibung
DTP Design Time Prompt oder Funktion, der bzw. die einen Elementbereich

oder ein dimensionsiibergreifendes Element zurtckgibt
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Parameter Beschreibung

Dicht/diinn besetzt Optional. Wenn der Parameter leer bleibt, wird die Anzahl aller
verfiighbaren Dimensionen zuriickgegeben, fiir die kein Element
angegeben wurde. Wenn "Dicht besetzt" oder "Diinn besetzt" eingegeben
wird, werden Dimensionen vom angegebenen Typ gezdhlt, fir die keine
Elemente vorhanden sind.

Beispiel 1:
[DTP1]=@ROPENDIMCOUNT ([MR1])
Dabei gilt Folgendes:
e [DTP1] ist ein DTP vom Typ numerisch.
e [MR1] ist ein DTP vom Typ Elementbereich mit den folgenden Eingaben:
— Account:
— Period: Jan, Feb, Mar
— HSP_View:
—  Year:
— Scenario:
— Version: Working
—  Entity: DUnn besetzt
— Product: P-100
In diesem Beispiel gibt [DTP1] "5" zurlick, da insgesamt acht Dimensionen vorhanden sind,
von denen nur fur drei Elemente angegeben wurden.
Beispiel 2:
[DTP2]=ROPENDIMCOUNT ([MR1], "Dicht besetzt")
Dabei gilt Folgendes:
e [DTP2] ist ein DTP vom Typ numerisch.
e [MR1] ist ein DTP vom Typ Elementbereich mit den folgenden Eingaben:
— Account: Dicht besetzt
— Period: Dicht besetzt
— HSP_View: Dlnn besetzt
— Year: DUnn besetzt
— Scenario: DUnn besetzt
— Version: Dunn besetzt
— Entity: DUnn besetzt
— Product: Dunn besetzt

In diesem Beispiel gibt [DTP2] "1" zurlick, da "Account” und "Period" dicht besetzt sind und fur
"Period" Elemente angegeben wurden.
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@Plandim
@PLANDIM gibt den Dimensionsnamen zurlick, wenn dieser in der Datenbank einer Anwendung
vorhanden ist.
DTP-Typ:
@PLANDIM kann einem DTP vom Typ Element oder Dimension zugewiesen werden. @PLANDIM
funktioniert, wenn nur ein Wert fir den zweiten Parameter verwendet wird.
Syntax:
@PLANDMIN (Datenbankname,Dimension)
Parameter:
Parameter Beschreibung
Datenbankname Design Time Prompt oder Text
Dimension Design Time Prompt, Dimension oder Text
Beispiel:
[PDIM mbr]=@PLANDIM ([P1Ty], [Dim])
Dabei gilt Folgendes:
* [PDIM mbr] ist ein DTP vom Typ Element, der kein geprifter Prompt ist.
e [PITy] ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der ein geprifter Prompt ist.
* [Dim] ist ein DTP vom Typ Dimension, der ein geprifter Prompt ist.
Angenommen, die folgenden Werte sind Eingaben:
e [P1Ty]:"Planl"
e Dim: "Product”
In diesem Beispiel gibt [PDIM mbr] "Product" zurtick, da Product eine glltige Dimension in
"Planl" ist.
@PlanDimMember
@PLANDIMMEMBER gibt ein Element zurtick, wenn das Element fur die angegebene Dimension im
angegebenen Plantyp giltig ist.
DTP-Typ:
@PLANDIMMEMBER kann einem DTP des Typs Element zugewiesen werden.
Syntax:
@PLANDIMMEMBER (Plantyp, Dimension, Element)
ORACLE
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Parameter:

Parameter Beschreibung

Plantyp Design Time Prompt, mit dem der Plantyp zuriickgegeben wird
Dimension Design Time Prompt, mit dem der Dimensionsname zuriickgegeben wird
Element Design Time Prompt, mit dem der Elementname zuriickgegeben wird
Beispiel 1:

[DIM mbrl]=@ PLANDIMMEMBER ("Planl", [DIM], [Member])

Dabei gilt Folgendes:

* [DIM mbrl] ist ein DTP vom Typ Element, der kein geprifter Prompt ist.
e [DIM] ist ein DTP vom Typ Dimension, der ein geprifter Prompt ist.

* [Member] ist ein DTP vom Typ Element, der ein geprufter Prompt ist.

*  [Dim] ="Entity"

*  [Member]="Washington"

@Quote

@QUOTE setzt eine Zeichenfolge in doppelte Anfuhrungszeichen.

DTP-Typ:

@QUOTE kann einem DTP vom Typ Element, Zeichenfolge oder Kennwort zugewiesen werden.

Syntax:

@QUOTE (Zeichenfolge)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Zeichenfolge Design Time Prompt oder Text

Beispiel:

[Quote St]=Q@QUOTE ([Stringl])

Dabei gilt Folgendes:

* [Quote st] ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der kein geprifter Prompt ist.
e [Stringl] ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der ein geprufter Prompt ist.

Angenommen, die Eingabe fir [Stringl] ist "Yellow".

In diesem Beispiel gibt [Quote St] "Yellow" zuriick.

@RemoveQuote

Mit @REMOVEQUOTE werden doppelte Anfihrungszeichen aus einer Zeichenfolge entfernt.
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DTP-Typ:

@REMOVEQUOTE kann einem DTP vom Typ Element, Zeichenfolge oder Kennwort zugewiesen
werden.

Syntax:

@REMOVEQUOTE (Zeichenfolge)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Zeichenfolge Design Time Prompt oder Text

Beispiel:

[RemoveQuote St]=Q@REMOVEQUOTE ([Stringl])

Dabei gilt Folgendes:

* [RemoveQuote St] ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der kein geprifter Prompt ist.
° [Stringl] ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der ein geprufter Prompt ist.
Angenommen, die Eingabe fiir [Stringl] ist "Yellow".

In diesem Beispiel gibt [RemoveQuote St] "Yellow" zuriick.

@ReplaceAll

Mit eREPLACEALL wird der Teil der Zeichenfolge, der den Ausdruck enthalt, durch eine
Ersetzungszeichenfolge (replaceString) ersetzt.

DTP-Typ:

@REPLACEALL kann einem DTP vom Typ Zeichenfolge, Kennwort, Element, Elemente,
Dimension oder Dimensionen zugewiesen werden.

Syntax:

@REPLACEALL (Zeichenfolge,requldrer Ausdruck,replaceString)

Parameter:
Parameter Beschreibung
Zeichenfolge Design Time Prompt oder Text
Reguldrer Design Time Prompt oder Text
Ausdruck
replaceString Design Time Prompt oder Text
Beispiel:

[ReplaceAll Str]=Q@REPLACEALL ([Stringl], [Rep String], [new String])

Dabei gilt Folgendes:

ORACLE 7-64



Kapitel 7
DTP-Zuweisungskomponenten

* [ReplaceAll Str] ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der kein geprifter Prompt ist.
° [Stringl] ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der ein geprufter Prompt ist.

* [Rep_Stringl] ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der ein geprifter Prompt ist.

* [new String] ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der ein gepriifter Prompt ist.
Angenommen, die Parameter lauten wie folgt:

* Zeichenfolge: "This is a test of a testing string"

* Regularer Ausdruck: "Test"

*  Ersetzungszeichenfolge "XYZ"

In diesem Beispiel gibt [ReplaceAll Str] Folgendes zuriick: "This is a XYZ of a XYZing string
for one XYZ and two XYZ". "Test" wurde durch "XYZ" ersetzt.

@ReplaceFirst

ORACLE

Mit @REPLACEFIRST wird das erste Vorkommen des regularen Ausdrucks durch die
Ersetzungszeichenfolge (replaceString) ersetzt.

DTP-Typ:

@REPLACEFIRST kann einem DTP vom Typ Zeichenfolge, Kennwort, Element, Elemente,
Dimension oder Dimensionen zugewiesen werden.

Syntax:

@REPLACEFIRST (Zeichenfolge, requldrer Ausdruck,replaceString)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Zeichenfolge Design Time Prompt oder Text

Reguldrer Design Time Prompt oder Text
Ausdruck

replaceString Design Time Prompt oder Text

Beispiel:

[ReplaceFirst Str]=Q@REPLACEFIRST([Stringl], [Rep String], [new String])

Dabei gilt Folgendes:

* [ReplaceFirst Str] ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der kein geprifter Prompt ist.
° [Stringl] ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der ein geprufter Prompt ist.

* [Rep_Stringl] ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der ein geprifter Prompt ist.

* [new String] ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der ein geprifter Prompt ist.
Angenommen, die Parameter lauten wie folgt:

e Zeichenfolge: "This is a testing of the new test of a test today"

e Regularer Ausdruck: "Test"

* Ersetzungszeichenfolge "XYZ"
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In diesem Beispiel gibt [ReplaceFirst Str] "This is a XYZing of the new test of a test today"
zurlick. Nur das erste Vorkommen von "test" wird ersetzt, nicht alle Vorkommen.

@SmartListFromindex

ORACLE

@SMARTLISTFROMINDEX gibt ein Smart List-Element basierend auf der Reihenfolge der Elemente
in der Smart List zuriick.

DTP-Typ:

@SMARTLISTFROMINDEX kann einem DTP vom Typ Zeichenfolge, Kennwort, Element oder
Elemente zugewiesen werden.

Syntax:

@SMARTLISTFROMINDEX (SmartList, Index)

Parameter:
Parameter Beschreibung
SmartList Design Time Prompt oder Dimension. In der Dimension werden die Smart List-
Dimensionen in der Anwendung angezeigt.
Index Design Time Prompt oder Text
Beispiel:

[sl ind Str]=@SmartListFromIndex([Stringl], [index ST])

Dabei gilt Folgendes:

* [sl ind Str] istein DTP vom Typ Zeichenfolge, der kein geprifter Prompt ist.
° [Stringl] ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der ein geprufter Prompt ist.

* [index ST] ist ein DTP vom Typ numerisch, der ein geprufter Prompt ist.
Angenommen, die Parameter lauten wie folgt:

e SmartList: "CreditRatings"

¢ Index: "2"

In diesem Beispiel enthélt die Smart List "CreditRatings" die folgenden Daten:

Name Label

AA ID_ENUMNETLABEL_AA
AAA ID_ENUMNETLABEL_AAA
AAMinus ID_ENUMNETLABEL_AA22
A ID_ENUMNETLABEL_A
AMinus ID_ENUMNETLABEL_AA22
AAPlus ID_ENUMNETLABEL_AA11
APlus ID_ENUMNETLABEL_A11
B ID_ENUMNETLABEL_B
BPlus ID_ENUMNETLABEL_B11
BMinus ID_ENUMNETLABEL_B22
BB ID_ENUMNETLABEL_BB
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Name Label

BBPlus ID_ENUMNETLABEL_BB11
BBMinus ID_ENUMNETLABEL_BB22
BBB ID_ENUMNETLABEL_BBB
AAAMinus ID_ENUMNETLABEL_AAA-
BBBPlus ID_ENUMNETLABEL_BBB+
BBBMinus ID_ENUMNETLABEL_BBB-
CCCPlus ID_ENUMNETLABEL_CCC+
CCC ID_ENUMNETLABEL_CCC

[sl ind Str] gibt "AAMinus" zuriick, da dies der Name des Smart List-Elements an der
zweiten Indexposition ist.

@SmartListFromValue

ORACLE

@SMARTLISTFROMVALUE gibt ein Smart List-Element basierend auf der ID des Elements in der
Smart List zurlick.

DTP-Typ:

@SMARTLISTFROMVLAUE kann einem DTP vom Typ Zeichenfolge, Kennwort, Element oder
Elemente zugewiesen werden, wenn nur ein Element eingegeben wird.

Syntax:

@SMARTLISTFROMVALUE (SmartList,Value)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Smart List Design Time Prompt oder Dimension. In der Dimension werden die Smart List-
Dimensionen in der Anwendung angezeigt.

Wert Design Time Prompt oder Zahl

Beispiel:

[sl val Str]=@SmartListFromValue([Stringl], [value ST])

Dabei gilt Folgendes:

* [sl val str] istein DTP vom Typ Zeichenfolge, der kein geprifter Prompt ist.
* [Stringl] ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der ein geprufter Prompt ist.

e [value ST] ist ein DTP vom Typ numerisch, der ein geprifter Prompt ist.
Angenommen, die Parameter lauten wie folgt:

e Smart List: "CreditRatings"

e Wert: "5"

In diesem Beispiel enthalt die SmartList "CreditRatings" die folgenden Daten:
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Name Label

AA ID_ENUMNETLABEL_AA
AAA ID_ENUMNETLABEL_AAA
AAMinus ID_ENUMNETLABEL_AA22
A ID_ENUMNETLABEL_A
AMinus ID_ENUMNETLABEL_A22
AAPlus ID_ENUMNETLABEL_AA11
APlus ID_ENUMNETLABEL_A11
B ID_ENUMNETLABEL_B
BPlus ID_ENUMNETLABEL_B11
BMinus ID_ENUMNETLABEL_B22
BB ID_ENUMNETLABEL_BB
BBPlus ID_ENUMNETLABEL_BB11
BBMinus ID_ENUMNETLABEL_BB22
BBB ID_ENUMNETLABEL_BBB
AAAMinus ID_ENUMNETLABEL_AAA-
BBBPlus ID_ENUMNETLABEL_BBB+
BBBMinus ID_ENUMNETLABEL_BBB-
CCCPlus ID_ENUMNETLABEL_CCC+
CCC ID_ENUMNETLABEL_CCC

[sl val str] gibt"AMinus" zuriick, weil dies der Name des Smart List-Elements mit der ID 5
ist.

@SparseMember

ORACLE

Mit eSPARSEMEMBER wird das erste Sparse-Dimensionselement in einem Dimensionsbereich
zuruickgegeben.

DTP-Typ:

@SPARSEMEMBER kann einem DTP vom Typ Element, Elemente, Dimension, Dimensionen,
Elementbereich, Dimensionsbereich oder Zeichenfolge zugewiesen werden.

Syntax:

@SPARSEMEMBER (Elemente)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Elemente Design Time Prompt, Element oder Funktion, mit dem bzw. der eine Liste mit
Elementen zuruckgegeben wird

Beispiel:

[SparseMbr]=@SPARSEMEMBER ( [CD1])
Dabei gilt Folgendes:

° [SparseMbr] ist ein DTP vom Typ Dimensionsbereich, der kein geprufter Prompt ist.
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e [CD1] ist ein DTP vom Typ Dimensionsbereich, der prompt-fahig ist.
e [CD1] ist "Gross Sales"->"Jan"->"FY14"->"Working"->"California"

In diesem Beispiel gibt [Sparsembr] "FY14" zurlick, da FY14 das erste Sparse-Element in der
Dimensionsbereichsliste ist.

Mit @STARTSWITH wird getestet, ob die Zeichenfolge mit dem angegebenen Préfix beginnt.

DTP-Typ:

@STARTSWITH kann einem DTP vom Typ boolesch zugewiesen werden.

Syntax:

@STARTSWITH (Zeichenfolge, Prafix)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Zeichenfolge Design Time Prompt oder Text

Préfix Design Time Prompt oder Text

Beispiel:

[DTP Start]=@STARTSWITH ([Mbrl], [Stringl])

Dabei gilt Folgendes:

° [Mbrl] ist ein DTP vom Typ Element, der ein geprifter Prompt ist.

° [Stringl] ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der ein geprufter Prompt ist.
Angenommen, die folgenden Werte sind Eingaben:

° [Mbrl]:"Joe Smith"

e [Stringl]:"Smith"

In diesem Beispiel gibt [DTP Start] "false" zurick.

Mit @SUBSTRING wird eine Teilzeichenfolge zuriickgegeben, die mit dem Zeichen am
Anfangsindex beginnt und sich bis zu dem Zeichen vor dem Endindex erstreckt. Der
Anfangsindex beginnt mit 0, und der zurtickgegebene Text enthélt keinen Endindex. Wenn der
Endindex gréRer als die Anzahl der Zeichen in der Zeichenfolge ist, erfolgt keine Riickgabe.

DTP-Typ:

@SUBSTRING kann einem DTP vom Typ Element, Elemente, Dimension, Dimensionen,
Zeichenfolge oder Kennwort zugewiesen werden.

Syntax:

@SUBSTRING (String,Beginning Index,Ending Index)
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Parameter:

Parameter Beschreibung

Zeichenfolge Design Time Prompt oder Text
Anfangsindex Design Time Prompt, numerisch oder Text
Endindex Design Time Prompt, numerisch oder Text
Beispiel:

[SUBSTRING Str]=@SUBSTRING([Stringl], [start ind], [end ind])

Dabei gilt Folgendes:

* [SUBSTRING Str] ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der kein geprufter Prompt ist.
e Stringl ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der ein geprufter Prompt ist.

* [start ind] ist ein DTP vom Typ numerisch, der ein geprufter Prompt ist.

* [end ind] ist ein DTP vom Typ numerisch, der ein geprifter Prompt ist.
Angenommen, die Parameter lauten wie folgt:

« Zeichenfolge: "This is a test of converting characters to strings."

e Anfangsindex: "2"

 Endindex: "16"

In diesem Beispiel gibt [SUBSTRING Str] "his is a test 0" zuriick, da das zweite Zeichen der
Zeichenfolge das "h" in "this" und das 15. Zeichen das "0" am Anfang des Wortes "of" ist.

@ToLowerCase

ORACLE

@TOLOWERCASE konvertiert die Zeichen in einer Zeichenfolge in Kleinbuchstaben.

DTP-Typ:

@TOLOWERCASE kann einem DTP vom Typ Element, Elemente, Dimension, Dimensionen,
Zeichenfolge oder Kennwort zugewiesen werden.

Syntax:

@TOLOWERCASE (String)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Zeichenfolge Design Time Prompt oder Text
Beispiel:

[TOLOWERCASE Str]=@TOLOWERCASE ([Stringl])
Dabei gilt Folgendes:

* [TOLOWERCASE Str] ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der kein geprufter Prompt ist.
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° [Stringl] ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der ein geprufter Prompt ist.
Angenommen, der Parameter lautet wie folgt:
Zeichenfolge: "Testing for Today"

In diesem Beispiel gibt [TOLOWERCASE Str] "Testing for Today" zurtick.

@ToMDX gibt einen MDX-Ausdruck zurick.

DTP-Typ:

eToMpx kann einem DTP vom Typ Zeichenfolge zugewiesen werden.

Syntax:

@TOMDX (Elemente, Gemeinsame Elemente filtern, Nicht leer, Cross Join generieren)

Parameter:
Parameter Beschreibung
Elemente Design Time Prompt, Element oder Funktion (Design Time Prompt oder

Funktion gibt mindestens ein Element zuriick)
Gemeinsame Elemente Optional. True oder False. "True" fiigt die MDX-Syntax zum Filtern

filtern gemeinsamer Elemente hinzu. Die Standardeinstellung ist False.
Nicht leer Optional. True oder False. "True" fiigt NON EMPTY vor der MDX-Syntax
hinzu. Die Standardeinstellung ist False.
Cross Join Optional. True oder False. "True" gibt die MDX-Syntax mit dem Cross
generieren Join zurtck.
Beispiele:

[MDX functionl]=@TOMDX (RUNION ([MR], [MR2]),"true","true","true")
[MDX function2]=@TOMDX (RUNION ([MR], [MR2]),"false","false","false")
Dabei gilt Folgendes:

* [MDX function] ist ein nicht prompt-fahiger DTP vom Typ Zeichenfolge.
e [MR1] ist ein prompt-fahiger DTP vom Typ Element.

e [MR2] ist ein prompt-fahiger DTP vom Typ Elementbereich.
Angenommen, [MR1] weist folgende Eingaben auf:

e Account: @Relative("Gross Margin, %, 0")

e Period: "Apr", "May"

e HSP_View: "BaseData"

* Year: "FY15"

e Scenario: "Plan", "Actual”

*  Version: "Working"

- Entity: @Relative("100", 0)
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e Product: "P_110", "P_150", "P-100"

Angenommen, [MR2] weist folgende Eingaben auf:

e Account:

* Period: "Jan, Feb, Mar"
e HSP_View:

*  Year:

e Scenario:

e Version: "Final"
e Entity:
e Product:

In diesem Beispiel:

[MDX functionl] gibt Folgendes zuriick:

NON EMPTY

(Crossjoin(Crossjoin(Crossjoin (Crossjoin(Crossjoin(Crossjoin(Crossjoin (FILTER
({RELATIVE ([Gross Margin %], 0}, NOT

[Account] .CurrentMember.SHARED FLAG),FILTER ({[Apr], [May],Jan,Feb,Mar}, NOT
[Period] .CurrentMember.SHARED FLAG)),FILTER ({[BaseData]}, NOT
[HSP View].CurrentMember.SHARED FLAG)),FILTER ({[FY15]}, NOT
[Year].CurrentMember.SHARED FLAG)),FILTER ({[Plan], [Actual]}, NOT
[Scenario].CurrentMember.SHARED FLAG)),FILTER ({[Working], [Final]}, NOT
[Version] .CurrentMember.SHARED FLAG)),FILTER ({[110]}, NOT
[Entity].CurrentMember.SHARED FLAG)),FILTER ({[P 110],[P_150], [P 000]}, NOT
[Product] .CurrentMember.SHARED FLAG)))

[MDX function2] gibt Folgendes zuriick:

[@Relative ("Gross Margin %", 0)], [Apr","May",Jan,Feb,Mar], [BaseData], [FY15],
[Plan", "Actual], [Working","Final], [110], [P_110","P 150","P 000]

@ToUpperCase
@TOUPPERCASE konvertiert die Zeichen in der Zeichenfolge in GroRbuchstaben.
DTP-Typ:

@TOUPPERCASE kann einem DTP vom Typ Element, Elemente, Dimension, Dimensionen,
Zeichenfolge oder Kennwort zugewiesen werden.

Syntax:

@TOUPPERCASE (String)

Parameter:
Parameter Beschreibung
Zeichenfolge Design Time Prompt oder Text

ORACLE i



@Trim

@Union

ORACLE

Kapitel 7
DTP-Zuweisungskomponenten

Beispiel:

[TOUPPERCASE_Str]=@TOUPPERCASE ([Stringl])

Dabei gilt Folgendes:

* [TOUPPERCASE Str] ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der kein geprufter Prompt ist.
° [Stringl] ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der ein geprufter Prompt ist.
Angenommen, der Parameter lautet wie folgt:

Zeichenfolge: "Testing to convert to upper case."

In diesem Beispiel gibt [TOUPPERCASE Str] "TESTING TO CONVERT TO UPPER CASE"
zurtick.

Mit @TRIM werden voran- oder nachgestellte Leerzeichen entfernt.

DTP-Typ:

@TRIM kann einem DTP vom Typ Element, Elemente, Zeichenfolge oder Kennwort zugewiesen
werden.

Syntax:

@TRIM(Zeichenfolge)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Zeichenfolge Design Time Prompt oder Text
Beispiel:

[TRIM ST]=@TRIM([Stringl])

Dabei gilt Folgendes:

* [TRIM ST] ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der kein gepriifter Prompt ist.
° [Stringl] ist ein DTP vom Typ Zeichenfolge, der ein geprufter Prompt ist.
Angenommen, der Parameter lautet wie folgt:

Zeichenfolge: "This is a test of leading and trailing spaces”

Der Parameter enthalt vor und nach dem Text Leerzeichen. Er wird wie folgt angezeigt:

Stringl = this is a test of leading and trailing spaces

Mit euNTON wird die Kombination aus Elementen zurlickgegeben, die bei mehreren Design
Time Prompts verwendet werden.

7-73



Kapitel 7
DTP-Zuweisungskomponenten

DTP-Typ:

@UNION kann einem DTP vom Typ Elementbereich oder Dimensionsbereich zugewiesen
werden.

Syntax:

@UNION (Argumentl,Argument?2)

Parameter:

Parameter Beschreibung

Argumentl Design Time Prompt, Funktion oder Elemente
Argument2 Design Time Prompt, Funktion oder Elemente
Beispiel:

[UnionMR]=QUNION ([MR1], [MR2])

Dabei gilt Folgendes:

e [UnionMR] ist ein DTP vom Typ Elementbereich, der kein geprifter Prompt ist.
e [MR1] ist ein DTP vom Typ Elementbereich, der ein geprufter Prompt ist.

e [MR2] ist ein DTP vom Typ Elementbereich, der ein geprufter Prompt ist.
Angenommen, die Eingabe fir MR1 und MR2 ist:

e [MR1]:"50350",@Relative("Q1", 0),"California","Tennessee"

e [MR2]:"Apr',"Washington", "Tennessee"

In diesem Beispiel gibt UnionMR Folgendes zuriick:

"50350", @Relative ("Q1", 0),"Apr","California”,"Tennessee","Washington"

@ValueDimCount

@VALUEDIMCOUNT gibt die Anzahl der Dimensionen zurlck, fir die ein Element angegeben
wurde.

DTP-Typ:
@VALUEDIMCOUNT kann einem DTP vom Typ numerisch zugewiesen werden.

Syntax:

(@VALUEDIMCOUNT (DTP,Dicht/dinn besetzt)

Parameter:
Parameter Beschreibung
DTP Design Time Prompt oder Funktion, der bzw. die einen Elementbereich

oder ein dimensionsiibergreifendes Element zurtckgibt
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Parameter Beschreibung
Dicht/dinn Optional. Wenn der Parameter leer bleibt, wird die Anzahl aller
besetzt Dimensionen zurtiickgegeben, fiir die ein Element angegeben wurde.

Wenn "Dicht besetzt" oder "Dunn besetzt" eingegeben wird, wird nur der
angegebene Typ von Dimensionen gezahlt, fiir die ein Element angegeben
wurde.

Beispiel 1:
[DTP1]=@VALUEDIMCOUNT ( [MR1])
Dabei gilt Folgendes:
e [DTP1] ist ein DTP vom Typ numerisch, der kein geprufter Prompt ist.
e [MR1] ist ein DTP vom Typ Elementbereich mit den folgenden Eingaben:
— Account:
— Period: Jan, Feb, Mar
— HSP_View:
—  Year:
— Scenario:
— Version: Working
—  Entity: DUnn besetzt
— Product: P-000
In diesem Beispiel gibt [DTP1] "3" zurlick, da drei Dimensionen vorhanden sind, fir die
Elemente angegeben wurden.
Beispiel 2:
[DTP2]=@VALUEDIMCOUNT ([MR1], "Dense")
Dabei gilt Folgendes:
e [DTP2] ist ein DTP vom Typ numerisch, der kein geprufter Prompt ist.
e [MR1] ist ein DTP vom Typ Elementbereich mit den folgenden Eingaben:
— Account: Dicht besetzt
— Period: Dicht besetzt
— HSP_View: Dlnn besetzt
— Year: DUnn besetzt
— Scenario: DUnn besetzt
— Version: Dunn besetzt
— Entity: DUnn besetzt
— Product: Dunn besetzt

In diesem Beispiel gibt [DTP2] "1" zurlick, da "Account” und "Period" dicht besetzt sind und fur
"Period" Elemente angegeben wurden.
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Skript- und Formelkomponenten gemeinsam verwenden

Eine gemeinsam verwendete Formel- oder Skriptkomponente ist auf der Formel- und
Skriptebene vorhanden.

Siehe auch:

e Informationen zu gemeinsamen Verwendung von Skript- und Formelkomponenten
Sie kdnnen Formel- und Skriptkomponenten in Geschéftsregeln und Vorlagen desselben
Anwendungstyps fur Oracle Hyperion Financial Management, Planning und Oracle
Essbase Block Storage gemeinsam verwenden.

e Status von Formel- und Skriptkomponenten von "Gemeinsam" in "Nicht gemeinsam”
andern

e Status von Formel- und Skriptkomponenten von "Gemeinsam" in "Nicht gemeinsam”
andern

Informationen zu gemeinsamen Verwendung von Skript- und
Formelkomponenten

Sie kdnnen Formel- und Skriptkomponenten in Geschéftsregeln und Vorlagen desselben
Anwendungstyps fur Oracle Hyperion Financial Management, Planning und Oracle Essbase
Block Storage gemeinsam verwenden.

Sie kdnnen Formel- und Skriptkomponenten gemeinsam in Planning-Geschéftsregeln und
Vorlagen verwenden.

# Hinweis:

Komponenten fir Elementbereiche, Bedingungen, feste Schleifen, Elementblécke
oder DTP-Zuweisungen kénnen nicht gemeinsam verwendet werden.

Eine gemeinsam verwendete Formel- oder Skriptkomponente ist auf der Formel- und
Skriptebene vorhanden. Formel- und Skriptkomponenten werden gemeinsam verwendet,
sodass beim Andern einer Formel oder eines Skriptes die Anderungen in allen Regeln und
Vorlagen tbernommen werden, in denen die gemeinsame Komponente verwendet wird. Wenn
Sie eine Komponente gemeinsam verwenden, erstellt das System einen Querverweis auf die
urspringliche Komponente. Wird statt einer Kopie ein Querverweis auf die urspriingliche
Komponente erstellt, wird weniger Datenbankspeicherplatz benétigt, und die Verarbeitungszeit
wird unter Umstanden verringert.

Status von Formel- und Skriptkomponenten von "Gemeinsam" in "Nicht
gemeinsam" andern

ORACLE

Vor dem Andern des Status einer gemeinsamen Formel- oder Skriptkomponente in "Nicht
gemeinsam" mussen Sie sicherstellen, dass die entsprechende Komponente in nur einer
Geschéftsregel oder Vorlage verwendet wird. Sie kdnnen die Funktion "Verwendung anzeigen"
verwenden, um die Geschéftsregeln und Vorlagen anzuzeigen, die die Formel- oder
Skriptkomponente nutzen. (Informationen hierzu finden Sie unter Verwendung von Formel- und
Skriptkomponenten anzeigen.) AnschlieRend kénnen Sie Kopien der gemeinsamen
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Komponente fiir jede Geschéftsregel und Vorlage erstellen, in der sie verwendet wird, indem
Sie das Kontrollk&stchen "Gemeinsam" fur die Komponente in den jeweiligen Regeln und
Vorlagen deaktivieren.

So andern Sie den Status einer Formel- oder Skriptkomponente von "Gemeinsam" in "Nicht
gemeinsam";

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die Regel oder die
Vorlage, und wahlen Sie Offnen aus.

2. Fuhren Sie im Regeldesigner oder Vorlagendesigner eine der folgenden Aufgaben aus:

* Wenn Sie eine Formel- oder Skriptkomponente, die einem Flussdiagramm hinzufligt
werden soll, nicht gemeinsam nutzen méchten, deaktivieren Sie nach dem Ziehen der
Formel- oder Skriptkomponente in das Flussdiagramm die Option Gemeinsam unter
Eigenschaften.

* Wenn Sie eine bereits im Flussdiagramm enthaltene Formel- oder Skriptkomponente
nicht gemeinsam nutzen mdchten, wahlen Sie die entsprechende Komponente im
Flussdiagramm aus, und deaktivieren Sie die Option Gemeinsam unter
Eigenschaften.

Auf diese Weise wird eine Kopie der Komponente in der Regel oder Vorlage erstellt.

3. Kilicken Sie auf = .

Status von Formel- und Skriptkomponenten von "Gemeinsam" in "Nicht
gemeinsam" andern

ORACLE

Um den Status einer Formel- oder Skriptkomponente von "Nicht gemeinsam" in "Gemeinsam"
zu andern, missen Sie sicherstellen, dass keine weitere gemeinsam oder nicht gemeinsam
verwendete Formel- oder Skriptkomponente mit demselben Namen im Planning-
Anwendungstyp vorhanden ist. Da gemeinsame Objekte eindeutige Namen in Anwendungen
aufweisen missen, kénnen Sie fur ein gemeinsames Objekt keinen Namen erstellen, der
bereits verwendet wird.

Um eine Formel- oder Skriptkomponente gemeinsam nutzen zu kénnen, missen Sie
sicherstellen, dass das Kontrollkdstchen "Gemeinsam" auf der Registerkarte "Eigenschaften”
der Komponente aktiviert ist, wenn Sie eine vorhandene Komponente ziehen und im
Flussdiagramm einer Regel oder Vorlage ablegen. (Das Kontrollkéstchen "Gemeinsam" ist
standardmé&Rig aktiviert.)

So andern Sie den Status einer Formel- oder Skriptkomponente von "Gemeinsam" in "Nicht
gemeinsam":

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die Regel oder die
Vorlage, und wéhlen Sie Offnen aus.

2. Wenn der Regeldesigner oder Vorlagendesigner geoffnet wird, fihren Sie eine der
folgenden Aufgaben aus:

e So verwenden Sie Formel- oder Skriptkomponenten gemeinsam:

— Verschieben Sie die Formel- oder Skriptkomponente unter Neue Objekte per Drag
and Drop an die gewtnschte Position im Flussdiagramm.

— Wabhlen Sie in der Registerkarte Eigenschaften der Komponente Gemeinsam
aus, und benennen Sie die Komponente.

e So verwenden Sie Formel- oder Skriptkomponenten, die bereits im Flussdiagramm
enthalten sind, gemeinsam:
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a. Markieren Sie die Komponente im Flussdiagramm.

b. Wabhlen Sie in der Registerkarte Eigenschaften der Komponente Gemeinsam

aus, und benennen Sie die Komponente. Alle gemeinsam verwendeten
Komponenten missen einen Namen aufweisen.

Waéhlen Sie Speichern aus.

Komponenten kopieren

Kopieren Sie die untergeordneten Elemente einer Geschéftsregelkomponente, und fligen Sie
sie ein, oder kopieren Sie die Referenz in eine Geschéftsregelformel oder eine
Skriptkomponente, und fligen Sie sie ein.

Siehe auch:

Untergeordnete Elemente einer Geschaftsregelkomponente kopieren und einfligen

Referenzen zu Formel- oder Skriptkomponenten einer Geschéftsregel kopieren und
einfigen

Untergeordnete Elemente einer Geschaftsregelkomponente kopieren und

einfligen

ORACLE

Wenn Sie mit einer Geschaftsregel arbeiten, die tber Komponenten verfligt, mochten Sie die
untergeordneten Elemente der Komponente (d.h. die Komponenten, die unterhalb einer
Komponente in einem Flussdiagramm gruppiert sind) méglicherweise kopieren. Sie kénnen die
untergeordneten Elemente von Komponenten kopieren und in dieselbe Geschéftsregel oder in
eine andere Geschaftsregel in einer anderen Anwendung einfiigen.

So kopieren Sie untergeordnete Elemente einer Geschéftsregelkomponente und fligen sie ein:

1.
2.

Offnen Sie die Geschaftsregel.

Klicken Sie im Flussdiagramm der Geschéftsregel mit der rechten Maustaste auf die
Elementbereichskomponente, die feste Schleifenkomponente oder die
Bedingungskomponente, deren untergeordneten Elemente Sie kopieren mdchten, und
wahlen Sie Gruppe kopieren aus.

Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

Um die untergeordneten Elemente der Komponente in dieselbe Geschéftsregel
einzufligen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Komponente links neben der
Position, an der die untergeordneten Elemente der Komponente im Flussdiagramm
angezeigt werden sollen, und wéhlen Sie Einfligen aus. (Die untergeordneten
Elemente werden dann rechts von der ausgewéahlten Komponente angezeigt.)

Um die untergeordneten Elemente der Komponente in einer anderen Geschaftsregel
einzufiigen, 6ffnen Sie die Geschéaftsregel, in die Sie die untergeordneten Elemente
der Komponente einfigen méchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Komponente links neben der Position, an der die untergeordneten Elemente der
Komponente im Flussdiagramm angezeigt werden sollen, und wéahlen Sie Einfligen
aus.

Klicken Sie auf = .
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¢ Hinweis:

Wenn Sie untergeordnete Elemente einer Komponente kopieren und einfiigen,
werden die gemeinsamen Komponenten ebenfalls kopiert.

Referenzen zu Formel- oder Skriptkomponenten einer Geschaftsregel
kopieren und einfligen

Wenn Sie einen Verweis zu einer gemeinsamen Skript- oder Formelkomponente einer
Geschaftsregel kopieren und einfligen, kopieren Sie nicht die Komponente selbst, sondern nur
einen Shortcut zur Komponente. In der urspringlichen Geschéftsregel, aus der Sie die
Referenz kopiert haben, ist nur eine Kopie der Komponente vorhanden. Die Referenz fungiert
als Zeiger auf die Anwendung und den Plantyp, die bzw. der die gemeinsame Komponente
enthalt. Wenn Sie fiir eine nicht gemeinsame Komponente "Referenz kopieren" auswahlen, ist
die eingefligte Komponente eine Kopie der Komponente, und sie besitzt keinen Shortcut zur
urspringlichen Komponente. Das Kopieren einer Referenz verhélt sich in dieser Instanz
genauso wie Kopieren.

Sie kdnnen eine Referenz auf eine gemeinsame Formel- oder Skriptkomponente kopieren und
diese in dieselbe Geschéftsregel oder in eine andere Geschéftsregel einfligen.

So kopieren Sie Referenzen auf eine gemeinsame Formel- oder Skriptkomponente und fligen
sie ein:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Regel, die die gemeinsame Formel- oder
Skriptkomponente enthélt, und wahlen Sie Offnen aus.

2. Klicken Sie im Flussdiagramm des Regeldesigners mit der rechten Maustaste auf die
gemeinsame Formel- oder Skriptkomponente, und wahlen Sie Referenz kopieren aus.

3. Flhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

* Um die Referenz der Komponente in dieselbe Geschéftsregel einzufiigen, klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf die Komponente links neben der Position, an der die
Referenz der Komponente im Flussdiagramm angezeigt werden soll. (Die Referenz
wird dann rechts von der ausgewéhlten Komponente angezeigt.) Wahlen Sie
anschlieRend Einfligen aus.

* Um die Referenz der Komponente in einer anderen Geschéftsregel einzufiigen, 6ffnen
Sie die Geschéftsregel, in die Sie die Referenz der Komponente einfligen mdchten,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Komponente links neben Position, an der
die Referenz der Komponente im Flussdiagramm angezeigt werden sollen. Klicken Sie
anschlieBend auf Einfligen.

¢ Hinweis:

Sie kdnnen die Referenz kopieren und in eine Geschaftsregel einfliigen, die
zur selben Anwendung oder zu einer anderen Anwendung gehért, sofern die
Anwendung zum selben Anwendungstyp gehort.

4. Kilicken Sie auf = .
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Komponenten speichern

Formel- und Skriptkomponenten werden gespeichert, nachdem sie im Komponentendesigner
entworfen wurden.

Siehe auch:
e Komponenten speichern

e Formel- und Skriptkomponenten unter einem anderen Namen speichern

Komponenten speichern

Formel- und Skriptkomponenten werden gespeichert, nachdem sie im Komponentendesigner
entworfen wurden. Bedingungs-, Bereichs- und feste Schleifenkomponenten werden
gespeichert, wenn Sie die Geschéftsregel oder Vorlage, zu der die Komponenten gehéren, im
Regeldesigner oder Vorlagendesigner speichern.

Wenn Sie mit einer Komponente arbeiten, kdnnen Sie sie als benutzerdefinierte Vorlage
speichern. Wenn Sie mit einer Formel- oder Skriptkomponente arbeiten, kdnnen Sie sie unter
einem anderen Namen speichern.

Um eine Komponente nach deren Entwurf im Komponentendesigner, Vorlagendesigner oder

Regeldesigner zu speichern, klicken Sie auf = .

Formel- und Skriptkomponenten unter einem anderen Namen speichern

Sie kdnnen Skript- und Formelkomponenten tber "Speichern unter" unter einem anderen
Namen ablegen. Mit "Speichern unter" wird eine Kopie der Formel- oder Skriptkomponente
erstellt. Sie kdnnen beispielsweise eine Kopie einer gemeinsamen Komponente erstellen, die
nicht mehr gemeinsam genutzt werden soll. Informationen hierzu finden Sie unter Skript- und
Formelkomponenten gemeinsam verwenden.

So speichern Sie eine Skript- oder Formelkomponente unter einem anderen Namen:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Formel oder ein
Skript, und wahlen Sie Offnen aus.

2. Wahlen Sie im Komponentendesigner Datei, Speichern unter aus.

3. Geben Sie unter Speichern unter den neuen Namen der Formel oder des Skriptes ein,
und wahlen Sie eine Anwendung aus. Wahlen Sie anschlieBend einen Plantyp aus.

4. Kilicken Sie auf OK.

Nachdem Sie sie gespeichert haben, missen Sie unter Umstanden die Anwendungsliste
in der Systemansicht aktualisieren, um die Formel- oder Skriptkomponente anzuzeigen.
Informationen hierzu finden Sie unter Formel- und Skriptkomponenten aktualisieren.

Formel- und Skriptkomponenten aktualisieren

ORACLE

Nach dem Erstellen einer Skript- oder Formelkomponente muss die Anwendungsliste in der
Systemansicht unter Umstanden aktualisiert werden, damit die Komponente im Knoten
Formeln oder Skripte angezeigt wird.

Wenn Sie den Anwendungstyp, die Anwendung oder den Berechnungs- bzw. Plantyp
aktualisieren, zu dem bzw. der eine Formel- oder Skriptkomponente gehért, werden die
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Formel- und Skriptkomponenten standardmafig aktualisiert. Die Aktualisierung von Formel-
oder Skriptkomponenten wirkt sich jedoch nicht auf hdhere Ebenen in der Anwendungsliste
aus (d.h. den Berechnungs- oder Plantyp, Anwendungen oder Anwendungstypen).

Um Formel- oder Skriptkomponenten zu aktualisieren, klicken Sie in der Systemansicht mit
der rechten Maustaste auf Skripte oder Formeln, und wahlen Sie Aktualisieren aus.

¢ Hinweis:

Sie kdnnen auch Ubergeordnete Ebenen in der Datenbankmodellstruktur
aktualisieren, um die darin enthaltenen Objekte zu aktualisieren. Beispiel: Um Skripte
und Formeln fir eine Anwendung zu aktualisieren, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Anwendungsnamen, und wahlen Sie Aktualisieren aus.

Verwendung von Formel- und Skriptkomponenten anzeigen

Sie kdnnen die Verwendung von Skript- oder Formelkomponenten anzeigen.

So zeigen Sie die Verwendung einer Skript- oder Formelkomponente an:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf ein Skript oder eine
Formel, und wahlen Sie Verwendung anzeigen aus.

2. Prifen Sie die Informationen im Fenster Verwendung, und klicken Sie auf OK.

Mit Komponenten in einem Flussdiagramm arbeiten

Sie kdnnen Aktionen fiir die Komponenten in einem Flussdiagramm ausfuhren.

Siehe auch:

e Informationen zum Arbeiten mit Komponenten in Flussdiagrammmen

* Komponenten in einem Flussdiagramm ein- und ausblenden

« Komponenten aus einem Flussdiagramm entfernen

« Komponenten in einem Flussdiagramm kopieren und einfigen

e Verweise auf eine Komponente im Flussdiagramm kopieren und einfiigen

* Komponentengruppen in einem Flussdiagramm kopieren und einfligen

Informationen zum Arbeiten mit Komponenten in Flussdiagrammmen

ORACLE

Sie kdnnen Aktionen an den Komponenten in einem Flussdiagramm durchfiihren. Hierzu
gehdren: Einblenden und Ausblenden von Komponenten, um Details anzuzeigen oder zu
verbergen, Entfernen von Komponenten, Speichern von Komponenten als Vorlage, Kopieren
und Einfligen von Komponenten, Komponentengruppen und Komponentenverweisen. Sie
konnen auch viele der an Komponenten vorgenommenen Anderungen riickgangig machen,
wahrend Sie in den Flussdiagrammen des Vorlagendesigners und des Regeldesigners mit den
Komponenten arbeiten.
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Komponenten in einem Flussdiagramm ein- und ausblenden

Bei einer Geschaftsregel oder Vorlage mit zahlreichen komplexen Komponenten kdnnen
bestimmte Komponenten im Flussdiagramm ein- oder ausgeblendet werden. Durch das Ein-
und Ausblenden von Komponenten in einem Flussdiagramm kann der Platz fiir die Anzeige
von Komponenten, mit denen gearbeitet werden soll, maximiert und der Platz fur
Komponenten, mit denen nicht gearbeitet wird, minimiert werden.

So blenden Sie eine Komponente in einem Flussdiagramm aus:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Geschéaftsregel oder
eine Vorlage, und wéhlen Sie Offnen aus.

2. Fuhren Sie im Flussdiagramm im Regeldesigner oder Vorlagendesigner eine der
folgenden Aktionen an den Komponenten durch:

* Um eine Komponente einzublenden, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf, und
wahlen Sie Einblenden aus.

* Um eine Komponente auszublenden, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf,
und wahlen Sie Ausblenden aus.

3. Kilicken Sie auf 5] .

Komponenten aus einem Flussdiagramm entfernen

Wenn Sie eine Bedingungs-, Elementbereichs-, Datenbereichs- oder feste
Schleifenkomponente aus dem Flussdiagramm einer Geschéftsregel oder Vorlage entfernen,
wird die Komponente geldscht. Diese Komponenten kdnnen nicht gemeinsam genutzt werden,
d.h., sie existieren nur in einer Geschéaftsregel oder Vorlage.

Durch das Entfernen von Formel- oder Skriptkomponenten aus einem Flussdiagramm wird die
Komponente mdglicherweise geléscht oder auch nicht. Beim Entfernen einer Formel- oder
Skriptkomponente wird die Komponente geldscht, wenn sie den Status Nicht gemeinsam
aufweist. Weist die Komponente hingegen den Status Gemeinsam auf, wird sie nur aus der
Geschaftsregel oder Vorlage geldscht, aus der sie entfernt wurde.

So entfernen Sie eine Komponente aus einem Flussdiagramm:

1. Klicken Sie unter Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die Geschéaftsregel oder
die Vorlage, und wéhlen Sie Offnen aus.

2. Klicken Sie im Flussdiagramm im Regeldesigner oder Vorlagendesigner mit der rechten
Maustaste auf die Komponente, die Sie entfernen moéchten, und wahlen Sie Entfernen
aus.

3. Klicken Sie auf = .

Komponenten in einem Flussdiagramm kopieren und einfligen

ORACLE

Wenn Sie eine Komponente im Flussdiagramm einer Geschéaftsregel oder Vorlage kopieren,
koénnen Sie sie an einer anderen Position im selben Flussdiagramm oder im Flussdiagramm
einer anderen Geschéftsregel oder Vorlage einfligen, vorausgesetzt, die Geschéftsregel oder
Vorlage gehort zum selben Anwendungstyp.

So wird eine Komponente kopiert und eingefugt:
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Klicken Sie unter Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die Geschéftsregel oder
die Vorlage, und wéhlen Sie Offnen aus.

Klicken Sie im Flussdiagramm im Regeldesigner oder Vorlagendesigner mit der rechten
Maustaste auf die Komponente, die Sie kopieren mdchten, und wahlen Sie Kopieren aus.

Tipp:

Sie kdnnen auch "Bearbeiten”, "Kopieren" auswéahlen.

Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

* Um die Komponente in dieselbe Geschaftsregel oder Vorlage einzufuigen, klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf die Position im Flussdiagramm, an der die Komponente
eingefugt werden soll, und wahlen Sie Einfigen aus.

* Um die Komponente in einer anderen Geschaftsregel oder Vorlage einzufuigen, 6ffnen
Sie die Geschéftsregel oder Vorlage, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Position im Flussdiagramm, an der die Komponente eingefiigt werden soll, und wahlen
Sie Einfligen aus.

Klicken Sie auf 5] .

Verweise auf eine Komponente im Flussdiagramm kopieren und einfligen

Im Gegensatz zum Kopieren einer Komponente wird beim Kopieren einer Referenz auf eine
Komponente nur der Zeiger auf die Komponente kopiert. Nach dem Kopieren der Referenz auf
die Komponente existiert die Komponente selbst nur an der urspringlichen Position, an der sie
erstellt wurde.

Wenn Sie eine Referenz auf eine Komponente kopieren, kdnnen Sie diese in derselben
Geschéftsregel oder Vorlage oder in einer anderen Geschéftsregel oder Vorlage einfiigen, die
zum selben Anwendungstyp gehort.

So werden Referenzen auf eine Komponente im Flussdiagramm kopiert und eingefigt:

1.

ORACLE

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die Geschéftsregel oder
die Vorlage, und wéhlen Sie Offnen aus.

Klicken Sie im Regeldesigner oder im Vorlagendesigner mit der rechten Maustaste auf
die Komponente, deren Referenz Sie in das Flussdiagramm kopieren mdchten, und
wahlen Sie Referenz kopieren aus.

Tipp:

Sie kdnnen auch "Bearbeiten”, "Referenz kopieren" auswéhlen.

¢ Hinweis:

Die Option "Referenz kopieren” ist nur fir gemeinsam verwendete Komponenten
(d.h. Formel- und Skriptkomponenten) oder Regeln und Vorlagen verfiigbar, die
im Flussdiagramm einer anderen Regel oder Vorlage verwendet werden.
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Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

* Um die Referenz der Komponente in dieselbe Geschaftsregel oder Vorlage
einzufligen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Position im Flussdiagramm,
an der die Komponente eingefiigt werden soll, und wéhlen Sie Einfligen aus.

* Um die Referenz der Komponente in einer anderen Geschéftsregel oder Vorlage
einzufluigen, 6ffnen Sie die Geschéftsregel oder Vorlage, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Position im Flussdiagramm, an der die Komponente eingefiigt
werden soll, und wahlen Sie Einfligen aus.

Klicken Sie auf = .

Komponentengruppen in einem Flussdiagramm kopieren und einfligen

Enthélt eine Komponente andere Komponenten, kénnen Sie die Komponentengruppe kopieren
und an einer anderen Position im selben oder in einem anderen Flussdiagramm einfligen.

ORACLE

So wird eine Komponentengruppe in einem Flussdiagramm kopiert und eingefiigt:

1.

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die Geschéftsregel oder
die Vorlage, und wéhlen Sie Offnen aus.

Klicken Sie im Regeldesigner oder im Vorlagendesigner mit der rechten Maustaste auf
die Komponentengruppe, die Sie in das Flussdiagramm kopieren mdchten, und wahlen Sie
Gruppe kopieren aus.

Tipp:

Sie kdnnen auch "Bearbeiten”, "Gruppe kopieren" auswéahlen.

Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

« Um die Komponentengruppe in dieselbe Geschéftsregel oder Vorlage einzufligen,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Position im Flussdiagramm, an der die
Gruppe eingefligt werden soll, und wahlen Sie Einfiigen aus.

* Um die Komponentengruppe in einer anderen Geschéftsregel oder Vorlage
einzufluigen, 6ffnen Sie die Geschaftsregel oder Vorlage, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Flussdiagramm, in dem die Gruppe eingefiigt werden soll, und
wahlen Sie Einfiligen aus.

Klicken Sie auf = .
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Geschaftsregeln mit Aggregate Storage-
Komponenten entwerfen

Siehe auch:

Informationen zum Entwerfen von Geschéftsregeln mit Aggregate Storage-Komponenten
Verwenden Sie Aggregate Storage-Komponenten, um Geschéftsregeln zu entwerfen.

Mit Point of View-Komponenten arbeiten
Sie kdnnen Point of View-Komponenten erstellen und bearbeiten.

Mit Umlagekomponenten arbeiten
Sie kdnnen Umlagekomponenten erstellen und bearbeiten.

Point of View- oder Umlagekomponenten 6ffnen

Point of View- oder Umlagekomponenten werden aus dem Flussdiagramm der
Geschaftsregel getffnet, zu der sie gehdren. Sie kénnen nicht in der Systemansicht
geodffnet werden.

Point of View- oder Umlagekomponenten I6schen
Point of View- oder Umlagekomponenten werden geléscht, indem sie aus der zugehdérigen
Geschaftsregel entfernt werden.

Point of View- oder Umlagekomponenten kopieren und einfligen
Sie kdnnen einen Point of View oder eine Umlagekomponente aus einer Geschéftsregel
kopieren und anschlieend in dieselbe oder eine andere Geschéftsregel einflgen.

Point of View- oder Umlagekomponenten speichern
Point of View- oder Umlagekomponenten werden beim Speichern der Geschéftsregel, zu
der Sie gehoren, im Regeldesigner gespeichert.

Mit Aggregate Storage-Formelkomponenten arbeiten
Erstellen, 6ffnen, bearbeiten, I6schen und kopieren und zeigen Sie Verwendungen fir
Aggregate Storage-Formelkomponenten an, und fligen Sie sie ein.

Informationen zum Entwerfen von Geschaftsregeln mit
Aggregate Storage-Komponenten

Verwenden Sie Aggregate Storage-Komponenten, um Geschaftsregeln zu entwerfen.

ORACLE

Geschaftsregeln in Planning Aggregate Storage-Anwendungen bestehen aus anderen
Komponenten als Geschéftsregeln in Planning Block Storage-Anwendungen. :

Mit diesen drei Komponenten entwerfen Sie Geschéftsregeln in Planning Aggregate Storage-
Anwendungen

Point of View-Komponenten enthalten Listen mit Metadatenelementen (zum Beispiel
Kontenlisten)
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# Hinweis:

Point of View-Komponenten kdnnen ineinander verschachtelt werden.

* Umlagekomponenten enthalten Berechnungen zum Verteilen von Daten von Elementen
auf einer Ebene in der Datenbank-Modellstruktur an andere Elemente in der
Modellstruktur.

* Formelkomponenten enthalten Berechnungsanweisungen, die Sie mit Elementen,
Funktionen und Variablen entwerfen.

Wahrend Sie Komponenten erstellen, mdchten Sie die Geschéaftsregeln, Komponenten,
Vorlagen und Variablen, mit denen Sie gerade arbeiten, mdglicherweise getffnet lassen. In
Calculation Manager werden diese Objekte in einer Oberflache mit Registerkarten angezeigt,
sodass Sie einfach zwischen den Registerkarten wechseln kénnen, wahrend Sie
Komponenten erstellen. Sie kdnnen in Calculation Manager bis zu zehn Registerkarten 6ffnen.
Oracle empfiehlt jedoch, fiir eine optimale Performance nicht mehr als zehn Objekte
gleichzeitig zu 6ffnen.

Mit Point of View-Komponenten arbeiten

Sie kdnnen Point of View-Komponenten erstellen und bearbeiten.

Siehe auch:
e Point of View-Komponenten erstellen

e Point of View-Komponenten bearbeiten

Point of View-Komponenten erstellen

Sie erstellen Point of View-Komponenten von Geschéftsregeln aus.
So erstellen Sie Point of View-Komponenten:

1. Klicken Sie unter Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Regel, und wéhlen
Sie Offnen aus.

Die Geschéftsregel wird im Regeldesigner angezeigt.

2. Nachdem Sie die Position fur die Point of View-Komponente im Flussdiagramm der
Geschaftsregel festgelegt haben, verschieben Sie die Point of View-Komponente per
Drag-and-Drop aus der Palette Neue Objekte an diese Position im Flussdiagramm.

Das Point of View-Objekt wird als zwei Kreise mit Pfeilen angezeigt.

3. Geben Sie unter Point of View einen Titel fur die Point of View-Komponente ein. Der Titel
wird oberhalb der Komponente im Flussdiagramm aller Regeln angezeigt, die die
Komponente verwenden.

4. Optional: Fihren Sie eine der folgenden Aufgaben aus, um den globalen Bereich fir den
Point of View zu definieren.
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¢ Hinweis:

Wenn ein globaler Bereich fur die Geschaftsregel definiert ist, fir die Sie die
Point of View-Komponente erstellen, wird in der Registerkarte "Point of View"
standardm&Rig die Elementauswahl der Geschéftsregel angezeigt. Um
festzustellen, ob ein globaler Bereich fur die Geschéftsregel definiert ist, wahlen
Sie im Flussdiagramm die Registerkarte "Anfang" oder "Ende" aus. Klicken Sie
anschlieRend auf die Registerkarte "Globaler Bereich", um zu sehen, ob
Elemente, Funktionen oder Variablen definiert sind.

Klicken Sie auf Variablenauswahl, um Variablen zum Definieren des Point of View
auszuwahlen bzw. zu erstellen. Bei Auswahl einer Variablen kénnen Sie Variable
dynamisch verkniipfen auswahlen, um sicherzustellen, dass die Variable dynamisch
aktualisiert wird, wenn Anderungen vorgenommen werden.

Klicken Sie auf Elementauswahl, um Elemente zum Definieren des Point of View
auszuwahlen.

Klicken Sie in der Spalte Wert in die Zeile einer Dimension, um die Namen der
Elemente einzugeben, die den Point of View definieren.

Klicken Sie in die Zeile einer Dimension. Klicken Sie dann auf das Symbol Aktionen,
und wahlen Sie eine der folgenden Optionen zur Eingabe von Elementen aus:

— Elemente (siehe Elemente und Funktionen zu Komponenten hinzufiigen)
— Variablen (siehe Mit Variablen arbeiten)

Bei anderen als Groovy-Regeln werden ausschlieR3lich Variablen des Typs
Element oder Elemente flr Planning-Cubes des Typs Aggregate Storage Option
(ASO) unterstitzt.

— Funktionen (siehe Mit Funktionen arbeiten)

Die eingegebenen Werte sollten nur Elemente der Ebene 0 zuriickgeben und ein
@-Zeichen vor dem Funktionsnamen aufweisen. Fir Funktionen mit dem
Parameter List muss die Eingabe ein einzelnes Element oder eine Funktion sein,
die ein Element oder eine Elementliste zurtickgibt.

Sie kdnnen die folgenden Funktionen eingeben:

*  QANCESTOR (Member Name,Index|Layer) gibt angesichts des Eingabeelements
einen Vorganger auf der angegebenen Schicht oder im angegebenen Index
zuriick. (Verwenden Sie @ANCESTOR nur im POV der Regel.)

*  QATTRIBUTE (Attribute Member Name) generiert eine Liste aller
Basiselemente, die dem angegebenen Attributelement zugeordnet sind.

*  @QCOUSIN (Member Name,Cousin Member Name) gibt ein untergeordnetes
Element an derselben Position zurlick wie ein Element aus einem anderen
Vorganger. (Verwenden Sie @COUSIN nur im POV der Regel.)

*  @DISTINCT (Listl) loscht doppelte Tupel aus einem Set. (Verwenden Sie
@DISTINCT nur im POV der Regel.)

*  @EXCEPT(Listl,List2) gibt eine Teilmenge mit den Unterschieden zwischen
zwei Sets zuriuick. Duplikate konnen optional beibehalten werden. (Verwenden
Sie @EXCEPT nur im POV der Regel.)
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@FilterDynamic (Dimension Name, Member Name) entfernt alle dynamischen
Elemente aus der Elementliste. (Verwenden Sie @FilterDynamic hurim POV
der Regel.)

@FilterShared(Dimension Name,Member Name) entfernt alle gemeinsamen
Elemente aus der Elementliste. (Verwenden Sie @FilterShared nurim POV
der Regel.)

@FilterSharedAndDynamic (Dimension Name, Member Name) entfernt alle
dynamischen und gemeinsamen Elemente aus der Elementliste. (Verwenden
Sie @FilterSharedAndDynamic nurim POV der Regel.)

@FIRSTCHILD (Member Name) gibt das erste untergeordnete Element des
Eingabeelements zuruick. (Verwenden Sie @FIRSTCHILD nur im POV der
Regel.)

@FIRSTSIBLING (Member Name) gibt das erste untergeordnete Element des
Ubergeordneten Elements des Eingabeelements zurtick. Verwenden Sie
@FIRSTSIBLING nur im globalen POV.

@GEN (Member Name) gibt die Elemente mit der eingegebenen
Generationsnummer des angegebenen Elements zuriick. (Verwenden Sie
@GEN nur im POV der Regel.)

@GENMBRS (Member Name,Generation) gibt die Generation mit der
eingegebenen Generationsnummer zurlick. (Verwenden Sie @GENMBRS hur im
POV der Regel.)

@QILSIBLINGS gibt das angegebene Element und die gleichgeordneten
Elemente auf der linken Seite zurtick. (Verwenden Sie @ILSIBLINGS nurim
POV der Regel.)

@INTERSECT (Listl,List2) gibt die Schnittmenge von zwei Eingabesets
zuriick. Duplikate kénnen optional beibehalten werden. (Verwenden Sie
@QINTERSECT nur im POV der Regel.)

@IRSIBLINGS gibt das angegebene Element und die zugehdrigen
gleichgeordneten Elemente auf der rechten Seite zurlick. (Verwenden Sie
@IRSIBLINGS nurim POV der Regel.)

@QLAGGEN (Member Name,Index) gibt ein Element derselben Generation zurtck,
das n Schritte hinter einem bestimmten Element liegt, wenn die Reihenfolge
der in einer Datenbankmodellstruktur vorhandenen Elemente verwendet wird.
(Verwenden Sie GLAGGEN nur im globalen POV.)

@LAGLEV (Member Name,Index) gibt ein Element derselben Ebene zuriick, das
n Schritte hinter einem bestimmten Element liegt, wenn die Reihenfolge der in
einer Datenbankmodellstruktur vorhandenen Elemente verwendet wird.
Verwenden Sie @LAGLEV nur im globalen POV.

QLASTCHILD (Member Name) gibt das letzte untergeordnete Element des
Eingabeelements zuriick. (Verwenden Sie @LASTCHILD nur im POV der Regel.)

@QLASTSIBLING (Member Name) gibt das letzte untergeordnete Element des
Ubergeordneten Elements des Eingabeelements zurtick. Verwenden Sie
@QLASTSIBLING nur im globalen POV.

@LAYERGEN (Member Name,Index) gibt die generationenbasierte Schicht fur das
angegebene Element zurlck.

@LAYERGEN kann nur innerhalb einer Funktion verwendet werden, in der der
Parameter nach einer Schicht sucht, z.B. @ANCESTOR (member, layer, index) .
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Sie kdnnen @LAYERGEN nicht direkt verwenden. Verwenden Sie @LAYERGEN nur
im POV der Regel.

@LevelODescendants (RANCESTOR (Jul, @LAYERGEN (Period, 3))) gibt "Jul",

"Aug", "Sep" in der folgenden Period-Dimension zurtck.

Mame
_1 Period
» BegBalance
YearTotal
01
» Jan
» Feb
» Mar
Q2
= Apr
= May
& Jun
Q3
o Jul
» Aug
[+ Sep
Q4
[+ Oct
» Now
» Dec
[» ¥TD
» YTDFeb
= YTDMar
» QD
» Mo Period
= Rolling
= QTR1_Apr
» QTR1_May

@QLAYERLEVEL (Member Name, Index) gibt die ebenenbasierte Schicht fur das
angegebene Element zurlck.

QLAYERLEVEL kann nur innerhalb einer Funktion verwendet werden, in der der
Parameter nach einer Schicht sucht, z.B. @ANCESTOR (member, layer, index).
Sie kbnnen QLAYERLEVEL nicht direkt verwenden. Verwenden Sie GLAYERLEVEL
nur im POV der Regel.

@ANCESTOR (Oct, @RLAYERLEVEL (Period, 0)) gibt "Okt", "Nov", "Dez" in der
folgenden Period-Dimension zurtick.
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Mame
_1 Period
» BegBalance
YearTotal
Q1
o Jan
» Feb
= Mar
02
= Apr
» May
o Jun
03
o Jul
= Aug
[» Sep
Q4
[+ Oct
> Now
» Dec
YD
¥TDFeb
YTDOMar
oTD
Mo Period
» Rolling
> QTR1_Apr
» QTR1_May

Lot AL RE R

QLEADGEN (Member Name, Index) gibt ein Element derselben Generation zurick,
das n Schritte hinter einem bestimmten Element liegt, wenn die Reihenfolge
der in einer Datenbankmodellstruktur vorhandenen Elemente verwendet wird.
Verwenden Sie @LEADGEN nur im globalen POV.

@QLEADLEV (Member Name,Index) gibt ein Element derselben Ebene zuriick, das
n Schritte hinter einem bestimmten Element liegt, wenn die Reihenfolge der in
einer Datenbankmodellstruktur vorhandenen Elemente verwendet wird.
Verwenden Sie GLEADLEV nur im globalen POV.

@LevelODescendant (Member Name) blendet alle Nachkommen der Ebene 0
des angegebenen Elements ein.

QLIST (Argument) gibt eine Elementliste zuriick. (Verwenden Sie GLIST nur im
POV der Regel.)

@LSIBLINGS gibt die gleichgeordneten Elemente auf der linken Seite des
angegebenen Elements zuriick. (Verwenden Sie @LSIBLINGS nur im POV der
Regel.)

@NEXTLEVMBR (Member Name) gibt das nachste Element derselben Ebene
zuriick, wenn die Reihenfolge der in einer Datenbankmodellstruktur
vorhandenen Elemente verwendet wird. Verwenden Sie @NEXTLEVMBR nur im
globalen POV.

@NEXTMBR (Member Name) gibt das néchste Element derselben Generation oder
Ebene zurlick, wenn die Reihenfolge der in einer Datenbankmodellstruktur
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vorhandenen Elemente verwendet wird. (Verwenden Sie @NEXTMBR nur im POV
der Regel.)

*  @PARENT (Member Name) gibt ein Ubergeordnetes Element des Elements
zuriick. (Verwenden Sie @PARENT nur im POV der Regel.)

*  @PREVLEVMBR (Member Name) gibt das vorherige Element derselben Ebene
zuriick, wenn die Reihenfolge der in einer Datenbankmodellstruktur
vorhandenen Elemente verwendet wird. Verwenden Sie @PREVLEVMBR nur im
globalen POV.

*  @PREVMBR (Member Name) gibt das vorherige Element derselben Generation
oder Ebene zurtick, wenn die Reihenfolge der in einer
Datenbankmodellstruktur vorhandenen Elemente verwendet wird. (Verwenden
Sie @PREVMBR nur im POV der Regel.)

*  @RSIBLINGS gibt die gleichgeordneten Elemente auf der rechten Seite des
angegebenen Elements zurlick. (Verwenden Sie @RSIBLINGS nur im POV der
Regel.)

*  @Siblings (Member Name) blendet alle gleichgeordneten Elemente des
angegebenen Elements ein.

*  QUDA(Dimension Name, User-Defined Attribute String) wahlt Elemente
basierend auf einem gemeinsamen Attribut aus, das Sie als
benutzerdefiniertes Attribut (User-Defined Attribute, UDA) auf dem Oracle
Essbase-Server definieren.

Um einen Kommentar fur die Elemente einzugeben, die Sie fir eine Dimension
auswabhlen, klicken Sie auf Kommentar.

Klicken Sie auf Raster zuriicksetzen, um alle am Raster vorgenommenen Anderungen zu
I6schen.

Klicken Sie auf 5] .

Point of View-Komponenten bearbeiten

Elemente, Variablen und Funktionen, die den globalen Bereich der Point of View-Komponente
bilden, kbnnen bearbeitet werden. Zudem kénnen der oberhalb der Komponente in einem
Flussdiagramm angezeigte Titel sowie die Kommentare bearbeitet werden, die fur die Werte
eingegeben wurden, die fir jede Dimension im Point of View ausgewahlt wurden.

ORACLE

So bearbeiten Sie eine Point of View-Komponente:

1.

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die Geschéftsregel, die
den Point of View enthélt, und wahlen Sie Offnen aus.

Wahlen Sie im Regeldesigner die zu bearbeitende Point of View-Komponente im
Flussdiagramm aus, um deren Eigenschaften anzuzeigen. Sie kénnen jede der folgenden
Eigenschaften der Point of View-Komponente bearbeiten. (Informationen hierzu finden Sie
unter Point of View-Komponenten erstellen.)

e Der Titel, der oberhalb der Point of View-Komponente im Flussdiagramm einer
Geschaftsregel angezeigt wird.

* Die Elemente, Variablen und Funktionen, die den Point of View definieren.

e Legt fest, ob beliebige in der Point of View-Komponente verwendeten Variablen
dynamisch aktualisiert werden, wenn Anderungen an den Variablen vorgenommen
werden.
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* Legt fest, ob Kommentare fur diese Dimensionen und Elemente eingegeben werden,
die den globalen Bereich des Point of View definieren.

* Legt fest, ob Werte der Elemente in der Point of View-Komponente berechnet werden,
wenn die zugehorige Geschéftsregel validiert oder gestartet wird.

3. Klicken Sie auf = .

Mit Umlagekomponenten arbeiten

Sie kdnnen Umlagekomponenten erstellen und bearbeiten.

Siehe auch:
e Umlagekomponenten erstellen

* Umlagekomponenten bearbeiten

Umlagekomponenten erstellen

Mit einer Umlagekomponente kénnen Sie Daten von einem Element auf die von diesem
Element abhéngigen Elemente der Ebene 0 verteilen. Umlagekomponenten werden in
Geschaftsregeln erstellt. Die Komponente existiert nur in dieser Geschaftsregel und kann nicht
von mehreren Geschaftsregeln gemeinsam verwendet werden.

So erstellen Sie Umlagekomponenten:

1. Klicken Sie unter Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Regel, und wéhlen
Sie Offnen aus.

Die Geschéftsregel wird im Regeldesigner angezeigt.

2.  Wenn Sie die Position im Flussdiagramm der Geschéftsregel bestimmt haben, an der die
Umlagekomponente erstellt werden soll, ziehen Sie die Komponente Umlage aus der
Palette Neue Objekte, und legen Sie sie an der gewiinschten Position im Flussdiagramm
ab.

¢ Hinweis:

Wenn Sie eine Point of View-Komponente in einer anderen Point of View-
Komponente ablegen, Gibernimmt die zweite Point of View die Elemente,
Variablen und Funktionen der ersten (d.h. oberen) Point of View.

3. Flhren Sie im Umlageassistenten unter Point of View eine der folgenden Aufgaben fiir
jede aufgelistete Dimension aus, die Sie wahrend der Umlage nicht verandern mdchten:

» Wabhlen Sie unter Vordefinierte Auswahl verwenden eine vordefinierte Auswahl aus,
um die aufgelisteten Dimensionen mit Werten zu fullen.

« Klicken Sie auf das Symbol Elementauswabhl, um Elemente und Variablen fir jede
aufgelistete Dimension auszuwahlen.
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# Hinweis:

In der Elementauswahl kénnen Sie die im aktuellen Schritt des Assistenten
aufgelisteten Dimensionen unter "Dimension” auswahlen. Dies ermdglicht
lhnen die Auswahl von Elementen und Funktionen fiir alle im aktuellen
Schritt des Assistenten aufgelisteten Dimensionen.

Stellen Sie sicher, dass es sich bei allen von IThnen ausgewéhlten Elementen
um gultige Elemente der Ebene 0 handelt.

e Wabhlen Sie eine Dimension in der Liste aus, und klicken Sie auf Aktionen, um ein
Element oder eine Variable auszuwahlen. Informationen hierzu finden Sie unter
Elementauswabhl, Variablen, Funktionen, Smart Lists und Planning-Formelausdriicke
zum Entwerfen von Komponenten verwenden.

4. Wabhlen Sie im Umlageassistenten unter Quelle fir jede aufgelistete Dimension ein
Element aus, dessen Daten Sie umlegen mdchten, indem Sie eine der folgenden
Aufgaben ausfihren.

¢ Hinweis:
Wabhlen Sie ein Element fir jede aufgelistete Dimension aus.

Bei den Quellelementen kann es sich um Elemente handeln, die nicht aus Ebene
0 stammen.

* Wabhlen Sie unter Vordefinierte Auswahl verwenden eine vordefinierte Auswahl aus,
um die aufgelisteten Dimensionen mit Werten zu fullen.

¢ Hinweis:

Wenn die vordefinierte Auswahl keinen Wert fir jede aufgelistete Dimension
eingibt, mussen Sie in alle leeren Dimensionen einen Wert eingeben.

« Klicken Sie auf das Symbol Elementauswahl, um ein Element fir jede aufgelistete
Dimension auszuwahlen.

» Wahlen Sie eine Dimension in der Liste aus, und klicken Sie auf Aktionen, um ein
Element oder eine Variable auszuwahlen. Informationen hierzu finden Sie unter
Elementauswabhl, Variablen, Funktionen, Smart Lists und Planning-Formelausdriicke
zum Entwerfen von Komponenten verwenden.

¢ Hinweis:

In diesem Schritt der Umlagekomponente kdnnen Sie keine Funktionen
verwenden.

* Wenn Sie unter Optional einen bestimmten Wert umlegen méchten, geben Sie
anstelle der Auswahl oben den umzulegenden Betrag ein.
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Ist der umzulegende Quellbetrag gleich null, wéhlen Sie eine dieser Optionen aus der
Dropdown-Liste aus.

*  Wahlen Sie den nachsten Datensatz im Pool aus.
e Stoppen Sie die Verarbeitung der Umlage.
Fuhren Sie unter Umlagebereich den folgenden Schritt aus:

e Geben Sie das Ubergeordnete Element fiir die Dimensionen ein, die fur die Umlage
verwendet werden sollen:

Um das Ubergeordnete Element einzugeben, fihren Sie eine dieser Aufgaben aus:

— Wahlen Sie unter Vordefinierte Auswahl verwenden eine vordefinierte Auswabhl
aus, um die aufgelisteten Dimensionen mit Werten zu fiillen.

— Kilicken Sie auf das Symbol Elementauswahl, um das tibergeordnete Element fir
die Dimension auszuwahlen, auf die die Daten umgelegt werden sollen.

— Geben Sie das Ubergeordnete Element ein, oder wahlen Sie eine Dimension in der
Liste aus, und klicken Sie auf das Symbol Aktionen, um das Ubergeordnete
Element (der Hauptdimension) auszuwéahlen, auf das die Daten umgelegt werden
sollen. Informationen hierzu finden Sie unter Elementauswabhl, Variablen,
Funktionen, Smart Lists und Planning-Formelausdriicke zum Entwerfen von
Komponenten verwenden.

Die Daten werden auf das Element der Ebene 0 (das niedrigste Element in der
Modellstruktur, ohne untergeordnete Elemente) unter dem tbergeordneten
Element in der Datenbankmodellstruktur umgelegt.

e Wahlen Sie aus, ob die Region vor dem Umlageprozess geldscht werden soll.

Wenn Sie Ja auswahlen, um die Region zu l6schen, geben Sie die zu Idschenden
Elemente vor dem Ausfihren der Umlage im Feld fur die Loschregion ein (siehe
Schritt 8).

Wahlen Sie fur die verbleibenden Dimensionen unter Ziel ein Element der Ebene 0 aus,
auf das die Daten umgelegt werden sollen. Fiihren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

* Wabhlen Sie unter Vordefinierte Auswahl verwenden eine vordefinierte Auswahl aus,
um die aufgelisteten Dimensionen mit Werten zu fullen.

* Kilicken Sie auf das Symbol Elementauswahl, um Elemente fur alle aufgelisteten
Dimensionen auszuwahlen.

e Wahlen Sie eine Dimension in der Liste aus, und klicken Sie auf das Symbol
Aktionen, um ein Element oder eine Variable auszuwahlen. Informationen hierzu
finden Sie unter Elementauswabhl, Variablen, Funktionen, Smart Lists und Planning-
Formelausdriicke zum Entwerfen von Komponenten verwenden.

Geben Sie im Feld Zu lI6schende Region das bzw. die Elemente der Ebene 0 ein, die mit
einem logischen Ldschvorgang vor dem Umlageprozess geldscht werden sollen. Fiihren
Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

* Wabhlen Sie unter Vordefinierte Auswahl verwenden eine vordefinierte Auswahl aus,
um die aufgelisteten Dimensionen mit Werten zu fullen.

* Kilicken Sie auf das Symbol Elementauswahl, um Elemente fur alle aufgelisteten
Dimensionen auszuwahlen.

e Wahlen Sie eine Dimension in der Liste aus, und klicken Sie auf das Symbol
Aktionen, um ein Element oder eine Variable auszuwahlen. Informationen hierzu
finden Sie unter Elementauswabhl, Variablen, Funktionen, Smart Lists und Planning-
Formelausdriicke zum Entwerfen von Komponenten verwenden.
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¢ Hinweis:

Wenn Sie die Option Zu I6schende Region nicht sehen, haben Sie nicht Ja im
Umlagebereich ausgewahlt, um die Daten vor der Umlage zu léschen.

Fuhren Sie unter Relative Position eine der folgenden Aufgaben aus:

Wahlen Sie unter Vordefinierte Auswahl verwenden eine vordefinierte Auswahl aus,
um die aufgelisteten Dimensionen mit Werten zu fillen.

Klicken Sie auf das Symbol Elementauswahl, um Elemente fur alle aufgelisteten
Dimensionen auszuwahlen.

Waéhlen Sie eine Dimension in der Liste aus, und klicken Sie auf das Symbol
Aktionen, um ein Element oder eine Variable auszuwahlen. Informationen hierzu
finden Sie unter Elementauswahl, Variablen, Funktionen, Smart Lists und Planning-
Formelausdriicke zum Entwerfen von Komponenten verwenden.

¢ Hinweis:

Geben Sie einen verbleibenden Wert ein. Das Feld darf nicht leer bleiben.

Optional: Wahlen Sie unter AusschlieBen beliebige Elemente aus, die Sie von der
Umlage ausschlie3en mochten. Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

Wahlen Sie unter Vordefinierte Auswahl verwenden eine vordefinierte Auswahl aus,
um die aufgelisteten Dimensionen mit Werten zu fullen.

Klicken Sie auf das Symbol Elementauswahl, um Elemente fir alle aufgelisteten
Dimensionen auszuwahlen.

Wabhlen Sie eine Dimension in der Liste aus, und klicken Sie auf das Symbol
Aktionen, um ein Element oder eine Variable auszuwahlen. Informationen hierzu
finden Sie unter Elementauswabhl, Variablen, Funktionen, Smart Lists und Planning-
Formelausdriicke zum Entwerfen von Komponenten verwenden.

Fihren Sie unter Basis eine der folgenden Aufgaben aus:

a.

Wahlen Sie eine Umlagemethode aus, um die Umlagemethode fiir die Daten
festzulegen.

e Wabhlen Sie GleichmaBig umlegen aus, um die Datenwerte im Umlagebereich
gleichmafig umzulegen. Geben Sie dann in den Basisoptionen fiir gleichmaflige
Umlage das Verfahren an, das angewendet werden soll, wenn die Basis negativ
oder null ist bzw. fehlende Werte aufweist oder wenn alle Elemente
ausgeschlossen werden.

e Wabhlen Sie Mit einem Treiber umlegen aus, um einen Prozentsatz zu
berechnen, der jedem Element im Umlagebereich zugeordnet wird. Geben Sie
dann in den Basisoptionen an, welche Aktion ausgefiihrt werden soll, wenn die
Basis negativ oder null ist.

Alle Dimensionselemente, die Sie nicht angeben, werden aus dem POV libernommen,
den Sie zuvor definiert haben. Sie kénnen diese Auswahl jedoch tberschreiben, indem
Sie eine der folgenden Aufgaben ausfiihren:

« Wabhlen Sie unter Vordefinierte Auswahl verwenden eine vordefinierte Auswahl
aus, um die aufgelisteten Dimensionen mit Werten zu fiillen.
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* Klicken Sie auf das Symbol Elementauswahl, um ein Element fiir jede
aufgelistete Dimension auszuwahlen.

* Wahlen Sie eine Dimension in der Liste aus, und klicken Sie auf das Symbol
Aktionen, um ein Element oder eine Variable auszuwahlen. Informationen hierzu
finden Sie unter Elementauswahl, Variablen, Funktionen, Smart Lists und
Planning-Formelausdriicke zum Entwerfen von Komponenten verwenden.

Klicken Sie auf Weiter.

12. Fuhren Sie unter Runden die folgenden Schritte aus:

a.

Geben Sie die Anzahl der fur diese Umlage zu verwendenden Dezimalstellen ein, oder
klicken Sie auf das Symbol Aktionen, um ein Element oder eine Variable zur
Darstellung dieses Wertes auszuwahlen.

Wahlen Sie aus, wo die Rundungsdifferenz platziert werden soll.

e Wahlen Sie die Option zum Festlegen des Speicherorts aus, um mindestens ein
Element auszuwahlen, dem die Rundungsdifferenz zugeordnet werden soll.

e Wahlen Sie GréRten Wert verwenden aus, um die Datenwerte auf ihre grof3ten
Werte zu runden

*  Wahlen Sie die Option zum Verwenden des niedrigsten Wertes aus, um
Datenwerte auf ihre niedrigsten Werte zu runden.

* Wabhlen Sie die Option zum Verwerfen des Rundungsfehlers aus, um die
umgelegten Datenwerte wie vorhanden zu verwenden.

13. Wenn Sie im vorherigen Schritt die Option zum Definieren der Position ausgewahlt haben,
fuhren Sie unter Rundungselement eine der folgenden Aufgaben aus:

Wahlen Sie unter Vordefinierte Auswahl verwenden eine vordefinierte Auswahl aus,
um die aufgelisteten Dimensionen mit Werten zu fullen.

Klicken Sie auf das Symbol Elementauswahl, um ein Element fiir jede aufgelistete
Dimension auszuwahlen.

Waéhlen Sie eine Dimension in der Liste aus, und klicken Sie auf das Symbol
Aktionen, um ein Element oder eine Variable auszuwahlen. Informationen hierzu
finden Sie unter Elementauswabhl, Variablen, Funktionen, Smart Lists und Planning-
Formelausdriicke zum Entwerfen von Komponenten verwenden.

¢ Hinweis:

Die Elemente, die Sie in diesem Schritt auswahlen, missen Teil des
Umlagebereichs sein.

14. Klicken Sie auf Fertigstellen.

Umlagekomponenten bearbeiten

Umlagekomponenten kénnen durch Offnen der zugehérigen Geschéftsregel bearbeitet

ORACLE

werden. Wenn die Geschaftsregel im Regeldesigner angezeigt wird, kbnnen Sie die

Eigenschaften der Umlagekomponente durch Auswahl des Flussdiagramms der
Geschaftsregel anzeigen.

So bearbeiten Sie Umlagekomponenten:

8-12



3.

Kapitel 8
Point of View- oder Umlagekomponenten 6ffnen

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die Geschéftsregel, die
die Umlagekomponente enthalt, und wéhlen Sie Offnen aus.

Waéhlen Sie im Regeldesigner die zu bearbeitende Umlagekomponente im Flussdiagramm
aus, um deren Eigenschaften anzuzeigen. Sie kdnnen jede der folgenden Eigenschaften
der Umlagekomponente bearbeiten. (Informationen hierzu finden Sie unter
Umlagekomponenten erstellen.)

* Das Element, dessen Daten Sie umlegen méchten
» Die Elemente der Ebene 0, auf die Sie Daten umlegen méchten
« Die Daten und die Datenmenge, die umgelegt werden soll

« Legt fest, ob die Gesamtmenge der umgelegten Daten in ein Element fur verbleibende
Werte geschrieben werden soll

* Legt fest, ob die Daten gleichmafig oder in unterschiedlichen Mengen unter
Verwendung eines Treibers umgelegt werden sollen

* Legt fest, ob und wie die umgelegten Daten gerundet werden sollen

Klicken Sie auf = .

Point of View- oder Umlagekomponenten 6ffnen

Point of View- oder Umlagekomponenten werden aus dem Flussdiagramm der Geschéftsregel
geoffnet, zu der sie gehdren. Sie kdnnen nicht in der Systemansicht geéffnet werden.

So o6ffnen Sie Point of View- oder Umlagekomponenten:

1.

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die Regel, die die
Komponente enthalt, und wahlen Sie Offnen aus.

Die Geschéftsregel wird im Regeldesigner angezeigt.

Klicken Sie beim Offnen der Regel auf die Point of View-Komponente, oder doppelklicken
Sie auf die Umlagekomponente im Flussdiagramm der Regel, um die Komponente zu
offnen.

Point of View- oder Umlagekomponenten Idschen

Point of View- oder Umlagekomponenten werden geléscht, indem sie aus der zugehdorigen
Geschaftsregel entfernt werden.

ORACLE

Da Point of View- und Umlagekomponenten nur in einer Geschéftsregel verwendet werden
kénnen, I6schen Sie diese Komponenten, indem Sie sie aus der zugehérigen Geschéftsregel
entfernen.

So l8schen Sie eine Point of View- oder Umlagekomponente:

1.

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die Regel, die die Point of
View- oder Umlagekomponente enthélt, und wahlen Sie Offnen aus.

Wahlen Sie im Regeldesigner die Point of View- oder Umlagekomponente aus, die im
Flussdiagramm geléscht werden soll.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Point of View- oder Umlagekomponente, und
wahlen Sie Entfernen aus.

Befindet sich die Umlagekomponente innerhalb der Point of View-Komponente, wird durch
Entfernen der Point of View-Komponente auch die Umlagekomponente entfernt.
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Klicken Sie auf = .

Point of View- oder Umlagekomponenten kopieren und einfligen

Sie kdnnen einen Point of View oder eine Umlagekomponente aus einer Geschéftsregel
kopieren und anschlieBend in dieselbe oder eine andere Geschéftsregel einflgen.

So kopieren oder fugen Sie eine Point of View- oder Umlagekomponente in ein Flussdiagramm
einer Geschéftsregel ein:

1.

4.

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die Regel, die die Point of
View- oder Umlagekomponente enthélt, und wahlen Sie Offnen aus.

Die Geschéftsregel wird im Regeldesigner angezeigt.

Klicken Sie im Regeldesigner mit der rechten Maustaste auf die Point of View- oder
Umlagekomponente, die Sie in das Flussdiagramm der Geschéftsregel kopieren mdchten,
und wahlen Sie Kopieren aus, um nur die Komponente zu kopieren, oder Gruppe
kopieren, um die Komponente mit allen zugehdrigen Komponenten zu kopieren.

Fihren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

e Um die Komponente in dieselbe Geschaftsregel einzufligen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Position im Flussdiagramm, an der die Komponente
eingefugt werden soll, und wahlen Sie Einfligen aus.

< Um die Komponente in einer anderen Geschaftsregel einzufligen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Position im Flussdiagramm, an der die Komponente
eingefugt werden soll, und wahlen Sie Einfligen aus.

Klicken Sie auf = .

Point of View- oder Umlagekomponenten speichern

Point of View- oder Umlagekomponenten werden beim Speichern der Geschéftsregel, zu der
Sie gehoren, im Regeldesigner gespeichert.

Im Gegensatz zu Formelkomponenten kdnnen Point of View- und Umlagekomponenten nicht
unabhéngig von der Geschéaftsregel existieren, fur die sie erstellt werden.

Klicken Sie zum Speichern einer Point of View- oder Umlagekomponente nach deren Entwurf

auf E.

Mit Aggregate Storage-Formelkomponenten arbeiten

Erstellen, 6ffnen, bearbeiten, I6schen und kopieren und zeigen Sie Verwendungen fur
Aggregate Storage-Formelkomponenten an, und fligen Sie sie ein.

ORACLE

Siehe auch:

Aggregate Storage-Formelkomponenten erstellen
Aggregate Storage-Formelkomponenten 6ffnen
Aggregate Storage-Formelkomponenten bearbeiten
Aggregate Storage-Formelkomponenten ldschen

Aggregate Storage-Formelkomponenten kopieren und einfiigen
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* Aggregate Storage-Formelkomponenten in andere Anwendungen oder Datenbanken
kopieren

*  Verwendung von Aggregate Storage-Formelkomponenten anzeigen

Aggregate Storage-Formelkomponenten erstellen

Eine Aggregate Storage-Formelkomponente besteht aus Berechnungsanweisungen fir eine
Formel. Um die Berechnungsanweisungen fiir eine Formel zu erstellen, geben Sie Elemente
und Variablen ein, oder wahlen Sie sie aus. Wenn Sie die Formel erstellen, wird jeder ihrer
Berechnungsanweisungen in einer Zeile in einem Raster des Komponentendesigners
aufgefihrt.

Sie kdnnen Formelkomponenten in der Systemansicht oder im Regeldesigner erstellen.
Formelkomponenten existieren in der Datenbank als unabhangige Objekte. Sie kénnen daher
von Geschéftsregeln gemeinsam verwendet werden.

So erstellen Sie Formelkomponenten fir eine Aggregate Storage-Anwendung:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf Formeln, und wéahlen Sie
Neu aus.

2. Geben Sie einen Formelnamen und einen Anwendungstyp ein.
3. Wahlen Sie eine Anwendung aus.
Der Anwendungsname muss eine gtltige Planning-Anwendung sein.

4, Wahlen Sie die Datenbank aus.

¢ Hinweis:

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf "Formeln" klicken und "Neu" auswéhlen,
um eine neue Formel zu erstellen, werden im Dialogfeld "Neue Formel" der
Anwendungstyp, die Anwendung und die Datenbank (ibernommen, mit denen
Sie in der Systemansicht arbeiten.

5. Klicken Sie auf OK.
6. Fahren Sie im Komponentendesigner unter Eigenschaften die folgenden Schritte aus:

a. Optional: Wenn Sie eine Formel erstellen, ist sie standardmaRig freigegeben. Sie
kénnen das Kontrollkdstchen "Gemeinsam" weder aktivieren noch deaktivieren.

Tipp:

Um eine nicht gemeinsame Formel zu erstellen, 6ffnen Sie eine
Geschaftsregel, und ziehen Sie eine neue Komponente in das
Flussdiagramm der Regel. Das Kontrollkastchen "Gemeinsam" ist nicht
aktiviert. Wenn Sie die Formel freigeben mdchten, aktivieren Sie das
Kontrollkastchen "Gemeinsam".

b. Optional: Bearbeiten Sie den Namen der Formel, indem Sie einen neuen, aus bis zu
50 Zeichen bestehenden Namen eingeben. (Standardmafig wird der Name vom
Dialogfeld "Neue Formel" ibernommen.)

c. Optional: Geben Sie eine bis zu 255 Zeichen lange Beschreibung fur die Formel ein.

ORACLE g5
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10.

11.

12.

Kapitel 8
Mit Aggregate Storage-Formelkomponenten arbeiten

d. Optional: Geben Sie einen Titel fir die Formel ein. Der Titel wird unterhalb der Formel
im Flussdiagramm des Regeldesigner angezeigt.

¢ Hinweis:

Wenn Sie keinen Titel eingeben, wird der Name der Komponente im
Flussdiagramm angezeigt.

e. Optional: Geben Sie Kommentare zu der Formel ein. Beispiel: Informieren Sie die
Benutzer tber den Verwendungszweck der Formelkomponente.

Geben Sie unter Formel einen Titel fur die Formel ein.

Optional: Klicken Sie unter Element fiir verbleibenden Wert auf das Symbol ..., wenn
die Gesamtsumme aller Formeln in der Formelkomponente in ein Element fir
verbleibenden Wert oder in ein dimensionsiibergreifendes Element geschrieben werden
soll.

¢ Hinweis:

Sie kdnnen ein Element fur verbleibenden Wert innerhalb der Formeln manuell
erstellen. Der in der Formelkomponente definierte verbleibende Wert wird als
Summe aller berechneten Betrdge berechnet.

Klicken Sie zum Erstellen einer Formelanweisung in die Zeile der ersten Formelanweisung
links neben dem Gleichheitszeichen. Geben Sie anschlielend eine Elementauswahl oder
eine dimensionsibergreifende Elementauswabhl ein, oder klicken Sie auf Aktionen, und
wahlen Sie Folgendes aus:

* Variable (siehe Mit Variablen arbeiten)

* Element (siehe Elemente und Funktionen zu Komponenten hinzufiigen)

# Hinweis:

Zur Angabe einer dimensionsibergreifenden Elementauswahl geben Sie die
einzelnen Elementnamen, getrennt durch einen Pfeil nach rechts, ein. Beispiel:
meml->mem2->mema3.

Klicken Sie zum Vervollstandigen der Formelanweisung in die Zeile rechts neben dem
Gleichheitszeichen. Geben Sie anschlieRend eine Elementauswahl oder eine
dimensionsibergreifende Elementauswahl ein, oder klicken Sie auf Aktionen, und wahlen
Sie Folgendes aus:

* Variable (siehe Mit Variablen arbeiten)
* Element (siehe Elemente und Funktionen zu Komponenten hinzufligen)

Optional: Klicken Sie in jeder Formelanweisungszeile auf das Symbol Kommentare, um
Kommentare zur Formelanweisung einzugeben. Klicken Sie auf OK.

Unter Verwendung kénnen Sie die Regeln anzeigen, die die Formelkomponente
verwenden.

8-16



Kapitel 8
Mit Aggregate Storage-Formelkomponenten arbeiten

# Hinweis:

Die Informationen in dieser Registerkarte kdnnen nicht bearbeitet werden.

13. Klicken Sie auf = .

Aggregate Storage-Formelkomponenten 6ffnen

Sie kdnnen eine Aggregate Storage-Formelkomponente in der Systemansicht oder im
Regeldesigner im Flussdiagramm einer Geschéftsregel 6ffnen, die die Formelkomponente
verwendet.

Um eine Aggregate Storage-Formelkomponente zu 6ffnen, blenden Sie in der Systemansicht
den Knoten Formeln ein, und fihren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Formel, die Sie 6ffnen mochten, und wéahlen
Sie Offnen aus.

«  Doppelklicken Sie auf die Formel, die Sie 6ffnen méchten.

Die Formelkomponente wird im Komponentendesigner gedffnet.

¢ Hinweis:

Um eine Formelkomponente in einer Geschéftsregel zu 6ffnen, klicken Sie im
Flussdiagramm der Regel mit der rechten Maustaste auf die Formelkomponente, und
wéhlen Sie "Offnen" aus. Sie kénnen auch auf die Formelkomponente doppelklicken.

Aggregate Storage-Formelkomponenten bearbeiten

Sie kdnnen die Formelanweisungen bearbeiten, aus denen sich eine Aggregate Storage-
Formelkomponente zusammensetzt. AuRerdem kdnnen Sie die Kommentare, den Titel, den
Namen und die Beschreibung der Formelkomponente bearbeiten.

ORACLE

So bearbeiten Sie Aggregate Storage-Formelkomponenten:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die Formelkomponente,
und wahlen Sie Offnen aus.

2. Im Komponentendesigner kénnen Sie jede der folgenden Eigenschaften einer
Formelkomponente bearbeiten. Informationen hierzu finden Sie unter Aggregate Storage-
Formelkomponenten erstellen.

Titel
Formelanweisungen
Name

Beschreibung

Kommentar

3. Kilicken Sie auf = .
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Aggregate Storage-Formelkomponenten I6schen

Sie kdnnen eine Aggregate Storage-Formelkomponente nur Iéschen, wenn sie nicht in
irgendeiner Geschaftsregel verwendet wird. Um festzustellen, ob die Formelkomponente von
Geschéftsregeln verwendet wird, kdnnen Sie die Verwendung der Formelkomponente
anzeigen. Informationen hierzu finden Sie unter Verwendung von Aggregate Storage-
Formelkomponenten anzeigen.

Wenn die Formelkomponente von einer Geschéftsregel verwendet wird, die Komponente aber
nicht mehr erforderlich ist, entfernen Sie die Formelkomponente aus der Regel, und léschen
Sie sie. Wenn die Formelkomponente in einer Geschaftsregel verwendet wird, diese aber nicht
mehr bendtigt wird, kénnen Sie die Geschéftsregel I6schen.

Wird die Formelkomponente von keiner Geschaftsregel verwendet, kdnnen Sie die
Komponente Iéschen.

So léschen Sie Aggregate Storage-Formelkomponenten:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die Formel, und wahlen
Sie Verwendung anzeigen aus.

2. Stellen Sie sicher, dass keine Geschéftsregeln die Formelkomponente verwenden.

Informationen hierzu finden Sie unter Verwendung von Aggregate Storage-
Formelkomponenten anzeigen.

3. Entfernen Sie die Formelkomponente aus allen Geschaftsregeln, die sie verwenden.
Informationen hierzu finden Sie unter Komponenten aus einem Flussdiagramm entfernen.

4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste erneut auf die Formel, und wéahlen Sie Loschen
aus.

5. Bestatigen Sie das Ldschen der Formel.

Aggregate Storage-Formelkomponenten kopieren und einfligen

Sie kdnnen eine Aggregate Storage-Formelkomponente aus einer Regel kopieren und in
dieselbe oder in eine andere Regel einfugen. Aul3erdem kdnnen Sie den Inhalt des Rasters in
einer Formelkomponente kopieren und in die gleiche oder eine andere Formelkomponente
einfigen. Es ist jedoch nicht méglich, eine Formelkomponente zu kopieren und in eine andere
Formelkomponente oder einen anderen Komponententyp einzufligen.

So kénnen Sie Aggregate Storage-Formelkomponenten kopieren und einfugen:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die Regel, die die
Formelkomponente enthalt, und wéhlen Sie Offnen aus.

2. Kilicken Sie im Flussdiagramm des Regeldesigners mit der rechten Maustaste auf die zu
kopierende Formelkomponente, und wéhlen Sie Kopieren aus.
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¢ Hinweis:

Wenn es sich bei der zu kopierenden Komponente um eine gemeinsame
Komponente handelt, kbnnen Sie die Optionen "Bearbeiten”, "Verweis kopieren"
verwenden, um den Verweis auf die gemeinsame Komponente zu kopieren
anstatt die Komponente selbst. (Informationen hierzu finden Sie unter
Referenzen zu Formel- oder Skriptkomponenten einer Geschaftsregel kopieren
und einflgen.)

Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

Um die Formelkomponente in das Flussdiagramm derselben Geschéftsregel
einzufligen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die entsprechende Stelle im
Flussdiagramm, und wéhlen Sie Einfligen aus.

Um die Formelkomponente in das Flussdiagramm einer anderen Geschéftsregel
einzufiigen, 6ffnen Sie die Geschéftsregel, in die Sie die Komponente einfligen
mdchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Position, und wahlen Sie
Einfligen aus.

Klicken Sie auf = .

Aggregate Storage-Formelkomponenten in andere Anwendungen oder
Datenbanken kopieren

Sie kdnnen eine Aggregate Storage-Formelkomponente von einer Anwendung in eine andere
Anwendung und Datenbank oder von einer Datenbank in eine andere Datenbank in derselben
Anwendung kopieren.

So kopieren Sie Aggregate Storage-Formelkomponenten:

1.

ORACLE

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die Formelkomponente,
die kopiert werden soll, und wahlen Sie Kopieren nach aus.

Fihren Sie unter Speichern unter eine der folgenden Aufgaben aus:

Um die Formelkomponente in eine andere Anwendung zu kopieren, geben Sie den
Namen unter Anwendung ein.

Um die Formelkomponente in eine andere Anwendung und Datenbank zu kopieren,
geben Sie die Namen unter Anwendung und Datenbank ein.

Um die Formelkomponente in eine andere Datenbank innerhalb derselben Anwendung
zu kopieren, geben Sie den Namen unter Datenbank ein.

Klicken Sie auf OK.

Die Formelkomponente wird im Knoten "Formeln" der Anwendung und Datenbank
angezeigt, in die sie kopiert wird.
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¢ Hinweis:

Moglicherweise missen Sie den Anwendungs- oder Datenbankknoten, in den
Sie die Formelkomponente kopiert haben, aktualisieren. Klicken Sie hierzu mit
der rechten Maustaste auf den Anwendungs- oder Datenbankknoten, und
wahlen Sie "Aktualisieren" aus.

Verwendung von Aggregate Storage-Formelkomponenten anzeigen

ORACLE

Sie kdnnen Informationen dariiber, welche Geschéftsregeln eine Aggregate Storage-
Formelkomponente verwenden, und weitere Informationen zu Geschéftsregeln abrufen, indem
Sie in der Systemansicht die Verwendung der Formelkomponente anzeigen.

So zeigen Sie die Verwendung von Aggregate Storage-Formelkomponenten an:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf die Formel, deren
Verwendung Sie anzeigen mdchten, und wahlen Sie Verwendung anzeigen aus.

2. Folgende Informationen zur Formelkomponente kénnen angezeigt werden:
» Die Namen der Geschéftsregeln, die die Formelkomponente verwenden
* Die Anwendungsnamen der Geschéftsregeln, die die Formelkomponente verwenden
* Die Datenbanknamen der Geschéftsregeln, die die Formelkomponente verwenden
* Der Eigentiimer der Formelkomponente

* Legt fest, ob die Geschéaftsregeln, die die Formelkomponente verwenden,
bereitgestellt werden sollen

* Legt fest, ob die Geschaftsregeln, die die Formelkomponente verwenden, validiert
werden sollen

* Eine Beschreibung der Geschéftsregeln, die die Formelkomponente verwenden

¢ Hinweis:

Die Verwendung einer Formelkomponente kann ebenfalls im
Komponentendesigner in der Registerkarte "Verwendung" angezeigt werden.

8-20



Elementauswahl, Variablen, Funktionen, Smart
Lists und Planning-Formelausdricke zum
Entwerfen von Komponenten verwenden

Siehe auch:

Informationen zur Elementauswabhl, zu Variablen, Funktionen und Smart Lists
Wahrend Komponenten zum Entwerfen von Geschéftsregeln verwendet werden, werden
Elemente, Variablen und Funktionen zum Entwerfen von Komponenten verwendet.

Elemente und Funktionen zu Komponenten hinzufiigen
Flgen Sie Elemente zu Formel-, Skript-, Bedingungs- sowie Element- und
Datenbereichskomponenten hinzu.

Elemente suchen

Mit Variablen arbeiten
Verwenden Sie Variablen beim Entwerfen von Geschéftsregeln und Vorlagen in
Komponenten.

Mit Funktionen arbeiten

Mit benutzerdefinierten Funktionen arbeiten

Verwenden Sie benutzerdefinierte Funktionen, um Aufgaben, wie das Kopieren und
Exportieren von Daten, das Entfernen von einzelnen oder doppelten Anflihrungszeichen
aus einer Textzeichenfolge bzw. deren Hinzufligen zu einer Textzeichenfolge, das
Vergleichen zweier Textzeichenfolgen und das Konvertieren von Datumsangaben in
andere Formate auszufihren.

Mit Smart Lists arbeiten

Mit Planning-Formelausdriicken arbeiten
Verwenden Sie Planning-Formelausdriicke in grafischen Calculation Manager-Regeln oder
Skriptregeln.

Mit hybriden Aggregationen in Essbase arbeiten

Hybride Aggregation fir Block Storage-Datenbanken bedeutet, dass die Berechnung von
Block Storage-Daten wenn mdglich mit einer ahnlichen Effizienz wie bei Aggregate
Storage-Datenbanken ausgefuhrt wird.

Informationen zur Elementauswabhl, zu Variablen, Funktionen und

Smart Lists

ORACLE

Wahrend Komponenten zum Entwerfen von Geschaftsregeln verwendet werden, werden
Elemente, Variablen und Funktionen zum Entwerfen von Komponenten verwendet.

Die Elementauswahl in Formel-, Skript-, Bedingungs-, Element- und
Datenbereichskomponenten sowie Elementblockkomponenten wird verwendet, um Elemente
und Funktionen auszuwahlen, die eine Liste mit Elementen zuriickgeben. Informationen hierzu
finden Sie unter Elemente und Funktionen zu Komponenten hinzufiigen.
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Variablen werden verwendet, um Formeln fir Formel-, Schleifen- und
Bedingungskomponenten zu erstellen. Es gibt zwei Arten von Variablen:
Ausfuhrungsvariablen, die beim Start der Geschéftsregel berechnet werden, sowie
Platzhaltervariablen, die durch komplexere Formeln oder Funktionen ersetzt werden.
Informationen hierzu finden Sie unter Mit Variablen arbeiten.

Sie kdnnen die folgenden Arten von Variablen erstellen:

e  Globale Variablen fur die Verwendung in allen Anwendungen, die zu einem
Anwendungstyp gehdren

e Anwendungsvariablen fiir die Verwendung in einer Anwendung

Plantyp- oder Datenbankvariablen fiir die Verwendung in einem Plantyp oder einer
Datenbank

* Regelvariablen fur die ausschlie3liche Verwendung in einer Geschéftsregel

Funktionen sind vordefinierte Formeln, die in Schleifen-, Bedingungs- und Formelkomponenten
verwendet werden kdnnen. (Unter Mit Funktionen arbeiten finden Sie Beschreibungen der
Funktionstypen, die fir Planning-Anwendungen verfiigbar sind.) Die Funktionen kénnen
verwendet werden, um folgende Berechnungen durchzufiihren:

» Datumszeichenfolgen in Zahlen umwandein

e Durchschnittswert eines Elements in einem Bereich berechnen

» Abschreibung einer Anlage flur einen bestimmten Zeitraum berechnen
e Kumulierte Werte von Elementen in der Time-Dimension berechnen

Verwenden Sie eine Smart List, um vordefinierte Optionen auszuwéhlen, anstatt eine Option in
Eingabeformularzellen in Planning einzugeben.

und Funktionen zu Komponenten hinzufligen

Flgen Sie Elemente zu Formel-, Skript-, Bedingungs- sowie Element- und
Datenbereichskomponenten hinzu.

Siehe auch:
e Informationen zum Hinzufligen von Elementen und Funktionen zu einer Komponente

e Elemente oder Funktionen aus einer oder mehreren Dimensionen zu einer Komponente
hinzuftigen

e Elemente und Funktionen aus einer Komponente entfernen

Informationen zum Hinzufligen von Elementen und Funktionen zu einer
Komponente

ORACLE

Sie kdnnen Elemente zu Formel-, Skript-, Bedingungs- sowie Element- und
Datenbereichskomponenten hinzufligen. Sie kénnen auch Funktionen hinzufiigen, mit denen
Elementlisten fur Formel-, Skript- und Bedingungskomponenten zurlickgegeben werden. Sie
kénnen Elemente und Funktionen aus den Dimensionen in der Anwendung auswahlen, zu der
die Komponente gehort.

Abhé&ngig von der jeweiligen Komponente kénnen Sie ein oder mehrere Elemente oder
Funktionen aus einer Dimension oder aus mehreren Dimensionen auswahlen.

* Infolgenden Kontexten kdnnen Sie ein einzelnes Element fir mehrere Dimensionen
auswahlen:

9-2



Kapitel 9
Elemente und Funktionen zu Komponenten hinzufligen

— Im Formelraster einer Formelkomponente
— In einer Funktion, bei der der erforderliche Parameter ein einzelnes Element ist

Sie kdnnen mehrere Elemente fiir mehrere Dimensionen auswahlen, wenn Sie einen
Variablenwert definieren, dessen Typ Elemente lautet.

In folgenden Kontexten kdnnen Sie mehrere Elemente fur eine einzelne Dimension
auswahlen:

— Im globalen Bereich einer Geschéftsregel

— Ineiner Vorlage, in der der Design Time Prompt-Typ eine Datenschnittmenge ist
— Durch Definieren eines Variablenwertes mit dem Typ "Elemente"

—  Durch Definieren einer Variablenbegrenzung mit dem Typ "Element"

— In einer Schleifenkomponente

— In einer beliebigen Funktion mit dem Parameter "Elemente”

In folgenden Kontexten kdnnen Sie ein einzelnes Element fur eine einzelne Dimension
auswahlen:

— Durch Definieren eines Variablenwertes mit dem Typ "Element"

— In einer beliebigen Funktion mit dem Parameter "Element"

Elemente oder Funktionen aus einer oder mehreren Dimensionen zu einer
Komponente hinzufiigen

ORACLE

Flgen Sie mit der Elementauswahl Elemente oder Funktionen von einer oder mehreren
Dimensionen zu einer Komponente hinzu.

So greifen Sie auf die Elementauswahl zu und fligen Elemente oder Funktionen hinzu:

1.

3.

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Vorlage oder eine
Geschaftsregel, und wéahlen Sie Offnen aus.

Nachdem die Geschéftsregel oder Vorlage im Flussdiagramm gedffnet wird, wéhlen Sie
eine Komponente aus.

¢ Hinweis:

Sie kdnnen ein Element nicht zu einer festen Schleifenkomponente hinzufliigen.

Klicken Sie auf g (Symbol Elementauswabhl).

Mit der Elementauswahl kbnnen Sie Elemente innerhalb einer Dimension auswahlen. Zum
Ein- und Ausblenden von Elementen in einer Dimension verwenden Sie [+] und [-].

Die Elementauswahl enthélt die folgenden Registerkarten:

Elemente
Funktionen (sofern Funktionen fir die Dimension definiert sind)

Suche

9-3



Elemente

Funktionen
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Alle Elemente und Funktionen in der ausgewahlten Dimension befinden sich in den
Registerkarten Elemente und Funktionen. In der Registerkarte Suchen kdnnen Sie nach
Elementen oder Elementbeschreibungen suchen.

Die von Ihnen ausgewahlten Elemente und Funktionen werden unter Auswahl auf der rechten
Seite aufgelistet. Wenn Sie sich in einer Komponente befinden, in der Sie mehrere Elemente
auswahlen kénnen, kénnen Sie mit Umschalt + Klicken und Strg + Klicken
zusammenhangende bzw. nicht zusammenhangende Elemente auswéhlen.

Wahlen Sie in der Registerkarte Elemente ein oder mehrere Elemente aus, und klicken Sie

auf b (Auswéhlen), um es/sie in die Liste Auswahl zu verschieben. Sie kénnen die Auswabhl
auch mit den Optionen in dieser Tabelle genauer definieren.

Table 9-1 Elementauswahlschaltflachen

________________________________________________________________________________|
Schaltflache Beschreibung

e g (Nur fiir Benutzer von Planning- und Oracle Essbase Block

% (Inhalte hinzufiigen) Storage-Anwendungen) Treffen Sie eine Auswahl, um zusétzliche
Elemente oder Funktionen hinzuzufiigen, die zu dem in der
Registerkarte ausgewdahlten Element bzw. zu der ausgewahlten
Funktion gehoren:
¢ Element

¢ Untergeordnete Elemente
e IUntergeordnete Elemente
*  Abhéngige Elemente

* IAbhéangige Elemente

¢ Gleichgeordnete Elemente
e IGleichgeordnete Elemente
+  Ubergeordnetes Element

+  IUbergeordnetes Element
e Vorginger

* IVorganger

*  Relativ

*  Ebene 0 (Basis)

*  Einschlieflich

Hinweis: In Planning kénnen "Ebene 0 (Basis)" oder "Inklusiv"
unter "Inhalte hinzufiigen" nicht ausgewahlt werden.

Hiermit konnen Sie das gewiinschte Element bzw. die gewtinschte
Funktion in die Liste "Auswahl" verschieben.

Hiermit konnen Sie das gewiinschte Element bzw. die gewtinschte
Funktion aus der Liste "Auswahl" entfernen.

» (Auswihlen)

« (Auswahl aufheben)

,@g Hiermit konnen Sie alle Elemente und Funktionen aus der Liste
(Auswahl fiir alle "Auswahl" entfernen.
aufheben)

Waéhlen Sie in der Registerkarte Funktionen eine oder mehrere Funktionen aus, und geben
Sie die fur die Funktionen erforderlichen Werte gemaf der folgenden Tabelle ein:
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Table 9-2 Funktionen und Werte
]

Kapitel 9
Elemente und Funktionen zu Komponenten hinzufligen

Funktion Einzugebende Werte Beschreibung

@ALLANCESTORS Elementname Geben Sie den Elementnamen ein, oder klicken Sie auf "Element",
um ein Element auszuwéhlen.

@ANCEST * Dimensionsname 1. Geben Sie den unter "Dimensionen" ausgewéhlten

° Generatlonsebenennu Dimensionsnamen ein‘
mmer
«  Elementname 2. Geben Sie eine Ganzzahl ein, mit der die Generations- oder
Ebenennummer definiert wird, von der der Vorgdngerwert
zurickgegeben wird. Mit einer positiven Ganzzahl wird eine
Generationsnummer definiert. Mit dem Wert 0 oder einer
negativen Ganzzahl wird eine Ebenennummer definiert.

3. Geben Sie einen beliebigen Elementnamen oder eine
Elementkombination ein.

@ANCESTORS * Elementname 1. Geben Sie einen Elementnamen oder eine

*  Generationsebenennu Elementkombination ein.
mmer
«  Generationsebenenna 2 Geben Sie eine Ganzzahl ein, mit der die absolute
me Generations- oder Ebenennummer definiert wird, bis zu der
Elemente aufgenommen werden. Mit einer positiven
Ganzzahl wird eine Generationsnummer definiert. Mit dem
Wert 0 oder einer negativen Ganzzahl wird eine
Ebenennummer definiert.

3. Geben Sie einen Ebenen- oder einen Generationsnamen ein,
bis zu dem Elemente in die Auswahl aufgenommen werden
sollen.

@ATTRIBUTE Attributelementname Geben Sie fiir die eingegebene Dimension den
Attributelementnamen oder die Elementkombination ein, die Sie
in die Auswahl aufnehmen mochten.

@CHILDREN Elementname Geben Sie einen Elementnamen oder eine Elementkombination
ein, oder geben Sie eine Funktion ein, mit der ein Element oder
eine Elementkombination zurtickgegeben wird.

@CURRMBR Dimensionsname Geben Sie den Dimensionsnamen ein.

@DESCENDANTS - Elementname 1. Geben Sie einen Elementnamen oder eine

¢ Generationsebenennu Elementkombination ein.
mmer
«  Generationsebenenna 2. Geben Sie eine Ganzzahl ein, mit der die absolute
me Generations- oder Ebenennummer definiert wird, bis zu der
Elemente aufgenommen werden. Mit einer positiven
Ganzzahl wird eine Generationsnummer definiert. Mit dem
Wert 0 oder einer negativen Ganzzahl wird eine
Ebenennummer definiert.

3. Geben Sie einen Ebenen- oder einen Generationsnamen ein,
bis zu dem Elemente in die Auswahl aufgenommen werden
sollen.

@GENMBRS *  Dimensionsname 1. Geben Sie einen Dimensionsnamen ein.

* genName

@IALLANCESTOR Elementname

S

ORACLE

2. Geben Sie einen Generationsnamen aus "dimName" ein. Mit
einer positiven Ganzzahl wird eine Generationsnummer
definiert.

Geben Sie einen Elementnamen oder eine Elementkombination
ein, oder geben Sie eine Funktion ein, mit der ein Element oder
eine Elementkombination zurtickgegeben wird.
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Kapitel 9
Elemente und Funktionen zu Komponenten hinzufligen

Table 9-2 (Cont.) Funktionen und Werte
|

Funktion Einzugebende Werte Beschreibung
@IANCESTORS -  Elementname 1. Geben Sie einen Elementnamen oder eine
¢ Generationsebenennu Elementkombination ein, oder geben Sie eine Funktion ein,
mmer mit der ein Element oder eine Elementkombination

zuruckgegeben wird.

2. Geben Sie eine Ganzzahl ein, mit der die absolute
Generations- oder Ebenennummer definiert wird, bis zu der
Elemente in die Auswahl aufgenommen werden sollen. Mit
einer positiven Ganzzahl wird eine Generationsnummer
definiert. Mit dem Wert 0 oder einer negativen Ganzzahl wird
eine Ebenennummer definiert.

@ICHILDREN Elementname Geben Sie einen Elementnamen oder eine Elementkombination
ein, oder geben Sie eine Funktion ein, mit der ein Element oder
eine Elementkombination zurtickgegeben wird.

@IDESCENDANTS ¢  Elementname 1. Geben Sie einen Elementnamen oder eine
¢ Generationsebenennu Elementkombination ein, oder geben Sie eine Funktion ein,
mmer mit der ein Element oder eine Elementkombination

zuruckgegeben wird.

2. Geben Sie eine Ganzzahl ein, mit der die absolute
Generations- oder Ebenennummer definiert wird, bis zu der
Elemente in die Auswahl aufgenommen werden sollen. Mit
einer positiven Ganzzahl wird eine Generationsnummer
definiert. Mit dem Wert 0 oder einer negativen Ganzzahl wird
eine Ebenennummer definiert.

@ILSIBLINGS Elementname Geben Sie einen Elementnamen oder eine Elementkombination
ein, oder geben Sie eine Funktion ein, mit der ein Element oder
eine Elementkombination zurtickgegeben wird.

@IRDESCENDANT - Element.name 1. Geben Sie einen Elementnamen oder eine
S ¢ Generationsebenennu Elementkombination ein, oder geben Sie eine Funktion ein,
mmer mit der ein Element oder eine Elementkombination

zuruckgegeben wird.

2. Geben Sie eine Ganzzahl ein, mit der die absolute
Generations- oder Ebenennummer definiert wird, bis zu der
Elemente in die Auswahl aufgenommen werden sollen. Mit
einer positiven Ganzzahl wird eine Generationsnummer
definiert. Mit dem Wert 0 oder einer negativen Ganzzahl wird
eine Ebenennummer definiert.

@IRSIBLINGS Elementname Geben Sie einen Elementnamen oder eine Elementkombination
ein, oder geben Sie eine Funktion ein, mit der ein Element oder
eine Elementkombination zurtickgegeben wird.

@ISIBLINGS Elementname Geben Sie einen Elementnamen oder eine Elementkombination
ein, oder geben Sie eine Funktion ein, mit der ein Element oder
eine Elementkombination zurtickgegeben wird.

@LEVMBRS *  Dimensionsname 1.

*  Ebenenname

Geben Sie einen Dimensionsnamen ein.

2. Geben Sie einen Ebenennamen oder eine Ganzzahl ein, mit
der die Nummer einer Ebene definiert wird. Die Ganzzahl
muss 0 oder positiv sein.
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Table 9-2 (Cont.) Funktionen und Werte

Kapitel 9
Elemente und Funktionen zu Komponenten hinzufligen

Funktion Einzugebende Werte

Beschreibung

@LIST Argument

@LSIBLINGS Elementname

@MATCH *  Element, Generation
* genName
e Muster fiir

Mustererkennung
@MEMBER Zeichenfolge
@MERGE o Listel
* Liste2
@PARENT *  Dimensionsname

*  Elementname

@RANGE *  Elementname
e Bereichsliste

ORACLE

Geben Sie eine Liste mit Argumenten ein, die gesammelt und als
ein Argument behandelt werden, damit sie von der
ubergeordneten Funktion verarbeitet werden konnen. Argumente
konnen Elementnamen, Elementkombinationen,
Elementsatzfunktionen, Bereichsfunktionen und numerische
Ausdriicke sein.

Geben Sie einen Elementnamen oder eine Elementkombination
ein, oder geben Sie eine Funktion ein, mit der ein Element oder
eine Elementkombination zurtickgegeben wird.

1. Geben Sie den standardméfigen oder benutzerdefinierten
Namen des Elements ein, auf dem die Auswahl basieren soll.
Das System durchsucht die Element- und Aliasnamen des
angegebenen Elements und der abhéingigen Elemente.

2. Geben Sie den standardmaéfiigen oder benutzerdefinierten
Namen der Generation ein, auf der die Auswahl basieren soll.
Das System durchsucht alle Element- und Elementaliasnamen
in der Generation.

3. Geben Sie das Zeichenmuster, nach dem gesucht werden soll,
einschliefdlich eines Platzhalterzeichens (* oder ?) ein. "?"
ersetzt ein Vorkommen eines beliebigen Zeichens. Sie
kénnen ? an einer beliebigen Stelle im Muster verwenden. *
ersetzt eine beliebige Anzahl von Zeichen. * kénnen Sie nur
am Ende des Musters verwenden. Um Leerzeichen in das
Zeichenmuster aufzunehmen, schliefSen Sie das Muster in
doppelte Anfithrungszeichen (") ein.

Geben Sie eine Zeichenfolge (in doppelte Anfiihrungszeichen
eingeschlossen) ein, oder eine Funktion, mit der eine Zeichenfolge
zurickgegeben wird.

1. Geben Sie die erste Liste der Elemente ein, die
zusammengefiihrt werden sollen.

2. Geben Sie die zweite Liste der Elemente ein, die
zusammengefiihrt werden sollen.

1. Geben Sie den Dimensionsnamen ein.

2. Geben Sie einen Elementnamen oder eine
Elementkombination ein, oder geben Sie eine Funktion ein,
mit der ein Element oder eine Elementkombination
zurickgegeben wird, die dann mit dem tbergeordneten
zuriickgegebenen Wert kombiniert wird.

1. Geben Sie einen Elementnamen oder eine
Elementkombination ein, oder geben Sie eine Funktion ein,
mit der ein Element oder eine Elementkombination
zurickgegeben wird, die dann mit dem tibergeordneten
zuriickgegebenen Wert kombiniert wird.

2. Geben Sie einen Elementnamen, eine durch Komma
getrennte Liste mit Elementnamen, Elementsatzfunktionen
oder Bereichsfunktionen ein. Wenn "rangeList" nicht
angegeben ist, verwendet das System die Elemente der Ebene
0 aus der Dimension, die mit "Zeit" gekennzeichnet ist.
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Table 9-2 (Cont.) Funktionen und Werte

- ______________________________________________________________________________________________|]
Beschreibung

Funktion

Einzugebende Werte

Kapitel 9
Elemente und Funktionen zu Komponenten hinzufligen

@RDESCENDANTS -

@RELATIVE

@REMOVE

@RSIBLINGS

@SHARE

@SIBLINGS

@UDA

@WITHATTR

ORACLE

Elementname

*  Generationsebenennu
mmer

*  Elementname

*  Generationsebenennu
mmer

 Liste1l
 Liste2

Elementname

Bereichsliste

Elementname

*  Dimensionsname

*  Benutzerdefiniertes
Attribut

*  Dimensionsname
*  Operator
¢ Wert

1.

Geben Sie einen Elementnamen oder eine
Elementkombination ein, oder geben Sie eine Funktion ein,
mit der ein Element oder eine Elementkombination
zuruckgegeben wird, die dann mit dem tibergeordneten
zuruickgegebenen Wert kombiniert wird.

Geben Sie eine Ganzzahl ein, mit der die absolute
Generations- oder Ebenennummer definiert wird, bis zu der
Elemente ausgewahlt werden sollen. Mit einer positiven
Ganzzahl wird eine Generationsnummer definiert. Mit dem
Wert 0 oder einer negativen Ganzzahl wird eine
Ebenennummer definiert.

Geben Sie einen Elementnamen oder eine
Elementkombination ein, oder geben Sie eine Funktion ein,
mit der ein Element oder eine Elementkombination
zuruckgegeben wird, die dann mit dem tibergeordneten
zuriuckgegebenen Wert kombiniert wird.

Geben Sie eine Ganzzahl ein, mit der die absolute
Generations- oder Ebenennummer definiert wird, bis zu der
Elemente ausgewahlt werden sollen. Mit einer positiven
Ganzzahl wird eine Generationsnummer definiert. Mit dem
Wert 0 oder einer negativen Ganzzahl wird eine
Ebenennummer definiert.

Geben Sie die erste Liste der Elemente ein, die
zusammengefiihrt werden sollen.

Geben Sie die zweite Liste der Elemente ein, die
zusammengefiihrt werden sollen.

Geben Sie einen Elementnamen oder eine Elementkombination
ein, oder geben Sie eine Funktion ein, mit der ein Element oder
eine Elementkombination zurtickgegeben wird.

Geben Sie eine durch Kommata getrennte Liste von Elementen,
Funktionen, die Elemente zuriickgeben, oder Elementbereichen
ein. Alle Elemente in "rangeList" miissen aus derselben Dimension
stammen.

Geben Sie einen Elementnamen oder eine Elementkombination
ein, oder geben Sie eine Funktion ein, mit der ein Element oder
eine Elementkombination zurtickgegeben wird.

1.

Geben Sie den Namen der Dimension ein, mit der das
benutzerdefinierte Attribut verbunden ist.

Geben Sie den Namen des benutzerdefinierten Attributs so
ein, wie er in der Datenbankmodellstruktur angezeigt wird.
Geben Sie den Namen der Attribute-Dimension ein.

Geben Sie die Operatorspezifikation in Anfithrungszeichen
(un) elI‘l.

Geben Sie einen Wert ein, der in Kombination mit dem
Operator die zu erfiillende Bedingung definiert. Der Wert
kann eine Attributelementspezifikation, eine Konstante oder
eine Datumsformatfunktion (d.h. @ TODATE) sein.
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Kapitel 9
Elemente und Funktionen zu Komponenten hinzufligen

Table 9-2 (Cont.) Funktionen und Werte

- ______________________________________________________________________________________________|]
Funktion Einzugebende Werte Beschreibung

@XRANGE *  Elementname 1 1. Geben Sie einen Elementnamen, eine Elementkombination
¢ Elementname 2 oder eine Funktion ein, mit der ein einzelnes Element
zuruckgegeben wird.

2. Geben Sie einen Elementnamen, eine Elementkombination
oder eine Funktion ein, mit der ein einzelnes Element
zuriuickgegeben wird. Wen "mbrName1" ein
dimensionsiibergreifendes Element darstellt (z.B. "Ist->Jan"),
so muss "mbrName2" ebenfalls dimensionsiibergreifend sein,
und die Dimensionsreihenfolge muss mit der Reihenfolge flr
"mbrNamel" tibereinstimmen.

Suche

Fuhren Sie in der Registerkarte Suchen die folgenden Aufgaben aus, um ein oder mehrere
Elemente zu suchen:

1. Wahlen Sie unter Dimensionen eine Dimension aus, in der Sie nach einem Element
suchen méchten.

2. Wahlen Sie unter Suchen einen Elementtyp, einen Elementnamen oder eine
Beschreibung aus.

3. Geben Sie den Namen oder die Beschreibung des Elements ein, um danach zu suchen.
Sie kdnnen auch den Standardplatzhalter () verwenden, um alle Elemente in der
Dimension anzuzeigen.

4. Wabhlen Sie Suchen aus, um nach einem im Feld eingegebenen Element zu suchen.
(Informationen hierzu finden Sie unter In der Elementauswahl nach Elementen suchen.)

5. Wahlen Sie Erweiterte Suche aus, um auf erweiterte Suchoptionen zuzugreifen.
Informationen hierzu finden Sie unter Elemente in der Elementauswahl nach Namen, Alias
oder Eigenschaft suchen.

6. Wabhlen Sie ein oder mehrere Elemente aus, und klicken Sie auf den Pfeil nach rechts,
um sie in die Liste Auswahl zu verschieben.

Elemente und Funktionen aus einer Komponente entfernen

Sie kdnnen Elemente aus Formel-, Skript-, Bedingungs- sowie Element- und
Datenbereichskomponenten entfernen. Sie kdbnnen Funktionen aus Formel-, Skript- und
Bedingungskomponenten entfernen.

Wenn Sie Elemente und Funktionen aus einer Komponente entfernen, werden sie nicht aus
der Datenbank geléscht. Um Elemente und Funktionen aus einer gemeinsamen Komponente
zu entfernen, mussen Sie die Komponente zunéchst in eine nicht gemeinsame Komponente
umwandeln.

So entfernen Sie Elemente und Funktionen aus einer Komponente:

1. Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Vorlage oder eine
Geschéftsregel, und wahlen Sie Offnen aus.
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Kapitel 9
Elemente suchen

Wenn die Geschaftsregel oder Vorlage gedffnet wird, wahlen Sie im Flussdiagramm die
Komponente aus, die das zu entfernende Element bzw. die zu entfernende Funktion
enthalt.

Klicken Sie auf A (Symbol Elementauswahl).

Wahlen Sie in der Elementauswahl unter Auswahl eine Dimension aus, um alle
Elemente aus dieser Dimension zu entfernen, oder wahlen Sie ein Element aus, um nur
dieses Element aus der Dimension zu entfernen.

Verschieben Sie mit NACH-LINKS das Element oder die Funktion aus Auswahl in
Elemente oder Funktionen.

Klicken Sie auf OK, und anschlieRend auf = (Speichern).

Elemente suchen

Related Topics

In der Elementauswahl nach Elementen suchen

Elemente in der Elementauswahl nach Namen, Alias oder Eigenschaft suchen

In der Elementauswahl nach Elementen suchen

Sie kdnnen Elemente in der Elementauswahl suchen.

So greifen Sie auf die Elementauswahl zu und suchen nach Elementen:

1.

ORACLE

Klicken Sie in der Systemansicht mit der rechten Maustaste auf eine Vorlage oder eine
Geschéftsregel, und wahlen Sie Offnen aus.

Nachdem die Vorlage oder Geschéftsregel im Flussdiagramm gedffnet wird, wahlen Sie
eine Komponente aus.

Klicken Sie auf g (Schaltflache Elementauswabhl).

In der Elementauswahl werden der Dimensionsname und dessen Alias (sofern
vorhanden) sowie die Anzahl der Elemente in der Dimension in der Registerkarte
Elemente angezeigt. Der Rahmen ist standardméaRig ausgeblendet.

Wahlen Sie in der Registerkarte Suchen aus, ob nach Name oder Alias gesucht werden
soll. Geben Sie den zu suchenden Namen oder Alias ein, und klicken Sie auf die
Schaltflache Suchen.

Optional: Klicken Sie auf PJ (Erweiterte Suche), um das Element nach seinem Namen,
nach seinem Alias oder nach einer seiner Eigenschaften zu suchen. Informationen hierzu
finden Sie unter Elemente in der Elementauswahl nach Namen, Alias oder Eigenschaft
suchen.

Wahlen Sie ein oder mehrere Elemente aus, klicken Sie auf b (Pfeil nach rechts), um
es/sie in die Liste Auswahl zu verschieben, und klicken Sie auf OK.

9-10



Kapitel 9
Mit Variablen arbeiten

Elemente in der Elementauswahl nach Namen, Alias oder Eigenschaft
suchen

Sie kdnnen Uber die erweiterte Suche in der Elementauswahl ein Element nach seinem
Namen, seinem Alias oder einer seiner Eigenschaften suchen.

So suchen Sie Elemente nach Namen, Alias oder Eigenschatft:

1. Wabhlen Sie unter Elementauswahl die Registerkarte Suchen aus, und klicken Sie auf
Erweiterte Suche.

2. Wahlen Sie unter Elemente suchen unter Suchen nach eine der folgenden Optionen
aus:

« Name, um anhand des Namens nach dem Element zu suchen. Fahren Sie dann mit
Schritt 4 fort.

« Alias, um anhand des Aliasnamens nach dem Element zu suchen. Fahren Sie dann
mit Schritt 4 fort.

« Eigenschaft, um anhand einer Eigenschaft nach dem Element zu suchen. Fahren Sie
dann mit Schritt 3 fort.

3. Wenn Sie Eigenschaft ausgewéhlt haben, missen Sie einen Wert fiir Eigenschaftsname
eingeben oder auswahlen.

4. Geben Sie einen Wert fur den Namen, den Alias oder die Eigenschaft ein.
5. Klicken Sie auf OK.

Wenn der Alias, der Name oder die Eigenschaft gefunden wurde, wird er bzw. sie unter
Ergebnisse angezeigt. Die Modellstruktur wird nicht angezeigt. Es werden nur die
Elemente angezeigt, die gefunden werden.

¢ Hinweis:

Wenn Sie Elemente nach Alias suchen, werden alle Elemente mit den
Suchkriterien entsprechenden Aliasnamen in den Ergebnissen angezeigt,
einschliel3lich der Elemente mit Aliasnamen in anderen Sprachen. Die
Modellstruktur wird nicht angezeigt. Es werden nur die Elemente angezeigt, die
gefunden werden. Es werden jedoch nur Aliasnamen fur Elemente in der
verwendeten Sprache in der Elementauswahl angezeigt.

6. Optional: Wenn mehr als ein Element den Suchkriterien entspricht, verwenden Sie zum
Anzeigen aller Elemente, die den Suchkriterien entsprechen, die Auf- und Abwartspfeile
oder die Bildlaufleiste, falls verfiigbar, um nach oben und nach unten zu scrollen.

Mit Variablen arbeiten

Verwenden Sie Variablen beim Entwerfen von Geschéftsregeln und Vorlagen in Komponenten.
Siehe auch:

* Informationen zu Variablen

e Variablen erstellen

¢ Runtime Prompt-Variablen eingeben
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Variablen auswéhlen

Variablen bearbeiten

Variablen l6schen

Variablen aktualisieren

Variablen kopieren

Texte im Variablendesigner suchen und ersetzen

Anzeigen der Verwendung einer Variablen

Informationen zu Variablen

Variablen nehmen Werte an, die Sie fir die Variablen definieren. Sie verwenden sie beim
Entwerfen von Geschéftsregeln und Vorlagen in Komponenten.

ORACLE

Sie kdnnen Variablen wie folgt erstellen:

-

Klicken Sie auf -‘l"_', um den Variablendesigner zu starten.

Erstellen Sie Variablen aus einer Regel, einem Skript, einer Formel oder einer Vorlage.
Alles ist mdglich, wenn das Dialogfeld "Variablenauswahl" verflgbar ist.
Beispiel:

— Offnen Sie eine Regel, und legen Sie eine Elementbereichskomponente darin ab.

— Klicken Sie neben einer Dimension auf =, und wéhlen Sie Variable aus.

— Klicken Sie im Dialogfeld Variable auswéahlen auf Erstellen, um eine Variable zu
erstellen.

Wenn Sie eine Variable erstellen, wird die Variable auf der von Ihnen gewahlten Ebene erstellt:
Global, Anwendung, Plantyp oder Geschéftsregel. Wenn auf jeder Ebene dieselbe benannte
Variable erstellt wird, wird die Variable der niedrigsten Ebene in der Regel verwendet. Beispiel:
Wenn Sie eine globale Variable namens "vMonth" und einen Plantyp namens "Month"
erstellen, wird die Variable aus dem Plantyp verwendet.

Es gibt zwei Typen von Variablen:

Ausfiihrungsvariablen - Wenn die Geschéftsregel gestartet wird, wird die fur die Variable
definierte Berechnung durchgefiihrt. Sie kénnen Ausfuhrungsvariablen in
Skriptkomponenten oder festen Schleifenkomponenten verwenden.

Ersetzung - Wenn Sie die Geschéftsregel entwerfen oder starten, wird die Variable
innerhalb einer Berechnung ersetzt. Sie kdnnen Ersetzungsvariablen in allen
Komponenten verwenden.

Sie kdnnen verschiedene Typen von Ausfiihrungs- und Ersetzungsvariablen erstellen.
Welche Variablen Sie erstellen kénnen, hangt vom Anwendungstyp ab und davon, ob Sie
eine Ausfuihrungs- oder eine Ersetzungsvariable erstellen.

¢ Hinweis:

Bei anderen als Groovy-Regeln werden ausschlielich Variablen des Typs
Element oder Elemente fur Planning-Cubes des Typs Aggregate Storage Option
(ASO) unterstutzt.
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Sie kdnnen Variablen erstellen, die Benutzer zur Eingabe von Informationen auffordern, wenn
eine Geschaftsregel gestartet wird. Diese Runtime Prompt-Variablen fragen den Benutzer nach
Informationen wie Element, Text, Datumsangaben oder Zahlen. Der jeweilige Prompt gibt an,
welcher Datentyp erwartet wird.

Beispiel:

Wahlen Sie einen Monat aus.

Geben Sie die erwartete Anzahl Kundenbesuche pro Quartal ein.

Geben Sie an, welche prozentuale Anderung der Einnahmen Sie im kommenden Monat
erwarten.

Je nachdem, fur welchen Anwendungstyp Sie eine Variable erstellen, kbnnen Sie eine Variable
bis zu vier Datenbankobjekten zuweisen. Eine Variable kann in mehreren Objekten gleichzeitig
enthalten sein und denselben Namen in jedem Objekt aufweisen.

Variablen erstellen

So erstellen Sie Variablen:

ORACLE

1.

Klicken Sie in der Systemansicht, in der benutzerdefinierten Ansicht, in der Filteransicht

oder in der Deployment-Ansicht auf # .

Blenden Sie im Variablennavigator den Anwendungstyp ein.

Beispiel: Blenden Sie Planning ein.

Wahlen Sie die Ebene, auf der Sie die Variable erstellen méchten.

Global - Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf <Global>, und wahlen Sie Neu
aus, um eine Variable zu erstellen, die in einer beliebigen Anwendung desselben
Anwendungstyps verwendet werden kann.

Anwendung - Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Anwendung, und
wéahlen Sie Neu aus, um eine Variable zu erstellen, die nur in dieser Anwendung
verwendet werden kann.

Plan oder Datenbank - Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Plantyp oder
eine Datenbank, und wahlen Sie Neu aus, um eine Variable zu erstellen, die nur in
diesem Plantyp oder dieser Datenbank verwendet werden kann.

Geschaftsregel - Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Geschéftsregel, und
wahlen Sie Neu aus, um eine Variable zu erstellen, die nur in dieser Regel verwendet
werden kann.

Wahlen Sie den Typ der zu erstellenden Variablen aus.

Ersetzungsvariablen - Wenn Sie die Geschéftsregel entwerfen oder starten, wird die
Variable durch eine Berechnung ersetzt. Sie kénnen Ersetzungsvariablen in allen
Komponenten verwenden.

Um eine Ersetzungsvariable zu erstellen, wéhlen Sie in der Registerkarte Ersetzung
die Optionen Aktionen, Neu aus, und geben Sie folgende Informationen ein:

— Name - Variablenname.
— Beschreibung - Beschreibung der Variablen.

— Gruppe - Um diese Variable in eine Gruppe einzubinden, geben Sie den
Gruppennamen ein. Der Gruppenname wird nach dem Speichern und
Aktualisieren der Variablen in der Spalte Gruppe angezeigt.
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— Typ - Klicken Sie auf die Dropdown-Liste, und wéhlen Sie einen Typ aus.
— RTP - Wenn es sich um eine Variable mit Runtime Prompt handelt:

*  Wabhlen Sie RTP aus, und geben Sie den Text ein, der bei jeder Verwendung
der Variablen angezeigt werden soll.

*  Geben Sie, falls gewiinscht, einen Standardwert ein.

*  Wabhlen Sie Zuletzt eingegebenen Wert verwenden aus, um den zuletzt fur
den Prompt eingegebenen Wert beim nachsten Auftreten des Prompts als
Standardwert anzuzeigen.

« Ausfiihrungsvariablen - Wenn die Geschéftsregel gestartet wird, wird die fur die
Variable definierte Berechnung durchgefihrt. Sie kbnnen Ausfithrungsvariablen in
Skriptkomponenten oder festen Schleifenkomponenten verwenden.

Um eine Ausfuhrungsvariable zu erstellen, wahlen Sie in der Registerkarte
Ausfiihrung die Optionen Aktionen, Neu aus, und geben Sie folgende Informationen
ein:

— Name - Variablenname.

— Gruppe - Um diese Variable in eine Gruppe einzubinden, geben Sie den
Gruppennamen ein. Der Gruppenname wird nach dem Speichern und
Aktualisieren der Variablen in der Spalte Gruppe angezeigt.

—  Wert - Variablenwert

*  Informationen zu numerischen Variablen finden Sie unter Variablenwerte fiir
numerische Variablen eingeben.

*  Informationen zu Zeichenfolgenvariablen finden Sie unter Variablenwerte fur
Zeichenfolgevariablen eingeben.

*  Informationen zu Elementbereichsvariablen finden Sie unter Variablenwerte fir
Element- oder Elementevariablen eingeben.

Klicken Sie auf = .

Variablenwerte flir numerische Variablen eingeben

ORACLE

Eine numerische Variable kann eine Ersetzungsvariable in Planning sein.

So geben Sie Werte fir numerische Variablen ein:

1.
2.

Wahlen Sie unter Typ die Option Numerisch aus.

Um eine Smart List zu verwenden, erstellen Sie die Variable auf Anwendungs-, Plantyp-
oder Regelebene. (Sie kdnnen die Smart List nicht auf globaler Ebene verwenden.)
Klicken Sie anschlieBend in das Feld "Smart List", klicken Sie auf die Dropdown-Liste, und
wahlen Sie eine Smart List aus.

Informationen hierzu finden Sie in der Dokumentation Planung fiir Oracle Planning and
Budgeting Cloud Service verwalten fir dieses Release. Beispiel: Sie kénnen eine
Ganzzahl-Smart List fur einen Berichtserstellungszyklus einrichten, die Uber die Werte 1-5
verflgt, und zwar fir Jahrlich (1), Vierteljahrlich (2), Monatlich (3), Taglich (4) und
Stindlich (5). Wenn ein Benutzer "Monatlich" auswabhlt, wird die Zahl 3 in der Datenbank
gespeichert. Dadurch missen sich die Benutzer keine Zahlen merken.

Sie kdnnen auch eine Textzeichenfolge oder ein Datum als Wert fiir die Smart List
festlegen.
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¢ Hinweis:

Sie mussen eine Planning-Anwendung auswahlen, die die Verwendung von
Smart Lists unterstutzt.

Um einen numerischen Runtime Prompt zu verwenden, lassen Sie das Feld Smart List
leer, und gehen Sie zum nachsten Schritt.

Optional: Wahlen Sie unter Grenzwerte einen Grenzwert fir die Variable aus.
Optional: Geben Sie einen Standardwert fur die Variable ein.

StandardmanRig ist RTP ausgewahlt. Wenn Sie keinen Runtime Prompt fur diese Variable
erstellen mochten, deaktivieren Sie RTP.

¢ Hinweis:

Wenn Sie "RTP" deaktivieren, miissen Sie einen Standardwert fur die Variable
eingeben.

Wenn Sie RTP ausgewahlt haben, geben Sie den Text fir den Runtime Prompt ein, der
den Benutzern als Standardwert angezeigt werden soll.

Legen Sie fest, ob fehlende Datenwerte zulassig sind.

Klicken Sie auf = .

So geben Sie Werte fir eine numerische Ersetzungs- oder Ausfiihrungsvariable in Oracle
Hyperion Financial Management ein:

Variablenwerte flir Zeichenfolgevariablen eingeben

ORACLE

Eine Zeichenfolgevariable kann eine Ersetzungsvariable in Planning sein. Eine
Zeichenfolgevariable muss alphanumerisch sein und darf maximal 255 Zeichen enthalten. Sie
kann einen Nullwert, aber kein vorangestelltes &-Zeichen (Et-Zeichen) im Wert enthalten.

So geben Sie Werte fir Ersetzungszeichenfolgevariablen ein:

1.
2.
3.

Waéhlen Sie unter Typ die Option Zeichenfolge aus.
Geben Sie in der Tabelle Wert einen Wert fur die Variable ein.

StandardmaRig ist RTP ausgewahlt. Wenn Sie keinen Runtime Prompt fur diese Variable
erstellen mochten, deaktivieren Sie RTP.

¢ Hinweis:

Wenn Sie "RTP" deaktivieren, missen Sie einen Standardwert fur die Variable
eingeben.

Wenn Sie RTP aktiviert haben, geben Sie den Text fiir den Runtime Prompt ein, der den
Benutzern angezeigt werden soll.

Klicken Sie auf = .
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So geben Sie Werte fur eine Ersetzungs- oder Ausfiihrungsvariable vom Typ "Zeichenfolge" in
Oracle Hyperion Financial Management ein:

Werte flir eine Array-Variable eingeben

Eine Arrayvariable kann eine Ausfuihrungsvariable in Planning sein. Arrays enthalten eine Liste
mit Werten, die multidimensional sein kénnen.

Ublicherweise werden Arrays verwendet, um Variablen als Teil einer Elementformel zu
speichern. Die Grol3e der Array-Variable wird durch die Anzahl der Elemente in der
entsprechenden Dimension festgelegt. Beispiel: Die Scenario-Dimension besitzt vier Elemente.
Mit dem folgenden Befehl wird ein Array mit der Bezeichnung "Discount” mit vier Eintragen
erstellt. Sie kbnnen mehrere Arrays gleichzeitig verwenden.

ARRAY Discount[Scenario];
So geben Sie Werte fur eine Array-Variable ein:

1. Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen Array, um diese Ausfiihrungsvariable als Array zu
verwenden. Nachdem Sie Array aktiviert haben, missen Sie aus der Dropdown-Liste eine
Dimension auswahlen, oder eine Dimension im Plantyp wird als Standardvorgabe
verwendet.

2. Geben Sie im Feld Wert einen Wert ein, mit dem die Variable auf der Planebene erstellt
wird.

3. Optional: Geben Sie eine Gruppe fir die Variable ein.

4, Klicken Sie auf = .

Werte flir eine Elementbereichsvariable eingeben

ORACLE

Eine Elementbereichsvariable kann eine Ersetzungsvariable in Planning sein. Die
Elementbereichsvariable muss einen Elementbereich enthalten.

So geben Sie Werte fir eine Elementbereichsvariable ein:

1. Wabhlen Sie unter Typ die Option Elementbereich aus.
2. Fuhren Sie im Raster Variable folgende Schritte aus:

a. Klicken Sie fiir jede Dimension in der Tabelle, fuir die Sie Grenzwerte fur den
Elementbereich auswéhlen mdchten, in das Feld fur den Grenzwert, und geben Sie
einen Grenzwert ein. (Die angezeigten Dimensionen gehoren zu der Anwendung, fur
die Sie die Variable erstellen.)

Wenn Sie auf der globalen Ebene die Option "Dimensionstyp" auswahlen, werden nur
die Standarddimensionstypen angezeigt. Wenn Sie die Option "Dimensionsname”
auswahlen, kénnen Sie einen beliebigen Dimensionsnamen eingeben.

# Hinweis:

Sie miussen "RTP" auswahlen, bevor Sie Text in das Feld "Grenzwerte"
eingeben.
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¢ Hinweis:

Wenn Sie eine Funktion fur den Grenzwert verwenden, werden Planning-
Funktionen anstelle von Oracle Essbase-Funktionen empfohlen. In einigen
Fallen geben Essbase-Funktionen nicht die erwarteten Elemente zuriick, z.B.
wenn die Auswertung der Essbase-Funktion dynamische Elemente umfasst.
Verwenden Sie fur den Grenzwert in einer Elementbereichsvariablen
"ILviODescendants("Mbr Name")" anstelle der Essbase-Funktion
"@Relative("Mbr Name", 0)".

b. Verwenden Sie die Elementauswahl, um Standardwerte fiir den Elementbereich
auszuwahlen. Falls es sich bei der Variablen um einen Runtime Prompt handelt,
kénnen Sie den Standardwert auch leer lassen. Sie kénnen mehrere Elemente und
Funktionen fur jede aufgeflihrte Dimension auswahlen.

c. Wahlen Sie fur jede aufgefiihrte Dimension RTP aus, wenn die Variable Benutzer beim
Starten zur Eingabe von Informationen auffordern soll.

¢ Hinweis:

Wenn Sie "RTP" deaktivieren, miissen Sie einen Wert fir die Variable
eingeben.

d. Geben Sie fir jede Dimension, fir die Sie RTP ausgewahlt haben, den Text fiir den
Runtime Prompt ein.

e. Geben Sie im Feld "RTP-Text" (iber dem Raster den Text fir den Runtime Prompt ein,
der Benutzern jedes Mal angezeigt werden soll, wenn die Variable fiir diese Dimension
gestartet wird.

3. Kilicken Sie auf = .

Variablenwerte flir dimensionstibergreifende Variablen eingeben

Eine dimensionsibergreifende Variable ist eine Ersetzungsvariable in Planning. Sie enthéalt ein
Element aus mehreren Dimensionen, mit dem Sie dimensionsibergreifend Geschéftsregeln
starten kénnen.

So geben Sie Werte fir eine dimensionsubergreifende Variable ein:

1. Wahlen Sie unter Typ die Option Dimensionsbereich aus.

2. Optional: Klicken Sie fur jede Dimension in der Tabelle, fur die Sie Grenzwerte fir die
Variable auswéhlen mochten, in das Feld "Grenzwert", und geben Sie einen Grenzwert
ein. (Die angezeigten Dimensionen gehoéren zu der Anwendung, fir die Sie die Variable
erstellen.)
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¢ Hinweis:

* Sie mussen "RTP" auswéahlen, bevor Sie Text in das Feld "Grenzwerte"
eingeben.

*  Wenn Sie eine Funktion fur den Grenzwert verwenden, werden Planning-
Funktionen anstelle von Oracle Essbase-Funktionen empfohlen. In einigen
Fallen geben Essbase-Funktionen nicht die erwarteten Elemente zuriick, z.B.
wenn die Auswertung der Essbase-Funktion dynamische Elemente umfasst.
Verwenden Sie fir den Grenzwert in einer dimensionsiibergreifenden
Variablen "ILvlI0Descendants("Mbr Name")" anstelle der Essbase-Funktion
"@Relative("Mbr Name", 0)".

*  Sie kdnnen eine Funktion verwenden, die Funktion muss jedoch fiir eine
gultige Auswabhl ein einzelnes Element aus der Dimension zurtickgeben.

Geben Sie einen Wert fir die Variable ein oder wahlen ihn mit der Elementauswahl aus.
Sie kdnnen ein Element oder eine Funktion auswéhlen.

Geben Sie den Text fur den Runtime Prompt ein.

Klicken Sie auf = .

Variablenwerte flir Dimensionsvariablen eingeben

Eine Dimensionsvariable ist eine Ersetzungsvariable in Planning. Diese Variablen enthalten
eine ausgewahlte Dimension.

So geben Sie Werte fir eine Dimensionsvariable ein:

1.
2.

4.

Wahlen Sie unter Typ die Option Dimension aus.

Wahlen Sie unter Variablenraster eine Dimension aus. Die angezeigten Dimensionen
gehdren zu der Anwendung, fiir die Sie die Variable erstellen.

Wenn Sie RTP aktiviert haben, geben Sie den Text fiir den Runtime Prompt ein, der den
Benutzern angezeigt werden soll.

Klicken Sie auf = .

Variablenwerte flir Element- oder Elementevariablen eingeben

ORACLE

Die Element- und Elementevariablen sind Ersetzungsvariablen in Planning. Diese Variablen
enthalten ein Element oder mehrere Elemente aus einer ausgewahlten Dimension.

So geben Sie Werte fir eine Element- oder Elementevariable ein:

1.
2

Wahlen Sie unter Typ die Option Element oder Elemente aus.

Waéhlen Sie unter Variablenraster eine Dimension aus. Die angezeigte Dimension ist die
Dimension, die zur Anwendung gehdrt, fur die Sie die Variable erstellen.

Geben Sie Grenzwerte fiir die Variable ein oder wéahlen diese mit der Elementauswahl aus.
Sie kdnnen Elemente nur aus der Dimension auswahlen, die Sie in Schritt 2 auswahlen.
Sie kdnnen auch Funktionen auswahlen. Informationen hierzu finden Sie unter Mit
Funktionen arbeiten.
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¢ Hinweis:

Wenn Sie eine Funktion fur den Grenzwert verwenden, werden Planning-
Funktionen anstelle von Oracle Essbase-Funktionen empfohlen. In einigen
Fallen geben Essbase-Funktionen nicht die erwarteten Elemente zuriick, z.B.
wenn die Auswertung der Essbase-Funktion dynamische Elemente umfasst.
Verwenden Sie fur den Grenzwert in einer Elementvariablen
"ILviODescendants("Mbr Name")" anstelle der Essbase-Funktion
"@Relative("Mbr Name", 0)".

Geben Sie einen Wert firr die Variable ein, oder wahlen Sie mit der Elementauswahl einen
Standardwert aus. Sie kdnnen ein Element oder eine Funktion fur eine Variable vom Typ
Element bzw. mehrere Elemente und Funktionen fir eine Variable vom Typ Elemente
auswahlen.

StandardmaRig ist RTP ausgewahlt. Deaktivieren Sie RTP, wenn Sie keine Runtime
Prompt-Variable erstellen mdéchten.

¢ Hinweis:

Wenn Sie "RTP" deaktivieren, miissen Sie einen Wert fir die Variable eingeben.

Wenn Sie RTP aktiviert haben, geben Sie den Text fiir den Runtime Prompt ein, der den
Benutzern angezeigt werden soll.

Wabhlen Sie Datei, Speichern aus.

Variablenwerte flir Prozentvariablen eingeben

ORACLE

Die Prozentvariable ist eine Ersetzungsvariable in Planning. Zuséatzlich ist die Prozentvariable
eine Ausflihrungsvariable in Planning. Diese Variable enthélt einen ausgewéhlten Prozentsatz.

So geben Sie Werte flr eine Prozentvariable ein:

1.
2.

Wahlen Sie unter Typ die Option Prozent aus.

Klicken Sie in der Tabelle Variablenraster auf Grenzwerte, um die Mindest- und
Hochstwerte fur die Variable zu definieren.

Geben Sie einen numerischen Wert fur die Variable ein.

StandardmaRig ist RTP ausgewahlt. Wenn Sie keinen Runtime Prompt erstellen mochten,
deaktivieren Sie RTP.

¢ Hinweis:

Wenn Sie "RTP" deaktivieren, miissen Sie einen Wert fur die Variable eingeben.

Wenn Sie RTP aktiviert haben, geben Sie den Text fir den Runtime Prompt ein, der den
Benutzern angezeigt werden soll.

Legen Sie fest, ob fehlende Datenwerte zulassig sind.

Waéhlen Sie Datei, Speichern aus.

9-19



Kapitel 9
Mit Variablen arbeiten

Werte fiir Ganzzahlvariablen eingeben

Die Ganzzahlvariable ist eine Ersetzungsvariable in Planning.
So geben Sie Werte fiir eine Ganzzahlvariable ein:

1. Wabhlen Sie unter Typ die Option Ganzzahl aus.

2. Optional: Klicken Sie in der Tabelle Wert auf Grenzwerte, um Mindest- und
Hochstganzzahlenwerte fir die Variable zu definieren.

3. Optional: Klicken Sie auf den Standardwert, und geben Sie eine Ganzzahl fur die Variable
ein.

4. Standardméafig ist RTP ausgewahlt. Wenn Sie keinen Runtime Prompt fiir diese Variable
erstellen mochten, deaktivieren Sie RTP.

Wenn Sie "RTP" deaktivieren, missen Sie einen Standardwert fiir die Variable eingeben.
5. Wenn Sie RTP aktiviert haben, geben Sie den Text fur den Runtime Prompt ein, der den
Benutzern angezeigt werden soll.
6. Legen Sie fest, ob #MISSING-Werte zulassig sind.

7. Wahlen Sie Datei, Speichern aus.

Variablenwerte flir StringAsNumber-Variablen eingeben

Die StringAsNumber-Variable kann eine Ersetzungs- oder Ausfiihrungsvariable in Planning
sein.

So geben Sie Werte fir eine StringAsNumber-Variable ein:

1. Wabhlen Sie unter Typ die Option StringAsNumber aus.

2. Optional: Klicken Sie in der Tabelle Wert auf Grenzwerte, um Mindest- und Héchstwerte
fur die Variable zu definieren. Der Mindest- und Hochstwert muss als Zahl im Format
JJJIMMTT eingegeben werden.

3. Optional: Geben Sie einen numerischen Wert fiir die Variable ein.

4. StandardmaRBig ist RTP ausgewahlt. RTP ist fir StringAsNumber-Variablen erforderlich.
Das Kontrollkastchen RTP kann daher nicht deaktiviert werden.

5. Legen Sie fest, ob #MISSING-Werte zulassig sind.
6. Wahlen Sie Zuletzt eingegebenen Wert verwenden aus, um die Verwendung des zuletzt
eingegebenen Wertes fir Benutzer zuzulassen.

7. Klicken Sie auf = .

Variablenwerte flir DateAsNumber-Variablen eingeben

ORACLE

Die DateAsNumber-Variable kann eine Ersetzungs- oder Ausfuhrungsvariable in Planning sein.
So geben Sie Werte fir eine DateAsNumber-Variable ein:

1. Wabhlen Sie unter Typ die Option DateAsNumber aus.

2. Optional: Klicken Sie in der Tabelle Wert auf Grenzwerte, um Mindest- und Hochstwerte
fur die Variable zu definieren. Der Mindest- und Hochstwert muss als Zahl im Format
JJJJIMMTT eingegeben werden.
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Optional: Geben Sie einen numerischen Wert flr die Variable ein. Geben Sie ein Datum
fur die Variablen "Datum als Zahl" im numerischen Format JJJJMMTT ein.

StandardmaRig ist RTP ausgewahlt. Wenn Sie keinen Runtime Prompt erstellen mochten,
deaktivieren Sie RTP.

Wenn Sie "RTP" deaktivieren, missen Sie einen Wert flr die Variable eingeben.

Wenn Sie RTP aktiviert haben, geben Sie den Text fur den Runtime Prompt ein, der den
Benutzern angezeigt werden soll.

Legen Sie fest, ob #MISSING-Werte zuléssig sind.
Wahlen Sie Zuletzt eingegebenen Wert verwenden aus, um die Verwendung des zuletzt
eingegebenen Wertes flr Benutzer zuzulassen.

Klicken Sie auf = .

Runtime Prompt-Variablen eingeben

ORACLE

# Hinweis:

e Sie kdnnen den Abschnitt RUNTIMESUBVARS nicht zu dem Skript einer Oracle
Essbase-Geschaftsregel in Calculation Manager hinzufiigen. Runtime Prompt-
Variablen auf Regelebene, die in Calculation Manager erstellt wurden, werden
nur in RUNTIMESUBVARS konvertiert, wenn Sie Essbase-Anwendungen
bereitstellen.

* Wenn Sie eine Geschéftsregel mit Runtime Prompts in Administration Services,
MaxL oder einer anderen Komponente starten, die Berechnungsskripte starten
kann, missen die Runtime Prompts in dieser Geschéftsregel Standardwerte
besitzen.

»  Sie kdnnen Werte fir Runtime Prompt-Variablen eingeben oder bearbeiten, wenn
Sie eine Regel in Calculation Manager validieren, debuggen, bereitstellen,
analysieren oder starten. Sie kdnnen Runtime Prompt-Variablen auch eingeben
oder bearbeiten, wenn Sie Geschéftsregelsets validieren oder bereitstellen.
Wenn der Runtime Prompt Elementgrenzwerte enthéalt, pruft die Validierung nur
auf gultige Elementnamen (es wird nicht validiert, ob das Element innerhalb des
Grenzwerts liegt). Variablen der Typen Numerisch und Ganzzahl werden fir
Runtime Prompt-Grenzwerte validiert.

e Informationen zum Entwerfen von Runtime Prompts zur Berticksichtigung der
Genehmigungssicherheit fir Elemente finden Sie unter Runtime Prompts und
Genehmigungssicherheit in der Dokumentation Planning verwalten.

So geben Sie Werte fir Runtime Prompt-Variablen ein:

1.

Wenn Sie eine Geschéftsregel validieren, debuggen, bereitstellen, analysieren bzw.
starten oder ein Geschéaftsregelset validieren bzw. bereitstellen und keine Fehler auftreten,
wird das Dialogfeld RTP-Werte eingeben angezeigt.

Wenn Sie eine Geschéftsregel validieren, debuggen, bereitstellen bzw. analysieren oder
ein Geschéftsregelset validieren bzw. bereitstellen, wird das Dialogfeld "RTP-Werte
eingeben" nur angezeigt, wenn Werte fiir mindestens eine Runtime Prompt-Variable
fehlen, die die Geschéftsregel (oder das Geschéaftsregelset) verwendet. Wenn fiir alle
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Runtime Prompt-Variablen Werte vorhanden sind, wird das Dialogfeld "RTP-Werte
eingeben" nicht angezeigt.

Wenn Sie eine Geschéftsregel starten, wird das Dialogfeld "RTP-Werte eingeben" jedes
Mal angezeigt, unabhangig davon, ob die Runtime Prompt-Variablen Werte aufweisen.
Wenn Werte vorhanden sind, werden diese standardmé&Rig im Dialogfeld "RTP-Werte
eingeben" angezeigt.

Geben Sie fur jeden der aufgelisteten Runtime Prompts einen Wert ein, oder wahlen Sie
einen aus.

Optional: Wenn Sie mit einer Geschéftsregel arbeiten, aktivieren Sie das Kontrollkéstchen
Werte auf Regel anwenden. Dadurch werden die Werte, die Sie angeben, dynamisch im
Wert der Variable aktualisiert und erscheinen in der Spalte Wert in der Registerkarte
Variablen im Regeldesigner.

Dieses Kontrollkéstchen ist nicht verfligbar, wenn Sie eine Geschéftsregel Uber die
Systemansicht validieren.

Klicken Sie auf OK.

Wenn es Validierungsfehler gibt, beheben Sie diese, und wiederholen Sie die Aufgabe, fiir
die Sie Runtime Prompt-Variablenwerte eingeben mochten.

Variablen auswéhlen

Sie kdnnen eine Variable aus verschiedenen Speicherorten auswahlen. Beim Erstellen von
Komponenten kénnen Sie Variablen im Komponentendesigner auswéhlen, beim Erstellen von
Design Time Prompts kénnen Sie Variablen aus dem Vorlagendesigner auswéhlen. Auch
andere Speicherorte in Calculation Manager sind mdglich.

ORACLE

So wahlen Sie eine Variable aus:

1.

Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Vorlage mit der Komponente, zu der Sie
eine Variable hinzufiigen méchten, und klicken Sie auf Offnen.

* Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Geschéftsregel mit der Komponente, zu
der Sie eine Variable hinzufiigen mochten, und klicken Sie auf Offnen.

Wenn die Geschaftsregel oder Vorlage gedffnet wird, wahlen Sie im Flussdiagramm die
Komponente aus, fir die Sie eine Variable einfigen mochten.

Fuhren Sie in den Registerkarten unterhalb des Flussdiagramms eine der folgenden
Aufgaben aus:

* Klicken Sie bei Elementbereichskomponenten in das Dimensionsfeld, wahlen Sie das
Symbol Aktionen aus, und wéhlen Sie Variable aus, um eine
Elementbereichsvariable auszuwéahlen. Sie kdnnen auch auf Variablenauswahl
klicken, um eine Elementbereichsvariable auszuwahlen.

* Wahlen Sie fur Datenbereichs- und feste Schleifenkomponenten im Feld Variable das
Symbol Variable aus.

* Bei Formelkomponenten klicken Sie auf das Symbol Aktionen, und wahlen Sie
Variable aus.

* Bei Skriptkomponenten klicken Sie auf das Symbol Variable einfligen.

* Bei Bedingungskomponenten starten Sie den Bedingungsgenerator, klicken auf das
Symbol Aktionen und wéhlen Variable aus.

Fuhren Sie unter Variable auswéhlen eine der folgenden Aufgaben aus:
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e Um eine neue Variable zu erstellen, klicken Sie auf Erstellen, um den
Variablendesigner zu 6ffnen. Informationen hierzu finden Sie unter Variablen
erstellen.

* Um eine vorhandene Variable auszuwéhlen, wahlen Sie unter Kategorie die Ebene
aus, die die Variable enthalt, die Sie verwenden mdchten. Sie kdnnen folgende
Objekte auswahlen:

4

Global: Die Variable wurde auf globaler Ebene erstellt und kann von allen
Anwendungen dieses Anwendungstyps verwendet werden.

Anwendung: Die Variable wurde auf Anwendungsebene erstellt und wird nur fur
diese Anwendung angezeigt.

Plantyp oder Datenbank: Die Variable wurde auf Plantyp- oder Datenbankebene
erstellt und wird nur in diesem Plantyp oder in dieser Datenbank angezeigt.

Regel: Die Variable wurde auf Regelebene erstellt und wird nur fir die Regel
angezeigt, in der sie erstellt wurde.

Hinweis:

Bei Elementbereichs-, Elementblock-, Formel-, festen Schleifen- und
Bedingungskomponenten sind die angezeigten Variablen auf den erwarteten Typ
der von der Komponente verwendeten Variablen beschrankt. Es werden daher
standardmaRig nicht alle verfiigbaren Variablen fiir den ausgewahlten Bereich
angezeigt. Um alle verfligbaren Variablen im ausgewahlten Bereich anzuzeigen,
aktivieren Sie das Kontrollkéstchen "Alle Variablen anzeigen".

5. Wabhlen Sie unter Ersetzung oder Ausfiihrung mindestens eine Variable aus, die in die
Komponente eingefiigt werden soll.

6. Klicken Sie auf OK, = .

Variablen bearbeiten

Sie kdnnen jede Eigenschaft einer Variablen im Variablendesigner bearbeiten. Wenn Sie
Anderungen an einer Variablen vornehmen und diese Variable in einer Regel verwendet wird,
missen Sie die Regel 6ffnen, speichern, validieren und erneut bereitstellen. Informationen
hierzu finden Sie unter Validieren und Bereitstellen.

Variablen loschen

Sie kdnnen eine oder mehrere Variablen im Variablendesigner l6dschen, wenn sie nicht in einer
Komponente oder Elementformel verwendet werden. Wenn eine Variable in einer Komponente
verwendet wird, miissen Sie zuerst die Variable aus der Komponente entfernen, bevor Sie die
Variable |6schen kdnnen.

ORACLE

So l6schen Sie eine Variable:

1. Klicken Sie in der Systemansicht oder in der Filteransicht auf das Symbol
Variablendesigner.

2. Blenden Sie im Variablennavigator den Anwendungstyp und die Anwendung ein.

3. Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

*  Wenn es sich um eine globale Variable handelt, wéhlen Sie <Global> aus.
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*  Wenn es sich um eine Anwendungsvariable handelt, wahlen Sie die Anwendung aus,
der die Variable zugeordnet ist.

*  Wenn es sich um eine Plantyp- oder Datenbankvariable handelt, wahlen Sie den
Plantyp oder die Datenbank aus, dem bzw. der die Variable zugeordnet ist.

* Wenn es sich um eine Geschéftsregelvariable handelt, wahlen Sie die Geschéftsregel
aus, der die Variable zugeordnet ist.

Alle dem Anwendungstyp, der Anwendung, dem Berechnungstyp, dem Plantyp oder der
Datenbank und der Geschaftsregel zugeordneten Variablen werden unter Ersetzung oder
Ausfiihrung angezeigt.

Klicken Sie unter Ersetzung oder Ausfiihrung mit der rechten Maustaste auf die zu
I6schende Variable, und wéhlen Sie Léschen aus.

Waéhlen Sie unter Léschen bestétigen die Option Ja aus, um das Ldoschen der Variablen
Zu bestatigen.

Variablen aktualisieren

Sie kdnnen die Liste der Variablen im Variablen-Navigator aktualisieren, um nach dem
Hinzuflgen, Loschen oder Andern von Variablen die aktuelle Liste anzuzeigen.

So aktualisieren Sie die Liste der Variablen im Variablen-Navigator:

1.

Klicken Sie in der Systemansicht oder in der Filteransicht auf das Symbol
Variablendesigner.

Erstellen, bearbeiten oder I6schen Sie eine Variable im Variablennavigator.

Klicken Sie Uber der Registerkarte Ersetzung oder Ausfiihrung auf das Symbol
Aktualisieren.

Variablen kopieren

Sie kdnnen eine Variable durch Kopieren und Einfiigen in denselben oder einen anderen
Variablenbereich kopieren (d.h. auf der globalen Ebene, auf Anwendungs-, Konsolidierungs-,
Plan-, Datenbank- oder Regelebene). Wenn es an dem Speicherort, an den die Variable
kopiert wird, eine Variable mit dem gleichen Namen gibt, kénnen Sie der zu kopierenden
Variable einen neuen Namen geben, das Kopieren tberspringen oder ihre Inhalte
Uberschreiben.

ORACLE

So kopieren Sie eine Variable und fligen diese ein:

1.

Klicken Sie in der Systemansicht oder in der Filteransicht auf das Symbol
Variablendesigner.

Blenden Sie im Variablennavigator Planning ein, und wahlen Sie Global oder die
Anwendung, den Plantyp oder die Geschaftsregel aus, die bzw. der der Variablen
zugeordnet ist, die Sie kopieren méchten.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Variable, die Sie kopieren méchten, und
wahlen Sie Kopieren aus.

Klicken Sie mir der rechten Maustaste auf den Speicherort oder die Variable, an den oder
in die Sie die Variable kopieren méchten, und wahlen Sie Einfiigen aus. (Beispiel: Wenn
Sie eine globale Planning-Variable kopieren, kénnen Sie diese als eine andere globale
Planning-Variable oder als eine Plantypvariable kopieren.)

e Wenn Sie versuchen, eine Variable zu kopieren und sie, an einem Speicherort
einzufiigen, der bereits eine Variable mit dem gleichen Namen enthélt, wird das
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Dialogfeld Konflikte auflésen angezeigt. Fihren Sie eine der folgenden Aufgaben
aus:

— Geben Sie der Variablen einen neuen Namen. (Es durfen nicht zwei Variablen mit
dem gleichen Namen am selben Speicherort vorhanden sein.)

— Geben Sie an, dass das Kopieren der Variable tbersprungen werden soll. (Die
Inhalte der Variablen werden nicht am neuen Speicherort eingefligt.)

— Geben Sie an, dass die Variable Giberschrieben werden soll. (Die Inhalte der
kopierten Variablen werden am neuen Speicherort eingefligt, und die Inhalte der
Variablen, in die kopiert wird, werden tUberschrieben.)

e Wenn Sie versuchen, eine Variable zu kopieren und sie, an einem Speicherort
einzufliigen, der keine Variable mit dem gleichen Namen enthélt, wird die Variable am
neuen Speicherort eingefigt.

Texte im Variablendesigner suchen und ersetzen

ORACLE

Sie kdnnen im Variablendesigner Text in Variablen suchen und ersetzen. Sie kdnnen Variablen
aller Bereiche durchsuchen: Global, Anwendung, Plan, Datenbank oder Geschéftsregel.

Sie kdnnen nach einer Variable suchen, indem Sie ihren Namen in die Suchfunktion des
Variablendesigners eingeben. Sie kdnnen auRerdem nach einer Textzeichenfolge in einer
Variablen suchen. (Beispiel: Sie kdnnen nach einem in der Variablen verwendeten
Standardwert suchen.)

StandardmaRig verwendet Calculation Manager den Standardwert der Variable, alle fur die
Variable festgelegten Grenzwerte und alle Prompt-Texte fir die Suche. Wenn Sie die
Basiseigenschaften der Variablen in die Suche einschlieR3en, verwendet Calculation Manager
fur die Suche den Namen der Variable, die Gruppe und die Beschreibung.

Sie kdnnen alle Instanzen einer Variable oder einer Textzeichenfolge ersetzen, oder Sie
kdnnen eine ausgewahlte Instanz ersetzen. Wenn Sie Text ersetzen und das Feld
"Grenzwerte" eine Variable des Typs "Smart List" oder "Zahl" enthalt, werden diese vom
Ersetzen ausgeschlossen. Durch das Ersetzen dieser Felder erhélt die Variablendefinition
mdglicherweise einen falschen Status. Die Variable kann beispielsweise einen ungultigen
Smart List-Namen oder einen Standardwert besitzen, der nicht im angegebenen
Grenzwertbereich liegt.

So suchen Sie im Variablendesigner Texte:

1. Klicken Sie in einer beliebigen Ansicht auf das Symbol Variablendesigner.

2. Klicken Sie im Variablennavigator mit der rechten Maustaste auf den Anwendungstyp
"Global" (nur Planning- und Oracle Hyperion Financial Management-Benutzer), auf den
Plantyp oder die Datenbank oder auf die Geschaftsregel, den bzw. die Sie durchsuchen
md&chten, und wahlen Sie Suchen aus.

3. Wahlen Sie in Beliebiger Text eine der folgenden Optionen aus:

* Beginnt mit, um nur die Variablen anzuzeigen, deren Namen mit den von Ihnen
angegebenen Zeichen beginnen

¢ Endet mit, um nur die Variablen anzuzeigen, deren Namen mit den von Ihnen
angegebenen Zeichen enden

< Enthalt, um nur die Variablen anzuzeigen, deren Namen die von lhnen angegebenen
Zeichen enthalten

e Stimmt liberein mit, um nur die Variablen anzuzeigen, deren Namen mit den von
Ihnen angegebenen Zeichen Ubereinstimmen
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Geben Sie im Feld Suchen den Text der Variable ein, der gesucht werden soll.

Waéhlen Sie mindestens eine der folgenden Optionen aus:

Waéhlen Sie GroRB-IKleinschreibung ignorieren aus, wenn die Grof3- und
Kleinschreibung im gesuchten Text nicht mit Ihrer Eingabe im Suchfeld
Ubereinstimmen muss.

Waéhlen Sie Basiseigenschaften einschlieBen aus, wenn Sie den Variablennamen,
die Beschreibung und die Gruppe in die Suche einschlielien mdchten.

StandardmaRig sind "Grol3-/Kleinschreibung ignorieren" und "Basiseigenschaften
einschlieRen" ausgewdhlt, wenn Sie den Variablendesigner starten. Wenn Sie diese
Kontrollkastchen deaktivieren, bleiben die Kontrollk&stchen deaktiviert, bis Sie den
Variablendesigner schlieRen und erneut 6ffnen.

Wahlen Sie Variablen in untergeordnete Bereiche einschlieen aus, wenn Sie die
Variable in Ebenen unter dem ausgewéahlten Knoten suchen méchten. Wenn Sie
Variablen auf der Ebene Anwendungstyp (z.B. Oracle Essbase oder Planning) suchen,
ist dieses Kontrollkastchen standardmé&Rig aktiviert und kann nicht geéndert werden.
Wenn diese Option ausgewahlt ist, werden Variablen fir die Anwendungen, Plantypen,
Konsolidierungstypen oder Datenbanken und Geschéftsregeln angezeigt. Zusatzlich
zu Spalten fur den Variablennamen, die Beschreibung, den Standardwert, die Gruppe
und den Eigner werden in der Variablenliste auch die Spalten "Anwendung"”, "Plantyp"
und "Regel" angezeigt.

Wenn Sie Variablen auf der Ebene Anwendung suchen, kann dieses Kontrollkastchen
ausgewahlt oder deaktiviert werden. Wenn Sie diese Option auswéhlen, werden
Variablen fur die Anwendung, ihre Plantypen, Konsolidierungstypen oder Datenbanken
und ihre Geschéftsregeln angezeigt. Zusatzlich zu Spalten fiir den Variablennamen,
die Beschreibung, den Standardwert, die Gruppe und den Eigner werden auch die
Spalten "Plantyp" und "Regel" angezeigt.

Diese Option ist nicht verfigbar, wenn Sie globale Variablen in Planning suchen. Wenn
Sie nach globalen Variablen suchen, werden nur globale Variablen angezeigt.

Klicken Sie auf OK.

Wenn der gesuchte Text gefunden wird, werden die Variablen, in denen er gefunden wird,
in den Registerkarten "Ersetzung" oder "Ausfuhrung" aufgefuhrt.

Nachdem Sie einen Text gefunden haben, kénnen Sie die Instanzen des Texts ersetzen.

Fuhren Sie eine dieser Aufgaben aus, um Text im Variablendesigner zu ersetzen:

So ersetzen Sie eine ausgewahlte Instanz einer Textzeichenfolge:

1.
2.
3.

4,

Waéhlen Sie die Variable aus, in der Sie die Textzeichenfolge ersetzen mdchten.
Wahlen Sie Aktionen, Auswahl ersetzen aus.

Geben Sie im Dialogfeld Auswabhl ersetzen unter Ersetzen durch den Text ein, durch
den die Textzeichenfolge ersetzt werden soll.

Klicken Sie auf Auswahl ersetzen.

So ersetzen Sie alle Instanzen der Textzeichenfolge:

1.
2.

Wahlen Sie Aktionen, Alle ersetzen aus.

Geben Sie im Dialogfeld Alle ersetzen unter Ersetzen durch den Text ein, durch den
die Textzeichenfolge ersetzt werden soll.

Klicken Sie auf Alle ersetzen.
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¢ Hinweis:

Alle Optionen, die Sie bei der Suche nach der Textzeichenfolge ausgewahlt haben,
sind im Suchbereich der Dialogfelder "Auswahl ersetzen" und "Alle ersetzen"
standardm&Rig ausgewahlt und kénnen nicht gedndert werden. Beispiel: Wenn Sie
das Kontrollkastchen "Grof3-/Kleinschreibung ignorieren” bei der Suche nach der
Textzeichenfolge deaktiviert haben, wird das Kontrollkastchen "Grof3-/
Kleinschreibung ignorieren” auch im Dialogfeld "Auswabhl ersetzen" bzw. "Alle
ersetzen" deaktiviert und kann nicht geéndert werden.

Anzeigen der Verwendung einer Variablen

Sie kdnnen die Geschéftsregeln anzeigen, in denen Variablen verwendet werden. Wenn Sie
die Verwendung einer Variablen anzeigen, werden die folgenden Informationen eingeblendet:

- Die Namen der Geschéftsregeln, die die Variable verwenden

« Die Anwendungsnamen der Geschéftsregeln, die die Variable verwenden
« Die Plantypen der Geschéftsregeln, die die Variable verwenden

- Die Eigentumer der Geschéaftsregeln, die die Variable verwenden

- Der Deploymentstatus der Geschéftsregeln, die die Variable verwenden

e Der Validierungsstatus der Geschéftsregeln, die die Variable verwenden
e Eine Beschreibung der Geschéaftsregeln, die die Variable verwenden

So zeigen Sie die Verwendung einer Variablen an:

1. Klicken Sie in der System- oder Filteransicht auf das Symbol Variablendesigner.

2. Wahlen Sie im Variablennavigator das Datenbankobjekt aus, das die Variable enthalt,
deren Verwendung Sie anzeigen mdchten. Die fir dieses Objekt definierten Variablen
werden in den Registerkarten Ersetzung und Ausfiihrung im Variablendesigner
angezeigt.

3. Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Variable, deren Verwendung angezeigt
werden soll, und wahlen Sie Verwendung anzeigen aus.

4. Klicken Sie abschlieRend auf OK.

Mit Funktionen arbeiten

ORACLE

Siehe auch:

e Informationen zu Funktionen
Funktionen definieren Elementformeln, die Datenwerte oder Elemente zuriickgeben.

e Funktionen in Komponenten einfligen
Die zur Auswahl stehenden Funktionstypen richten sich nach dem jeweiligen
Anwendungs- und Komponententyp, mit dem Sie arbeiten.

* Von Calculation Manager untersttitzte Essbase-Funktionen
Die folgenden Oracle Essbase-Funktionen werden von Calculation Manager in Block
Storage-Anwendungen unterstuitzt.
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Informationen zu Funktionen

Funktionen definieren Elementformeln, die Datenwerte oder Elemente zuriickgeben.

Sie kdnnen beispielsweise Funktionen (sowie mathematische und logische Operatoren)
verwenden, um eine Liste mit gleichgeordneten, Gbergeordneten oder untergeordneten
Elementen eines Elements zurlickzugeben, um eine Liste mit Datenwerten zurtickzugeben, die
groRer oder kleiner als der von lhnen angegebene Wert sind, oder um Datenwerte von einem
von Ihnen angegebenen Element umzulegen. Wenn Sie eine Funktion auswéhlen, werden Sie
zur Eingabe der richtigen Parameter aufgefordert.

Wenn Sie mit Planning-Anwendungen arbeiten, verwenden Sie Funktionen in Formel-, Skript-,
Bedingungs- und Elementbereichskomponenten.

Im Folgenden finden Sie eine Liste der Funktionen, die in Planning- und Oracle Essbase Block
Storage-Komponenten verwendet werden kdnnen. (Eine vollstandige Liste und
Beschreibungen der Funktionen finden Sie unter Technische Referenz zu Oracle Essbase.)

* Boolesch

e Beziehung

¢ Berechnungsoperatoren
e Ablaufsteuerung

« Datendeklarationen
¢ Funktional

* Mathematisch

* Elementset

e Bereich (Finanzen)
 Umlage

*  Prognose

«  Statistisch

*  Datum und Uhrzeit
* Verschiedenes

*  Benutzerdefiniert

# Note:
Funktionen stehen in der Element- und Funktionsauswahl zur Verfiigung.

Sie verwenden die Elementgruppenfunktionen nur in Essbase Aggregate Storage-
Anwendungen und -Komponenten, einschlief3lich derer in Verbindung mit Oracle
General Ledger. (Eine vollstandige Liste und Beschreibungen der
Elementgruppenfunktionen finden Sie unter Technische Referenz zu Oracle
Essbase.)

ORACLE 0.98
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Funktionen in Komponenten einfligen

ORACLE

Die zur Auswahl stehenden Funktionstypen richten sich nach dem jeweiligen Anwendungs-
und Komponententyp, mit dem Sie arbeiten.

Sie kdnnen Funktionen in Formel-, Skript-, Bedingungs- und Elementbereichskomponenten
einfigen, wenn Sie mit einer Planning-Anwendung arbeiten.

So flgen Sie eine Funktion in eine Formel-, Bedingungs- oder Elementbereichskomponente
ein:

1. Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

»  Offnen Sie die Geschaftsregel, in der die Komponente enthalten ist, in die Sie eine
Funktion einfugen mdchten. Wahlen Sie anschlieRend die Komponente, fir die Sie
eine Funktion einflgen méchten, im Flussdiagramm der Geschéftsregel aus.

«  Offnen Sie die Vorlage, in der die Komponente enthalten ist, in die Sie eine Funktion
einfiugen mochten. Wéhlen Sie anschlieRend die Komponente, fir die Sie eine
Funktion einfligen mdchten, im Flussdiagramm der Vorlage aus.

+  Offnen Sie die Formelkomponente, in die Sie eine Funktion einfiigen mochten.
«  Offnen Sie die Skriptkomponente, in die Sie eine Funktion einfiigen méchten.
2. Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

* Um eine Funktion in eine Formelkomponente einzufiigen, klicken Sie in der
Registerkarte Formel auf die Zeile Formel, wahlen Sie das Symbol Aktionen aus,
und wéahlen Sie Funktionen aus.

* Um eine Funktion in eine Skriptkomponente einzufiigen, klicken Sie in der
Registerkarte Skript auf das Symbol Funktion mit Parametern einfliigen.

e Um eine Funktion in eine Elementbereichskomponente einzuflgen, klicken Sie in der
Registerkarte Elementbereich auf die Spalte Wert fur eine Dimension, wahlen Sie
das Symbol Aktionen aus, und wéhlen Sie Funktionen aus.

* Um eine Funktion in eine Bedingungskomponente einzufligen, klicken Sie in der
Registerkarte Bedingung auf das Symbol Bedingungsgenerator. Wahlen Sie im
Bedingungsgenerator unter Formel die Option Funktion oder Wert aus, wahlen Sie
das Symbol Aktionen aus, und wéhlen Sie Funktionen aus.

3. Fulhren Sie in der Funktionsauswabhl eine der folgenden Aufgaben aus:

¢ Hinweis:

Abhéngig davon, in welchem Kontext Sie die Funktionsauswahl 6ffnen, sind die
verfigbaren Funktionstypen méglicherweise eingeschrankter als unter Mit
Funktionen arbeiten beschrieben.

* Wenn Sie unter Kategorie Funktionstypen auswéhlen kénnen, wahlen Sie einen Typ
aus, oder wahlen Sie Alle Funktionen aus, um Funktionen fir alle Funktionstypen
anzuzeigen. Die Funktionen fir die Kategorie oder alle Funktionen werden in der Liste
unterhalb der Kategorieauswahl angezeigt.

* Wenn Sie unter Kategorie keine Funktionstypen auswahlen kénnen, fahren Sie mit 4
fort.
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4, Wahlen Sie aus der Liste mit Funktionen eine Funktion aus.

5. Geben Sie Parameter flr die Funktion ein.

6. Klicken Sie auf OK.
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Von Calculation Manager unterst(itzte Essbase-Funktionen

Die folgenden Oracle Essbase-Funktionen werden von Calculation Manager in Block Storage-

ORACLE

Anwendungen unterstitzt.

Tabelle 9-3 Von Calculation Manager unterstiitzte Essbase-Funktionen

@ABS

@ACCUM
@ALLANCESTORS
@ALIAS
@ALLOCATE
@ANCEST
@ANCESTORS
@ANCESTVAL
@ATTRIBUTE
@ATTRIBUTEBVAL
@ATTRIBUTESVAL
@ATTRIBUTEVAL
@AVG
@AVGRANGE
@BETWEEN
@CALCMODE
@CHILDREN
@COMPOUND
@COMPOUNDGROWTH
@CONCATENATE
@CORRELATION
@COUNT
@CREATEBLOCK
@CURGEN
@CURLEV
@CURRMBR
@CURRMBRRANGE
@DATEDIFF
@DATEPART
@DATEROLL
@DECLINE
@DESCENDANTS
@DISCOUNT
@ENUMVALUE
@EQUAL

@ISANCEST
@ISATTRIBUTE
@ISCHILD
@ISDESC
@ISGEN
@ISIANCEST
@ISIBLINGS
@ISICHILD
@ISIDESC
@ISIPARENT
@ISISIBLING
@ISLEV
@ISMBR
@ISMBRUDA
@ISMBRWITHATTR
@ISPARENT
@ISRANGENONEMPTY
@ISSAMEGEN
@ISSAMELEV
@ISSIBLING
@ISUDA
@LANCESTORS
@LDESCENDANTS
@LEV
@LEVMBRS
@LIKE

@LIST

@LN

@LOG

@LOG10
@LSIBLINGS
@MATCH
@MAX
@MAXRANGE
@MAXS

@MOVSUMX
@NAME

@NEXT
@NEXTS
@NEXTSIBLING
@NOTEQUAL
@NPV
@PARENT
@PARENTVAL
@POWER
@PREVSIBLING
@PRIOR
@PRIORS
@PTD

@RANGE
@RANGEFIRSTVAL
@RANGELASTVAL
@RANK
@RDESCENDANTS
@RELATIVE
@RELXRANGE
@REMAINDER
@REMOVE
@RETURN
@ROUND
@RSIBLINGS
@SANCESTVAL
@SHARE
@SHIFT
@SHIFTMINUS
@SHIFTPLUS
@SHIFTSIBLING
@SIBLINGS
@SLN
@SPARENTVAL

9-30


https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/abs.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/isancest.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/movsumx.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/accum.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/isattribute.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/name.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/allancestors.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/ischild.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/next.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/alias.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/isdesc.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/nexts.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/allocate.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/isgen.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/nextsibling.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/ancest.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/isiancest.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/notequal.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/ancestors.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/isiblings.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/npv.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/ancestval.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/isichild.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/parent.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/attribute.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/isidesc.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/parentval.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/attributebval.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/isiparent.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/power.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/attributesval.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/isisibling.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/prevsibling.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/attributeval.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/islev.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/prior.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/avg.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/ismbr.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/priors.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/avgrange.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/ismbruda.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/ptd.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/between.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/ismbrwithattr.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/range.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/calcmode_func.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/isparent.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/rangefirstval.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/children.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/israngenonempty.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/rangelastval.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/compound.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/issamegen.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/rank.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/compoundgrowth.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/issamelev.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/rdescendants.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/concatenate.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/issibling.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/relative.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/correlation.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/isuda.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/relxrange.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/count.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/lancestors.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/remainder.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/createblock.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/ldescendants.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/remove.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/curgen.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/lev.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/return.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/curlev.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/levmbrs.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/round.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/currmbr.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/like.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/rsiblings.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/currmbrrange.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/list.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/sancestval.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/calc_datediff.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/ln.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/share.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/calc_datepart.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/log.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/shift.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/calc_dateroll.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/log10.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/shiftminus.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/decline.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/lsiblings.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/shiftplus.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/descendants.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/match.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/shiftsibling.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/discount.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/max.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/siblings.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/enumvalue_calcfunc.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/maxrange.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/sln.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/equal.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/maxs.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/sparentval.html

Mit benutzerdefinierten Funktionen arbeiten

Kapitel 9
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Tabelle 9-3 (Fortsetzung) Von Calculation Manager unterstiitzte Essbase-Funktionen

@EXP @MAXSRANGE @SPLINE
@EXPAND @MBRCOMPARE @STDEV
@FACTORIAL @MBRPARENT @STDEVP
@FORMATDATE @MDALLOCATE @STDEVRANGE
@GEN @MDANCESTVAL @SUBSTRING
@GENMBRS @MDPARENTVAL @SUM
@GROWTH @MDSHIFT @SUMRANGE
@IALLANCESTORS @MEDIAN @SYD
@IANCESTORS @MEMBER @TODATE
@ICHILDREN @MEMBERAT @TODATEEX
@IDESCENDANTS @MERGE @TODAY
@IALLANCESTORS @MIN @TREND
@ILDESCENDANTS @MINRANGE @TRUNCATE
@ILSIBLINGS @MINS @UDA

@INT @MINSRANGE @VAR
@INTEREST @MOD @VARPER
@INTERSECT @MODE @VARIANCE
@IRDESCENDANTS @MOVAVG @VARIANCEP
@IRR @MOVMAX @WITHATTR
@IRREX @MOVMED @XRANGE
@IRSIBLINGS @MOVMIN @XREF
@ISACCTYPE @MOVSUM @XWRITE

Verwenden Sie benutzerdefinierte Funktionen, um Aufgaben, wie das Kopieren und
Exportieren von Daten, das Entfernen von einzelnen oder doppelten Anfiihrungszeichen aus
einer Textzeichenfolge bzw. deren Hinzufiigen zu einer Textzeichenfolge, das Vergleichen
zweier Textzeichenfolgen und das Konvertieren von Datumsangaben in andere Formate
auszufihren.

Siehe auch:

Informationen zu benutzerdefinierten Funktionen

Benutzerdefinierte Funktionen mit Jahresparametern verwenden

Benutzerdefinierte @CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern

*  Bitweise Funktionen

e Zahlerfunktionen

e Datums- und Zeitfunktionen
e Finanzfunktionen

*  Logfunktionen

e Mathematische Funktionen

e Statistische Funktionen
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https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/exp.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/maxsrange.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/spline.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/expand.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/mbrcompare.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/stdev.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/factorial.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/mbrparent.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/stdevp.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/calc_formatdate.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/mdallocate.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/stdevrange.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/gen.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/mdancestval.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/substring.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/genmbrs.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/mdparentval.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/sum.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/growth.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/mdshift.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/sumrange.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/iallancestors.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/median.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/syd.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/iancestors.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/member.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/todate.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/ichildren.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/memberat.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/calc_todateex.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/idescendants.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/merge.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/calc_today.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/iallancestors.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/min.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/trend.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/ildescendants.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/minrange.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/truncate.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/ilsiblings.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/mins.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/uda.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/int.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/minsrange.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/var.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/interest.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/mod.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/varper.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/intersect.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/mode.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/variance.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/irdescendants.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/movavg.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/variancep.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/irr.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/movmax.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/withattr.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/irrex.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/movmed.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/xrange.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/irsiblings.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/movmin.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/xref.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/isacctype.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/movsum.html
https://docs.oracle.com/cd/E57185_01/ESBTR/xwrite.html
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»  Zeichenfolgefunktionen

Informationen zu benutzerdefinierten Funktionen

Sie greifen Uber die Funktionsauswahl in Bedingungs-, Skript- und Formelkomponenten in
Calculation Manager auf benutzerdefinierte Funktionen zu.

Mit benutzerdefinierten Funktionen kdnnen Sie unter anderem Aufgaben wie das Kopieren und
Exportieren von Daten, das Entfernen von einzelnen oder doppelten Anflilhrungszeichen aus
einer Textzeichenfolge bzw. das Hinzufligen zu einer Textzeichenfolge, das Vergleichen von
zwei Zeichenfolgen und das Konvertieren eines Datums in das Format JJJJMMTT ausfihren.

Sie kdnnen benutzerdefinierte Funktionen in Geschéftsregelkomponenten von Planning
verwenden.

Benutzerdefinierte Funktionen mit Jahresparametern verwenden

In einigen benutzerdefinierten Funktionen enthélt der Parameter méglicherweise eine
Dropdown-Liste mit der Auswahl Jahr. Wenn Sie in hrer Anwendung Uber eine Dimension
oder ein Element mit dem Namen Jahr verfiigen, ist eine Validierung nicht méglich, wenn Sie
die benutzerdefinierte Funktion mit der Auswahl Jahr verwenden. Dies kdnnte bei einer
Parameterauswahl (nicht nur year), bei der es sich auch um einen Dimensions- oder
Elementnamen handelt, zu einem Problem fuhren.

Sie kdnnen dieses Problem wie folgt umgehen: Fligen Sie nach der Auswahl von year in der
Dropdown-Liste des Parameters in der Regel @name ( ) hinzu, sodass der Parameter als
@name (year) angezeigt wird.

Benutzerdefinierte @CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-Format
aufweisen. Mit diesen Funktionen kénnen Sie Datumsangaben im Format YYYYMMDD (Serielles
Format) in ein Excel-Format konvertieren:

° (@CalcMgrExcelDATE gibt die Seriennummer eines bestimmten Datums zurtck.
Im folgenden Beispiel wird 20181214 (Format YYYYMMDD) in ein Excel-Datum konvertiert
@CalcMgrExcelDATE (20181214)

° QCalcMgrDateToExcel konvertiert ein einzelnes Datum im Format YYYYMMDD in ein Excel-
Datum

° QCalcMgrDatesToExcel konvertiert mehrere Datumsangaben im Format YYYYMMDD in Excel-
Datumsangaben

Im unten stehenden Beispiel gilt Folgendes:
@CalcMgrDatesToExcel (QLIST ("Jan"->"Date 123", "Feb"->Date 123)

"Jan"->"Date 123" wird als 01/31/19 angezeigt, und "Feb"->Date 123 wird als 02/31/19
angezeigt

Bitweise Funktionen

Siehe auch:
¢ @CalcMgrBitAnd
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e @CalcMgrBitOR

¢ @CalcMgrBitExOR

«  @CalcMgrBitExBoolOR

*  @CalcMgrBitCompliment

*  @CalcMgrBitShiftLeft

*  @CalcMgrBitShiftRight

*  @CalcMgrBitUnsignedShiftRight

@CalcMgrBitAnd

Zweck:

Fuhrt einen bitweisen AND-Vorgang aus, der jedes Bit des ersten Operanden mit dem
entsprechenden Bit des zweiten Operanden vergleicht. Wenn beide Bits gleich 1 sind, wird das
entsprechende Ergebnisbit auf 1 festgelegt. Andernfalls wird das entsprechende Ergebnisbit
auf 0 festgelegt.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.BitwiseFunctions.AND (double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrBitAnd (numberl, number?2)

@CalcMgrBitOR

Zweck:

Fahrt einen bitweisen OR-Vorgang aus, der jedes Bit des ersten Operanden mit dem
entsprechenden Bit des zweiten Operanden vergleicht. Wenn ein Bit gleich 1 ist, wird das
entsprechende Ergebnisbit auf 1 festgelegt. Andernfalls wird das entsprechende Ergebnisbit
auf O festgelegt.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.BitwiseFunctions.OR (double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrBitOR (numberl, number2

@CalcMgrBitExOR

ORACLE

Zweck:

Fuhrt einen exklusiven bitweisen 0R-Vorgang aus, der jedes Bit des ersten Operanden mit dem
entsprechenden Bit des zweiten Operanden vergleicht. Wenn ein Bit gleich 1 ist, wird das
entsprechende Ergebnisbit auf 1 festgelegt. Andernfalls wird das entsprechende Ergebnisbit
auf 0 festgelegt.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.BitwiseFunctions.EXCLUSIVEOR (double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrBitEXOR (numberl,number?)
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@CalcMgrBitExBoolOR

Zweck:

Fuhrt einen exklusiven bitweisen OR-Vorgang aus, der jedes Bit des ersten Operanden mit dem
entsprechenden Bit des zweiten Operanden vergleicht. Wenn ein Bit gleich 1 ist, wird das
entsprechende Ergebnisbit auf 1 festgelegt. Andernfalls wird das entsprechende Ergebnisbit
auf 0 festgelegt.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.BitwiseFunctions.EXCLUSIVEOR (double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrBitEXOR (numberl,number?)

@CalcMgrBitCompliment

Zweck:
Fuhrt ein unéres bitweises Komplement aus, bei dem jedes Bit umgekehrt wird.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.BitwiseFunctions.UNARYCOMPLIMENT (double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrBitCompliment (numberl)

@CalcMgrBitShiftLeft

Zweck:
Fuhrt eine Verschiebung nach links mit Einsen durch.
Syntax:

Java-Klasse:

com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.BitwiseFunctions.SIGNEDSHIFTLEFT (double, dou
ble)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrBitShiftLeft (numberl, number?)

@CalcMgrBitShiftRight

Zweck:
Fuhrt eine Verschiebung nach rechts mit Einsen durch.
Syntax:

Java-Klasse:

com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.BitwiseFunctions.SIGNEDSHIFTRIGHT (double,do
uble)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrBitShiftRight (numberl, number?)
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@CalcMgrBitUnsignedShiftRight

Zweck:
Fuhrt eine Verschiebung nach rechts mit Nullen durch.
Syntax:

com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.BitwiseFunctions.UNSIGNEDSHIFTRIGHT (double,
double)

@CalcMgrBitUnsignedShiftRight (numberl, number?)

Zahlerfunktionen

Siehe auch:

e @CalcMgrCounterAddNumber

e @CalcMgrCounterAddText

e @CalcMgrCounterClear

e @CalcMgrCounterClearAll

e @CalcMgrCounterClearKey

e @CalcMgrCounterDecrement

e @CalcMgrCounterDecrementKey
¢ @CalcMgrCounterGetKeyNumber
e @CalcMgrCounterGetKeyText

*  @CalcMgrCounterGetNumber

*  @CalcMgrCounterGetText

e @CalcMgrCounterincrement

e @CalcMgrCounterincrementKey

*  @CalcMgrCounterUpdate

e @CalcMgrCounterUpdateNumber
*  @CalcMgrCounterUpdateNumberText
e @CalcMgrCounterUpdateText

@CalcMgrCounterAddNumber

Zweck:

Fugt dem Zahler eine Zahl hinzu und gibt den Schlissel zurtick.

Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CounterFunctions.addNumber (double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrCounterAddNumber (number)
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@CalcMgrCounterAddText

Zweck:

Fugt dem Zahler eine Textzeichenfolge hinzu und gibt den Schliissel zuriick.

Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CounterFunctions.addText (String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrCounterAddText (text)

@CalcMgrCounterClear

Zweck:

Léscht den durch den Schliissel angegebenen Zahler.

Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CounterFunctions.clear (double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrCounterClear (key)

@CalcMgrCounterClearAll

Zweck:

Entfernt alle Schliissel und Werte aus dem Zahler.

Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CounterFunctions.clearAll ()

CDF-Spezifikation: @CalcMgrCounterClearAll ()

@CalcMgrCounterClearKey

Zweck:

Entfernt den Wert aus dem Zahler, der dem Schliissel zugeordnet ist.

Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CounterFunctions.clearKey (String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrCounterClearKey (key)

@CalcMgrCounterDecrement

ORACLE

Zweck:

Verringert den Wert im Zahler basierend auf dem Schliissel. Wird der Schlissel nicht
gefunden, wird ein Nullwert fir den Schlussel festgelegt.

Syntax:
Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CounterFunctions.decrement (double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrCounterDecrement (key)
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@CalcMgrCounterDecrementKey

Zweck:

Verringert den Wert im Zahler basierend auf dem Schliissel. Wird der Schlissel nicht
gefunden, wird ein Nullwert fir den Schlussel festgelegt.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CounterFunctions.decrementKey (String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrCounterDecrementKey (key)

@CalcMgrCounterGetKeyNumber

Zweck:

Gibt den im Zahler gefundenen Text basierend auf dem Schlissel zurtick. Wird der Schlissel
nicht gefunden, wird der Wert "missing” zuriickgegeben.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CounterFunctions.getKeyNumber (String, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrCounterGetKeyNumber (key, missing value)

@CalcMgrCounterGetKeyText

Zweck:

Gibt den im Z&hler gefundenen Text basierend auf dem Schliissel zuriick. Wird der Schlussel
nicht gefunden, wird der Wert "missing” zurtickgegeben.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CounterFunctions.getKeyText (String, String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrCounterGetKeyText (key,missing value)

@CalcMgrCounterGetNumber

Zweck:

Gibt die Zahl aus dem durch den Schliissel angegebenen Zahler zuriick. Wenn der Schliissel
nicht gefunden wird oder der Wert keine Zahl ist, wird der Wert "missing" zurlickgegeben.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CounterFunctions.getNumber (double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrCounterGetNumber (key,missingValue)

@CalcMgrCounterGetText

ORACLE

Zweck:
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Gibt den im Z&hler gefundenen Text basierend auf dem Schlissel zuriick. Wird der Schlussel
nicht gefunden, wird der Wert "missing” zurtickgegeben.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CounterFunctions.getText (double, String)

CDF-Spezifikation: €CalcMgrCounterGetText (key,missing value)

@CalcMgrCounterincrement

Zweck:

Erhoht den Wert in dem durch den Schliissel angegebenen Zahler.

Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CounterFunctions.increment (double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrCounterIncrement (key)

@CalcMgrCounterincrementKey

Zweck:

Erhoht den Wert im Zahler basierend auf dem Schlissel. Wird der Schliissel nicht gefunden,
wird ein Nullwert fiir den Schlussel festgelegt.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CounterFunctions.incrementKey (String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrCounterIncrementKey (key)

@CalcMgrCounterUpdate

Zweck:
Legt die Zahl im Z&ahler mit dem angegebenen Schlissel fest.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CounterFunctions.update (double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrCounterUpdate (key, number)

@CalcMgrCounterUpdateNumber

ORACLE

Zweck:
Aktualisiert die Zahl im Zahler mit dem angegebenen Schlissel.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CounterFunctions.updateNumber (String, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrCounterUpdateNumber (key, number)
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Aktualisiert die Zahl im Zahler mit dem angegebenen Schlissel.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CounterFunctions.updateNumberText (double, String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrCounterUpdateNumberText (key, number)

@CalcMgrCounterUpdateText

Zweck:

Aktualisiert den Text im Z&hler mit dem angegebenen Schlissel.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CounterFunctions.updateText (String, String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrCounterUpdateText (key, text)

Datums- und Zeitfunktionen

Siehe auch:

ORACLE

@CalcMgrAddDate
@CalcMgrAddDatePart
@CalcMgrAddDays
@CalcMgrAddMonths
@CalcMgrAddWeeks
@CalcMgrAddYears
@CalcMgrDateDiff
@CalcMgrDateToExcel
@CalcMgrDatesToExcel
@CalcMgrDateTimeToExcel
@CalcMgrDateTimesToExcel
@CalcMgrDateToString
@CalcMgrDaysBetween
@CalcMgrDaysDiff
@-CalcMgrDiffDate
@CalcMgrExcelADD
@CalcMgrexcelDATE
@CalcMgrexcelDATEDIF
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@CalcMgrExcelDAYOFYEAR
@CalcMgrExcelDAYS360
@CalcMgrExcelDAYSINMONTH
@CalcMgrExcelEOMONTH
@CalcMgrExcelHOUR
@CalcMgrExcelMINUTE
@CalcMgrExcelMONTH
@CalcMgrExceINETWORKDAYS
@CalcMgrExcelSECOND
@CalcMgrExcelToDate
@CalcMgrExcelToDateTime
@CalcMgrExcelWEEKNUM
@CalcMgrExcel WEEKDAY
@CalcMgrExce WORKDAY
@CalcMgrExcelYEAR
@CalcMgrExcelYEARFRAC
@CalcMgrGetCurrentDate
@CalcMgrGetCurrentDateTZ
@CalcMgrGetCurrentDateTime
@CalcMgrGetCurrentDateTimeTZ
@CalcMgrGetCustomDate
@CalcMgrGetCustomDateTime
@CalcMgrGetDatePart
@CalcMgrGetDateTimePart
@CalcMgrGetDay
@CalcMgrGetDayOfYear
@CalcMgrGetFormattedDate
@CalcMgrGetMaxDaysInMonth
@CalcMgrGetMonth
@CalcMgrGetStringFormattedDate Time
@CalcMgrGetWeekOfMonth
@CalcMgrGetWeekOfYear
@CalcMgrGetYear
@CalcMgrisLeapYear
@CalcMgrMonthsBetween
@CalcMgrMonthsDiff
@CalcMgrRollDate
@CalcMgrRollDay
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*  @CalcMgrRollMonth
 @CalcMgrRollYear

*«  @CalcMgrWeeksBetween
*  @CalcMgrWeeksDiff
 @CalcMgrYearsBetween
*  @CalcMgrYearsDiff

@CalcMgrAddDate

Zweck:

Flgt einem Datum, das das Format JJJJMMTT aufweist, eine angegebene Anzahl von Jahren,
Monaten und Tagen hinzu.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.addDate (int, int, int, int)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrAddDate (date, years, months, days)

@CalcMgrAddDatePart

Zweck:

Flgt dem Datum, das das Format JJJIJMMTT aufweist, eine angegebene Anzahl von Jahren/
Monaten/Tagen/Wochen hinzu. "date_part" kann den Wert "day", "month”, "week" oder "year"
annehmen.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.addDatePart (int, String, int)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrAddDatePart (date,date part, amountToAdd)

@CalcMgrAddDays

Zweck:

Flgt einem Datum, das das Format J7JJMMTT aufweist, eine angegebene Anzahl von Tagen
hinzu.

Syntax:
Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.addDays (int,int)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrAddDays (date, daysToAdd)

@CalcMgrAddMonths

ORACLE

Zweck:

Flgt einem Datum, das das Format JJJJMMTT aufweist, eine angegebene Anzahl von Monaten
hinzu.

Syntax:
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Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.addMonths (int, int)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrAddMonths (date, monthsToAdd)

@CalcMgrAddWeeks

Zweck:

Flgt einem Datum, das das Format JJJJMMTT aufweist, eine angegebene Anzahl von Wochen
hinzu.

Syntax:
Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.addWeeks (int, int)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrAddWeeks (date, weeksToAdd)

@CalcMgrAddYears

Zweck:

Flgt einem Datum, das das Format JJJJMMTT aufweist, eine angegebene Anzahl von Jahren
hinzu.

Syntax:
Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.addYears (int, int)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrAddYears(date, yearsToAdd)

@CalcMgrDateDiff

Zweck:

Gibt die Differenz (Zahl) zwischen zwei Datumseingaben (im Format JJJJMMTT) in Form der
angegebenen Datumsteile nach dem Gregorianischen Kalender zurtck.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.dateDiff (int, int, String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrDateDiff (fromDate,toDate,datePart)

¢ Hinweis:

@CalcMgrDateDiff gibt nur positive Zahlen zuriick. Wenn Sie gegebenenfalls eine
negative Zahl zuriickgeben méchten, verwenden Sie @CalcMgrDiffDate.

@CalcMgrDateToExcel

Zweck:
Konvertiert ein einzelnes Datum im Format YYYYMMDD in ein Excel-Datum.

Syntax:
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Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelDateTimeFunctions.DATE TOEXCEL (double)
CDF-Spezifikation: @CalcMgrDateToExcel (date)

@CalcMgrDatesToExcel

Zweck:
Konvertiert mehrere Datumsangaben im Format YYYYMMDD in Excel-Datumsangaben.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelDateTimeFunctions.DATES TOEXCEL (doubl

ell)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrDatesToExcel (dates)

@CalcMgrDateTimeToExcel

Zweck:
Konvertiert ein einzelnes Datum im Format YYYYMMDDHHMMSS in ein Excel-Datum.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelDateTimeFunctions.DATETIME TOEXCEL (dou
ble)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrDateTimeToExcel (date)

@CalcMgrDateTimesToEXxcel

Zweck:
Konvertiert mehrere Datumsangaben im Format YYYYMMDDHAMMSS in Excel-Datumsangaben.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelDateTimeFunctions.DATETIMES TOEXCEL (do
uble[])

CDF-Spezifikation: CalcMgrDateTimesToExcel (dates)

@CalcMgrDateToString

ORACLE

Zweck:

Gibt das Datum, das das Format JJJJMMTT aufweist, als Zeichenfolge mit dem angegebenen
Format zurlick. Das Format finden Sie unter SimpleDateFormat in der Java-Dokumentation.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.dateToString (int, String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrDateToString(date, format)

9-43



Kapitel 9
Mit benutzerdefinierten Funktionen arbeiten

@CalcMgrDaysBetween

Zweck:
Gibt die Tage zwischen zwei Datumsangaben zurlick, die das Format JJJJMMTT aufweisen.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.daysBetween (int, int)
CDF-Spezifikation: @CalcMgrDaysBetween (fromDate, toDate)

¢ Hinweis:

@CalcMgrDaysBetween gibt nur positive Zahlen zuriick. Wenn Sie gegebenenfalls eine
negative Zahl zuriickgeben méchten, verwenden Sie @CalcMgrDaysDiff.

@CalcMgrDaysDiff

Zweck:
Gibt die Tage zwischen zwei Datumsangaben zuriick, die das Format JJJJMMTT aufweisen.
Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.daysDiff (int, int)
CDF-Spezifikation: @CalcMgrDaysDiff (fromDate, toDate)

# Hinweis:

Bei Verwendung von €CalcMgrDaysDiff wird eine negative Zahl zurtickgegeben,
wenn das erste Datum nach dem zweiten Datum in der Funktion liegt. Wenn das
erste Datum vor dem zweiten Datum in der Funktion liegt, wird eine positive Zahl
zurlickgegeben. Wenn Sie nur positive Zahlen zurtickgeben méchten, verwenden Sie
@CalcMgrDaysBetween.

@CalcMgrDiffDate

ORACLE

Zweck:

Gibt die Differenz (Zahl) zwischen zwei Datumseingaben (im Format JJJJMMTT) in Form der
angegebenen Datumsteile nach dem Gregorianischen Kalender zurtck.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.diffDate (int, int, String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrDiffDate (fromDate,toDate,datePart)
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# Hinweis:

Bei Verwendung von @CalcMgrDiffDate wird eine negative Zahl zuriickgegeben,
wenn das erste Datum nach dem zweiten Datum in der Funktion liegt. Wenn das
erste Datum vor dem zweiten Datum in der Funktion liegt, wird eine positive Zahl
zurlickgegeben. Wenn Sie nur positive Zahlen zurtickgeben méchten, verwenden Sie
@CalcMgrDateDiff.

@CalcMgrExcelADD

Zweck:
Flgt einen Betrag zum Datum hinzu.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelDateTimeFunctions.ADD (double, double, St
ring)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelADD(date, amount, what)

@CalcMgrExcelDATE

Zweck:
Gibt die Seriennummer eines bestimmten Datums zurtick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelDateTimeFunctions.DATE (double, double, d
ouble)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelDATE (year,month,day)

¢ Hinweis:

In @calcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern

@CalcMgrExcelDATEDIF

Zweck:
Berechnet die Anzahl der Tage, Monate oder Jahre zwischen zwei Datumsangaben.
Ist in Formeln hilfreich, in denen Sie eine Falligkeit berechnen miissen.

Syntax:
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Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelDateTimeFunctions.DATEDIF (double, doubl
e,String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelDATEDIF (start date, end date,unit)

¢ Hinweis:

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcelDAYOFYEAR

Zweck:
Konvertiert eine Seriennummer in einen Tag des Jahres.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelDateTimeFunctions.DAYOFYEAR (double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelDAYOFYEAR (Date)

¢ Hinweis:

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcelDAYS360

ORACLE

Zweck:

Berechnet die Anzahl der Tage zwischen zwei Datumsangaben basierend auf einem Jahr mit
360 Tagen.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelDateTimeFunctions.DAYS360 (double, doubl
e,boolean)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelDAYS360 (start date, end date, method)

# Hinweis:

In @calcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.
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@CalcMgrExcelDAYSINMONTH

Zweck:
Konvertiert eine Seriennummer in Tage im Monat.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelDateTimeFunctions.DAYSINMONTH (double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelDAYSINMONTH (date)

¢ Hinweis:

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcelEOMONTH

Zweck:

Gibt die Seriennummer des letzten Tages im Monat vor oder nach einer angegebenen Anzahl
an Monaten zuruck.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelDateTimeFunctions.EOMONTH (double, doubl
e)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelEOMONTH (dateValue, adjustmentMonths)

¢ Hinweis:

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcelHOUR

ORACLE

Zweck:
Konvertiert eine Seriennummer in eine Stunde des Jahres.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelDateTimeFunctions.HOUR (double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelHOUR (date)
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@CalcMgrExcelMINUTE

Zweck:
Konvertiert eine Seriennummer in eine Minute.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelDateTimeFunctions.MINUTE (double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelMINUTE (date)

¢ Hinweis:

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcelMONTH

Zweck:
Konvertiert eine Seriennummer in einen Monat.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelDateTimeFunctions.MONTH (double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelMONTH (Date)

¢ Hinweis:

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExceNETWORKDAYS

Zweck:
Gibt die Anzahl der ganzen Arbeitstage zwischen zwei Datumsangaben zuriick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelDateTimeFunctions.NETWORKDAYS (double,d
ouble,double[])

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelNETWORKDAYS (startDate, endDate, holidays)
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# Hinweis:

Wenn Sie ein Datum in einem Planning-Datumsformat tibergeben, missen Sie das
Planning-Datum mit @CalcMgrDateToExcel in ein Excel-Datum konvertieren.

¢ Hinweis:

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcelSECOND

Zweck:
Konvertiert eine Seriennummer in eine Sekunde.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelDateTimeFunctions.SECOND (double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelSECOND (date)

¢ Hinweis:

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcelToDate

Zweck:
Konvertiert ein Excel-Datum in das Format JJJJMMTT.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelDateTimeFunctions.EXCEL TODATE (double)
CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelToDate (excel date)

@CalcMgrExcelToDateTime

Zweck:
Konvertiert ein Excel-Datum in das Format JJJJMMTTHHMMSS.

Syntax:
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Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelDateTimeFunctions.EXCEL TODATETIME (dou
ble)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelToDateTime (excel date)

@CalcMgrExcel WEEKNUM

Zweck:

Gibt die Wochennummer eines bestimmten Datums zurlick. Beispiel: Die Woche, die den 1.
Januar enthélt, ist die erste Woche des Jahres und ist als Woche 1 nummeriert.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelDateTimeFunctions.WEEKNUM (double, doubl
e)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelWEEKNUM (date, method)

¢ Hinweis:

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcelWEEKDAY

Zweck:

Gibt den Wochentag zurtick, der einem Datum entspricht. Der Tag wird standardméRig als
Ganzzahl zwischen 1 (Sonntag) und 7 (Samstag) angegeben.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelDateTimeFunctions.WEEKDAY (double, doubl
e)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelWEEKDAY (serial number, return type)

¢ Hinweis:

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgreExcel VORKDAY

Zweck:

Gibt die Seriennummer des Datums vor oder nach einer angegebenen Anzahl an Arbeitstagen
zurick.
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Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelDateTimeFunctions.WORKDAY (double, doubl
e,double[])

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelWORKDAY (startDate, days, holidays)

¢ Hinweis:

Wenn Sie ein Datum in einem Planning-Datumsformat tibergeben, missen Sie das
Planning-Datum mit @CalcMgrDateToExcel in ein Excel-Datum konvertieren.

¢ Hinweis:

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcelYEAR

Zweck:
Konvertiert eine Seriennummer in ein Jahr.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelDateTimeFunctions.YEAR (double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelYEAR (date)

¢ Hinweis:

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcelYEARFRAC

ORACLE

Zweck:

Gibt den Jahresteil zuriick, der die Anzahl ganzer Tage zwischen start date und end date
darstellt.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelDateTimeFunctions.YEARFRAC (double, doub
le,double)
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CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelYEARFRAC (startDate, endDate, basis)

¢ Hinweis:

Wenn Sie ein Datum in einem Planning-Datumsformat Gibergeben, miissen Sie das
Planning-Datum mit @CalcMgrDateToExcel in ein Excel-Datum konvertieren.

# Hinweis:

In @calcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrGetCurrentDate

Zweck:
Gibt das aktuelle Datum im Format JJJJMMTT zuriick (z.B. 20140101).
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.getCurrentDate (int)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrGetCurrentDate ()

@CalcMgrGetCurrentDateTZ

Zweck:

Gibt das aktuelle Datum in der angegebenen Zeitzone im Format JJJJMMTT zuriick (Beispiel:
20140101).

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.getCurrentDate (String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrGetCurrentDateTZ (timeZone)

@CalcMgrGetCurrentDateTime

ORACLE

Zweck:

Gibt das aktuelle Datum und die aktuelle Uhrzeit im Format JJJIJMMTTHHEMMSS zurlick. Beispiel:
20140101143001 (Jahr_Monat_Tag_Stunde_Minute_Sekunde)

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.getCurrentDateTime ()

CDF-Spezifikation: @CalcMgrGetCurrentDateTime ()
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@CalcMgrGetCurrentDateTimeTZ

Zweck:

Gibt das aktuelle Datum und die aktuelle Uhrzeit in der angegebenen Zeitzone im Format
JJJIMMTTHHMMSS zurlick. Beispiel: 20140101143001
(Jahr_Monat_Tag_Stunde_Minute_Sekunde)

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.getCurrentDateTime (String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrGetCurrentDateTimeTZ (timeZone)

@CalcMgrGetCustomDate

Zweck:

Gibt ein benutzerdefiniertes Datum im Format JJJJMMTT zurlck.
Beispiel: 20140101

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.getDate (double,double,double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrGetCustomDate (year, month, day)

@CalcMgrGetCustomDateTime

Zweck:

Gibt das benutzerdefinierte Datum und die benutzerdefinierte Zeit im Format JJJJMMTTHHMMSS
zuriick. Beispiel: 20140101143001 (Year_Month_Day Hour_Minute_Second)

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.getDateTime (double, double, doubl
e,double,double, double):

CDF-Spezifikation: @CalcMgrGetCustomDateTime (year, month, day, hour, min, sec)

@CalcMgrGetDatePart

ORACLE

Zweck:

Gibt Year/Month/DayOfMonth/WeekOfYear/WeekOfMonth/DayOfYear als Zahl fur ein Datum im
Format YYYYMMDD zurlick. "date_part_ex" kann "dayofmonth”, "dayofyear", "month",

"weekofmonth", "weekofyear" oder "year" lauten.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.datePart (Double,String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrGetDatePart (date, date part ex)
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@CalcMgrGetDateTimePart

Zweck:

Gibt Year/Month/DayOfMonth/WeekOfYear/WeekOfMonth/DayOfYear/Hour/Minute/Seconds
als Zahl des Datums zurtck.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.dateTimePart (double, String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrGetDateTimePart (date, date part ex)

@CalcMgrGetDay

Zweck:

Gibt den Tag von einem Datum zurlick, das das Format JJJJMMTT aufweist.

Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.getDay (int)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrGetDay (date)

@CalcMgrGetDayOfYear

Zweck:

Gibt den Tag des Jahres (1-366) von einem Datum zuriick, das das Format JJJJMMTT aufweist.
Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.getDayOfYear (int)

CDF-Spezifikation: @CalcmgrGetDayOfYear (date)

@CalcMgrGetFormattedDate

Zweck:

Konvertiert das Datum in das Format JJJJMMTT. Beispiel:
@CalcMgrGetFormattedDate (12302014, "mmddyyyy") gibt 20141230 zurtick

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.getFormattedDate (int, String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrGetFormattedDate (date, format)

@CalcMgrGetMaxDaysInMonth

ORACLE

Zweck:

Gibt die maximale Anzahl von Tagen im Monat des Datums zuriick, das das Format JJJJMMTT
aufweist
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Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.getActualMaximumDays (int)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrGetMaxDaysInMonth (date)

@CalcMgrGetMonth

Zweck:

Gibt den Monat von einem Datum zuriick, das das Format JJJJMMTT aufweist

Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.getMonth (int)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrGetMonth (date)

@CalcMgrGetStringFormattedDateTime

Zweck:
Konvertiert das durch das Format definierte Datum in ein Datum im Format JJJJMMt t HHmmss.

Beispiel: @CalcMgrGetFormattedDate (12302014, "MMttjjjjHHmmss") gibt 201412301430
zurick.

Weitere Informationen finden Sie unter "SimpleDateFormat" in der Java-Dokumentation.
Mogliche Werte fur das Format: mmttjjjjHAmmss, ttmmjjjjHHmmss, j77JttmmAHmms s
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.getStringFormattedDateTime (Stri
ng, String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrGetStringFormattedDateTime (date, format)

@CalcMgrGetWeekOfMonth

Gibt die Woche des Monats von einem Datum zuriick, das das Format JoJJMMTT aufweist
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.getiWeekOfMonth (int)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrGetWeekOfMonth (date)

@CalcMgrGetWeekOfYear

ORACLE

Zweck:

Gibt die Woche des Jahres von einem Datum zuriick, das das Format JJJJMMTT aufweist.
Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.getWeekOfYear (int)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrGetWeekOfYear (date)
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@CalcMgrGetYear

Zweck:

Gibt das Jahr ab einem Datum im Format YYYYMMDD zuriick. "date_part_ex" muss
"dayofmonth”, "dayofyear", "month", "weekofmonth", "weekofyear" oder "year" lauten.

Syntax:
Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.getYear (int)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrGetYear (date)

@CalcMgrisLeapYear

Zweck:

Ermittelt, ob das angegebene Datum ein Schaltjahr ist. Das Datum muss das Format JJJJMMTT
oder JJJJ aufweisen (Beispiel: 20140101 oder 2014).

Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.isLeapYear (int)
CDF-Spezifikation: @CalcMgrIsLeapYear (date)

@CalcMgrMonthsBetween

Zweck:
Gibt die Monate zwischen zwei Datumsangaben zuriick, die das Format JJJJMMTT aufweisen.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.monthsBetween (int, int)
CDF-Spezifikation: @CalcMgrMonthsBetween (fromDate, toDate)

¢ Hinweis:

@CalcMgrMonthsBetween gibt nur positive Zahlen zuriick. Wenn Sie gegebenenfalls
eine negative Zahl zuriickgeben mdchten, verwenden Sie @CalcMgrMonthsDiff.

@CalcMgrMonthsDiff

ORACLE

Zweck:
Gibt die Monate zwischen zwei Datumsangaben zuriick, die das Format JJJJMMTT aufweisen.
Syntax:

Java-Klasse:

com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.monthsDiff (int, int)
CDF-Spezifikation: @CalcMgrMonthsDiff (fromDate, toDate)
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# Hinweis:

Bei Verwendung von @CalcMonthsDiff wird eine negative Zahl zuriickgegeben,
wenn das erste Datum nach dem zweiten Datum in der Funktion liegt. Wenn das
erste Datum vor dem zweiten Datum in der Funktion liegt, wird eine positive Zahl
zurlickgegeben. Wenn Sie nur positive Zahlen zurtickgeben méchten, verwenden Sie
@CalcMgrMonthsBetween.

@CalcMgrRollDate

Zweck:

Addiert oder subtrahiert eine einzelne Zeiteinheit im angegebenen Datumsfeld, ohne gréRere
Felder zu andern.

Beispiel: @CalcMgrRollDate (19960131, "month", @ true) resultiertim Datum 19960229.
@CalcMgrRollDate (19960131, "day",@ true) resultiertim Datum 19960101.

Mdgliche Werte von date_part sind: day, month, week und year.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.rollDate (int, String,boolean)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrRollDate (date,date part,up)

@CalcMgrRollDay

Zweck:
Aggregiert den Tag auf das Datum, das das Format JJJJMMTT aufweist.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.rollDay (int,boolean)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrRollDay (date,up)

@CalcMgrRollMonth

Zweck:
Aggregiert den Monat auf das Datum, das das Format JJJIMMTT aufweist.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.rollMonth (int,boolean)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrRollMonth (date, up)

@CalcMgrRollYear

Zweck:
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Aggregiert das Jahr auf das Datum, das das Format JJJJMMTT aufweist.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.rollYear (int,boolean)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrRollYear (date,up)

@CalcMgrWeeksBetween

Zweck:
Gibt die Wochen zwischen zwei Datumsangaben zurtick, die das Format JJJJMMTT aufweisen.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.weeksBetween (int, int)
CDF-Spezifikation: @CalcMgrWeeksBetween (fromDate, toDate)

¢ Hinweis:

@CalcMgriWleeksBetween gibt nur positive Zahlen zuriick. Wenn Sie gegebenenfalls
eine negative Zahl zuriickgeben mdchten, verwenden Sie @CalcMgrWeeksDiff.

@CalcMgrWeeksDiff

Zweck:
Gibt die Wochen zwischen zwei Datumsangaben zurlick, die das Format JJJJMMTT aufweisen.
Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.weeksDiff (int, int)
CDF-Spezifikation: @CalcMgrWeeksDiff (fromDate, toDate)

# Hinweis:

Bei Verwendung von @CalcMgrileeksDiff wird eine negative Zahl zuriickgegeben,
wenn das erste Datum nach dem zweiten Datum in der Funktion liegt. Wenn das
erste Datum vor dem zweiten Datum in der Funktion liegt, wird eine positive Zahl
zurlickgegeben. Wenn Sie nur positive Zahlen zurtickgeben méchten, verwenden Sie
@CalcMgrWeeksBetween.

@CalcMgrYearsBetween
Zweck:
Gibt die Jahre zwischen zwei Datumsangaben zurlck, die das Format JJJJMMTT aufweisen.

Syntax:
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Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.yearsBetween (int, int)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrYearsBetween (fromDate, toDate)

¢ Hinweis:

@CalcMgrYearsBetween gibt nur positive Zahlen zuriick. Wenn Sie gegebenenfalls
eine negative Zahl zuriickgeben mdchten, verwenden Sie @CalcMgrYearsDiff.

@CalcMgrYearsDiff

Zweck:

Gibt die Jahre zwischen zwei Datumsangaben zurlick, die das Format J7JJMMTT aufweisen.
Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.CalendarFunctions.yearsDiff (int, int)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrYearsDiff (fromDate, toDate)

¢ Hinweis:

Bei Verwendung von @CalcMgrYearsDiff wird eine negative Zahl zuriickgegeben,
wenn das erste Datum nach dem zweiten Datum in der Funktion liegt. Wenn das
erste Datum vor dem zweiten Datum in der Funktion liegt, wird eine positive Zahl
zuriickgegeben. Wenn Sie nur positive Zahlen zurtickgeben méchten, verwenden Sie
@CalcMgrYearsBetween.

Finanzfunktionen

ORACLE

Siehe auch:

*  @CalcMgrExcelACCRINT

e @CalcMgrExcelACCRINTM

e @CalcMgrExcel AMORDEGRC
* @CalcMgrExcelAMORLINC

«  @CalcMgrExcel COUPDAYBS
* @CalcMgrExcel COUPDAYS

e @CalcMgrExcel COUPDAYSNC
e @CalcMgrExcelCOUPNCD

e @CalcMgrExcel COUPNUM

« @CalcMgrExcelCOUPPCD

«  @CalcMgrExcelCUMIPMT

e @CalcMgrExcel CUMPRINC
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@CalcMgrExcelDB
@CalcMgrExcelDDB
@CalcMgrExcelDISC
@CalcMgrExcelDOLLARDE
@CalcMgrExcelDOLLARFR
@CalcMgrExcelDURATION
@CalcMgrExcelEFFECT
@CalcMgrExcelFV
@CalcMgrExcelFVSCHEDULE
@CalcMgrExcelMDURATION
@CalcMgrExcelINTRATE
@CalcMgrExcelPMT
@CalcMgrExcellRR
@CalcMgrExcellSPMT
@CalcMgrExcelMIRR
@CalcMgrExcelNPER
@CalcMgrExcelNPV
@CalcMgrExcelPPMT
@CalcMgrExcelPRICE
@CalcMgrExcelPRICEDISC
@CalcMgrExcelPRICEMAT
@CalcMgrExcelPV
@CalcMgrExcelRATE
@CalcMgrExcelRECEIVED
@CalcMgrExcelSLN
@CalcMgrExcelSYD
@CalcMgrExcel TBILLEQ
@CalcMgrExcel TBILLPRICE
@CalcMgrExcel TBILLYIELD
@CalcMgrExcelXIRR
@CalcMgrExcelXNPV
@CalcMgrExcelYIELD
@CalcMgrExcel YIELDDISC
@CalcMgrExcel YIELDMAT

@CalcMgrExcelACCRINT

ORACLE

Zweck:

Kapitel 9
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Gibt die aufgelaufenen Zinsen fir ein Wertpapier mit regelmafigen Zinszahlungen zurtck.
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Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.ACCRINT (double, doub
le,double, double, double, double, double, boolean)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelACCRINT (issue, firstinterest, settlement, rate,
par, frequency, basis, method)

@CalcMgrExcelACCRINTM

Zweck:
Gibt die aufgelaufenen Zinsen fir ein Wertpapier mit Zinszahlungen bei Falligkeit zurlck.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.ACCRINTM (issue,
settlement, rate, par, basis)

CDF-Spezifikation:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.ACCRINTM (double, dou
ble,double,double, double)

@CalcMgrExcel AMORDEGRC

Zweck:

Gibt die Abschreibung fiir jede Buchungsperiode unter Verwendung eines
Abschreibungskoeffizienten zuriick.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.AMORDEGRC (double, do
uble,double, double, double, double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelAMORDEGRC (cost, purchased, firstPeriod, salvage,
period, rate, basis)

@CalcMgrexcelAMORLINC

Zweck:
Gibt die Abschreibung fiir jede Buchungsperiode zurtick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.AMORLINC (double, dou
ble,double, double,double, double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelAMORLINC (cost, date purchased, first period,
salvage, period, rate, basis)

@CalcMgrExcel COUPDAYBS

Zweck:
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Gibt die Anzahl der Tage ab dem Beginn des Kuponzeitraums bis zum Verrechnungsdatum
zurick.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.COUPDAYBS (double, do
uble,double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelCOUPDAYBS (settlement, maturity, frequency, basis)

¢ Hinweis:

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcel COUPDAYS

Zweck:
Gibt die Anzahl der Tage im Kuponzeitraum zuriick, der das Verrechnungsdatum enthalt.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.COUPDAYS (double, dou
ble,double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelCOUPDAYS (settlement, maturity, frequency, basis)

¢ Hinweis:

In @calcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcel COUPDAYSNC

ORACLE

Zweck:
Gibt die Anzahl der Tage vom Verrechnungsdatum bis zum néachsten Kupondatum zurtick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.COUPDAYSNC (double, d
ouble, double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelCOUPDAYSNC (settlement, maturity, frequency,
basis)
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# Hinweis:

In @calcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcel COUPNCD

Zweck:
Gibt eine Zahl zuriick, die das nachste Kupondatum nach dem Verrechnungsdatum darstellt.
Syntax:

Java-Klasse:

com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.COUPNCD (double, doub
le,double,double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelCOUPNCD (settlement, maturity, frequency, basis)

¢ Hinweis:

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcel COUPNUM

Zweck:

Gibt die Anzahl der zwischen dem Verrechnungsdatum und dem Falligkeitsdatum zahlbaren
Kupons zuruck, aufgerundet auf den néchsten vollstandigen Kupon.

Syntax:

Java-Klasse:

com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.COUPNUM (double, doub
le,double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelCOUPNUM (settlement, maturity, frequency, basis)

¢ Hinweis:

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcel COUPPCD

Zweck:
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Gibt eine Zahl zurlick, die das vorherige Kupondatum vor dem Verrechnungsdatum darstellt.
Syntax:

Java-Klasse:

com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.COUPPCD (double, doub
le,double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelCOUPPCD (settlement, maturity, frequency, basis)

¢ Hinweis:

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcel CUMIPMT

Zweck:

Gibt die kumulativen Zinsen zurlick, die fir einen Kredit zwischen start period und
end_period gezahlt wurden.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.CUMIPMT (double, doub
le,double, double, double, double)

CDF-Spezifikation: €CalcMgrExcelCUMIPMT (rate, nper, pv, start period, end period,
type)

@CalcMgrExcel CUMPRINC

Zweck:

Gibt das kumulative Kapital zuriick, das zwischen dem Startzeitraum und dem Endzeitraum fir
einen Kredit bezahlt wurde.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.CUMPRINC (double, dou
ble,double,double, double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelCUMPRINC (rate, per, nper, pv, fv, type)

@CalcMgrExcelDB

ORACLE

Zweck:

Gibt die Abschreibung einer Anlage fur einen angegebenen Zeitraum unter Verwendung der
degressiven Abschreibung zurtck.

Syntax:

9-64



Kapitel 9
Mit benutzerdefinierten Funktionen arbeiten

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.DB (double, double, do
uble, double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelDB((cost, salvage, life, period, month)

@CalcMgrExcelDDB

Zweck:

Gibt die Abschreibung einer Anlage fur einen angegebenen Zeitraum unter Verwendung der
doppelten degressiven Abschreibung oder einer anderen von lhnen angegebenen Methode
zurick.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.DDB (double,double,d
ouble,double,double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelDDB(cost, salvage, life, period, factor)

@CalcMgrExcelDISC

Zweck:
Gibt den Diskontsatz fur ein Wertpapier zurlck.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.DISC (double,double,
double, double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelDISC (settlement, maturity, pr, redemption, basis)

¢ Hinweis:

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcelDOLLARDE

ORACLE

Zweck:

Konvertiert einen als Ganzzahlteil und Bruchwertteil ausgedriickten Dollarpreis in einen als
Dezimalzahl ausgedriickten Dollarpreis (Beispiel: 1,02). Als Bruchwert ausgedriickte
Dollarzahlen werden manchmal fiir Wertpapierpreise verwendet.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.DOLLARDE (double, dou
ble)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelDOLLARDE (fractional dollar,fraction)
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@CalcMgrExcelDOLLARFR

Zweck:

Konvertiert einen als Dezimalzahl ausgedriickten Dollarpreis in einen als Bruchwert
ausgedrtickten Dollarpreis.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.DOLLARFR (double, dou
ble)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelDOLLARFR (decimal dollar, fraction)

@CalcMgrExcelDURATION

Zweck:

Gibt die Duration eines Wertpapiers mit regelmafRigen Zinszahlungen pro Jahr zurtick.
Hinweis: Wenn die Funktion @CalcMgrExcelMDURATION verwendet wird, stimmen die
Berechnungen zwischen Calculation Manager und Excel moglicherweise nicht tiberein. Damit
die Zahlen Ubereinstimmen, &ndern Sie die Dezimalstellen in 7, und verwenden Sie Open
Office.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.DURATION (double, dou
ble,double,double, double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelDURATION (settlement, maturity, coupon, yld,
frequency, basis)

# Hinweis:

In @calcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcelEFFECT

ORACLE

Zweck:
Gibt den effektiven jahrlichen Zinssatz zurtick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.EFFECT (double, doubl
e)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelEFFECT (nominal rate, npery)
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@CalcMgrExcelFV

Zweck:
Gibt den zukinftigen Wert einer Investition zurtck.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.FV (double, double, do
uble, double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelFV(rate, nper, pmt, pv, type)

@CalcMgrExcelFVSCHEDULE

Zweck:

Gibt den zukiinftigen Wert eines Anfangskapitals nach Anwendung einer Reihe von Zinsen
und Zinseszinsen zuruck.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.FVSCHEDULE (double, d
ouble[])

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelFVSCHEDULE (principal, schedule)

@CalcMgrExcelMDURATION

Zweck:

Gibt die geénderte Macauley-Duration fur ein Wertpapier mit einem angenommenen Nennwert
von 100 USD zuriick. Hinweis: Wenn die Funktion @CalcMgrExcel DURATION verwendet wird,
stimmen die Berechnungen zwischen Calculation Manager und Excel méglicherweise nicht
Uberein. Damit die Zahlen Ubereinstimmen, andern Sie die Dezimalstellen in 7, und verwenden
Sie Open Office.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.MDURATION (double, do
uble,double, double, double, double)

CDF-Spezifikation:
@CalcMgrExcelMDURATION (settlement,maturity, coupon, yld, frequency,basis)

¢ Hinweis:

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.
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@CalcMgrExcelINTRATE

Zweck:
Gibt den Zinssatz fiir ein voll investiertes Wertpapier zuriick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.INTRATE (double, doub
le,double, double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelINTRATE (settlement, maturity, investment,
redemption, basis)

# Hinweis:

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcelPMT

Zweck:
Gibt die periodische Zahlung fur eine Annuitat zurick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.PMT (double, double,d
ouble,double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelPMT (rate, nper, pv, fv, type)

@CalcMgrExcellRR

Zweck:
Gibt den internen Zinsfuld einer Reihe von Cashflows zurtick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.IRR (double[],double

)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelIRR(values, guess)

@CalcMgrExcell[SPMT

Zweck:
Berechnet die wahrend eines bestimmten Investitionszeitraums bezahlten Zinsen.

Syntax:
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Java-Klasse:

com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.ISPMT (double, double
,double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelISPMT (rate, per, nper, pv)

@CalcMgrExcelMIRR

Zweck:

Gibt den internen Zinsful? zuriick, wenn positive und negative Cashflows mit unterschiedlichen
Satzen finanziert werden.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.MIRR (double[],doubl
e,double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelMIRR (values, finance rate, reinvest rate)

@CalcMgrexcelNPER

Zweck:
Gibt die Anzahl der Perioden flir eine Investition zurlick.
Syntax:

Java-Klasse:

com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.NPER (double,double,
double, double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelNPER (rate, pmt, pv, fv, type)

@CalcMgrExcelNPV

Zweck:

Gibt den Kapitalwert einer Investition basierend auf einer Reihe periodischer Cashflows und
einem Diskontsatz zuriick.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.NPV (double, double[]

)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelNPV(rate, values)

@CalcMgrExcelPPMT

ORACLE

Zweck:

Gibt die Tilgungszahlung fiir einen bestimmten Investitionszeitraum basierend auf
regelmaRigen, konstanten Zahlungen und einem konstanten Zinssatz zurick.

Syntax:
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Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.PPMT (double, double,
double, double, double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelPPMT (rate, per, nper, pv, fv, type)

@CalcMgrExcelPRICE

Zweck:

Gibt den Preis pro 100 USD Nennwert eines Wertpapiers mit regelmafiigen Zinszahlungen
zurick.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.PRICE (double,double
,double, double, double, double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelPRICE (settlement, maturity, rate, yld,
redemption, frequency, basis)

¢ Hinweis:

In @CcalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcelPRICEDISC

Zweck:
Gibt den Preis pro 100 USD Nennwert eines diskontierten Wertpapiers zurick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.PRICEDISC (double, do
uble, double, double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelPRICEDISC (settlement, maturity, discount,
redemption, basis)

¢ Hinweis:

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcelPRICEMAT

Zweck:
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Gibt den Preis pro 100 USD Nennwert eines Wertpapiers mit Zinszahlungen bei Falligkeit
zurick.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.PRICEMAT (double, dou
ble,double,double, double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelPRICEMAT ((settlement, maturity, issue, rate, yld,
basis)

¢ Hinweis:

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcelPV

Zweck:
Gibt den gegenwartigen Wert einer Investition zurtick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.PV (double, double, do
uble, double,double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelPV(rate, nper, pmt, fv, type)

@CalcMgrExcelRATE

Zweck:
Gibt den Zinssatz pro Periode einer Annuitét zurick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.RATE (double, double,
double, double,double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelRATE (nper, pmt, pv, fv, type, guess)

@CalcMgrExcelRECEIVED

ORACLE

Zweck:
Gibt den bei Falligkeit fur ein voll investiertes Wertpapier erhaltenen Betrag zuriick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.RECEIVED (double, dou
ble,double,double, double)
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CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelRECEIVED (settlement, maturity, investment,
discount, basis)

¢ Hinweis:

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcelSLN

Zweck:
Gibt die lineare Abschreibung einer Anlage fir eine Periode zurick.
Syntax:

Java-Klasse:

com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.SLN (double,double,d
ouble)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelSLN(cost, salvage, life)

@CalcMgrExcelSYD

Zweck:
Gibt die digitale Abschreibung einer Anlage fir eine angegebene Periode zurlck.
Syntax:

Java-Klasse:

com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.SYD (double,double,d
ouble, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelSYD(cost, salvage, life, per)

@CalcMgrExcelTBILLEQ

Zweck:
Gibt den Bond-Equivalent-Yield fir einen Schatzwechsel zuriick.
Syntax:

Java-Klasse:

com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.TBILLEQ (double, doub
le,double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelTBILLEQ (settlement, maturity, discount)
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# Hinweis:

In @calcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcelTBILLPRICE

Zweck:
Gibt den Preis pro 100 USD Nennwert fiir einen Schatzwechsel zurtick.
Syntax:

Java-Klasse:

com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.TBILLPRICE (double,d
ouble, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelTBILLPRICE (settlement, maturity, discount)

¢ Hinweis:

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcelTBILLYIELD

Zweck:
Gibt die Rendite firr einen Schatzwechsel zuriick.
Syntax:

Java-Klasse:

com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.TBILLYIELD (double,d
ouble, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelTBILLYIELD (settlement, maturity, pr)

¢ Hinweis:

In @CalcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcelXIRR

Zweck:
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Gibt den internen Zinsful? fir einen Zeitplan von Cashflows zurtick, der nicht notwendigerweise
periodisch sein muss.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.XIRR (double[],doubl
e[],double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelXIRR(values, dates, guess)

@CalcMgrExcelXNPV

Zweck:

Gibt den Kapitalwert fiir einen Zeitplan von Cashflows zuriick, der nicht notwendigerweise
periodisch sein muss.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.XNPV (double, double|
],double[])

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelXNPV (rate, values, dates)

@CalcMgrExcelYIELD

Zweck:
Gibt die Rendite fur ein Wertpapier mit regelmaRigen Zinszahlungen zuriick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.YIELD (double,double
,double, double, double, double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelYIELD(settlement, maturity, rate, pr, redemption,
frequency, basis)

¢ Hinweis:

In @calcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcel YIELDDISC

ORACLE

Zweck:

Gibt die Jahresrendite fir ein abgezinstes Wertpapier zurlick, beispielsweise einen
Schatzwechsel. Hinweis: Wenn die Funktion @CalcMgrExcelYIELDDISC verwendet wird,
stimmen die Berechnungen zwischen Calculation Manager und Excel moglicherweise nicht
Uberein. Damit die Zahlen Ubereinstimmen, &ndern Sie die Dezimalstellen in 7, und verwenden
Sie Open Office.
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Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.YIELDDISC (double, do
uble, double, double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelYIELDDISC (settlement, maturity, pr, redemption,
basis)

¢ Hinweis:

In @calcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

@CalcMgrExcel YIELDMAT

Zweck:

Gibt die Jahresrendite eines Wertpapiers zurlick, das Zinsen bei Falligkeit bezahlt. Hinweis:
Wenn die Funktion @CalcMgrExcel YIELDMAT verwendet wird, stimmen die Berechnungen
zwischen Calculation Manager und Excel méglicherweise nicht Uberein. Damit die Zahlen
Ubereinstimmen, &ndern Sie die Dezimalstellen in 7, und verwenden Sie Open Office.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelFinancialFunctions.YIELDMAT (double, dou
ble,double, double, double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelYIELDMAT (settlement, maturity, issue, rate, pr,
basis)

¢ Hinweis:

In @calcMgrExcel-Funktionen verwendete Datumsparameter missen das Excel-
Format aufweisen. Informationen hierzu finden Sie unter Benutzerdefinierte
@CalcMgrExcel-Funktionen mit Datumsparametern.

Logfunktionen

Siehe auch:

e @CalcMgrLogMessageTrace
*  @CalcMgrisValidMember

*  @CalcMgrisValidSLMember
e @CalcMgrSLMember

@CalcMgrLogMessageTrace

ORACLE

Zweck:

9-75



Kapitel 9
Mit benutzerdefinierten Funktionen arbeiten

Flugt der Registerkarte "Logmeldungen” benutzerdefinierte Meldungen hinzu, nachdem eine
Regel in Calculation Manager gestartet wurde.

Beispiel: @CalcMgrLogMessageTrace (@NAME (@CURRMBR (Product) ),
@NAME (@CURRMBR (Period)) ); gibt das aktuelle Element von "Product" (Produkt) und "Period"
(Periode) in einer benutzerdefinierten Meldung in der Registerkarte "Logmeldungen” zuriick.

Syntax:

CDM Spec: @CalcMgrLogMessageTrace (Member Names)

# Note:

Diese Funktion kann nur verwendet werden, wenn die Regel in Calculation Manager
gestartet wurde.

@CalcMgrisValidMember

Zweck:
Gibt "true" zuriick, wenn die Eingabe fur den Elementnamen ein gultiges Element ist.
Syntax:

CDM Spec: @CalcMgrIsValidMember (Member Name)

@CalcMgrisValidSLMember

Zweck:

Gibt "true" zurtiick, wenn das Element, das dem numerischen Smart List-Wert zugeordnet ist,
ein gultiges Element ist.

Der numerische Smart List-Wert wird berechnet, indem HSP_ID und der Smart List-Wert
verkettet werden und das Element in der Smart List-Aliastabelle gesucht wird.

Syntax:

CDM Spec: @CalcMgrIsValidSLMember (Smartlist Value)

@CalcMgrSLMember

Zweck:
Gibt das Element zurtick, das dem numerischen Smart List-Wert zugeordnet ist.

Der numerische Smart List-Wert wird berechnet, indem HSP_ID und der Smart List-Wert
verkettet werden und das Element in der Smart List-Aliastabelle gesucht wird.

Syntax:

CDM Spec: @CalcMgrSLMember (Smartlist Value)
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Mathematische Funktionen

Siehe auch:

¢ @CalcMgrExcelCEILING

e @CalcMgrExcelCOMBIN

° @CalcMgrExcelEVEN

« @CalcMgrExcelFACT

« @CalcMgrExcelFLOOR

e @CalcMgrExcelGCD

e @CalcMgrExcelLCM

e @CalcMgrExcelMROUND

e @CalcMgrExcelMULTINOMIAL
e @CalcMgrExcelODD

e @CalcMgrExcelPOWER

¢ @CalcMgrExcelPRODUCT

e @CalcMgrExcelROUNDDOWN
e @CalcMgrExcelROUNDUP

c  @CalcMgrExcelSQRT

e @CalcMgrExcelSQRTPI
@CalcMgrExcelSUMPRODUCT
e @CalcMgrExcelSUMSQ

@CalcMgrExcelCEILING

Zweck:

Rundet eine Zahl auf die nachste Ganzzahl oder das nachste Vielfache der Schrittweite auf
(weg von null).

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelMathFunctions.CEILING (double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelCEILING (number, significance)

@CalcMgrExcel COMBIN

Zweck:
Gibt die Anzahl der Kombinationen fiir eine bestimmte Anzahl von Objekten zuriick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelMathFunctions.COMBIN (double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelCOMBIN (number, number chosen)
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@CalcMgrExcelEVEN

Zweck:
Rundet eine Zahl auf die ndchste gerade Ganzzahl auf.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelMathFunctions.EVEN (double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelEVEN (number)

@CalcMgrExcelFACT

Zweck:
Gibt die Fakultat einer Zahl zurtick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelMathFunctions.FACT (double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelFACT (number)

@CalcMgrExcelFLOOR

Zweck:
Rundet eine Zahl ab hin zu null.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelMathFunctions.FLOOR (double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelFLOOR (number, significance)

@CalcMgrExcelGCD

Zweck:
Gibt den grofiten gemeinsamen Teiler zuriick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelMathFunctions.GCD (double[])

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelGCD (numbers)

@CalcMgrExcelLCM

Zweck:
Gibt das kleinste gemeinsame Vielfache zuriick.

Syntax:
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Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelMathFunctions.LCM (double[])

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelLCM (numbers)

@CalcMgrExcelMROUND

Zweck:
Rundet eine Zahl auf eine angegebene Anzahl von Stellen.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelMathFunctions.MROUND (double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelMROUND (number, num digits)

@CalcMgrExcelMULTINOMIAL

Zweck:
Gibt den Mehrfachnennwert einer Reihe von Zahlen zuriick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelMathFunctions.MULTINOMIAL (double[])

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelMULTINOMIAL (numbers)

@CalcMgrExcelODD

Zweck:

Rundet eine Zahl auf die nachste ungerade Ganzzahl auf.

Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelMathFunctions.ODD (double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelODD (number)

@CalcMgrExcelPOWER

Zweck:
Gibt das Ergebnis einer in eine Potenz gesetzten Zahl zuriick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelMathFunctions.POWER (double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelPOWER (number, power)

@CalcMgrExcelPRODUCT

ORACLE

Zweck:

Multipliziert die Argumente.
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Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelMathFunctions.PRODUCT (double[])

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelPRODUCT (numbers)

@CalcMgrExcelROUNDDOWN

Zweck:
Rundet eine Zahl ab hin zu null.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelMathFunctions.ROUNDDOWN (double, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelROUNDDOWN (number, num digits)

@CalcMgreExcelROUNDUP

Zweck:
Rundet eine Zahl auf, weg von null.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelMathFunctions.ROUNDUP (double,double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelROUNDUP (number, num digits)

@CalcMgrExcelSQRT

Zweck:
Gibt eine positive Quadratwurzel zurtick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelMathFunctions.SQRT (double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelSQRT (number)

@CalcMgrExcelSQRTPI

ORACLE

Zweck:
Gibt die Quadratwurzel von (Zahl * Pi) zurlck.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelMathFunctions.SQRTPI (double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelSQRTPI (number)
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@CalcMgrExcelSUMPRODUCT

Zweck:
Gibt die Summe der Produkte entsprechender Array-Komponenten zuriick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelMathFunctions.SUMPRODUCT (double[], doub
le[])

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelSUMPRODUCT (valuesl, values?2)

@CalcMgrExcelSUMSQ

Zweck:
Gibt die Summe der Quadrate der Argumente zurick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelMathFunctions.SUMSQ (double[])

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelSUMSQ (numbers)

Statistische Funktionen

Siehe auch:

e @CalcMgrExcelAVEDEV

e CalcMgrExcelBINOMDIST

e @CalcMgrExcelDEVSQ

e @CalcMgrExcelLARGE

e @CalcMgrExcelMEDIAN

e @CalcMgreExcelNORMSDIST
e @CalcMgrexcelNORMSINV

e @CalcMgrExcelPERCENTILE
e @CalcMgreExcelPERCENTRANK
«  @CalcMgrExcelRANK

e @CalcMgrExcelSMALL

e @CalcMgrExcelSTDEV

e @CalcMgrExcelVAR

«  @CalcMgrExcelVARP

*  @CalcMgrlsFinite

@CalcMgrExcelAVEDEV

Zweck:
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Gibt den Durchschnitt der absoluten Abweichungen von Datenpunkten von ihrem Mittelwert
zurick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelStatisticalFunctions.AVEDEV (double[])

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelAVEDEV (numbers)

CalcMgrExcelBINOMDIST

Zweck:
Gibt die Wahrscheinlichkeit der Binomialverteilung fir den Einzelterm zuriick
Syntax:

Java-Klasse:

com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelStatisticalFunctions.BINOMDIST (double,
double, double, boolean)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelBINOMDIST (successes, trials, probSuccess,
cumulative)

Parameter:
Cumulative: Ein logischer Wert, der die Form der Funktion bestimmt.

¢ true: Ein logischer Wert, der die Form der Funktion bestimmt. Wenn "cumulative" auf true
gesetzt ist, gibt BINOMDIST die kumulierte Verteilungsfunktion zurtick, d.h. die
Wahrscheinlichkeit dafiir, dass hochstens "number_s" Erfolge vorhanden sind.

¢ false: Gibt die Wahrscheinlichkeitsfunktion zuriick, d.h. die Wahrscheinlichkeit dafr, dass
"number_s" Erfolge vorhanden sind.

@CalcMgrExcelDEVSQ

Zweck:
Gibt die Summe der Quadrate der Abweichungen zurick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelStatisticalFunctions.DEVSQ (double[])

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelDEVSQ (numbers)

@CalcMgrExcelLARGE

ORACLE

Zweck:
Gibt die n-théchste Zahl zurlick.
Syntax:

Java-Klasse:

com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelStatisticalFunctions.NTHLARGEST (doubl
e[],double)
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CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcellARGE (values, rank)

@CalcMgrExcelMEDIAN

Zweck:
Gibt den Median der angegebenen Zahlen zuriick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelStatisticalFunctions.MEDIAN (double[])

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelMEDIAN (values)

@CalcMgrExcelNORMSDIST

Zweck:
Gibt die Normalverteilung zuriick
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelStatisticalFunctions.NORMSDIST (double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelNORMSDIST (value)

@CalcMgrExcelNORMSINV

Zweck:

Gibt den Wert z zurtick, bei dem, mit der Wahrscheinlichkeit p, eine normierte
Standardzufallsvariable einen Wert annimmt, der kleiner oder gleich z ist. Eine normierte
Standardzufallsvariable hat den Mittelwert O und die Standardabweichung 1.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelStatisticalFunctions.NORMSINV (double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelNORMSINV (probability)

@CalcMgrExcelPERCENTILE

Zweck: Gibt das Perzentil k der Werte in einem Bereich zuriick
Syntax:

Java-Klasse:

com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelStatisticalFunctions.PERCENTILE (doubl
e[],double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelPERCENTILE (values,percentile)

@CalcMgrExcelPERCENTRANK

Zweck: Gibt den Rang eines Wertes in einem Dataset als Prozentsatz des Datasets zuriick

Syntax:
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Java-Klasse:

com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelStatisticalFunctions.PERCENTRANK (doubl
e[],double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelPERCENTRANK (values, percentile)

@CalcMgrExcelRANK

Zweck: Gibt den Rang einer Zahl in einer Liste von Zahlen zuriick
Syntax:

Java-Klasse:

com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelStatisticalFunctions.RANK (double,
double[], boolean)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelRANK (value, values, order)
Parameter:
@ true: Bestimmt den Rang des Wertes in absteigender Reihenfolge

@ false: Bestimmt den Rang des Wertes in aufsteigender Reihenfolge

@CalcMgrExcelSMALL

Zweck:
Gibt die n-tniedrigste Zahl zurtck.
Syntax:

Java-Klasse:

com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelStatisticalFunctions.NTHSMALLEST (doubl
e[],double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelSMALL (values, rank)

@CalcMgrExcelSTDEV

Zweck:
Schétzt die Standardabweichung auf Basis eines Beispiels
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelStatisticalFunctions.STDEV (double[]

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelSTDEV (values)

@CalcMgrExcelVAR

ORACLE

Zweck:
Schatzt die Abweichung auf Basis eines Beispiels
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelStatisticalFunctions.VAR (double[])
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CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelVAR (values)

@CalcMgrExcelVARP

Zweck:
Schatzt die Abweichung auf Basis der Population
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.excel.cdf.ExcelStatisticalFunctions.VARP (double[])

CDF-Spezifikation: @CalcMgrExcelVARP (values)

@CalcMgrlisFinite

Zweck:

Wertet das angegebene Element aus, um zu bestimmen, ob es einen finiten Wert hat. Gibt
false zurtick, wenn die angegebene Zahl eine unbeschrankte Grélenordnung (NaN oder
Infinity) aufweist. Andernfalls wird true zuriickgegeben.

Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.isFinite (double)
CDF-Spezifikation: @CalcMgrIsFinite (doubleNumber)

Beispiel:

Im folgenden Beispiel wird @CalcMgrIsFinite fur die Elemente der FIX-Anweisung
ausgewertet, um zu bestimmen, ob der zugehérige Wert "NaN "oder "Infinity" ist. Wenn der
Wert von "5800" entweder "NaN" oder "Infinity" ist, wird der Wert in "#Missing" geandert.

FIX ("BaseData", FY13, Plan, Working, "111", @Relative(P_100,0))
"5800" (
IF (NOT @CalcMgrIsFinite ("5800"))
"5800" = #Missing;
ENDIF

)
ENDFIX

Zeichenfolgefunktionen

ORACLE

Siehe auch:

« @CalcMgrCompare

¢ @CalcMgrConcat
 @CalcMgrDecimalFormat

*  @CalcMgrbDoubleFromString
*  @CalcMgrDoubleToString

e @CalcMgrDQuote

*  @CalcMgrEndsWith

¢ @CalcMgrFindFirst
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@CalcMgrFindLast
@CalcMgrFormatDouble
@CalcMgrGetListCount
@CalcMgrGetListitem
@CalcMgrindexOf
@CalcMgrintegerToString
@CalcMgrLastindexOf
@CalcMgrLowercase
@CalcMgrMatches
@CalcMgrMessageFormat
@CalcMgrPadText
@CalcMgrUppercase
@CalcMgrRemoveQuotes
@CalcMgrRemoveDQuotes
@CalcMgrRemoveSQuotes
@CalcMgrReplaceAll
@CalcMgrReplaceFirst
@CalcMgrSortAndReturn
@CalcMgrSortList
@CalcMgrSortValues
@CalcMgrSplit
@CalcMgrsQuote
@CalcMgrStartsWith
@CalcMgrStringsToString
@CalcMgrSubstring
@CalcMgrTextLength
@CalcMgrTrim

@CalcMgrCompare

Zweck:
Vergleicht zwei Zeichenfolgen.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.compare (String, String,boolean)

@CalcMgrConcat

ORACLE

Zweck:

Kapitel 9
Mit benutzerdefinierten Funktionen arbeiten

CDF-Spezifikation: @CalcMgrCompare (textl, text2,ignoreCase)
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Verkettet die angegebene Zeichenfolge mit dem Ende dieser Zeichenfolge
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.concat (String, String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrConcat (textl, text2)

@CalcMgrDecimalFormat

Zweck:
Gibt eine formatierte Zeichenfolge mit der angegebenen Formatzeichenfolge zuriick.

Informationen zur Formatspezifikation finden Sie im Abschnitt zu Dezimalformaten in der Java-
Dokumentation.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.decimalFormat (String, double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrDecimalFormat (formatString, value)

@CalcMgrDoubleFromString

Zweck:
Konvertiert eine Zeichenfolge in einen double-Wert.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.getDoubleFromString (String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrDoubleFromString (text)

@CalcMgrDoubleToString

Zweck:

Konvertiert einen double-Wert in eine Zeichenfolge.

Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.MaxLFunctions.doubleToString (double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrDoubleToString (doubleNumber)

@CalcMgrDQuote

ORACLE

Zweck:

Flgt einem Text doppelte Anflhrungszeichen hinzu, falls nicht vorhanden.

Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.dQuote (String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrDQuote (text)
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@CalcMgrEndsWith

Zweck:
Testet, ob diese Zeichenfolge mit dem angegebenen Suffix endet
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.endsWith (String, String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrEndsWith (text, suffix)

@CalcMgrFindFirst

Zweck:

Sucht die erste Teilzeichenfolge einer Zeichenfolge, die mit dem angegebenen regularen
Ausdruck Gbereinstimmt.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.findFirst (String, String,boolean)
CDF-Spezifikation: @CalcMgrFindFirst (text, regExpr, ignoreCase)

@CalcMgrFindLast

Zweck:

Sucht die letzte Teilzeichenfolge einer Zeichenfolge, die mit dem angegebenen reguléren
Ausdruck tbereinstimmit.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.findLast (String, String,boolean)
CDF-Spezifikation: @CalcMgrFindLast (text, regExpr, ignoreCase)

@CalcMgrFormatDouble

Zweck:

Gibt eine formatierte Zeichenfolge mit der angegebenen Formatzeichenfolge zuriick.

Die Formatspezifikation finden Sie im Abschnitt zu Druckformaten in der Java-Dokumentation.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.formatDouble (String,double)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrFormatDouble (formatString, value)

@CalcMgrGetListCount

Zweck:

Gibt die Anzahl der Elemente in der Liste zuriick
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Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.getListCount (String[])

CDF-Spezifikation: @CalcMgrGetListCount (list)

@CalcMgrGetListltem

Zweck:
Gibt das Indexelement aus der Liste zuriick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.getListItem(String[], int)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrGetListCount (list,index)

@CalcMgrindexOf

Zweck:

Gibt den Index innerhalb dieser Zeichenfolge des ersten Vorkommens der angegebenen
Teilzeichenfolge zuriick, beginnend beim angegebenen Index.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.indexOf (String, String, int)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrIndexOf (text, searchText,beglndex)

¢ Hinweis:

Wenn Sie -1 fur den Index in @CalcMgrIndexOf oder @CalcMgrLastIndexOf (unten)
verwenden, wird die vollstédndige Zeichenfolge gesucht.

@CalcMgrintegerToString
Zweck:
Konvertiert eine Ganzzahl in eine Zeichenfolge.
Syntax:
Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.MaxLFunctions.integerToString (int)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrIntegerToString(integerNumber)

@CalcMgrLastindexOf

Zweck:

Gibt den Index innerhalb dieser Zeichenfolge des letzten Vorkommens der angegebenen
Teilzeichenfolge zuriick. Die Suche erfolgt rickwarts, beginnend beim angegebenen Index.
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Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.lastIndexOf (String,String, int)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrLastIndexOf (text,searchText,begIndex)

@CalcMgrLowercase

Zweck:

Konvertiert Text in Kleinbuchstaben.

Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.toLower (String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrLowercase (text)

@CalcMgrMatches

Zweck:

Gibt "True" zurlick, wenn die erste Teilzeichenfolge einer Zeichenfolge mit dem angegebenen
regularen Ausdruck Ubereinstimmt.

Den regularen Ausdruck finden Sie in der Java-Dokumentation fiir "java.util.regex.Pattern”.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.matches (String, String,boolean)
CDF-Spezifikation: @CalcMgrMatches (text, regExpr, ignoreCase)

@CalcMgrMessageFormat

Zweck:

Erstellt eine Zeichenfolge mit dem angegebenen Muster und verwendet sie zum Formatieren
des angegebenen Arguments.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.messageFormat (String, String[])
CDF-Spezifikation: @CalcMgrMessageFormat (text, parameters)

@CalcMgrPadText

ORACLE

Zweck:

Fullt den Text vorne oder hinten mit Auffilltext auf, um die entsprechende Lange zu erreichen.
Beispiel: @CalcMgrPadText ("01",5,"0",@ true) gibt 01000 zuriick.

@CalcMgrbadText ("01",5,"0", @ false) gibt 00001 zuriick

Syntax:
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Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.padText (String, int, String,boolean

)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrPadText (text, length,padText, append)

@CalcMgrUppercase

Zweck:

Konvertiert Text in Grof3buchstaben.

Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.toUpper (String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrUppercase (text)

@CalcMgrRemoveQuotes

Zweck:

Entfernt einfache oder doppelte Anfiihrungszeichen, in die eine Textzeichenfolge gesetzt ist.
Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.removeQuotes (String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrRemoveQuotes (text)

@CalcMgrRemoveDQuotes

Zweck:
Entfernt doppelte Anfihrungszeichen, in die eine Textzeichenfolge gesetzt ist.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.removeDQuotes (String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrRemoveDQuotes (text)

@CalcMgrRemoveSQuotes

Zweck:
Entfernt einfache Anfilhrungszeichen, in die eine Textzeichenfolge gesetzt ist.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.removeSQuotes (String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrRemoveSQuotes (text)

@CalcMgrReplaceAll

ORACLE

Zweck:
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Ersetzt jede Teilzeichenfolge dieser Zeichenfolge, die dem angegebenen regularen Ausdruck
entspricht, durch die angegebene Ersetzung.

Den regularen Ausdruck finden Sie in der Java-Dokumentation flir java.util.regex.Pattern.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.replaceAll (String, String, String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrReplaceAll (text, regExpr, replacement)

@CalcMgrReplaceFirst

Zweck:

Ersetzt die erste Teilzeichenfolge dieser Zeichenfolge, die dem angegebenen reguléren
Ausdruck entspricht, durch die angegebene Ersetzung.

Den regularen Ausdruck finden Sie in der Java-Dokumentation flir java.util.regex.Pattern.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.replaceFirst (String, String, String

)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrReplaceFirst (text, regExpr, replacement)

@CalcMgrSortAndReturn

Zweck:
Sortiert Elemente in der Liste auf Basis der Werte und gibt die oberen n Elemente zuriick.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.sortAndReturn (String[],double[], 1
nt,boolean)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrSortAndReturn (list,values, topN, sortAscending)

@CalcMgrSortList

Zweck:
Sortiert Elemente in der Liste.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.sortList (String[],boolean,boolean

)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrSortList(list,caseSensitive,sortAscending)

@CalcMgrSortValues

Zweck:
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Sortiert Elemente in der Liste auf Basis der Werte.

Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.sortValues (double[],boolean)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrSortValues (values, sortAscending)

@CalcMgrSplit

Zweck:

Teilt den Text auf Basis von regex auf.

Den regularen Ausdruck finden Sie in der Java-Dokumentation flir java.util.regex.Pattern.
Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.split (String,String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrSplit (text, regex)

@CalcMgrSQuote

Zweck:

Flgt einem Text einfache Anfuihrungszeichen hinzu, falls nicht vorhanden.

Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.sQuote (String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrSQuote (text)

@CalcMgrStartsWith

Zweck:
Testet, ob diese Zeichenfolge mit dem angegebenen Préafix beginnt
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.startsWith(String,String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrStartsWith (text, prefix)

@CalcMgrStringsToString

ORACLE

Zweck:
Konvertiert ein Zeichenfolgearray in eine Zeichenfolge, die ein Trennzeichen verwendet.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.MaxLFunctions.stringsToString (String[], String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrStringsToString(strings, seperator)
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@CalcMgrSubstring

Zweck:
Gibt eine neue Zeichenfolge zuriick, die eine Teilzeichenfolge dieser Zeichenfolge ist.

Die Teilzeichenfolge beginnt am Wert fir startIndex und geht bis zum Zeichen bei index
endIndex - 1. Daher betragt die Lange der Teilzeichenfolge endIndex-startIndex.

Wenn endIndex kleiner als null ist, dann ist endIndex der Index des letzten Zeichens.
Syntax:

Java-Klasse:
com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.substring(String,int, int)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrSubstring(text, startIndex, endIndex)

@CalcMgrTextLength

Zweck:

Gibt die Lange des Textes zurlck.

Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.length (String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrTextLength (text)

@CalcMgrTrim

Zweck:

Entfernt fUhrende und angehéngte Leerzeichen, in die eine Textzeichenfolge gesetzt ist.
Syntax:

Java-Klasse: com.hyperion.calcmgr.common.cdf.StringFunctions.trim(String)

CDF-Spezifikation: @CalcMgrTrim(text)

Mit Smart Lists arbeiten

Siehe auch:

* Informationen zu Smart Lists
Smart Lists sind benutzerdefinierte Dropdown-Listen, auf die Benutzer aus Planning-
Eingabeformularzellen in Planning-Anwendungen zugreifen.

*  Smart Lists einfiigen
Verwenden Sie Smart Lists in Planning-Geschéftsregeln, -Formelkomponenten oder -
Skriptkomponenten.

Informationen zu Smart Lists

Smart Lists sind benutzerdefinierte Dropdown-Listen, auf die Benutzer aus Planning-
Eingabeformularzellen in Planning-Anwendungen zugreifen.
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Nach dem Klicken auf Eingabeformularzellen kénnen Sie Elemente in Dropdown-Listen
auswahlen, anstatt Daten in die Zelle einzugeben. Sie kénnen nicht in Zellen schreiben, die
Smart Lists enthalten.

In Calculation Manager kénnen Sie eine Smart List in eine Variable oder in Formel-, Skript-,
Bedingungs- und Elementbereichskomponenten einfiigen.

Smart Lists einfligen

Verwenden Sie Smart Lists in Planning-Geschaftsregeln, -Formelkomponenten oder -
Skriptkomponenten.

Smart Lists sind in Planning-Eingabeformularen in bestimmten vom Planning-Administrator
angegebenen Datenzellen verfugbar. Smart Lists sind angepasste Dropdown-Listen mit
Optionen, die vom Benutzer ausgewahlt werden kénnen.

So fligen Sie eine Smatrt List ein:

1. Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

- Offnen Sie die Geschéftsregel, in der die Komponente enthalten ist, in die Sie eine
Smart List einfligen méchten. Wahlen Sie anschlieRend die Formel- oder
Skriptkomponente, fiir die Sie eine Smart List einfligen méchten, im Flussdiagramm
der Geschéftsregel aus.

- Offnen Sie die Formelkomponente, in die Sie eine Smart List einfligen mochten.
- Offnen Sie die Skriptkomponente, in die Sie eine Smart List einfiigen mochten.
2. Fihren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

« Um eine Smart List in eine Geschéaftsregel einzufiigen, klicken Sie in der Registerkarte
Skript auf das Symbol Smart List einfligen.

e Um eine Smart List in eine Formelkomponente einzufligen, klicken Sie in der
Registerkarte Formel auf die Zeile Formel, wahlen Sie das Symbol Aktionen aus,
und wéahlen Sie Smart List aus.

e Um eine Smart List in eine Skriptkomponente einzufligen, klicken Sie in der
Registerkarte Skript auf das Symbol Smart List einfiigen.

3. Klicken Sie auf Speichern.

Mit Planning-Formelausdricken arbeiten

ORACLE

Verwenden Sie Planning-Formelausdriicke in grafischen Calculation Manager-Regeln oder
Skriptregeln.

Sie kdnnen die folgenden Formelausdruckstypen verwenden:
e SmartLists

e Dimensionen

*  Planning-Benutzervariablen

e Perioden

e Szenarios

e Querverweise

*  Workforce-Cube Jahr kumuliert
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Dimensionen

Dimension (dimTag) gibt den Namen einer vordefinierten Dimension zurlck.

ORACLE

Sie kdnnen eine Smart List als Variable in einen Formelausdruck aufnehmen, z.B. den
Formelausdruck "Product Channel"=[[Channel.Retail]].

ID fur Zeichenfolge abrufen

Kapitel 9
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"Product Channel" ist das Konto vom Typ "Smart List", Channel ist der Smart List-Name und

Retail ist ein Smart List-Eintrag. Wenn fur "Retail" die Smart List-ID "2" lautet, wird

Channel.Retail in der Elementformel durch "2" ersetzt (die Anwendung behandelt Smart Lists

als Zahlen). Wenn fur "Retail" die Smart List-ID "2" lautet, wird in der Berechnung "2"
verwendet und "2" in der Datenbank gespeichert.

Calculation Manager-Syntax:

[[SLName.entryname] ]

Beispiel:

Die folgende Syntax:

FIX (Mar, Actual, Working, FY15, P 000, "111")
"Product Channel" =[[Channel.Retail]]

ENDFIX

das folgende Skript zurlick:

FIX (Mar, Actual, Working, FY15, P 000, "111")
"Product Channel" =2 ;

ENDFIX

Die Werte fir "dimTag" lauten:

DIM_NAME_PERIOD
DIM_NAME_YEAR
DIM_NAME_ACCOUNT
DIM_NAME_ENTITY
DIM_NAME_SCENARIO
DIM_NAME_VERSION
DIM_NAME_CURRENCY

Calculation Manager-Syntax:

[[Dimension ("DIM NAME ENTITY")]]

Beispiel:

CALC DIM([[Dimension ("DIM NAME ENTITY")]]);
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In dieser Anwendung hat Entity den Namen Entity, sodass das obige Skript Folgendes
zuriickgibt:

CALC DIM ("Entity");
Wenn die Entity-Dimension den Namen Cost Center héatte, wirde Folgendes zuriickgegeben:

CALC DIM ("Cost Center");

Planning-Benutzervariablen

Planning-Benutzervariablen geben das Benutzervariablenelement zurtck.

Calculation Manager-Syntax:

[[PlanningFunctions.getUserVarValue ("xyz") 1]
Beispiel:

FIX (Feb, Actual, Working, P_000, [[PlanningFunctions.getUserVarValue ("Entity
View")]] )

"5800" = 40;
ENDFIX

In dieser Anwendung ist eine Planning-Benutzervariable namens Entity View enthalten. Fur
diesen Benutzer ist sie auf 112 gesetzt. Das Beispiel Uber dem Skript gibt also Folgendes
zurick:

FIX (Feb, Actual, Working, P_000, "112")

"5800" = 40;

ENDFIX
Perioden

Siehe auch:

e Period(periodName)

*  NumberofPeriodsinYear und NumberofYears
Period(periodName)

Period (periodName) gibt die angegebene Periode zuriick.

Die Optionen fiir den Periodennamen lauten:

e FIRST_QTR_PERIOD

e SECOND_QTR_PERIOD

¢  THIRD_QTR_PERIOD

¢ FOURTH_QTR_PERIOD

e FIRST_PERIOD

e LAST_PERIOD
ORACLE
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Calculation Manager-Syntax:

[[Period ("FIRST QTR PERIOD")]]

Beispiel:

Die folgende Syntax:

FIX ( Mar, Actual, Working, P_000, "6100", FY15 )
"120" =[[Period ("FIRST QTR PERIOD")]];
ENDFIX

das folgende Skript zurlick:

FIX (Mar, Actual, Working, P_000, "6100", FY15)
"120" = "Mar";
ENDFIX

NumberofPeriodsinYear und NumberofYears

NumberofPeriodsInYeargibt die Anzahl von Perioden im Jahr zurtick, und NumberofYears gibt
die Anzahl von Jahren in der Anwendung zurtick.

Calculation Manager-Syntax:
[ [NumberOfPeriodsInYear]]

[ [NumberOfYears]]

Beispiel:

Die folgende Syntax:
FIX (Mar, Actual, Working, P 000, "6100", FY15)
"120"=[ [NumberOfPeriodsInYear]];

"120"=[ [NumberOfYears]];
ENDFIX

das folgende Skript zuriick:

FIX (Mar, Actual, Working, P_000, "6100", FY15)

"120"=12;
"120"=9;
ENDFIX

Szenarios
Legen Sie die Informationen zum Zeithorizont fir den Szenarioplanungsbereich und zu
"Planungs- und Prognosevorbereitung"-Konfigurationsaufgaben einzelner Module als
Ausdrucke offen, um Folgendes angeben zu kénnen:
e Startjahr: Gibt das Startjahr im Zeichenfolgenformat fir das angegebene Szenario zurick.
* Endjahr: Gibt das Endjahr im Zeichenfolgenformat fir das angegebene Szenario zurlck.
ORACLE
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e Startmonat: Gibt den Startmonat im Zeichenfolgenformat fur das angegebene Szenario
zurick.

« Endmonat: Gibt den Endmonat im Zeichenfolgenformat fir das angegebene Szenario
zurick.

*  Modulstartjahr:: Gibt das Startjahr im Zeichenfolgenformat fur das angegebene Modul
und Szenario zurtick.

* Modulendjahr: Gibt das Endjahr im Zeichenfolgenformat fiir das angegebene Modul und
Szenario zurlck.

* Modulstartperiode: Gibt die Startperiode im Zeichenfolgenformat fir das angegebene
Modul und Szenario zurlck.

* Modulendperiode: Gibt die Endperiode im Zeichenfolgenformat fiir das angegebene
Modul und Szenario zurlck.

* Modul-Planstartjahr: Gibt bei Aktuelles Geschéftsjahr einen Ganzzahlwert von "1" und
bei Ndchstes Geschéftsjahr "0" zurlck.

¢ Hinweis:

Modulstartjahr, Modulendjahr, Modulstartperiode, Modulendperiode und Modul-
Planstartjahr sind nur fir Anwendungen vom Typ Planning Modules und Strategische
Personalplanung gultig und setzen die Syntax "PlanningFunctions" voraus.

Calculation Manager-Syntax:

[[getStartYear ("ScenarioName")]]

[[getEndYear ("ScenarioName") ]]

[[getStartMonth ("ScenarioName") ] ]

[ [getEndMonth ("ScenarioName") ] ]
[[PlanningFunctions.getModuleStartYear ("ModuleName", " ScenarioName") ] ]
[[PlanningFunctions.getModuleEndYear ("ModuleName", " ScenarioName") ] ]
[[PlanningFunctions.getModuleStartPeriod ("ModuleName","ScenarioName") ]]
[[PlanningFunctions.getModuleEndPeriod ("ModuleName", " ScenarioName") ] ]
[[PlanningFunctions.isPlanStartYearSameAsCurrentFiscalYear ("ModuleName")]]

Szenarioname

ScenarioName kann ein eingegebenes Szenarioelement oder eine Calculation Manager
Runtime Prompt-Variable vom Typ Element sein. Das Element muss in doppelten
Anfuhrungszeichen stehen. Beispiel: [ [getStartYear ("Actual™)]].

ScenarioName kann auch eine Substitutionsvariable in den folgenden Formaten sein:

* getSubVarValue ("CubeName", "SubstitutionVariableName") gibt den
Substitutionsvariablenwert fur die durch CubeName definierte angegebene
Substitutionsvariable auf Cube-Ebene zurlick.

° getSubVarValue ("SubstitutionVariableName") gibt den Substitutionsvariablenwert fir
die angegebene Substitutionsvariable auf Anwendungsebene fir alle Cubes zurtick.

CubeName und SubstitutionVariableName miussen in doppelte Anfiihrungszeichen gesetzt
werden und dirfen nicht mit & oder {} verwendet werden. Siehe Beispiel 3 und 4 unten.
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Modulname

ModuleName muss ein vordefinierter Name eines aktuellen Moduls in Planning und in der
strategischen Personalplanung sein. Die Ausdriicke, die ModuleName als einen Parameter
nutzen, verwenden die Zeithorizontinformationen zur "Planungs- und Prognosevorbereitung"-
Konfigurationsaufgabe flir ScenarioName, die unterschiedliche Zeithorizonte pro Modul
innerhalb einer Anwendung fur die Planungs- und Prognoseszenarios haben kénnen.

Andere Szenarios aul3er Planung und Prognose kénnen in diesen Ausdriicken auch
referenziert werden, aber es wird nur der flr den Szenarioplanungsbereich festgelegte
Zeithorizont im Dimensionseditor zuriickgegeben. Dieser bleibt fiir alle Module innerhalb der
Anwendung gleich. Weitere Informationen zum Szenarioplanungsbereich finden Sie unter
Informationen zu Szenarios.

Das Planstartjahr ist eine weitere "Planungs- und Prognosevorbereitung"-
Konfigurationsaufgabe, die fur das Planszenario fir Module spezifisch ist. Dieser Ausdruck gibt
einen Wert, der relativ zu der zugehorigen Einstellung ist, so zurtick, dass bei Aktuelles
Geschéftsjahr ein Ganzzahlwert von "1" und bei Ndchstes Geschéftsjahr "0" zuriickgegeben
wird. Dieser Ausdruck ist nur innerhalb des Kontexts einer Bedingungsanweisung verfligbar,
weil er ein Dimensionselement nicht als einen Wert zuriickgibt. Siehe Beispiel 5 unten.

Gultige Werte flr ModuleName sind wie folgt und gelten fiir die angegebenen
Geschaftsprozesse:

Tabelle 9-4 Giiltige ModuleName-Werte

_______________________________________________________________________________|
Geschiftsprozess Giiltiger ModuleName-Wert

Planning Modules ¢ "Investitionsplanung"
* "Finanzplanung"
*  "Projektplanung”
*  "Personalplanung"

Strategische o "Strategische Personalplanung"
Personalplanung +  "Personalplanung"
¢ Hinweis:

Der ModuleName-Wert muss in doppelte Anfiihrungszeichen gesetzt werden, und die
GroR3-/Kleinschreibung muss nicht beachtet werden.

Beispiel 1
Die folgende Syntax, bei der {rtpScenario} eine Runtime Prompt-Variable vom Typ Element
mit einem Standardwert /st ist:

FIX ({rtpScenario}, [[getStartYear ({rtpScenario})]]:
[[getEndYear ({rtpScenario})]],

[[getStartMonth ({rtpScenario})]]:[[getEndMonth ({rtpScenario})]])
FIX ( Working, P _000, "111")
"5800" = 5500;
ENDFIX
ENDFIX
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das folgende Skript zuriick:

FIX ("Actual", "FY10" : "FY18", "Jan" : "Dec")
FIX (Working, P_000, "111")
"5800" = 5500;
ENDFIX
ENDFIX

Beispiel 2
Die folgende Syntax:

FIX({rtpScenario}, [[PlanningFunctions.getModuleStartYear ("CAPITAL",
{rtpScenario})]]:
[[PlanningFunctions.getModuleEndYear ("CAPITAL", {rtpScenario})]] , "Jan"
"Dec")

FIX(OEP Working, P 000, "111")

"5800" = 5500;

ENDFIX

ENDFIX

gibt das folgende Skript zurlick. Dabei legt die "Planungs- und Prognosevorbereitung"-
Konfigurationsaufgabe des Moduls "Investitionsplanung" die Start- und Endjahre fir GJ18 bzw.
GJ22 fur das Planszenario fest:

FIX("OEP_Plan", "FY18" : "FY22", "Jan" : "Dec")
FIX(OEP_Working, P_000, "111")
"5800" = 5500;
ENDFIX
ENDFIX

Beispiel 3

Die folgende Syntax verwendet eine Substitutionsvariable auf Cube-Ebene. In diesem Beispiel
ist Planl der Cube-Name und CurrentMonth der Substitutionsvariablenname.

FIX ("OEP Plan", [[getStartMonth(getSubVarValue ("Planl", "CurrentMonth"))]],
"FY15",

"BU Version 1", "No Currency", "No Entity", "No Grades")

"Current" = 15;

ENDFIX

Dabei wird das folgende Skript erzeugt:

FIX ("OEP_Plan", "Jan", "FY15", "BU Version 1", "No Currency", "No Entity",
"No

Grades")

"Current" = 15;

ENDFIX
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Beispiel 4

Die folgende Syntax verwendet eine Substitutionsvariable auf Anwendungsebene. In diesem
Beispiel ist CurrentMonth der Substitutionsvariablenname.

FIX ("OEP_Plan", [[getStartMonth (getSubVarValue ("CurrentMonth"))]], "FY15",
" BU

Version 1", "No Currency", "No Entity", "No Grades")

"Current" = 15;

ENDFIX

Dabei wird das folgende Skript erzeugt:

FIX ("OEP Plan", "Jan", "FY15", "BU Version 1", "No Currency", "No Entity",
"No

Grades")

"Current" = 15;

ENDFIX

Beispiel 5
Die folgende Syntax:

FIX("OEP_Plan","OEP Working",FY20:FY24)
"Bonus"
(
IF([[PlanningFunctions.isPlanStartYearSameAsCurrentFiscalYear
("Workspace")]] == 1)
"Bonus" = "Salary" * 0.2;
ELSEIF ([ [PlanningFunctions.isPlanStartYearSameAsCurrentFiscalYear
("Workforce")]] == 0)
"Bonus" = "Salary" * 0.3;
)
ENDFIX

erzeugt das folgende Skript. Dabei hat die "Planungs- und Prognosevorbereitung"-
Konfigurationsaufgabe des Moduls "Personalplanung” das Planstartjahr auf Néchstes
Geschéftsjahr festgelegt, sodass der erste Bedingungstest (IF) nicht erfolgreich ist und nicht
ausgefihrt wird, wahrend der zweite Bedingungstest (ELSEIF) erfolgreich ist und ausgefihrt
wird, seit isPlanStartYearSameAsCurrentFiscalYear bei Ndchstes Geschéftsjahr eine
Ganzzahl von "0" zurtickgibt:

FIX("OEP_Plan","OEP Working", FY20:FY24)

"Bonus"
(
IF(0 == 1)
"Bonus" = "Salary" * 0.2;
ELSEIF (0 == 0)
"Bonus" = "Salary" * 0.3;

)
ENDFIX
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Querverweise

Siehe auch:
* CrossRef(accountName)
*  CrossRef(accountName, prefix)

e CrossRef(accountName, prefix, true)

CrossRef(accountName)

CrossRef (accountName) generiert einen Querverweis, indem das Standardpréafix "No" jedem
Dimensionsnamen (mit Ausnahme von Currency, Period und Year) gefolgt von dem
angegebenen Konto hinzugefigt wird.

Calculation Manager-Syntax:

[ [CrossRef (accountName) ] ]

Beispiel:

Angenommen, die Anwendung enthélt die folgenden Dimensionen:; Account, Period,
HSP_View, Year, Scenario, Version, Entity und Product. In diesem Beispiel gibt die folgende
Syntax:

FIX (Aug, Actual, Working, FY15, P 000, "112")

"120"™ = [[CrossRef ("5800")11;
ENDFIX

das folgende Skript zurlck:

FIX (Aug, Actual, Working, FY15, P 000, "112")

"120" = "BegBalance"->"No HSP View"->"No Scenario"->"No Version"->"No
Entity"->"No Product"->"5800";
ENDFIX

CrossRef(accountName, prefix)

CrossRef (accountName, prefix) generiert einen Querverweis, indem das angegebene Prafix
jedem Dimensionsnamen (mit Ausnahme von Currency, Period und Year) gefolgt von dem
angegebenen Konto hinzugefiigt wird. Das Prafix muss in doppelten Anfiihrungszeichen
stehen.

Calculation Manager-Syntax:

[ [CrossRef (accountName, "prefix")]]
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Beispiel:

Angenommen, die Anwendung enthalt die folgenden Dimensionen: Account, Period,
HSP_View, Year, Scenario, Version, Entity und Product. In diesem Beispiel gibt die folgende
Syntax:

FIX (Aug, Actual, Working, FY15, P 000, "112")
"110" = [[CrossRef ("5800", "No")11;
ENDFIX

das folgende Skript zurlick:

FIX (Aug, Actual, Working, FY15, P 000, "112")

"110" = "BegBalance"->"No HSP View"->"No Scenario"->"No Version"->"No
Entity"->"No Product"->"5800";
ENDFIX

CrossRef(accountName, prefix, true)

CrossRef (accountName, prefix, true) generiert einen Querverweis, indem das angegebene
Prafix jedem Dimensionsnamen gefolgt von dem angegebenen Konto hinzugefugt wird. (Dies
umfasst Year, jedoch nicht Currency und Period.) Das Prafix muss in doppelten
Anflhrungszeichen stehen.

Calculation Manager-Syntax:

[[CrossRef (accountName, "prefix", true)]]

Beispiel:

Angenommen, die Anwendung enthélt die folgenden Dimensionen: Account, Period,
HSP_View, Year, Scenario, Version, Entity und Product. In diesem Beispiel gibt die folgende
Syntax:

FIX (Aug, Actual, Working, FY15, P 000, "112")
"111" = [[CrossRef ("5800", "NoX", true)]ll;
ENDFIX

das folgende Skript zurick:

FIX (Aug, Actual, Working, FY15, P 000, "112")

"111" = "BegBalance"->"NoXHSP View"->"NoXYear"->"NoXScenario"-
>"NoXVersion"->"NoXEntity"->"NoXProduct"->"5800";
ENDFIX

Workforce-Cube Jahr kumuliert

Siehe auch:
e CYTD(memberName)

e CYTD(memberName, calTplndexName, fiscalTPIndexName)
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CYTD(memberName)

# Hinweis:

CYTD (memberName) gilt nur fir einen Workforce-Cube.

CYTD (memberName) generiert eine Kalenderformel "Jahr kumuliert” fir das Element

Calculation Manager-Syntax:

[ [CYTD (memberName) ] ]
Beispiel:
Fix (NOV, Actual, Working, FY15, P 000, "112")

"5800" = [[CYTD("6100™)11];
ENDFIX

CYTD(memberName, calTpIndexName, fiscalTPIndexName)

¢ Hinweis:

CYTD (memberName, calTpIndexName, fiscalTPIndexName) gilt nur fir einen
Workforce-Cube.

CYTD (memberName, calTpIndexName, fiscalTPIndexName) generiert eine Kalenderforme
"Jahr kumuliert" fur das Element, und die mit Index versehene Zeitperiode basiert auf dem
Kalender- und Geschéftsjahr. Wird beim Umbenennen von Elementen verwendet. Die
standardméRigen Elementnamen lauten "Kalenderjahr ZP-Index" und "Geschéftsjahr ZP-
Index".

Calculation Manager-Syntax:

[[CYTD (accountName, "Cal TP-Index", "Fiscal TPIndex")]]
Beispiel:

Fix (Dec, Actual, Working, FY15, P 000, "112")

"5800" = [[CYTD("6100", "Cal TP-Index", "Fiscal TPIndex")]];
ENDFIX

ID flir Zeichenfolge abrufen

ORACLE

Wenn der Kontentyp in Planning text ist, kbnnen Sie in Calculation Manager eine Formel
schreiben, um einen Textwert zuzuweisen.

Calculation Manager-Syntax:

[[PlanningFunctions.getIdForString ("text")]]
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Beispiel:

In Planning ist ein Konto namens "acctl text" vom Typ text vorhanden. Sie mdchten die Werte
von FY16 Dec in FY17 Mar kopieren und das Textkonto in "Not Budgeted" &ndern.

FIX (Actual, Working, P 000, "210")
DATACOPY FY16->Dec TO FY17->Mar;
Mar ("acctl text"->FY17 = [[PlanningFunctions.getIdForString ("Not

Budgeted")]1;)
ENDFIX

Mit hybriden Aggregationen in Essbase arbeiten

Hybride Aggregation fir Block Storage-Datenbanken bedeutet, dass die Berechnung von
Block Storage-Daten wenn mdglich mit einer &hnlichen Effizienz wie bei Aggregate Storage-
Datenbanken ausgefiihrt wird.

» Dynamische Berechnungen in hypriden Aggregationen
* Nicht fur hybride Aggregationen unterstitzte Berechnungsbefehle

* Nicht fur hybride Aggregationen unterstitzte Funktionen

¢ Hinweis:

Weitere Informationen zu hybriden Aggregationen in Oracle Essbase finden Sie in
der Dokumentation Technical Reference for Oracle Analytics Cloud - Essbase.

Dynamische Berechnungen in hypriden Aggregationen

Die hybride Oracle Essbase-Berechnung bewertet dynamische Elementformeln anders als die
traditionelle Essbase-Berechnung.

* Die traditionelle Essbase-Berechnung gibt einen Wert fiir dynamische Elementformeln fir
alle Schnittmengen zurtick. Formeln, die schnittmengeniibergreifende konstante Werte
zuriickgeben, geben nur Werte zurlick, wenn fir die vorhandene Schnittmenge ein Block
vorhanden ist.

* Die hybride Essbase-Berechnung ist so optimiert, dass sie Konstanten ignoriert und so die
Abrufperformance verbessert. Grund daftr ist, dass die hybride Berechnung dynamische
Aggregationsabrufe aus Sparse-Dimensionen verarbeitet, die mit der traditionellen BSO-
Option nicht erzielt werden kdénnen.

Mit der folgenden Formel werden beispielsweise folgende Elemente angezeigt:
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Sotve Order 0
Bl Bwewt PR O
= IF(@ISMBR(".Jan"))
1;
ELSEIF (RISMBR (" F=b") )
2;
ELSEIF (RISMBR ("Mar™) )
3;
ELSEIF (AISMBE ("Apr™) )
4;
ELSEIF (@ISMBR ("May"))
5;
ELSEIF (RISMBE (" Jun") )}
o}
ELSEIF (GISMBE (" Jul"))
ELSEIF{@ISHBR("Auq“]]
8;
ELSEIF (AISMBR("Sep"))
9;

Eine Schnittmenge ohne Daten wird folgendermal3en angezeigt:

I Feb M b May Jan : EE Ry S et L e
CaTP_Index :
NOMCCOUNT
Wenn Sie Daten hinzuftigen, werden die Werte folgendermalRen angezeigt:
Ja Fely Ma Ao May Jur W Au, Tap Ot L2 Dt
Cal TP Jrefex I 2 5 4 5 b T ] L] 1) L} o
NOWOCOUNT et uh (" B w " W Ll L i |
< Note:
Solange ein Block vorhanden ist, werden dynamische Formeln mit der hybriden
Berechnung ausgewertet.

Nicht flir hybride Aggregationen unterstlitzte Berechnungsbefehle

Die folgenden Berechnungsbefehle werden im hybriden Aggregationsmodus nicht unterstitzt.
Wenn einer der folgenden Befehle in einer Regel vorkommit, ist die Validierung nicht erfolgreich

ORACLE

und die Regel wird nicht gestartet.
 CALC ALL
° CCONV

e CLEARCCTRACK

9-107



SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET

SET

CACHE

CCTRACKCALC
CLEARUPDATESTATUS
DATAIMPORTIGNORETIMESTAMP
LOCKBLOCK

MSG

NOTICE

REMOTECALC

RUNTIMESUBVARS

UPTOLOCAL
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Nicht fur hybride Aggregationen unterstiitzte Funktionen

Die folgenden Funktionen werden im hybriden Aggregationsmodus nicht unterstitzt. Oracle
Essbase wechselt standardmafig zur Block Storage-Ausfuhrung, wenn diese Funktionen
verwendet werden.

ORACLE

@ALLOCATE
@CREATEBLOCK
@IRREX
@MDALLOCATE
@MDSHIFT
@MOVSUMX
@PTD
@SANCESTVAL
@STDEV
@STDEVP
@@STDEVRANGE
@SYD

@TREND
@XWRITE
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Validieren und Bereitstellen

Siehe auch:

Geschéftsregeln, Geschaftsregelsets, Formelkomponenten und Skriptkomponenten in der
Systemansicht validieren

Validieren Sie Geschéftsregeln, Regelsets, Formel- und Skriptkomponenten vor dem
Deployment in eine Anwendung, um sicherzustellen, dass sie keine Syntaxfehler
enthalten.

Geschaftsregeln im Regeldesigner validieren
Wenn Sie eine Geschéftsregel erstellen oder debuggen, kdnnen Sie sie im Regeldesigner
validieren.

Geschaftsregeln und Geschéftsregelsets bereitstellen
Stellen Sie Geschéftsregeln und Geschéftsregelsets bereit.

Geschaftsregeln, Geschaftsregelsets, Formelkomponenten und
Skriptkomponenten in der Systemansicht validieren

Validieren Sie Geschaftsregeln, Regelsets, Formel- und Skriptkomponenten vor dem
Deployment in eine Anwendung, um sicherzustellen, dass sie keine Syntaxfehler enthalten.

ORACLE

Mit dem Validierungsvorgang werden folgende Punkte sicherstellt:

Alle Dimensionselemente sind fur die Dimension in der Anwendung giltig.

Alle Funktionen sind vorhanden, weisen die richtige Anzahl Parameter auf und sind fiir den
Anwendungstyp gultig.

Alle Variablenverweise in den Geschéftsregeln sind glltig. Bei Ersetzungsvariablen
werden die Variablen zuerst durch die richtigen Zeichenfolgen ersetzt und anschliel3end
validiert. Der Validierungsprozess stellt fir Ausfihrungsvariablen sicher, dass die Variablen
fur die Anwendung, die Anwendungen in einem Anwendungstyp, den Plantyp und/oder die
Geschéftsregel definiert sind.

Bei der Skripterzeugung liegen keine Syntaxfehler vor.

Wenn Sie Geschéftsregeln validieren, die ber Runtime Prompts mit Standardwerten verfligen,
wird mit dem Validierungsprozess sichergestellt, dass alle Elemente im Runtime Prompt fir
den ausgewahlten Plantyp und die Anwendung gltig sind und dass keine Syntaxfehler oder
semantischen Fehler vorliegen. Wenn Sie Geschéaftsregeln validieren, die Runtime Prompts
ohne Standardwerte enthalten, wird keine Validierung durchgefihrt.

¢ Hinweis:

Wenn Sie Regeln und Regelsets vor dem Deployment nicht validieren, ist das
Deployment méglicherweise erfolgreich, die Regeln und Regelsets kénnen jedoch
maoglicherweise nicht gestartet werden.
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So validieren Sie eine Geschaftsregel, ein Regelset oder eine Formelkomponente bzw. eine
Skriptkomponente:

1. Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

« Um ein Regelset zu validieren, blenden Sie Regelsets ein.

¢ Hinweis:

Bei Planning-Anwendungen gibt es fur jede Anwendung nur ein
Regelsetknoten. Dieser befindet sich auf derselben Ebene wie die Plantypen
und Datenbanken.

* Um eine Regel, eine Formel, ein Skript oder eine Vorlage zu validieren, blenden Sie
den Berechnungstyp, den Plantyp oder die Datenbank und, je nach zu validierendem
Objekt, Regeln, Formeln, Skripte oder Vorlagen ein.

2. Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

* Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das zu validierende Objekt, und wéhlen Sie
Validieren aus.

* Wahlen Sie das zu validierende Objekt und anschliel3end Aktionen, Validieren aus.
3. Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:
a. Wenn das Objekt erfolgreich validiert wurde, klicken Sie auf OK.

b. Wenn Fehler aufgetreten sind, werden diese angezeigt. Beheben Sie die Fehler und
validieren das Objekt erneut.

Geschaéftsregeln im Regeldesigner validieren

Wenn Sie eine Geschéftsregel erstellen oder debuggen, kdnnen Sie sie im Regeldesigner
validieren.

So validieren Sie Geschéftsregeln im Regeldesigner:

1. Blenden Sie in der Systemansicht den Anwendungstyp, die Anwendung, den
Berechnungstyp, den Plantyp oder die Datenbank sowie Regeln ein.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Regel, die Sie validieren méchten, und
wahlen Sie Offnen aus.

Geschaftsregeln und Geschaftsregelsets bereitstellen

ORACLE

Stellen Sie Geschéaftsregeln und Geschéaftsregelsets bereit.

Siehe auch:
* Informationen zum Bereitstellen von Geschaftsregeln und Geschaftsregelsets

e Geschéftsregeln und Geschéftsregelsets fur das Deployment verfugbar bzw. nicht
verfigbar machen

* Geschéftsregeln und Geschéftsregelsets Uber die Deployment-Ansicht bereitstellen

e Geschéftsregeln oder Geschaftsregelsets Uber den Regel- oder Regelsetdesigner
bereitstellen
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e Geschéftsregeln mit Shortcuts bereitstellen

* Angeben, welche bereitgestellten Geschaftsregeln in Planning angezeigt werden

Informationen zum Bereitstellen von Geschéftsregeln und
Geschéftsregelsets

Sie kdnnen Geschéftsregeln und Geschéftsregelsets fur Planning bereitstellen. Sie kdnnen
eine oder mehrere Geschéftsregeln oder Geschéftsregelsets (Teil-Deployment) oder alle
Geschéftsregeln und Geschéftsregelsets in einer Anwendung (vollsténdiges Deployment)
bereitstellen.

¢ Hinweis:

Wenn Sie Uber eine Planning-Geschéftsregel mit einer Variablen auf mehreren
Ebenen (d.h. eine Variable, die auf mehreren der folgenden Ebenen vorhanden ist:
global, Anwendung, Plantyp oder Regel) verfigen und Sie die Variable auf der
untersten Ebene Iéschen, missen Sie die Planning-Anwendung komplett neu
bereitstellen, damit dieser Loschvorgang auf alle Regeln, die diese Variable in
Planning verwenden, angewendet wird. Wenn Sie die Anwendung nur teilweise neu
bereitstellen, wird die Variable moglicherweise nicht geldscht, und die Variable wird in
Planning unter Umstanden weiterhin verwendet.

Nach der Bereitstellung von Geschéftsregeln und Geschéftsregelsets fur Planning kdnnen Sie
sie aus Eingabeformularen oder unabhangig davon im Ment "Starten" starten.

Weitere Informationen zum Starten von Geschéftsregeln und Geschéftsregelsets in Planning
finden Sie unter Mit Planning arbeiten.

Geschaftsregeln und Geschaftsregelsets flir das Deployment verflighar
bzw. nicht verflighbar machen

ORACLE

Um eine Teilmenge von Geschéaftsregeln und -regelsets in einer Anwendung bereitzustellen,
missen Sie diese zuvor verfligbar machen. Damit Regeln und Regelsets bereitgestellt werden
kénnen, aktivieren Sie in der Deployment-Ansicht die Kontrollkdstchen neben den
entsprechenden Namen.

¢ Hinweis:

Um nur eine Geschéftsregel oder ein Geschéftsregelset bereitzustellen, missen Sie
diese nicht in der Deployment-Ansicht aktivieren. Stattdessen kénnen Sie die Regel
oder das Regelset Uber die Systemansicht bereitstellen, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf die Regel oder das Regelset klicken und Bereitstellen auswéhlen.

Um eine Geschéftsregel oder ein Regelset nach dem Deployment aus einer Anwendung zu
entfernen, deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben dem Namen der Regel oder des
Regelsets in der Deployment-Ansicht. AnschlieBend kdnnen Sie ein vollstandiges
Deployment der Anwendung durchfiihren, indem Sie mit der rechten Maustaste darauf klicken
und Bereitstellen auswahlen.
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So machen Sie Geschéaftsregeln und Geschéftsregelsets fir das Deployment verfugbar:

1. Blenden Sie in der Deployment-Ansicht den Anwendungstyp und die Anwendung ein, die
die Regel bzw. das Regelset enthalt, die bzw. das Sie bereitstellen méchten.

2. Blenden Sie Bereitzustellend ein, und aktivieren Sie die Kontrollkastchen neben den
bereitzustellenden Regeln und Regelsets.

Vor dem Bereitstellen einer Regel oder eines Regelsets miissen Sie die Regel oder das
Regelset hinsichtlich der formellen Genauigkeit validieren. Sie kénnen Regeln und
Regelsets manuell mit der Funktion "Validieren" prifen. Informationen hierzu finden Sie
unter Geschéftsregeln, Geschéftsregelsets, Formelkomponenten und Skriptkomponenten
in der Systemansicht validieren.

Geschéftsregeln und Geschéftsregelsets Uber die Deployment-Ansicht
bereitstellen

Sie kdnnen Geschéftsregeln und Geschéftsregelsets tber die Deployment-Ansicht
bereitstellen. Sie kdnnen eine Geschéftsregel oder ein Geschéftsregelset auch Uber den
Regeldesigner (fir Geschaftsregeln) oder den Regelsetdesigner (fir Geschéftsregelsets) in
Planning bereitstellen. Informationen hierzu finden Sie unter Geschéftsregeln oder
Geschaftsregelsets Uber den Regel- oder Regelsetdesigner bereitstellen.

So stellen Sie Geschaftsregeln und Geschéftsregelsets tber die Deployment-Ansicht bereit:

1. Wabhlen Sie in der Systemansicht Ansicht, Deployment-Ansicht aus.

¢ Hinweis:

Sie kdnnen Geschaftsregeln und Geschéftsregelsets auch Uber die
Systemansicht bereitstellen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die Regel
bzw. das Regelset klicken und "Bereitstellen" auswahlen.

2. Blenden Sie in der Deployment-Ansicht den Anwendungstyp ein.
3. Flhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

e Um alle Regeln und Regelsets in einer Anwendung bereitzustellen, wahlen Sie alle
Regeln und Regelsets aus, die bereitgestellt werden sollen. Klicken Sie anschlieRend
mit der rechten Maustaste auf die Anwendung, und wahlen Sie "Bereitstellen" aus.

e Um einen Teil der Geschaftsregeln und Geschéftsregelsets in einer Anwendung
bereitzustellen (Teil-Deployment), blenden Sie die Anwendung und den Knoten
Bereitzustellend ein. Fihren Sie anschliel3end diese Schritte aus:

a. Wabhlen Sie die gewiinschten Regelsets fiir das Deployment aus.
b. Blenden Sie die Plantypen ein, die Regeln fiir das Deployment enthalten.
c. Wahlen Sie die gewlinschten Regeln fir das Deployment aus.

d. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie Bereitstellen aus.
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Tipp:

Um mehrere Regeln oder Regelsets bereitzustellen, wahlen Sie diese mit
Strg + Klicken sowie Umschalt + Klicken aus, klicken Sie dann mit der
rechten Maustaste, und wéhlen Sie "Bereitstellen" aus.

Bei erfolgreichem Deployment wird die Meldung "Deployment war erfolgreich" angezeigt.

Geschéftsregeln oder Geschéftsregelsets (iber den Regel- oder
Regelsetdesigner bereitstellen

Nach dem Entwickeln von Geschéftsregeln oder Regelsets kénnen Sie diese direkt tber den
Regeldesigner bzw. Regelsetdesigner validieren und bereitstellen.

So stellen Sie eine Geschaftsregel oder ein Geschaftsregelset Giber den Regel- oder
Regelsetdesigner bereit:

1. Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

* Um eine Geschéftsregel bereitzustellen, blenden Sie den Plantyp oder die Datenbank
ein, der bzw. die die Regel enthélt. Blenden Sie dann Regeln ein.

* Um ein Geschéaftsregelset bereitzustellen, blenden Sie Regelsets ein.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die bereitzustellende Regel bzw. das Regelset,
und wahlen Sie Offnen aus.

3. Wahlen Sie im Regeldesigner oder Regelsetdesigner Aktionen, Bereitstellen aus.

Bei erfolgreichem Deployment wird die Meldung "Deployment war erfolgreich" angezeigt.

Geschéftsregeln mit Shortcuts bereitstellen

Wenn Sie Uber Geschéftsregeln mit Shortcuts verfiigen, wird beim Bereitstellen dieser
Geschaftsregeln fir Anwendungen eine Kopie der Regel fur jede Anwendung bereitgestellt, fir
die Sie einen Shortcut erstellt haben.

So stellen Sie eine Geschaftsregel mit Shortcuts bereit:

1. Wabhlen Sie in der Systemansicht Ansicht, Deployment-Ansicht aus.

2. Blenden Sie den Anwendungstyp, die Anwendung, den Knoten Bereitzustellend und den
Plantyp oder die Datenbank ein.

3. Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf die bereitzustellende Regel, und wéhlen Sie
Alle bereitstellen aus.

Angeben, welche bereitgestellten Geschaftsregeln in Planning angezeigt

werden

ORACLE

Sobald eine Geschaftsregel in Calculation Manager bereitgestellt wurde, kann sie tUber die
Seite "Geschaftsregeln" in Planning angezeigt und ausgefihrt werden.

Sie kdnnen angeben, welche Geschéftsregeln in Planning angezeigt werden sollen. Gehen Sie
dazu wie folgt vor:
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1. Heben Sie in der Deployment-Ansicht die Auswahl der Regeln auf, die Sie nicht in
Planning anzeigen mdchten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Anwendungsknoten, und wahlen Sie
Bereitstellen aus.

Wenn die Regel zuvor in Planning angezeigt wurde, jedoch in der Deployment-Ansicht in
Calculation Manager deaktiviert wurde, wird die Regel nach dem Deployment der
Anwendung nicht mehr in Planning angezeigt.
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Geschaftsregeln starten

Siehe auch:

e Informationen zum Starten von Geschéftsregeln
Sie kdnnen Planning-Geschaftsregeln tber die Systemansicht oder den Regeldesigner
von Calculation Manager starten.

e Planning-Geschaftsregeln starten und Logs im Regeldesigner anzeigen
Sie kdnnen Planning-Geschéftsregeln starten und die generierten Logs anzeigen.

Informationen zum Starten von Geschaéftsregeln

Sie kdnnen Planning-Geschaftsregeln lber die Systemansicht oder den Regeldesigner von
Calculation Manager starten.

Sie kdnnen Planning-Geschaftsregeln auch in Planning bereitstellen und dann aus Planning
heraus starten. Informationen zum Starten von Planning-Geschaftsregeln in Planning finden
Sie unter Mit Planning arbeiten.

¢ Hinweis:

»  Sie kdnnen Werte fir Runtime Prompt-Variablen eingeben oder bearbeiten, wenn
Sie eine Regel in Calculation Manager validieren, debuggen, bereitstellen,
analysieren oder starten. Sie kdnnen Runtime Prompt-Variablen auch eingeben
oder bearbeiten, wenn Sie Geschéftsregelsets validieren oder bereitstellen.
Wenn der Runtime Prompt Elementgrenzwerte enthélt, pruft die Validierung nur
auf glltige Elementnamen (es wird nicht validiert, ob das Element innerhalb des
Grenzwerts liegt). Variablen der Typen Numerisch und Ganzzahl werden fur
Runtime Prompt-Grenzwerte validiert.

»  Gilltige Kombinationen und die Sicherheit werden beim Starten einer Regel in
Calculation Manager nicht berticksichtigt.

* Informationen zum Entwerfen von Runtime Prompts zur Berticksichtigung der
Genehmigungssicherheit fir Elemente finden Sie unter Informationen zur
Sicherheit von Runtime Prompts und Genehmigungen in der Dokumentation
Planning verwalten.

Planning-Geschéftsregeln starten und Logs im Regeldesigner
anzeigen

Sie kénnen Planning-Geschaftsregeln starten und die generierten Logs anzeigen.

Wenn Sie im Regeldesigner eine Geschéftsregel zum Anzeigen oder Bearbeiten geéffnet
haben, kdnnen Sie die Regel starten und alle generierten Logs im Regeldesigner in der
Registerkarte "Logmeldungen” anzeigen. Sie kdnnen die Logs in eine durch Komma getrennte
Datei (.csv) exportieren.
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So starten Sie Geschéftsregeln und zeigen Logmeldungen im Regeldesigner an:

1. Doppelklicken Sie in der Systemansicht auf eine Regel.

2. Wahlen Sie im Regeldesigner Aktionen, Starten aus.

Nachdem die Regel ausgefihrt wurde, wird eine Bestatigungsmeldung angezeigt, in der
angegeben wird, ob die Regel mit Fehlern oder ohne Fehler gestartet wurde. Klicken Sie
auf OK, um die Bestatigungsmeldung zu schlieRen.

3. Wabhlen Sie die Registerkarte Logmeldung aus.

Die Logmeldungen enthalten die folgenden Informationen:

Meldungsnummer - Die ID der Meldung wie in der Logdatei.
Meldungsebene - Den Schweregrad/die Ebene der Meldung.
Meldungstext - Den vollstandigen Text der Meldung.

Meldungszeitstempel - Den Zeitstempel, der angibt, wann die Meldung generiert
wurde.

Anzahl der Durchgénge - Die Anzahl der aktuellen Durchgange. Die héchste/letzte
Anzabhl ist die Anzahl der Durchgéange in der Regel.

Zeit fir Durchgange - Die Ausfiihrungszeit in Sekunden Hierbei handelt es sich um die
fur den aktuellen Durchgang bendétigte Zeit.

Kumulative Zeit - Die Gesamtausfiihrungszeit in Sekunden: Hierbei handelt es sich um
die seit dem Beginn der Regelausfiihrung verstrichene Zeit.

Hinweis: Viele Logmeldungen werden in der Datenbank zur selben Zeit generiert,
sodass die Durchgangszeit (Sekunden) die Zeit fiir jeden Durchgang nur als fiir diesen
Durchgang bendotigte Zeit anzeigt. Die kumulative Zeit (Sekunden) zeigt die ab dem
Start der Regel bendétigte Zeit an. Alle anderen Zeilen werden leer angezeigt.

Durchgiange % - Prozentsatz der Gesamtzeit fir diesen Durchgang der Regel.

Kumulativ % - Prozentsatz der Gesamtzeit fur alle Durchgéange der Regel. Wenn alle
Durchgange abgeschlossen sind, muss der kumulative Prozentsatz bei 100 % liegen.

4. Optional. Filtern Sie die angezeigten Logmeldungen.

Sie kdnnen nach Folgendem filtern:

ORACLE

Meldungsnummer - Wahlen Sie einen Wert aus der Dropdown-Liste oberhalb der
Spalte Meldungsnummer aus.

Meldungsebene - Wahlen Sie einen Wert aus der Dropdown-Liste oberhalb der
Spalte Meldungsebene aus.

Meldungstext - Geben Sie den Text in das Textfeld oberhalb der Spalte
Meldungstext ein.

Nur bestanden - Wahlen Sie Nur bestanden in der Dropdown-Liste oberhalb der
Spalte Durchgénge # aus, um die Anzahl der Durchgange und die jeweils fir einen
Durchgang bendotigte Zeit anzuzeigen. Um zur Anzeige der vollstéandigen
Loginformationen zurtickzukehren, wéhlen Sie die leere Option oberhalb der Spalte
Durchgange # aus.
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# Hinweis:

Nachdem Sie Geschéftsregeln in Planning bereitgestellt haben, kénnen Sie sie auch
in Planning starten. Informationen hierzu finden Sie unter Mit Planning arbeiten.

¢ Hinweis:

Sie kdnnen die Logmeldungen in eine durch Komma getrennte Datei (.csv)
exportieren. Informationen hierzu finden Sie unter Logmeldungen in eine Datei
exportieren.

ORACLE 113



Geschaftsregeln, Geschaftsregelsets,
Vorlagen und Formel- und Skriptkomponenten
exportieren und importieren

Siehe auch:

* Informationen zum Exportieren und Importieren
Exportieren und importieren Sie Objekte in Ihren Anwendungen.

e Geschaftsregeln, Geschéaftsregelsets, Vorlagen sowie Formelkomponenten und
Skriptkomponenten exportieren
Wenn Sie eine Anwendung, ein Objekt oder mehrere Objekte exportieren, werden diese in
eine XML-Datei exportiert, die in andere Calculation Manager-Anwendungen importiert
werden kann.

« Anwendungen exportieren
Wenn Sie eine Anwendung exportieren, wird der Inhalt der Anwendung in einer XML-Datei
gespeichert.

e Logmeldungen in eine Datei exportieren
Wenn Sie Planning-Geschaftsregeln in Calculation Manager starten, werden
Logmeldungen in der entsprechenden Registerkarte im Regeldesigner generiert und
angezeigt.

* Regeln, Regelsets, Vorlagen, Formeln und Skripte importieren
Importieren Sie Regeln, Regelsets, Vorlagen, Formeln und Skripte mit Calculation
Manager in Ihre Anwendung.

Informationen zum Exportieren und Importieren

Exportieren und importieren Sie Objekte in lhren Anwendungen.

Sie kdnnen alle Objekte in einer Planning-Anwendung exportieren. Au3erdem kénnen Sie
einzelne Geschéftsregeln, Geschaftsregelsets, Vorlagen sowie Formel- und
Skriptkomponenten innerhalb einer Anwendung exportieren.

Sie kdnnen auch Geschaftsregeln, Abfolgen, Makros und Variablen aus Oracle Hyperion
Business Rules exportieren und in Calculation Manager importieren. In Calculation Manager
werden Abfolgen in Geschaftsregelsets und Makros in Vorlagen umgewandelt.

Nachdem Sie Anwendungen und Objekte exportiert haben, kdnnen Sie sie in andere Planning-
Anwendungen importieren. Beispiel: Sie mochten Geschaftsregeln und Geschaftsregelsets
aus einer Financial Management-Anwendung auf einem Produktionscomputer exportieren und
anschlieBend in eine andere Anwendung auf einem Testcomputer importieren.
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Geschaftsregeln, Geschaftsregelsets, Vorlagen sowie
Formelkomponenten und Skriptkomponenten exportieren

Wenn Sie eine Anwendung, ein Objekt oder mehrere Objekte exportieren, werden diese in
eine XML-Datei exportiert, die in andere Calculation Manager-Anwendungen importiert werden
kann.

¢ Hinweis:

Sie kdnnen Objekte aus jeder Ansicht exportieren: aus der Systemansicht, der
benutzerdefinierten Ansicht und aus der Bereitstellungsansicht. Sie kdnnen eines
oder mehrere Objekte exportieren.

So exportieren Sie Objekte:

1. Fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:
* Um Regelsets zu exportieren, blenden Sie Regelsets ein.

e Um Regeln, Formeln, Skripte oder Vorlagen zu exportieren, blenden Sie den Plantyp
und anschlieRend Regeln, Formeln, Skripte oder Vorlagen ein.

2. Fihren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

e Um nur ein Objekt zu exportieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf, und
wahlen Sie Exportieren aus.

e Wenn Sie mehrere Objekte exportieren méchten, wahlen Sie die gewiinschten Objekte
aus. Klicken Sie anschlief3end mit der rechten Maustaste, und wéhlen Sie Exportieren
aus. Mit UMSCHALT+KLICKEN bzw. STRG+KLICKEN konnen Sie
zusammenhangende oder nicht zusammenhangende Objekte in verschiedenen
Berechnungs- bzw. Plantypen oder Datenbanken, verschiedenen Objekttypen (z.B.
Geschaftsregeln und Formeln) und verschiedenen Anwendungen in einem
Anwendungstyp auswahlen.

Wenn Sie "Exportieren" ausgewahlt haben, werden Sie aufgefordert, die generierte
XML-Datei zu 6ffnen oder zu speichern.

3. Flhren Sie unter Datei-Download eine der folgenden Aufgaben aus:

« Wenn Sie den Inhalt der generierten XML-Datei anzeigen méchten, wahlen Sie Offnen
aus.

e Um die generierte XML-Datei zu speichern, ohne sie zuerst zu 6ffnen, klicken Sie auf
Speichern, geben Sie einen Namen fiir die Datei ein (oder Glbernehmen den
Standardwert), und klicken Sie erneut auf Speichern.

Anwendungen exportieren

Wenn Sie eine Anwendung exportieren, wird der Inhalt der Anwendung in einer XML-Datei
gespeichert.

So exportieren Sie Anwendungen:
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1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Anwendung, und wahlen Sie Exportieren
aus.

2. Fuhren Sie unter Datei-Download eine der folgenden Aufgaben aus:
+ Um den Inhalt der generierten XML-Datei anzuzeigen, wahlen Sie Offnen aus.

e Um die generierte XML-Datei zu speichern, ohne zuerst ihren Inhalt anzuzeigen,
klicken Sie auf Speichern, geben Sie einen Namen flr die Datei ein (oder
Ubernehmen den Standardwert), und klicken Sie erneut auf Speichern.

Logmeldungen in eine Datei exportieren

Wenn Sie Planning-Geschéftsregeln in Calculation Manager starten, werden Logmeldungen in
der entsprechenden Registerkarte im Regeldesigner generiert und angezeigt.

Sie kdnnen diese Logmeldungen in eine durch Komma getrennte Datei (.csv) laden.
Informationen hierzu finden Sie unter Planning-Geschaftsregeln starten und Logs im
Regeldesigner anzeigen.

So exportieren Sie Logmeldungen, die beim Starten von Planning-Geschéftsregeln in
Calculation Manager generiert wurden:

1. Doppelklicken Sie in der Systemansicht auf die Regel, die Sie starten mdchten.
2. Wenn die Regel im Regeldesigner gedffnet wird, wahlen Sie Aktionen, Starten aus.

Nachdem die Regel ausgefuhrt wurde, wird eine Bestatigungsmeldung angezeigt, in der
angegeben wird, ob die Regel mit Fehlern oder ohne Fehler gestartet wurde.

3. Klicken Sie in der Bestatigungsmeldung auf OK.
Die Logmeldungen werden in der entsprechenden Registerkarte angezeigt.

4. Um die beim Starten der Regel generierten Logmeldungen zu exportieren, wahlen Sie
Aktionen, Exportieren aus.

Nach dem Export kénnen Sie eine Datei mit dem Namen RulelogMessages.csv mit allen
Logmeldungen aus der Tabelle herunterladen. Speichern Sie die Datei, und 6ffnen Sie sie
in Microsoft Excel, indem Sie "Komma" als Trennzeichen angeben.

Regeln, Regelsets, Vorlagen, Formeln und Skripte importieren

ORACLE

Importieren Sie Regeln, Regelsets, Vorlagen, Formeln und Skripte mit Calculation Manager in
Ihre Anwendung.

Nach dem Import kénnen Sie die Ergebnisse des Imports in einer lokalen Datei speichern.
Zu importierende Objekte miussen einen der folgenden Dateitypen aufweisen:

e xml: eine Datei, die Objekte im XML-Format enthalt

e .csc, eine Datei, die Objekte im Berechnungsskriptformat enthalt

e .zip, ZIP-Dateien kdnnen nur XML-Dateien enthalten

So importieren Sie Objekte:

1. Wabhlen Sie in der Systemansicht Aktionen, Importieren aus, oder klicken Sie auf i .

2. Kilicken Sie im Dialogfeld Importieren unter Dateiimport - Details auf Durchsuchen, und
wahlen Sie eine Datei aus, die importiert werden soll.
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Geben Sie unter Speicherortdetails einen Anwendungstyp, eine Anwendung und einen
Cube ein.

Wenn es sich um eine csc-Datei handelt, missen Sie Details zum Speicherort
eingeben.

Wenn es sich um eine xML-Datei handelt, miissen Sie keine Speicherortdetails
eingeben, wenn sich diese bereits in der Importdatei befinden.

Die unter Speicherortdetails eingegebenen Informationen tGberschreiben den in der
Importdatei angegebenen Speicherort. Wenn in der Importdatei keine
Speicherortinformationen angegeben sind, missen Sie Informationen in
Speicherortdetails eingeben. Andernfalls ist der Import nicht erfolgreich.

Wahlen Sie unter Importoptionen eine der folgenden Optionen aus:

Vorhandene Objekte iiberschreiben - Importierte Objekte ersetzen die Objekte in der
Anwendung und im Cube.

Vorhandene Objekte liberspringen - Importierte Objekte werden den Objekten in der
Anwendung und im Cube hinzugeflgt, sofern das Objekt noch nicht vorhanden ist.
Andernfalls wird das Objekt nicht importiert, und der Status in den Ergebnissen zeigt
"Ubersprungen” an.

Bei Duplikaten Fehler ausgeben - Wenn die importierten Objekte dazu fuhren, dass
Objekte, die bereits in der Anwendung und im Cube vorhanden sind, dupliziert werden,
werden die Namen der doppelten Objekte in die Logdatei geschrieben, es werden
keine Objekte importiert, und der Importprozess wird angehalten.

Klicken Sie auf Importieren.

Optional: Klicken Sie auf Speichern unter, um die Ergebnisse des Imports in einer
lokalen Datei zu speichern.
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Essbase-Server, -Anwendungen und -
Datenbanken fur Planning-Anwendungen
verwalten

ORACLE

Siehe auch:

Mit Datenbankeigenschaften arbeiten
Zeigen Sie allgemeine Eigenschaften sowie Eigenschaften fur Dimensionen, Statistiken,
Transaktionen und Anderungen an, und bearbeiten Sie sie.

Sperren fur Datenbankobjekte auftheben
Entsprechend Ihren Berechtigungen kénnen Sie Objekte anzeigen und entsperren.

Anwendungen starten und stoppen

Sie kdnnen Anwendungen starten, fur die Sie mindestens tber eine Leseberechtigung
verfligen. Oracle Essbase ladt neu gestartete Anwendungen in den Speicher des
Essbase-Servers.

Datenbanken starten und stoppen
Wenn Sie Datenbanken starten, |adt Oracle Essbase die Datenbanken in den Speicher
des Esshase-Servers.

Datenbanken neu strukturieren
Wenn Sie eine Datenbank neu strukturieren (z.B. indem Sie einer Dense-Dimension ein
Element hinzufuigen), missen Datenblocke moglicherweise neu berechnet werden.

Modellstrukturen prifen
Sie kdnnen eine Oracle Essbase-Modellstruktur prifen, um zu erkennen, ob Fehler
vorhanden sind.

Daten aus der Datenbank l6schen
Léschen Sie Daten aus Aggregate Storage-Anwendungen, und Iéschen Sie Datenbldcke
aus Block Storage-Anwendungen.

Mit Positionsaliasnamen fur Block Storage-Anwendungen arbeiten

Abfrage-Tracking in Aggregate Storage-Datenbanken verwenden
Verwenden Sie Abfragedaten, um den zum Materialisieren fur eine Datenbank am besten
geeigneten Satz von Aggregatansichten auszuwahlen.

Aggregate Storage-Datenbankmodellstrukturen komprimieren
Komprimieren Sie Dateien, um die Datensatze geldschter Elemente zu entfernen und die
GroRRe der Modellstrukturdatei zu reduzieren.

Daten der Ebene 0 importieren und exportieren
Importieren und exportieren Sie Daten der Ebene 0 aus ASO- und BSO-Cubes.

Inkrementelle Datensegmente zusammenfihren

Sie kdnnen alle inkrementellen Datensegmente im Hauptdatenbanksegment
zusammenfihren oder alle inkrementellen Datensegmente in einem einzelnen
Datensegment zusammenfiihren, ohne dass das Hauptdatenbanksegment verandert wird.

Daten aggregieren
Berechnen Sie Aggregationen fur Aggregate Storage-Datenbanken, die Daten enthalten
und flr die lhnen Berechnungsberechtigungen erteilt wurden.
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Aggregationsprozess ausfiihren
Eine Ausfuhrung des Aggregationsprozesses verbessert die Performance bei Abrufen.

Anforderungen verwalten
Verwenden Sie die Informationen im Fenster "Sessions", um aktive Anforderungen zu
verwalten.

Planning-Drillthrough-Definitionen hinzuflgen
In Calculation Manager kdnnen Sie diese Drillthrough-Definitionen fir Zellen fur Planning-
Plantypen auflisten, hinzufiigen, bearbeiten und léschen.

Mit Datenbankeigenschaften arbeiten

Zeigen Sie allgemeine Eigenschaften sowie Eigenschaften fur Dimensionen, Statistiken,
Transaktionen und Anderungen an, und bearbeiten Sie sie.

Siehe auch:

Datenbankeigenschaften anzeigen und bearbeiten
Allgemeine Datenbankeigenschaften
Dimensionseigenschaften

Statistische Eigenschaften
Transaktionseigenschaften

Anderungseigenschaften

Datenbankeigenschaften anzeigen und bearbeiten

Sie kdnnen die Datenbankeigenschaften fiir Planning Block Storage- und Aggregate Storage-
Anwendungen anzeigen und bearbeiten.

ORACLE

So kénnen Sie Datenbankeigenschaften anzeigen oder bearbeiten:

Klicken Sie in der Systemansicht auf 2 (Datenbankeigenschaften).

Blenden Sie in der administrativen Gesamtlbersicht eine Planning-Anwendung und eine
Block Storage- oder eine Aggregate Storage-Anwendung ein, und wéhlen Sie eine
Datenbank aus.

¢ Hinweis:

Die ASO-Anwendungsnamen stimmen nicht mit den ASO-Plantypen in Planning
Uberein. Blenden Sie die ASO-Anwendung ein, um den ASO-Cube-Namen
anzuzeigen. Um die ASO-Cubes abzugleichen, priifen Sie den Cube-Namen in
Planning.

Beispiel: Die Anwendung "Vision" verfligt Giber zwei ASO-Cubes, die in den DB-
Eigenschaften als "AVision" mit dem Cube "VisASO " und "BVision" mit dem
Cube "Vis1ASO" angezeigt werden. Die Cube-Namen stimmen mit den ASO-
Plantypen in Planning tberein.

3. Zeigen Sie die Informationen in den Registerkarten mit den Datenbankeigenschaften an,

oder bearbeiten Sie sie, und klicken Sie auf = .
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¢ Hinweis:

Wenn Sie Datenbankeigenschaften andern, missen Sie die Anwendung stoppen und
neu starten. Informationen hierzu finden Sie unter Anwendungen starten und
stoppen.

Allgemeine Datenbankeigenschaften

Allgemeine Informationen fir die Datenbank, einschlie3lich Eigenschaften in den folgenden
Bereichen:

ORACLE

Allgemein - Geben Sie eine Beschreibung fiir die Datenbank ein, und zeigen Sie den
Datenbanktyp, den Datenbankstatus (ob die Datenbank geladen ist oder nicht) und die
Mindestzugriffsebene fur die Datenbank an.

Berechnung - nur Block Storage-Anwendungen

Fehlende Werte aggregieren - Aggregiert fehlende Werte wahrend
Datenbankberechnungen.

Bei vollstandigen Datenbankberechnungen werden in Oracle Essbase fehlende Werte
(#Missing-Werte) standardmalf3ig nicht aggregiert. Wenn Daten nicht auf
Ubergeordneter Ebene geladen werden, kann die Berechnungsperformance durch
Aggregieren fehlender Werte verbessert werden. Fir Datenbanken, fur die Sie Uber
die Berechtigungen eines Datenbankmanagers verfligen, kénnen Sie auswahlen, ob
fehlende Werte aggregiert werden sollen.

Wenn Sie niemals Daten auf (bergeordneten Ebenen laden, kann das Aggregieren
fehlender Werte die Performance der Berechnung verbessern. Wenn Sie fehlende
Werte aggregieren und Daten auf der Ubergeordneten Ebene geladen werden, werden
die Werte der Gibergeordneten Ebene durch die Ergebnisse der
Datenbankkonsolidierung ersetzt, selbst wenn es sich bei den Ergebnissen um
#Missing-Werte handelt.

Blocke in Gleichungen erstellen - Erstellt einen Datenblock fur bestimmte
Elementkombinationen.

Wenn Sie Blécke in Gleichungen erstellen, erstellt Essbase einen Datenblock, wenn
Sie einer Elementkombination, fur die kein Datenblock vorhanden ist, einen nicht
konstanten Wert zuweisen. Das Erstellen von Blécken in Gleichungen kann dazu
fuhren, dass die Datenbank sehr grol3 wird.

Wenn Sie einem Element in einer Sparse-Dimension eine Konstante zuweisen, erstellt
Essbase einen Datenblock. Aktivieren Sie die Option "Blécke in Gleichungen erstellen”
daher nicht, wenn Sie Elementen in Sparse-Dimensionen Konstanten zuweisen
(Beispiel: "West = 5").

Wenn Sie einem Element in einer Sparse-Dimension etwas anderes als eine
Konstante zuweisen, missen Sie die Option "Blocke in Gleichungen erstellen”
aktivieren, wenn Blécke erstellt werden sollen. Beispiel: Wenn fur "Actuals” (ein
Element der diinn besetzten Scenario-Dimension) keine Daten vorhanden sind,
missen Sie die Option "Bloécke in Gleichungen erstellen" aktivieren, um die folgende
Umlage auszufiihren: 2002Forecast = Actuals * 1.05;

Zweistufige Berechnung - Berechnet bestimmte Elemente neu.

Wenn Sie die Option "Zweistufige Berechnung" aktivieren, werden Elemente, die als
zweistufig gekennzeichnet sind, nach einer Standardberechnung neu berechnet. Das
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Tag fur die zweistufige Berechnung gilt fur Elemente der Dimension, die als Accounts
gekennzeichnet ist, sowie fur Elemente mit dynamischer Berechnung und Elemente
mit dynamischer Berechnung und Speicherung in jeder Dimension.

e Puffer fur Datenabfrage

PuffergréBe - GréRe des Abrufpuffers. Wird verwendet, um Abrufvorgdnge aus dem
Spreadsheet Add-in und aus Berichtsskripten zu verarbeiten und zu optimieren.

SortierungspuffergroBe - Grolle des Abrufsortierungspuffers.

* Speicher - nur Block Storage-Anwendungen

Aktueller 1/0-Zugriffsmodus - Aktueller Zugriffsmodus.

Anstehender 1/0-Zugriffsmodus - Eine dieser Optionen ist standardmafig
konfiguriert:

*

Gepufferter 110 — Verwendet den Puffercache des Dateisystems. Wenn bei der
Erstellung der Datenbank in der Datei "essbase.cfg" fur die Einstellung "Direction”
kein direkter /0O angegeben wurde, wird standardmafig der gepufferte I/O
verwendet.

Direkter 1/0 — Umgeht den Puffercache des Dateisystems und fuhrt asynchrone,
Uberlappende 1/0s durch und bietet dadurch eine kiirzere Reaktionszeit und eine
bessere Mdglichkeit zum Optimieren von Cachegroéf3en. Wenn "Direkter 1/0"
ausgewabhlt ist, versucht Essbase, den direkten 1/O bei jedem Start der Datenbank
zu verwenden. Wenn "Direkter 1/0" nicht verfligbar ist, verwendet Essbase
"Gepufferten 1/0". Wahlen Sie den direkten I/O aus, damit die Funktion der
Cachesperre oder der I/O ohne Wartemodus (asynchroner 1/O), die bzw. der vom
Betriebssystem bereitgestellt wird, verwendet werden kann.

Datenkomprimierung - Eine dieser Optionen ist standardméaRig konfiguriert:

*

Bitmapcodierung - Eine Bitmap wird zum Darstellen von Datenzellen verwendet.
Nur die Bitmap, der Blockheader und andere Steuerinformationen werden auf der
Festplatte gespeichert. Die Bitmapcodierung stellt die effizienteste Methode zur
Datenkomprimierung dar. Essbase speichert nur nicht fehlende Werte und
komprimiert keine sich wiederholenden oder Nullwerte. Wenn die Datenbank einen
Datenblock in den Datencache ladt, werden mit der Bitmap fehlende Werte erneut
erstellt. Dadurch wird der Block vollstandig erweitert.

RLE (Run-Length Encoding) — Aufeinanderfolgende, sich wiederholende Werte,
einschlie3lich Nullwerte, werden komprimiert. Von jedem sich wiederholenden
Wert und der Anzahl seiner aufeinanderfolgenden Wiederholungen wird ein
Datensatz beibehalten. RLE bietet moglicherweise Vorteile, wenn die
durchschnittliche Blockdichte nicht groRer als drei Prozent ist oder wenn die
Datenbank viele aufeinanderfolgende Nullwerte oder andere aufeinanderfolgende,
sich wiederholende Werte ungleich Null enthalt.

ZLIB - Ein Datenwdrterbuch, das auf den komprimierten Daten basiert, wird
erstellt. Ublicherweise bietet bei auRerordentlich dicht bsetzten Daten die ZLIB-
Komprimierung das beste Komprimierungsverhéltnis. Unter bestimmten
Umstanden kénnen jedoch andere Komprimierungsmethoden zu besseren
Ergebnissen fiihren. Bei der ZLIB-Komprimierung weist der gesparte
Speicherplatz eine geringe oder keine Beziehung zur Anzahl fehlender Zellen oder
zur Anzahl benachbarter Zellen mit identischen Werten auf.

Keine Komprimierung - Es erfolgt keine Komprimierung von Daten.
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Dimensionseigenschaften

Dimensionsinformationen fir die Datenbank, einschlief3lich:

Anzahl der Dimensionen in der Datenbank

(Nur Block Storage-Datenbanken) Typ der Dimension (dicht besetzt oder diinn besetzt)
Elemente in Dimension

Gespeicherte Elemente

(Nur Aggregate Storage-Datenbanken) Anzahl der Ebenen in jeder Dimension

¢ Hinweis:

Dimensionseigenschaften sind schreibgeschiitzt.

Statistische Eigenschaften

¢ Hinweis:

Statistische Eigenschaften sind schreibgeschutzt.

Statistiken flr Aggregate Storage-Anwendungen

ORACLE

Allgemein - Allgemeine statistische Informationen, wie z.B.:

— Datenbankstartzeit - Startzeit gemal der Zeitzone des Datenbankservers

— Verstrichene Zeit fiir Datenbank - Verstrichene Zeit in Stunden:Minuten:Sekunden
— Anzahl Verbindungen — Anzahl verbundener Benutzer

Aggregate Storage-Statistiken - Speicherstatistiken fiir Aggregate Storage-
Datenbanken, einschlief3lich:

— Anzahl der Ebenen und die zum Speichern der Ebenen verwendeten Bits fur alle
Dimensionen in der Anwendung (n Aggregate Storage-Datenbanken, nicht alle
Dimensionsebenen werden gespeichert).

— Max. Schliissellange (Bit) - Summe der von allen Dimensionen verwendeten Bits.
Beispiel: Der Schlissel fur alle Dimensionen enthalt 20 Bit, und die ersten vier Bit
werden von der Dimension "Year" verwendet.

— Max. Schliissellange (Byte) - Anzahl der Bytes, die der Schlissel pro Zelle
verwendet

— Anzahl Zellen der Eingabeebene- Anzahl der Zellen fir dimensionsubergreifende
Schnittmengen der Ebene 0 (ohne Formeln), in die Benutzer Daten eingeben kdénnen,
sofern es sich ausschlief3lich um Zellen der Ebene 0 handelt

— Anzahl inkrementelle Datensegmente - Anzahl der Datenschnittmengen, die
inkrementell (nur bei Bedarf) statt sofort berechnet werden kénnen
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Anzahl inkrementelle Eingabezellen - Anzahl der Eingabezellen, die inkrementell
(nur bei Bedarf) statt sofort berechnet werden kénnen

Anzahl Aggregatsichten - Anzahl der Sichten, die Aggregatzellen enthalten

Anzahl Aggregatzellen - Anzahl der Zellen, die berechnet werden miissen, wenn sie
angefordert oder abgerufen werden, weil sie aus Werten niedrigerer Ebenen
zusammengefasst werden Aggregatzellwerte werden fur jede Anforderung einzeln
berechnet. Sie kdnnen auch vorab berechnet und auf dem Datentrager gespeichert
werden.

Anzahl inkrementelle Aggregatzellen - Anzahl der Aggregatzellen, die nur bei
Bedarf aktualisiert werden kénnen

Kosten fiir Abfrage inkr. Daten (Anteil Gesamtkosten) - Durchschnittliche
Abrufdauer beim Abrufen von Werten aus der zugeordneten Aggregatsicht

DatengroéRe fiir Eingabeebene (KB) - Grof3e der Daten aus allen Zellen der Ebene O
in KB

GroRe Aggregatdaten (KB) - Gro3e der aggregierten Daten aus allen aggregierten
Zellen in KB

Laufzeit - Laufzeitstatistiken, einschlief3lich:

Trefferquote Cache - Erfolgsrate beim Suchen von Informationen im Cache im
Gegensatz zum Abrufen vom Datentrager

Aktuelle CachegréBBe - Dynamisch generierte Cachegréfle
Aktueller Grenzwert fur CachegréfRe (KB) - Grenzwert fiir die Cachegrof3e in KB

Seitenleseoperationen seit dem letzten Systemstart - Anzahl der Indexseiten, die
gelesen wurden, seit die Anwendung gestartet wurde (entweder automatisch oder vom
Benutzer)

Seitenschreiboperationen seit dem letzten Systemstart - Anzahl der Indexseiten,
die aktualisiert wurden, seit die Anwendung gestartet wurde (entweder automatisch
oder vom Benutzer)

SeitengroBe (KB) - GroR3e der Seite in KB

Daten zugeordnete Datentragerkapazitit (KB) - Gesamtmenge der
Datentragerkapazitét, die fur die Datenspeicherung umgelegt wurde, in KB

Von Daten verwendete Datentragerkapazitat (KB) - Gesamtmenge der
Datentragerkapazitat, die fur die Datenspeicherung verwendet wird, in KB

Zugeordnete temporare Datentragerkapazitat (KB) - Gesamtmenge der temporaren
Datentragerkapazitat, die fur die Datenspeicherung umgelegt wurde

Verwendete temporare Datentragerkapazitiat (KB) - Gesamtmenge der temporaren
Datentragerkapazitét, die fur die Datenspeicherung verwendet wird

¢ Hinweis:

Datentrdgerkapazitét ist die im Tabellenbereich Default verwendete
Speicherkapazitat, und temporére Datentrédgerkapazitét ist die im
Tabellenbereich Temp verwendete Speicherkapazitat. In beiden Fallen wird
die Kapazitat in einigen Dateien moglicherweise nicht verwendet.
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Statistiken flir Block Storage-Anwendungen

ORACLE

* Allgemein - Allgemeine statistische Informationen:

Datenbankstartzeit - Startzeit gemaf der Zeitzone des Datenbankservers
Verstrichene Zeit fiir Datenbank - Verstrichene Zeit in Stunden:Minuten:Sekunden

Anzahl Verbindungen — Anzahl verbundener Benutzer

« Bloécke - Statistiken zu den Datenblocken einer Block Storage-Datenbank:

Anzahl vorhandener Blécke — Gesamtzahl vorhandener Bldocke (enthalten Daten)

BlockgrdBe — GroR3e (in Byte) jedes erweiterten (dekomprimierten) Datenblocks
(Anzahl der Zellen mal 8, vorzugsweise zwischen 8 und 100 KB) Um die BlockgréR3e
zu andern, missen Sie die Dense/Sparse-Konfiguration der Datenbank andern.

Mogliche Anzahl Blécke - Maximale Anzahl Blocke (abgeleitet durch Multiplizieren
der Anzahl Elemente einer Sparse-Dimension mit der Anzahl Elemente einer anderen
Sparse-Dimension usw.). Beispiel: Die Sample Basic-Datenbank enthalt 19 Product-
Elemente und 25 Market-Elemente (ohne Beriicksichtigung der gemeinsamen oder
Nur-Label-Elemente). Da "Product" und "Market" Sparse-Dimensionen sind, die Daten
speichern, sind 19 x 25 = 475 mdogliche Datenbldcke vorhanden.

Vorhandene Blocke der Ebene 0 — Gesamtzahl Blocke der Ebene 0 (Blécke, deren
Elemente der Sparse-Dimension keine untergeordneten Elemente aufweisen), die
vorhanden sind (enthalten Daten) Da Daten auf oberen Ebenen geladen werden
kénnen, sind Blocke der Ebene 0 und Blocke, die durch Dateneingabe erstellt werden,
nicht unbedingt identisch.

Vorhandene Blocke der oberen Ebene — Gesamtzahl Blocke, die nicht der Ebene 0
entsprechen und die vorhanden sind (enthalten Daten) Zu den Blocken der oberen
Ebene zahlen alle Kombinationen von Elementen aus Sparse-Dimensionen der
oberen Ebene plus Kombinationen von Elementen der oberen Ebene, die Elemente
aus Sparse-Dimensionen der Ebene 0 enthalten.

Blockdichte (%) — Durchschnittlicher Prozentsatz Fillung von Datenpunkten in jedem
Datenblock, auf der Basis eines Beispiels vorhandener Datenblécke Die Dense/
Sparse-Konfiguration muss die Blockdichte maximieren. Die Maximierung der
Blockdichte kann jedoch zur Zunahme von Datenbldcken fiihren. Uberlegungen zur
Blockgrofe und zur Zunahme von Blécken kann den Versuch beeinflussen, die
Blockdichte zu maximieren.

Prozentsatz maximal vorhandener Blécke — Prozentsatz, anhand dessen die
Anzahl vorhandener Blocke mit der Anzahl mdéglicher Blécke verglichen wird Der
Prozentsatz stellt eine Kennzabhl fir die Dinnbesetzung der Datenbank dar. Es ist
durchaus ublich, dass der Prozentsatz sehr klein ist, beispielsweise kleiner als

1 Prozent.

Komprimierungsverhiltnis — Kennzahl der Komprimierungseffizienz von Blocken,
die auf einem Datentrager gespeichert sind Ublicherweise gibt das
Komprimierungsverhéltnis die Blockdichte an.

Durchschnittliches Clusterverhéltnis — Fragmentierungsebene von Datendateien
(.pag) Der Hochstwert (1) gibt an, dass keine Fragmentierung vorhanden ist. Wenn
eine eingeschrankte Performance fir Abruf, Berechnung oder Dataload auftritt und der
Wert des Clusterverhaltnisses deutlich unter 1 liegt, ziehen Sie in Betracht, ein
erneutes Schreiben von Datendateien zu erzwingen, indem Sie Daten exportieren und
erneut laden. Durch das erneute Schreiben von Dateien werden die Dateien
defragmentiert. Dies bewirkt, dass das Clusterverhaltnis néher bei 1 liegt.
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— Durchschnittlicher Fragmentierungsquotient - Freier Speicherplatz in einer
Datenbank. Beispiel: Ein durchschnittlicher Fragmentierungsquotient von 3,174765
bedeutet, dass die Datenbank um 3 % mit freiem Speicherplatz fragmentiert ist. Wenn
Sie Daten aktualisieren und berechnen, entstehen freie Bereiche im Speicher, wenn
ein Block nicht mehr in seinen urspriinglichen Bereich passt und entweder an das
Ende der Datei angehangt oder in einem anderen, ausreichend grof3en Bereich
gespeichert wird. Je héher dieser Wert ist, desto mehr freie Bereiche sind vorhanden
und desto langer dauert daher der Abruf eines bestimmten Datensatzes. Der
durchschnittliche Fragmentierungsquotient bietet eine Entscheidungshilfe bei der
Frage, ob eine Neustrukturierung erforderlich ist.

Laufzeit
— Indexdateien - Gesamtanzahl Indexdateien
— Seitendateien - Gesamtanzahl Seitendateien

Eine Indexdatei (IND) oder Seitendatei (PAG) erreicht maximal 2 GB, bevor eine weitere
erstellt wird. Die Anzahl der Index- und Seitendateien zeigt eine ungefahre
DatenbankgréfRe an, um Performanceprobleme zu beheben. Beispiel: Wenn Sie Uber eine
Index- oder Seitendatei verfligen, dann ist die Datenbankgrof3e grol3er oder gleich 2 GB.
Wenn Sie Uber zwei Index- oder Seitendateien verfligen, dann ist die Datenbankgrof3e
grofRer oder gleich 4 GB.

Tutorialvideo:

BSO-Datenbankeigenschaften verwalten

Transaktionseigenschaften

ORACLE

¢ Hinweis:

Transaktionseigenschaften gelten nur fur Block Storage-Datenbanken.

In der Registerkarte "Transaktionen" werden Informationen zum Zugriff auf die Datenbank
angezeigt.

Festgeschriebener Zugriff — Aktiviert bei Transaktionen Lese-/Schreibsperren fiir alle
Datenbltcke, die bei einer Transaktion beteiligt sind, so lange, bis die Transaktion
abgeschlossen und festgeschrieben ist. Die folgenden Optionen fir den gemeinsamen
Zugriff kbnnen auch vorkonfiguriert werden:

— Warten (Sekunden) - Anzahl Sekunden, die eine Transaktion auf den Zugriff auf
gesperrte Datenbl6cke wartet. Der Standardwert liegt bei 20 Sekunden, es kann aber
auch ein anderer Wert (Unbegrenzt oder Kein Warten) vorkonfiguriert werden.

—  Zugriff vor Bild - Benutzer haben schreibgeschitzten Zugriff auf Datenbl6cke, die fur
die Dauer einer anderen gleichzeitigen Transaktion gesperrt sind.

Nicht festgeschriebener Zugriff — Aktiviert bei Transaktionen Lese-/Schreibsperren
blockweise. Dies ist die Standardeinstellung. Der Synchronisierungspunkt kann in
folgenden Bereichen auch vorkonfiguriert werden:
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— Commit-Blocke - Anzahl Datenblocke, die aktualisiert werden, bevor Oracle Essbase
einen Commit ausfuhrt

— Commit-Zeilen - Anzahl Zeilen einer Datendatei, die bei einem Dataload verarbeitet
wurden, bevor Essbase einen Commit durchfihrt.

Anderungseigenschaften

In der Registerkarte "Anderungen” werden Informationen zu dem zuletzt fiir die Datenbank
durchgefiihrten Vorgang (Modellstrukturaktualisierung, Dataload oder Berechnung) angezeigt:

e Vorgang - Typ des Vorgangs, z.B. Dataload oder Berechnung
e User - Name des Benutzers, von dem der Vorgang durchgefiihrt wurde

e Startzeit - Der Zeitpunkt, an dem der Vorgang laut Essbase Server gestartet wurde,
einschliel3lich vorbereitender Aufgaben wie Datensperrungen (die Dauer des Vorgangs
finden Sie im Eintrag fur die vergangene Zeit im Anwendungsprotokoll)

e Endzeit - Der Zeitpunkt, an dem der Vorgang laut Essbase Server beendet wurde

e Hinweis - Optionaler Kommentar

Sperren flr Datenbankobjekte aufheben

Entsprechend lhren Berechtigungen kénnen Sie Objekte anzeigen und entsperren.

Benutzer mit Administratorberechtigungen kdnnen beliebige Objekte entsperren. Benutzer
ohne Administratorberechtigungen kénnen nur Objekte entsperren, die sie gesperrt haben.

Uber eine Auscheck-Funktion fiir Datenbankobjekte (wie z.B. Berechnungsskripte,
Berichtsskripte und Geschéaftsregeldateien) stellt der Server sicher, dass Objekte zu jedem
Zeitpunkt immer nur von einem Benutzer geandert werden kdnnen.

StandardméaRig werden Objekte gesperrt, wenn Sie sie 6ffnen, um Anderungen vorzunehmen.
Wenn Sie das Objekt schlieen, wird die Sperre aufgehoben.

Objekte in Calculation Manager kdnnen gesperrt werden, wenn an ihnen Aktionen
durchgefiihrt werden. Wahlen Sie zum Entsperren von Objekten den Plantyp aus, fiir den Sie
Objekte in der administrativen Gesamtibersicht entsperren mdchten.

So entfernen Sie eine Sperre aus einer Datenbank:

1. Klicken Sie in der Systemansicht auf das Symbol Datenbankeigenschaften.

2. Blenden Sie in der administrativen Gesamtiibersicht den Planning-Anwendungstyp und die
Anwendung ein, der bzw. die die Datenbank enthalt, fur die Sie eine Sperre entfernen
mochten.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datenbank, und wéhlen Sie Sperre(n)
entfernen aus.

Anwendungen starten und stoppen

ORACLE

Sie kdnnen Anwendungen starten, fir die Sie mindestens lber eine Leseberechtigung
verfligen. Oracle Essbase ladt neu gestartete Anwendungen in den Speicher des Essbase-
Servers.

Sie kbnnen festlegen, dass Datenbanken beim Starten von tibergeordneten Anwendungen
starten. Wenn Sie eine Anwendung starten, bevor Benutzer eine Verbindung mit den
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Datenbanken innerhalb der Anwendung herstellen, kdnnen diese (beim Verbinden mit einer
Datenbank) von einer besseren Startperformance profitieren, weil sich die Anwendung und alle
zugeordneten Datenbanken bereits im Speicher befinden.

Wenn Sie Anwendungen stoppen, entfernt Essbase die Anwendungen und alle Datenbanken
innerhalb der Anwendungen aus dem Speicher des Essbase-Servers. Dadurch wird der
verfligbare Speicher vergréRert. Um sicherzustellen, dass Datenbanken innerhalb von
Anwendungen nicht beschadigt werden, miissen Anwendungen richtig gestoppt werden.

So starten oder stoppen Sie eine Anwendung:

1. Klicken Sie in der Systemansicht auf das Symbol Datenbankeigenschaften.

2. Blenden Sie in der administrativen Gesamtiibersicht den Planning-Anwendungstyp und die
Anwendung ein, die Sie starten oder stoppen mdchten.

3. Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Anwendung, und wéahlen Sie Folgendes aus:
*  Anwendung starten

*  Anwendung stoppen

¢ Hinweis:

Anwendungen miissen nach jeder Anderung an den Datenbankeinstellungen
gestoppt und anschlieend neu gestartet werden.

Datenbanken starten und stoppen

ORACLE

Wenn Sie Datenbanken starten, |adt Oracle Essbase die Datenbanken in den Speicher des
Essbase-Servers.

Indexcaches werden automatisch zugeordnet. Die Datendatei und die Datencaches werden
zugeordnet, wenn Blécke angefordert werden. Wenn Sie Datenbanken starten, bevor Benutzer
darauf zugreifen, kann dies die anféngliche Performance (beim Herstellen der Verbindung)
verbessern, weil sich die Datenbanken bereits im Speicher befinden.

Wenn Sie Datenbanken in Anwendungen starten, die noch nicht gestartet wurden, werden die
Anwendungen und alle Datenbanken innerhalb der Anwendungen geladen. Sie kénnen eine
oder alle Datenbanken fir eine Anwendung starten.

Wenn Sie Datenbanken stoppen, entfernt Essbase die Datenbanken aus dem Speicher des
Essbase-Servers und fuhrt einen Commit der aktualisierten Daten zum Datentrager aus.
Dadurch vergrof3ern Sie den verfligbaren Speicher auf dem Computer des Servers.

Sie kdnnen eine oder alle Datenbanken fur eine Anwendung stoppen.

¢ Hinweis:

Sie kdnnen Block Storage-Anwendungsdatenbanken starten und stoppen.

So starten oder stoppen Sie eine Datenbank:

1. Klicken Sie in der Systemansicht auf das Symbol Datenbankeigenschaften.
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Blenden Sie in der administrativen Gesamtibersicht den Planning-Anwendungstyp und die
Anwendung ein, die die Datenbank enthalt, die Sie starten oder stoppen mdchten.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datenbank, und wahlen Sie Folgendes aus:
- Datenbank starten

- Datenbank stoppen

So starten oder stoppen Sie alle Datenbanken fiir eine Anwendung:

1.
2.

Klicken Sie in der Systemansicht auf das Symbol Datenbankeigenschaften.

Blenden Sie in der administrativen Gesamtubersicht den Planning-Anwendungstyp und die
Anwendung ein, die die Datenbanken enthalt, die Sie starten oder stoppen mdchten.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Anwendung, und wahlen Sie Folgendes aus:
* Alle Datenbanken starten

e Alle Datenbanken stoppen

Datenbanken neu strukturieren

Wenn Sie eine Datenbank neu strukturieren (z.B. indem Sie einer Dense-Dimension ein
Element hinzufligen), missen Datenblécke moglicherweise neu berechnet werden.

ORACLE

Oracle Essbase markiert alle Datenbldcke als "dirty". Wenn Sie die neu strukturierte
Datenbank berechnen, werden alle Blocke berechnet.

¢ Hinweis:

Sie kdnnen Block Storage-Anwendungsdatenbanken neu strukturieren.

In den folgenden Féllen miissen Sie die Datenbank neu strukturieren:

Hinzufiigen, Léschen oder Verschieben eines Elements mit dynamischer Berechnung und
Speicherung in einer Dense-Dimension

Andern eines Elements mit dynamischer Berechnung und Speicherung in einer Dense-
Dimension in ein Element mit dynamischer Berechnung

Andern eines Elements mit dynamischer Berechnung in einer Dense-Dimension in ein
Element mit dynamischer Berechnung und Speicherung

Andern der Speichereigenschaft eines Elements mit nicht dynamischer Berechnung in
einer Dense-Dimension in dynamische Berechnung

Andern der Speichereigenschaft eines Elements mit dynamischer Berechnung in einer
Dense-Dimension in nicht dynamische Berechnung

Andern der Speichereigenschaft eines Elements mit nicht dynamischer Berechnung in
einer Sparse-Dimension in dynamische Berechnung oder dynamische Berechnung und
Speicherung

So strukturieren Sie Datenbanken neu:

Klicken Sie in der Systemansicht auf das Symbol Datenbankeigenschaften.

Blenden Sie in der administrativen Gesamtibersicht den Planning-Anwendungstyp, die
Anwendung und den Plantyp ein, dessen bzw. deren Datenbank Sie neu strukturieren
mochten.
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Plantyp, und wéhlen Sie Datenbank neu
strukturieren aus.

Bestatigen Sie, dass Sie die Datenbank neu strukturieren méchten.

Calculation Manager zeigt eine Meldung an, aus der hervorgeht, ob die Datenbank
erfolgreich neu strukturiert wurde.

Modellstrukturen prifen

Sie kdnnen eine Oracle Essbase-Modellstruktur prifen, um zu erkennen, ob Fehler vorhanden
sind.

ORACLE

Der Prufprozess fur Modellstrukturen beriicksichtigt den Modellstrukturtyp (Aggregate Store
oder Block Storage) und pruft die Modellstruktur gemaR den Regeln fir die einzelnen Typen.
Sobald eine Modellstruktur fehlerfrei ist, werden Elementformeln gepruft.

So priufen Sie Modellstrukturen:

1.
2.

Klicken Sie in der Systemansicht auf das Symbol Datenbankeigenschaften.

Blenden Sie unter Administrative Gesamtiibersicht den Planning-Anwendungstyp, die
Anwendung und den Plantyp ein, dessen bzw. deren Modellstruktur Sie prifen mdchten.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Plantyp, und wéahlen Sie Modellstruktur
prifen aus.

Essbase prift beim Prifen der Modellstruktur Folgendes:

Alle Element- und Aliasnamen sind gultig. Element und Aliasnamen dirfen nicht denselben
Namen wie andere Elemente, Aliasnamen, Generationen oder Ebenen haben.

Nur eine Dimension wird als Konto, Zeit, Wahrungstyp oder Land gekennzeichnet.
Gemeinsame Elemente sind gliltig.

Elemente der Ebene 0 werden nicht mit "Nur Label" gekennzeichnet.

Elementen des Typs "Nur Label" wurden keine Formeln zugewiesen.

Die Wahrungskategorie und der Wahrungsname sind fur die Wahrungsmodellstruktur
glltig.

Dynamische Berechnungselemente in Sparse-Dimensionen verfiigen nicht Glber mehr als
100 untergeordnete Elemente.

Wenn ein Ubergeordnetes Element ein untergeordnetes Element aufweist und das
untergeordnete Element ein dynamisches Berechnungselement ist, muss das
Ubergeordnete Element auch ein dynamisches Berechnungselement sein.

Wenn ein Ubergeordnetes Element ein untergeordnetes Element aufweist und das
untergeordnete Element ein dynamisches Berechnungselement mit zweistufiger
Berechnung ist, muss das Uibergeordnete Element auch ein dynamisches
Berechnungselement mit zweistufiger Berechnung sein.

Die beiden Namen der Elemente der Booleschen Attribute-Dimensionen und die Namen
der beiden fir die Modellstruktur der Booleschen Attribute-Dimensionselemente sind
identisch.

Der Name firr das Element der Ebene 0 einer Datums-Attribute-Dimension missen der
Einstellung fiir Datumsformatnamen (mm-dd-yyyy oder dd-mm-yyyy) entsprechen. Wenn
die Dimension keine Elemente aufweist, da es sich bei dem Dimensionsnamen um das
Element der Ebene 0 handelt, muss der Dimensionsname mit der Einstellung
Ubereinstimmen.
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Der Name fiir das Element der Ebene 0 einer numerischen Attribute-Dimension ist ein
numerischer Wert. Wenn die Dimension keine Elemente aufweist, da es sich bei dem
Dimensionsnamen um das Element der Ebene 0 handelt, muss der Dimensionsname ein
numerischer Wert sein.

Attribute-Dimensionen befinden sich am Ende der Modellstruktur, gefolgt von allen
Standarddimensionen.

Dynamische Berechnungselemente der Ebene 0 enthalten eine Formel.
Formeln fiir Elemente sind gultig.

Fir eine Hybridanalysemodellstruktur kbnnen nur Elemente der Ebene 0 einer Dimension
aktiviert werden.

Bei der Modellstrukturpriifung fuhrt Essbase auerdem die folgenden Konvertierungen in
entsprechende numerische Attribute-Dimensionselementnamen durch und zeigt sie in der
Modellstruktur an:

Minuszeichen in Elementnamen werden vom Anfang an das Ende des Namens
verschoben. Beispiel: -1 wird zu 1-.

Fuhrende oder nachgestellte Nullen in Elementnamen werden entfernt. Beispiel: 1.0 wird
zu 1 und 00.1 wird zu 0.1.

Daten aus der Datenbank [6schen

Léschen Sie Daten aus Aggregate Storage-Anwendungen, und Iéschen Sie Datenblécke aus
Block Storage-Anwendungen.

Siehe auch:

Daten aus Aggregate Storage-Anwendungen l6schen

Datenblocke aus Block Storage-Anwendungen l6schen

Daten aus Aggregate Storage-Anwendungen léschen

So léschen Sie Daten aus Aggregate Storage-Anwendungen:

ORACLE

Klicken Sie in der Systemansicht auf Q@

Blenden Sie in der administrativen Gesamtansicht in der Registerkarte
Datenbankeigenschaften eine Aggregate Storage-Anwendung ein.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen ASO-Cube, wahlen Sie Loschen aus, und
wahlen Sie eine Option aus:

* Alle Daten - Loscht alle Daten aus der Datenbank.
* Alle Aggregationen - Loscht alle aggregierten Datenwerte aus der Datenbank.

* Teildaten - Loscht Daten aus einer angegebenen Region in einer Aggregate Storage-
Datenbank, und behélt die Daten bei, die in anderen Regionen gespeichert sind

Wenn Sie Teildaten I[dschen mdchten, geben Sie einen MDX-Ausdruck ein, um die zu
I6schende Region zu definieren, und wéhlen Sie Logisch oder Physisch aus, um den
Typ fur das Léschen von Daten anzugeben

— Logisch - Daten in der angegebenen Region werden in ein neues Datensegment
mit negativen Kompensierungswerten geschrieben, die dazu fiihren, dass die
geldschten Zellen den Wert null aufweisen.
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— Physisch - Daten in der angegebenen Region werden physisch aus der
Aggregate Storage-Datenbank entfernt.

Um die Elementauswahl zum Erstellen von MDX-Syntax zu verwenden, klicken Sie auf

4 . Wéhlen Sie im Dialogfeld Elementauswabhl ein oder mehrere Elemente aus,
oder verwenden Sie eine Funktion aus jeder Dimension, und klicken Sie auf OK, um
den MDX-Ausdruck zu erstellen.

Beispiel:

Crossjoin(Crossjoin(Crossjoin(Crossjoin(Crossjoin(Crossjoin (Crossjoin ({[NI
].Levels (0) .Members}, {except (DESCENDANTS ([Q1]1), {[Q11})}),{[FY12], [FY13],
[FY14]1}),{[Plan]}), {[Working]}), {[100].Levels (0) .Members}),

{[P_TP].Levels (0) .Members}), { [FY06]}

Beachten Sie, dass der MDX-Ausdruck validiert wird, wenn Sie auf OK klicken, um die
Daten zu l6schen. Wenn Sie den MDX-Ausdruck direkt andern, wird er vor der
Ausfluhrung validiert.

# Hinweis:

Sie kdnnen Daten nur aus Datenbanken léschen, fiir die Sie Berechtigungen haben.

Datenbldcke aus Block Storage-Anwendungen léschen

So ldschen Sie Datenblécke aus Block Storage-Anwendungen:

1. Klicken Sie in der Systemansicht auf 2

2. Blenden Sie in der administrativen Gesamtansicht in der Registerkarte
Datenbankeigenschaften eine Block Storage-Anwendung ein.

3. Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen BSO-Cube, wahlen Sie Léschen aus, und
wahlen Sie eine Option aus:

ORACLE

Alle Daten - Loscht alle Daten aus der Datenbank.

Blécke der oberen Ebene - Loscht nur Datenbltcke der oberen Ebene. Die
Datenwerte flr Blocke der oberen Ebene werden auf #Missing gesetzt. Blocke der
oberen Ebene werden fiir Kombinationen aus Sparse-Elementen erstellt, von denen
mindestens ein Sparse-Element ein Gibergeordnetes Element ist.

Nicht eingegebene Blocke - Loscht nur Datenblocke, die Werte enthalten, die aus
Berechnungen abgeleitet werden (nicht eingegebene Blécke). Wenn Sie nicht
eingegebene Blocke 16schen, werden Datenwerte flr nicht eingegebene (berechnete)
Zellen auf #Missing gesetzt.

Dynamische Blécke - Loscht nur Datenblécke, die dynamisch berechnet und
gespeichert werden (Elemente mit dynamischer Berechnung und Speicherung).

Leere Blocke - Loscht nur leere Datenbltécke (Blocke, bei denen alle Werte auf
#Missing gesetzt sind).
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# Hinweis:

Sie kdnnen Daten nur aus Datenbanken léschen, fur die Sie Berechtigungen haben.

Mit Positionsaliasnamen flr Block Storage-Anwendungen
arbeiten

Siehe auch:
* Informationen zu Positionsaliasnamen
e Listen mit Positionsaliasnamen anzeigen

* Positionsaliasnamen exportieren

Informationen zu Positionsaliasnamen

Ein Positionsalias ist ein Deskriptor fur eine Datenquelle. Mit einem Positionsalias wird der
physischen Position einer Datenbank der entsprechende Datenbankaliasname zugeordnet. Ein
Positionsalias wird auf Datenbank- oder Anwendungsebene festgelegt und gibt einen Alias,
einen Server, eine Anwendung, eine Datenbank und ein Kennwort an. Sie kénnen
Positionsaliasnamen anzeigen und exportieren.

¢ Hinweis:

Positionsaliasnamen gelten nicht fiir Aggregate Storage-Datenbanken.

Listen mit Positionsaliasnamen anzeigen

So zeigen Sie eine Liste der Positionsaliasnamen fir eine Block Storage-Anwendung an:

1. Kilicken Sie in der Systemansicht auf 2 (Datenbankeigenschaften).

2. Klicken Sie in der administrativen Gesamtiibersicht mit der rechten Maustaste auf eine
Block Storage-Anwendung, und wéhlen Sie Positionsaliasnamen aus.

3. Klicken Sie auf OK, um das Starten der Datenbank zu bestétigen. Klicken Sie dann im
Dialogfeld Aktionsstatus Datenbankstart auf OK.

Positionsaliasnamen exportieren

So exportieren Sie Positionsaliasnamen:

1. Klicken Sie in der Systemansicht auf 2 (Datenbankeigenschaften).

2. Klicken Sie in der administrativen Gesamtibersicht mit der rechten Maustaste auf eine
Block Storage-Anwendung, und wahlen Sie Positionsalias aus.

3. Kilicken Sie auf OK, um das Starten der Datenbank zu bestatigen. Klicken Sie dann im
Dialogfeld Aktionsstatus Datenbankstart auf OK.
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4. Kilicken Sie im Dialogfeld Positionsalias auf = (Export), und wahlen Sie die zu
exportierende Datei aus. Klicken Sie anschlie3end auf OK.

Abfrage-Tracking in Aggregate Storage-Datenbanken verwenden

ORACLE

Verwenden Sie Abfragedaten, um den zum Materialisieren fur eine Datenbank am besten
geeigneten Satz von Aggregatansichten auszuwahlen.

Das Abfrage-Tracking wird aktiviert, um Daten zu den Kosten der einzelnen Abfragen zu
erfassen, die fur die Datenbank ausgefihrt werden. Die Kosten einer Abfrage sind eine
Schatzung der durchschnittlichen Abrufzeit, die zum Abrufen von Werten aus der Ansicht
erforderlich ist. Fur die erste Ansicht (standardmafig ausgewahlt) ist die Schatzung der
Durchschnitt aller moglichen Abfragen. Fur Ansichten, fur die das Abfrage-Tracking verwendet
wird, ist die Schatzung der Durchschnitt der getrackten Abfragen. Aus diesem Grund kdnnen in
einer Ansicht unter unterschiedlichen Bedingungen unterschiedliche Schatzungen angezeigt
werden. Um einen Prozentsatz zu berechnen, mit dem der Vorteil der Verwendung einer
bestimmten Ansicht ausgewertet wird, teilen Sie den Abfragekostenwert fiir die Ansicht durch
den Abfragekostenwert fir die Verwendung von Ansichten, die nur Werte der Ebene 0
enthalten.

Nach der Aktivierung wird das Abfrage-Tracking fortgesetzt, bis eines der folgenden Ereignisse
eintritt:

* Das Abfrage-Tracking wird, wie in diesem Thema beschrieben, fir die Datenbank
deaktiviert.

* Die Anwendung wird beendet. Wenn die Anwendung beendet wird, wird das Abfrage-
Tracking nicht automatisch fortgesetzt, wenn die Anwendung neu gestartet wird.

* Fur die Datenbank werden weitere Aggregatsichten materialisiert. Da Abfrage-Tracking-
Daten ungiiltig werden, wenn weitere Ansichten materialisiert werden, wird das Abfrage-
Tracking beim Materialisieren neuer Aggregatsichten zuriickgesetzt.

Das Abfrage-Tracking, das nur im Arbeitsspeicher gespeichert wird, enthélt Abfragen von
Oracle Hyperion Web Analysis, der Raster-API, von Berichtsskripten, von Java-APIs usw.

# Hinweis:

Das Abfrage-Tracking kann nur in Aggregate Storage-Datenbanken verwendet
werden.

So aktivieren oder deaktivieren Sie das Abfrage-Tracking:

1. Klicken Sie in der Systemansicht auf 2

2. Klicken Sie in der administrativen Gesamtiubersicht mit der rechten Maustaste auf den
Plantyp. Wahlen Sie anschlieRend Abfrage-Tracking aus, und wahlen Sie eine dieser
Optionen aus:

* Aktivieren, um das Abfrage-Tracking zu aktivieren.
* Deaktivieren, um das Abfrage-Tracking zu deaktivieren.

Wenn Sie das Abfrage-Tracking aktivieren, zeichnet die Datenbank
Abfrageinformationen auf. Wenn Sie das Abfrage-Tracking deaktivieren, beendet die

13-16



Kapitel 13
Aggregate Storage-Datenbankmodellstrukturen komprimieren

Datenbank das Aufzeichnen der Abfrageinformationen und l6scht die Abfragedaten
aus dem Speicher.

3. Kilicken Sie auf OK, um zu bestétigen, dass Sie das Abfrage-Tracking aktivieren oder
deaktivieren méchten.

Aggregate Storage-Datenbankmodellstrukturen komprimieren

Komprimieren Sie Dateien, um die Datensétze geldschter Elemente zu entfernen und die
GroRRe der Modellstrukturdatei zu reduzieren.

Beispiel: Da Aggregate Storage-Modellstrukturdateien (.ot1) geandert werden, wenn
Elemente hinzugefiigt oder geldscht werden, kann die Gro3e der Dateien zunehmen. Nach
dem Komprimieren der Modellstrukturdatei nimmt die Gro3e der Datei wie zuvor zu.

Durch das Komprimieren der Modellstrukturdatei wird die Modellstruktur durch die Datenbank
neu strukturiert. Durch das Komprimieren der Modellstruktur werden die Daten nicht aus der
Datenbank geldscht.

Wenn ein Element aus der Modellstruktur geléscht wird, wird der entsprechende Datensatz
dieses Elements in der Modellstrukturdatei als geléscht markiert, aber der Datensatz verbleibt
in der Modellstrukturdatei. Durch das Komprimieren der Modellstrukturdatei werden die
Datensatze geldschter Elemente nicht entfernt.

¢ Hinweis:

Sie kdnnen nur Aggregate Storage-Datenbankmodellstrukturen komprimieren. Der
Prozess des Komprimierens einer Modellstruktur kann nur erfolgen, wenn die
Datenbank derzeit nicht von anderen Benutzern oder Prozessen aktiv verwendet
wird.

So komprimieren Sie eine Aggregate Storage-Datenbankmodellstruktur:

1. Klicken Sie in der Systemansicht auf 2

2. Klicken Sie in der administrativen Gesamtibersicht mit der rechten Maustaste auf den
Plantyp, der die Datenbank enthalt, deren Modellstruktur Sie komprimieren méchten, und
wahlen Sie Modellstruktur komprimieren aus.

3. Kilicken Sie auf OK, um zu bestétigen, dass Sie die Datenbankmodellstruktur
komprimieren méchten.

Im Dialogfeld Aktionsstatus Modellstruktur komprimieren wird der Fortschritt der
Komprimierung angezeigt. Wenn die Modellstruktur komprimiert wurde, wird im Dialogfeld
Aktionsstatus Modellstruktur komprimieren eine Erfolgsmeldung angezeigt.

4. Kilicken Sie im Dialogfeld Aktionsstatus Modellstruktur komprimieren auf Details
anzeigen, um Details zur Komprimierung der Modellstruktur anzuzeigen, oder klicken Sie
auf OK, um das Dialogfeld zu schlieRRen.

Daten der Ebene 0 importieren und exportieren

Importieren und exportieren Sie Daten der Ebene 0 aus ASO- und BSO-Cubes.
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Siehe auch:

e Daten der Ebene 0 aus ASO-Cubes importieren
e Daten der Ebene 0 aus ASO-Cubes exportieren
» Daten der Ebene 0 aus BSO-Cubes importieren

e Daten der Ebene 0 aus BSO-Cubes exportieren

Daten der Ebene 0 aus ASO-Cubes importieren

So importieren Sie Daten der Ebene 0 aus einem ASO-Cube:

1. Klicken Sie in der Systemansicht auf Q@

2. Blenden Sie in der administrativen Gesamtansicht in der Registerkarte
Datenbankeigenschaften, eine Aggregate Storage-Anwendung ein.

3. Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen ASO-Cube, und wéahlen Sie Daten der
Ebene 0 importieren aus.

4. Geben Sie im Dialogfeld Daten der Ebene 0 importieren in Cube die folgenden
Informationen ein, und klicken Sie auf OK:

e ZIP-Dateiname - Name der ZIP-Datei mit den importierten Daten

* Aggregationsmethode fiir Duplikate - Geben Sie an, wie mehrere Werte fur eine
Zelle kombiniert werden sollen.

— Doppelte Werte hinzufiigen - Die Werte werden hinzugefiigt, wenn der Puffer
mehrere Werte fiir eine Zelle enthalt.

— Von gleichen Werten ausgehen - Es wird Uberpriift, ob mehrere Werte flr
dieselben Zellen identisch sind. In diesem Fall werden die doppelten Werte
ignoriert. Wenn sich die Werte fur dieselbe Zelle unterscheiden, wird der Dataload
mit einer Fehlermeldung gestoppt.

— Letzten Wert verwenden - Doppelte Zellen werden kombiniert, indem der Wert
der zuletzt in den Ladepuffer geladenen Zelle verwendet wird. Diese Option ist flr
relativ kleine Dataloads mit bis zu einigen 10.000 Zellen bestimmt. Bei
Verwendung dieser Option sind die Dataloads erheblich langsamer, auch wenn
keine doppelten Werte vorhanden sind.

e Optionen - Sie kdnnen bei Bedarf die folgenden Optionen auswéahlen:

— Fehlende Werte ignorieren - #MISSING-Werte im eingehenden Datenstream
werden ignoriert.

— Nullwerte ignorieren - Nullwerte im eingehenden Datenstream werden ignoriert.

5. Klicken Sie im Dialogfeld Importstatus von Daten der Ebene 0 auf Details anzeigen, um
die Details des Importvorgangs anzuzeigen, und klicken Sie auf OK.

Nach dem Import der Daten konnen Sie diese in Planning-Formularen anzeigen oder in
der Cube-Statistik ermitteln, wie sich die Werte geéndert haben.
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¢ Hinweis:

Wenn die importierten Daten Planning-Textwerte, Smart List-Werte oder
Wahrungswerte aus einer anderen Quelle als der Importquelle der Daten enthalten,
sind die Daten mdglicherweise fehlerhaft.

Daten der Ebene 0 aus ASO-Cubes exportieren

So exportieren Sie Daten der Ebene 0 aus einem ASO-Cube:

1. Klicken Sie in der Systemansicht auf Q@

2. Blenden Sie in der administrativen Gesamtansicht in der Registerkarte
Datenbankeigenschaften, eine Aggregate Storage-Anwendung ein.

3. Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen ASO-Cube, und wahlen Sie Daten der
Ebene 0 exportieren aus.

4. Geben Sie im Dialogfeld Daten der Ebene 0 exportieren von Cube einen ZIP-
Dateinamen fiir die exportierten Daten ein, und klicken Sie auf OK.

So zeigen Sie die ZIP-Datei mit exportierten Daten der Ebene 0 in Planning an:
1. Klicken Sie auf der Planning-Homepage auf Anwendung, Uberblick.
2. Klicken Sie auf der Seite Anwendung auf Aktionen, Explorer fiir Inbox/Outbox.

3. Klicken Sie im Explorer fiir Inbox/Outbox neben der ZIP-Datei auf das Symbol
"Aktionen", und wahlen Sie Datei herunterladen aus.

Daten der Ebene 0 aus BSO-Cubes importieren

So importieren Sie Daten der Ebene 0 aus BSO-Cubes:

1. Kilicken Sie in der Systemansicht auf 2

2. Blenden Sie in der administrativen Gesamtansicht in der Registerkarte
Datenbankeigenschaften, eine Block Storage-Anwendung ein.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen BSO-Cube, und wéahlen Sie Daten der
Ebene 0 importieren aus.

4. Geben Sie im Dialogfeld Daten der Ebene 0 importieren in Cube den ZIP-Dateinamen
fur die importierten Daten ein, und klicken Sie auf OK.

Daten der Ebene 0 aus BSO-Cubes exportieren

ORACLE

So exportieren Sie Daten der Ebene 0 aus einem BSO-Cube:

1. Klicken Sie in der Systemansicht auf Q.

2. Blenden Sie in der administrativen Gesamtansicht in der Registerkarte
Datenbankeigenschaften, eine Aggregate Storage-Anwendung ein.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen BSO-Cube, und wéahlen Sie Daten der
Ebene 0 exportieren aus.
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4. Geben Sie im Dialogfeld Daten der Ebene 0 exportieren von Cube einen ZIP-
Dateinamen fiir die exportierten Daten ein, und klicken Sie auf OK.

So zeigen Sie die ZIP-Datei mit exportierten Daten der Ebene 0 in Planning an:
1. Klicken Sie auf der Planning-Homepage auf Anwendung, Uberblick.
2. Klicken Sie auf der Seite Anwendung auf Aktionen, Explorer fiir Inbox/Outbox.

3. Kilicken Sie im Explorer fiir Inbox/Outbox neben der ZIP-Datei auf das Symbol
"Aktionen", und wahlen Sie Datei herunterladen aus.

Inkrementelle Datensegmente zusammenfiihren

Sie kdnnen alle inkrementellen Datensegmente im Hauptdatenbanksegment zusammenfihren
oder alle inkrementellen Datensegmente in einem einzelnen Datensegment zusammenfihren,
ohne dass das Hauptdatenbanksegment verandert wird.

Um Segmente zusammenfilhren zu kénnen, missen Sie Uber dieselben Berechtigungen wie
zum Laden von Daten verfigen (Administrator- oder Datenbankmanagerberechtigungen).

¢ Hinweis:

Sie kdnnen inkrementelle Datensegmente nur fiir Aggregate Storage-Datenbanken
zusammenfihren.

So fuhren Sie inkrementelle Datensegmente zusammen:

1. Klicken Sie in der Systemansicht auf 2

2. Klicken Sie in der administrativen Gesamttibersicht mit der rechten Maustaste auf den
Plantyp, der die Datenbank enthalt, deren Daten Sie zusammenfiihren méchten. Wéhlen
Sie anschlieRend Daten zusammenfiihren aus, und wahlen Sie eine dieser Optionen aus:

e Alle, um alle Datensegmente in einem zusammenzufihren
—  Zellen mit Nullwert beibehalten (Standardvorgabe)
—  Zellen mit Nullwert entfernen

* Inkrementell, um inkrementelle Datensegmente in einem zusammenzufihren und
eine der folgenden Aktionen durchzufuhren:

—  Zellen mit Nullwert beibehalten (Standardvorgabe)
—  Zellen mit Nullwert entfernen

3. Kilicken Sie im Dialogfeld Aktion "Daten zusammenfiihren" bestétigen auf OK, um zu
bestatigen, dass Sie die Daten zusammenfihren méchten.

Daten aggregieren

Berechnen Sie Aggregationen fiir Aggregate Storage-Datenbanken, die Daten enthalten und
fur die Thnen Berechnungsberechtigungen erteilt wurden.

Zum Durchfuihren einer Aggregation verwenden Sie vom System empfohlene Ansichten. Die
Auswahl der Ansichten und Aggregationsprozesse erfolgt kombiniert in einem einzigen nicht
konfigurierbaren Vorgang, der vom Server ausgefihrt wird. Sie kdnnen optional den
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maximalen Speicherplatz flur die daraus resultierenden Dateien festlegen, die Auswahl der
Ansichten auf Benutzerabfragemustern basieren und Rollup-Hierarchien in die Auswahl der
Ansichten aufnehmen.

¢ Hinweis:

Sie kdnnen Daten nur fir Aggregate Storage-Datenbanken aggregieren. Ein Beispiel
fuir Best Practices beim Aggregieren von Daten finden Sie unter Aggregationsprozess
ausfuhren.

So fuhren Sie eine Aggregation durch:

1. Klicken Sie unter Systemansicht auf @

2. Klicken Sie in der administrativen Gesamttibersicht mit der rechten Maustaste auf den
Plantyp, der die Datenbank enthéalt, deren Modellstruktur Sie komprimieren méchten, und
wéahlen Sie Aggregation ausfiihren aus.

3. Wabhlen Sie im Dialogfeld Aktion "Aggregation ausfiihren" - Empfohlene Ansichten
verwenden eine der folgenden Optionen aus:

* Auf Basis von Abfragedaten? - Aggregieren Sie die vom Server ausgewdahlten
Ansichten basierend auf erfassten Benutzerabfragemustern. Diese Option ist nur
verfugbar, wenn das Abfrage-Tracking eingeschaltet ist.

* Rollup-Option einschlieBen? - Schliel3en Sie sekundéare Hierarchien (mit
Verwendung der Standardebene) in den Prozess der Ansichtenauswabhl ein.

*  WachstumsgréBenoption einschlieBen? - Aggregieren Sie die vom Server
ausgewahlten Ansichten, bis das maximale Wachstum der aggregierten Datenbank die
von lhnen angegebenen Grenzwerte Uberschreitet. Geben Sie die Grdl3e (in
Megabyte) an, bei deren Uberschreitung der Server die Aggregation stoppen soll.

4. Klicken Sie auf OK.

Wenn bereits Aggregationsdaten vorhanden sind, wird eine Meldung angezeigt, in der Sie
gefragt werden, ob Sie die vorhandenen Aggregationen I6schen und den
Aggregationsprozess erneut ausfilhren méchten. Wenn bereits Daten vorhanden sind,
werden diese geldscht, bevor der Aggregationsprozess erneut ausgefuhrt wird.

5. Klicken Sie auf OK, um bereits vorhandene Aggregationsdaten zu I6schen und die
Aggregation erneut auszufihren.

Aggregationsprozess ausfihren

ORACLE

Eine Ausfuhrung des Aggregationsprozesses verbessert die Performance bei Abrufen.

ASO-Cubes verwenden keine Berechnungsskripte, um die Daten zu aggregieren. Stattdessen
versucht ASO, Ubergeordnete Elemente dynamisch zu berechnen. Dies kann in einer
schnelleren Batchbearbeitung resultieren, fihrt aber moglicherweise zu langeren Abrufzeiten.
Sie kdnnen diese Situation verbessern, indem Sie das Abfrage-Tracking einschalten, um
Abfragen fiir den ASO-Cube flr Vorgange wie das Arbeiten mit Formularen und die
Ausfiihrung von Ad-hoc-Berichten zu erfassen. Diese Abfragen werden im Aggregatprozess
verwendet, der Oracle Essbase anweist, die vom Abfrage-Tracking abgerufenen
Abfragemuster zu verwenden, um die Aggregationsansichten zu erstellen. Nachdem die
Aggregatansichten erstellt wurden, sollten Sie eine Verbesserung der Abrufperformance
erkennen.
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Fuhren Sie vor dem Ausfiihren des Aggregationsprozesses die folgenden Schritte aus:

* Inkrementelle Datensegmente zusammenfihren und Zellen mit Nullwerten entfernen
* Abfrage-Tracking aktivieren

e Aktionen zum Erstellen von Abfragen ausfuhren

* Aggregation mit Abfrage-Tracking ausfiuihren

Inkrementelle Datensegmente zusammenfthren und Zellen mit Nullwerten

entfernen

Einige Vorgange in Oracle Essbhase wie das logische Loschen und Laden von Daten kénnen
mdglicherweise inkrementelle Datensegmente mit Nullwertzellen erstellen. Essbase lasst die
Aggregation mit inkrementellen Datensegmenten nicht zu. Infolgedessen miissen Sie
mdglicherweise einen Zusammenfuhrungsvorgang ausfihren, um inkrementelle
Datensegmente zusammenzufihren.

So fuhren Sie einen Zusammenfiihrungsvorgang aus und entfernen Nullwertzellen:

1. Klicken Sie in der Systemansicht auf -'G', und wéhlen Sie dann eine Aggregate Storage-
Datenbank aus, um ihre Eigenschaften zu laden.

2. Klicken Sie in der administrativen Gesamtiibersicht mit der rechten Maustaste auf den
Cube, und wahlen Sie Daten zusammenfiihren, Alle, Zellen mit Nullwert entfernen aus.

3. Kilicken Sie auf OK, um die Aktion zum Zusammenfihren der Daten zu bestétigen.

Dadurch werden alle inkrementellen Datensegmente im Hauptsegment in der Datenbank
zusammengefuhrt, und Zellen mit einem Nullwert werden entfernt. (Das logische Léschen
von Daten aus einer Region fuhrt zu einer Zelle mit einem Nullwert.) Infolgedessen wird
die Datenbankgrof3e erheblich reduziert.

Wenn eine Zusammenfuhrung nicht erforderlich ist, wird eine Meldung angezeigt, die
besagt, dass keine inkrementellen Daten vorhanden sind oder diese bereits
zusammengefuhrt wurden. Die Meldung informiert dartiber, dass die angegebene
Zusammenfuhrung nicht erforderlich ist. (Klicken Sie im Dialogfeld zum Status der
Zusammenfihrungsaktion auf die Option zum Anzeigen der Details, um die vollstandige
Meldung anzuzeigen.)

Abfrage-Tracking aktivieren

ORACLE

Sie kdnnen das Abfrage-Tracking fir ASO-Datenbanken aktivieren, um einen aussagekréftigen
Satz mit Abfragen zu dokumentieren, und die dokumentierten Abfragedaten dann verwenden,
um den zum Materialisieren fur diese Datenbank am besten geeigneten Satz von
Aggregatansichten auszuwéhlen.

Der in Planning durchgefiihrte Cube-Aktualisierungsvorgang fuhrt einen Vorgang zum
Neustrukturieren der Modellstruktur aus. Im Rahmen der Neustrukturierung entfernt Oracle
Essbase die verfolgten Abfragen. Ein Zusammenfihrungsvorgang entfernt die verfolgten
Abfragen ebenfalls.

So aktivieren Sie das Abfrage-Tracking:

1. Blenden Sie in der administrativen Gesamtiibersicht Planning ein, blenden Sie die ASO-
Anwendung ein, und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den ASO-Cube. Wéhlen
Sie anschlieRend Abfrage-Tracking festlegen aus.

2. Klicken Sie auf OK, um die Abfrage-Tracking-Aktion zu bestatigen.
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3. Klicken Sie im Dialogfeld Informationen, in dem Sie darlber informiert werden, dass das
Abfrage-Tracking in der Datenbank erfolgreich aktiviert wurde, auf OK.

Nachdem Sie das Abfrage-Tracking aktiviert haben, kann es durch Wiederholen der oben
genannten Schritte deaktiviert werden. Wenn Sie das Abfrage-Tracking deaktivieren, informiert
Sie das Dialogfeld Informationen daruber, dass das Abfrage-Tracking aktiviert ist. Sie werden
gefragt, ob Sie das Abfrage-Tracking deaktivieren, die Anwendung anhalten oder den
Aggregationsprozess ausfiihren méchten.

Aktionen zum Erstellen von Abfragen ausflinren

Das Abfrage-Tracking, das nur im Arbeitsspeicher gespeichert wird, verfolgt Abfragen fur
Vorgange, wie z.B. das Offnen von Formularen, die den ASO-Cube verwenden, in Planning,
und das Ausfuhren von Ad-hoc-Berichten.

Nachdem Sie das Abfrage-Tracking aktiviert haben, kénnen Sie mit dem Laden von
Formularen, dem Ausfiihren von Geschaftsregeln und dem Ausfuhren von Berichten
fortfahren. Oracle Essbase verfolgt die Abfragen weiterhin und speichert die Statistikdaten. Sie
koénnen diese verfolgten Statistikdaten beim Ausfiihren der Aggregation verwenden.

Aggregation mit Abfrage-Tracking ausfiihren

ORACLE

Nachdem Sie Uber eine ausreichende Anzahl Abfragen verfiigen, kdnnen Sie den
Aggregationsprozess mit den Abfrage-Tracking-Informationen ausfihren.

So fuhren Sie den Aggregationsprozess mit Abfrage-Tracking-Informationen aus:

1. Blenden Sie in der administrativen Gesamtiibersicht Planning ein, blenden Sie die ASO-
Anwendung ein, und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den ASO-Cube. Wahlen
Sie anschlieRend Aggregation ausfiihren aus.

2. Wabhlen Sie im Dialogfeld Aktion "Aggregation ausfiihren" die Option Auf Basis von
Abfragedaten aus, und klicken Sie auf OK.

Die Ausfiihrung dieses Vorgangs kann moglicherweise etwas langer dauern.

Calculation Manager prift, ob folgende Bedingungen vorliegen, die moglicherweise dazu
fuhren, dass der Aggregationsprozess nicht erfolgreich ausgefiihrt werden kann:

*  Wenn das Abfrage-Tracking nicht aktiviert ist oder keine Abfrage-Tracking-Daten
vorhanden sind, wird eine Warnmeldung angezeigt. Sie kénnen das Abfrage-Tracking nicht
verwenden, kdnnen die Aggregation aber trotzdem verarbeiten. Um Abfrage-Tracking-
Informationen zu verwenden, missen Sie das Abfrage-Tracking aktivieren oder Vorgange
ausfuhren, die Abfrage-Tracking-Informationen generieren.

e Oracle Essbase lasst die Erstellung von Aggregatansichten in einem ASO-Cube nicht zu,
wenn mehrere Datenbanksegmente vorhanden sind. Eine Warnmeldung wird angezeigt,
und Sie kénnen erst mit der Aggregation fortfahren, wenn Segmente zusammengefuhrt
wurden.

Klicken Sie in diesem Fall in der administrativen Gesamtibersicht mit der rechten
Maustaste auf den Cube-Knoten, und wéhlen Sie Daten zusammenfiihren, Alle, Zellen
mit Nullwert entfernen. Durch das Zusammenfihren werden alle verfolgten
Abfrageinformationen geldscht. Infolgedessen missen Sie Vorgange ausfithren, um
Abfrage-Tracking-Informationen zu generieren.

*  Wenn bereits Aggregationen vorhanden sind, wird eine Warnmeldung angezeigt.
Klicken Sie in diesem Fall auf OK, und fihren Sie im Infodialogfeld einen der folgenden
Schritte aus:
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— Kiicken Sie auf OK, um vorhandene Aggregationen zu lIéschen und den

Aggregationsprozess erneut auszufuhren.

— Kiicken Sie auf Abbrechen, |6schen Sie die vorhandenen Aggregationen, und fiihren

Sie Vorgénge zum Generieren von Abfrage-Tracking-Informationen aus.
So ldschen Sie Aggregationen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen ASO-Cube, und wahlen Sie Léschen,
Alle Aggregationen aus.

2. Klicken Sie im Dialogfeld L6schen von Aggregaten in Datenbank bestétigen auf
OK.

Anforderungen verwalten

Verwenden Sie die Informationen im Fenster "Sessions", um aktive Anforderungen zu
verwalten.

ORACLE

Im Fenster "Sessions" werden aktive Benutzersessions und Anforderungen fiir den Server, die
Anwendung oder die Datenbank aufgefiihrt. Ein Benutzer kann jederzeit mehrere Sessions
offnen. Ein Benutzer kann zum Beispiel in zwei Datenbanken Sessions 6ffnen.

Wenn Sie Uber Administrator- oder Anwendungsmanagerberechtigungen verfugen, kdnnen Sie
alle Anforderungen, alle Anforderungen eines Benutzers oder eine bestimmte Anforderung
beenden.

So beenden Sie Anforderungen:

1.
2.

Klicken Sie in der Systemansicht auf e

Klicken Sie in der administrativen Gesamtibersicht mit der rechten Maustaste auf eine
Anwendung, und wahlen Sie Sessions aus.

Im Fenster Sessions wird eine Liste der aktiven Sessions und Anforderungen angezeigt.
Wenn Sie Uber Administratorberechtigungen verfiigen, werden in dem Fenster die aktiven
Benutzersessions aller Benutzer auf dem Server aufgefiihrt. Wenn Sie tGber
Anwendungsmanagerberechtigungen verfiigen, werden in dem Fenster die aktiven
Sessions aller Benutzer, Sie eingeschlossen, aufgefuhrt, fur die eine Verbindung zu einer
beliebigen Anwendung besteht, fur die Sie Anwendungsmanagerberechtigungen besitzen.

Um einen oder mehrere Benutzer abzumelden, wéhlen Sie unter Optionen in der
Dropdown-Liste Aktion die Option Abmelden aus, und filhren Sie eine der folgenden
Aufgaben aus:

* Wabhlen Sie unter Entity die Option Ausgewahlter Benutzer aus, und wahlen Sie den
Benutzer aus, den Sie abmelden méchten. Klicken Sie anschliefend auf Anwenden,
um den Benutzer abzumelden.

*  Wabhlen Sie unter Entity die Option Alle Benutzer aus, und fuhren Sie eine der
folgenden Aufgaben aus:

— Wabhlen Sie unter Quelle die Option Auf ausgewahltem Server aus, um alle
Benutzer auf dem ausgewahlten Server abzumelden. Klicken Sie anschliel3end
auf Anwenden.

— Wabhlen Sie unter Quelle die Option In ausgewéahlter Anwendung aus, um alle
Benutzer in der ausgewahlten Anwendung abzumelden. Klicken Sie anschlieRend
auf Anwenden.
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— Wabhlen Sie unter Quelle die Option In ausgewahlter Datenbank aus, um alle
Benutzer in der ausgewdahlten Datenbank abzumelden. Klicken Sie anschliel3end
auf Anwenden.

* Wabhlen Sie unter Entity die Option Alle Instanzen des Benutzers aus, und fihren
Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

— Wabhlen Sie unter Quelle die Option Auf ausgewahltem Server aus, und wahlen
Sie die Benutzerinstanzen aus, die Sie abmelden mdéchten. Klicken Sie auf
Anwenden, um alle Instanzen des Benutzers vom Server abzumelden.

— Wabhlen Sie unter Quelle die Option In ausgewahlter Anwendung aus, und
wahlen Sie die Benutzerinstanzen aus, die Sie abmelden mdchten. Klicken Sie auf
Anwenden, um alle Instanzen des Benutzers von der Anwendung abzumelden.

— Wabhlen Sie unter Quelle die Option In ausgewahlter Datenbank aus, und wéahlen
Sie die Benutzerinstanzen aus, die Sie abmelden mdéchten. Klicken Sie auf
Anwenden, um alle Instanzen des Benutzers von der Datenbank abzumelden.

4. Um eine oder mehrere Anforderungen zu beenden, wéahlen Sie unter Optionen in der
Dropdown-Liste Aktion den Eintrag Beenden aus, und fiihren Sie eine der folgenden
Aufgaben aus:

*  Wabhlen Sie unter Entity die Option Ausgewahlte Anforderung aus, und wéhlen Sie
die Anforderung, die Sie beenden mdchten, aus der Liste der Sessions aus. Klicken
Sie anschlieend auf die Option Anwenden, um die ausgewdhlte Anforderung zu
beenden.

*  Wabhlen Sie unter Entity die Option Alle Anforderungen aus, und fiihren Sie eine der
folgenden Aufgaben aus:

— Wabhlen Sie unter Quelle die Option Auf ausgewahltem Server aus, um alle
Anforderungen von allen Benutzern auf dem ausgewdahlten Server zu beenden.
Klicken Sie anschlieRend auf Anwenden.

— Wabhlen Sie unter Quelle die Option In ausgewéahlter Anwendung aus, um alle
Anforderungen von allen Benutzern in der ausgewahlten Anwendung zu beenden.
Klicken Sie anschlieRend auf Anwenden.

— Wabhlen Sie unter Quelle die Option In ausgewahlter Datenbank aus, um alle
Anforderungen von allen Benutzern in der ausgewahlten Datenbank zu beenden.
Klicken Sie anschlieRend auf Anwenden.

* Wabhlen Sie unter Entity die Option Alle Anforderungen des Benutzers aus, und
fuhren Sie eine der folgenden Aufgaben aus:

— Wabhlen Sie unter Quelle Auf ausgewdhltem Server aus, und wahlen Sie die
Anforderung eines Benutzers aus der Liste der Sessions aus. Klicken Sie auf
Anwenden, um alle Anforderungen dieses Benutzers auf dem Server zu beenden.

— Wabhlen Sie unter Quelle die Option In ausgewahlter Anwendung aus, und
wahlen Sie die Anforderung eines Benutzers aus der Liste der Sessions aus.
Klicken Sie auf Anwenden, um alle Anforderungen dieses Benutzers in der
Anwendung zu beenden.

— Wabhlen Sie unter Quelle die Option In ausgewahlter Datenbank aus, und wéahlen
Sie die Anforderung eines Benutzers aus der Liste der Sessions aus. Klicken Sie
auf Anwenden, um alle Anforderungen dieses Benutzers in der Datenbank zu
beenden.

5. Um Spalten ein- und auszublenden, wahlen Sie Anzeigen, Spalten aus. Fihren Sie einen
der folgenden Schritte aus:
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e Wahlen Sie Alle anzeigen aus, um alle Spalten anzuzeigen. StandardmaRig werden
alle Spalten au3er der Spalte Verbindungsquelle angezeigt.

e Wahlen Sie Spalten verwalten aus, um Spalten zwischen den Listen Ausgeblendete
Spalten und Eingeblendete Spalten zu verschieben.

Um die Spalten neu zu sortieren, wahlen Sie Anzeigen, Spalten neu sortieren aus.
Driicken Sie im Dialogfeld Spalten neu sortieren NACH-OBEN bzw. NACH-UNTEN, um
die Spalten wie gewiinscht neu zu sortieren.

So sortieren Sie die Liste der Sessions nach Spalten:

* Um eine Spalte in aufsteigender Reihenfolge zu sortieren, klicken Sie auf den
Spaltenheader oder auf den Aufwartspfeil neben dem Spaltenheader.

Beispiel: Um die Spalte Benutzer in alphabetischer Reihenfolge zu sortieren, klicken
Sie auf den Spaltenheader.

* Um eine Spalte in absteigender Reihenfolge zu sortieren, driicken Sie die
UMSCHALTTASTE, und klicken Sie auf den Spaltenheader, oder klicken Sie auf den
Abwartspfeil neben dem Spaltenheader.

Beispiel: Um die Spalte Anmeldezeit so zu sortieren, dass die langste Anmeldezeit in
der Liste zuerst angezeigt wird, driicken Sie die UMSCHALTTASTE, und klicken Sie
auf den Spaltenheader.

Klicken Sie auf Aktualisieren, um die Liste der Sessions zu aktualisieren. Beispiel: Wenn
Sie eine Session beenden, die als aktiv angezeigt wird, und dann auf Aktualisieren
klicken, wird die Session in der Sessionliste nicht mehr als aktiv angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache Exportieren, 6ffnen oder speichern Sie die Datei, und
klicken Sie auf OK, um Daten zu Sessions in eine Microsoft Excel-Tabellenkalkulation zu
exportieren.

Planning-Drillthrough-Definitionen hinzufligen

In Calculation Manager kdnnen Sie diese Drillthrough-Definitionen fur Zellen fur Planning-
Plantypen auflisten, hinzufiigen, bearbeiten und léschen.

ORACLE

Wenn Sie mit einem Planning-Plantyp und einem Planning-Formular arbeiten, das Elemente
enthalt, deren Daten aus einer Quelle wie der Komponente Datenmanagement geladen
wurden, kdnnen Sie einen Drillthrough ausfihren, um mehr Details fiir die Zelldatenquelle
anzuzeigen.

So fugen Sie Planning-Drillthrough-Definitionen hinzu:

Klicken Sie in der Systemansicht auf 2 (Datenbankeigenschaften).

Klicken Sie in der administrativen Gesamtibersicht mit der rechten Maustaste auf eine
Anwendung, und wahlen Sie Drillthrough-Definitionen aus.

Klicken Sie in der Frage, ob die Datenbank gestartet werden soll, auf OK.

Klicken Sie auf OK, um das Starten der Datenbank zu bestatigen. Klicken Sie dann im
Dialogfeld Aktionsstatus Datenbankstart auf OK.

Klicken Sie im Dialogfeld Drillthrough-Definitionen auf G (Hinzuftgen).

Erstellen Sie die Drillthrough-Definition unter Drillthrough-Definition erstellen, indem Sie
die folgenden Informationen eingeben:

e URL-Name - Name zum Identifizieren der Drillthrough-Definition
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XML-Inhalte - XML zum Definieren des URL-Links

Geben Sie die URL ohne Server- und Portinformationen ein. Die URL muss den
Parameternamen und den Spaltennamen aus der Tabelle TDATASEG enthalten. Diese
missen von $-Zeichen umschlossen werden. Beispiel: Geben Sie
LEDGER_ID=$ATTR1$&GL_PERIOD=$ATTR2S ein.. In diesem Beispiel wird der Wert ATTR1
als Wert fir den Parameter LEDGER ID Ubergeben, und ATTR2 wird als Wert fur den
Parameter GL_PERIOD Ubergeben. Parameter werden durch das Zeichen & getrennt.

Um die Anforderung/Antwort zwischen einem Client und einem Server fir das Drill-
URL-Format anzugeben, geben Sie Folgendes ein:

—  GET - Verschlisselt Formulardaten in der URL.

Beispiel: Geben Sie GET@http://www.oracle.com/ ein. Wenn keine Methode
eingegeben wird, ist GET die angenommene Anforderungsantwort.

— POST - Zeigt Formulardaten im Nachrichtentext an.

Beispiel: Geben Sie POST@http://www.oracle.com/ €in.

Wenn Sie XML-Inhalte eingeben, kdnnen Sie auf ﬂ klicken, um eine Datei in den

Bereich mit den XML-Inhalten zu importieren. Sie kdnnen auf ﬂ klicken, um den
XML-Inhalt in Microsoft Excel zu exportieren.

Kennzeichen der Ebene 0 - Gibt an, ob die URL nur fur abhdngige Elemente der
Ebene 0 der Region gilt.

Beispiel: Wenn das Kennzeichen der Ebene O fiir die drillfahige Region
DESCENDANTS ("Market"), @CHILDREN (Qtrl) aktiviert ist, ist die URL auf alle
Bundesstaaten von "Market" wahrend aller Monate von "Qtrl" und fir alle Elemente
der Ebene 0 in den Gbrigen Dimensionen anwendbar.

Regionen - Elementspezifikationen, die Bereiche der Datenbank definieren, in denen
Drillthrough mit der angegebenen URL mdglich sein muss.

Sie definieren drillfahige Regionen mit einer Elementspezifikation von Elementen aus
mindestens einer Dimension. Definieren Sie die Elementspezifikation mit derselben
Oracle Essbase-Sprache fur die Elementsetberechnung, die Sie zum Definieren von
Sicherheitsfiltern verwenden. Beispiel: Im Folgenden ist eine guiltige
Elementspezifikation aufgefiihrt, die alle 6stlichen Bundesstaaten, mit Ausnahme von
"New York", fiir die Monate von "Qtr1" auflistet: RREMOVE (@DESCENDANTS ("Eastern
Region"), "New York"), @CHILDREN (Qtrl).

Um eine Region hinzuzufugen, klicken Sie auf Region hinzufiigen.

Klicken Sie auf Speichern, OK.
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