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Dostupnost i podrška

Informacije o predanom radu tvrtke Oracle na dostupnosti potražite na web-mjestu programa
dostupnosti tvrtke Oracle na stranici http://www.oracle.com/pls/topic/lookup?
ctx=acc&id=docacc.

Pristup Oracle podršci

Oracle korisnicima koji su kupili uslugu podrške omogućen je pristup elektronskoj podršci
putem portala My Oracle Support. Dodatne informacije potražite na stranici http://
www.oracle.com/pls/topic/lookup?ctx=acc&id=info ili na stranici http://www.oracle.com/pls/
topic/lookup?ctx=acc&id=trs ako imate problema sa sluhom.
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1
Pristup servisu Oracle Essbase

Oracle Essbase je poslovno analitičko rješenje za rad u oblaku koje upotrebljava dokazanu,
fleksibilnu arhitekturu, najbolju u klasi, za analizu, izvješćivanje i suradnju. Essbase donosi
trenutačnu vrijednost i omogućava veću produktivnost poslovnih korisnika, analitičara, osoba
koje modeliraju podatke i donositelja odluka na svim radnim mjestima unutar vaše
organizacije.

Servisu Essbase pristupite unosom sigurnosnih podataka koje ste dobili od administratora
servisa.

Za pristup servisu Essbase morate imati sljedeće informacije:

• URL za pristup web-sučelju Essbase

• Korisničko ime

• Lozinka

• Domena identiteta kojoj pripadate

Kad se prijavite u web-sučelje Essbase, prikazat će se stranica aplikacija.

Pristup alatima i zadacima iz konzole
Kao korisnik ili administrator servisa, možete pristupati raznim alatima i zadacima koji će vam
trebati.

Korisnici i administratori imaju pristup akcijama konzole iz web-sučelja Essbase. Napominjemo
kako podebljani pojmovi u nastavku predstavljaju opcije iz konzole.

Kao administratorski korisnik izvan servisa možete:

• Preuzimati alate radne površine koje ćete instalirati lokalno i upotrebljavati za
administraciju, uvoz i izvoz. Pogledajte Postavljanje klijenta.

• Pratiti svoje vlastite korisničke sesije.

• Pregledavati statistiku veličine baze podataka za aplikacije za koje ste omogućeni
korisnik.

Kao administrator servisa možete:

• Preuzimati alate radne površine koje ćete instalirati lokalno i upotrebljavati za
administraciju, uvoz i izvoz. Pogledajte Postavljanje klijenta.

• Postavljati platformsku konfiguraciju e-pošte za obavijesti e-poštom o promjenama
statusa scenarija. Pogledajte Omogućavanje obavijesti putem e-pošte za promjene statusa
scenarija.

• Omogućiti skeneru datoteka skeniranje datoteka i provjeru moguće prisutnosti virusa prije
njihovog učitavanja u Essbase.

• Pratiti i upravljati svim korisničkim sesijama.

• Pregledavati statistiku veličine baze podataka za sve aplikacije.

• Pregledavati konfiguraciju agenta i poslužitelja i dodavati servise pružatelja usluga.
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• Dodavati zamjenske varijable koje se odnose na sve Essbase aplikacije. Pogledajte 
Upotreba zamjenskih varijabli.

• Omogućiti analizatoru učinkovitosti snimanje podataka zapisnika u skladu s vremenskim
intervalom koji odaberete u konzoli. Pogledajte Više o analizi učinkovitosti i Predlošci za
radna svojstva sustava.

URL-ovi za Essbase, REST i Smart View
Od administratora servisa nabavite URL za Essbase web-sučelje za Oracle Essbase instancu
koju upotrebljavate. Osnovni format URL-a je:

https://Host:port/essbase/jet

Zadani zaštićeni ulaz je 9001, osim ako nije promijenjen tijekom stvaranja stoga.

Na primjer:

https://myserver.example.com:9001/essbase/jet

Essbase komponente kao što su klijent Smart View i REST API imaju vlastite URL-ove.

Ogledni URL klijenta Smart View:

https://myserver.example.com:9001/essbase/smartview

Značajci Smart View možete pristupiti ako imate valjane sigurnosne podatke. Možete i
konfigurirati URL za Smart View. Pogledajte Uspostava veze sa servisom Essbase.

Ako imate više Essbase instanci za povezivanje iz Smart View, pogledajte Centralizirani URL
za Smart View i klasteri samo za čitanje.

URL servisa pružatelja ima /japi dodan na kraj. Možete ga upotrebljavati za registraciju više
Essbase instanci za centralizirani URL pristup. Primjer:

https://myserver.example.com:9001/essbase/japi

URL za otkrivanje na kraju ima pridodan /agent. Možete ga upotrebljavati za prijavu u MaxL
klijent. Primjer:

https://myserver.example.com:9001/essbase/agent

U nastavku je primjer URL-a za REST API:

https://myserver.example.com:9001/essbase/rest/v1

Postavljanje klijenta
U konzoli možete preuzeti alate radne površine koje možete upotrijebiti za administriranje,
uvoz i izvoz. Tim alatima postavite lokalno klijentsko računalo. Mnoge od vaših interakcija sa
servisom Essbase dolaze s lokalnog računala. Provjerite upotrebljavate li najnovije verzije koje
su dostupne u konzoli jer starije ranije preuzete verzije možda neće ispravno raditi.

Poglavlje 1
URL-ovi za Essbase, REST i Smart View
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• Alati naredbenog retka
Upravljanje, migriranje, sigurnosno kopiranje i vraćanje Essbase aplikacija.

– 11g Excel Export Utility - Izvozi Essbase 11g aplikacije u aplikacijske radne knjige.
Aplikacijske radne knjige možete upotrijebiti kako biste ponovo stvorili aplikacije u
trenutačnoj verziji servisa Essbase.

Preuzmite dbxtool.zip i pojedinosti potražite u poglavljima Izvoz lokalnih Essbase
11g kocki i Više o aplikacijskim radnim knjigama.

– 11g LCM Export Utility - Izvozi artefakte iz Essbase 11g On-Premise u obliku .zip
datoteke koju možete uvesti u Essbase 12c ili noviju verziju. Ovaj uslužni program za
Life Cycle Management (LCM) također se može upotrijebiti za izvoz iz 11g izdanja
servisa Essbase i uvoz u njega. Ovaj uslužni program sve što vam je potrebno za
podršku migraciji u trenutnu verziju pakira u zip. Preuzmite
EssbaseLCMUtility.zip i pojedinosti upotrebe potražite u priloženoj README
datoteci.

Pogledajte i poglavlje Migracija lokalne aplikacije Essbase 11g.

– Sučelje naredbenog retka (Command Line Interface, CLI) - sučelje za skriptiranje u
koje se REST API-ji upotrebljavaju za obavljanje najuobičajenijih Essbase
administrativnih akcija. CLI obuhvaća i naredbu LCMImport koja se upotrebljava za
migriranje .zip datoteka uslužnog programa za izvoz 11g LCM-a iz lokalne verzije
servisa Essbase 11g. LCMExport i LCMImport naredbe također olakšavaju migraciju
aplikacija između instanci u verziji 12c i novijim verzijama.

Preuzmite cli.zip i pogledajte poglavlje Preuzimanje i upotreba sučelja naredbenog
retka.

– Uslužni program za migraciju - uslužni program za migraciju cijele Essbase instance
za Essbase 12c ili noviju verziju. Uz migriranje aplikacijskih artefakata, ovaj uslužni
program omogućuje vam migriranje dodijeljenih korisničkih uloga i korisnika/grupa iz
podržanih pružatelja identiteta. Preuzmite migrationTools.zip i u priloženoj
README datoteci potražite pojedinosti o upotrebi.

Pogledajte i poglavlje Migracija s pomoću uslužnog programa za migraciju.

• Smart View

– Smart View za Essbase - Microsoft Office sučelje za analizu podataka. Vanjsko
sučelje upita za Essbase.

– Proširenje Cube Designer - Implementira Essbase kocke iz formatiranih aplikacijskih
radnih knjiga. Cube Designer je dodatak za Smart View koji omogućava računalni
dizajn Essbase kocki. Može se upotrijebiti i za implementaciju kocki iz tabličnih
podataka u Excel radnom listu.

Pogledajte Postavljanje alata Cube Designer.

• Essbase Administration Services Lite - aplikacijama možete upravljati s pomoću servisa
Essbase Administration Services (EAS) Lite. Iako je Essbase web-sučelje moderno sučelje
za administriranje koje podržava sve značajke trenutne platforme, lagana verzija servisa
Essbase Administration Services prestavlja opciju s ograničenom podrškom koje vam
omogućuje da nastavite upravljati aplikacijama ako vaša tvrtka nije spremna za usvajanje
novog sučelja.

Pogledajte poglavlje Upotreba servisa Essbase Administration Services Lite.

• Essbase Maxl klijenti—Omogućava klijentima sa sustavima Linux i Windows skriptiranje
Essbase administrativnih zadataka. MaxL je administratorsko jezično sučelje za
upravljanje Essbase kockama i elementima.

Pogledajte Upravljanje servisom Essbase putem MaxL klijenta.

Poglavlje 1
Postavljanje klijenta
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• Essbase klijenti—Omogućavanje biblioteka za Essbase C API.

• Essbase Java API—Omogućava razvoj Essbase klijentskih alata u okruženju Java te
omogućava biblioteke, uzorke i dokumentaciju za Essbase Java API.

Poglavlje 1
Postavljanje klijenta
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2
Najvažniji zadaci za Oracle Essbase

Saznajte više o najčešćim administrativnim zadacima u servisu Essbase. Preuzmite ogledne
radne knjige aplikacija i upotrijebite ih za izradu kocki, dodjelu korisnika i povezivanje sa
značajkom Smart View za analizu podataka. Uredite strukturu kocke dodavanjem članova.
Pokrenite izračun, izvezite podatke i istražite Cube Designer.

Prije nego počnete raditi na ovim zadacima, provjerite možete li se prijaviti u Essbase i jesu li
Smart View i Cube Designer instalirani na klijentskim računalima. Pogledajte Postavljanje alata
Cube Designer.

• Preuzimanje Sample Dynamic aplikacijske radne knjige i pregled njezine strukture

• Izrada aplikacija u web-sučelju Essbase uz omogućavanje pristupa i pretraživanja kocke
za korisnika

• Analiza aplikacije u značajci Smart View

• Izmjena Essbase strukture

• Analiza podatka predviđanja u mreži Smart View

• Izrada aplikacije i kocke u alatu Cube Designer

• Analiza podataka i inkrementalno ažuriranje u alatu Cube Designer

• Transformacija tabličnih podataka u kocku

• Izvoz i izmjena metapodataka i podataka

Preuzimanje Sample Dynamic aplikacijske radne knjige i pregled
njezine strukture

U primjeru aplikacijske radne knjige Block Storage Sample (Dynamic) svi članovi razina kocke
koje nisu na razini lista izračunavaju se dinamički. Dinamički izračunate vrijednosti ne
spremaju se u kocku, one se ponovo izračunavaju i prikazuju pri svakom dohvaćaju korisnika.

Sada ćete preuzeti aplikacijsku radnu knjigu iz kataloga datoteka u Essbase, spremiti je na
lokalni disk i ispitati njenu strukturu.

Preuzimanje Sample Dynamic aplikacijske radne knjige

Preuzimanje aplikacijske radne knjige Block Storage Sample (Dynamic):

1. Na stranici Aplikacije pritisnite Datoteke, a zatim pritisnite Galerija > Aplikacije >
Demonstracijski primjeri > Block Storage.

2. Na kartici Block Storage pritisnite izbornik Akcije uz Sample_Dynamic_Basic.xlsx.

3. Spremite datoteku aplikacijske radne knjige Sample_Dynamic_Basic.xlsx na lokalni tvrdi
disk.
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Pregled strukture Sample Dynamic aplikacijske radne knjige

Aplikacijske radne knjige sadrže različite radne listove kojima se definiraju metapodaci kocke,
uključujući radni list Essbase.Cube koji imenuje sve dimenzije u kocki i definira druge
informacije o njima, zasebne radne listove za svaku dimenziju i radni list s podacima.

1. Otvorite Sample_Basic_Dynamic.xlsx u programu Microsoft Excel.

2. Na radnom listu Essbase.Cube definiran je naziv aplikacije (Sample_Dynamic), naziv
kocke (Basic), nazivi 10 dimenzija i druge informacije o dimenzijama.
 

 

3. Za svaku dimenziju postoji zasebni radni list Dim.dimname u kojem je dimenzija dodatno
definirana informacijama kao što su način izrade i inkrementalni način rada. Budući da je
način izrade za sve dimenzije iz ovog primjera aplikacijske radne knjige PARENT-CHILD,
članovi su definirani u stupcima PARENT i CHILD.

Na radnom listu Dim.Year mjeseci se zbrajaju u tromjesečja, a tromjesečja u godine. Na
primjer, podređeni članovi Sij, Velj, Ožu zbrojit će se u nadređenom članu Tromj1.
Podređeni član Tromj1 zbrojit će se u nadređenom članu Godina.
 

Poglavlje 2
Preuzimanje Sample Dynamic aplikacijske radne knjige i pregled njezine strukture
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Radni listovi Dim.Product i Dim.Market imaju sličnu strukturu. Na radnom listu Dim.Product
skladišne se jedinice zbrajaju u linije proizvoda, a linije proizvoda zbrajaju se u proizvodu.
Na primjer, podređeni članovi 100-10, 100-20 i 100-30 (skladišne jedinice) zbrajaju se u
nadređenom članu 100 (linija proizvoda). Podređeni član 100 zbraja se u nadređenom
članu Proizvod.
 

 

4. Ovaj primjer aplikacijske radne knjige sadrži podatke. Pomaknite se do zadnjeg radnog
lista, Data.Basic, kako biste pregledali strukturu stupaca i podataka.

Poglavlje 2
Preuzimanje Sample Dynamic aplikacijske radne knjige i pregled njezine strukture
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U ovoj temi saznali ste kako preuzeti aplikacijsku radnu knjigu i pregledati njezinu strukturu.
Pogledajte sad kako dodatnim predlošcima možete pristupiti putem odjeljka Galerija u katalogu
datoteka.

Izrada aplikacija u web-sučelju Essbase uz omogućavanje
pristupa i pretraživanja kocke za korisnika

U poglavlju Preuzimanje Sample Dynamic aplikacijske radne knjige i pregled njezine strukture
saznali ste više o strukturi aplikacijske radne knjige kroz primjer Sample_Basic_Dynamic.xlsx.

Sada u ovoj radnoj knjizi saznajte kako izrađivati aplikacije u Essbase web-sučelju uz
omogućavanje pristupa i pretraživanja kocke za korisnika.

Stvaranje aplikacije u Essbase web-sučelju

1. U Essbase web-sučelju na stranici Aplikacije kliknite Uvezi.

2. U dijaloškom okviru Uvoz pritisnite Preglednik datoteka (jer je radna knjiga preuzeta u
lokalni datotečni sustav). Otvorite aplikacijsku radnu knjigu Block Storage Sample
(Dynamic), Sample_Basic_Dynamic.xlsx koju ste spremili u postupku Preuzimanje Sample
Dynamic aplikacijske radne knjige i pregled njezine strukture.

3. Pod Opcija izrade odaberite Stvori bazu podataka, a zatim uključite potvrdni okvir za
učitavanje podataka. Ne trebate odabrati Izvrši skripte, jer se sve mjere i sabiranja u
hijerarhijama u kocki dinamično izračunavaju pri izvršavanju upita.

Napomena:

U klasičnom web-sučelju proširite Napredne opcije i Opcija izrade, a zatim
odaberite stvaranje baze podataka i učitavanje podataka.

4. Pritisnite U redu. U roku od nekoliko trenutaka izradit će se aplikacija Sample_Dynamic i
kocka Basic.

5. Otvaranje strukture:
U Redwood sučelju,

a. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju Sample_Dynamic i otvorite kocku Basic.

b. Pritisnite Pokreni strukturu. Struktura je prikaz dimenzije u kocki Basic, u skladu s
definicijom u aplikacijskoj radnoj knjizi. Struktura će se otvoriti na zasebnoj kartici u

Poglavlje 2
Izrada aplikacija u web-sučelju Essbase uz omogućavanje pristupa i pretraživanja kocke za korisnika
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prozoru aplikacije, što vam omogućuje da sa strukture prijeđete na ostale akcije u
web-sučelju.

U klasičnom web-sučelju,

a. Na stranici Aplikacije proširite aplikaciju Sample_Dynamic i odaberite kocku Basic.

b. Na popisu akcija za kocku odaberite Struktura. Struktura je prikaz dimenzije u kocki
Basic, u skladu s definicijom u aplikacijskoj radnoj knjizi. Struktura će se otvoriti u
zasebnoj kartici preglednika, što vam omogućava da sa strukture prijeđete na ostale
akcije u web-sučelju.

6. Pregledajte dimenziju kocke, a zatim prijeđite na podređene stavke te dimenzije:

a. Proširite dimenziju Godina kako biste pregledali tromjesečja.

b. Proširite pojedinačna tromjesečja za prikaz mjeseci.

Sada se sve informacije iz aplikacijske radne knjige prikazuju u novoj kocki.

Omogućavanje pristupa i pretraživanja kocke korisniku

1. Prijavite se kao superkorisnik. To će vam omogućiti da ostale korisnike dodijelite u
aplikacije koje ste stvorili.

2. Prijeđite na Dopuštenja.
U Redwood sučelju:

a. Na stranici Aplikacije odaberite aplikaciju Sample_Dynamic.

b. Pritisnite Prilagodba.

c. Pritisnite Dopuštenja i pritisnite Dodaj.

Napomena:

Ako u ovom dijaloškom okviru pritisnete Dodaj, nećete moći dodati nove
korisnike. Umjesto toga možete dodati korisnike koji su već implementirani
putem pružatelja identiteta. U ovoj se temi pretpostavlja da ste implementirali
korisnike. Essbase korisnike možete implementirati na nekoliko načina.
Informacije o neovisnim implementacijama potražite u odjeljku Upravljanje
korisničkim ulogama i aplikacijskim dopuštenjima za Essbase, a o
implementacijama stoga u odjeljku Upravljanje korisnicima i ulogama.

d. Pritisnite  uz svakog korisnika kako biste dodijelili pristup.

e. Pritisnite Zatvori  kako biste zatvorili popis korisnika na ploči s desne strane.

U klasičnom web-sučelju:

a. Vratite se na karticu preglednika u Essbase web-sučelju i prijeđite na Aplikacije.

b. Odaberite aplikaciju za koju želite dodijeliti korisnika; u ovom primjeru odaberite
Sample_Dynamic. Ako umjesto aplikacije odaberete kocku, nećete moći dodjeljivati
korisničke uloge.

c. Na izborniku akcija otvorite provjeru aplikacije.

d. U provjeri aplikacije odaberite karticu Dopuštenja.

e. Pritisnite  kako bi se prikazao popis korisnika u sustavu te pritisnite  uz svakog
korisnika kako biste dodijelili pristup.

Poglavlje 2
Izrada aplikacija u web-sučelju Essbase uz omogućavanje pristupa i pretraživanja kocke za korisnika
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3. Upotrijebite kontrole opcija uz svakog korisnika kako biste dodijelili pristup. Za svakog
dodanog korisnika odaberite Upravitelj baze podataka. Upravitelj baze podataka ima
potpunu kontrolu nad kockom, ali ne i nad aplikacijom.

U poglavlju Analiza aplikacije u značajci Smart View prijeći ćete na Smart View, prijaviti se kao
korisnik kojega ste upravo dodijelili li postaviti upit za kocku.

Analiziranje aplikacije u značajci Smart View
U poglavlju Izrada aplikacija u web-sučelju Essbase uz omogućavanje pristupa i pretraživanja
kocke za korisnika stvorili ste aplikaciju, kocku s podacima te implementirane korisnike.

Sad ćete saznati kako vezu s kockom možete uspostaviti iz značajke Smart View i izvršiti ad
hoc analizu zumiranjem i zaokretanjem podataka.

U ovom zadatku pretpostavljeno je da ste instalirali Smart View. Pogledajte Preuzimanje i
pokretanje instalacijskog programa za Smart View.

Povezivanje s kockom u prikazu Smart View

1. Otvorite Microsoft Excel.

Ako je značajka Smart View instalirana, u programu Excel prikazuje se traka Smart View.

2. Na traci Smart View pritisnite Ploča.

3. U dijaloškom okviru Početni zaslon za Smart View pritisnite strelicu uz gumb Početak, a
zatim odaberite Privatne veze.

4. Definirajte privatnu vezu upotrebom istog URL-a koji ste upotrijebili za povezivanje sa
servisom Essbase i na kraj URL-a dodajte /essbase/smartview. Na primjer, https://
192.0.2.1:443/essbase/smartview.

5. Prijavite se kao korisnik kojeg ste stvorili.

6. Proširite EssbaseCluster.
 

 

7. Označite kocku Basic i pritisnite Povezivanje.

Izvršavanje ad-hoc analize

Položaj prethodnika u hijerarhiji možete definirati kao vrh ili dno na kartici Opcije člana u
dijalogu Opcije u značajki Smart View. Administrator najprije mora omogućiti
SSANCESTORONTOP u konfiguraciji aplikacije u web-sučelju Essbase. Mreža mijenja oblik
pri zumiranju. Ovdje jednostavno upotrijebite zadani položaj na dnu.

1. Na stablu EssbaseCluster, pod Sample_Dynamic, odaberite kocku Basic i pritisnite Ad
hoc analiza.
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2. U rešetki koja će se prikazati možete vidjeti jednu skupnu podatkovnu vrijednost za svih
pet dimenzija ove dinamičke kocke.
 

 

3. Pronađite član Scenarij i suzite ga na vrstu scenarija Stvarni podaci.

a. Pritisnite ćeliju koja sadrži Scenarij.

b. Na traci Essbase pritisnite Odabir člana.

c. U dijaloškom okviru Odabir člana uključite potvrdni okvir uz član Stvarno
 

 
.

d. Pritisnite Dodaj  kako biste člana Stvarno premjestili u desni prozor.

e. Ako se scenarij već nalazi u desnom prozoru, označite ga i uklonite ga lijevom
strelicom, a zatim pritisnite U redu.

Na traci servisa Essbase pritisnite Osvježi. Rešetka treba izgledati ovako:

 

 

4. Pronađite Mjere i suzite na člana Prodaja kako biste pogledali podatke o prodaji.

a. Označite ćeliju koja sadrži Mjere.

b. Na traci servisa Essbase pritisnite Povećaj prikaz.

c. Označite ćeliju koja sadrži dobit i pritisnite Povećaj prikaz..

d. Označite ćeliju koja sadrži maržu i pritisnite Povećaj prikaz.

e. Označite ćeliju koja sadrži prodaju i pritisnite Zadrži samo.

Rešetka bi sad trebala izgledati ovako:
 

 

5. Zumirajte Godina tako da dvaput pritisnete ćeliju koja sadrži Godinu.
Rešetka treba izgledati ovako:
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6. Zumirajte Proizvod tako da dvaput pritisnete ćeliju koja sadrži Proizvod.
Rešetka treba izgledati ovako:
 

 

7. Poboljšajte prikaz podataka kako bi on sadržavao vremenska razdoblja po proizvodu.
Zakrenite vrijednost Qtr1 za Cola tako da je označite, pritisnete i zadržite desnu tipku miša,
a zatim je povučete od B3 do C3.
Rešetka treba izgledati ovako:
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8. Pogledajte svaki proizvod prema regiji. Dvaput pritisnite Tržište u B1.
Rešetka bi sad trebala izgledati ovako:
 

 

9. Analizirajte regiju kako biste prodaju proizvoda pregledali prema regiji. Dvaput pritisnite
Istok u A4.
Budući da se neki proizvodi ne prodaju u svim državama, u nekim ćelijama umjesto
podatkovne vrijednosti nalazit će se oznaka #Missing.

U ovom zadatku jednostavno se možete kretati po podatkovnoj rešetki, povećavati prikaz i
zakretati ga tako da pritisnete samu rešetku. Iste akcije možete izvršiti i alatima koji se nalaze
na traci Essbase. Dodatnu pomoć za Smart View možete pronaći tako da pritisnete Smart
View, a zatim Pomoć.

U poglavlju Izmjena Essbase strukture vratit ćete se na web-sučelje i izmijeniti strukturu.

Izmjena Essbase strukture
U poglavlju Analiza aplikacije u značajci Smart View analizirali ste aplikaciju u značajci Smart
View.

U ovom primjeru izmjenom Essbase strukture stvorit ćete novi član predviđanja, učitati u njega
podatke i izvršiti skriptu za izračun.

Stvaranje novog člana

Započinjete stvaranjem novog člana.
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• Redwood

• Classic

Redwood
1. U Essbase web-sučelju, na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju Sample_Dynamic, a

zatim otvorite bazu podataka (kocku) Basic.

2. Pritisnite Pokreni strukturu.

3. Ako je struktura zaključana, pritisnite Otključaj strukturu .

4. Pritisnite Uredi strukturu .

5. Proširite dimenziju Scenarij.

6. Odaberite član Proračun.

7. Na alatnoj traci strukture, pod ikonom Dodaj člana  odaberite Dodaj istorazinskog
člana ispod.

8. Unesite naziv člana, Predviđanje, pritisnite Dodaj i zatvorite klizač za dodavanje člana.

9. Odaberite novog člana za Predviđanje i na popisu odaberite operator za konsolidaciju u
obliku tilde (~).

10. Pritisnite Provjeri .

11. Pritisnite Spremi strukturu .

12. Odaberite opcija za restrukturiranje baze podataka i pritisnite Spremi.

Classic
1. U Essbase web-sučelju, na stranici Aplikacije u web-sučelju odaberite kocku Basic u

aplikaciji Sample_Dynamic.

2. Pritisnite izbornik Akcije i odaberite Struktura.

3. Pritisnite Uredi.

4. Proširite dimenziju scenarija tako da odaberete strelicu uz Scenarij.

5. Umetnite člana:

a. Pritisnite Uredi kako biste strukturu prebacili u način rada za uređivanje.

b. Proširite dimenziju Scenarij.

c. Odaberite član Proračun.

d. U alatnoj traci strukture, na izborniku Akcije odaberite Dodaj istorazinsku vrijednost
ispod odabranog člana.

6. Unesite naziv člana, Predviđanje i pritisnite Kartica.

7. Na popisu kao konsolidacijski operator odaberite tildu (~).

Član Predviđanje ne zbraja se s drugim članovima u svojoj dimenziji.

8. Za vrstu spremišta podataka odaberite Spremište podataka jer želimo da korisnici mogu
unositi podatke o predviđanjima.

9. Pritisnite Spremi.
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Učitavanje podataka u član Predviđanje

Za učitavanje podataka u član Predviđanje izradit ćemo izračunsku skriptu i izračunati podatke
predviđanja.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. U Essbase web-sučelju, na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju Sample_Dynamic, a

zatim otvorite bazu podataka (kocku) Basic.

2. Pritisnite Skripte, zatim pritisnite Izračunske skripte i pritisnite Stvori.

3. U polje Naziv skripte unesite salesfcst.

4. U okvir Sadržaj skripte unesite jednostavnu formulu:

Forecast(Sales=Sales->Actual*1.03;)

Omjer predviđanja i prodaje odgovara umnošku stvarne prodaje s faktorom 1,03, uz
učitavanje člana Predviđanje za prodaju s vrijednošću koja je 3 % veća od stvarne prodaje.

5. Provjerite valjanost skripte.

6. Pritisnite Spremi i zatvori.

Classic
1. U Essbase web-sučelju, na stranici Aplikacije u web-sučelju odaberite kocku Basic u

aplikaciji Sample_Dynamic, pritisnite izbornik Akcije i odaberite Provjeri.

2. U dijaloškom okviru Basic odaberite karticu Skripte, odaberite Izračunske skripte i

pritisnite  za dodavanje izračunske skripte.

3. U polje Naziv skripte unesite salesfcst.

4. U okvir Sadržaj skripte unesite jednostavnu formulu:

Forecast(Sales=Sales->Actual*1.03;)

Omjer predviđanja i prodaje odgovara umnošku stvarne prodaje s faktorom 1,03, uz
učitavanje člana Predviđanje za prodaju s vrijednošću koja je 3 % veća od stvarne prodaje.

5. Pritisnite Spremi i zatvori.

6. Zatvorite alat za provjeru baze podataka tako da pritišćete Zatvori sve dok se sve kartice
ne zatvore.

Izvršavanje skripte

Izračunske skripte izvršavaju se kao zadaci.
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1. U Essbase web-sučelju, na stranici Aplikacije pritisni Zadaci.

2. Na padajućem izborniku Novi zadatak odaberite Pokreni izračun.

3. U dijaloškom okviru Pokretanje izračuna, u polju Aplikacija odaberite aplikaciju
Sample_Dynamic.

Napominjemo da će se u polje Baza podataka automatski unijeti kocka Basic.

4. U izborniku Skripte odaberite izračunsku skriptu salesfcst koju ste stvorili.

5. Pritisnite Podnesi.

6. Pritisnite Osvježi kako biste vidjeli je li zadatak dovršen.

U poglavlju Analiza podatka predviđanja u mreži Smart View analizirat ćete nove podatke
predviđanja u alatu Excel. No najprije ćemo pogledati kako se upravlja zadacima.

Analiza podatka predviđanja u mreži Smart View
U poglavlju Analiza aplikacije u značajci Smart View saznali ste više o analizi podataka u
značajci Smart View. U poglavlju Izmjena Essbase strukture dodali ste člana predviđanja
strukturi i učitali podatke za njega.

U ovom primjeru analize podataka predviđanja u alatu Smart View ponovno ćete se povezati s
kockom, napraviti analizu podataka, izraditi Excel tablicu i napraviti ad hoc analizu. Zatim ćete
testirati je li izračun točan, revidirati tablicu i poslati mjesečna predviđanja vrijednosti.

Sad ćete se ponovo povezati s kockom u značajci Smart View i pokrenuti dodatnu analizu
podataka.

1. Otvorite Excel i izradite radni list poput sljedećega, upisivanjem naziva članova u sljedeće
ćelije: A3=tržište, B3=proizvod, C1=godina, C2=stvarno, D1=prodaja, D2=predviđanje.
 

 

2. Na traci Smart View ponovo povežite kocku Basic u aplikaciji Sample_Dynamic.
 

 

Vaš prethodni URL veze treba se prikazivati na popisu Privatne veze.

3. Kad se prikaže odzivnik za prijavu, povežite se kao korisnik kojega ste omogućili.

4. Za popunjavanje podatkovnim vrijednostima pritisnite Ad-hoc analiza.
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U dobivenoj rešetki možete vidjeti rezultate svog izračuna. Godišnji podaci prodaje
osvježavaju se za stvarne i predviđene vrijednosti, a predviđene vrijednosti oko 3 % su
više od stvarnih:
 

 

5. Za ispitivanje točnosti izračuna izradite ovu formulu za Excel, =D3/C3, u ćeliji E3, koja dijeli
podatke predviđanja prema stvarnim podacima, kako biste osigurali da D3 bude 3 % viši
od C3.
 

 
Rezultat ispitivanja treba biti u skladu s povećanjem od 3 %, tako da stvarna vrijednosti
iznosi 400511, predviđanje 412526,3, a E3 1,0.

 

 

6. Povećajte prikaz proizvoda i tržišta. Možete vidjeti da za su prisutni podaci predviđanja za
sve proizvode i sva tržišta i da su 3 % viši od stvarnih vrijednosti.
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7. Sada izradite radni list pomoću kojega ćete analizirati podatke izvješća i unositi promjene.

a. Pritisnite ćeliju koja sadrži Predviđanje i pritisnite Zadrži samo.

b. Odaberite ćelije A3-B3 koje sadrže Istok i Sokove i pritisnite Zadrži samo.
Rešetka bi sada trebala izgledati ovako:

 

 

c. Dok su još uvijek odabrane ćelije A3-B3, pritisnite Uvećaj za prikaz informacija po
saveznoj državi za detaljne SJ proizvoda.
Rešetka bi sada trebala izgledati ovako:

 

 

d. Dimenziju Year zakrenite u stupce. Označite član Year i odaberite strelicu uz
povećanje prikaza na Essbase traci. Odaberite Zumiraj dno kako biste pregledali
donju razinu mjeseci.
Rešetka bi sada trebala izgledati ovako:

 

 

e. Unesite neke mjesečne vrijednosti za stvaranje predviđanja Dijetalni sok. Primjerice,
unesite 500 u svaku od ćelija u rasponu C5:H5.
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f. Pritisnite Podnesi podatke i primijetite kako se cjelogodišnje predviđanje u ćeliji O5
mijenja na 3000, što je umnožak 500 i svakog od 6 mjeseci.

U ovom ste zadatku naučili kako je lako analizirati i uređivati kocku u značajci Smart View, pod
uvjetom da imate ispravnu dodjelu.

U poglavlju Izrada aplikacije i kocke u alatu Cube Designer upoznat ćete se s alatom Cube
Designer.

Izrada aplikacije i kocke u alatu Cube Designer
U poglavlju Analiza podatka predviđanja u mreži Smart View podatke ste analizirali u programu
Excel. Korisnici koji rade u programu Excel mogu dizajnirati i implementirati aplikacije u alatu
Cube Designer.

Otvaranje aplikacijske radne knjige u alatu Cube Designer Implementirajte, učitajte i
izračunajte kocku. Prikažite kocku u Essbase web-sučelju.

Otvaranje aplikacijske radne knjige u alatu Cube Designer

Prijavite se kao napredni korisnik i iz galerije preuzmite Sample_Basic.xlsx aplikacijsku radnu
knjigu.

1. U programu Excel, na traci Cube Designer pritisnite Katalog .

Ako sustav od vas zatraži da se prijavite, prijavite se kao superkorisnik.

2. Pritisnite Galerija, a zatim prijeđite na Applications > Demo Samples > Block Storag, a
zatim dvaput pritisnite Sample_Basic.xlsx.

Aplikacijska radna knjiga Sample Basic razlikuje se od aplikacijske radne knjige Sample Basic
Dynamic po tome što dimenzije proizvoda i tržišta nemaju dinamički izračunate članove.

Na primjer, prijeđite na radni list Dim.Market u Sample_Basic.xlsx. Pogledajte stupac
Spremište. Nema znakova X, što ukazuje na činjenicu da su članovi spremljeni. Znakovi X u
stupcu Spremište ukazuju na dinamički izračunate članove.

Stoga nakon izrade dimenzija i učitavanja podataka morate izračunati i kocku.

Postupci stvaranja, učitavanja i izračuna kocke mogu se izvršiti u jednom koraku u dijaloškom
okviru Izradi kocku.

Stvaranje, učitavanje i izračun kocke

U alatu Cube Designer možete stvoriti, učitati i izračunati kocku iz aplikacijske radne knjige
Sample_Basic.xlsx.

1. Na traci Cube Designer, dok je otvorena aplikacijska radna knjiga Sample Basic

(Sample_Basic.xlsx) pritisnite Izradi kocku .
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2. U izborniku Opcija izrade odaberite Stvori kocku.

3. Pritisnite Pokreni.

Ako postoji aplikacija s istim nazivom, od vas će se tražiti da prebrišete aplikaciju i kocku.
Pritisnite Da za brisanje originalne aplikacije i izradu nove aplikacije.

4. Pritisnite Da za potvrdu odabira.

Ikona Prikaži zadatke prikazuje pješčani sat dok je zadatak u tijeku. Zadatak će se
pokrenuti u pozadini i alat Cube Designer obavijestit će vas o završetku zadatka pri čemu
bi se trebala prikazati poruka Uspjeh.

5. Pritisnite Da za pokretanje opcije Preglednik zadataka i pregled statusa zadatka.

Pregled aplikacija u web-sučelju

Prikažite i pregledajte novu aplikaciju u Essbase web-sučelju, provjerite postoje li blokovi na
nultoj razini i gornjoj razini kako biste provjerili je li kocka u potpunosti izračunata.

U Redwood sučelju:

1. Prijavite se u Essbase web-sučelje.

2. Otvorite aplikaciju Sample, a zatim otvorite kocku Basic.

3. Pritisnite Pokreni strukturu.
Pregledajte strukturu i provjerite postoje li očekivane dimenzije.

4. Vratite se na karticu kocke Basic.
 

 

5. Na stranici Općenito pod Statistika možete vidjeti da postoje blokovi nulte razine i viših
razina, što pokazuje da je kocka u potpunosti izračunata.

U klasičnom web-sučelju:

1. Prijavite se u Essbase web-sučelje.

2. Na stranici Aplikacije proširite aplikaciju Sample i odaberite kocku Basic.

3. Pritisnite izbornik Akcije desno od kocke Basic i odaberite Struktura.

Pregledajte strukturu i provjerite postoje li očekivane dimenzije.

4. Vratite se na stranicu Aplikacije, proširite aplikaciju Sample i odaberite kocku Basic.

5. Pritisnite izbornik Akcije desno od kocke Basic i odaberite Provjeri.

6. U provjeri odaberite Statistika.

7. Na kartici Općenito, u stupcu Spremište vidjet ćete da postoje blokovi i na nultoj razini i
na višim razinama, što znači da je kocka u potpunosti izračunata.

U poglavlju Analiza podataka i inkrementalno ažuriranje u alatu Cube Designer možete
analizirati podatke u ovoj kocki i provoditi inkrementalna ažuriranja iz programa Excel.
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Analiza podataka i inkrementalno ažuriranje u alatu Cube
Designer

U poglavlju Izrada aplikacije i kocke u alatu Cube Designer izvršili ste izradu kocke, učitali ste
podatke i pokrenuli izračunsku skriptu definiranu u radnoj knjizi.

Analizirajte podatke s radnog lista upita u alatu Cube Designer. Dodajte članove u kocku.

Analiza podataka u kocki Sample Basic
Provjerite je li kocka uspješno izrađena te pogledajte kako možete analizirati podatke.

1. U programu Excel, na traci Cube Designer pritisnite Analiziraj .

2. Na izborniku Analiziraj odaberite Poveži listove upita.

Ako sustav od vas zatraži da se prijavite, unesite korisničko ime i lozinku za Essbase.

3. Povezani ste s kockom Basic u aplikaciji Sample.

4. Možete analizirati podatke.

a. Pomoću Essbase trake zumirajte kategoriju Cream Soda za prikaz svih proizvoda
nižih razina koje obuhvaća linija gaziranih sokova.

b. Smanjite prikaz opcije New York za prikaz cijele istočne regije, a zatim još jedanput
smanjite prikaz za pregled svih tržišta.

Inkrementalno ažuriranje na kocki Sample Basic
Dodajte hijerarhiju u dimenziju proizvoda i rezultate pregledajte u značajci Smart View.

1. Prijeđite na radni list Dim.Product gdje dimenziju proizvoda možete ažurirati dodatnim
proizvodima.

2. Umetnite nove članove u radnu knjigu slijedeći 400 linija proizvoda.

a. Stvorite novi nadređeni proizvod s podređenim elementom 500 i dodijelite mu zadani
alias Cane Soda.

b. Izradite tri nove skladišne jedinice s nadređenim elementom 500: 500-10, 500-20 i
500-30.

c. Novim skladišnim jedinicama dodijelite aliase. Nazovite ih Cane Cola, Cane Diet Cola i
Cane Root Beer.
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3. Spremite ažuriranu radnu knjigu.

4. Na traci alata Cube Designer pritisnite Izradi kocku .

Kao zadana opcija izrade upotrijebit će se Izradi kocku - zadrži sve podatke jer aplikacija
već postoji na poslužitelju i vi ste vlasnik i autor aplikacije.

5. Pritisnite Pokreni.

6. Kad se prikaže obavijest o dovršetku zadatka, pritisnite Da kako biste prikazali Preglednik
zadataka.

7. Trebala bi se prikazati poruka Uspješno. Ako se prikaže poruka Pogreška, možete dvaput
pritisnuti zadatak kako biste pregledali dodatne informacije.

8. Zatvorite Preglednik zadataka.

9. Dok je list Dim.Product aktivan, pritisnite Preglednik hijerarhije na traci alata Cube
Designer.
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10. U dijaloškom okviru Hijerarhija dimenzije provjerite je li stvorena grupa proizvoda Cane

Soda. 

11. Prijeđite na radni list s upitima, Query.Sample.

12. Pomaknite se na vrhu dimenzije proizvoda tako da označite Dark Cream i smanjite prikaz
pomoću Essbase trake. Zatim smanjite prikaz na Cream Soda.

13. Ponovno odaberite proizvod i pritisnite Zumiraj.

14. Odaberite Cane Soda i pritisnite Zadrži samo.

15. Odaberite Cane Soda i pritisnite Zumiraj kako bi se prikazali podređeni članovi.

Dodavanje članova u dimenziju proizvoda neće te članove napuniti podacima. Podaci se mogu
podnijeti putem značajke Smart View ili učitavanjem podataka.

Aplikacijske radne knjige praktični su alati za dizajniranje Essbase kocki kad već razumijete
elemente potrebne za izradu kocke ili kad imate ogledni primjerak.

U poglavlju Transformacija tabličnih podataka u kocku stvorit ćete aplikaciju putem Excel
radnog lista sa stupcima bez posebne Essbase strukture.
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Transformacija tabličnih podataka u kocku
Podaci iz vanjskih izvornih sustava kao što su ERP tablice ili skladište podataka nisu
oblikovani kao radna knjiga aplikacije. Možete i dalje upotrebljavati Cube Designer za izradu
kocke.

1. U programu Excel odaberite traku Cube Designer i pritisnite Katalog .

2. U dijaloškom okviru Essbase datoteke pod Galerija pronađite mapu Tehnički > Format
tablice i dvaput pritisnite Sample_Table.xlsx.

Datoteka Sample_Table.xlsx sadrži jedan radni list, Prodaja, koji predstavlja standardno,
jednostavno izvješće o prodaji koje ste možda primili od nekoga iz svoje organizacije.
Zaglavlja stupca označavaju postojanje mjera (npr. jedinica i popusta), vremenskih jedinica
(npr. Vrijeme.Mjesec i Vrijeme.Tromjesečje), zemljopisnih područja (npr. Regije.Regija i
Regije.Područja) i proizvoda (npr. Proizvod.Brend i Proizvod.LOB).

U tom izvješću aplikaciju i kocku možete izraditi introspekcijski; u pitanju je metoda
traženja elemenata Essbase metapodataka u fizičkom izvoru podataka (u ovom slučaju,
datoteke Sample_Table.xlsx).

3. Na traci Cube Designer pritisnite Transformiraj podatke.

4. U dijaloškom okviru Transformacija podataka možete prihvatiti zadane nazive za aplikaciju
(Sample_Table) i kocku (Sales) ili ih možete promijeniti.

5. Cube Designer provjerava tablične podatke zbog prepoznavanja odnosa i utvrđivanje
pravilne dimenzionalnosti.

6. Pritisnite Pokreni, a kad se prikaže odzivnik za stvaranje kocke, pritisnite Da.

7. Po dovršetku zadatka prikazat će se dijaloški okvir Preglednik zadataka.

Pritišćite Da dok se status ne ažurira na Uspješno.

8. Zatvorite Preglednik zadataka.

9. Prijavite se u Essbase web-sučelje.

10. Prikaz statistike za kocku:

U Redwood sučelju:

a. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju Sample_Table, a zatim otvorite bazu podataka
(kocku) Sales.

b. Na stranici Općenito pritisnite Statistika.

c. U stupcu Spremište broj 4,928 za Postojeći blokovi nulte razine označava da su
podaci učitani u kocku.

U klasičnom web-sučelju:

a. Na stranici Aplikacije proširite aplikaciju Sample_Table i odaberite kocku Prodaja.

b. Pritisnite izbornik Akcije desno od kocke Prodaja i odaberite Provjeri.

c. Odaberite Statistika i na kartici Općenito pod Spremište broj 4928 za Postojeći
blokovi nulte razine označava da su podaci učitani u kocku.

11. Pokrenite strukturu i pregledajte dimenzije:

• U Redwood sučelju ostanite na stranici Općenito, odaberite Pojedinosti, a zatim
odaberite Pokreni strukturu.
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• U klasičnom web-sučelju upotrijebite karticu Općenito na vrhu provjere baze podataka
kako biste pokrenuli strukturu.

U uređivaču strukture možete vidjeti da kocka Prodaja ima sljedeće dimenzije: Mjere,
Vrijeme, Godine, Geo, Kanal i Proizvod.

12. Proširite opciju Mjere.

Uočite kako su jedinice, popusti, fiksni troškovi, promjenjivi troškovi i prihod u plošnoj
hijerarhiji.

U poglavlju Izvoz i izmjena metapodataka i podataka stvorit ćete hijerarhiju za te mjere kako
biste mogli pregledati prihod od popusta i ukupne troškove (fiksne i promjenjive).

Izvoz i izmjena metapodataka i podataka
U poglavlju Transformacija tabličnih podataka u kocku stvorili ste aplikaciju i kocku iz tabličnih
podataka.

Izvezite kocku, uključujući njezine Excel iz Essbase web-sučelja, a zatim otvorite izvezenu
radnu knjigu aplikacije da ispitate format.

1. Izvezite u Excel.

U Redwood sučelju:

a. U Essbase web-sučelju, na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju Sample_Table, a
zatim otvorite bazu podataka (kocku) Sales.

b. Na izborniku Akcije odaberite Izvezi u Excel.

U klasičnom web-sučelju:

a. U Essbase web-sučelju, na stranici Aplikacije proširite aplikaciju Sample_Table i
odaberite kocku Sales.

b. Na izborniku Akcije odaberite Izvezi u Excel.

2. U dijaloškom okviru Izvoz u Excel odaberite nadređeno-podređeni Način izrade izvoza.

3. Odaberite Izvezi podatke i pritisnite U redu.

• Ako ima manje od 400 MB podataka, time će se metapodaci i podaci izvesti u Excel
datoteku, tzv. aplikacijsku radnu knjigu. Spremite aplikacijsku radnu knjigu Sales.xlsx
u dio za lokalno preuzete datoteke. Aplikacijska radna knjiga definira kocku koju ste
izvezli.

• Ako veličinom prekoračuje 400 MB, datoteka će se spremiti u komprimiranu datoteku i
neće biti uključena u izvezenu Excel datoteku. ZIP datoteku s podacima i aplikacijsku
radnu knjigu možete preuzeti sa stranice Datoteke .

4. Otvorite Sales.xlsx.

5. Prijeđite na radni list Data.Sales kako biste ga prikazali. To je podatkovni radni list za
kocku.

Istražite radne listove za svaku od dimenzija. Dimenzijski radni listovi započinju s Dim,
uključujući radni list za dimenziju mjera.

6. Izvezena aplikacijska radna knjiga omogućava daljnja postupna ažuriranja. Primjerice,
možete dodavati ili uklanjati hijerarhije, primjenjivati formulu na mjeru, mijenjati aliase i
razvijati izračune, između ostaloga.
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Redoslijed zadataka u ovom poglavlju pokazuje vam kako možete dizajnirati i implementirati
kocke iz aplikacijskih radnih knjiga ili tabličnih podataka. Možete postupno poboljšavati dizajn
svojih kocki izvozeći ih u aplikacijske radne knjige, modificirajući ih i ponovno izrađujući.
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3
Upravljanje Essbase datotekama i elementima

Katalog datoteka sadrži direktorije i datoteke povezane s upotrebom servisa Essbase.

Teme:

• Istraživanje kataloga datoteka

• Istraživanje predložaka u galeriji

• Pristup datotekama i elementima

• Istraživanje direktorija aplikacija

• Rad s datotekama i elementima

• Navođenje datoteka na putu kataloga

Istraživanje kataloga datoteka
Katalog datoteka pomaže u organizaciji informacija i elemenata povezanih sa servisom
Essbase.

Katalogu Datoteke možete pristupiti u alatu Cube Designer, Essbase web-sučelju, CLI-ju ili
alatu MaxL.

Katalog datoteka grupiran je u sljedeće mape:

• aplikacije
• galerija
• dijeljeno
• korisnici
Vaše ovlasti u određenim mapama ovise o vašim dopuštenjima.

U mapi aplikacije Essbase sprema aplikacije i kocke.

Mapa galerija sadrži radne knjige aplikacija pomoću kojih možete izrađivati ogledne kocke.
Pomoću tih kocki možete saznati više o značajkama servisa Essbase i modelirati razne
analitičke probleme na razini poslovnih domena.

Mapa dijeljeno dobra je lokacija za spremanje datoteka i elemenata koje možete
upotrebljavati u više kocaka. Njezin sadržaj dostupan je svim korisnicima.

Mapa korisnici sadrži pojedinačne korisničke direktorije. Korisničku mapu možete
upotrijebiti za sve datoteke i elemente koje upotrebljavate tijekom rada sa servisom Essbase.

U svojoj korisničkoj mapi, kao i u dijeljenoj mapi, možete učitavati datoteke i izrađivati
poddirektorije. Nisu potrebna posebna dopuštenja.
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Istraživanje predložaka u galeriji
Predlošci u galeriji aplikacijske su radne knjige koje možete upotrijebiti za izradu potpuno
funkcionalnih Essbase kocki. Ti predlošci nešto su kao početni paketi koji će vam omogućiti ne
samo da izradite kocke, već i da saznate više o značajkama servisa Essbase te da modelirate
različite analitičke probleme za različite poslovne domene.

Predlošci u galeriji sadrže README radne listove na kojima je opisana namjena radne knjige i
kocke te način njihove upotrebe.

Predlošci u galeriji formatirani su poput aplikacijske radne knjige te mogu imati i dodatne
pomoćne datoteke. Pomoću aplikacijske radne knjige aplikaciju i kocku možete izraditi na
jedan od sljedećih načina: pomoću gumba Uvoz u web-sučelju Essbase ili gumba Izrada
kocke na traci Cube Designer programa Excel. Galeriju u web-sučelju Essbase otvorite tako
da pritisnete Datoteke i prijeđete na odjeljak galerije. Galeriju iz alata Cube Designer možete
otvoriti gumbom Essbase koji se nalazi na traci Cube Designer.

Predlošci su u galeriji grupirani u sljedeće kategorije:

• Aplikacijski predlošci

• Tehnički predlošci

• Predlošci za radna svojstva sustava

Aplikacijski predlošci
Predlošci galerije u mapi Aplikacije prikazuju različite primjere upotrebe servisa Essbase u više
organizacijskih domena.

Sljedeće kocke iz mape galerija > Aplikacije > Planiranje prodaje i
operacija zajednički se povezuju kako bi se izvršili odgovarajući aspekti zadataka prodaje i
operacijskog planiranja:

• Forecast Consensus - dizajnirajte i održavajte dogovorena predviđanja koja se dijele s
ostalim odjelima

• Demand Consolidation - predvidite potražnju klijenata

• Production Schedule - izračunajte glavni tjedni raspored proizvodnje za sve proizvode i
lokacije

• Capacity Utilization - provjerite udovoljava li postojeći kapacitet pogona zahtjevima plana
proizvodnje

Compensation Analytics pokazuje kako analitičari ljudskih potencijala mogu obaviti analizu
broja radnika i naknada, analizu odlaska radnika i alociranje povećanja ukupnih naknada.

Organization Restatements pokazuje kako se nakon organizacijskih promjena mogu vratiti
operacijski izdaci u internom izvješćivanju rukovodstva.

Opportunity Pipe pokazuje kako se upravlja prodajnim pipelineom.

Spend Planning pokazuje kako analitičari nabave mogu upravljati operativnom potrošnjom
pomoću indukcijskih i dedukcijskih metoda predviđanja.

Project Analytics pokazuje analizu rizika u planiranju projekta i u obzir uzima čimbenike kao što
su troškovi i vještine radnika, prihod, marža, zalihe i plan.

RFM Analysis pokazuje kako identificirati najprofitabilnije klijente na temelju metrika.
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Consolidation Eliminations aplikacija je za financijsku analizu koja pokazuje kako identificirati i
eliminirati salda između dvije tvrtke.

Organization Restatements aplikacija je za financijsku analizu koja pokazuje kako ponovo
navesti izdatke nakon organizacijske promjene.

Uz ove poslovne aplikacije, u grupi Aplikacije možete pronaći i sljedeće predloške:

• Demo Samples - jednostavni primjer block storage i aggregate storage kocki koje se
obično navode u dokumentaciji za Essbase.

• Utilities - kocke koje se mogu upotrijebiti u drugim oglednim kockama. Predložak Currency
Rates, na primjer, preuzima simbole valuta i vraća tečaj za USD. Predložak Currency
Triangulation upotrebljava izračunsku skriptu za triangulaciju valuta.

Tehnički predlošci
Tehnički predlošci demonstriraju upotrebu Essbase značajki, uključujući dodjele, ispravljanje
pogrešaka u izračunskoj skripti, zamjenske varijable za izvođenje, cik-cak i asimetrične
izračune, MDX umetanje, redoslijed rješavanja, ažuriranja u stvarnom vremenu, dinamičke
filtre, zamjenu predznaka i još mnogo toga.

• Izračun: Allocation Tracing - izvršite alokacije i ispravite pogreške u izračunskim skriptama

• Izračun: Sample Basic RTSV - nazive članova prenesite u izračunsku skriptu putem
izvršnih zamjenskih varijabli

• Izračun: Zigzag Calculation - saznajte kako Essbase obavlja složene izračune u
vremenskoj dimenziji

• Izračun: CalcTuple Tuple - optimizirajte simetrične izračune rešetke u različitim
dimenzijama

• Analiza: Drillthrough Basic - analizirajte do vanjskih resursa kako biste analizirali podatke
izvan kocke

• Filtri: Efficient Filters - dizajnirajte i upotrijebite filtre za pristup promjenjivim podacima

• MDX: Allocation MDX Insert - alocirajte i umetnite vrijednosti koje nedostaju

• Particije: Realtime CSV Updates - pristup podacima u stvarnom vremenu

• Redoslijed rješavanja: UnitPrice SolveOrder - upotrijebite i saznajte više o redoslijedu
rješavanja u kocki u hibridnom načinu rada

• Redoslijed rješavanja: Solve Order Performance - usporedite rezultate upita putem
dinamičkih izračuna u odnosu na spremljene članove i izračunsku skriptu

• Table Format - izradite Essbase kocke iz tabličnih podataka

• KDA: Flip Sign - saznajte kako zamijeniti znakove podatkovnih vrijednosti tijekom
učitavanja podataka kako biste ispunili preduvjete za izvješćivanje

Predlošci za radna svojstva sustava
Predlošci za radna svojstva sustava nadziru status sustava radi optimizacije.

Health and Performance Analyzer omogućit će vam da nadzirete upotrebu i statistiku svojih
Essbase aplikacija.

Analyzer vam omogućava skeniranje Essbase zapisnika. Nakon analize podataka sastavlja
csv Excel radnu tablicu, po izboru u vremenskom intervalu koji odaberete na izborniku
Postavke. Zatim pomoću csv datoteka možete sastavljati tablice i druge zaslone.
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Pristup datotekama i elementima
Pristup katalogu datoteka u servisu Essbase ovisi o vašoj korisničkoj ulozi i dozvolama na
razini aplikacije.

Katalogu datoteka možete pristupiti iz alata Cube Designer ili iz web-sučelja Essbase.

Ako je u servisu Essbase vaša korisnička uloga Korisnik bez dopuštenja za aplikacije, moći
ćete pristupati mapama dijeljeno, korisnici i galerija. Mapa aplikacije je prazna.

Mapu galerija svi korisnici smiju samo čitati.

U mapi dijeljeno svi korisnici mogu čitati i pisati.

U mapi korisnici, korisnici imaju pristup svojim mapama za čitanje i pisanje, a administrator
servisa ima pristup svemu.

Ako je vaša uloga Korisnik i imate dopuštenje za pristup ili ažuriranje baza podataka
određene aplikacije, moći ćete dodati pregledavati određene poddirektorije ispod mape
aplikacija i preuzimati iz njih. Ti poddirektoriji sadrže datoteke i elemente za aplikacije i
kocke kojima možete pristupati.

Ako je vaša uloga Korisnik i imate dopuštenje za upravljanje bazama podataka u aplikaciji,
moći ćete još i učitavati datoteke i elemente u direktorij kocke, ali i brisati ih, kopirati i
preimenovati.

Ako je vaša uloga Korisnik i imate dopuštenje za upravljanje aplikacijom, s datotekama ćete
moći sve što i upravitelj baza podataka, s tim da nećete imati pristup samo direktoriju kocke,
već i direktoriju aplikacije.

Ako ste superkorisnik, u aplikacijama koje ste stvorili imat ćete pristup datotekama i
elementima kao i upravitelj aplikacija. Vaš pristup drugim aplikacijama bit će ograničen u
skladu s dopuštenjem za aplikacije koje vam je dodijeljeno.

Administrator servisa ima potpun pristup svim datotekama i direktorijima (osim mape
galerija, koja je ograničena samo na čitanje).

Istraživanje direktorija aplikacija
Direktoriji aplikacija u katalogu datoteka sadrže elemente povezane s upotrebom Essbase
aplikacija.

Za svaku aplikaciju koju netko stvori ili uveze, Essbase će izraditi novu mapu unutar mape
aplikacije u katalogu datoteka. Mapa aplikacije sadrži mapu kocke, a mapa kocke sadrži
elemente kocke.

Elementi su datoteke koje se upotrebljavaju u radu s Essbase aplikacijama i kockama.
Elementi služe za razne namjene, uključujući definiranje izračuna ili izvješća. Elementi koji se
odnose na kocku po zadanim se postavkama spremaju u mapu povezanu s kockom - tzv.
direktorij baze podataka.

Neki standardni elementi kocke:

• Tekstne datoteke s podacima ili metapodacima koji se mogu učitati u kocku (.txt, .csv)

• Datoteke s pravilima za učitavanje podataka i izradu dimenzija (.rul)

• Izračunske skripte koje definiraju način izračunavanja podataka (.csc)
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• Aplikacijske radne knjige i druge Excel datoteke (.xlsx)

• MDX skripte (.mdx)

• Spremljeni metapodaci o kocki (.xml)

Napomena:

Datotečni nastavci moraju biti napisani malim slovima. Na primjer, naziv
datoteke.txt.

Rad s datotekama i elementima
Ovisno o vašoj razini uspješnosti koju definira Essbase, možete vršiti operacije na datotekama
u mapama i elementima, u katalogu Datoteke. Možete učitavati, preuzimati, kopirati,
preimenovati, premještati i brisati datoteke putem dijela Datoteke na Essbase web-sučelju.

Ova tema opisuje rad u Essbase web-sučelju, ali s datotekama možete raditi i iz alata Cube
Designer ili sučelja naredbenog retka (CLI).

Za učitavanje elementa,

1. Na stranici Aplikacije pritisnite Datoteke.

2. Prijeđite na direktorij za koji imate pristup za pisanje.

3. Po izboru pritisnite Stvori mapu kako biste dodali poddirektorij (dostupno samo za
zajedničke i korisničke direktorije).

4. Pritisnite Učitaj.

5. Povucite i ispustite ili odaberite datoteku iz datotečnog sustava.

6. Pritisnite Zatvori.

Napomena:

Možete omogućiti skeniranje virusa u Essbase web-sučelju kako bi se datoteke
prije učitavanja na poslužitelj skenirale radi zaštite od virusa.

Za preuzimanje elementa,

1. Prijeđite na direktorij za koji imate pristup za čitanje.

2. Na izborniku Akcije koji se nalazi desno od datoteke odaberite Preuzmi.

Za kopiranje elementa,

1. Prijeđite na direktorij za koji imate pristup za čitanje.

2. Na izborniku Akcije koji se nalazi desno od datoteke odaberite Kopiraj.

3. Prijeđite na drugu mapu za koju imate pristup za pisanje.

4. Pritisnite Zalijepi.

Za promjenu naziva elementa,

1. Prijeđite na direktorij za koji imate pristup za pisanje.

2. Na izborniku Akcije koji se nalazi desno od datoteke odaberite Promijeni naziv.
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3. Unesite naziv nove datoteke, bez nastavka.

Za premještanje elementa,

1. Prijeđite na direktorij za koji imate pristup za pisanje.

2. Na izborniku Akcije koji se nalazi desno od datoteke odaberite Izreži.

3. Prijeđite na novi direktorij za koji imate pristup za pisanje.

4. Pritisnite Zalijepi.

Za brisanje elementa,

1. Prijeđite na direktorij za koji imate pristup za pisanje.

2. Na izborniku Akcije koji se nalazi desno od datoteke odaberite Izbriši.

3. Pritisnite U redu kako biste potvrdili brisanje.

Navođenje datoteka na putu kataloga
Ako učitavanje podataka ili izrada dimenzije koju pokrećete za kocku zahtijeva datoteku ili
element koji se nalazi negdje u servisu Essbase na lokaciji osim direktorija za trenutnu kocku,
možete navesti put u katalogu do te datoteke ili elementa.

 

 
Ostale operacije koje uključuju datoteke ili elemente zahtijevaju da se nalaze ili u direktoriju
kocke ili u direktoriju koji odredi administrator.

Kada put kataloga ostavite neodređenim, direktorij kocke je pretpostavljena lokacija, osim ako
administrator nije naveo alternativni put (upotrebom konfiguracije FILEGOVPATH).

Direktorij kocke odnosi se na mapu <Application Directory>/app/appname/dbname.

Ako ne znate gdje se u vašem okruženju nalazi <Direktorij aplikacije>:

• Pogledajte Lokacije okruženja na Essbase platformi ako upotrebljavate neovisnu Essbase
implementaciju.

• Ako upotrebljavate Essbase implementaciju u servisu Oracle Cloud Infrastructure
Marketplace, onda je <Direktorij aplikacije> /u01/data/essbase/app.

Bez obzira na to upotrebljavate li Zadaci, MaxL ili sučelje naredbenog retka (CLI) za učitavanje
podataka ili izradu dimenzija, možete navesti put kataloga do potrebnih datoteka.

Poglavlje 3
Navođenje datoteka na putu kataloga
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Primjerice, MaxL uvoz podataka naredbe izvršavaju učitavanje podataka s pomoću
podatkovne datoteke spremljene u dijeljenu mapu Essbase kataloga datoteka. Datoteka s
pravilima nalazi se u direktorij kocke za Sample Basic.

import database 'Sample'.'Basic' data from server data_file 'catalog/shared/
Data_Basic' using server rules_file 'Data' on error write to "dataload.err";

U sljedećem CLI dimbuild primjeru datoteka pravila navedena je u korisničkom direktoriju, a
podatkovna datoteka u dijeljenom direktoriju.

esscs dimbuild -a Sample -db Basic -CRF /users/admin/Dim_Market.rul -CF /
shared/Market.txt -R ALL_DATA -F

Napomena:

Ako je vaša Essbase implementacija u servisu Oracle Cloud Infrastructure
Marketplace i upotrebljava integraciju u spremište objekata, tada svi zadaci koji
zahtijevaju pristup datotekama u shared ili user direktorijima u Essbase katalogu
tražit će ih u (ili izvoziti u) OCI Object Storage spremniku pridruženom Essbase stogu
u OCI-ju. Dodatne informacije potražite u poglavlju Stvaranje stoga.

Poglavlje 3
Navođenje datoteka na putu kataloga
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4
Objašnjenje dozvola pristupa u servisu
Essbase

Način upotrebe servisa Essbase ovisi o vašoj korisničkoj ulozi i dozvolama na razini aplikacije.

U servisu Essbase postoje tri korisničke uloge:

• Korisnik

• Superkorisnik

• Administrator servisa

Većina korisnika servisa Essbase ima ulogu Korisnik. Uloge Superkorisnik i Administrator
servisa rezervirane su za one koji traže dozvole za izradu i održavanje aplikacija. Korisnicima
s ulogom Korisnik dodjeljuju se dozvole na razini aplikacije kojima se utvrđuje razlika između
njihovog pristupa podacima i dozvola u svakoj od aplikacija.

Pristup servisu Essbase ograničen je prema zaštiti za korisnika i grupu. Korisničkim i grupnim
računima upravlja se u domeni identiteta kad je Essbase implementiran u OCI putem značajke
Marketplace. Ako je Essbase implementiran zasebno, korisničkim i grupnim računima može se
upravljati u provjeri autentičnosti EPM dijeljeni servisi ili LDAP koji je ugrađen u WebLogic (s
objedinjavanjem s vanjskim pružateljem identiteta ili bez njega).

U odjeljku Upravljanje korisničkim ulogama i aplikacijskim dopuštenjima za Essbase potražite
neovisne implementacije, a u odjeljku Upravljanje korisnicima i ulogama implementacije na
OCI putem značajke Marketplace.

Pružatelj zaštite Dodavanje, uklanjanje i
upravljanje korisnicima i
grupama

Dodjela i poništavanje dodjele
uloga

Sigurnosni način rada EPM
dijeljenih servisa

U konzoli dijeljenih servisa U konzoli dijeljenih servisa

Vanjska sigurnost
konfigurirana u WebLogic

U vanjskom pružatelju U Essbase web-sučelju ili REST
API-ju

LDAP koji je ugrađen u
WebLogic

U Essbase web-sučelju ili REST
API-ju

U Essbase web-sučelju ili REST
API-ju

Napomena:

LDAP koji je ugrađen u WebLogic ne preporučuje se za produkcijska okruženja.

EPM dijeljeni servisi - sigurnosni način rada

Sljedeće stavke Essbase web-sučelja onemogućene su u sigurnosnom načinu rada za EPM
dijeljene servise:

• Stranica Sigurnost (u Essbase web-sučelju nema opcije Sigurnost)
Essbase korisnici i grupe izravno se pohranjuju u EPM dijeljene servise i ne dodaju se ili
se njima ne upravlja u Essbase web-sučelju.
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• Kartica Dopuštenja

– U Redwood sučelju kartica Dopuštenja nalazi se u aplikaciji, pod Prilagodba.

– U klasičnom web-sučelju kartica Dopuštenja nalazi se u provjeri aplikacije.

• Opcija Ponovo postavi lozinku u izborniku Administriranje

Vanjska sigurnost konfigurirana u WebLogic

Ako upotrebljavate pružatelj vanjske sigurnosti konfiguriran u WebLogic, Essbase korisnici i
grupe izravno se pohranjuju u vanjskog pružatelja i ne dodaju se ili se njima ne upravlja u
Essbase web-sučelju. Međutim, vi dodjeljujete ili poništavate dodjelu uloga u Essbase web-
sučelju ili kroz REST API.

Sljedeće stavke Essbase web-sučelja omogućene su tijekom upotrebe vanjske sigurnosti
konfigurirane u WebLogic:

• Stranica Sigurnost (u Essbase web-sučelju postoji opcija Sigurnost)

• Kartica Uloge (korisnici se moraju dodati kako bi im se mogle dodijeliti uloge)

– U Redwood sučelju kartica Uloge nalazi se u aplikaciji, pod Prilagodba, a zatim
Dopuštenja.

– U klasičnom web-sučelju uloge se nalaze na stranici Sigurnost (kartice Korisnici i
Grupe su onemogućene).

• Kartica Dopuštenja

– U Redwood sučelju kartica Dopuštenja nalazi se u aplikaciji, pod Prilagodba.

– U klasičnom web-sučelju kartica Dopuštenja nalazi se u provjeri aplikacije.

• Opcija Ponovo postavi lozinku u izborniku Administriranje

Napomena:

Ako trebate očistiti neaktivne korisnike/grupe iz servisa Essbase nakon što su
uklonjeni ili im je promijenjen naziv na vanjskom pružatelju, upotrijebite MaxL 
Ispuštanje korisnika i Ispuštanje grupe naredbe.

LDAP koji je ugrađen u WebLogic (unutarnji LDAP koji je dio konzole WebLogic i ne
preporučuje se za upotrebu u proizvodnji):

Upotrijebite stranicu Sigurnost (opcija Sigurnost na stranici Aplikacije) u Essbase web-sučelju
ili upotrijebite REST API za upravljanje korisnicima i grupama te dodjelu ili poništavanje
dodjele uloga.

Korisnička uloga
Ako je vaša korisnička uloga u servisu Essbase - Korisnik bez dozvola za aplikacije, možete
se poslužiti katalogom datoteka (konkretno, mape dijeljeno, korisnici i galerija),
preuzimati alate radne površine iz konzole i istraživati akademske članke kako biste saznali
više o servisu Essbase.

Dodatni pristup aplikacijama morat će vam dodijeliti Superkorisnici ili Administratori servisa.
Aplikacije su strukture koje sadrže jednu ili više kocki koje nazivamo i bazama podataka.
Prikazivat će vam se samo one aplikacije i kocke za koje imate dozvole.

Poglavlje 4
Korisnička uloga

4-2



Možete imati jedinstvenu dozvolu za svaku aplikaciju na poslužitelju. Dozvole za aplikacije, od
onih s najnižim prema onima s najvišim ovlaštenjima, su:

• Ništa (nije dodijeljena dozvola za aplikaciju)

• Pristup bazi podataka

• Ažuriranje baze podataka

• Upravitelj bazama podataka

• Upravitelj aplikacija

Dopuštenje za pristup bazi podataka
Ako je vaša korisnička uloga u servisu Essbase - Korisnik i imate dozvolu za pristup bazama
podataka za određenu aplikaciju, možete pregledati podatke i metapodatke kocaka u aplikaciji.

Vaša mogućnost pregleda podataka i metapodataka može biti ograničena u područjima
ograničena filtrima. Možda ćete moći ažurirati vrijednosti u nekim ili svim područjima kocke ako
vam je netko dao pristup za pisanje putem filtra. Možete upotrebljavati analitička izvješća, ako
postoje, za pristup izvorima podataka izvan kocke, pod uvjetom da vam filtar ne ograničava
pristup ćelijama unutar regije za analizu.

Dozvola za pristup bazama podataka omogućava i prikaz nacrta kocke te preuzimanje
datoteka i elemenata iz direktorija kocke i aplikacije. Vrste zadataka koje možete pokretati
uključuju izradu sabiranja (ako je kocka aggregate storage kocka) i pokretanje MDX skripti.
Konzola omogućava prikaz veličine baze podataka i praćenje vlastitih sesija.

Ako ste sudionik scenarija, možete pregledati osnovne podatke i promjene u scenariju, a ako
ste odobritelj scenarija, možete odobriti ili odbaciti scenarij.

Dozvola za ažuriranje baza podataka
Ako je vaša korisnička uloga u servisu Essbase - Korisnik i imate dozvolu za ažuriranje baza
podataka za određenu aplikaciju, možete ažurirati kocke u aplikaciji.

S dozvolom za ažuriranje baze podataka određene aplikacije možete učiniti sve što vam
omogućava dozvola za korisnički pristup bazi podataka. Dopušteni zadaci uključuju učitavanje,
ažuriranje i brisanje podataka iz kocke. Podatke kocke možete izvoziti u tabličnom formatu.
Možete pokretati sve skripte izračuna za čije ste izvođenje dobili dozvolu. Možete izrađivati,
upravljati i brisati svoje scenarije iz kocki blokovskog spremišta koje su omogućene za
upravljanje scenarijima.

Dozvola upravitelja bazama podataka
Ako je vaša korisnička uloga u servisu Essbase - Korisnik i imate dozvolu upravitelja bazama
podataka za određenu aplikaciju, možete upravljati kockama u aplikaciji.

S dozvolom za upravljanje bazom podataka aplikacije možete učiniti sve što vam omogućava
dozvola za korisničko ažuriranje baze podataka. Nadalje, možete učitavati datoteke u direktorij
kocke, uređivati strukturu kocke, izvoziti kocku u radnju knjigu aplikacije i pokretati/zaustavljati
kocku putem web-sučelja. Vrste zadataka koje možete pokretati uključuju izradu dimenzija,
izvoz podataka i izvoz kocke u radnu knjigu.

Nadalje, kao upravitelj baze podataka možete kontrolirati sljedeće operacije:

• Omogućavanje scenarija ili promjena broja dopuštenih scenarija

• Upravljanje dimenzijama, uključujući generiranje i nazive razina

Poglavlje 4
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• Pristup i upravljanje datotekama vezanima uz bazu podataka

• Izrada i uređivanje izračunskih skripti, analitičkih izvješća, MaxL skripti, MDX skripti, skripti
izvješća i datoteka s pravilima za izradu dimenzija i učitavanje podataka

• Dodjela korisničkih dozvola za izvođenje izračunskih skripti

• Izrada i dodjela filtara za omogućavanje ili ograničavanje pristupa podacima određenih
korisnika i grupa. Filtre za svoju kocku možete dodavati svim korisnicima ili grupama koji
su već omogućeni za upotrebu aplikacije (korisnike moraju omogućavati upravitelji
aplikacija ili korisnici viših razina).

• Upravljanje zamjenskim varijablama na razini kocke

• Pregled zaključanih objekata kocke i podatkovnih blokova

• Pregled i promjena postavki baze podataka

• Pregled statistike baze podataka

• Pregled i izvoz zapisa kontrole iz web-sučelja

U Redwood sučelju možete odabrati bazu podataka, a potom upravljati tim zadacima na ploči s
lijeve strane. Neki zadaci grupirani su zajedno. Na primjer, varijable, filtri i postavke navedeni
su pod "Prilagodba".

U klasičnom web-sučelju tim zadacima možete upravljati u provjeri baze podataka. Kako biste
otvorili provjeru baze podataka iz web-sučelja, krenite sa stranice Aplikacije i proširite
aplikaciju. Na izborniku Akcije koji se nalazi desno od naziva kocke kojom želite upravljati
pritisnite Provjeri kako biste pokrenuli provjeru.

Uloga upravitelja aplikacijama
Ako je vaša korisnička uloga u servisu Essbase - Korisnik i imate dozvolu upravitelja
aplikacijama za određenu aplikaciju, možete upravljati aplikacijom i kockama.

S dozvolom upravitelja aplikacijama za određenu aplikaciju možete učiniti sve što vam
omogućava dozvola upravitelja bazama podataka, za sve kocke iz aplikacije. U aplikaciji
možete izrađivati i kopije svih kocaka. Možete kopirati ili brisati aplikaciju čiji ste vlasnik
(superkorisnik koji ju je stvorio), odnosno možete brisati sve kocke iz aplikacije ako ste vlasnik
kocke (superkorisnik koji ju je stvorio). Možete pokrenuti/zaustaviti aplikaciju koja upotrebljava
Essbase web-sučelje, odnosno možete pregledavati i prekidati sesije korisnika u konzoli. Vrste
zadataka koje možete pokretati uključuju pokretanje MaxL skripti i upotrebu opcije Izvezi LCM
za učitavanje elemenata kocke u zip datoteku.

Kockama u aplikaciji možete upravljati na isti način kao i upravitelju bazama podataka uz
dodatnu mogućnost čišćenja kontrolnih zapisa za kocke.

Nadalje, kao upravitelj aplikacije možete upravljati sljedećim operacijama:

• Pristup i upravljanje datotekama vezanima uz aplikaciju

• Upravljanje vezama i izvorima podataka na razini aplikacije za pristup vanjskim izvorima
podataka

• Promjena postavki konfiguracije aplikacije

• Omogućavanje i upravljanje korisničkim i grupnim dozvolama za aplikaciju i njezine kocke

• Dodavanje i uklanjanje zamjenskih varijabli na razini aplikacije

• Promjena općih postavki aplikacije

• Pregled statistike aplikacije
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• Preuzimanje aplikacijskih zapisnika

U Redwood sučelju odaberite aplikaciju, a zatim upravljajte zadacima na ploči s lijeve strane.
Neki zadaci grupirani su zajedno. Na primjer, Statistika i Zapisnici navedeni su pod "Općenito".

U klasičnom web-sučelju upotrijebite provjeru aplikacije. Kako biste provjeru aplikacije otvorili u
klasičnom web-sučelju, krenite sa stranice Aplikacije. Na izborniku Akcije koji se nalazi desno
od naziva aplikacije kojom upravljate pritisnite Provjeri kako biste pokrenuli provjeru.

Uloga superkorisnika
Superkorisnik je posebna korisnička uloga koja vam omogućava izradu aplikacija u servisu
Essbase.

Ako ste superkorisnik, automatski dobivate ovlaštenja upravitelja aplikacijama za aplikacije
koje ste izradili. Vaše opcije za izrađivanje aplikacija i kocki uključuju njihovu izradu od nule na
stranici Aplikacije web-sučelja, uvoz iz radne knjige aplikacija, izradu iz alata Cube Designer i
upotrebu zadatka LCM uvoz (ili CLI naredbe lcmimport).

Možete izbrisati i kopirati aplikacije koje ste napravili.

Kao superkorisniku, može vam se dodijeliti dozvola za rad na aplikacijama koje niste napravili.
Ako dobijete dozvolu nižu od upravitelja aplikacijama, vaše će radnje biti ograničene na radnje
dopuštene dodijeljenom vam dozvolom za aplikacije. Primjerice, u slučaju dodjele dozvole
upravitelja bazama podataka za aplikaciju koju je napravio drugi superkorisnik, vaš će pristup
biti ograničen na dozvole korisnika s dozvolom za upravitelje baza podataka.

Uloga administratora servisa
Administrator servisa ima neograničen pristup servisu Essbase.

Ako ste administrator servisa, možete činiti sve što mogu superkorisnici i upravitelji
aplikacijama, u svim aplikacijama i kockama. Nadalje, korisnicima i grupama možete upravljati
putem stranice Sigurnost u web-sučelju. Na prikazu Analiza bilo koje kocke možete izvršavati
MDX izvješća u ime drugih korisnika (pomoću naredbe Izvrši kao) kako biste testirali njihov
pristup.

Na izborniku Konzola možete upravljati vezama i izvorima podataka na razini poslužitelja,
konfigurirati postavke e-pošte za upravljanje scenarijima te upravljati antivirusnim programom,
svim korisničkim sesijama i konfiguracijom sustava. Možete pregledavati statistiku za sve baze
podataka, dodavati i uklanjati globalne zamjenske varijable, pristupati analizi učinkovitosti zbog
praćenja upotrebe i učinkovitosti servisa te pregledavati/mijenjati sve postavke na razini
servisa.

Za razliku od superkorisnika, uloga administratora servisa ne može se ograničavati.
Administratori servisa uvijek će imati neograničen pristup svim aplikacijama i kockama u
poslužitelju Essbase.

Više o filtrima
Filtri kontroliraju sigurnost pristupa vrijednostima podataka u kocki. Filtri predstavljaju
najrašireniji oblik dostupne sigurnosti.

Kad izradite filtar, određujete skup ograničenja za određene ćelije kocke ili za niz ćelija. Nakon
toga filtar možete dodijeliti korisnicima ili grupama.
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Vaša vlastita sigurnosna uloga određuje možete li izraditi, dodijeliti, urediti, kopirati,
preimenovati ili izbrisati filtre:

• Ako imate ulogu upravitelja aplikacija, možete upravljati bilo kojim filtrom za bilo kojeg
korisnika ili grupu. Filtri ne utječu na vas.

• Ako imate ulogu za ažuriranje baze podataka, možete upravljati filtrima za aplikacije koje
ste izradili.

• Ako imate ulogu upravitelja baze podataka, možete upravljati filtrima unutar svojih
aplikacija ili kocki.

• Ako imate ulogu za pristup bazi podataka (zadana uloga), tada imate prava za čitanje
vrijednosti podataka u svim ćelijama, osim ako vaš pristup nije dodatno ograničen filtrima.

Stvaranje filtara
Možete stvoriti više filtara za kocku. Ako uredite filtar, izmjene njegove definicije nasljeđuju svi
korisnici tog filtra.

Pogledajte Kontrola pristupa ćelijama baze podataka pomoću sigurnosnih filtara.

1. Prijeđite na alat za uređivanje filtara.

U Redwood sučelju:

a. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

b. Pritisnite Prilagodba i pritisnite Filtri.

U klasičnom web-sučelju:

a. Proširite aplikaciju na stranici Aplikacije.

b. Na izborniku Akcije koji se nalazi desno od naziva kocke pokrenite provjeru.

c. Odaberite karticu Filtri.

2. Pritisnite Dodaj.

3. Unesite naziv filtra u tekstni okvir Naziv filtra.

4. U alatu za uređivanje filtara pritisnite Dodaj.

5. Pritisnite na izborniku Pristup i na padajućem izborniku odaberite razinu pristupa.

• Ništa: podaci se ne mogu dohvatiti niti ažurirati

• Čitanje: podaci se mogu dohvatiti, ali se ne mogu ažurirati

• Pisanje: podaci se mogu dohvatiti i ažurirati

• MetaRead: metapodaci (nazivi dimenzija i članova) mogu se dohvatiti i ažurirati

Razina pristupa MetaRead nadjačava sve ostale razine pristupa. Dodatni podatkovni
filtri uvode se unutar postojećih MetaRead filtara. Filtriranje kombinacija članova
(upotrebom odnosa I) ne primjenjuje se na razinu pristupa MetaRead. MetaRead filtri
međusobno se podudaraju (upotrebom odnosa ILI).

6. Odaberite redak pod Specifikacija člana i unesite nazive članova, a zatim pritisnite
Podnesi .

Možete filtrirati članove zasebno ili možete filtrirati kombinacije članova. Definirajte nazive
dimenzija ili članova, nazive aliasa, kombinacije članova, skupove članova definiranih
funkcijama ili nazive zamjenskih varijabli, kojima prethodi znak &. Višestruke unose
odvojite zarezima.

7. Po potrebi izradite dodatne retke za filtar.

Poglavlje 4
Više o filtrima

4-6



Ako se redovi filtra preklapaju ili nisu usklađeni, detaljnije specifikacije područja kocke
primjenjuju se na manje detaljnim, a prava pristupa s većim dopuštenjima primjenjuju se
na prava pristupa s manje dopuštenja. Ako, na primjer, korisniku za Stvarno dodijelite
pristup za čitanje, a za Sij pristup za zapisivanje, korisnik će za Sij Stvarno imati pristup za
zapisivanje.

8. Pritisnite Provjeri kako biste utvrdili je li filtar valjan.

9. Pritisnite Spremi.

Kako biste uredili filtar u Redwood sučelju, prijeđite na karticu Filtri tako da odaberete kocku, a
zatim odaberite stranicu Prilagodba. Zatim uredite filtar tako da pritisnete naziv filtra te unesite
promjene u alat za uređivanje filtara. Za uređivanje postojećeg retka dvaput pritisnite taj redak.

Za uređivanje filtra u klasičnom web-sučelju prijeđite na karticu Filtri u provjeri te uredite filtar
tako da pritisnete naziv filtra i unesete svoje promjene u alat za uređivanje filtara.

Možete kopirati filtar, promijeniti mu naziv ili ga izbrisati tako da pritisnete izbornik Akcije koji se
nalazi desno od naziva filtra te odaberete opciju.

Kad izradite filtre, dodijelite ih korisnicima ili grupama.

Stvaranje učinkovitih dinamičnih filtara
Dinamične filtre možete stvarati na temelju vanjskih izvornih podataka kako biste smanjili broj
potrebnih definicija filtra.

Umjesto da za mnogo korisnika upravljate skupom sistemski kodiranih filtara za pristup
podacima, možete filtrirati pristup ćelijama kocke iz vanjskih izvornih podataka na temelju
naziva članova i korisničkih imena.

To možete učiniti pomoću sintakse za definiranje dinamičnog filtra, uključujući metodu
@datasourceLookup te varijable $LoginUser i $LoginGroup. Vaši vanjski izvorni podaci su u
obliku csv datoteke ili odnosne tablice. Ako se radi o odnosnim izvornik podacima, .csv možete
učitati u odnosnu tablicu.

• Sintaksa dinamičnog filtra

• Tijek rada za stvaranje dinamičnih filtara

• Primjer dinamičnog filtra

Sintaksa dinamičnog filtra
Sintaksom dinamičnog filtra možete stvoriti fleksibilne filtre koje možete dodijeliti različitim
korisnicima i grupama.

Redci filtra mogu kao dio definicije uz izraze članova sadržavati sljedeće elemente.

$loginuser

Ta varijabla sprema vrijednost korisnika koji je prijavljen u trenutku pokretanja. Možete ju
upotrebljavati u kombinaciji s metodom @datasourcelookup.

$logingroup

U ovoj varijabli sprema se vrijednost svih grupa kojima trenutačno prijavljeni korisnik pripada.
Ona obuhvaća i izravne i neizravne grupe. Kad se upotrebljava zajedno s metodom
@datasourcelookup, svaka grupa pojedinačno se traži u izvoru podataka.

@datasourcelookup
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Ta metoda dohvaća zapise iz izvora podataka.

Sintaksa

@datasourcelookup (dataSourceName, columnName, columnValue, returnColumnName)

Parametar Opis

dataSourceName Naziv vanjskog izvora podataka koji je definiran u servisu Essbase. Za izvor
podataka na razini aplikacije, nazivu pridodajte naziv aplikacije i točku.

columnName Naziv stupca Izvor podataka za pretraživanje, za navedenu vrijednost
columnValue.

columnValue Vrijednost za pretraživanje u stupcu columnName.

returnColumnNam
e

Naziv stupca Izvor podataka za povratak popisa vrijednosti.

Opis

Poziv @datasourcelookup ekvivalentan je sljedećem SQL upitu:

select returnColumnName from dataSourceName where columnName=columnValue

@datasourcelookup je usmjeren prema navedenom izvoru podataka i traži zapise u kojima
columnName sadrži columnValue. Ako columnValue definirate kao $loginuser, tom će se
metodom pretražiti zapisi u kojima columnName sadrži ime trenutačno prijavljenog korisnika.

Essbase oblikuje redak s definicijom filtra kombinirajući elemente popisa u obliku niza
razdijeljenog zarezima. Ako bilo koji zapis sadrži posebne znakove, razmake ili samo brojeve,
bit će istaknuti u navodnicima.

Primjeri

Parametre stavite u znakove navodnika.

Sljedeći poziv traži globalni izvor podataka i vraća popis naziva prodavaonica u kojima je Mary
voditeljica.

@datasourceLookup("StoreManagersDS","STOREMANAGER","Mary","STORE")

Sljedeći poziv traži izvor podataka na razini aplikacije i vraća popis naziva prodavaonica u
kojima je trenutačno prijavljeni korisnik voditelj.

@datasourceLookup("Sample.StoreManagersDS","STOREMANAGER","$loginuser","STORE"
)

Sljedeći poziv traži izvor podataka na razini aplikacije i vraća popis naziva prodavaonica u
kojima odjel prodavaonice odgovara bilo kojoj grupi kojoj pripada prijavljeni korisnik.

@datasourceLookup("Sample.StoreManagersDS","STORE_DEPARTMENT","$logingroup","S
TORE")

Ako prijavljeni korisnik pripada trima grupama, gore navedena metoda @datasourcelookup
vratit će sve odgovarajuće vrijednosti stupaca za svaku od grupa.
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Tijek rada za stvaranje dinamičnih filtara
Izradite dinamične filtre putem sljedećeg općenitog tijeka rada.

Taj tijek rada za dinamične filtre pretpostavlja kako već imate kocku te omogućene korisnike i
grupe.

1. Identificirajte izvor podataka, bila u pitanju datoteka ili odnosni izvor.

2. Definirajte vezu i izvor podataka u servisu Essbase, globalno ili na razini aplikacije.

3. Izradite filtre na razini kocke,

• U Redwood sučelju prijeđite na kocku, odaberite Prilagodba, a zatim odaberite Filtri.

• U klasičnom web-sučelju upotrijebite odjeljak Filtri u provjeri baze podataka.

4. Definirajte retke filtara za svaki filtar pomoću sintakse dinamičkog filtra te implementirajte
varijablu $loginuser, varijablu $logingroup i metodu @datasourcelookup.

5. Dodjela filtara korisnicima ili grupama.

6. Ako ste grupi dodijelili filtar, dodijelite grupu aplikaciji koju treba filtrirati

• U Redwood sučelju priješite na aplikaciju, odaberite Prilagodba, a zatim odaberite
Dopuštenja.

• U klasičnom web-sučelju upotrijebite odjeljak Dopuštenja u provjeri aplikacije.

Primjer dinamičnog filtra
Sljedeći dinamični filtar možete upotrebljavati s kockom po nazivu Efficient.UserFilters, koja je
u galeriji dostupna u obliku oglednog predloška.

 

 
Kako biste saznali kako stvoriti i primijeniti ovaj dinamički filtar, preuzmite predložak radne
knjige Efficient_Filters.xlsx iz tehničkog odjeljka u galeriji te pratite README upute u
radnoj knjizi. Galerija je dostupna u odjeljku Datoteke, u web-sučelju Essbase.
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5
Dizajniranje i stvaranje kocke pomoću
aplikacijske radne knjige

Pomoću aplikacijskih radnih knjiga iz programa Excel možete dizajnirati, stvoriti i izmijeniti
potpuno funkcionalne kocke. Kocku možete dizajnirati u aplikacijskoj radnoj knjizi, radnu knjigu
brzo uvesti u Essbase kako biste izradili kocku, učitati podatke u kocku i izračunati je. Na
aplikacijskim radnim knjigama možete raditi i u alatu Cube Designer koji je proširenje za Smart
View.

• Više o aplikacijskim radnim knjigama

• Preuzimanje primjera aplikacijske radne knjige

• Stvaranje kocke iz aplikacijske radne knjige

• Izvoz kocke u aplikacijsku radnu knjigu

• Povezivanje s kockom u značajci Smart View

Više o aplikacijskim radnim knjigama
Aplikacijske radne knjige obuhvaćaju niz radnih listova, koji se mogu pojaviti bilo kojim
redoslijedom i definirati Essbase kocku, uključujući postavke kocke i dimenzijske hijerarhije. Po
želji možete definirati da se radni listovi s podacima automatski učitavaju tijekom izrade kocke
te da se radni listovi za izračun izvršavaju nakon učitavanja podataka.

Postoje strogi zahtjevi koji definiraju izgled i sintaksu aplikacijskih radnih knjiga, a postoji i cijeli
niz postupaka za provjeru valjanosti kako bi se osiguralo da je sadržaj radne knjige potpun i
pravilno oblikovan. Ako sadržaj aplikacijske radne knjige nije točan, postupak izgradnje kocke
neće se uspješno dovršiti.

Radne listove možete mijenjati izravno u programu Microsoft Excel ili upotrebom ploče
Designer.

Ako u japanskom Excelu unesete Kanji znakove izravno u proračunsku tablicu, znakovi se
neće ispravno prikazivati. Umjesto toga, unesite Kanji znakove pomoću uređivača teksta i
kopirajte sadržaj u Excel.

Essbase pruža predloške aplikacijskih radnih knjiga za stvaranje block storage i aggregate
storage aplikacija i kocki.

• Block Storage Sample (Stored): block storage aplikacijska radna knjiga. Naziv datoteke:
Sample_Basic.xlsx.

• Block Storage Sample (Dynamic): block storage aplikacijska radna knjiga. Svi članovi koji
nisu na razini lista su dinamični. Naziv datoteke: Sample_Basic_Dynamic.xlsx.

• Block Storage Sample (Scenario): block storage aplikacijska radna knjiga s omogućenim
scenarijima. Svi članovi koji nisu na razini lista su dinamični. Naziv datoteke:
Sample_Basic_Scenario.xlsx.

• Aggregate Storage Sample: aggregate storage aplikacijska radna knjiga. Naziv datoteke:
ASO_Sample.xlsx.
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• Aggregate Storage Sample podaci: podaci za aggregate storage aplikacijsku radnu knjigu.
Naziv datoteke: ASO_Sample_DATA.txt.

• Primjer tabličnih podataka: datoteka programa Excel s tabličnim podacima. Naziv datoteke:
Sample_Table.xlsx.

Oracle vam preporučuje da preuzmete primjer aplikacijske radne knjige i da pregledate radne
listove. Pogledajte Referenca aplikacijskih radnih knjiga.

Preuzimanje primjera aplikacijske radne knjige
Primjerima aplikacijskih radnih knjiga iz servisa Essbase možete brzo stvarati primjere
aplikacija i kocki. Kocke su iznimno prijenosne jer omogućavaju brz i jednostavan uvoz i izvoz.

1. U web-sučelju Essbase pritisnite Datoteke.

2. Odaberite želite li preuzeti oglednu aplikacijsku radnu knjigu za aggregate storage ili za
block storage:

a. Želite li preuzeti oglednu radnu knjigu aggregate storage aplikacije, odaberite Sve
datoteke > Galerija > Aplikacije > Demonstracijski primjeri > Aggregate
Storage.

b. Želite li preuzeti oglednu radnu knjigu block storage aplikacije, odaberite Sve datoteke
> Galerija > Aplikacije > Demonstracijski primjeri > Block Storage.

3. Na izborniku Akcije desno od datoteke koju želite preuzeti odaberite Preuzmi.

4. Ako preuzmete aplikacijsku radnu knjigu za aggregate storage ASO_Sample.xlsx, preuzeti
možete i podatkovnu datoteku ASO_Sample_Data.txt.

5. Spremite datoteku na lokalni tvrdi disk.

6. Otvorite datoteku i provjerite radne listove kako biste provjerili na koji način radnu knjigu
možete upotrijebiti za stvaranje aplikacije i kocke.

Stvaranje kocke iz aplikacijske radne knjige
Uvezite aplikacijsku radnu knjigu kako biste izradili Essbase kocku. Po izboru možete
promijeniti naziv aplikacije, odabrati hoće li se učitati podaci i izvršiti skripte za izračun te
pregledati dimenzije koje će se izraditi.

1. U Essbase web-sučelju na stranici Aplikacije kliknite Uvezi.

2. U dijaloškom okviru Uvoz odaberite Preglednik datoteka kako biste pronašli oglednu
aplikacijsku radnu knjigu koju ste ranije preuzeli.

Ne možete uvesti datoteke programa Excel koje sadrže razmake u nazivu datoteke.

3. Vaše aplikacije i nazivi kocki popunjavaju se na temelju naziva koje ste naveli u
aplikacijskoj radnoj knjizi na radnom listu Essbase.Cube.

• (Po izboru) Na ovom zaslonu možete promijeniti nazive aplikacije i kocke.

• (Obavezno) Ako postojeća aplikacija u servisu Essbase odgovara nazivu aplikacije
koju uvozite, morate osigurati jedinstveni naziv kocke. Na primjer, ako je naziv
aplikacije i kocke u radnoj knjizi programa Excel Sample Basic, a Essbase već ima
kocku s osnovnim uzorkom, sustav će od vas zatražiti da promijenite naziv kocke.

4. (Po izboru) Odaberite opciju izrade te hoće li se učitati podaci i izvršiti skripte za izračun.

5. (Po izboru) Odaberite Prikaži dimenzije, što vam omogućuje pregled mapiranja stupaca
radne knjige na dimenzije koje treba izraditi.
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6. Pritisnite U redu.

Aplikacija je navedena na stranici Aplikacije.

7. Pregledajte strukturu:

• U Redwood sučelju otvorite aplikaciju, otvorite bazu podataka (kocku), a zatim
pritisnite Pokreni strukturu.

• U klasičnom web-sučelju proširite aplikaciju, a zatim pritisnite izbornik Akcije desno od
naziva kocke te pokrenite alat za uređivanje strukture.

Kad uvezete aplikacijsku radnu knjigu koja je stvorena s pomoću 11g uslužnog programa
naredbenog retka za izvoz kocke, neki nazivi članova možda će se odbaciti. Pogledajte 
Pregled naziva članova prije uvoza aplikacijske radne knjige koju je izradio 11g uslužni
program za izvoz kocke.

Ako uvezete aplikacijsku radnu knjigu i zatim kocku koju ste napravili izvezete u novu
aplikacijsku radnu knjigu, izgled listova dimenzija u novoj aplikacijskoj radnoj knjizi možda će
se razlikovati od izvornika, no funkcije u novoj radnoj knjizi bit će iste kao one u izvornoj radnoj
knjizi.

Izvoz kocke u aplikacijsku radnu knjigu
Izvezite Essbase kocku u Excel aplikacijsku radnu knjigu. Odaberite način izrade i, po izboru,
izvezite podatke i izračunske skripte. Izvezena aplikacijska radna knjiga može se uvesti za
izradu nove kocke.

1. Prijeđite na dijaloški okvir Izvezi u Excel dijaloški okvir.

U Redwood sučelju:

a. Na početnoj stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite bazu podataka
(kocku).

b. Na stranici Općenito, na izborniku Akcije odaberite Izvezi u Excel.

U klasičnom web-sučelju:

a. U web-sučelju Essbase proširite aplikaciju koja sadrži kocku koju želite izvesti.

b. Na izborniku Akcije desno od naziva kocke odaberite Izvezi u Excel.

2. U dijaloškom okviru Izvoz u Excel:

• Odaberite Izvezi podatke ako želite izvesti podatke iz kocke. Način izvoza podataka
ovisi o tome radi li se o block storage kocki ili aggregate storage kocki.

– Ako podaci u block storage kockama zauzimaju 400 MB ili manje, oni će se izvesti
u aplikacijsku knjigu, na radni list Podaci. Ako su podaci veći od 400 MB, oni će se
izvesti u plošnoj datoteci pod nazivom Cubename.txt, koja je dostupna u datoteci
pod nazivom Cubename.zip na stranici Datoteke .

– U aggregate storage kockama, bez obzira na veličinu, podaci se uvijek izvoze u
plošnu datoteku pod nazivom Cubename.txt, koja je dostupna u datoteci pod
nazivom Cubename.zip na stranici Datoteke .

• Odaberite način izrade Generacija ili Podređeno-nadređeno.

• Odaberite Izvezi skripte ako svaku izračunsku skriptu želite izvesti kao zaseban radni
list u aplikacijskoj radnoj knjizi.

3. Kad se prikaže odzivnik, spremite aplikacijsku radnu knjigu na lokalni ili mrežni disk ili
preuzmite izvezenu aplikacijsku radnu knjigu i podatkovne .zip datoteke sa stranice
Datoteke .
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Nazivi datoteka ne sadržavaju razmake jer datoteke koje se uvoze u servis Essbase ne
smiju sadržavati razmake u nazivu datoteke.

Ako odaberete opciju uključivanja podataka i/ili izračunskih skripti u izvoz, a oni ne postoje u
kocki, zadatak će se dovršiti bez pogrešaka, ali neće se izvesti podaci niti skripte.

Izvezenu aplikacijsku radnu knjigu možete uvesti u Essbase. Pogledajte:

• Stvaranje kocke iz aplikacijske radne knjige

• Izrada kocke iz lokalne aplikacijske radne knjige u alatu Cube Designer

Povezivanje s kockom u značajci Smart View
Ako vam je poznat URL, u značajci Smart View možete izraditi privatnu vezu upotrebom
načina za brzo povezivanje. URL privatne veze vaš je URL za prijavu u Essbase kojem je
pridodan niz /essbase/smartview.

1. Na traci Smart View pritisnite Ploča.

2. Na ploči Smart View pritisnite Početak , a zatim Privatne veze.

3. U tekstni okvir unesite URL za prijavu koji završava s /essbase/smartview; npr., https://
192.0.2.1:443/essbase/smartview.

4. Pritisnite strelicu za povezivanje .

5. U dijaloškom okviru Prijava unesite korisničko ime i lozinku za servis Essbase, a zatim
pritisnite Prijava.
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6
Dizajniranje i upravljanje kockama iz tabličnih
podataka

Kocku možete stvoriti iz tabličnih podataka tako da tablice s činjenicama iz odnosne baze
podataka izdvojite u datoteku programa Excel, a zatim implementirate kocku. Kocke možete i
izvoziti u tablične podatke.

Teme:

• Transformacija tabličnih podataka u kocku

• Stvaranje i ažuriranje kocke iz tabličnih podataka

• Izvoz kocke u tablične podatke

Transformacija tabličnih podataka u kocku
Kocku možete stvoriti iz tabličnih podataka tako da tablice s činjenicama iz odnosne baze
podataka izdvojite u datoteku programa Excel, a zatim implementirate kocku.

Prepoznat će se uzorci u odnosima između zaglavlja stupaca i podataka kako bi se
implementirala višedimenzijska kocka. Postupak transformacije tabličnih podataka u strukturu
koja se može upotrijebiti u višedimenzijskoj kocki obuhvaća sljedeće koncepte:

• Korelacije između stupaca

• Korelacije između vrsta stupaca (primjerice datum, broj i tekst)

• Analiza teksta zaglavlja kako bi se pronašli uobičajeni prefiksni i pojmovi povezani s
poslovnim izvješćivanjem (primjerice trošak, cijena, račun)

• Struktura izvješća (primjerice spojene ćelije i prazne ćelije)

• (Nije obavezno) Zaglavlja s obaveznim oznakama koja se upotrebljavaju kako bi se
eksplicitno definirao oblik kocke, a mogu obuhvaćati formule za stvaranje dimenzija mjere.

• Hijerarhije mjera (mogu se generirati na izborniku Transformacija podataka alata Cube
Designer).

Dostupni su primjeri datoteka programa Excel s tabličnim podacima u kojima možete vidjeti
koncepte intrinzičnih zaglavlja i onih s obaveznim oznakama.

Kad radite na tabličnim podacima, trebate analizirati podatke prije no što iz njih stvorite kocku.
Zatim, nakon stvaranja kocke, trebate provjeriti ima li kocka željenu strukturu.

Kocku možete stvoriti iz tabličnih podataka u Essbase instanci ili u alatu Cube Designer.
Pogledajte Stvaranje i ažuriranje kocke iz tabličnih podataka.

Upotreba intrinzičnih zaglavlja za transformaciju tabličnih podataka u kocke
U intrinzičnim zaglavljima upotrebljava se oblik tablica.stupac, što je prikazano u datoteci
Sample_Table.xlsx. U toj oglednoj datoteci zaglavlja stupaca imaju nazive kao što su
Jedinice, Popusti, Vrijeme.Mjesec, Regije.Regija i Proizvod.Brend.
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U postupku transformacije stvara se sljedeća hijerarhija:

Units
Discounts
Fixed Costs
Variable Costs
Revenue
Time
   Month
   Quarter
Years
Regions
   Region
   Area
   Country
Channel
Product
   Brand
...

Upotreba zaglavlja s obaveznim oznakama za transformaciju tabličnih
podataka u kocke

U zaglavljima s obaveznim oznakama (savjeti) možete definirati kako će se tabličnim podacima
rukovati tijekom transformacije.

Možete, na primjer, definirati da se stupac mora tretirati kao dimenzija mjere ili atributa. U
većini zaglavlja s obaveznim oznakama obavezna je ključna riječ u uglatim zagradama [ ].
Zaglavlja s obaveznim oznakama demonstrirana su u predlošcima Unstr_Hints.xlsx i
Sample_Table.xlsx (dostupna u galeriji).

Podržani formati zaglavlja s obaveznim oznakama:

Tablica 6-1    Formati zaglavlja s obaveznim oznakama

Oznaka Format zaglavlja Primjer

Dimension generation ParentGeneration.CurrentGene
ration

Category.Product

Alias ReferenceGeneration.Generati
on[alias]

Year.ShortYearForm[alias]

Attribute ReferenceGeneration.Attribute
DimName[attr]

Product.Discounted[attr]

Measures MeasureName[measure] Price[measure]

Measure generation Parent.child[measure]
Najviša nadređena vrijednost,
ako je jedinstvena, je naziv
dimenzije računa. Ako nije
jedinstvena, ovaj član
automatski se generira u
dimenziji računa.

Measures.profit[measure]
profit.cost[measure]
cost.price[measure]
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Tablica 6-1    (Sadrž.)Formati zaglavlja s obaveznim oznakama

Oznaka Format zaglavlja Primjer

Measures formula MeasureName[=formula_synta
x;]

profit[="price"-"cost";]
profit[="D1"-"E1";]
price[=IF ("S1" == #MISSING)
"R1"; ELSE "S1"; ENDIF;]

Measures consolidation MeasureName[+] : dodaj
nadređenom
MeasureName[-] : oduzmi od
nadređenog
MeasureName[~] : bez
konsolidacije (ekvivalent
[measure])
Prema zadanim postavkama
nema konsolidacije.

price.shipment[+]
Konsolidaciju možete definirati
samo za dimenziju mjere

Formula consolidation FormulaName[+=<formula>] :
dodaj nadređenom
FormulaName[-=<formula>] :
oduzmi od nadređenog

profit[+=price-cost]
cost.external[+=ExternalWork+
ExternalParts]

UDA ReferenceGeneration[uda] Product[uda]

Skip
Stupac se neće pročitati.

ColumnName[skip] column[skip]

Recur
Zadnja vrijednost u ćeliji
stupca upotrijebit će se za
prazne ćelije
Recur se može kombinirati s
ostalim obaveznim oznakama;
unutar zagrada navedite popis
obaveznih oznaka razdvojenih
zarezima,
ColumnName[designationA,rec
ur].

ColumnName[recur] Product[recur]
Product[uda,recur]

Možete definirati stupce koji će biti dimenzije mjera te možete upotrijebiti formule za stvaranje
dimenzija mjera uz izračunate podatke tijekom transformacije. Zaglavlja s obaveznim
oznakama za mjere i formule mjera definiraju se nazivom dimenzije mjere, iza kojeg slijedi
ključna riječ ili formula unutar uglatih zagrada te se dodaje nazivu dimenzije mjere.

Možete konsolidirati mjere i formule tako da ih dodate nadređenoj vrijednosti ili pak oduzmete
od nje.

Želite li definirati stupac koji će biti dimenzija mjere, u zaglavlje stupca unesite naziv dimenzije
mjere i dodajte mu ključnu riječ [measure]. Možete, na primjer definirati stupce Jedinice i Fiksni
troškovi kao dimenzije mjere tako da upotrijebite sljedeću sintaksu: Jedinice[measure] i Fiksni
troškovi[measure].

U postupku transformacije stvorit će se sljedeća hijerarhija s mjerama Jedinice, Popusti, Fiksni
troškovi, Promjenjivi troškovi i Prihod:

Time
   Year
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      Quarter
         Month
Regions
   Region
      Area
         Country
...
Product
   Brand
...
Units
Discounts
Fixed Costs
Variable Costs
Revenue

Možete stvoriti hijerarhiju generacija mjera (hijerarhija parent.child[measure]) na sličan način
na koji stvarate redovite generacije dimenzija.

Na primjer, za stvaranje hijerarhije mjera morate unijeti Measures.profit[measure],
profit.cost[measure] i cost.price[measure], i dobit ćete sljedeću hijerarhiju:

Measures
      profit
            cost
                price

Želite li dimenzije mjera stvoriti iz formula, u zaglavlje stupca unesite naziv dimenzije mjera i
dodajte sintaksu formule u uglatim zagradama [ ]. Formulu u zagradama započnite znakom
jednakosti (=) i završite je točkom-zarez (;). Argumenti u formuli odgovaraju nazivima stupaca
ili koordinatama ćelija te se moraju navesti unutar navodnika. U formuli možete upotrijebiti
Essbase funkcije i naredbe za izračun.

Pretpostavimo da imate datoteku programa Excel Spend_Formulas.xlsx u kojoj se tablični
podaci nalaze u proračunskoj tablici SpendHistory koja sadrži mnogo stupaca. Postoje, na
primjer, dimenzije Godina (stupac A) i Tromjesečje (stupac B) te dimenzije mjera Potrošnja
(stupac J9) i Opravdana potrošnja (stupac K). U tim se stupcima nalaze podaci. Zatim postoje
zaglavlja stupaca koja formulama stvaraju dimenzije mjera. U tim stupcima ne nalaze se
podaci. Kako bi se, na primjer, stvorila dimenzija Ukupna potrošnja, zaglavlje u stupcu O
upotrebljava sljedeću Essbase formulu: Measure.Ukupna potrošnja[="Opravdana potrošnja" +
"Neopravdana potrošnja";]. Kako bi se stvorila dimenzija DodajPostotakPotrošnje, zaglavlje u
stupcu P upotrebljava sljedeću Essbase formulu:
Measure.DodajPostotakPotrošnje[="Opravdana potrošnja"/"Ukupna potrošnja";].

U postupku transformacije stvara se sljedeća hijerarhija:
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U postupku transformacije dimenzije mjere mogu se identificirati dupliciranjem naziva
dimenzije. Pretpostavimo da imate zaglavlje stupca u kojem se upotrebljava ova formula:
Meas.profit[="a1"-"b1";] koja stvara dimenziju Meas. Ako u drugom zaglavlju stupca upotrijebite
naziv dimenzije Meas kao najgornji nadređeni element, primjerice Meas.Prodaja, dimenzija
Prodaja također će se smatrati dimenzijom mjere.

Stvaranje i ažuriranje kocke iz tabličnih podataka
U ovom tijeku rada upotrijebit ćete primjer datoteke programa Excel s tabličnim podacima pod
nazivom Sample_Table.xlsx u kojoj se upotrebljavaju intrinzična zaglavlja stupaca. Pogledajte 
Transformacija tabličnih podataka u kocku.

1. U web-sučelju Essbase pritisnite Datoteke.

2. Na stranici Datoteke otvorite Galerija, a zatim Tehnički i potom Tablični format.

3. Na izborniku Akcije uz Sample_Table.xlsx pritisnite Preuzmi.

4. Spremite datoteku na lokalni tvrdi disk.

5. Kako biste stvorili kocku: Na stranici Aplikacije pritisnite Uvezi.

a. U dijaloškom okviru Uvoz pritisnite Preglednik datoteka i pronađite
Sample_Table.xlsx.

b. Otvorite Sample_Table.xlsx.

Nazivi aplikacije i kocke unaprijed su popunjeni. Naziv aplikacije temelji se na nazivu
izvorne datoteke bez nastavka (u ovom primjeru, Sample_Table), a naziv kocke temelji
se na nazivu radnog lista (u ovom primjeru, Prodaja).

• (Po izboru) Nazive aplikacije i kocke možete promijeniti u ovom dijaloškom okviru.

• (Obavezno) Ako postojeća aplikacija ima isti naziv kao aplikacija koju uvozite,
morat ćete osigurati da naziv kocke bude jedinstven. Ako, na primjer, već postoji
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aplikacija Sample_Table s kockom Prodaja, prikazat će se odzivnik za promjenu
naziva kocke.

c. (Po izboru) Izmijenite vrstu kocke i vrstu dimenzija koje će se stvoriti.

U Redwood sučelju možete učiniti sljedeće:

• Promijeniti vrstu kocke. Kocke su prema zadanim postavkama postavljene na
Block storage s opcijom Hibridni način rada. Možete zadržati block storage
vrstu, no ukloniti opciju za hibridni block storage ili možete odabrati opciju
Aggregate storage.

• Ako je primjenjivo, odaberite Omogući sandbox.

• Pritisnite Prikaži transformacije i na prozoru Transformacije u dijaloškom okviru
Uvoz unesite nazive dimenzija čije nazive želite promijeniti.

U klasičnom web-sučelju pritisnite Napredne opcije i možete učiniti sljedeće:

• Promijeniti vrstu kocke. Kocke su prema zadanim postavkama postavljene na
BSO (block storage) s opcijom Hibridni BSO. Možete zadržati block storage vrstu,
no ukloniti opciju za hibridni block storage ili možete odabrati ASO (aggregate
storage).

• Odaberite Omogući sandbox ako je ta opcija primjenjiva.

• Pritisnite Prikaži transformacije i na prozoru Transformacije u dijaloškom okviru
Uvoz unesite nazive dimenzija čije nazive želite promijeniti.

• Promijeniti vrste dimenzija.

d. Pritisnite U redu.

Aplikacija i kocka navedene su na stranici Aplikacije.

e. (Po izboru) Pregledajte strukturu kocke:

U Redwood sučelju otvorite aplikaciju, otvorite kocku i pritisnite Pokreni strukturu.

U klasičnom web-sučelju proširite aplikaciju. Na izborniku Akcije koji se nalazi desno
od naziva kocke pokrenite uređivač strukture.

6. Kako biste kocku ažurirali novim članovima ili dodatnim podacima (kao inkrementalno
učitavanje) iz Excel datoteke. na stranici Aplikacije pritisnite Uvoz.

Tablični podaci moraju imati obavezna zaglavlja oznaka, a u Excel svojstvima moraju biti
odabrana dva prilagođena svojstva: naziv baze podataka i naziv aplikacije. Inače će se
naziv Excel tablice upotrijebiti kao naziv aplikacije, a naziv lista kao naziv kocke.

a. Želite li pokrenuti inkrementalno učitavanje, odaberite datoteku s inkrementalnim
podacima i učitajte je u kocku u aplikaciji koju ste definirali u dijaloškom okviru Uvoz. U
dijaloškom okviru Uvoz pritisnite Preglednik datoteka, odaberite datoteku koju želite
dodati i pritisnite Otvori. Poruka vas podsjeća da kocka već postoji u aplikaciji.

b. U klasičnom web-sučelju pritisnite Napredne opcije.

c. Pod Opcija izrade odaberite bilo koju opciju ažuriranja kocke ili zadržite zadanu
postavku Ažuriraj kocku - zadrži sve podatke. Pritisnite U redu.

Ažurirat će se kocka i odgovarajući tablični podaci.

Ne možete dodavati dijeljene članove iz tabličnih podataka.
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Izvoz kocke u tablične podatke
Kako bi se olakšalo premještanje i dijeljenje podataka između servisa Essbase i odnosnih
izvora, korisno je generirati pojednostavljeni izlaz Essbase kocke. To možete učiniti tako da
napravite tablični izvoz iz servisa Essbase.

Ako imate najmanje aplikacijsko dopuštenje za ažuriranje baze podataka, možete izvesti kocku
iz Essbase web-sučelja u Excel, u tabličnom formatu. Ti izvezeni tablični podaci organizirani su
u stupce sa zaglavljima pomoću kojih Essbase može implementirati novu višedimenzijsku
kocku.

Izvezeni tablični podaci razlikuju se od podataka izvezenih u aplikacijsku radnu knjigu. Izvezeni
tablični podaci sastoje se od podataka i metapodataka, a aplikacijske radne knjige iznimno su
strukturirane i sadrže više informacija o kocki, npr. o postavkama kocke i dimenzijskim
hijerarhijama.

U nastavku se nalazi primjer CSV izlaza koji je rezultat izvoza kocke Sample.Basic u tablični
format:

U zaglavljima stupaca nalaze se intrinzični odnosi, navedeni logičnim redoslijedom, što servisu
Essbase omogućuje da prepozna uzorke odnosa koji su potrebni za izgradnju hijerarhije.

Kocka koju izvozite mora ispunjavati sve sljedeće uvjete:

• Ne smije biti kocka za koju su omogućeni scenariji.

• Mora imati dimenziju mjera, a ona mora biti dense.

• Ne smije sadržavati asimetrične (krnje) hijerarhije. Pogledajte Oblici hijerarhije.

Ako izvozite kocku koja sadrži dijeljene članove, ti se članovi neće dodati u izvezenu datoteku.

Izvoz kocke u tabličnom formatu u Redwood sučelju:

1. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

2. Na izborniku Akcije odaberite Izvoz u tablični format.

3. Odaberite želite li izvesti dinamičke blokove i pritisnite U redu.

Izvoz kocke u tabličnom formatu u klasičnom web-sučelju:

1. U web-sučelju Essbase proširite aplikaciju koja sadrži kocku koju želite izvesti.

2. Na izborniku Akcije desno od naziva kocke odaberite Izvezi u tablični format.

3. Odaberite želite li izvesti dinamičke blokove i pritisnite U redu.

Zaglavlja stupaca u izvezenoj proračunskoj tablici zaglavlja su s prisilnim oznakama
(savjetima).

Možete uvesti datoteku s tabličnim podacima kako biste stvorili novu kocku. Pogledajte 
Transformacija tabličnih podataka u kocku i Upotreba zaglavlja s obaveznim oznakama za
transformaciju tabličnih podataka u kocke.
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7
Upravljanje artefaktima i postavkama za
aplikaciju i kocku

Mnogim artefaktima i postavkama za aplikaciju i kocku možete upravljati u Essbase web-
sučelju.

Teme:

• Postavljanje naprednih svojstava kocke

• Otključavanje objekata

• Uklanjanje zaključavanja podataka

• Postavljanje veličine međuspremnika radi optimizacije izvješća

• Razumijevanje semantike transakcije u Essbase poslužitelju

• Upravljanje aplikacijom s pomoću servisa EAS Lite u Essbase web-sučelju

Postavljanje naprednih svojstava kocke
Ako je trenutna kocka block storage kocka, onda možete odabrati želite li sabrati vrijednosti
koje nedostaju, stvoriti blokove za jednadžbe ili omogućiti izračun u dva prolaza u naprednim
svojstvima kocke.

• Saberi vrijednosti koje nedostaju: Ako podatke nikad ne učitavate na nadređenim
razinama, odabir ove opcije može poboljšati izračun. Ako odaberete tu opciju i učitate
podatke na nadređenoj razini, vrijednosti na nadređenoj razini zamijenit će se rezultatima
konsolidacije kocke, čak i ako su rezultati #MISSING vrijednosti.

• Stvori blokove za jednadžbe: Ako odaberete tu opciju, podatkovni blok stvorit će se kad
vrijednost koja nije konstanta dodijelite kombinaciji članova za koju podatkovni blok ne
postoji.
Ako odaberete tu opciju, kocka će možda biti vrlo velika.

• Izračun s dva prolaza: Ako odaberete tu opciju, nakon zadanog izračuna ponovo će se
izračunati članovi za koje je označeno da su potrebna dva prolaza.

1. Prijeđite na karticu Postavke.
U Redwood sučelju:

a. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

b. Pritisnite Prilagodba na ploči s lijeve strane.

U klasičnom web-sučelju:

a. Proširite aplikaciju na stranici Aplikacije.

b. Na izborniku Akcije koji se nalazi desno od naziva kocke pritisnite Provjeri.

2. Pritisnite karticu Postavke.

3. Pritisnite Izračun.

4. Odaberite željene opcije.
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5. Pritisnite Spremi.

Otključavanje objekata
Essbase ima kontrolni mehanizam za objekte kocki (npr. izračunske skripte, datoteke pravila i
strukture). Objekti koji se upotrebljavaju automatski se zaključavaju, a kad više nisu u upotrebi,
zaključavanja se brišu.

Možete pregledavati i otključavati Essbase objekte u skladu sa svojom sigurnosnom ulogom.
Administratori servisa mogu otključati sve objekte. Ostali korisnici mogu otključati samo one
objekte koji su zaključali.

1. Prijeđite na stranicu Zaključavanja.

U Redwood sučelju:

a. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

b. Pritisnite Općenito na ploči s lijeve strane.

U klasičnom web-sučelju:

a. Proširite aplikaciju na stranici Aplikacije.

b. Na izborniku Akcije koji se nalazi desno od naziva kocke pritisnite Provjeri.

2. Pritisnite Zaključavanja.

3. Na izborniku Prikaz odaberite Objekti.

4. Odaberite objekt koji želite otključati i pritisnite Otključaj.

U klasičnom web-sučelju strukture također možete otključati izravno na izborniku Akcije,
desno od naziva kocke. Pritisnite ikonu izbornika Akcije i odaberite Otključaj strukturu.

Uklanjanje zaključavanja podataka
Blokade podataka primjenjuju se samo na block storage kocke.

Ponekad ćete možda morati isključiti zaključavanje koje ste stvorili u kocki, obično putem
akcije Podnesi podatke u značajki Smart View. Primjerice, ako izračun provodite za kocku čiji
su podaci zaključani, a izračun naiđe na zaključavanje, izračun mora čekati. Ako ih otključate,
izračunavanje se može nastaviti.

Uvijek možete otključati podatke koje ste zaključali. Kako biste otključali zaključane stavke
drugog korisnika, morate imati ulogu Upravitelj aplikacija ili Upravitelj baza podataka.

Upotrijebite sljedeće korake za uklanjanje zaključavanja podataka iz Essbase kocki iz Essbase
web-sučelja.

1. Prijeđite na stranicu Zaključavanja.

U Redwood sučelju:

a. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

b. Pritisnite Općenito na ploči s lijeve strane.

U klasičnom web-sučelju:

a. Proširite aplikaciju na stranici Aplikacije.

b. Na izborniku Akcije koji se nalazi desno od naziva kocke pritisnite Provjeri.

2. Pritisnite karticu Zaključavanja.
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3. Na izborniku Prikaz odaberite Blokovi.

4. Odaberite blokadu i pritisnite Otključaj.

Postavljanje veličine međuspremnika radi optimizacije izvješća
Možete promijeniti veličine međuspremnika za dohvaćanje i međuspremnika za sortiranje
dohvaćanja u servisu Essbase kako biste optimizirali Report Writer izvješća i upite dizajnera
upita u značajci Smart View

Vrijeme potrebno za generiranje izvješća razlikuje se ovisno o čimbenicima kao što su veličina
kocke iz koje radite izvješće, broj upita uključenih u skriptu te veličine međuspremnika za
dohvaćanje i međuspremnika za sortiranje dohvaćanja.

Varijable koje se mogu konfigurirati definiraju veličinu međuspremnika koji se upotrebljava za
spremanje i sortiranje podataka koji su izdvojeni dohvaćanjem. Međuspremnik za dohvaćanje i
međuspremnik za sortiranje dohvaćanja moraju biti dovoljno veliki kako bi se spriječile
nepotrebne aktivnosti čitanja i zapisivanja. Možete ih postaviti u Essbase web-sučelju ili u 
MaxL.

Međuspremnik za dohvaćanje sadrži izdvojene ćelije podataka iz redaka prije no što ih
procijeni Reporter Writer naredba RESTRICT ili TOP/BOTTOM. Zadana je veličina 20 KB.
Minimalna je veličina 2 KB. Povećavanjem veličine možete poboljšati izvedbu dohvaćanja.

Kad je međuspremnik za dohvaćanje pun, redci će se obraditi i međuspremnik za dohvaćanje
ponovo će se upotrijebiti. Ako je međuspremnik premali, česta ponovna upotreba ovog
područja može produljiti vrijeme dohvaćanja. Ako je međuspremnik prevelik, možda će se
upotrijebiti prevelika količina memorije kad istodobni korisnici pokrenu upite, pa će to produljiti
vrijeme dohvaćanja.

U međuspremniku za sortiranje dohvaćanja spremaju se podaci do sortiranja. Report Writer
i Query Designer (u značajki Smart View) upotrebljavaju međuspremnik za sortiranje
dohvaćanja. Zadana je veličina 20 KB. Minimalna je veličina 2 KB. Povećavanjem veličine
možete poboljšati izvedbu dohvaćanja.

Postavljanje veličine međuspremnika za dohvaćanje i međuspremnika za sortiranje
dohvaćanja:

1. Prijeđite na Međuspremnici.
U Redwood sučelju:

a. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

b. Pritisnite Prilagodba, pritisnite Postavke te pritisnite Međuspremnici.

U klasičnom web-sučelju:

Na stranici Aplikacije prijeđite na provjeru kocke, zatim na karticu Postavke i odaberite
Međuspremnici.

2. Dodajte vrijednosti koje želite upotrijebiti i pritisnite Spremi.

Razumijevanje semantike transakcije u Essbase poslužitelju
Kad je kocka u načinu za čitanje/pisanje, Essbase smatra svaki zahtjev za ažuriranje na
poslužitelju (kao što je učitavanje podatka, izračun ili naredba u izračunskoj skripti)
transakcijom.

Svaka transakcija ima trenutačno stanje: aktivno, obavezno ili prekinuto. Kad su podaci
obavezni, uzimaju se iz memorije poslužitelja i zapisuju na kocku na disku.
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Opcije Pohrana blokova / Pohrana redaka u kartici Transakcije u postavkama alata za provjeru
kocke navode koliko učestalo Essbase pohranjuje blokove ili retke podataka.

Essbase omogućuje transakcijama da zadrže zaključavanje čitanja/pisanja na osnovi bloka;
Essbase izdaje blok nakon njegova ažuriranja, ali ne pohranjuje blokove sve dok se transakcija
ne dovrši ili dok se ne dosegne postavljeno ograničenje (“točka sinkronizacije”).

Vi kontrolirate kada Essbase izvodi eksplicitnu operaciju pohrane određivanjem sljedećih
parametara točke sinkronizacije:

 

 

• Pohrana blokova (broj izmijenjenih blokova prije pojave točke sinkronizacije). Essbase
pohranjuje nakon što je postignut navedeni broj blokova. Ta se učestalost može dinamički
namještati tijekom izračuna.
Ako opciju Pohrana blokova postavite na 0, točka sinkronizacije pojavljuje se na kraju
transakcije.

• Pohrana redaka (broj redaka za učitavanje prije pojave točke sinkronizacije). Zadana
vrijednost je 0 što znači da se točka sinkronizacije pojavljuje na kraju učitavanja podataka.

Ako opcije Pohrana blokova ili Pohrana redaka imaju vrijednost različitu od nule, točka
sinkronizacije pojavljuje se kad je dosegnut prvi prag. Na primjer, ako je Pohrana blokova 10, a
Pohrana redaka 0 i učitavate podatke, točka sinkronizacije pojavljuje se nakon ažuriranja 10
blokova. Ako je Pohrana blokova 5 i Pohrana redaka 5 i učitavate podatke, točka sinkronizacije
pojavljuje se nakon učitavanja 5 redaka ili ažuriranja 5 redaka, što god se pojavi ranije.

Ako se Essbase poslužitelj pokreće na Oracle Exalytics In-Memory modulu, ne primjenjuju se
nepohranjene postavke pristupa. Pohrana se događa na kraju naredbe ili zahtjeva.
Zanemaruju se sve promjene koje unesete u postavke Pohrana blokova ili Pohrana redaka.

Ako se Essbase poslužitelj pokreće na neovisnoj implementaciji za Windows, opcija Pohrana
blokova postavljena je na 3000 prema zadanim postavkama.

Ako se korisnički definirani prag prekorači tijekom operacije , Essbase stvara točku
sinkronizacije za pohranu obrađenih podataka do te točke. Essbase stvara onoliko točaka
sinkronizacije koliko je potrebno za dovršetak operacije.

Essbase analizira vrijednost opcija Pohrana blokova i Pohrana redaka tijekom svoje analize
izvedivosti za upotrebu u paralelnom izračunu. Ako Essbase pronađe vrijednosti koje su
postavljene prenisko, automatski ih povećava.

Essbase zadržava redundantne podatke radi primjene transakcijske semantike. Dopusti
prostor na disku za dvostuko veću veličinu od baze podataka za smještaj redundantnih
podataka, osobito ako su i Pohrana blokova i Pohrana redaka postavljeni na 0.

Postavljanje blokova i redaka za pohranu

1. Prijeđite na Transakcije u Essbase web-sučelju.
U Redwood sučelju:

a. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

b. Pritisnite Prilagodba, pritisnite Postavke i pritisnite Transakcije.
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U klasičnom web-sučelju:

a. Proširite aplikaciju na stranici Aplikacije.

b. Na izborniku Akcije desno od naziva kocke pritisnite Postavke, a zatim pritisnite
Transakcije.

2. Odaberite željene opcije i pritisnite Spremi.

Upravljanje aplikacijom s pomoću servisa EAS Lite u Essbase
web-sučelju

U Essbase web-sučelju možete birati hoćete li upravljati aplikacijom s pomoću servisa
Essbase Administration Services (EAS) Lite.

Iako je Essbase web-sučelje moderno sučelje za administriranje koje podržava sve trenutne
značajke platforme, lagana verzija servisa Essbase Administration Services predstavlja opciju
s ograničenom podrškom koja vam omogućuje da nastavite upravljati aplikacijama ako vaša
organizacija nije spremna za usvajanje novog sučelja. Ova je opcija dostupna samo za
Essbase 21c neovisne instalacije servisa Essbase.

Više informacija o servisu EAS Lite potražite u dijelu Upotreba servisa Essbase Administration
Services Lite i saznajte kako postaviti aplikacije na EAS upravljane u Essbase web-sučelju.
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8
Rad s vezama i izvorima podataka

Za mnoge operacije potrebno je povezivanje s izvornim podacima izvan kocke. To učinkovito
možete učiniti putem veza i izvora podataka koje ste stvorili i spremili kao objekte u servisu
Oracle Essbase koji se mogu ponovo upotrijebiti.

Možete, na primjer, postaviti particiju između kocke i RDBMS tablica, podijeliti podatke između
kocke i sustava Oracle Database, varijablama definirati sigurnosne filtre za dohvaćanje
članova ili korisničkih imena iz vanjskih izvornih podataka te učitati podatke iz krajnjih točaka
REST API-ja.

Za mnoge operacije kocke potrebne su informacije o vezi, primjerice podaci za prijavu, kako bi
se moglo pristupiti udaljenim izvornim podacima ili glavnim računalima. Kao veze i izvore
podataka možete ih definirati jednom i ponovo ih upotrijebiti u različitim operacijama kako svaki
put kad izvršavate zadatak ne biste morali ponovo navoditi pojedinosti.

Spremljene veze i izvore podataka možete implementirati globalno ili za aplikaciju. Ove
apstrakcije olakšavaju sljedeće operacije:

• Učitavanje dimenzija i podataka

• Uvoz kocki

• Definiranje sigurnosnih filtara s varijablama

• Povezivanje kocki putem particija i pristup podacima u stvarnom vremenu

• Analiza udaljenih izvora podataka

Ako imate mrežnu vezu između vanjskog izvora podataka i servisa Essbase, veze i izvore
podataka možete definirati u servisu Essbase za jednostavno "povlačenje" podataka iz
vanjskog izvora. Ako nemate mrežnu vezu između servisa Essbase i vanjskog izvora
podataka, učitavanje podataka ili izradu dimenzija trebate usmjeravati putem alata CLI, tako da
prvo izradite lokalnu vezu, a zatim izdate naredbu dataload ili dimbuild pomoću opcije za
usmjeravanje.

U vezi se spremaju podaci o vanjskom poslužitelju i sigurnosni podaci za prijavu koji su
potrebni za pristup. Definiranjem jedne veze koju može upotrijebiti više procesa i elemenata
možete pojednostaviti različite aspekte analitike. Kad je, na primjer, vrijeme za promjenu
lozinke sustava, trebate ažurirati samo jednu vezu.
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Izvor podataka još je jedan objekt koji možete definirati jednom i ponovo ga upotrijebiti kako
biste mogli upravljati tijekom podataka koji ulazi u kocku ili iz nje izlazi. Možete definirati izvor
podataka koji će predstavljati bilo koji vanjski izvor podataka, bez obzira radi li se o odnosnom
sustavu, tablici, datoteci ili drugoj kocki.

 

 
Možete definirati jednu vezu i upotrijebiti je za pristup različitim izvorima podataka. Uzmimo
kao primjer vanjski poslužitelj za Oracle Database sa zasebnim tablicama za proizvode,
trgovce i teritorije prodaje. Treba vam samo jedna veza za pristup sustavu Oracle Database,
no preporučujemo da stvorite jedinstveni izvor podataka za pristup svakoj od tablica.

Primjer situacije u kojoj ćete možda htjeti definirati više izvora podataka za vezu: ako
upotrebljavate zasebna pravila učitavanja za izradu svake od dimenzija u kocki, svaka
datoteka pravila može se postaviti za pristup odgovarajućoj tablici u sustavu Oracle Database.
Pretpostavimo, na primjer, da vaša kocka ima dimenziju tržišta i da redovito izrađujete
dimenzije putem pravila učitavanja Dim_Market kako biste dimenziju tržišta popunili iz tablice
SALES_TERRITORIES. Upotrebljavate i pravilo učitavanja Dim_Product kako biste dimenziju
proizvoda popunili iz tablice PRODUCT. Oba pravila učitavanja mogu upotrijebiti istu vezu, no
definirali ste dva različita izvora podataka jer se podaci uzimaju iz različitih tablica.

Ranije ste morali programirati vezu i pojedinosti izvornih podataka u Essbase elemente kao što
su datoteke pravila, aliasi lokacije i particije. Iako elementi i dalje podržavaju programirane
informacije, učinkovitije ćete raditi ako u servisu globalno definirate veze i izvore podataka (ili
ako to učinite na razini aplikacije).

Stvaranje veze i izvora podataka na razini aplikacije
Kad je za Essbase operacije za jednu aplikaciju potreban pristup izvornim podacima koji su
izvan kocke, možete implementirati spremljene veze i izvore podataka za tu aplikaciju.

Prije no što stvorite veze do vanjskih izvornih podataka iz servisa Essbase, morate od
administratora sustava dohvatiti pojedinosti veze kao što su nazivi glavnih računala, korisnička
imena, lozinke i svi ostali sigurnosni podaci servisa.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Prijavite se u Essbase web-sučelje kao upravitelj aplikacije ili kao napredni korisnik s

dopuštenjem za upravljanje aplikacijom za navedenu aplikaciju.

2. Na stranici Aplikacije pritisnite naziv aplikacije. Na primjer, pritisnite ASOSamp.

Poglavlje 8
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3. Pritisnite Izvori, and a zatim pritisnite Stvori vezu.

4. Odaberite vrstu izvora s kojim se trebate povezati. Izvori i verzije uključeni uz servis
Essbase navedeni su u odjeljku Baza podataka certifikacijske matrice (pogledajte tablicu
Platformski SQL). Ako želite upotrijebiti vlastiti preferirani JDBC upravljački program koji
ćete učitati, pojedinosti potražite u poglavlju Stvaranje veza i izvora podataka za generičke
JDBC upravljačke programe.

 

 

5. Ispunite pojedinosti veze i spremite vezu. Pojedinosti unosa razlikuju se ovisno o vrsti
izvora.

6. Želite li stvoriti jedan ili više izvora podataka koji upotrebljavaju vezu, pritisnite Izvori
podataka, a zatim pritisnite Stvori izvor podataka.
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Informacije koje navedete u gornjim koracima razlikovat će se ovisno o vrsti izvora koji
upotrebljavate. Informacije o određenim tijekovima rada koji su specifični za izvor potražite
u sljedećim temama:

• Stvaranje veze i izvora podataka za pristup servisu Oracle Database

• Stvaranje veze i izvora podataka za pristup drugoj kocki

• Stvaranje veze i izvora podataka za datoteku

• Stvaranje veza i izvora podataka za generičke JDBC upravljačke programe

Classic
1. Prijavite se u Essbase web-sučelje kao upravitelj aplikacije ili kao napredni korisnik s

dopuštenjem za upravljanje aplikacijom za navedenu aplikaciju.

2. Na stranici Aplikacije pritisnite izbornik Akcije koji se nalazi desno od naziva aplikacije i
pritisnite Provjeri.

3. Pritisnite karticu Izvori.

 

 

4. Pritisnite Stvori vezu te odaberite izvor s kojim trebate uspostaviti vezu. Podržani izvori i
verzije uključeni u servis Essbase navedeni su u odjeljku Baza podataka certifikacijske
matrice (pogledajte tablicu Platformska SQL). Ako želite upotrijebiti vlastiti preferirani
JDBC upravljački program koji ćete učitati, pojedinosti potražite u poglavlju Stvaranje veza
i izvora podataka za generičke JDBC upravljačke programe.

5. Ispunite pojedinosti veze i spremite vezu. Na sličan način stvorite jedan ili više izvora
podataka koji će upotrebljavati vezu. Pojedinosti unosa razlikuju se ovisno o vrsti izvora.

Poglavlje 8
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Stvaranje globalne veze i izvora podataka
Kad je za Essbase operacije za više od jedne aplikacije potreban pristup izvornim podacima
koji su izvan kocke, možete globalno implementirati spremljene veze i izvore podataka.
Globalnim vezama i izvorima podataka može pristupiti više aplikacija. Morate biti administrator
sustava da biste ih izradili.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Prijavite se u Essbase web-sučelje kao administrator servisa.

2. Pritisnite Izvori.

3. Pritisnite Stvori vezu i odaberite vrstu izvora s kojim trebate uspostaviti vezu. Izvori i
verzije uključeni uz servis Essbase navedeni su u odjeljku Baza podataka certifikacijske
matrice (pogledajte tablicu Platformski SQL). Ako želite upotrijebiti vlastiti preferirani
JDBC upravljački program koji ćete učitati, pojedinosti potražite u poglavlju Stvaranje veza
i izvora podataka za generičke JDBC upravljačke programe.

 

 

4. Unesite pojedinosti veze. Pojedinosti unosa razlikuju se ovisno o vrsti izvora. Po izboru
testirajte vezu, a zatim je stvorite.
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5. Želite li stvoriti jedan ili više izvora podataka koji upotrebljavaju vezu, pritisnite Izvori
podataka, a zatim pritisnite Stvori izvor podataka.

 

 
Informacije koje navedete u gornjim koracima razlikovat će se ovisno o vrsti izvora koji
upotrebljavate. Informacije o određenim tijekovima rada koji su specifični za izvor potražite
u sljedećim temama:

• Stvaranje veze i izvora podataka za pristup servisu Oracle Database

• Stvaranje veze i izvora podataka za pristup drugoj kocki

• Stvaranje veze i izvora podataka za datoteku

• Stvaranje veza i izvora podataka za generičke JDBC upravljačke programe

Classic
1. Prijavite se u Essbase web-sučelje kao administrator servisa.

2. Pritisnite Izvori.

 

 

3. Pritisnite Stvori vezu te odaberite izvor s kojim trebate uspostaviti vezu. Izvori i verzije
uključeni uz servis Essbase navedeni su u odjeljku Baza podataka certifikacijske matrice
(pogledajte tablicu Platformski SQL). Ako želite upotrijebiti vlastiti preferirani JDBC
upravljački program koji ćete učitati, pojedinosti potražite u poglavlju Stvaranje veza i
izvora podataka za generičke JDBC upravljačke programe.
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4. Unesite pojedinosti veze. Pojedinosti unosa razlikuju se ovisno o vrsti izvora. Po izboru
testirajte vezu, a zatim je stvorite. Na sličan način stvorite jedan ili više izvora podataka koji
će upotrebljavati vezu.

Stvaranje veze i izvora podataka za datoteku
Definirajte globalnu ili lokalnu vezu i izvor podataka putem datoteke s izvornim podacima u
katalogu datoteka zaEssbase poslužitelj.

1. Učitajte datoteku s izvornim podacima u katalog datoteka servisa Essbase.

2. Ako vam za ovaj tijek zadataka treba ogledna datoteka s izvornim podacima, možete
upotrijebiti UserDetails.csv iz odjeljka glaerije u katalogu datoteka. Ona predstavlja
repozitorij podataka od 22 korisnika kojima su pridružene države, mjesta troška, valute,
menadžeri, tvrtke, poslovne jedinice i uredi.

3. U Essbase web-sučelja pritisnite Izvori, a zatim Veze.

Ili, kako biste vezu i izvor podataka definirali na razini aplikacije, a ne na globalnoj razini,
počnite na stranici Aplikacije umjesto na stranici Izvori. Pritisnite naziv aplikacije,a zatim
pritisnite Izvori. Primjer upotrijebljen u ovoj temi jest veza na razini aplikacije koja je
definirana za Sample.

4. Pritisnite Stvori vezu i za vrstu veze odaberite Datoteka.

5. Unesite naziv veze; na primjer UserDetails.

6. Pronađite lokaciju kataloga za datoteku s izvornim podacima.

7. Ako želite, unesite opis; na primjer, CSV datoteka s pojedinostima korisnika
8. Pritisnite Testiraj kako biste provjerili vezu i, ako je provjera uspjela, pritisnite Stvori.
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9. Provjerite je li veza uspješno stvorena i prikazuje li se na popisu veza.

Zatim trebate stvoriti izvor podataka za datotečnu vezu.

10. Pritisnite Izvori podataka i pritisnite Stvori izvor podataka.

11. Na padajućem okviru Veza odaberite naziv veze koju ste upravo stvorili; na primjer,
UserDetails.

12. Unesite naziv izvora podataka i, po želji, opis.

13. Essbase prepoznaje i unosi pojedinosti izvornih podataka; na primjer, postoji li redak
zaglavlja i razgraničavanje zarezima. Pritisnite Sljedeće.
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14. Ako je SQL naredba bila ispravna za postavljanje upita u tablici, popunit će se stupci za
koje je postavljen upit. Sve brojčane stupce postavite na Double i pritisnite Sljedeće.
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15. Ako pregled izgleda ispravno, pritisnite Stvori kako biste dovršili stvaranje izvora
podataka.

Stvaranje veze i izvora podataka za pristup drugoj kocki
Definirajte vezu i izvor podataka između dvije kocke servisa Essbase (u različitim instancama).

1. Prijavite se u Essbase web-sučelje kao administrator servisa ili upravitelj aplikacije.

2. Pritisnite Izvori, zatim Veze.

Kako biste vezu i izvor podataka definirali na razini aplikacije, a ne na globalnoj razini,
počnite na stranici Aplikacije umjesto na stranici Izvori. Pritisnite naziv aplikacije,a zatim
pritisnite Izvori.

3. Pritisnite Stvori vezu i za vrstu veze odaberite Essbase.

4. Unesite naziv veze; na primjer, Essbase2.

5. Unesite informacije o glavnom računalu i ulazu ili označite okvir Upotrijebi URL.
Informacije o vezi možete dobiti od administratora servisa.
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Ako upotrebljavate URL, upotrijebite format URL-a za otkrivanje. URL za otkrivanje je URL
koji ste dobili od administratora servisa kojem je na kraj dodano /agent. Na primjer:

https://myserver.example.com:9001/essbase/agent

6. Pritisnite Testiraj kako biste provjerili vezu i, ako je provjera uspjela, pritisnite Stvori.

7. Provjerite je li veza uspješno stvorena i prikazuje li se na popisu veza.

Zatim trebate stvoriti izvor podataka za Essbase vezu.

8. Pritisnite Izvori podataka i pritisnite Stvori izvor podataka.

9. U okviru s padajućim popisom Veza odaberite naziv veze koju ste upravo stvorili.

10. Unesite naziv izvora podataka i, po želji, opis.

11. Odaberite aplikaciju i bazu podataka koja će se upotrijebiti za taj izvor podataka.

12. Navedite valjani MDX upit koji će odabrati podatke iz kocke za koje želite da budu dostupni
u tom izvoru podataka.
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13. Pritisnite Sljedeće. Ako je MDX sintaksa točna za postavljanje upita za udaljenu kocku,
ispunit će se stupci za koje se postavlja upit.

14. Sve brojčane stupce postavite na Double i pritisnite Sljedeće.

15. Ako je potrebno, promijenite dodatne parametre specifične za izvor i pritisnite Sljedeće.

16. Pregledajte ploču za pregled. Trebali bi se prikazati rezultati MDX upita za dohvaćanja
stupaca podataka iz druge kocke.
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17. Ako pregled izgleda ispravno, pritisnite Stvori kako biste dovršili stvaranje izvora
podataka.

Stvaranje veze i izvora podataka za pristup servisu Oracle
Database

Definirajte vezu i izvor podataka između servisa i Essbase Oracle Database.

Ako je primjenjivo, upotrijebite jednu od sljedećih podređenih tema umjesto ove:

• Stvaranje veze i izvora podataka za Autonomous Data Warehouse

• Kreiranje veze za objedinjene particije

1. Prijavite se u Essbase web-sučelje kao administrator servisa ili upravitelj aplikacije.

2. Pritisnite Izvori, zatim Veze.

Kako biste vezu i izvor podataka definirali na razini aplikacije, a ne na globalnoj razini,
počnite na stranici Aplikacije umjesto na stranici Izvori. Pritisnite naziv aplikacije,a zatim
pritisnite Izvori.

3. Pritisnite Stvori vezu i za vrstu veze odaberite Oracle Database.

4. Pritisnite Stvori vezu i odaberite Oracle Database.

5. Unesite naziv veze, glavno računalo, broj ulaza, korisničko ime i lozinku. Kad unosite
Korisnika, unesite korisničko ime za Oracle Database, bez uloge. Odaberite SID (ID
poslužitelja) ili Servis te unesite pojedinosti servisa.
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6. Pritisnite Testiraj kako biste provjerili vezu i, ako je provjera uspjela, pritisnite Stvori.

7. Provjerite je li veza uspješno stvorena i prikazuje li se na popisu veza.

Zatim trebate stvoriti izvor podataka za Oracle Database vezu.

8. Pritisnite Izvori podataka i pritisnite Stvori izvor podataka.

9. U okviru s padajućim izbornikom Veza odaberite naziv veze koju ste stvorili; na primjer,
Sample.Oracle Database. Veze na razini aplikacije unaprijed su definirane nazivom
aplikacije, u formatu appName.connectionName.

10. Navedite naziv izvora podataka; na primjer, OracleDB_DS.

11. Ako želite, možete unijeti opis za izvor podataka, na primjer SAMPLE_BASIC_TABLE u
servisu Oracle Database.

12. U polje Upit unesite odgovarajući SQL upit koji će odabrati Oracle Database podatke koji
trebaju biti dostupni u izvoru podataka.
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13. Pritisnite Sljedeće. Ako je SQL naredba točna za postavljanje upita u području servisa
Oracle Database, u pregledu izvora podataka trebalo bi se prikazati do 10 zapisa
podataka.

 

 

14. Sve brojčane stupce postavite na Double i pritisnite Sljedeće.
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15. Ako je potrebno, promijenite dodatne parametre specifične za izvor i pritisnite Sljedeće.
Informacije o upotrebi parametara potražite u poglavlju Implementacija parametara za
izvore podataka.

16. Pregledajte ploču za pregled. Na njoj bi se trebali prikazati rezultati SQL upita kojih se
dohvaćaju stupci podataka iz servisa Oracle Database.

 

 

17. Ako pregled izgleda ispravno, pritisnite Stvori kako biste dovršili stvaranje izvora
podataka.

Stvaranje veze i izvora podataka za Autonomous Data
Warehouse

Definirajte vezu i izvor podataka između servisa Essbase i Autonomous Data Warehouse.

Ako ćete stvoriti objedinjenu particiju između servisa Essbase i Autonomous Data Warehouse
Serverless, pogledajte sljedeću temu umjesto ove: Kreiranje veze za objedinjene particije.

Za stvaranje globalne veze morate imati ulogu administrator servisa. Za stvaranje veze na
razini aplikacije morate imati korisničku ulogu te dopuštenje upravitelja aplikacije za aplikaciju.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Prijavite se u Essbase web-sučelje kao administrator servisa.
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2. Pritisnite Izvori.

 

 
Kako biste vezu i izvor podataka definirali na razini aplikacije, a ne na globalnoj razini,
počnite na stranici Aplikacije umjesto na stranici Izvori. Pritisnite naziv aplikacije,a zatim
pritisnite Izvori.

3. Pritisnite Stvori vezu i odaberite Oracle Database.

4. Pomoću sklopke odaberite Autonomous.

 

 

5. Unesite naziv veze.

6. Ako je potrebno, povucite datoteku walleta i ispustite je ili pritisnite polje Datoteka walleta
kako biste je učitali.

Ako upotrebljavate vezu koja vam je već dostupna (veza s repozitorijem), ne morate
učitavati wallet jer bi on već trebao biti u repozitoriju. Odaberite opciju Baza podataka
repozitorija.

Ako morate učitati wallet, dohvatite datoteku walleta tako da odaberete opciju
Preuzimanje sigurnosnih podataka klijenta (wallet) sa stranice Administracija servisa
Autonomous Data Warehouse u okruženju Oracle Cloud Infrastructure.

7. Odaberite naziv servisa.
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8. Unesite korisničko ime, lozinku i, po izboru, opis za Autonomous Data Warehouse.

9. Pritisnite Testiraj kako biste provjerili vezu i, ako je provjera uspjela, pritisnite Spremi.

Ako se prikažu pogreške pri povezivanju, možda morate proširiti Napredne opcije kako
biste prilagodili minimalnu i maksimalnu veličinu skupa konekcija.

 

 
Pogledajte Više o kontroli veličine skupa u UCP-u u Vodiču za programere za univerzalni
skup konekcija.

10. Provjerite je li veza uspješno stvorena i prikazuje li se na popisu veza.

11. Time ćete stvoriti izvor podataka za vezu Autonomous Data Warehouse. Pritisnite Izvori
podataka i pritisnite Stvori izvor podataka.

12. U padajućem okviru Veza odaberite naziv veze koju ste stvorili; na primjer,
essbaseadb_public. Za izvore podataka na razini aplikacije odaberite naziv veze na razini
aplikacije, u formatu appName.connectionName.

13. Navedite naziv izvora podataka; na primjer, essbaseadb_ds.

14. Ako želite, unesite opis izvora podataka; npr., Baza podataka Autonomous Data
Warehouse.

15. U polje Upit unesite odgovarajući SQL upit koji će odabrati Autonomous Data Warehouse
podatke koji trebaju biti dostupni u izvoru podataka.

16. Pritisnite Sljedeće. Ako je SQL naredba bila ispravna za postavljanje upita u području
servisa Autonomous Data Warehouse, stupci na kojima je postavljen upit trebali bi se
prikazati s brojčanim indeksima, nazivima stupaca i vrstama podataka.

17. Ako je potrebno, promijenite dodatne vrste podataka specifične za izvor i pritisnite
Sljedeće.

18. Pregledajte ploču za pregled. U rezultatima SQL upita trebali bi se dohvatiti određeni
stupci s podacima iz servisa Autonomous Data Warehouse.

19. Ako je pregled točan, pritisnite Spremi kako biste dovršili stvaranje izvora podataka.

Classic
1. Prijavite se u Essbase web-sučelje kao administrator servisa.

2. Pritisnite Izvori.

 

 
Kako biste vezu i izvor podataka definirali na razini aplikacije, a ne na globalnoj razini,
počnite na stranici Aplikacije umjesto na stranici Izvori. Na izborniku Akcije koji se nalazi
desno od naziva aplikacije pokrenite provjeru i pritisnite Izvori.
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3. Pritisnite Stvori vezu i odaberite Oracle Database.

4. Pomoću sklopke odaberite Autonomous.

 

 

5. Unesite naziv veze.

6. Ako je potrebno, povucite datoteku walleta i ispustite je ili pritisnite polje Datoteka walleta
kako biste je učitali.

Ako upotrebljavate vezu koja vam je već dostupna (veza s repozitorijem), ne morate
učitavati wallet jer bi on već trebao biti u repozitoriju. Odaberite opciju Baza podataka
repozitorija.
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Ako morate učitati wallet, dohvatite datoteku walleta tako da odaberete opciju
Preuzimanje sigurnosnih podataka klijenta (wallet) sa stranice Administracija servisa
Autonomous Data Warehouse u okruženju Oracle Cloud Infrastructure.

7. Odaberite naziv servisa.

8. Unesite korisničko ime, lozinku i, po izboru, opis za Autonomous Data Warehouse.

9. Pritisnite Testiraj kako biste provjerili vezu i, ako je provjera uspjela, pritisnite Stvori.

Ako se prikažu pogreške pri povezivanju, možda morate proširiti Napredne opcije kako
biste prilagodili minimalnu i maksimalnu veličinu skupa konekcija.

 

 
Pogledajte Više o kontroli veličine skupa u UCP-u u Vodiču za programere za univerzalni
skup konekcija.

10. Provjerite je li veza uspješno stvorena i prikazuje li se na popisu veza.

11. Time ćete stvoriti izvor podataka za vezu Autonomous Data Warehouse. Pritisnite Izvori
podataka i pritisnite Stvori izvor podataka.

12. U padajućem okviru Veza odaberite naziv veze koju ste stvorili; na primjer, EssbaseADWS.
Za izvore podataka na razini aplikacije odaberite naziv veze na razini aplikacije, u formatu
appName.connectionName.

13. Navedite naziv izvora podataka; na primjer, ADW_DS.

14. Ako želite, unesite opis izvora podataka; npr., Baza podataka Autonomous Data
Warehouse.

15. U polje Upit unesite odgovarajući SQL upit koji će odabrati Autonomous Data Warehouse
podatke koji trebaju biti dostupni u izvoru podataka.

16. Pritisnite Sljedeće. Ako je SQL naredba bila ispravna za postavljanje upita u Autonomous
Data Warehouse području, prikazat će se ispunjeni stupci za koje je postavljen upit.

17. Ako je potrebno, promijenite dodatne parametre specifične za izvor i pritisnite Sljedeće.

18. Pregledajte ploču za pregled. U rezultatima SQL upita trebali bi se dohvatiti određeni
stupci s podacima iz servisa Autonomous Data Warehouse.

19. Ako pregled izgleda ispravno, pritisnite Stvori kako biste dovršili stvaranje izvora
podataka.
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Stvaranje veza i izvora podataka za generičke JDBC upravljačke
programe

Ovaj tijek rada upotrijebite kako biste servisu Essbase omogućili da se poveže s bilo kojim
JDBC izvorom podataka, upotrebom upravljačkih programa koje učitate na Essbase poslužitelj.

Ako imate ulogu administratora Essbase implementacije, možete Essbase konfigurirati tako da
upotrebljava preferirane upravljačke programe koje ste učitali na Essbase poslužitelj. Oracle je
Essbase JDBC povezivanje testirao s pomoću Oracle upravljačkih programa. Želite li
upotrijebiti JDBC upravljačke programe drugih dobavljača, u dokumentaciji upravljačkog
programa provjerite preduvjete o definiranju URL-a i sigurnosnih podataka za JDBC izvor
podataka. U slučaju svih koraka povezanih s izvedbom, pogledajte JDBC dokumentaciju
dobavljača.

Napomena:

Provjerite upotrebljava li JDBC upravljački program koji upotrebljavate sa servisom
Essbase metodu setFetchSize za kontrolu iskorištene memorije tijekom obrade
postavljenih rezultata. Za optimalnu izvedbu učitavanja podataka i procese izgradnje
dimenzije, Essbase dohvaća 1000 zapisa po mrežnom pozivu.

Kako biste Essbase konfigurirali tako da upotrebljava generičke JDBC upravljačke programe,

1. Uspostavite vezu s Essbase poslužiteljem s pomoću SSH.

2. Ručno stvorite direktorij drivers u <Početna stranica proizvoda Essbase> na instanci
poslužitelja.

Provjerite je li drivers navedeno malim slovima jer se u putu razlikuju velika i mala slova.

3. S web-mjesta dobavljača preuzmite JAR datoteke JDBC upravljačkih programa koje želite
upotrijebiti.

Oracle Database JDBC upravljački program koji Essbase podržava je ojdbc8.jar.

Ako upotrebljavate Autonomous Data Warehouse, morat ćete preuzeti cijelu arhivu
(ojdbc8-full.tar.gz) koja sadrži Oracle JDBC Thin upravljački program i popratne
JAR datoteke.

4. Učitajte JAR datoteke JDBC upravljačkih programa u direktorij drivers Essbase
instance.

U direktorij drivers učitajte samo jednu verziju svakog upravljačkog programa za bazu
podataka. Na primjer, nemojte učitavati i sqljdbc41.jar i sqljdbc42.jar jer će u tom
slučaju Essbase upotrijebiti stariju verziju (ona koja se prva prikazuje u CLASSPATH).

Ako upotrebljavate Autonomous Data Warehouse, izdvojite arhivu (ojdbc8-
full.tar.gz) i sav sadržaj izravno premjestite u direktorij drivers (nemojte ga stavljati
u poddirektorij).

5. Stvorite vezu za JDBC upravljačke programe.

a. U Essbase web-sučelja pritisnite Izvori, a zatim Veze.
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Ili,kako biste definirali vezu i izvor podataka na razini aplikacije, a ne na globalnoj
razini, počnite na stranici Aplikacije umjesto na stranici Izvori, pritisnite naziv aplikacije,
a zatim pritisnite Izvori.

b. Pritisnite Stvori vezu i odaberite JDBC.

Kako bi pronašao JDBC upravljački program, Essbase će pogledati u mapu drivers.
Ako u njoj nema jar datoteka, Essbase će pri testiranju veze vratiti pogrešku Klasa
nije pronađena (ili neuspjelo učitavanje upravljačkog programa).

c. Na zaslonu Stvori vezu

i. Navedite naziv JDBC veze. Na primjer, Oracle JDBC.

ii. U polje URL unesite JDBC niz za povezivanje. Na primjer,
jdbc:oracle:thin:@myserver.example.com:1521/orclpdb.example.com.
Dohvatite JDBC niz za povezivanje od JDBC dobavljača.

Gornji format sintakse primjenjuje se samo na Oracle Database. Pogledajte Više
primjera veze za generičke JDBC upravljačke programe ako radite s drugim
pružateljima.

iii. U polja Korisnik i Lozinka unesite sigurnosne podatke korisnika koji ima ovlaštenje
za pristup bazi podataka.

iv. U polje Upravljački program unesite potpuno kvalificirani naziv klase JDBC
upravljačkog programa. Na primjer, oracle.jdbc.driver.OracleDriver.

 

 
Za Oracle upravljačke programe navedite URL prema sljedećim sintaktičkim
smjernicama:

• Ako je servis Oracle Database registriran s listenerom, možete u URL-u upotrijebiti
naziv servisa umjesto SID, upotrebom skraćene sintakse
jdbc:oracle:thin:@<host>:<port>/<servicename>. Primjer:

jdbc:oracle:thin:@myserver.example.com:1521/orclpdb.example.com
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• U sljedećem primjeru upotrijebljen je naziv servisa s dugom sintaksom.

jdbc:oracle:thin:@(DESCRIPTION=(ADDRESS=(host=myserver.example.com)
(protocol=tcp)(port=1521))
(CONNECT_DATA=(SERVICE_NAME=orclpdb.example.com)))

• Želite li upotrijebiti Oracle System ID (SID) koji na jedinstveni način identificira
bazu podataka, upotrijebite sintaksu jdbc:oracle:thin:@<host>:<port>:<SID>.
Na primjer,

jdbc:oracle:thin:@myhost:1521:orcl

• Ako upotrebljavate Autonomous Data Warehouse, u sintaksu URL-a morate
uključiti varijablu okoline TNS_ADMIN koja definira put do walleta. Wallet se može
nalaziti bilo gdje na Essbase poslužitelju, no morate navesti cijeli put upotrebom
sintakse kao što je jdbc:oracle:thin:@database_service_name?
TNS_ADMIN=walletpath.

Primjer za Linux

jdbc:oracle:thin:@adwsql_low?TNS_ADMIN=/scratch/oracle_home/dist/
essbase/drivers/adwConn

Primjer za Windows

jdbc:oracle:thin:@adwsql_low?TNS_ADMIN="C:\\Oracle123\\Middleware\
\Oracle_Home\\essbase\\drivers\\adwConn"

Primjer za OCI implementaciju

jdbc:oracle:thin:@adwsql_low?TNS_ADMIN=/u01/data/essbase/catalog/
users/firstname.lastname@example.com/adwconn

Gornji primjeri rade samo za Oracle Database. Pogledajte Više primjera veze za
generičke JDBC upravljačke programe ako radite s drugim pružateljima.

d. Pritisnite Testiraj kako biste provjerili vezu i, ako je provjera uspjela, pritisnite Stvori.

e. Provjerite je li veza uspješno stvorena i prikazuje li se na popisu veza.

6. Stvaranje izvora podataka putem veza s generičkim JDBC upravljačkim programom

a. Pritisnite Izvori podataka i pritisnite Stvori izvor podataka.

b. U okviru s padajućim izbornikom Veza odaberite naziv veze koju ste stvorili; na primjer,
Oracle JDBC. Veze na razini aplikacije unaprijed su definirane nazivom aplikacije, u
formatu appName.connectionName.

c. Navedite naziv izvora podataka; na primjer, OracleDB_Datasource.

d. Ako želite, možete unijeti opis za izvor podataka, na primjer SAMPLE_BASIC_TABLE
u servisu Oracle Database.

e. U polje Upit unesite odgovarajući SQL upit koji će odabrati podatke koji trebaju biti
dostupni u izvoru podataka.

f. Pritisnite Sljedeće. Ako je SQL naredba bila ispravna za postavljanje upita u tablici,
popunit će se stupci za koje je postavljen upit.
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g. Sve brojčane stupce postavite na Double i pritisnite Sljedeće.

h. Ako je potrebno, promijenite dodatne parametre specifične za izvor i pritisnite
Sljedeće. Informacije o upotrebi parametara potražite u poglavlju Implementacija
parametara za izvore podataka.

i. Pregledajte ploču za pregled. Trebali bi se prikazati rezultati upita kojim se dohvaćaju
stupci podataka iz vanjskog izvora.

j. Ako pregled izgleda ispravno, pritisnite Stvori kako biste dovršili stvaranje izvora
podataka.

Više primjera veze za generičke JDBC upravljačke programe
Ovi primjeri ilustriraju upotrebu servisa Essbase za povezivanje s izvorima podataka koji nisu
Oracle JDBC upotrebom upravljačkih programa koje ste prenijeli na Essbase poslužitelj.

Sljedeći su primjeri za izvore izvan sustava Oracle. Kako biste izradili Oracle Database vezu s
pomoću generičkog JDBC upravljačkog programa, pogledajte Stvaranje veza i izvora podataka
za generičke JDBC upravljačke programe.

Primjer JDBC veze za DB2

Na zaslonu Stvori vezu

 

 

1. Navedite naziv JDBC veze. Na primjer, DB2conn.

2. U polje URL unesite JDBC niz za povezivanje. Na primjer, jdbc:db2://
myhostname02.example.com:50000/TBC. Dohvatite JDBC niz za povezivanje od JDBC
dobavljača.

3. U polja Korisnik i Lozinka unesite sigurnosne podatke korisnika koji ima ovlaštenje za
pristup bazi podataka.
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4. U polje Upravljački program unesite potpuno kvalificirani naziv klase JDBC upravljačkog
programa. Na primjer, com.ibm.db2.jcc.DB2Driver.

Primjer JDBC veze za MySQL

Na zaslonu Stvori vezu

 

 

1. Navedite naziv JDBC veze. Na primjer, MySQLconn.

2. U polje URL unesite JDBC niz za povezivanje. Na primjer, jdbc:mysql://
myhostname03.example.com:3306/tbc. Dohvatite JDBC niz za povezivanje od JDBC
dobavljača.

3. U polja Korisnik i Lozinka unesite sigurnosne podatke korisnika koji ima ovlaštenje za
pristup bazi podataka.

4. U polje Upravljački program unesite potpuno kvalificirani naziv klase JDBC upravljačkog
programa. Na primjer, com.mysql.jdbc.Driver.

Primjer JDBC veze za SQL poslužitelj

Na zaslonu Stvori vezu
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1. Navedite naziv JDBC veze. Na primjer, MSSQLConn.

2. U polje URL unesite JDBC niz za povezivanje. Na primjer, jdbc:sqlserver://
myhostname04.example.com:1433. Dohvatite JDBC niz za povezivanje od JDBC
dobavljača.

3. U polja Korisnik i Lozinka unesite sigurnosne podatke korisnika koji ima ovlaštenje za
pristup bazi podataka.

4. U polje Upravljački program unesite potpuno kvalificirani naziv klase JDBC upravljačkog
programa. Na primjer, com.microsoft.sqlserver.jdbc.SQLServerDriver.

Primjer JDBC veze za Teradata

Na zaslonu Stvori vezu
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1. Navedite naziv JDBC veze. Na primjer, TeraDconn.

2. U polje URL unesite JDBC niz za povezivanje. Na primjer, jdbc:teradata://
host.example.com/DBS_PORT=1025. Dohvatite JDBC niz za povezivanje od JDBC
dobavljača.

3. U polja Korisnik i Lozinka unesite sigurnosne podatke korisnika koji ima ovlaštenje za
pristup bazi podataka.

4. U polje Upravljački program unesite potpuno kvalificirani naziv klase JDBC upravljačkog
programa. Na primjer, com.teradata.jdbc.TeraDriver.

Implementacija parametara za izvore podataka
Kako bi izvori podataka bili fleksibilniji, možete u upitu implementirati parametre izvođenja kako
bi izvori podataka mogli upotrijebiti varijable.

To mogu biti zamjenske varijable definirane u programu Essbase, parametri izvođenja
definirani kontekstom rešetke kad korisnici značajke Smart View analiziraju vanjske podatke ili
korisnički definirane funkcije napisane u vanjskom izvornom sustavu.

Kad god planirate upotrebljavati varijable u Essbase izvorima podataka, najprije trebate

1. Uključiti sintaksu varijable u upit o izvoru podataka. Na primjer, upit o izvoru podataka
mora u sintaksi sadržavati ?, pri čemu je ? rezervirano mjesto za određenu varijablu koja
će se definirati pri izvođenju.

2. Učinite nešto od sljedećeg:

• Postavite fiksnu zadani parametar vrijednost u izvoru podataka za Essbase koja će se
upotrijebiti kao rezervna vrijednost za slučaj da varijabla nema valjani kontekst pri
izvođenju ILI

• Postavite zamjenska varijabla koji će se upotrijebiti u izvoru podataka
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• Prenesite vanjsku korisnički definiranu funkciju (ili spremljenu proceduru) kao
parametar

Ako želite definirati izvore podataka i implementirati parametre za njih, morate imati ulogu
upravitelja aplikacije ili ulogu više razine.

Omogućavanje upotrebe varijable u Essbase izvorima podataka omogućuje vam da prilagodite
operacije jer će biti manje izvora podataka za održavanje. Implementacija varijabli na izvore
podataka omogućuje vam da definirate kontekst za upit o izvršavanju koji će se primijeniti kad
god korisnik pristupi izvoru podataka koji je povezan s Essbase kockom.

Pretpostavimo, na primjer, sljedeće načine upotrebe.

• Upravitelj baze podataka nadzire ponavljajući zadatak učitavanja podataka kojim se podaci
učitavaju u kocku jednom mjesečno. Upravitelj baze podataka može upotrijebiti zamjensku
varijablu za učitavanje podataka za tekući mjesec umjesto da za svaki mjesec održava
pravilo učitavanja.

• Voditelj aplikacije održava analizu putem definicija izvješća za različite poslovne načine
upotrebe. Voditelj aplikacije implementira varijable u pozadinskom izvoru podataka koji će
korisnici značajke Smart View povući u svojoj analizi putem operacija. Na taj način
upravitelj aplikacije mora održavati i ispravljati manje definicija izvješća za analizu.

Postavljanje zadanog parametra u izvoru podataka
Zadani parametar u izvoru podataka postavite ako želite omogućiti upotrebu varijabli u upitima
koje Essbase generira kad radi s podacima koji su spremljeni izvan kocke.

Za postavljanje zadanog parametra

1. Dohvatite ili stvorite vezu s vanjskim izvorom podataka (na primjer, stvorite vezu sa
servisom Oracle Database).

Možete upotrijebiti globalnu vezu ako ona već postoji na stranici Izvori u Essbase web-
sučelju ili možete stvoriti vezu na razini aplikacije.

2. Stvorite izvor podataka putem veze koju ćete upotrijebiti za pristup servisu Oracle
Database.

Možete globalno definirati izvor podataka ako on treba biti dostupan svim aplikacijama ili
ga možete definirati na razini aplikacije.

a. Za stvaranje globalnog izvora podataka morate biti administrator servisa. Pritisnite
Izvori, pritisnite karticu Izvori podataka pod svojim korisničkim imenom te pritisnite
Stvori izvor podataka.

Ili za stvaranje izvora podataka na razini aplikacije morate biti upravitelj aplikacije ili 
napredni korisnik s dopuštenjem za upravljanje navedenom aplikacijom. Na kartici
Aplikacije pritisnite naziv aplikacije. Zatim pritisnite Izvori, pritisnite karticu Izvori
podataka pod svojim korisničkim imenom te pritisnite Stvori izvor podataka.

b. U koraku Općenito pod Veza odaberite vezu sa servisom Oracle Database koju ste
stvorili.

c. Pod Naziv definirajte naziv izvora podataka.

d. Pod Upit navedite upit (u ovom primjeru upotrebljava se SQL). Kako bi upit imao
parametre, morate uključiti uvjet za filtriranje (uvjet WHERE) koji odnosni stupac iz
izvora mapira u rezervirano mjesto. Položaj varijable trebate u sintaksi upita naznačiti
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rezerviranim mjestom ?. Rezervirano mjesto je za parametar koji ćete prenijeti u
kasnijem koraku.

select * from SB_DT where DIMENSION_YEAR=?

Na primjer, pretpostavimo da u vašoj odnosnoj bazi podataka postoji sljedeća tablica
pod nazivom SB_DT. U tablici postoji stupac DIMENSION_YEAR koji kao vrijednosti
sadrži mjesece:
 

 

Kako biste upotrijebili varijablu za odabir vrijednosti mjeseci iz stupca
DIMENSION_YEAR, u upitu primijenite sljedeću sintaksu filtra: where
DIMENSION_YEAR=?
 

 

e. Pritisnite Sljedeće.

f. U koraku Stupci primijenite odgovarajuću vrstu podataka koju Essbase treba povezati
sa svakim stupcem iz odnosnog izvora podataka.
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Na primjer, numeričke stupce postavite na vrstu Double, a alfanumeričke stupce
postavite na vrstu String.

 

 

g. Pritisnite Sljedeće.

h. U koraku Parametri stvoren je Param1 - taj parametar postoji jer ste upotrijebili ? u
upitu unutar koraka Općenito.

Nemojte označiti opciju Upotrijebi varijable, dvaput pritisnite tekstno polje ispod
opcije Vrijednost i unesite zadanu vrijednost parametra izvođenja. Ovu zadanu
vrijednost Essbase upotrebljava kao rezervnu vrijednost u slučaju da kontekst
parametra ne bude valjan pri izvođenju. Ovaj korak važan je ako parametre izvođenja
namjeravate upotrebljavati u sklopu definicija analitičkih izvješća.

Param1 možete i preimenovati tako da naziv bude prilagođen vašem načinu upotrebe.
Na primjer, možete naziv promijeniti na param_G_month kako biste naznačili da
parametar upotrebljava globalnu varijablu za tekući mjesec ili ga možete promijeniti na
param_<appName>_month kako biste naznačili da parametar upotrebljava varijablu
na razini aplikacije za tekući mjesec. Prilagodba naziva parametara može biti korisna
kad ispravljate pogreške u parametrima s pomoću datoteka zapisnika Essbase
poslužitelja.
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Ako parametar želite prilagoditi tako da navodi zamjensku varijablu, ne morate navesti
zadanu vrijednost. Umjesto ove teme pogledajte poglavlje Upotreba zamjenskih
varijabli u izvoru podataka.

i. Pritisnite Sljedeće.

j. Primijetit ćete da je u opciji Pregled na upit primijenjen zadani parametar. Zbog toga
će se pregled popuniti samo zapisima iz vanjskog izvora u kojima je vrijednost stupca
DIMENSION_YEAR Jan.

 

 
Iako se u pregledu prikazuju samo vrijednosti s primijenjenim zadanim parametrom,
kad kasnije implementirate parametre izvođenja za definiciju analitičkog izvješća, moći
ćete pristupiti i vanjskim podacima koji nisu vidljivi u pregledu.

k. Pritisnite Stvori kako biste stvorili izvor podataka na temelju ovog upita za svoje
podatke iz vanjskog izvora. Izvor podataka omogućen je za implementaciju
parametara izvođenja.

Upotreba zamjenskih varijabli u izvoru podataka
U sljedećem tijeku rada prikazano je kako se stvara Essbase izvor podataka iz upita za
podatke iz vanjskog izvora uz upotrebu zamjenske varijable koja je definirana u servisu
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Essbase. Zamjenska varijabla omogućuje više fleksibilnosti pri dizajniranju upita koji povlači
podatke iz izvora.

U ovom primjeru upotrijebit ćete zamjensku varijablu u servisu Essbase kako biste deklarirali
tekući mjesec. Umjesto da jednom mjesečno ažurirate izvore podataka kako biste povukli
podatke za tekući mjesec, možete ostaviti izvore podataka i ažurirati samo zamjensku varijablu
koju ste definirali.

1. Stvorite globalnu ili aplikacijsku razinu zamjenska varijabla.

 

 

2. Dohvatite ili stvorite vezu s vanjskim izvorom podataka (na primjer, stvorite vezu sa
servisom Oracle Database).

Možete upotrijebiti globalnu vezu ako ona već postoji na stranici Izvori u Essbase web-
sučelju ili možete stvoriti vezu na razini aplikacije.

3. Stvorite izvor podataka putem veze koju ćete upotrijebiti za pristup servisu Oracle
Database.

Možete globalno definirati izvor podataka ako on treba biti dostupan svim aplikacijama ili
ga možete definirati na razini aplikacije.

a. U koraku Općenito pod Veza odaberite vezu sa servisom Oracle Database koju ste
stvorili.

b. Pod Naziv definirajte naziv izvora podataka.

c. Pod Upit navedite upit (u ovom primjeru upotrebljava se SQL). Kako bi upit imao
parametre, morate uključiti uvjet za filtriranje (uvjet WHERE) koji odnosni stupac iz
izvora mapira u rezervirano mjesto. Morate navesti mjesto varijable tako da u sintaksi
upita upotrijebite rezervirano mjesto ?. Rezervirano mjesto je za parametar koji ćete
prenijeti u kasnijem koraku.

select * from SB_DT where DIMENSION_YEAR=?

Na primjer, pretpostavimo da u vašoj odnosnoj bazi podataka postoji sljedeća tablica
pod nazivom SB_DT. U tablici postoji stupac DIMENSION_YEAR čije su vrijednosti
mjeseci:
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Kako biste upotrijebili varijablu za odabir vrijednosti mjeseci iz stupca
DIMENSION_YEAR, u upitu primijenite sljedeću sintaksu filtra: where
DIMENSION_YEAR=?
 

 

d. Pritisnite Sljedeće.

e. U koraku Stupci primijenite odgovarajuću vrstu podataka koju Essbase treba povezati
sa svakim stupcem iz odnosnog izvora podataka.

Na primjer, numeričke stupce postavite na vrstu Double, a alfanumeričke stupce
postavite na vrstu String.
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f. Pritisnite Sljedeće.

g. U koraku Parametri stvoren je Param1 - taj parametar postoji jer ste upotrijebili ? u
upitu unutar koraka Općenito. Kako biste Param1 prilagodili tako da on navodi
zamjensku varijablu, pritisnite Upotrijebi varijable i odaberite zamjensku varijablu na
padajućem popisu Vrijednost.

Ako stvarate izvor podataka unutar aplikacije, i zamjenske varijable na globalnoj razini
i one na razini aplikacije dostupne su za odabir. Varijable na razini aplikacije imaju
naziv aplikacije kao prefiks. Ako stvarate globalni izvor podataka za odabir su
dostupne samo globalne zamjenske varijable.

Param1 možete preimenovati tako da naziv bude prilagođen vašem načinu upotrebe.
Na primjer, možete naziv promijeniti na param_G_month kako biste naznačili da
parametar upotrebljava globalnu varijablu za tekući mjesec ili ga možete promijeniti na
param_<appName>_month kako biste naznačili da parametar upotrebljava varijablu
na razini aplikacije za tekući mjesec. Prilagodba naziva parametara može biti korisna
kad ispravljate pogreške u parametrima s pomoću datoteka zapisnika Essbase
poslužitelja.
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h. Pritisnite Sljedeće.

i. Primijetit ćete da je u opciji Pregled zamjenska varijabla primijenjena na upit. Zbog
toga će se pregled popuniti samo zapisima iz vanjskog izvora u kojima je vrijednost
stupca DIMENSION_YEAR Aug.

 

 

j. Pritisnite Stvori kako biste stvorili izvor podataka na temelju ovog upita za svoje
podatke iz vanjskog izvora.

Izrada dimenzija i učitavanje podataka
Ove informacije premještene su u Vodič za administratore baze podataka za Oracle Essbase.

Pogledajte:

• Objašnjenje učitavanja podataka i izrade dimenzije

• Rad s pravilima učitavanja

• Izvršavanje učitavanja podataka i izrade dimenzija te ispravljanje pogrešaka

• Objašnjenje naprednih koncepata u izradi dimenzija

Poglavlje 8
Izrada dimenzija i učitavanje podataka

8-35



9
Izračunavanje kocki

Essbase kocka sadrži dvije vrste vrijednosti: vrijednosti koje unesete i koje se nazivaju ulazne
vrijednosti te vrijednosti koje se izračunavaju na temelju ulaznih vrijednosti.

Kocka se može izračunati pomoću formula strukture, izračunskih skripti ili oboje.

Strukturni izračun, što je najjednostavnija metoda izračuna kocke, temelji se na odnosima
između članova u strukturi kocke i na svim formulama koje su povezane s članovima strukture.

Funkcije izračunavanja Essbase blok spremišta (BSO) može se primijeniti u formulama BSO
strukture, pri čemu njihovi rezultati utječu na upite iz Smart View, MDX i ostalih klijenata
rešetke. Iste se funkcije, uz naredbe izračunavanja, mogu upotrijebiti za zapisivanje
proceduralnih izračunskih skripti.

Izračun prema izračunskoj skripti omogućava vam proceduralni izračun kocke; možete, na
primjer, izračunati jedan dio kocke prije drugog ili kopirati vrijednosti podataka između članova.

Teme iz ovog odjeljka bave se BSO izračunom izračunske skripte:

• Pristup izračunima

• Stvaranje izračunskih skripti

• Izvršenje izračuna

• Upotreba zamjenskih varijabli

• Postavljanje svojstava izračuna s dva prolaza

• Praćenje izračuna

• Izračun odabranih n-torki

Pristup izračunima
Ako imate aplikacijsko dopuštenje za ažuriranje baze podataka, moći ćete pokrenuti zadani
izračun kocke (iz prikaza Smart View) te pojedinačne izračunske skripte koje su za vas
omogućene. Ako imate aplikacijsko dopuštenje upravitelja aplikacije ili upravitelja baze
podataka, imat ćete povlastice za izračun i prava za izvršavanje svih izračuna te za
omogućavanje pristupa za izračun pojedinačnih izračunskih skripti.

Kako biste korisnicima omogućili pristup za izvršavanje izračunskih skripti u Essbase web-
sučelju, prvo dodijelite korisniku tu aplikaciju s dopuštenjem Ažuriranje baze podataka, zatim
dodajte korisnika na kartici Uloge u uređivaču izračunske skripte.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju.
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2. Pritisnite Prilagodba, a zatim pritisnite Dopuštenja.

3. Pritisnite Dodaj i prikazat će se popis korisnika i grupa.

Napomena:

Ako u ovom dijaloškom okviru pritisnete Dodaj, nećete moći dodati nove
korisnike. Umjesto toga možete dodati korisnike koji su već implementirani putem
pružatelja identiteta. U ovoj se temi pretpostavlja da ste implementirali korisnike.
Essbase korisnike možete implementirati na nekoliko načina. Informacije o
neovisnim implementacijama potražite u odjeljku Upravljanje korisničkim
ulogama i aplikacijskim dopuštenjima za Essbase, a o implementacijama stoga u
odjeljku Upravljanje korisnicima i ulogama.

4. Pritisnite Dodaj  pokraj korisnika.

5. Pritisnite Zatvori  za zatvaranje popisa korisnika.

6. Odaberite Ažuriranje baze podataka za dodanog korisnika.

7. Dopustite pristup izračunskoj skripti

a. Odaberite stranicu Općenito u otvorenoj aplikaciji i otvorite bazu podataka (kocku).

b. Pritisnite Skripte i pritisnite Izračunske skripte.

c. Pritisnite naziv skripte.

d. Pritisnite Uloge i pritisnite Dodaj članove .

e. Pritisnite Dodaj  pokraj naziva korisnika.

f. Pritisnite Zatvori .

g. Korisnik je prikazan kao član skripte.

Classic
1. Na stranici Aplikacije pritisnite izbornik Akcije desno od naziva aplikacije.

2. Odaberite Provjeri pa odaberite Dopuštenja.

3. Pritisnite Dodaj  s desne strane dijaloškog okvira.
Prikazuje se popis korisnika i grupa.

4. Pritisnite Dodaj  pokraj korisnika.

5. Odaberite Ažuriranje baze podataka.

6. Dopustite pristup izračunskoj skripti.

a. Na stranici Aplikacije proširite aplikaciju i pritisnite izbornik Akcije desno od naziva
kocke.

b. Odaberite Provjeri pa odaberite Skripte.

c. Odaberite Izračunske skripte.

d. Pritisnite naziv skripte.

e. Odaberite Uloge.
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f. Pritisnite Dodaj .

g. Pritisnite Dodaj  pokraj naziva korisnika.

h. Pritisnite Zatvori.
Korisnik je prikazan kao član skripte.
 

 

Stvaranje izračunskih skripti
Essbase izračunske skripte definiraju kako se kocke blokovskog spremišta izračunavaju i,
prema tome, nadjačavaju izračune kocki sa zadanom strukturom. Na primjer, možete
izračunati podskupine kocke ili kopirati vrijednosti podataka među članovima.

Izračunske skripte izrađuju se pomoću uređivača skripta, u web-sučelju servisa Essbase.

Izračunske skripte ne primjenjuju se na aggregate storage aplikacije.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

2. Pritisnite Skripte, a zatim pritisnite Izračunske skripte.

3. Pritisnite Stvori kako biste stvorili novu izračunsku skriptu.

4. Unesite naziv nove skripte.

5. Ako vaša izračunska skripta zahtijeva nazive članova, analizirajte Stablo članova i
pronađite članove koje želite dodati.

6. Dvaput pritisnite nazive dimenzije ili člana kako biste ih umetnuli u skriptu.

7. Ako izračunska skripta zahtijeva nazive funkcija, na izborniku Naziv funkcije potražite
izračunske funkcije i dodajte ih u skriptu.
Pogledajte Opis funkcije ispod izbornika kako biste pronašli opis svake od funkcija.

8. Prije spremanja skripte pritisnite Provjeri valjanost.
Postupkom provjere valjanosti skripte provjerava se sintaksa skripte. Na primjer, pronađeni
su pogrešno napisani nazivi funkcija i na kraju redaka nema točke-zarez. Provjerom
valjanosti provjeravaju se i nazivi dimenzija i članova.
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9. Ispravite eventualne pogreške pronađene provjerom valjanosti.

10. Pritisnite Spremi.

Classic
1. Proširite aplikaciju na stranici Aplikacija.

2. Na izborniku Akcije koji se nalazi desno od naziva kocke pokrenite provjeru.

3. Odaberite karticu Skripte, a zatim odaberite karticu Izračunske skripte.

4. Odaberite Dodaj  kako biste stvorili novu izračunsku skriptu.

5. Unesite naziv u polje Naziv skripte.

6. Ako vaša izračunska skripta zahtijeva nazive članova, analizirajte Stablo članova i
pronađite članove koje želite dodati.
Desnom tipkom miša pritisnite nazive dimenzija ili članova kako biste ih umetnuli u skriptu.

7. Ako izračunska skripta zahtijeva nazive funkcija, na izborniku Naziv funkcije potražite
izračunske funkcije i dodajte ih u skriptu.
Pogledajte Opis funkcije ispod izbornika kako biste pronašli opis svake od funkcija.

8. Prije spremanja skripte pritisnite Provjeri valjanost.
Postupkom provjere valjanosti skripte provjerava se sintaksa skripte. Na primjer, pronađeni
su pogrešno napisani nazivi funkcija i na kraju redaka nema točke-zarez. Provjerom
valjanosti provjeravaju se i nazivi dimenzija i članova.

9. Ispravite eventualne pogreške pronađene provjerom valjanosti.

10. Pritisnite Spremi.

Više o logici izračunske skripte prikazuje Razvoj izračunskih skripti za block storage baze
podataka.

Više o funkcijama i naredbama izračunavanja prikazuje Funkcija izračunavanja i Naredbe
izračunavanja.

Izvršenje izračuna
Essbase izračunske skripte nakon stvaranja i spremanja možete izvršiti u uređivaču skripte te
izvršiti izračune na podacima koji su učitani u kocku.

1. Izradite vlastitu izračunsku skriptu ili učitajte postojeću.

2. Prijeđite na skriptu,

• U Redwood sučelju

a. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

b. Pritisnite Skripte, a zatim pritisnite Izračunske skripte.

c. Odaberite skriptu koju želite izvršiti.

• U klasičnom web-sučelju

a. Na stranici Aplikacije proširite aplikaciju i odaberite kocku.

b. Na izborniku Akcije koji se nalazi desno od naziva kocke pokrenite provjeru.

c. Odaberite Skripte i odaberite skriptu koju želite izvršiti.
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3. U uređivaču skripte pritisnite Izvrši, a zatim unesite Pokreni u prednjem planu ili Pokreni
u pozadini.

• Ako odaberete Pokreni u prednjem planu, prikazat će se Izvršavanje skripte u
tijeku i nećete moći zatvoriti uređivač skripte sve ok se izračun ne dovrši.

• Ako odaberete Pokreni u pozadini, možete zatvoriti uređivač skripti i kasnije na
stranici Zadaci (na stranici Aplikacije odaberite Zadaci) provjeriti status izračuna.

Izračunske skripte možete izvršiti iz Stranica Zadaci ili iz prikaza Smart View (bez obzira na to
sadrže li zamjenske varijable na temelju perspektive ili ne).

Izračunske skripte mogu sadržavati zamjenske varijable izvođenja dizajnirane za izvođenje
opsega izračuna iz perspektive (POV) u mreži Smart View. Te vrste izračunskih skripti izvršiti
se mogu samo iz prikaza Smart View jer se perspektiva može utvrditi samo iz mreže Smart
View.

Dodjela pristupa za izvršavanje određenih izračunskih skripti:

1. Provjerite jeste li u Essbase web-sučelje prijavljeni kao administrator servisa ili ovlašteni
korisnik.

2. Prijeđite na karticu Uloge za svoju izračunsku skriptu.
U Redwood sučelju

a. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

b. Pritisnite Skripte, a zatim pritisnite Izračunske skripte.

c. Odaberite skriptu za koju želite dodijeliti pristup te pritisnite karticu Uloge.

U klasičnom web-sučelju

a. Na stranici Aplikacije proširite aplikaciju i odaberite kocku.

b. Na izborniku Akcije koji se nalazi desno od naziva kocke pokrenite provjeru.

c. Odaberite karticu Skripte, a zatim odaberite karticu Izračunske skripte.

d. Odaberite skriptu i karticu Uloge.

3. Dodajte korisnike ili grupe kako biste im dodijelili pristup i spremite promjene. Korisnici ili
grupe dobit će dopuštenje za izvršavanje određene izračunske skripte.

Pogledajte i: Stvaranje izračunskih skripti

Rad s datotekama i elementima

Upotreba zamjenskih varijabli
Pomoću zamjenskih varijabli u Essbase izračunskim skriptama spremite vrijednosti koje bi se
mogle promijeniti. Izvršne zamjenske varijable upotrijebite kad su vam potrebni drugi
korisnici za definiranje različitih vrijednosti za istu skriptu.

Ako se, na primjer, različite izračunske skripte, formule, filtri, skripte izvješća i MDX skripte
trebaju odnositi na tekući mjesec, nije preporučljivo da mjesec tražite i mijenjate približno
svakih 30 dana u cijeloj biblioteci elemenata kocke. Umjesto toga možete definirati zamjensku
varijablu CurrMonth i vrijednost koja joj je dodijeljena svakoga mjeseca promijeniti na tekući
mjesec. Odgovarajući mjesec zatim će se navesti u svim elementima kocke u kojima je
navedena ta varijabla.

Evo primjera za jednu zamjensku varijablu koja predstavlja tekući mjesec:

Naziv varijable: CurrMonth
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Vrijednost: Jan

Vrijednosti zamjenskih varijabli odnose se na sve korisnike koji pokreću izračunsku skriptu s
varijablom. Primjerice, ako je za CurrMonth vrijednost Jan, za Jan će se izvršiti sve skripte koje
sadrže &CurrMonth. Mogući raspon zamjenskih varijabli:

• globalno (za sve aplikacije i kocke na poslužitelju)

• aplikacija (za sve kocke u aplikaciji)

• kocka (za jednu kocku)

Definiranje ili ažuriranje zamjenske varijable za određenu kocku:

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

2. Pritisnite Prilagodba, a zatim pritisnite Varijable.

3. Za stvaranje nove varijable pritisnite Stvori, unesite naziv i vrijednost varijable te pritisnite

Spremi .

4. Ako uređujete vrijednost postojeće varijable, dvaput pritisnite vrijednost (ili pritisnite Uredi),
unesite ažuriranu vrijednost i pritisnite Enter (ili pritisnite Spremi).

Classic
1. U Essbase web-sučelju, na stranici Aplikacije proširite aplikaciju kako bi se prikazala kocka

koju želite izmijeniti.

2. Pokrenite provjeru na izborniku Akcije koji se nalazi desno od kocke.

3. Odaberite karticu Varijable.

4. Za stvaranje nove varijable pritisnite Dodaj , unesite naziv i vrijednost varijable te
pritisnite Spremi.

5. Ako uređujete vrijednost postojeće varijable, dvaput pritisnite polje Vrijednost, unesite
ažuriranu vrijednost i pritisnite Enter.

6. Pritisnite Zatvori.

Definiranje ili ažuriranje zamjenske varijable za određenu aplikaciju:

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju.
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2. Pritisnite Prilagodba, a zatim pritisnite Varijable.

3. Za stvaranje nove varijable pritisnite Stvori, unesite naziv i vrijednost varijable te pritisnite

Spremi .

4. Ako uređujete vrijednost postojeće varijable, dvaput pritisnite vrijednost (ili pritisnite Uredi),
unesite ažuriranu vrijednost i pritisnite Enter (ili pritisnite Spremi).

Classic
1. Pokrenite provjeru na izborniku Akcije koji se nalazi desno od aplikacije na stranici

Aplikacije.

2. Odaberite karticu Varijable.

3. Za stvaranje nove varijable pritisnite Dodaj , unesite naziv i vrijednost varijable te
pritisnite Spremi.

4. Ako uređujete vrijednost postojeće varijable, dvaput pritisnite polje Vrijednost, unesite
ažuriranu vrijednost i pritisnite Enter.

5. Pritisnite Zatvori.

Globalno definiranje ili ažuriranje zamjenske varijable:

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Na stranici Aplikacije pritisnite Konzola.

2. Pritisnite pločicu Varijable.

3. Za stvaranje nove varijable pritisnite Stvori, unesite naziv i vrijednost varijable te pritisnite

Spremi .

4. Ako uređujete vrijednost postojeće varijable, dvaput pritisnite vrijednost (ili pritisnite Uredi),
unesite ažuriranu vrijednost i pritisnite Enter (ili pritisnite Spremi).

Classic
1. U web-sučelju Essbase pritisnite Konzola.

2. Pritisnite karticu Varijable.

3. Za stvaranje nove varijable pritisnite Dodaj, unesite naziv i vrijednost varijable te pritisnite
Spremi.

4. Ako uređujete vrijednost postojeće varijable, dvaput pritisnite polje Vrijednost, unesite
ažuriranu vrijednost i pritisnite Enter.
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Kad se zamjenska varijabla definira, možete je upotrijebiti u izračunskim skriptama, formulama,
filtrima MDX skriptama, pravilima učitavanja i izvješćima. Želite li navesti varijablu, ispred nje
dodajte simbol &.

Evo primjera izračunske skripte koja navodi zamjensku varijablu:

FIX(&CurrMonth)
   CALC DIM (Measures, Product);
ENDFIX

Evo primjera formule koja navodi zamjensku varijablu:

@ISMBR(&CurrMonth)

Izvršne zamjenske varijable omogućavaju vam da deklarirate varijable i njihove vrijednosti u
kontekstu izvršne akcije, primjerice izračunske skripte, MaxL skripte ili MDX upita. Izvršne
zamjenske varijable mogu se dodijeliti tako da imaju brojčane vrijednosti ili da referiraju nazive
članova. Zadana vrijednost može se dodijeliti ako korisnik ne promijeni vrijednost unosa.
Nadalje, vrijednost varijable za izračunske skripte mogu pri izvršavanju popuniti članovi
dimenzije koji se nalaze na rešetki Smart View. Ako se radi o izračunskim skriptama čije se
vrijednosti varijable popunjavaju pri izvršavanju, izračunsku skriptu morate pokrenuti iz
značajke Smart View jer varijabla nema definicije izvan konteksta rešetke.

Izvršne zamjenske varijable mogu se u izračunskoj skripti definirati putem parova ključ-
vrijednost:

SET RUNTIMESUBVARS
{
   myMarket = "New York";
   salesNum = 100;
   pointD = "Actual"->"Final";
}

Ako pak izvršne zamjenske varijable želite definirati vrijednostima koje se dinamično mijenjaju
ovisno o perspektivi, definiciju dodijelite perspektivi i pomoću XML sintakse omogućite
kontekstne odzivnike za Smart View.

Dodatne informacije potražite u poglavlju

• Implementacija varijabli za informacije koje se mijenjaju

• Izvršne zamjenske varijable u pokretanju izračunskih skripti u servisu Essbase i Izvršne
zamjenske varijable u izračunskim skriptama koje se pokreću u značajki Smart View

• Računska naredba SET RUNTIMESUBVARS

• Predložak galerije Sample_Basic_RTSV koji možete pronaći pod Datoteke > Galerija >
Tehnički > Izračun.

Postavljanje svojstava izračuna s dva prolaza
Svojstvo izračuna s dva prolaza možete se primijeniti na članove izvan hibridnog načina, u
block storage kockama, označavajući članove koje treba izračunati dvaput za dobivanje
željene vrijednosti.
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Za dobivanje točnih vrijednosti članova u dva prolaza, izračunava se struktura, a zatim se
ponovno izračunavaju članovi koji ovise o izračunatim vrijednostima drugih članova.

Napomena:

S kockama hibridnog načina rada nemojte upotrebljavati izračun u dva prolaska.
Upotrebljavajte samo redoslijed rješavanja.

Premda je izračun s dva prolaza svojstvo koje možete dodijeliti bilo kojem članu dimenzije bez
atributa, on funkcionira samo na članovima dimenzija Računi i Dinamički izračun. Ako izračun
s dva prolaza dodijelite bilo kojem drugom članu, on će se zanemariti.

Izračuni s dva prolaza podržani su samo za block storage kocke. Za aggregate storage kocke
upotrebljava se redoslijed rješavanja članova umjesto izračuna s dva prolaza kako bi se
kontroliralo kad se članovi izračunavaju.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

2. Pritisnite Pokreni strukturu.

3. Ako je struktura zaključana, pritisnite Otključaj strukturu .

4. Pritisnite Uredi strukturu .

5. U uređivaču strukture potražite i odaberite člana koji želite izmijeniti.

6. Desnom tipkom miša pritisnite član i odaberite Provjeri.

7. Na kartici Općenito u polju Izračun s dva prolaza odaberite True.

Classic
1. Proširite aplikaciju na stranici Aplikacije.

2. Na izborniku Akcije desno od naziva kocke odaberite Struktura.

3. Pritisnite Uredi.

4. U uređivaču strukture potražite i odaberite člana koji želite izmijeniti.

5. U prozoru Svojstva proširite izbornik Izračun s dva prolaza i odaberite Točno.

Pogledajte Postavljanje izračuna s dva prolaza.
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Praćenje izračuna
Upotrijebite Essbase praćenje izračuna kako biste dobili uvid u obradu formule članova, što će
vam pomoći da ispravite pogreške i dotjerate svoje block storage izračunske skripte.
Omogućite CALCTRACE za kontekstno praćenje izračuna u prikazu Smart View ili upotrijebite
naredbu SET TRACE kako biste odabrali presjeke podataka koje želite pratiti.

Praćenje izračuna omogućava vam da pristupite zabilježenim podacima o izračunu nakon što
se izračunska skripta uspješno izvrši za kocku.

Praćenje izračuna neće ni na koji način izmijeniti ponašanje izračuna. Ako se izračun pokreće
u značajci Smart View, a administrator je omogućio praćenje izračuna na povezanom
poslužitelju, Smart View će nakon pokretanja izračuna prikazati skočni dijaloški okvir s
pojedinostima Podaci o praćenju izračuna mogu se iz skočnog dijaloškog okvira zalijepiti u
uređivač teksta. Iste podatke možete pronaći i u datoteci calc_trace.txt koja se nalazi u
direktoriju s datotekama baze podataka u servisu Essbase.

Podaci o praćenju izračuna mogu vam pomoći pri ispravljanju pogrešaka u izvršavanju
izračunske skripte ako izračun nije dao očekivane rezultate.

Praćenje izračuna nije podržano u aplikacijama u kojima je omogućeno upravljanje scenarijom.

Želite li omogućiti praćenje izračuna, administrator najprije mora u konfiguraciji aplikacije
uključiti parametar CALCTRACE. Nakon omogućavanja praćenja izračuna za aplikaciju,
postoje dva načina na koji ga možete iskoristiti:

• U pregledu Smart View možete upotrijebiti kontekstno praćenje za jednu vrijednost ćelije.

1. U pregledu Smart View povežite list upita s aplikacijom za koju ste omogućili praćenje
izračuna.

2. Označite podatkovnu ćeliju čiju izračunatu vrijednost želite pratiti.

3. Na ploči Podaci kartice Essbase pritisnite gumb Izračunaj i odaberite izračunsku
skriptu za izvođenje. U odzivnicima izvođenja člana praćenja prikazat će se
perspektiva vaše istaknute podatkovne ćelije.

4. Za izvođenje izračunske skripte pritisnite Pokreni.
Izračunat će se čitav opseg izračuna iz skripte, ali tijekom izračuna pratit će se samo
kontekst istaknute podatkovne ćelije.

5. Na kraju izračunske skripte provjerite dijaloški okvir Rezultat izračuna koji prikazuje
rezultate u istaknutoj podatkovnoj ćeliji prije i poslije izračuna.
Ako istaknuta podatkovna ćelija tijekom izračuna nije izmijenjena, prikazat će se
poruka koja pokazuje da ćelija nije izmijenjena.

• U izračunskim skriptama pomoću naredbe za izračun SET TRACE možete odabrati
presjeke podataka za praćenje. SET TRACE omogućava praćenje više podatkovnih ćelija.
Nadalje, dijelove izračunskih skripti možete pratiti kombinacijom naredbi SET TRACE
mbrList (za prebacivanje praćenja izračuna na popis članova) i SET TRACE OFF (za
onemogućavanje praćenja izračuna sve dok skripta ne naiđe na naredbu SET TRACE). Za
upotrebu naredbe SET TRACE morate izvršiti izračunsku skriptu izvan prikaza Smart
View, uz upotrebu alata Cube Designer, CLI naredbe calc, zadatka Pokretanje izračuna u
Essbase web-sučelju ili značajke MaxL (naredba izvrši izračun).
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Sljedeća izračunska skripta pokreće se na Sample Basic. Skripta sadrži naredbu SET TRACE
koja traži bilježenje detaljnih informacija za sjecište podataka (ćeliju) koja predstavlja
proračunsku prodaju u siječnju na kalifornijskom tržištu za proizvod s brojem SJ 100-10.

SET TRACEID "id042"
SET TRACE ("100-10", "California", "Jan", "Sales", "Budget");
FIX("California", "Budget")
   "Sales" (
      "100-10" = @MEMBER(@CONCATENATE(@NAME(@PARENT("Product")), "-20")) / 10;
   );
ENDFIX;

Napomena:

Naredba SET TRACEID također se preporučuje kako bi se spriječilo zapisivanje
preko datoteke praćenja izračuna.

Sample Basic sadrži dvije sparse dimenzije: Product i Market. Formula člana je u Sales, članu
dense dimenzije Measures. Popis članova naredbe FIX sadrži samo jedan sparse član,
California, koji pripada dimenziji Market.

Broj postojećih blokova u opsegu naredbe FIX određuje koliko će se puta praćena ćelija
izračunati. U ovom primjeru izračun prolazi kroz sve postojeće kombinacije sparse članova za
California. Svaka od tih kombinacija predstavlja blok.

Kad se izračun dovrši, sljedeće informacije o praćenju zabilježit će se i prikazati u
calc_trace_id042.txt:

Tracing cell: [100-10][California][Jan][Sales][Budget]  (Cell update count: 1)
Previous value: 840.00
Dependent values: 
    [100-20][California][Jan][Sales][Budget] = 140.00
New value: [100-10][California][Jan][Sales][Budget] = 14.00

Computed in lines: [91 - 93] using:
"Sales"(
"100-10"=@MEMBER(@CONCATENATE(@NAME(@PARENT("Product")),"-20"))/10;
)

Tracing cell: [100-10][California][Jan][Sales][Budget]  (Cell update count: 2)
Block from FIX scope: [100-30][California]
Actual block used in calculation: [100-10][California]
Previous value: 14.00
Dependent values: 
    [100-20][California][Jan][Sales][Budget] = 140.00
New value: [100-10][California][Jan][Sales][Budget] = 14.00
Computed in lines: [91 - 93] using:
"Sales"(
"100-10"=@MEMBER(@CONCATENATE(@NAME(@PARENT("Product")),"-20"))/10;
)

Tracing cell: [100-10][California][Jan][Sales][Budget]  (Cell update count: 3)
Block from FIX scope: [200-10][California]
Actual block used in calculation: [100-10][California]
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Previous value: 14.00
Dependent values: 
    [200-20][California][Jan][Sales][Budget] = 520.00
New value: [100-10][California][Jan][Sales][Budget] = 52.00
Computed in lines: [91 - 93] using:
"Sales"(
"100-10"=@MEMBER(@CONCATENATE(@NAME(@PARENT("Product")),"-20"))/10;
)

[...calc iterations 4-7 are omitted from example...]

Tracing cell: [100-10][California][Jan][Sales][Budget]  (Cell update count: 8)
Block from FIX scope: [400-30][California]
Actual block used in calculation: [100-10][California]
Previous value: 9.00
Dependent values: 
    [400-20][California][Jan][Sales][Budget] = 90.00
New value: [100-10][California][Jan][Sales][Budget] = 9.00
Computed in lines: [91 - 93] using:
"Sales"(
"100-10"=@MEMBER(@CONCATENATE(@NAME(@PARENT("Product")),"-20"))/10;
)

U zapisniku za praćenje izračuna dostupni su sljedeći uvidi u izvedbu izračuna za ćeliju koja je
praćena:

• Praćena ćelija izračunata je nekoliko puta, a vrijednost ćelije svaki je put zamijenjena
novom vrijednošću (broj ažuriranja ćelije u izvješću zaustavlja se na 8).

• Vrijednost ćelije prije izračuna iznosila je 840,00.

• Za svaku pojavu izračuna prikazuju se ovisne vrijednosti i nove vrijednosti. Ovisne
vrijednosti potječu iz formule člana u naredbi FIX.

• Nakon dovršetka svih izračuna, konačna vrijednost praćene ćelije iznosi 9, ali predstavlja
vrijednost proizvoda "400-20"->Kalifornija podijeljenog s 10.

• Redci 91 - 93 u skripti izračuna koji sadrže formulu člana u Prodaja odgovorni su za
ažurirane vrijednosti.

Za svaki obrađeni blok Sales se izračunava sljedećom formulom:

"100-10"=@MEMBER(@CONCATENATE(@NAME(@PARENT("Product")),"-20"))/10

Formula sadrži sparse člana na lijevoj strani, zbog čega bi stvarni blok izračuna mogao biti
drugačiji od početnog FIX bloka. Na primjer, ako izračun prolazi kroz "California" -> "100-20",
izračuni se zapravo izvršavaju u "California" -> "100-10".

Unosi u zapisniku o praćenju pod nazivom Block from FIX scope i Actual block used in
calculation ispisuju se samo ako postoji odstupanje između blokova u naredbi FIX i bloka koji
je prisutan u formuli člana. Ovi unosi u zapisniku mogu pokazati zašto postoje duplicirani
izračuni i omogućiti vam da pronađete pogreške u svojim izračunskim skriptama.

Izračun odabranih n-torki
Odabirom n-torki možete fokusirati svoje Essbase izračune u aktivnoj Smart View rešetki te
ograničiti njihov opseg na određene isječke podataka u svojoj block storage kocki.
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U sljedećim odjeljcima opisan je izračun n-torke:

• Način upotrebe za izračun n-torke

• Objašnjenje izračuna na temelju n-torki

• Odabir n-torki za izračun perspektive

• Primjeri odabira n-torke radi smanjenja opsega izračuna

Opis sintakse za primjenu @GRIDTUPLES u izračunskoj skripti potražite u poglavlju FIX…
ENDFIX.

Način upotrebe za izračun n-torke
Odabirom n-torki možete fokusirati svoje Essbase izračune u aktivnoj Smart View rešetki te
ograničiti njihov opseg na određene isječke podataka u svojoj block storage kocki.

Odabirom n-torki možete optimizirati asimetrične izračune rešetke u različitim dimenzijama i
izbjeći prekomjerni izračun.

Essbase izračunske n-torke razlikuju se od onih koje se upotrebljavaju u MDX upitima. Izvedba
izračuna i veličina kocke uglavnom ovise o broju blokova u kocki (s obzirom na veličinu
određenog bloka). Iz tog razloga izračunske n-torke definiraju se samo za kombinacije sparse
članova. Nadalje, radi jednostavnijeg skriptiranja izračuna, u specifikaciju izračunske n-torke
može se uključiti više članova iz jedne sparse dimenzije. Ako, na primjer, kao izračunsku n-
torku definirate ("New York", "California", "Actual", "Cola"), izračunat ćete sljedeće presjeke
ćelija:

"New York"->"Actual"->"Cola"
"California"->"Actual"->"Cola"

Obratite pozornost na sljedeću simetričnu rešetku. Simetrična je zbog toga što su u rešetkama
za svaki proizvod navedena ista tržišta i scenarij (Actual).

Sljedeća je rešetka asimetrična jer za proizvod Diet Cola u rešetki ima manje tržišta no Cola.
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Kad se više od jedne dimenzije nalazi u naredbi FIX ili perspektivi Smart View rešetke, zadani
opseg izračuna jest izračunavanje svih članova u naredbi FIX ili rešetki za proizvod. Drugim
riječima, izračun na temelju perspektive u kojem se kombinacije proizvoda i tržišta uzimaju iz
rešetke izračunat će sve sljedeće kombinacije retka i člana:

Cola->"New York"
Cola->"Massachusetts"
Cola->"Florida"
Cola->"Connecticut"
Cola->"New Hampshire"
"Diet Cola"->"New York"
"Diet Cola"->"Massachusetts"
"Diet Cola"->"Florida"
"Diet Cola"->"Connecticut"
"Diet Cola"->"New Hampshire"

Taj izračun vjerojatno je opsežniji no što vam je potrebno. Ako želite izračunati samo
kombinacije prikazane na rešetki, možete definirati koje će se n-torke izračunati i izračun
ograničiti na manji odsječak. Izračunske n-torke mogu skratiti izračun i smanjiti kocku.

Cola->"New York"
Cola->"Massachusetts"
Cola->"Florida"
Cola->"Connecticut"
Cola->"New Hampshire"
"Diet Cola"->"New York"
"Diet Cola"->"Florida"

Objašnjenje izračuna na temelju n-torki
Izračunska n-torka način je predstavljanja podatkovnog isječka članova iz dvije ili više sparse
dimenzija koji će se upotrijebiti u Essbase block storage izračunu.

Primjeri valjanih izračunski n-torki:

• ("Diet Cola", "New York")
• ("Diet Cola", "Cola", Florida)
• (Cola, "New Hampshire")
Ako pišete MDX izraze, možda ste upoznati sa sljedećim ograničenjima koja se za MDX
primjenjuju na n-torke:
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• U MDX n-torku može se uključiti samo po jedan član iz svake dimenzije

• U svim n-torkama MDX skupa moraju biti zastupljene iste dimenzije istim redoslijedom

Međutim, kad odabirete n-torke u izračunskim skriptama, ti su preduvjeti blaži. Možete
slobodno pisati izraze n-torki i n-torke mogu opisivati popise članova, kao što je to slučaj u
sljedećoj n-torki (@Children(East), Cola).

Odabir n-torki za izračun perspektive
N-torke jednostavno možete odabrati tako da ih eksplicitno umetnete u izračunsku skriptu kao
popis unutar naredbe FIX.

Prisjetit ćete se da naredba FIX ima sljedeći format:

FIX (fixMbrs)
COMMANDS ;
ENDFIX

U naredbi FIX u nastavku dvije n-torke definirane su prije bloka s naredbama. N-torke su
navedene unutar vitičastih zagrada { } koje razgraničuju skup, tj. zbirku n-torki.

FIX({
  (@Children(East), Cola),
  ("New York", Florida, "Diet Cola")
  })
Sales (Sales = Sales + 10;);
ENDFIX

N-torke možete odabrati i kontekstno, na temelju članova koji su u perspektivi rešetke u
značajki Smart View prisutni pri izvršavanju izračuna. To možete učiniti tako da funkciju
@GRIDTUPLES u svojoj izračunskoj skripti navedete kao argument naredbe FIX.

FIX ({@GRIDTUPLES(Product, Market)})
   Sales (Sales = Sales + 10;);
ENDFIX

Ako tu izračunsku skriptu izvršite u značajki Smart View za niže prikazanu rešetku, izračunat
će se samo prikazane kombinacije proizvoda i tržišta. Na primjer, "Diet Cola"->Massachusetts
neće se izračunati jer nije eksplicitno prikazan u rešetki. Napominjemo da će se izračunati svi
scenariji (treća sparse dimenzija u oglednoj kocki), iako je na rešetki prikazan Actual. Razlog je
to što dimenzija scenarija nije dio naredbe GRIDTUPLES u izračunskoj skripti.

Poglavlje 9
Izračun odabranih n-torki

9-15



Bez obzira na to odabirete li n-torke eksplicitno putem popisa n-torki ili putem funkcije
@GRIDTUPLES , odabir će se primijeniti samo u kontekstu izračunske naredbe FIX…
ENDFIX. Sintaksa naredbe FIX proširuje se kako bi se omogućio odabir n-torke:

FIX ([{ tupleList | @GRIDTUPLES(dimensionList) },] fixMbrs)
COMMANDS ;
ENDFIX

• tupleList - popis n-torki razgraničen zarezima.

• dimensionList - najmanje dvije sparse dimenzije čiji se članovi iz aktivne Smart View
rešetke upotrebljavaju za definiranje područja izračuna (u izračunskim skriptama za
definiranje n-torki možete upotrijebiti samo sparse dimenzije).

• fixMbrs - član ili popis članova.

Primjeri odabira n-torke radi smanjenja opsega izračuna
Putem Smart View rešetke i naredbe FIX u Essbase izračunskoj skripti možete izračunati n-
torke odabranih članova na temelju perspektive rešetke. Možete i eksplicitno unijeti
kombinacije n-torki u svoju naredbu FIX, uklanjajući tako ovisnost o određenoj Smart View
rešetki pri definiranju izračunskog opsega.

Izračun odabranih n-torki omogućit će vam učinkovit rad na asimetričnim regijama u
izračunskim skriptama i Smart View rešetkama.

Pogledajte sljedeće primjere:

• N-torke nisu odabrane - Izračunava na zadani način, na temelju trenutačne perspektive
Smart View rešetke. Izračun nije ograničen na određene n-torke.

• Odabir navedenih sparse dimenzija - Izračunava n-torke na temelju dvije ili više sparse
dimenzija koje su navedene u izračunskoj skripti. Izračun je ograničen na članove iz
dimenzija n-torki koje su prisutne u Smart View rešetki.

• Odabir kontekstnih sparse dimenzija - Izračunava n-torke iz sparse dimenzija koje su
odabrane pri pokretanju. Izračun je ograničen na članove iz dimenzija n-torki koje su
prisutne u Smart View rešetki.

Želite li isprobati primjere, preuzmite predložak radne knjige CalcTuple_Tuple.xlsx iz
odjeljka Tehnički > Izračun u mapi gallery koja se nalazi u području Datoteke u web-sučelju
Essbase. Upute potražite u README radnom listu koji se nalazi u radnoj knjizi.

N-torke nisu odabrane
Demonstrirajući zadano ponašanje Essbase block storage izračuna do kojeg će doći ako ne
odaberete n-torke, sljedeća izračunska skripta izračunat će cijeli unakrsni umnožak članova
dimenzija Product i Market iz rešetke u značajki Smart View.

Uz pomoć dvije zamjenske izvršne varijable (RTSV) definirane u bloku SET
RUNTIMESUBVARS izračun se ograničava na one perspektive dimenzija Product i Market
koje su prisutne u rešetki kad se izračun pokrene u značajki Smart View.

SET RUNTIMESUBVARS
{
ProductGridMembers = POV
<RTSV_HINT><svLaunch>
<description>All Product's members on the grid</description>
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<type>member</type>
<dimension>Product</dimension><choice>multiple</choice>
</svLaunch></RTSV_HINT>;
MarketGridMembers = POV
<RTSV_HINT><svLaunch>
<description>All Market's members on the grid</description>
<type>member</type> <dimension>Market</dimension><choice>multiple</choice>
</svLaunch></RTSV_HINT>;
};
FIX (
&ProductGridMembers, &MarketGridMembers
)
Marketing(
   Marketing = Marketing +1;
);
ENDFIX

Odabir navedenih sparse dimenzija
Putem funkcije @GRIDTUPLES odaberite n-torku dimenzija Product i Market i ta će Essbase
block storage izračunska skripta izračunati n-torke samo za te dvije dimenzije, ograničavajući
opseg na članove koji se nalaze u Smart View rešetki u trenutku kad se izračun pokrene u
značajki Smart View.

FIX (
{@GRIDTUPLES(Product, Market)}
)
Marketing(
   Marketing = Marketing + 1;
);
ENDFIX

Ako se ograničite samo na sparse dimenzije navedene u n-torki, izračun će obuhvatiti mnogo
manje blokova od zadanog izračuna. Izračunska će skripta, međutim, izračunati sve članove iz
dimenzije koji nisu spomenuti u fiksiranju (Year, Scenario).

Odabir kontekstnih sparse dimenzija
Upotrebom funkcije @GRIDTUPLES i izvršne zamjenske varijable, ova Essbase block storage
izračunska skripta izračunat će samo odabrane n-torke iz rešetke, na temelju odabira u sparse
dimenziji u parametru RTSV.

Izvršna zamjenska varijabla &DimSelections definirana u bloku SET RUNTIMESUBVARS
ograničava opseg izračuna samo na sparse dimenzije kocke, što ne uključuje scenarij.
Funkcija @GRIDTUPLES koja se upotrebljava u naredbi FIX poziva tu varijablu i ograničava
broj presjeka koji se izračunavaju.

SET RUNTIMESUBVARS
            {
            DimSelections = "Version", "Site", "Entity", "Product", "Market"
            <RTSV_HINT><svLaunch>
            <description>List two or more sparse dimensions used for forming 
calculation tuples:</description>
            <type>string</type>
            </svLaunch></RTSV_HINT>;
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            };
            FIX (
            {@GRIDTUPLES(&DimSelections)}
            )
            Marketing(
            Marketing = Marketing + 1;
            );
            ENDFIX
        

Izračun obuhvaća još manji broj blokova od prethodnog primjera jer u ovom slučaju definicija
n-torke proširuje se na više sparse dimenzija izvan Proizvod->Tržište.

Želite li isprobati primjere, preuzmite predložak radne knjige CalcTuple_Tuple.xlsx iz
odjeljka Tehnički > Izračun u mapi gallery koja se nalazi u području Datoteke u web-sučelju
Essbase. Upute potražite u README radnom listu koji se nalazi u radnoj knjizi.
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10
Pokretanje i upravljanje zadacima u web-
sučelju

Stranica Zadaci u Essbase web-sučelju središnje je mjesto s kojega se pokreću rutinske
operacije i procesi na platformi Essbase.

Administratori ili korisnici servisa Essbase s izvršnim dopuštenjima za određene aplikacije
mogu upotrebljavati stranicu Zadaci za brzo izvođenje zadataka poput čišćenja i učitavanja
podataka, uvoza i izvoza aplikacija, pokretanja izračuna i još puno toga.

Stranica Zadaci praktična je za jednokratno izvođenje administrativnih zadataka, ali ne
predstavlja zamjenu za skriptiranu administraciju zadataka platforme Essbase. MaxL, CLI,
REST i API programi najučinkovitiji su način za planiranje zadataka za proizvodne aktivnosti i
održavanje životnog ciklusa.

Pregled statusa i pojedinosti zadatka
Essbase korisnici imaju pristup statusu zadatka na temelju dodijeljenih uloga. Na primjer,
Administratora servisa vidi sve zadatke. Ako imate korisničku ulogu, prikazat će se samo oni
zadaci koje ste pokrenuli.

Budući da se zadaci servisa Essbase odvijaju u pozadini, morate osvježiti stranicu Zadaci kako
biste pregledali njihov status.

Na popisu zadataka prikazuju se svi zadaci za sve aplikacije koje su dodijeljene prijavljenom
korisniku. Možete se pomaknuti prema dolje kako biste vidjeli sve zadatke koje ste ranije
pokrenuli.

1. Na stranici Aplikacije pritisnite Zadaci.

2. Pritisnite Osvježi kako biste osvježili jednom ili uključite Automatski osvježi kako bi se
zadaci osvježili svakih nekoliko sekundi. U alatu Cube Designer status zadatka osvježava
se automatski.

Možete pregledati i pojedinosti određenog zadatka. Želite li pregledati pojedinosti zadatka,
pritisnite izbornik Akcije s desne strane popisa zadataka i odaberite Pojedinosti zadatka kako
bi se prikazale ulazne i izlazne pojedinosti zadatka.

Zadatke možete prekinuti na stranici konzole, na kartici Sesije:

1. Na stranici Aplikacije pritisnite Konzola, a zatim pritisnite Sesije.

2. Odaberite korisnika te aplikacije i kocku u kojoj se zadatak pokreće.

3. Odaberite Prekini sve.
To će prekinuti sve zadatke u aplikaciji i kocki koje je pokrenuo odabrani korisnik.

Izvođenje zadataka
Sa stranice Zadaci u Essbase web-sučelju možete izrađivati dimenzije, izrađivati sabiranja,
brisati podatke, čistiti sabiranja, izvršavati skripte izvješća, izvoziti podatke, izvoziti Excel radne
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knjige, izvoziti i uvoziti LCM, izvoziti u tablični format, učitavati podatke, pokrenuti izračune i
pokrenuti MDX skripte.

Možete izvršiti raznovrsne zadatke. Za svaki od njih odaberite opciju iz padajućeg popisa Novi
zadatak i unesite neophodne informacije.

Istodobno možete izvršiti do 10 zadataka ili promijenite zadanu postavku.

Aggregate storage:

• Izrada sabiranja

• Čišćenje sabiranja

Block storage:

• Izvoz u tablični format

• Pokretanje izračuna

Aggregate storage i block storage:

• Izradi dimenziju

• Čišćenje podataka

• Izvoz podataka

• Izvoz Excel datoteke

• LCM izvoz

• LCM uvoz

• Učitavanje podataka

• Pokretanje MDX-a

Izrada sabiranja
Izradite sabiranje. Essbase će odabrati prikaze sabiranja koje treba kumulirati, sabire ih na
temelju hijerarhije strukture i sprema vrijednosti ćelija u odabranim prikazima.

Izrada sabiranja zahtijeva dopuštenje za pristup bazama podataka.

Sabiranja su neposredno spremljene konsolidacije aggregate storage kocki, koje se sastoje od
jednog ili više prikaza sabiranja. U prikazima sabiranja spremaju se presjeci gornje razine.
Time se podržava izvedba upita tako što se izbjegavaju dinamička sabiranja za one presjeke
za koje se upiti najčešće postavljaju.

Ako sabiranje uključuje ćelije sabiranja koje oviste o vrijednostima na nultoj razini, a mijenjaju
se kroz učitavanje podataka, vrijednosti na višoj razini automatski će se ažurirati na kraju
postupka učitavanja podataka.
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Za izradu sabiranja:

1. Na stranici Aplikacije pritisnite Zadaci.

2. Na izborniku Novi zadatak odaberite Izrada sabiranja.

3. Odaberite aplikaciju za izbornik Aplikacija.

4. Odaberite kocku za izbornik Baza podataka.

5. Opcijski, unesite vrijednost različitu od nule za Omjer za zaustavljanje.
Ostavite li Omjer za zaustavljanje na nuli (zadano), skup omjera neće se zaustaviti.

Tu opciju uzmite u obzir ako ne postoji poznata vrsta upita koji izvode korisnici vaše kocke,
a želite povećati učinkovitost ograničavanjem rasta kocke. Essbase sabire odabrane
prikaze, uz tu iznimku što maksimalan rast kocke sabiranja ne smije prekoračiti navedeni
omjer. Npr., ako je veličina kocke 1 GB, definiranje ukupne veličine od 1,2 znači kako
veličina dobivenih podataka ne smije prekoračivati 20 % od 1 GB, za ukupnu veličinu od
1,2 GB.

6. Označite ili uklonite oznaku iz okvira za Na temelju podataka upita.
Ako označite okvir Na temelju podataka upita, Essbase će sabrati skup prikaza koji je
definiran na temelju analize uzoraka upita korisnika. To je dobar pristup ako korisnici vaše
kocke tipično izvode slične vrste upita.

Taj potvrdni okvir neće imati učinka ako prvo ne omogućite praćenje upita. Opće
informacije o praćenju upita potražite u poglavlju Odabir prikaza na temelju upotrebe.

Nakon što omogućite praćenje upita, prije pokretanja tog zadatka pričekajte da prođe
dovoljno vremena za prikupljanje uzoraka učitavanja korisničkih podataka. Dobar pristup
bio bi pripremiti skup najvažnijih i najduljih upita, omogućiti praćenje upita, pokrenuti
pripremljeni skup upita i zatim pokrenuti taj zadatak kako biste stvorili prikaz sabiranja na
temelju praćenja upita.

Dok je praćenje upita omogućeno, trošak učitavanja ćelija bilježi se za sve kombinacije
razina. To snimanje nastavit će se sve dok se aplikacija ne isključi ili dok ne isključite
praćenje upita (pomoću naredbe MaxL izmjena baze podataka <dbs-name> disable
query_tracking).

7. Odaberite želite li omogućiti alternativna kumuliranja.
Razmislite o označavanju tog okvira ako vaša kocka implementira za dijeljene članove ili
atribute koje želite uključiti u sabiranje.

Poglavlje 10
Izvođenje zadataka

10-3



8. Pritisnite Podnesi.

Pogledajte i

Sabiranje podataka u ASO kocki

Hijerarhije u ASO kockama

Čišćenje sabiranja
Očistite sabiranja. Essbase čisti sabiranja iz aggregate storage (ASO) kocke, uklanjajući
podatke koji nisu na nultoj razini. Korisnik postavlja upit, a zatim izračunava dohvaćane
vrijednosti dinamički iz vrijednosti nulte razine.

Za čišćenje sabiranja potrebno je dopuštenje za ažuriranje baze podataka.

1. Na stranici Aplikacije pritisnite Zadaci.

2. Na izborniku Novi zadatak odaberite Očisti sabiranja.

3. Odaberite aplikaciju za izbornik Aplikacija.

4. Odaberite kocku za izbornik Baza podataka.

5. Pritisnite Podnesi.

Pogledajte Izrada sabiranja i Čišćenje sabranih podataka iz kocke.

Izvoz u tablični format
Izvezite kocku u Excel, u tabličnom formatu. Essbase će generirati dvodimenzionalni izlaz
kocke u programu Excel. Izvoz kocke u tabličnom formatu može pojednostaviti premještanje i
dijeljenje podataka između programa Essbase i povezanog izvora.

Za izvoz u tabličnom formatu potrebno je najmanje dopuštenje za ažuriranje baze podataka.

Ti izvezeni tablični podaci organizirani su u stupce sa zaglavljima pomoću kojih Essbase može
implementirati novu višedimenzijsku kocku. Pogledajte Izvoz kocke u tablične podatke.

Izvoz kocke u tabličnom formatu:

1. Na stranici Aplikacije pritisnite Zadaci.

2. Na izborniku Novi zadatak odaberite Izvezi u tablični format.

3. Odaberite aplikaciju za izbornik Aplikacija.

4. Odaberite želite li izvesti dinamične blokove.
Ako odaberete Izvezi dinamične blokove, izvest će se ćelije za dinamične članove u
dense dimenzijama.

5. Pritisnite Podnesi.

Pokretanje izračuna
Pokrenite izračunsku skriptu. Essbase izvršava izračunsku skriptu. Izračun prema izračunskoj
skripti omogućava vam proceduralni izračun block storage kocke; možete, na primjer,
izračunati jedan dio kocke prije drugog ili kopirati vrijednosti podataka između članova.

Za pokretanje izračunskih skripti potrebno je najmanje dopuštenje za ažuriranje baza
podataka, kao i osiguran pristup izračunskoj skripti.
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Preduvjet: učitajte skriptu kao .csc datoteku u direktorij kocke. Pogledajte Rad s datotekama i
elementima.

Za pokretanje izračuna:

1. Na stranici Aplikacije pritisnite Zadaci.

2. Na izborniku Novi zadatak odaberite Pokreni izračun.

3. Odaberite aplikaciju za izbornik Aplikacija.

4. Odaberite kocku za izbornik Baza podataka.

5. Odaberite izračunsku skriptu.

6. Pritisnite Podnesi.

Pogledajte Izračunavanje kocki.

Izradi dimenziju
Pokrenite izradu dimenzije. Izrada dimenzija u servisu Essbase postupak je učitavanja
dimenzija i članova u strukturu kocke putem izvora podataka i datoteke s pravilima.

Za izradu dimenzija potrebno je najmanje dopuštenje upravitelja baze podataka.

 

 
Ovaj postupak obuhvaća način izrade dimenzija pomoću vrste učitavanja Datoteka. Dostupne
su i vrste SQL i Izvor podataka. Informacije o učitavanju različitih izvora podataka potražite u
poglavlju Definiranje pravila kojima se postavlja upit za vanjske izvore.

Izrada dimenzije:

1. Na stranici Aplikacije pritisnite Zadaci.

2. Na izborniku Novi zadatak odaberite Izrada dimenzije.

3. Odaberite aplikaciju za izbornik Aplikacija.

4. Odaberite kocku za izbornik Baza podataka.

5. Pritisnite izbornik Akcije desno od polja Skripta i odaberite datoteku pravila.
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6. Odaberite vrstu učitavanja Datoteka.

7. Pritisnite izbornik Akcije desno od polja Podatkovna datoteka i odaberite podatkovnu
datoteku.

8. Odaberite opciju za restrukturiranje.

• Sačuvaj sve podatke: Zadržavanje svih postojećih podataka.

• Nemoj sačuvati podatke: Odbacivanje postojećih podataka (valjano za block storage
i aggregate storage kocke).

• Sačuvaj podatke na razini lista: Zadržavanje podataka u postojećim blokovima na
nultoj razini (samo block storage). Ako odaberete ovu opciju, prije restrukturiranja
kocke izbrisat će se svi blokovi gornje razine. Nakon restrukturiranja, preostat će samo
podaci u blokovima nulte razine.

• Sačuvaj ulazne podatke: Zadržavanje postojećih blokova na ulaznoj razini (samo
block storage).

9. Odaberite Obavezna izrada dimenzije ako želite prisilno prekinuti sve zadatke koji su u
tijeku za bazu podataka i pokrenuti zadatak izrade dimenzije. Ako ne odaberete tu opciju,
zadaci izrade dimenzije neće uspjeti ako za bazu podataka postoje drugi aktivni zadaci.

10. Pritisnite Podnesi.

Čišćenje podataka
Očistite podatke. Essbase mijenja vrijednosti svih ćelija koje sadrže podatke u #Missing.

Za čišćenje podataka potrebno je najmanje dopuštene za ažuriranje baze podataka.

1. Na stranici Aplikacije pritisnite Zadaci.

2. Na izborniku Novi zadatak odaberite Očisti podatke.

3. Odaberite aplikaciju za izbornik Aplikacija.

4. Odaberite kocku za izbornik Baza podataka.

5. Odaberite opciju Očisti podatke.

• Za block storage kocke odaberite:

– Svi podaci – očistit će se svi podaci, povezani objekti i struktura

– Blokovi više razine – očistit će se blokovi više razine

– Blokovi koji nisu ulazni – očistit će se blokovi koji nisu ulazni

• Za aggregate storage kocke odaberite:

– Svi podaci – očistit će se svi podaci, povezani objekti i struktura

– Sva sabiranja – očistit će se sva sabiranja

– Djelomični podaci – očistit će se samo navedeno područje podataka.
U tekstnom okviru MDX izraz navedite područja podataka koja želite očistiti.

Odaberite potvrdni okvir Fizički kako biste iz kocke fizički uklonili ćelije navedene
u tekstnom okviru MDX izraz. Pogledajte Čišćenje podataka iz aggregate storage
kocki.

6. Pritisnite Podnesi.
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Izvoz podataka
Izvezite podatke u tekstnu datoteku. Možete odabrati koju razinu Essbase podataka želite
izvesti, želite li ih izvesti u formatu stupaca te želite li podatke komprimirati u ZIP datoteku.

Za izvoz podataka potrebno je najmanje dopuštenje upravitelja baze podataka.

 

 
Izvoz podataka:

1. Na stranici Aplikacije pritisnite Zadaci.

2. Na izborniku Novi zadatak odaberite Izvezi podatke.

3. Odaberite aplikaciju za izbornik Aplikacija.

4. Odaberite kocku za izbornik Baza podataka.

5. Odaberite razinu podataka za razinu podataka.
Možete odabrati Svi podaci, Podaci nulte razine ili Ulazni podaci.

6. Odaberite Format stupca kako biste podatke izvezli u formatu stupca.

7. Odaberite Komprimiraj kako biste podatke izvezli u ZIP datoteku.

8. Pritisnite Podnesi.

Preuzimanje izvezene podatkovne datoteke:

1. Na stranici Aplikacije pritisnite Zadaci.

2. Odaberite izbornik Akcije desno od zadatka izvoza.

3. Odaberite Pojedinosti zadatka.

4. Za prikaz podatkovne datoteke možete pritisnuti vezu Izlazni put, a za preuzimanje

datoteke odaberite preuzimanje .
Izvezena podatkovna datoteka spremit će se u katalošku mapu baze podataka.
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Izvoz Excel datoteke
Izvozi Essbase kocku u Excel aplikacijsku radnu knjigu. Aplikacijske radne knjige obuhvaćaju
niz radnih listova, koji se mogu prikazati bilo kojim redoslijedom te definiraju kocku.
Aplikacijska radna knjiga kasnije se može uvesti radi stvaranja nove kocke.

Za izvoz kocke u Excel potrebno je najmanje dopuštenje upravitelja baze podataka.

 

 
Izvoz u Excel:

1. Na stranici Aplikacije pritisnite Zadaci.

2. Na izborniku Novi zadatak odaberite Izvezi u Excel.

3. Odaberite aplikaciju za izbornik Aplikacija.

4. Odaberite kocku za izbornik Baza podataka.

5. Odaberite metodu izrade.
Pogledajte Razumijevanje metoda izrade.

6. Odaberite želite li izvesti podatke. Ta opcija dodaje podatkovni radni list u aplikacijsku
radnu knjigu.

7. Odaberite želite li izvesti skripte. Ta opcija dodaje proračunske tablice Izračun i MDX u
aplikacijsku radnu knjigu ako u kocki postoje izračunske i MDX skripte.

8. Odaberite želite li izvesti ID-ove članova. Ova opcija dodat će ID-ovi članova u aplikacijsku
radnu knjigu.

9. Pritisnite Podnesi.

LCM izvoz
Izvezite LCM. Stvara sigurnosnu kopiju elemenata Essbase kocke u Lifecycle Management
(LCM) .zip datoteci.
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Potrebna je najmanje korisnička uloga s dopuštenjem upravitelja aplikacije ili morate biti
napredni korisnik koji je stvorio aplikaciju.

 

 
Sigurnosno kopiranje artefakata kocke u .zip datoteku:

1. Na stranici Aplikacije pritisnite Zadaci.

2. Na izborniku Novi zadatak odaberite Izvezi LCM.

3. Odaberite aplikaciju u biraču Aplikacija ILI pritisnite Sve aplikacije kako biste izvezli sve
aplikacije u zip.

4. Unesite naziv .zip datoteke. Ako nije navedena lokacija, spremit će se u <Application
Directory>/catalog/users/<user_name>.

5. Po izboru odaberite bilo koju od sljedećih akcija za sigurnosno kopiranje:

• Preskoči podatke - isključuje podatke iz sigurnosne kopije.

• Uključi elemente na razini poslužitelja - uključite globalno definirane veze i izvore
podataka u izvoz.

• Generiraj popis elemenata - generiranje tekstne datoteke s potpunim popisom
izvedenih elemenata. Pomoću te tekstne datoteke možete upravljati uvozom
elemenata. Na primjer, možete preraspodijeliti elemente u popisu kako biste upravljali
redoslijedom njihova uvoza. Možete preskočiti uvoz određenih elemenata tako da ih
uklonite ili izdvojite stavke iz popisa.

6. Pritisnite Podnesi.

Napomene

Prema zadanim vrijednostima ZIP datoteka spremit će se u katalog datoteka Essbase
poslužitelja, u direktorij korisnika koji ju je izvezao.
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Operacije uvoza u servisu Lifecycle Management (LCM) (i uvoz u uslužnom programu za
migraciju) nisu podržane za migraciju objedinjenih particija. Objedinjene particije (primjenjivo
samo za implementacije u OCI) moraju se ručno ponovo stvoriti u odredištu.

Pogledajte i poglavlje: LcmExport: stvaranje sigurnosne kopije datoteka kocke.

LCM uvoz
Uvezi LCM. Uvozi elemente Essbase kocke iz ZIP datoteke Essbase Lifecycle Management
(LCM) servisa.

Potrebna je najmanje korisnička uloga s dopuštenjem upravitelja aplikacije ili morate biti
napredni korisnik koji je stvorio aplikaciju.

Vraća elemente kocke iz ZIP datoteke Lifecycle Management (LCM) koja je stvorena pomoću
zadatka LCM izvoz (ili LcmExport: stvaranje sigurnosne kopije datoteka kocke CLI naredbe).

 

 
Vraćanje elemenata kocke iz datoteke Lifecycle Management (LCM):

1. Na stranici Aplikacije pritisnite Zadaci.

2. Na izborniku Novi zadatak odaberite Uvezi LCM.

3. Odaberite ZIP datoteku za izvoz LCM-a.

4. Unesite naziv odredišne aplikacije.

5. Odaberite Popis elemenata.
Ako su elementi na razini poslužitelja uključeni u izvoz LCM-a, možete odabrati popis
elemenata kako biste elemente na razini poslužitelja uključili i u uvoz LCM-a.

6. Odaberite ili isključite opciju Ponovo postavi aplikaciju.
Ako odaberete ponovo postaviti aplikaciju, postojeća će se aplikacija izbrisati te će se
zamijeniti navedenom LCM datotekom. Ako ne odaberete ponovno postavljanje aplikacije i
navedeni naziv aplikacije isti je kao postojeća aplikacija, zadatak Uvezi LCM neće uspjeti.

7. Odaberite želite li upotrebljavati opsežne opise.
Ako odaberete opciju Opsežno, omogućit ćete proširene opise.

8. Pritisnite Podnesi.

Napomene

Za provjeru statusa zadatka pritisnite izbornik Akcije koji se nalazi desno od zadatka i
odaberite Pojedinosti zadatka.

Nakon dovršetka LCM uvoza, možda ćete trebati poduzeti dodatnu radnju kako biste vratili
migrirane veze u vanjske izvore. Da biste to učinili, otvorite vezu i unesite lozinku.
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LCM uvoz ne migrira sigurnosne podatke drugog naziva lokacije. Morate zamijeniti sigurnosne
podatke drugog naziva lokacije, bilo ponovnim stvaranjem drugih naziva lokacije s pomoću
alata MaxL ili uređivanjem sigurnosnih podataka drugog naziva lokacije u XML-u izvezenom
putem alata LCM Export.

Operacije uvoza u servisu Lifecycle Management (LCM) (i uvoz u uslužnom programu za
migraciju) nisu podržane za migraciju objedinjenih particija. Objedinjene particije moraju se
ručno ponovo stvoriti za odredište.

Vraćanje iz zakrpe u verziju koja je starija od one koja se upotrebljavala za konfiguraciju
Essbase instance nije podržano. U tom scenariju uvoz aplikacija iz LCM-a u Essbase web-
sučelju može biti neuspješan nakon vraćanja.

Pogledajte i poglavlje: LcmImport: vraćanje datoteka kocke.

Učitavanje podataka
Učitajte podatke. Učitavanje podataka postupak je umetanja vrijednosti u Essbase kocku, uz
upotrebu izvora podataka i datoteke pravila. Izvor podataka može biti datoteka, SQL izvor ili
definirani izvor podataka u servisu Essbase.

Kako bi se zadatak mogao pokrenuti, morate imati najmanje dopuštenje za ažuriranje baze
podataka.

Odaberite tijek rada:

• Učitavanje podataka iz datoteke

• Učitavanje podataka iz SQL izvora

• Učitavanje podataka iz izvora podataka

Učitavanje podataka iz datoteke

U ovom postupku objašnjeno je učitavanje podataka s pomoću vrste učitavanja Datoteka.

Učitavanje podataka iz datoteke:

1. Na stranici Aplikacije pritisnite Zadaci.

2. Na izborniku Novi zadatak odaberite Učitaj podatke.

3. Odaberite aplikaciju i bazu podataka.

4. Za Vrstu učitavanja odaberite Datoteka.
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5. Pritisnite Odaberi datoteke iz kataloga.

6. Prijeđite na izvornu podatkovnu datoteku i pritisnite Odaberi.

7. Ako upotrebljavate pravilo učitavanja, odaberite opciju Dodaj datoteku uz Datoteka
pravila, pronađite datoteku pravila koju želite upotrijebiti za tu podatkovnu datoteku,
odaberite je i pritisnite Odaberi.

8. Ako želite zaustaviti učitavanje podataka u slučaju pogreške, označite Prekid u slučaju
pogreške. Ako opcija Prekini pri pogrešci nije odabrana, pogreške će se zapisati u
datoteku pogreške (err_dbname_jobid.txt) u direktoriju kocke.

9. Pritisnite Podnesi.

10. Za provjeru statusa zadatka pritisnite izbornik Akcije koji se nalazi desno od zadatka i
odaberite Pojedinosti zadatka. Ako obavljate paralelno učitavanje podataka (učitavate
više od jedne podatkovne datoteke), u Pojedinostima zadatka nalaze se informacije o
svakom pojedinom učitavanju podataka.

Učitavanje podataka iz SQL izvora

U ovom postupku opisano je kako učitati podatke putem vrste učitavanja SQL. Ovu vrstu
upotrijebite ako samo pravilo učitavanja postavlja upit za vanjske izvore podataka. Želite li
saznati kako se postavljaju pravila za pristup vanjskim izvorima podataka, pogledajte poglavlje 
Definiranje pravila kojima se postavlja upit za vanjske izvore.

1. Na stranici Aplikacije pritisnite Zadaci.

2. Na izborniku Novi zadatak odaberite Učitaj podatke.

3. Odaberite aplikaciju i bazu podataka.

4. Za opciju Vrsta učitavanja odaberite SQL.

5. Za opciju Skripta pregledajte katalog i odaberite datoteku pravila.

6. Učinite nešto od sljedećeg:

• Ako se povezivanje pravila učitavanja s vanjskom bazom podataka temelji na 
konfiguriranim ODBC upravljačkim varijablama ili nizu za povezivanje, unesite
Korisničko ime i Lozinku korisnika koji je ovlašten pristupiti vanjskoj bazi podataka.
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• Ako se povezivanje pravila učitavanja s vanjskom bazom podataka temelji na globalnoj
ili aplikacijskoj razini spremljenoj u servisu Essbase, pritisnite Upotrijebi sigurnosne
podatke za vezu i odaberite navedenu vezu.

Veze na razini aplikacije imaju naziv aplikacije kao prefiks; na primjer,
SAMPLE.OracleDB.

 

 
Pogledajte Stvaranje globalne veze i izvora podataka ili Stvaranje veze i izvora
podataka na razini aplikacije.

7. Ako želite zaustaviti učitavanje podataka u slučaju pogreške, označite Prekid u slučaju
pogreške. Ako opcija Prekini pri pogrešci nije odabrana, pogreške će se zapisati u
datoteku pogreške (err_dbname_jobid.txt) u direktoriju kocke.

8. Pritisnite Podnesi.

9. Za provjeru statusa zadatka pritisnite izbornik Akcije koji se nalazi desno od zadatka i
odaberite Pojedinosti zadatka. Ako obavljate paralelno učitavanje podataka (učitavate
više od jedne podatkovne datoteke), u Pojedinostima zadatka nalaze se informacije o
svakom pojedinom učitavanju podataka.

Učitavanje podataka iz izvora podataka

U ovom postupku opisano je kako učitati podatke putem vrste učitavanja Izvor podataka. U
ovoj proceduri pretpostavlja se da SQL svojstva pravila učitavanja upućuju na izvor podataka
koji je definiran u servisu Essbase, kao što je prikazano u poglavlju Pristup vanjskim podacima
s pomoću veze i izvora podataka.

1. Na stranici Aplikacije pritisnite Zadaci.

2. Na izborniku Novi zadatak odaberite Učitaj podatke.

3. Odaberite aplikaciju i bazu podataka.

4. Za opciju Vrsta učitavanja odaberite Izvor podataka.

5. Za opciju Skripta pregledajte katalog i odaberite datoteku pravila.
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6. Ako želite zaustaviti učitavanje podataka u slučaju pogreške, označite Prekid u slučaju
pogreške. Ako opcija Prekini pri pogrešci nije odabrana, pogreške će se zapisati u
datoteku pogreške (err_dbname_jobid.txt) u direktoriju kocke.

7. Pritisnite Podnesi.

8. Za provjeru statusa zadatka pritisnite izbornik Akcije koji se nalazi desno od zadatka i
odaberite Pojedinosti zadatka. Ako obavljate paralelno učitavanje podataka (učitavate
više od jedne podatkovne datoteke), u Pojedinostima zadatka nalaze se informacije o
svakom pojedinom učitavanju podataka.

Pogledajte i

Paralelno učitavanje podataka

Pokretanje MDX-a
Pokrenite MDX skriptu. MDX je jezik upita za višedimenzionalne baze podataka koji se mogu
upotrijebiti za analizu i izdvajanje Essbase podataka i metapodataka, definiranje formula u
aggregate storage kockama i još mnogo toga.

Za pokretanje MDX skripti potrebno je najmanje dopuštenje za pristup bazi podataka.

Pokretanje MDX skripte:

1. Na stranici Aplikacije pritisnite Zadaci.

2. Na izborniku Novi zadatak odaberite Pokreni MDX.

3. Odaberite aplikaciju za izbornik Aplikacija.

4. Odaberite kocku za izbornik Baza podataka.

5. Odaberite MDX skriptu.

6. Pritisnite Podnesi.

Pogledajte Pokretanje MDX skripti.
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11
Stvaranje i upravljanje strukturama kocke u
web-sučelju

Essbase struktura kocke definira njezine dimenzije, članove, atribute i njihova svojstva.
Struktura u kombinaciji s konsolidacijskim operatorima i formulama utvrđuje način spremanja i
izračuna podataka.

Dimenzije i članovi predstavljaju hijerarhiju podataka. Unutar strukture svaka se dimenzija
sastoji od jednog ili više članova. Članovi, pak, mogu imati svoje podređene članove. To
kumuliranje prethodnika naziva se hijerarhijom. Operatori unije (npr. +, -, *, /) dodijeljeni
svakom članu u hijerarhiji definiraju konsolidaciju između podređenog i nadređenog člana.

• Prikaz i uređivanje svojstava strukture za novostvorenu kocku

• Stvaranje primjera kocke za istraživanje svojstava strukture

• Dodavanje dimenzija i članova strukturama

• Definiranje naziva generacija i razina

• Restrukturiranje kocki

• Stvaranje dimenzija i članova atributa

• Više o dupliciranim nazivima članova

• Postavljanje svojstava dimenzije i člana

• Odabir svojstava člana za prikaz u strukturi

• Usporedba struktura

• Kopiranje i lijepljenje članova unutar i između struktura

Prikaz i uređivanje svojstava strukture za novostvorenu kocku
Svojstva strukture u jednom dijelu kontroliraju funkcije dostupne u Essbase kocki, no
kontroliraju i nazive i formatiranje članova za dimenzije atributa, tablice aliasa i tekstne mjere.

Prikaz i uređivanje strukture:

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Prijavite se u Essbase web-sučelje kao ovlašteni korisnik.

2. Na stranici Aplikacije pritisnite Stvori kako biste stvorili novu aplikaciju.

3. Aplikaciji dajte jedinstven naziv.

4. Bazi podataka (kocki) dodijelite bilo koji naziv.
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5. (Po izboru) Odaberite vrstu baze podataka i odaberite želite li dopustiti duplicirane nazive
članova ili omogućiti scenarije.

6. Pritisnite U redu.

7. Na stranici Aplikacije otvorite novu aplikaciju, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

8. Pritisnite Pokreni strukturu.

9. Pritisnite Uredi strukturu .

10. Pritisnite Svojstva strukture .

Classic
1. Prijavite se u Essbase web-sučelje kao ovlašteni korisnik.

2. Na stranici Aplikacije pritisnite Stvori kako biste stvorili novu aplikaciju.

3. Aplikaciji dajte jedinstven naziv.

4. Definirajte naziv kocke.

5. (Po izboru) Pritisnite Napredne opcije kako biste odabrali vrstu baze podataka, dopustili
duplicirane nazive članova ili omogućili scenarije.

6. Pritisnite U redu.

7. Proširite novu aplikaciju na stranici Aplikacije.

8. Na izborniku Akcije desno od naziva kocke odaberite Struktura.

9. Pritisnite  Uredi strukturu.

10. Pritisnite  Svojstva strukture.

Upotreba općenitih i atributnih svojstava strukture
Na kartici Općenito sa svojstvima strukture prikazane su značajke strukture koje su
omogućene za vašu kocku te njihovo formatiranje. Neka polja na ovoj kartici mogu se
promijeniti, a ostala se ne mogu mijenjati i samo su informativne prirode.
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Tablica 11-1    Općenita svojstva strukture

Polje Opis Prikaz ili uređivanje

Dopusti duplicirane nazive
članova

Opcija za omogućavanje
dupliciranih naziva članova
dostupna je pri stvaranju
aplikacije.
Ako lokalno implementiranu
Essbase aplikaciju s
jedinstvenom strukturom
članova migrirate u instancu
Essbase, nećete moći
promijeniti strukturu kako
biste dopustili duplicirane
nazive članova. Kako biste
dopustili duplicirane nazive
članova u instanci servisa
Essbase, pretvorite lokalnu
jedinstvenu strukturu članova
u strukturu s dupliciranim
članovima prije no što
migrirate aplikaciju.

To se polje ne može mijenjati i
samo je informativne prirode

Omogućene mjere za vrstu U svim aplikacijama servisa
Essbase prema zadanim su
postavkama omogućene mjere
za vrstu.

Ako su mjere za vrstu
onemogućene i želite ih
omogućiti, odaberite Točno.
Ako su mjere za vrstu
omogućene, postavku nećete
moći promijeniti i ona je samo
informativne prirode.

Format datuma Format datuma možete
promijeniti ako planirate
upotrebljavati mjere za vrstu
koje su datumi.

Na padajućem popisu
odaberite format datuma koji
će se prikazati kad postavite
upit za mjere upita koje su
datumi.

Automatski konfiguriraj vrstu
spremišta dimenzije

Kad se omogući "Automatski
konfiguriraj vrstu spremišta
dimenzije" dimenzije se
automatski postavljaju na
dense ili sparse. Pri upotrebi te
opcije postoji ograničenje od
dvadeset i četiri dimenzije. Ova
postavka primijenit će se samo
na kocke blok spremišta.

Ako se onemogući
autokonfiguracija i želite ih
omogućiti, odaberite Točno.
Ako se omogući
autokonfiguracija i želite je
onemogućiti, odaberite
Netočno.
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Tablica 11-2    Booleova, datumska i numerička

Polje Opis Prikaz ili uređivanje

Naziv člana Točno Iako vaša kocka može
sadržavati više dimenzija
Booleovih atributa, sve
dimenzije Booleovih atributa
dijelit će istu vrijednost za
nazive članova Točno i
Netočno. Essbase prema
zadanim postavkama
dodjeljuje nazive članova
Točno i Netočno. Ako želite
promijeniti te nazive, morate
ih promijeniti prije no što
kocki dodate prvi Booleov
atribut. Kad se stvori prva
dimenzija Booleovog atributa,
te nazive više nećete moći
mijenjati.

Ovo polje možete promijeniti
samo prije no što u kocku
dodate prvu dimenziju
Booleovog atributa.

Naziv člana Netočno Iako vaša kocka može
sadržavati više dimenzija
Booleovih atributa, sve
dimenzije Booleovih atributa
dijelit će istu vrijednost za
nazive članova Točno i
Netočno. Essbase prema
zadanim postavkama
dodjeljuje nazive članova
Točno i Netočno. Ako želite
promijeniti te nazive, morate
ih promijeniti prije no što
kocki dodate prvi Booleov
atribut. Kad se stvori prva
dimenzija Booleovog atributa,
te nazive više nećete moći
mijenjati.

Ovo polje možete promijeniti
samo prije no što u kocku
dodate prvu dimenziju
Booleovog atributa.

Nazivi članova datuma Možete promijeniti format
članova u datumskim
dimenzijama atributa.

Za nazive članova datuma
odaberite format Prvo mjesec
ili Prvo dan.

Numerički raspon Članovi dimenzija numeričkog
atributa mogu se definirati u
pravilima za izradu dimenzije
kako bi predstavljali raspone
datuma. Ovdje za te raspone
možete definirati gornju i
donju granicu.
Sve dimenzije numeričkih
atributa koje su izrađene
putem raspona imat će istu
postavku numeričkog raspona.

Dostupne su opcije za donju i
gornju granicu raspona.
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Tablica 11-3    Atributne postavke - format prefiksa i sufiksa

Polje Opis Prikaz ili uređivanje

Vrijednost Kako bi nazivi članova atributa
podržavali jedinstvenost
naziva člana, možda će im biti
potreban prefiks ili sufiks.
Vrijednosti prefiksa ili sufiksa
prikazat će se kad se članovi
dimenzije atributa uključe u
upit.

Kako biste za svoju kocku
omogućili vrijednosti prefiksa
ili sufiksa, odaberite opciju na
padajućem izborniku
Vrijednost. Zadana vrijednost
Ništa onemogućit će sve opcije
za prefikse i sufikse.

Format Jedinstvene nazive možete
definirati tako da nazivima
članova u dimenzijama
strukture Booleovih,
datumskih i brojčanih atributa
dodate prefiks ili sufiks.

Kad odaberete vrijednost
prefiksa ili sufiksa, primjerice
Nadređeni, možete odabrati i
format.

Razdjelnik Odaberite razdjelnik (koji će se
postaviti između prefiksa ili
sufiksa i izvornog naziva).

Odabrati možete podvlaku ( _ ),
okomitu crtu ( | ) ili karet ( ^ ).

Tablica 11-4    Nazivi dimenzije za izračun

Polje Opis Prikaz ili uređivanje

Naziv Svaka Essbase kocka koja
sadrži dimenzije atributa
sadrži i dimenziju sa
standardnim matematičkim
funkcijama koje se mogu
primijeniti na upite o
atributima. Možete urediti
naziv te dimenzije i nazive svih
standardnih matematičkih
funkcija. Ne možete
promijeniti postavke koje
definiraju koje će se
matematičke funkcije
automatski izračunati.

Ako želite promijeniti
dimenziju za izračun atributa,
unesite njezin naziv.

Član Zbroj Ovo je član dimenzije izračuna
atributa. Naziv koji se
upotrebljava u zahtjevima za
podatke o zbroju.

Ako želite promijeniti član
Zbroj u dimenziji za izračun
atributa, unesite njegov naziv.

Član Broj Ovo je član dimenzije izračuna
atributa. Naziv koji se
upotrebljava u zahtjevima za
podatke o broju.

Ako želite promijeniti član Broj
u dimenziji za izračun atributa,
unesite njegov naziv.

Član Minimum Ovo je član dimenzije izračuna
atributa. Naziv koji će se
upotrijebiti u zahtjevima za
podatke o minimumu.

Ako želite promijeniti član
Minimum u dimenziji za
izračun atributa, unesite
njegov naziv.

Član Maksimum Ovo je član dimenzije izračuna
atributa. Naziv koji će se
upotrijebiti u zahtjevima za
podatke o maksimumu.

Ako želite promijeniti član
Maksimum u dimenziji za
izračun atributa, unesite
njegov naziv.
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Tablica 11-4    (Sadrž.)Nazivi dimenzije za izračun

Polje Opis Prikaz ili uređivanje

Član Prosjek Ovo je član dimenzije izračuna
atributa. Naziv koji će se
upotrijebiti u zahtjevima za
podatke o prosjeku.

Ako želite promijeniti član
Prosjek u dimenziji za izračun
atributa, unesite njegov naziv.

Razumijevanje i stvaranje tablica aliasa
Aliasi se spremaju u jednu ili više tablica u sklopu strukture baze podataka. Tablica aliasa
mapira konkretan, imenovan skup naziva aliasa u nazive članova.

Za stvaranje tablice aliasa:

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

2. Pritisnite Pokreni strukturu.

3. Ako je struktura zaključana, a vi ste administrator, pritisnite Otključaj strukturu .
Prije no što zaključanu strukturu prisilno otključate, provjerite ne radi li netko drugi na njoj.

4. Pritisnite Uredi strukturu .

5. Pritisnite Svojstva strukture .

6. Pritisnite karticu Aliasi.

7. Unesite naziv tablice aliasa koju želite izraditi i pritisnite Dodaj.
Maksimalno možete imati 56 tablica aliasa.

8. Pritisnite Primijeni i zatvori.

Classic
1. Proširite aplikaciju na stranici Aplikacije.

2. Pritisnite gumb Akcije koji se nalazi desno od naziva kocke i pritisnite Struktura.

3. Pritisnite Uredi.

4. Pritisnite Svojstva strukture.

5. Odaberite karticu Aliasi.

6. Unesite naziv tablice aliasa koju želite izraditi i pritisnite Dodaj.
Maksimalno možete imati 56 tablica aliasa.

7. Pritisnite Primijeni i zatvori.
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Pogledajte odjeljke Stvaranje drugih naziva i Postavljanje aliasa.

Zadanu tablicu aliasa ne možete izbrisati ni preimenovati.

Objašnjenje i rad sa svojstvima strukture dinamičke vremenske serije
Za dinamični izračun vrijednosti u tekućem razdoblju, možete omogućiti članove dinamičke
vremenske serije za strukturu. Osim toga, članu dinamičke vremenske serije morate pridružiti
člana generacije.

Upotrijebite karticu Dinamička vremenska serija u dijaloškom okviru Svojstva strukture kako
biste omogućili i onemogućili članove dinamičke vremenske serije, kako biste pridružili članove
dinamičke vremenske serije generacijama i kako biste definirali aliase za članove dinamičke
vremenske serije. Vaša struktura mora sadržavati vremensku dimenziju kako biste mogli raditi
s članovima dinamičkih vremenskih serija.

Popis stupaca Serije navodi osam sistemski definiranih članova dinamičke vremenske serije.
Pogledajte Upotreba članova dinamičnog vremenskog niza:

• H-T-D (prethodno do danas)

• Y-T-D (tekuća godina)

• S-T-D (tekuća sezona)

• P-T-D (tekuće razdoblje)

• Q-T-D (tekuće tromjesečje)

• M-T-D (tekući mjesec)

• W-T-D (tekući tjedan)

• D-T-D (tekući dan)

Za omogućavanje članova dinamičke vremenske serije:

1. Prijeđite na Svojstva strukture.
U Redwood sučelju:

a. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

b. Pritisnite Pokreni strukturu.

c. Ako je struktura zaključana,a vi ste administrator, pritisnite Otključaj strukturu .
Prije no što zaključanu strukturu prisilno otključate, provjerite ne radi li netko drugi na
njoj.

d. Pritisnite Uredi strukturu .

e. Pritisnite Svojstva strukture .

U klasičnom web-sučelju:

a. Proširite aplikaciju na stranici Aplikacije.

b. Pritisnite gumb Akcije koji se nalazi desno od naziva kocke i pritisnite Struktura.

c. Pritisnite Uredi.
Želite li pregledati svojstva strukture, jednostavno pritisnite Svojstva strukture. Ne
morate najprije pritisnuti Uredi.

d. Pritisnite Svojstva strukture.

2. Pritisnite Dinamička vremenska serija.
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3. Označite ili uklonite oznaku sa stavki iz stupca Omogućeno kako biste omogućili ili
onemogućili člana povezanog s opcijom.

4. U stupcu Generacija odaberite broj generacije.
Članovima dinamičke vremenske serije ne možete pridružiti članove vremenske dimenzije
nulte razine, stoga nemojte dodjeljivati broj generacije većem broju članova.

5. (Po izboru) U stupcu Zadano u redak člana unesite jedan ili više aliasa (po jedan iz jedne
ili više tablica aliasa).

Objašnjenje i stvaranje tekstnih mjera
Tekstne mjere proširuju analitičke mogućnosti servisa Essbase izvan konteksta prijenosa
numeričkih podataka u tekstni sadržaj.

Pretpostavimo, na primjer, da će korisnik pružiti ulazne vrijednosti koje označavaju procjenu
rizika. Korisniku će vjerojatno najviše odgovarati da vrijednost odabere s popisa nizova: nizak,
srednji, visok. Kako biste to postigli u servisu Essbase, trebate u svojstvima strukture stvoriti
objekt tekstnog popisa te ga upotrijebiti za dodjelu odgovarajućih nizova numeričkim vezama
koje su spremljene u bazi podataka.

Informacije o stvaranju tekstnih mjera u servisu Essbase potražite u poglavlju Upotreba
tekstnih mjera.

Kako biste eksperimentirali s implementacijom tekstnih mjera iz aplikacijske radne knjige,
pratite upute u poglavlju Tijek rada za tekstne mjere, u odjeljku Tijek rada za tekstne mjere s
pomoću aplikacijskih radnih knjiga.

Pogledajte i poglavlje: Operacije na tekstnim i podatkovnim mjerama u bazi podataka.

Stvaranje primjera kocke za istraživanje svojstava strukture
U ovom poglavlju radit ćete na kopiji predloška Sample.Basic iz galerije koji ćete stvoriti na
svojem poslužitelju. Za stvaranje aplikacije morate biti superkorisnik.

Ako niste superkorisnik, osobu s tom ulogom zatražite da vam izradi aplikaciju i dodijeli vas
kao upravitelja baze podataka za tu aplikaciju.

1. Prijavite se u web-sučelje kao superkorisnik.

2. Na stranici Aplikacije pritisnite Uvoz.

3. Pritisnite Katalog.

4. Dvaput pritisnite Galerija.

5. Dvaput pritisnite Aplikacije.

6. Dvaput pritisnite Primjeri za demonstraciju.

7. Dvaput pritisnite Block Storage.

8. Označite Sample_Basic.xlsx i pritisnite Odaberi.

9. Unesite jedinstveni naziv aplikacije i pritisnite U redu.

Ako niste odabrali jedinstveni naziv aplikacije, prikazat će se poruka o pogrešci u kojoj će se
od vas zatražiti da promijenite naziv.

Kad u ostatku poglavlja bude naveden naziv <vašaaplikacija>, trebate upotrijebiti aplikaciju
koju ste upravo izradili.
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Postavljanje svojstava strukture u oglednoj kocki
Svojstva strukture možete postaviti u aplikaciji <vašapalikacija>.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Na stranici Aplikacije otvorite <yourapplication>, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

2. Pritisnite Pokreni strukturu.

3. Pritisnite Uredi strukturu .

4. Pritisnite Svojstva strukture .

Classic
1. Na početnoj stranici Aplikacije proširite <vašaaplikacija>.

2. Na izborniku Akcije desno od naziva kocke odaberite Struktura.

3. Pritisnite  Uredi strukturu.

4. Odaberite  Svojstva strukture.

Dodavanje dimenzija i članova strukturama
Članovi najviše razine bilo koje hijerarhije u Essbase strukturi zovu se dimenzije ili nazivi
dimenzija. Postoje dvije vrste dimenzija: standardne dimenzije i dimenzije atributa.

Kocki možete dodati dimenzije i članove na bilo koji od sljedećih načina:

• Ručno dodajte dimenzije i članove u načinu za uređivanje strukture.

• Uvezite Excel datoteku koja sadrži definicije dimenzije (tablične podatke ili aplikacijsku
radnu knjigu).

• Izradite dimenzije putem izvora podataka i datoteke pravila.

U ovom poglavlju usredotočit ćemo se na ručna ažuriranja strukture.

Ručno dodavanje dimenzija u strukture
Ako u block storage kockama ili kockama u djelomično hibridnom načinu rada (koje mogu
sadržavati jednu spremljenu dimenziju ili više njih) dodate, izbrišete ili premjestite članove u
dimenziji, a zatim spremite strukturu, kocka će se restrukturirati.
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Kad se restrukturiranje dovrši, ponovo izračunajte podatke. Aggregate storage kocke i kocke u
potpuno hibridnom načinu rada ne moraju se ponovo izračunavati jer su dinamične (podaci
gornje razine neće se spremiti).

Ako dodate virtualnu dimenziju (dinamični izračun ili samo oznaka) svi podaci koji postoje u
kocki spremit će se u novu dimenziju s prvim spremljenim članom nulte razine. U hijerarhiji
mora postojati najmanje jedan spremljeni član.

Nazivi dimenzija u strukturi uvijek moraju biti jedinstveni, čak i ako se u strukturi prikazuju
duplicirani nazivi članova. Dodavanje dimenzije u strukturu:

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Na stranici Aplikacije otvorite <yourapplication>, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

2. Pritisnite Pokreni strukturu.

3. Ako je struktura zaključana, a vi ste administrator, pritisnite Otključaj strukturu .
Prije no što zaključanu strukturu prisilno otključate, provjerite ne radi li netko drugi na njoj.

4. Pritisnite Uredi strukturu , a zatim odaberite dimenziju.

5. Na alatnoj traci strukture, na izborniku Dodaj člana odaberite Dodaj istorazinskog člana
ispod.
 

 

6. U dijaloškom okviru Dodavanje članova pod Naziv člana unesite naziv.
Pri imenovanju dimenzija, članova ili aliasa upotrijebite najviše 1024 znaka.

7. Ostanite u dijaloškom okviru Dodavanje članova, odaberite željena svojstva člana za
novu dimenziju.

8. Pritisnite Dodaj.

9. Pritisnite Provjeri .

10. Pritisnite Spremi strukturu .

Classic
1. Na stranici Aplikacije proširite <vašaaplikacija>.

2. Pritisnite Akcije desno od naziva kocke i odaberite Struktura.
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3. Pritisnite Otključaj. Ovaj korak potreban je samo ako je struktura zaključana. U suprotnom
nastavite na korak 4.

4. Pritisnite Uredi i odaberite dimenziju.

5. U alatnoj traci strukture, na izborniku Akcije odaberite Dodaj istorazinsku vrijednost
ispod odabranog člana.

6. Unesite naziv nove dimenzije i pritisnite tabulator.
Pri imenovanju dimenzija, članova ili aliasa upotrijebite najviše 1024 znaka.

7. Na alatnoj traci strukture, na izborniku Akcije odaberite Prikaz zaslona sa svojstvima
člana s desne strane kako biste otvorili prozor sa svojstvima i odaberite željena svojstva
za novu dimenziju.

8. Pritisnite Spremi.

Ručno dodavanje članova u strukture
Ako za kocku nisu omogućeni duplicirani nazivi članova, svaki član ima jedinstveni naziv.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Na stranici Aplikacije otvorite <yourapplication>, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

2. Pritisnite Pokreni strukturu.

3. Ako je struktura zaključana, a vi ste administrator, pritisnite Otključaj strukturu .
Prije no što zaključanu strukturu prisilno otključate, provjerite ne radi li netko drugi na njoj.

4. Pritisnite Uredi strukturu .

5. Za pregled i odabir članova niže razine u dimenziji analizirajte dimenziju tako da proširite
naziv dimenzije i sljedeće nazive članova.

6. Kad dođete do člana kojem želite dodati podređeni ili istorazinski član, odaberite ga.

7. Na alatnoj traci u izborniku  Dodaj član odaberite Dodaj istorazinskog člana iznad,
Dodaj istorazinskog člana ispod ili Dodaj podređeno.

8. U dijaloškom okviru Dodavanje članova pod Naziv člana unesite naziv novog člana.
Pri imenovanju dimenzija, članova ili aliasa upotrijebite najviše 1024 znaka.

9. Ostanite u dijaloškom okviru Dodavanje članova i odaberite željena svojstva za novog
člana.

10. Pritisnite Dodaj, a zatim zatvorite dijaloški okvir.

11. Pritisnite Provjeri .

12. Pritisnite Spremi strukturu .
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Classic
1. Na stranici Aplikacije proširite <vašaaplikacija>.

2. Na izborniku Akcije koji se nalazi desno od naziva kocke odaberite Struktura.

3. Pritisnite Uredi.

4. Za pregled i odabir članova niže razine u dimenziji analizirajte dimenziju tako da proširite
naziv dimenzije i sljedeće nazive članova.

5. Kad dođete do člana kojem želite dodati podređeni ili istorazinski član, odaberite ga.

6. U alatnoj traci strukture, na izborniku Akcije odaberite Dodaj istorazinsku vrijednost
iznad odabranog člana, Dodaj istorazinsku vrijednost ispod odabranog člana ili
Dodaj podređenu vrijednost odabranom članu.

7. Unesite naziv novog člana i pritisnite tabulator.
Pri imenovanju dimenzija, članova ili aliasa upotrijebite najviše 1024 znaka.

8. Na alatnoj traci strukture, na izborniku Akcije odaberite Prikaz zaslona sa svojstvima
člana s desne strane kako biste otvorili prozor sa svojstvima i odaberite željena svojstva
za novog člana.

9. Pritisnite Spremi.

Definiranje naziva generacija i razina
Možete definirati nazive za generacije i razine u Essbase strukturi tako da upotrijebite riječ ili
fazu koja opisuje generaciju ili razinu. Možete, na primjer, izraditi naziv generacije Gradovi za
sve gradove u strukturi. Možete definirati samo jedan naziv za svaku generaciju ili razinu.

Upotrijebite nazive generacija i razine u izračunskim skriptama gdje god želite odrediti popis
naziva članova ili popis brojeva generacija ili razina. Na primjer, izračun u izračunskoj skripti
možete ograničiti na članove određene generacije.

1. Otvorite Dimenzije.

U Redwood sučelju:

a. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

b. Pritisnite Dimenzije.

U klasičnom web-sučelju:

a. Na stranici Aplikacije proširite aplikaciju.

b. Na izborniku Akcije koji se nalazi desno od naziva kocke pritisnite Provjeri.

c. U provjeri odaberite Dimenzije.

2. Na stranici Dimenzije odaberite dimenziju u kojoj želite definirati nazive generacija ili
razina.

3. Dvaput pritisnite rezervirano mjesto naziva generacije ili razine (na primjer, Gen1 ili Lev1)
kako biste omogućili uređivanje tog polja.

4. Unesite naziv generacije ili razine.

5. Pritisnite Spremi.

Na primjer, tekstove rezerviranog mjesta Gen1, Gen2 i Gen3 možete zamijeniti opisnim
nazivima generacije.
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Ako dodate nazive generacija, oni će se dodati u radnu tablicu Cube.Generations kad
kocku izvezete u aplikacijsku radnu knjigu.

Restrukturiranje kocki
Restrukturiranje kocke pokrenut će se kad u Essbase strukturu dodate dimenzije i članove te
spremite rezultat. Navedite kako će se podatkovne vrijednosti obrađivati tijekom
restrukturiranja. Ako ste dodali ili izbrisali dimenziju, od vas se traži da navedete promjene
povezivanja podataka.

1. U uređivaču strukture dodajte dimenziju u strukturu. Pogledajte Ručno dodavanje
dimenzija u strukture.

2. Dodajte članove kao podređene elemente nove dimenzije. Pogledajte Ručno dodavanje
članova u strukture.

3. Pritisnite Provjeri .

4. Pritisnite Spremi strukturu .

5. U dijaloškom okviru Opcije restrukturiranja baze podataka definirajte način upravljanja
podatkovnim vrijednostima tijekom restrukturiranja tako da odaberete jednu od sljedećih
opcija:

• Svi podaci - očuvat će se sve vrijednosti podataka.

• Odbaci sve podatke - očistit će se sve vrijednosti podataka.

• Podaci nulte razine - očuvat će se samo vrijednosti nulte razine. Ako se svi podaci
potrebni za izračun nalaze u članovima nulte razine, trebate odabrati ovu opciju. Ako je
opcija odabrana, svi blokovi razina iznad izbrisat će se prije restrukturiranja kocke.
Tako će se smanjiti prostor koji je potreban za restrukturiranje te će se ubrzati izračun.
Pri ponovnom izračunu kocke ponovo će se stvoriti blokovi gornje razine.

• Ulazni podaci - očuvat će se samo oni blokovi koji sadrže podatke koji se učitavaju.
Međutim, očuvat će se svi blokovi (i gornje i donje razine) koji sadrže učitane podatke.

6. Dok ste još u dijaloškom okviru Opcije za restrukturiranje baze podataka, ako se to od
vas zatraži, odaberite član iz dodane dimenzije s kojim želite povezati postojeće podatke ili
(ako ste izbrisali dimenziju) odaberite član iz izbrisane dimenzije za koji želite zadržati
podatke.

7. Pritisnite U redu.
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Stvaranje dimenzija i članova atributa
Atributi opisuju osobine Essbase podataka, primjerice veličinu i boju proizvoda. Atribute
možete upotrijebiti kako biste grupirali i analizirali članove dimenzija na temelju njihovih
osobina.

Možete, na primjer, analizirati profitabilnost proizvoda na temelju veličine ili pakiranja i možete
učinkovitije odlučivati tako da u svoje analize uključite tržišne atribute, primjerice veličinu
populacije u svakoj tržišnoj regiji.

Tijek rada za ručnu izradu dimenzija atributa:

• Redwood

• Classic

Redwood
Kad ručno radite na atributima u Redwood sučelju, upotrijebite uređivač strukture i dijaloški
okvir Dodavanje članova u uređivaču strukture.

1. Stvorite dimenzije s vrstom dimenzije Atribut. U dijaloškom okviru Dodavanje članova:

a. Postavite vrstu dimenzije atributa (tekst, numerički, Booleova vrijednost ili datum).

b. Povežite standardnu dimenziju s dimenzijom atributa i tako definirajte osnovnu
dimenziju dimenzije atributa.

2. Dodajte članove u dimenzije atributa.

Classic
Kad ručno radite s atributima u klasičnom web-sučelju, upotrijebite uređivač strukture i karticu
Atributi u provjeri za strukturu.

1. Stvorite dimenzije atributa.

2. Označite dimenzije kao dimenzije atributa i postavite vrstu dimenzije atributa (tekstna,
brojčana, Booleova ili datumska).
Upotrijebite inspektor za strukturu i karticu Općenito kako biste dimenziju postavili kao
dimenziju atributa te kako biste postavili vrstu dimenzije atributa.

3. Dodajte članove u dimenzije atributa.

4. Povežite standardnu dimenziju s dimenzijom atributa i tako definirajte osnovnu dimenziju
dimenzije atributa. Upotrijebite karticu Atributi u provjeri za strukturu kako biste dimenziju
atributa povezali s osnovnom dimenzijom.

Kad stvarate dimenziju atributa, osnovna dimenzija prema zadanim se postavkama povezuje s
novostvorenom dimenzijom atributa. Povezana osnovna dimenzija je zadnja stvorena sparse
dimenzija ili zadnja postojeća sparse dimenzija.

Na primjer, ako stvorite dvije sparse dimenzije, dim1 i dim2, a zatim stvorite dimenziju atributa
attr1, attr1 povezat će se s dimenzijom dim2 (zadnjom stvorenom sparse dimenzijom). Ako
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nijedna sparse dimenzija nije nedavno stvorena, attr1 povezat će se sa zadnjom sparse
dimenzijom.

Pogledajte Rad s atributima.

Više o dupliciranim nazivima članova
Kad stvarate Essbase kocku, možete definirati dostupnost dupliciranih (nejedinstvenih) naziva i
aliasa članova u strukturi kocke, uz određena ograničenja.

1. U web-sučelju prijavite se kao superkorisnik i pritisnite Stvori.

2. Unesite jedinstveni naziv aplikacije i bilo koji naziv kocke.

3. U klasičnom web-sučelju proširite Napredne opcije.

4. Odaberite Dopusti duplicirane nazive članova.

5. Pritisnite U redu.

U strukturi s dupliciranim članovima može, na primjer, postojati dimenzija Market u kojoj su
obavezna dva člana New York - jedan kao podređeni član dimenzije Market, a drugi kao
podređeni član drugog člana New York. Nazivi članova prikazat će se kao New York.
Kvalificirani nazivi članova:

• [Market].[New York]

• [Market].[New York].[New York]

Želite li dodati duplicirani naziv člana, unesite duplicirani član u strukturu. Ne postoje dodatni
zahtjevi za dodavanje dupliciranog člana. Pogledajte Ručno dodavanje članova u strukture.

Ograničenja za duplicirane nazive:

• Ako struktura nije omogućena za duplicirane članove, nakon unosa dupliciranog naziva
člana vratit će se pogreška.

• Nazivi dimenzija, nazivi generacija i nazivi razina uvijek moraju biti jedinstveni, a nazivi
članova iste razine pod nadređenim članom uvijek moraju biti jedinstveni.

• Duplicirane nazive članova morate omogućiti tijekom stvaranja aplikacije. Strukturu
jedinstvenih članova ne možete pretvoriti u strukturu dupliciranih članova.

• Duplicirani nazivi članova primjenjuju se na cijelu strukturu i ne može se, primjerice,
dodijeliti samo jednoj dimenziji.

• Nakon migriranja kocke sa strukturom jedinstvenih članova u Essbase 21c nećete moći
promijeniti strukturu kako bi se dopustili duplicirani članovi. Ako želite da u kocki budu
dopušteni duplicirani članovi, morate strukturu jedinstvenih članova prije migracije pretvoriti
u strukturu s dupliciranim članovima.

Postavljanje svojstava dimenzije i člana
Kako biste postavili svojstva dimenzije i člana, otvorite strukturu u načinu za uređivanje.

Kad se način za uređivanje pokrene, odaberite metodu postavljanja svojstava dimenzije i
članova:

• Redwood
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• Classic

Redwood
• U provjeri člana desnom tipkom miša pritisnite naziv člana i odaberite Provjeri.

• Na alatnoj traci strukture, označavanjem člana i odabirom opcija koje želite prikazati na
alatnoj traci.

Classic
• Na zaslonu sa svojstvima, označavanjem člana i na alatnoj traci strukture, na izborniku

Akcije, odabirom opcije Prikaz zaslona sa svojstvima člana s desne strane.

• Na alatnoj traci strukture, označavanjem člana i odabirom opcija koje želite prikazati na
alatnoj traci.

Otvaranje strukture u načinu za uređivanje
Prije no što svojstva članova možete promijeniti ili postaviti, strukturu morate otvoriti u načinu
za uređivanje.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Na stranici Aplikacije otvorite <yourapplication>, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

2. Pritisnite Pokreni strukturu.

3. Ako je struktura zaključana, a vi ste administrator, pritisnite Otključaj strukturu .
Prije no što zaključanu strukturu prisilno otključate, provjerite ne radi li netko drugi na njoj.

4. Pritisnite Uredi strukturu .

Classic
1. Na stranici Aplikacije proširite <vašaaplikacija>.

2. Pritisnite izbornik Akcije desno od naziva kocke i odaberite Struktura.

3. Ako je struktura zaključana, pritisnite Otključaj strukturu.

4. Pritisnite Uredi strukturu.

Postavljanje svojstava člana u načinu za uređivanje
Ako je Essbase struktura u načinu za uređivanje, možete postaviti svojstva pojedinačnih
članova. Tipkovnicom ili alatom za provjeru članova možete izvršiti te promjene.
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Kako biste omogućili uređivanje u retku, u strukturi dvaput pritisnite člana ili jedan od stupaca
desno od naziva člana. Ako, na primjer, u retku člana koji želite urediti pritisnete u stupcu Vrsta
spremišta podataka, na izborniku ćete moći odabrati vrstu spremišta za istaknutog člana. Ako
dvaput pritisnete stupac formule, moći ćete unijeti formulu člana.

Ako omogućite uređivanje u retku, moći ćete:

• Unijeti nazive članova ili promijeniti nazive postojećih članova.

• Upotrijebiti tabulator za premještanje ulijevo ili udesno po stupcima.

• Upotrijebiti tipku Enter za pomicanje prema dolje po stablu strukture.

• Upotrijebiti razmaknicu za proširivanje izbornika te strelice za gore i dolje za navigaciju po
stavkama izbornika.

Osim toga, možete odabrati više redaka i promijeniti svojstva članova u svim odabranim
recima odjednom. Npr., možete odabrati nekoliko redaka i promijeniti broj konsolidacije u +
pritiskom znaka + na alatnoj traci.

Postavljanje svojstava u provjeri člana
Svojstva članova izlaza za Essbase možete pregledati i postaviti u provjeri člana.

Otvaranje provjere člana:

1. Otvorite strukturu

U Redwood sučelju:

a. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

b. Pritisnite Pokreni strukturu.

c. Ako je struktura zaključana, a vi ste administrator, pritisnite Otključaj strukturu .
Prije no što zaključanu strukturu prisilno otključate, provjerite ne radi li netko drugi na
njoj.

U klasičnom web-sučelju:

a. Proširite aplikaciju na stranici Aplikacije.

b. Pritisnite izbornik Akcije desno od naziva kocke i odaberite Struktura.

2. Pritisnite Uredi strukturu .

3. Analizirajte strukturu kako biste pronašli član koji želite ažurirati te ga odaberite.

4. Pritisnite desnu tipku miša i odaberite Provjeri.

5. U provjeri člana odaberite gdje želite unijeti izmjene:

• Općenito

• Aliasi

• Formula

• Atributi

• Korisnički definirani atributi

Pogledajte Postavljanje svojstava dimenzije i člana.
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Postavljanje općenitih svojstava
Na kartici Općenito možete pregledavati ili mijenjati osnovne informacije o Essbase
dimenzijama ili članovima (npr. svojstva konsolidacije, svojstva spremišta i komentare).

Opcije dostupne na kartici razlikuju se ovisno o vrsti strukture, dimenzije i člana. Na primjer,
dostupne stavke razlikuju se ovisno o tome radi li se o block storage kocki ili aggregate storage
kocki te jeste li odabrali naziv dimenzije ili član unutar dimenzije.

U nastavku je naveden djelomičan popis svojstava.

Tablica 11-5    Općenita svojstva dimenzija i članova

Naziv polja Opis Primjenjuje se na...

Naziv Unesite naziv dimenzije ili
člana.
Nazivi za dimenzije, članove ili
aliase smiju zauzimati najviše
1024 bajta.

• Dimenzije i članovi za
aggregate storage

• Dimenzije i članovi za
block storage

Komentar Unesite komentar.
Komentari mogu sadržavati do
255 znakova.

• Dimenzije i članovi za
aggregate storage

• Dimenzije i članovi za
block storage

Vrsta dimenzije Za dimenziju odaberite:
• Ništa
• Računi
• Vrijeme
• Atribut

• Aggregate storage
dimenzije

• Block storage dimenzije

Vrsta spremišta dimenzije Za dimenziju odaberite:
• Dense
• Sparse
Za block storage kocke
dostupne su dvije vrste
spremišta dimenzije: dense i
sparse. Dense dimenzije imaju
većinu podatkovnih točaka
popunjenih, dok je većina
podatkovnih točaka u sparse
dimenzijama prazna. Zadana
vrsta spremišta dimenzije je
sparse, no obavezna je
najmanje jedna dense
dimenzija.

Block storage dimenzije
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Tablica 11-5    (Sadrž.)Općenita svojstva dimenzija i članova

Naziv polja Opis Primjenjuje se na...

Konsolidacija Za člana koji nije dimenzija ili
atribut odaberite
konsolidacijski operator:
• + (dodavanje)
• – (oduzimanje)
• * (množenje)
• / (dijeljenje)
• % (postotak)
• ~ (zanemari)
• ^ (bez konsolidacije)
Zadani je odabir zbrajanje (+).
Operator ^ (bez konsolidacije)
odnosi se samo na block
storage kocke.

• Aggregate storage članovi
• Block storage članovi

Dva prolaza Označite potvrdni okvir
Izračun dvostrukog prolaza
za izračun člana tijekom
drugog prolaza kroz strukturu.

• Članovi spremljeni u block
storage

• Za dinamičke članove
umjesto ove opcije
postavite redoslijed
rješavanja

Spremište podataka Odaberite opciju kako biste
odredili način spremanja
podatkovnih vrijednosti za
trenutačnu dimenziju ili člana:
• Spremi podatke
• Dinamički izračun (ova se

opcija odnosi samo na
aggregate storage kocke).

• Nikad nemoj dijeliti
• Samo oznaka
• Podijeljeni član

• Dimenzije i članovi za
aggregate storage

• Dimenzije i članovi za
block storage

Redoslijed rješavanja članova Odaberite redoslijed rješavanja
(između 0 i 127) i označite
prioritet za izračun člana.

• Aggregate storage članovi
• Dinamički block storage

članovi
Hijerarhija Odaberite Spremljeno

(zadano) ili Dinamički ili, za
dimenziju unutar aggregate
storagestrukture, odaberite
opciju Omogućene višestruke
hijerarhije (koja odgovara
odabiru obje opcije,
Spremljeno i Dinamički).
Opcija spremišta koju
odaberete primijenit će se na
hijerarhiju kojoj prethodi član
2. generacije ili dimenzije.

• Aggregate storage
dimenzije

• Aggregate storage članovi
2. generacije
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Tablica 11-5    (Sadrž.)Općenita svojstva dimenzija i članova

Naziv polja Opis Primjenjuje se na...

Upotreba na razini sabiranja Kako biste administratoru
omogućili utjecaj na odabir
zadanog prikaza i prikaza na
temelju upita, odaberite jednu
od sljedećih opcija:
• Zadano: Načinom izrade

sabiranja upravljaju
interni mehanizmi.

• Bez sabiranja: U ovoj se
hijerarhiji ne provode
sabiranja. Svi odabrani
prikazi nalaze se na razini
unosa.

• Samo najviša razina:
(vrijedi za primarne
hijerarhije) Na upite se
odgovara izravno iz
ulaznih podataka.

• Bez posrednih razina:
(vrijedi za primarne
hijerarhije) Tako se
odabiru samo gornje i
donje razine.

Aggregate storage dimenzije

Trošak izvješća o odstupanjima Članovi iz dimenzije označeni
kao računi mogu imati
vrijednost rashoda Točno ili
Netočno. Kad se procjenjuju
formule @VAR i @VARPER,
računi sa svojstvom Netočno
imat će suprotan znak od onih
čije je svojstvo za rashode
postavljeno na Točno.
Primjer: član dimenzije
scenarija Variance s formulom
@VAR(Actual, Budget). Za člana
dimenzije računa Sales [čije je
svojstvo za rashode
postavljeno na Netočno] član
Variance izračunat će se kao
Actual-Budget. Za člana
dimenzije računa COGS [čije je
svojstvo za rashode
postavljeno na Točno] član
Variance izračunat će se kao
Budget-Actual.

Dimenzije i članovi računa u
block storage
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Tablica 11-5    (Sadrž.)Općenita svojstva dimenzija i članova

Naziv polja Opis Primjenjuje se na...

Informacije o računu Vremenska ravnoteža: Za
upotrebu svojstava vremenske
ravnoteže mora postojati
dimenzija označena kao
Računi i dimenzija označena
kao Vrijeme.
• Ništa: Neće se

primjenjivati svojstvo
vremenske ravnoteže..
Vrijednosti za člana
izračunavaju se na zadani
način.

• Prosječno: Nadređena
vrijednost predstavlja
prosječnu vrijednost
vremenskog razdoblja.

• Prvo: Nadređena
vrijednost predstavlja
vrijednost na početku
vremenskog razdoblja.

• Zadnje: Nadređena
vrijednost predstavlja
vrijednost na kraju
vremenskog razdoblja.

Opcija preskakanja: Odaberite
opciju (Ništa ili Nedostaje)
kako biste utvrdili koje će se
vrijednosti zanemariti tijekom
izračuna vremenske ravnoteže.
Ako odaberete Ništa, neće se
zanemariti nijedna vrijednost,
a ako odaberete Nedostaje,
zanemarit će se vrijednosti
označene kao #MISSING.
Postavke preskakanja moći
ćete definirati jedino ako je
svojstvo vremenske ravnoteže
postavljeno kao prvo, zadnje ili
prosječno.
• Ništa
• Nedostaje
Ta svojstva možete postaviti za
sve članove osim za članove
Samo oznaka.

Samo dimenzija računa za
block storage

Stvaranje drugih naziva
Na kartici Aliasi možete dodijeliti alternativne nazive, tj. aliase, za dimenziju, člana ili
podijeljenog člana. Na primjer, u strukturi kocke <vašaaplikacija>.Basic članovi dimenzije
Product identificiraju se šiframa proizvoda, npr. 100, i opisnim aliasom, npr. Cola.

1. Otvorite strukturu

U Redwood sučelju:
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a. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

b. Pritisnite Pokreni strukturu.

c. Ako je struktura zaključana, a vi ste administrator, pritisnite Otključaj strukturu .
Prije no što zaključanu strukturu prisilno otključate, provjerite ne radi li netko drugi na
njoj.

U klasičnom web-sučelju:

a. Proširite aplikaciju na stranici Aplikacije.

b. Pritisnite izbornik Akcije desno od naziva kocke i odaberite Struktura.

2. Pritisnite Uredi strukturu .

3. Analizirajte strukturu kako biste pronašli član koji želite ažurirati te ga odaberite.

4. Pritisnite desnu tipku miša i odaberite Provjeri.

5. Prijeđite na Aliasi.

• U Redwood sučelju prijeđite na opciju Aliasi.

• U klasičnom web-sučelju pritisnite Aliasi.

6. U željeno polje za tablicu aliasa unesite vrijednost aliasa.

7. Pritisnite Primijeni i zatvori.

8. Pritisnite Spremi .

Pogledajte odjeljke Razumijevanje i stvaranje tablica aliasa i Postavljanje aliasa.

Stvaranje formula za članove
Izradite primjer formule člana u uređivaču strukture i saznajte kako se izrađuju formule pomoću
Calc jezika za kocke blok spremišta i MDX za kocke aggregate spremišta.

Formule članova možete kreirati i urediti i za block storage i za aggregate storage kocke. Ove
se formule izračunavaju pomoću zadanih izračuna kocke i izračuna putem izračunske skripte.

Formule za block storage članove možete izraditi od operatora, funkcija, naziva dimenzija,
imena članova, zamjenskih varijabli i numeričkih konstanti. Kako biste napisali formule za block
storage strukture, predviđen je skup izračunskih funkcija i operatora. Sintakse i primjere
potražite u poglavlju Funkcija izračunavanja.

Formule aggregate storage članova ne mogu se izrađivati pomoću jezika Calculator. Umjesto
toga možete ih izraditi pomoću jezika MDX (Multidimensional Expression Language, jezik za
višedimenzijske izraze).

Za primjer ćemo napraviti formulu za članove. Pretpostavimo da imate član dinamičkog
izračuna "Watchlist Products" i da će on biti zbroj proizvoda "100-10", "200-10" i "300-10".

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Na stranici Aplikacije otvorite <yourapplication>, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).
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2. Pritisnite Pokreni strukturu.

3. Ako je struktura zaključana,a vi ste administrator, pritisnite Otključaj strukturu .
Prije no što zaključanu strukturu prisilno otključate, provjerite ne radi li netko drugi na njoj.

4. Pritisnite Uredi strukturu .

5. Odaberite dimenziju proizvoda, dodajte podređenu stavku Watchlist_Products te pritisnite
Dodaj.

6. Pritisnite  za zatvaranje dijaloškog okvira Dodavanje članova.

7. Desnom tipkom miša pritisnite Watchlist_Products i odaberite Provjera, a zatim kliknite
karticuFormula.

8. Kako bi se prikazalo stablo članova, na kartici Formula pritisnite strelicu Prikaži ili sakrij
stablo članova lijevo od Uređivača formule.

9. Kako bi se prikazao popis funkcija, pritisnite strelicuPrikaži ili sakrij popis funkcija desno
od Uređivača formule.

10. U lijevom prozoru Uređivača formula na stablu proizvoda analizirajte proizvode kako biste
pronašli prvi član proizvoda koji ćete dodati u formulu, "100-10". Desnom tipkom miša
pritisnite naziv člana i pritisnite Umetni naziv kako biste ga umetnuli u formulu.

11. Pokazivač postavite nakon "100-10" u formuli koju stvarate i pritisnite tpku +.

12. Na stablu članova odaberite sljedeći član proizvoda koji ćete umetnuti, "200-10". Desnom
tipkom miša pritisnite naziv člana i pritisnite Umetni naziv kako biste ga umetnuli u
formulu.

13. Pokazivač miša postavite iza "200-10" i pritisnite tipku +.

14. Ponovite postupak za zadnji član proizvoda, "300-10". i na kraj formule unesite točku-zarez
(;).
Formula bi trebala izgledati ovako: "100-10"+"200-10"+"300-10";

15. Pritisnite Provjeri i ispravite eventualne pogreške.

16. Pritisnite Primijeni i zatvori.

17. Za člana Watchlist_Products dvaput pritisnite Spremi podatke u stupcu Vrsta spremišta
podatakai odaberite Dinamički izračun.

18. Pritisnite Spremi strukturu .

Classic
1. Na stranici Aplikacije proširite <svoju aplikaciju> i odaberite kocku Basic.

2. Pritisnite izbornik Akcije i odaberite Struktura.

3. Pritisnite Uredi.

4. Odaberite dimenziju proizvoda, dodajte podređeni element Watchlist_Products i pritisnite
tabulator.

5. Desnom tipkom miša pritisnite Watchlist_Products i odaberite Provjeri.

6. Odaberite karticu Formula.

7. U lijevom prozoru Uređivača formula na stablu proizvoda analizirajte proizvode kako biste
pronašli prvi član proizvoda koji ćete dodati u formulu, "100-10". Desnom tipkom miša
pritisnite naziv člana i pritisnite Umetni naziv kako biste ga umetnuli u formulu.

8. Pokazivač miša postavite iza "100-10" i pritisnite tipku +.
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9. Na stablu članova odaberite sljedeći član proizvoda koji ćete umetnuti, "200-10". Desnom
tipkom miša pritisnite naziv člana i pritisnite Umetni naziv kako biste ga umetnuli u
formulu.

10. Pokazivač miša postavite iza "200-10" i pritisnite tipku +.

11. Ponovite postupak za zadnji član proizvoda, "300-10". i na kraj formule unesite točku-zarez
(;).
Formula bi trebala izgledati ovako: "100-10"+"200-10"+"300-10";

12. Pritisnite Provjeri i ispravite eventualne pogreške.

13. Pritisnite Primijeni i zatvori.

14. U stupcu Vrsta podatkovnog spremišta za Watchlist_Products odaberite Dinamički
izračun.

15. Pritisnite Spremi kako biste spremili strukturu.

Formule članova poput ove koju ste upravo definirali mogu sadržavati i Essbase funkcije. Ako
u formulama članova upotrebljavate Essbase funkcije, za dodavanje izračunskih funkcija u
skriptu upotrijebite izbornik Naziv funkcije koji se nalazi na desnoj strani uređivača formula.
Pogledajte Opis funkcije ispod izbornika kako biste pronašli opis svake od funkcija.

Pogledajte Razvijanje formula za block storage baze podataka.

Kako biste napisali formule za block storage strukture, predviđen je skup izračunskih funkcija i
operatora, poznat kao jezik Calculator ili Calc. Opise naredbi i funkcija izračuna potražite u
poglavljima Naredbe izračunavanja i Funkcija izračunavanja.

Formule aggregate storage članova ne mogu se izrađivati pomoću jezika Calculator. Umjesto
toga možete ih izraditi pomoću jezika MDX (Multidimensional Expression Language, jezik za
višedimenzijske izraze). Pogledajte Aggregate storage i formule MDX strukture i Razvoj
formula na aggregate storage strukturama.

Postavljanje veza atributa
Rad ručno radite s atributima, upotrijebite uređivač strukture i karticu Atributi u alatu za
provjeru članova. Dimenzije atributa najprije povežite s osnovnim dimenzijama, a zatim
članove atributa povežite s članovima osnovne dimenzije.

Atributi su povezani s osnovnim dimenzijama; osnovne dimenzije standardne su sparse
dimenzije koje sadrže članove s kojima povezujete atribute.

Povezivanje dimenzije atributa s osnovnom dimenzijom

Povezivanje dimenzije atributa u <vašaaplikacija> s osnovnom dimenzijom:

1. Otvaranje strukture:
U Redwood sučelju,

a. Na stranici Aplikacije otvorite <yourapplication>, a zatim otvorite bazu podataka
(kocku).

b. Pritisnite Pokreni strukturu.

c. Ako je struktura zaključana, a vi ste administrator, pritisnite Otključaj strukturu .
Prije no što zaključanu strukturu prisilno otključate, provjerite ne radi li netko drugi na
njoj.
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U klasičnom web-sučelju,

a. Na stranici Aplikacije proširite <vašaaplikacija>.

b. Na izborniku Akcije desno od naziva kocke odaberite Struktura.

2. Odaberite osnovnu dimenziju s kojom želite povezati dimenziju atributa. Za ovu vježbu
odaberite Market.

3. Ako još niste u načinu rada za uređivanje, pritisnite Uredi.

4. Desnom tipkom miša pritisnite Market i odaberite Provjeri.

5. Pritisnite Atributi.

6. Odaberite dimenziju atributa; u ovom primjeru odaberite dimenziju Intro Date u stupcu
Naziv atributa.

7. Pritisnite strelicu za desno uz Povezani atributi kako biste odabrani atribut povezali s
redovnom dimenzijom koju ste odabrali u 4. koraku.

8. Pritisnite Primijeni i zatvori.

9. Pritisnite Spremi kako biste spremili strukturu.

Nakon što dimenziju atributa povežete s osnovnom dimenzijom, članove dimenzije atributa
morate povezati s članovima osnovne dimenzije; članovi u osnovnoj dimenziji moraju pripadati
istoj razini.

Povezivanje člana atributa s članom osnovne dimenzije

Povezivanje člana iz <vašeaplikacije> s članom osnovne dimenzije:

1. Dok je struktura <vašeaplikacije> otvorena, pritisnite Uredi.

2. Proširite Market, zatim East i odaberite New York.
New York je član osnovne dimenzije s kojim ćemo povezati atribut.

3. Desnom tipkom miša pritisnite New York i odaberite Provjeri.

4. Odaberite Atributi.

5. Odaberite člana atributa koji želite povezati s vrijednosti New York.

• U Redwood sučelju odaberite strelicu prema dolje u retku Popunjavanje i odaberite
člana.

• U klasičnom web-sučelju na stablu članova proširite Popunjavanje i odaberite člana.

6. Pritisnite Primijeni i zatvori.

7. Pritisnite Spremi kako biste spremili strukturu.

Pogledajte Rad s atributima.

Stvaranje korisnički definiranih atributa
Možete stvarati, dodjeljivati i poništavati dodjelu korisnički definiranih atributa (KDA-ova). KDA
je riječ ili fraza koja opisuje člana. Primjerice, možete stvoriti KDA Glavno tržište i dodijeliti ga
svim članovima iz strukture koje su dio glavnog tržišta.

Poput atributa, KDA-ovi služe za dohvaćanje filtriranih podataka. Za razliku od atributa, u KDA-
ove nije ugrađena funkcija izračuna. Međutim, KDA-ove možete dodjeljivati dense i sparse
dimenzijama, dok atribute možete dodjeljivati samo sparse dimenzijama. KDA se može
dodijeliti bilo kojoj razini ili generaciji u dimenziji.
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• Redwood

• Classic

Redwood
1. U Essbase web-sučelju otvorite <yourapplication>, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

2. Pritisnite Pokreni strukturu.

3. Ako je struktura zaključana, a vi ste administrator, pritisnite Otključaj strukturu .
Prije no što zaključanu strukturu prisilno otključate, provjerite ne radi li netko drugi na njoj.

4. Ako struktura još nije u načinu rada za uređivanje, pritisnite Uredi strukturu .

5. Označite člana kojem želite dodijeliti KDA.

6. Desnom tipkom miša pritisnite člana i odaberite Provjeri.

7. Pritisnite karticu Korisnički definirani atributi.

8. U polje Korisnički definirani atributi unesite naziv KDA i pritisnite Enter.

9. Pritisnite Primijeni i zatvori kako biste stvorili KDA za dimenziju i novi KDA dodijelili članu.

10. Pritisnite Spremi strukturu kako biste spremili strukturu.

Classic
1. Na stranici Aplikacije proširite <vašaaplikacija>.

2. Pritisnite izbornik Akcije desno od naziva kocke i odaberite Struktura.

3. Ako struktura još nije u načinu rada za uređivanje, pritisnite Uredi.

4. Označite člana kojem želite dodijeliti KDA.

5. Desnom tipkom miša pritisnite člana i odaberite Provjeri.

6. Pritisnite karticu Korisnički definirani atributi.

7. U polje Korisnički definirani atributi unesite naziv KDA i pritisnite Enter.

8. Pritisnite Primijeni i zatvori kako biste stvorili KDA za dimenziju i novi KDA dodijelili članu.

9. Pritisnite Spremi kako biste spremili strukturu.

Odabir svojstava člana za prikaz u strukturi
Možete prilagoditi svojstva člana koja će se prikazati u strukturi.

• Redwood

• Classic
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Redwood
1. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

2. Pritisnite Pokreni strukturu.

3. Ako je struktura zaključana, a vi ste administrator, pritisnite Otključaj strukturu .
Prije no što zaključanu strukturu prisilno otključate, provjerite ne radi li netko drugi na njoj.

4. Pritisnite Uredi strukturu .

5. Na alatnoj traci strukture pritisnite Prikaži odabrane stupce iz tablice .

6. Pod Dostupni stupci odaberite stavke koje želite prikazati u strukturi, a zatim pritisnite
strelicu za desno kako biste ih dodali na popis Odabrani stupci.

7. Pod Odabrani stupci odaberite stavke za koje ne želite da se prikazuju u strukturi i
upotrijebite strelicu za lijevo kako biste ih dodali na popis Dostupni stupci.

8. Po izboru: uključite potvrdne okvire Prikaži u nazivu (dostupne su samo za neka svojstva)
kako bi se ta svojstva prikazala uz nazive dimenzija ili članova umjesto u sljedećim
stupcima.

9. Pritisnite Primijeni i zatvori.

U strukturi će se prikazati samo odabrana svojstva.

Classic
1. Proširite aplikaciju na stranici Aplikacije.

2. Na izborniku Akcije koji se nalazi desno od naziva kocke odaberite Struktura.

3. Odaberite Uredi strukturu.

4. U alatnoj traci strukture, na izborniku Provjera odaberite Prikaži odabrane stupce iz
tablice.

5. U dijaloškom okviru Odabir svojstava člana za prikaz označite potvrdni okvir pored
opcije Naziv svojstva kako biste poništili odabir svih svojstava.

6. Označite svojstva koja želite prikazati u strukturi.

7. Po izboru: uključite potvrdne okvire Prikaži u nazivu (dostupne su samo za neka svojstva)
kako bi se ta svojstva prikazala uz nazive dimenzija ili članova umjesto u sljedećim
stupcima.

8. Pritisnite Primijeni i zatvori.

U strukturi će se prikazati samo odabrana svojstva.

Usporedba struktura
Možete usporediti dvije strukture u Essbase web-sučelju. Strukture moraju biti iste vrste, obje
aggregate spremište ili obje blok spremište. Mogu biti na istom Essbase poslužitelju ili na
različitim Essbase poslužiteljima.

Kako bismo demonstrirali usporedbu struktura, uvest ćemo dvije ogledne aplikacije.

1. U Essbase web-sučelju pritisnite Uvezi.

2. U dijaloškom okviru Uvoz pritisnite Katalog.
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3. Idite u galeriju > Aplikacije >Primjeri za demonstraciju > Blok spremište, odaberite
Sample_Basic.xlsx i pritisnite Odabir.

4. Pritisnite U redu za izradu kocke.

5. Ponovite korake od 1 do 4, a ovaj put izradite Demo_Basic.xlsx.

Kako biste otvorili dvije strukture jednu uz drugu,

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju Sample, a zatim otvorite bazu podataka (kocku)

Basic.

2. Pritisnite Pokreni strukturu.

3. Na alatnoj traci strukture kliknite ikonu Usporedba struktura.
 

 

4. U dijaloškom okviru Usporedi zadržite vezu (Trenutna) i odaberite aplikaciju
Demonstracija i bazu podataka Osnovna .
Umjesto toga možete odabrati vezu s drugim poslužiteljem u padajućem izborniku Veza i
usporediti dvije strukture na različitim poslužiteljima.

5. Pritisnite Otvori i otvorit će se Demo.Basic s desne strane Sample.Basic. Demo.Basic je
samo za čitanje. Struktura samo za čitanje izvorna je struktura. Struktura za pisanje
odredišna je struktura.
 

 

Classic
1. Na stranici Aplikacije proširite aplikaciju Uzorak i iz izbornika Akcije desno od naziva

kocke odaberite Struktura.

2. Na alatnoj traci strukture kliknite ikonu Usporedba struktura.
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3. U dijaloškom okviru Usporedi strukturu zadržite vezu (Trenutna) i odaberite aplikaciju
Demonstracija i bazu podataka Osnovna .
Umjesto toga možete odabrati vezu s drugim poslužiteljem u padajućem izborniku Veza i
usporediti dvije strukture na različitim poslužiteljima.

4. Pritisnite Otvori i otvorit će se Demo.Basic s desne strane Sample.Basic. Uzmite u obzir
da je Demo.Basic samo za čitanje. Struktura samo za čitanje izvorna je struktura.
Struktura za pisanje odredišna je struktura.
 

 

Kako biste sinkronizirali hijerarhije proširivanja i sažimanja,

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Proširite dimenziju Godina u Sample.Basic i provjerite da je dimenzija Godina u

Demo.Basic također proširena.

2. Na alatnoj traci strukture, uz Usporedi pritisnite Automatski proširi/sažmi odredišne

članove  kako biste poništili odabir (odabrano prema zadanim postavkama).

3. Sažmite dimenziju Godina u Demo.Basic i provjerite da je dimenzija Godina u
Sample.Basic još proširena. Sažmite dimenziju Godina u Sample.Basic.

Classic
1. Proširite dimenziju Godina u Sample.Basic i provjerite da je dimenzija Godina u

Demo.Basic također proširena.

2. U alatnoj traci strukture, na izborniku Usporedba, pritisnite ikonu Automatski proširi/
sažmi odredišne članove kako biste poništili njezin odabir (ako je odabrana po zadanim

postavkama) .
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3. Sažmite dimenziju Godina u Demo.Basic i provjerite da je dimenzija Godina u
Sample.Basic još proširena. Sažmite dimenziju Godina u Sample.Basic.

Za sinkronizaciju pomicanja,

• Redwood

• Classic

Redwood

1. Pritisnite Automatski proširi/sažmi odredišne članove  i proširite nekoliko dimenzija
tako da se trebate pomaknuti kako biste vidjeli cijelu strukturu.

2. Provjerite je li na alatnoj traci strukture odabrana opcija Omogući/onemogući
sinkronizaciju - pomicanje .

3. Pomičite strukturu Sample.Basic i uočite da se struktura Demo.Basic sinkronizirano
pomiče s njom.

Classic

1. Pritisnite ikonu Automatski proširi/sažmi odredišne članove  i proširite nekoliko
dimenzija tako da trebate pomicati kako biste vidjeli cijelu strukturu.

2. Potvrdite da je na alatnoj traci strukture, u izborniku Usporedi, odabrana ikona Omogući/

onemogući sinkronizaciju pomicanja .

3. Pomičite strukturu Sample.Basic i uočite da se struktura Demo.Basic sinkronizirano
pomiče s njom.

Za sinkronizaciju prikaza i skrivanja stupaca,

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Na alatnoj traci strukture pritisnite Prikaži odabrane stupce iz tablice.

 

 

2. U stupcu Odabrani stupci odaberiteoperator i vrstu podatkovnog spremišta te pritisnite
strelicu za lijevo. Primijetite da se prikazani stupci u Sample.Basic i Demo.Basic mijenjaju
u skladu s tim.
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Classic
1. U alatnoj traci strukture, na izborniku Provjera pritisnite Prikaži odabrane stupce iz

tablice.
 

 

2. U dijaloškom okviru Odabir svojstava člana za prikaz očistite odabire za operator i vrstu
spremišta podataka pa pritisnite Primijeni i zatvori. Primijetite da se prikazani stupci u
Sample.Basic i Demo.Basic mijenjaju u skladu s tim.

Za kopiranje članova iz izvorne (uspoređene) strukture u odredišnu strukturu (za pisanje),

1. U gornjem desnom kutu uređivača strukture pritisnite Uredi strukturu  .

2. U Demo.Basic strukturi proširite dimenziju Proizvod.

3. Desnom tipkom miša odaberite Audio, a zatim Kopiraj.

4. U Sample.Basic strukturi proširite dimenziju Proizvod.

5. Desnim klikom miša odaberite Proizvod pa Zalijepi, a onda Kao podređeni.
Audio i njegovi podređeni elementi dodani su kao podređeni elementi za Proizvod.

Za pretraživanje izvorne (uspoređene) ili odredišne strukture (za pisanje),

1. Na alatnoj traci strukture pritisnite Pretražite članove u strukturi .

2. Primijetite da se trake za pretraživanje otvaraju i za Sample.Basic i za Demo.Basic, što
vam omogućuje pretraživanje bilo kojeg od njih.

Napomena:

Traka za pretraživanje ne otvara se za odredišnu strukturu ako je iz Essbase
verzije starije od verzije 21c.

Kopiranje i lijepljenje članova unutar i između struktura
U uređivaču struktura možete kopirati i zalijepiti članove unutar nejedinstvene strukture,
između dviju različitih struktura, prikazanih na različitim karticama ili iz izvora u odredišnu
strukturu kada upotrebljavate usporedbu struktura.

Kopirajte i zalijepite članove unutar nejedinstvene strukture:

Kako biste uspješno kopirali i zalijepili članove unutar nejedinstvene strukture, morate slijediti
pravila za nejedinstvene strukture. Pogledajte Više o dupliciranim nazivima članova.

1. U uređivaču struktura otvorite nejedinstvenu strukturu.

2. Desnom tipkom miša pritisnite član i odaberite Kopiraj.

3. Na drugoj lokaciji, gdje je to dopušteno prema pravilima za nejedinstvene strukture,
desnom tipkom miša pritisnite član i odaberite Zalijepi pa Kao podređeni ili Kao
istorazinski.
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Kopirajte i zalijepite član iz druge strukture prikazane na drugoj kartici preglednika:

1. Otvorite strukturu.

2. Otvorite drugu strukturu u drugoj kartici. Ova struktura može biti iz istog Essbase
poslužitelja ili različitog Essbase poslužitelja.

3. Desnom tipkom miša pritisnite član iz jedne od struktura i odaberite Kopiraj.

4. Desnom tipkom miša pritisnite član iz druge strukture na valjanoj lokaciji i odaberite
Zalijepi pa Kao podređeni ili Kao istorazinski.

Kopirajte i zalijepite člana iz uspoređene strukture:

1. Otvorite strukturu.

2. Na alatnoj traci strukture kliknite ikonu Usporedba struktura.
 

 

3. U dijaloškom okviru Usporedba struktura otvorite drugu strukturu, na istom Essbase
poslužitelju ili različitom Essbase poslužitelju. Pogledajte Usporedba struktura.

4. U gornjem desnom kutu uređivača strukture pritisnite Uredi strukturu .

5. U izvornoj strukturi (drugoj strukturi koju ste otvorili, onoj u koju se ne može zapisivati),
proširite dimenziju i odaberite član.

6. Pritisnite desnu tipku miša i odaberite Kopiraj.

7. U odredišnoj strukturi odaberite član na valjanoj lokaciji kako biste ga dodali i pritisnite ga
desnom tipkom miša.

8. Odaberite Zalijepi pa Kao podređeni ili Kao istorazinski.
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12
Modeliranje podataka u privatnim scenarijima

Pomoću alata za upravljanje scenarijima, sudionici u scenariju mogu pokretati analizu "što ako"
za modeliranje Essbase podataka u svojim privatnim radnim područjima.

Ti scenariji mogu biti podložni tijeku rada odobrenja koji uključuje vlasnika scenarija i jednog ili
više odobritelja. U tijeku rada vlasnici scenarija spajaju podatke scenarija s konačnim
podacima kocke tek nakon odobrenja.

• Objašnjenje scenarija

• Tijek rada za scenarije

• Omogućavanje modeliranja scenarija

• Upotreba scenarija

Objašnjenje scenarija
Scenariji su privatna radna područja u kojima korisnici mogu modelirati različite pretpostavke
unutar Essbase podataka i vidjeti utjecaj na sabrane rezultate, a da se pritom ne utječe na
postojeće podatke.

Svaki je scenarij virtualni isječak kocke u kojemu jedan ili više korisnika može modelirati
podatke, a zatim spremiti ili odbaciti promjene.

Kocke s omogućenim scenarijima imaju posebnu dimenziju Sandbox. Sandbox dimenzija je
plošna, sadrži jedan osnovni član i do 1000 drugih članova koji se nazivaju sandbox
članovima. Svi članovi sandbox dimenzije nalaze se na nultoj razini. Sandbox članovi imaju
nazive sb0, sb1 i tako dalje. Svaki sandbox predstavlja zasebno radno područje, a osnovni
član sadrži podatke koji se trenutačno nalaze u kocki. Određeni scenarij povezan je točno s
jednim sandbox članom.

Sandbox
    Base
    sb0
    sb1
    sb2

Osnovni podaci su početna točka prije vaše upotrebe sandboxa za modeliranje mogućih
promjena. Sandbox član (naziva se i podacima scenarija) sprema se samo ako ga vlasnik
scenarija primijeni, a u tom trenutku on se zapisuje preko osnovnih podataka.

Kad se prvi put stvore, presjeci sandbox člana virtualni su i nemaju fizičko spremište. Fizički
podaci iz kocke spremaju se u isječku osnovnog člana. Postavljanje upita za nove sandbox
članove dinamički će odraziti vrijednosti spremljene u bazi.

Promjene će se fizički spremiti u sandbox tek nakon što ažurirate bilo koju od vrijednosti iz
sandboxa. Kad ažurirate neke od vrijednosti sandbox člana, upit za sandbox odrazit će
kombinaciju spremljenih sandbox vrijednosti i vrijednosti koje su dinamično naslijeđene iz
osnovnog člana.
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Promjene koje su izvršene u sandboxu ne spremaju se u osnovni član sve dok to eksplicitno
ne učinite, općenito nakon tijeka rada odobrenja. Pogledajte Objašnjenje korisničkih uloga i
tijeka rada za scenarije.

Nakon što završite sa sandbox članom, sandbox možete provući kroz tijek rada za odobrenje ili
možete preskočiti tijek rada i spremiti ažurirane vrijednosti u osnovni član ili pak odbaciti
promjene u sandboxu.

Morate omogućiti hibridni način rada kako biste omogućili upravljanje scenarijima. Omogućeno
za upite prema zadanim postavkama. Nemojte onemogućavati ovu opciju. Za izračune ga
morate omogućiti u konfiguraciji aplikacije HYBRIDBSOINCALCSCRIPT. Pogledajte 
HYBRIDBSOINCALCSCRIPT (ili upotrijebite SET HYBRIDBSOINCALCSCRIPT naredbu
izračuna za kontrolu na temelju prethodnog izračuna).

Sigurnost i filtri primjenjuju se na sandbox dimenziju.

Kocke s omogućenim scenarijem imaju dimenziju CellProperties koju biste trebali zanemariti
jer se upotrebljava za interne procese. Ne morate je mijenjati niti je uzimati u obzir pri
izračunima, upitima ili pravilima učitavanja i ne trebate je uključivati u izračune i druge
operacije.

Prikaz i rad s podacima scenarija
U značajki Smart View postoje dvije ulazne točke za pregled podataka scenarija te rad na tim
podacima.

Iz web-sučelja Essbase možete pokrenuti scenarij u značajci Smart View ili možete upotrijebiti
privatnu vezu značajke Smart View i na taj način raditi na podacima scenarija.

Za analizu podataka iz scenarija morate imati sve od navedenih dozvola:

• Biti korisnik omogućen za aplikaciju.

• Imati minimalno dozvolu za pristup bazama podataka u aplikaciji (i imati filtar zapisivanja u
slučaju da želite promijeniti podatke u sandboxu).

• Biti sudionik scenarija (koji je izradio korisnik s višom razinom ovlaštenja).

Prikaz i upotreba podataka scenarija u web-sučelju Essbase
Smart View možete pokrenuti iz scenarija u web-sučelju.

Budući da u tom slučaju ulazite iz scenarija, značajku Smart View moći ćete upotrebljavati
isključivo u sandbox članu koji je povezan sa scenarijem iz kojega ste ušli. Sandbox član je
skriven. Nećete ga vidjeti u Smart View rešetci.

1. U servisu Essbase pritisnite Scenariji.

2. Pritisnite ikonu za Excel  uz onaj scenarij koji želite pregledati.

3. Odaberite za otvaranje datoteke.

4. Time ćete pokrenuti Excel s vezom Smart View za scenarij.

Kad to učinite, u radnoj tablici naći će se odsječak podataka za taj scenarij. Podatke možete
pretraživati samo u tom scenariju. Ako imate minimalne dozvole za ažuriranje baze podataka u
aplikaciji, moći ćete podnositi podatke u scenarij. (Kad podatke podnosite u scenarij, podatke
podnosite samo u jedan sandbox član).

Scenarij u značajki Smart View možete pokrenuti iz web-sučelja samo u sustavu Windows i
preglednicima Firefox, Internet Explorer i Chrome.
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Pregled i rad na podacima scenarija iz privatne veze za Smart View
Možete otvoriti Excel i privatnu vezu prema svojoj kocki uspostaviti bez otvaranja web-sučelja.

Kad to učinite, dimenzija sandboxa naći će se u radnoj tablici i moći ćete podnijeti podatke u
bilo koji sandbox član kojemu imate pristup. Ta je opcija korisna kad sudjelujete u više
scenarija, no morate eksplicitno znati u kojem sandboxu želite raditi.

Kako biste vidjeli koji je sandbox član povezan sa scenarijem, otvorite web-sučelje, pritisnite
Scenariji, pritisnite naziv scenarija i pogledajte karticu Općenite informacije.

1. Otvorite Excel.

2. Izradite privatnu vezu za tu kocku s omogućenim scenarijem.

3. Pokrenite ad hoc analizu.

4. Raščlanite Sandbox dimenziju za prikaz sandbox članova.

Primjeri

To je Smart View rešetka koja uključuje osnovni član i sandbox član. Sandbox vrijednosti nisu
ažurirane i odražavaju osnovne vrijednosti. Te su vrijednosti spremljene samo u osnovnim
članovima, a ne i u sandbox članovima:

 

 

Promijenjena sandbox vrijednost u nastavku, 500, spremljena je u sandbox članu. Preostala
sandbox vrijednost 271 koja nije ažurirana spremljena je samo u osnovi:

 

 

U nastavku je rešetka s više sandbox članova. Ako imate korisničku ulogu za pristup bazi
podataka i odgovarajući filtar zapisivanja, možete istovremeno podnijeti podatke unutar više
scenarija:

 

 

Više o izračunima scenarija
Essbase prema zadanim postavkama izračunava sve članove iz dimenzije, osim ako se
naredba za fiksiranje ne upotrebljava za ograničenje opsega izračuna na određeni član ili
grupu članova dimenzije.
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Iznimku predstavlja sandbox dimenzija. Ako članovi sandbox dimenzije nisu uključeni u
fiksiranje izračuna, prema zadanim postavkama izračunat će se samo osnovni član sandbox
dimenzije. Kako biste izračunali članove sandbox dimenzije koji nisu osnovni, uključite ih u
naredbu za fiksiranje, ako želite, zajedno s osnovnim članom.

Kad u naredbi za fiksiranje definirate članove sandbox dimenzije koji nisu osnovni, osnovna će
se dimenzija isključiti iz izračuna ako eksplicitno nije dodana u fiksiranje.

To ponašanje razlikuje se od izračuna u dimenzijama koje ne pripadaju sandboxu i isključene
su iz fiksiranja; ako isključite dimenziju iz naredbe za fiksiranje, Essbase će izračunati sve
članove iz implicirane dimenzije. Sandbox dimenzije izračunavaju se drugačije jer se obično
želi izračunati baza ili određeni sandboxovi. Essbase izračunava vrijednosti osnovnih članova,
a ne tekuće sandbox vrijednosti osim u sljedećim slučajevima:

• Kad je izračun fiksiran na određene članove sandboxa.

• Kad se izračun izvršava putem lista koji je pokrenuo scenarij u web-sučelju (to se naziva
list s pokrenutim scenarijima). Pogledajte Prikaz i upotreba podataka scenarija u web-
sučelju Essbase.

• Nakon odabira vrijednosti ćelije sandboxa u privatnoj vezi Smart View, pokreću se list i
izračunska skripta.

Ako izračunsku skriptu izvršite iz lista koji je pokrenuo scenarij, izračun će se pokrenuti u onom
sandboxu koji je povezan sa scenarijem pod uvjetom da u skripti nije izričito naveden nijedan
sandbox.

Ako se nalazite na listu koji je otvoren putem privatne veze Smart View, prikazujete sandbox i
temeljne vrijednosti, ako označite bilo koju podatkovnu ćeliju iz sandboxa i pokrenete
izračunsku skriptu bez eksplicitnog fiksiranja sandboxa, sandbox će se izračunati implicitno, a
Smart View će označiti kako je sandbox izračunat. Ako označite ćeliju iz osnovnog člana (ili ne
označite ćeliju), baza će se izračunati nakon što pokrenete izračunsku skriptu, a Smart View
pokazat će kako je baza izračunata.

Članove sandboxa možete izračunati pomoću prethodnih MaxL skripti, pomoću naziva
rezervirane izvršne zamjenske varijable: ess_sandbox_mbr.

Tu naredbu možete implementirati (za svoj sandbox) u bilo koju MaxL skriptu, bez izrade
zamjenske varijable na poslužitelju ili u aplikaciji.

Više o učitavanju podataka u kockama s omogućenim scenarijima
Kocke s omogućenim scenarijima možete učitavati pomoću izvoza podataka, prije
omogućavanja kocke za scenarije. Podaci će se učitati u osnovnog sandbox člana.

Ako niste upotrijebili izvoz stupca, nećete imati pristup promjenama člana strukture kojima
biste poništili učitavanje podataka. Ako ste upotrijebili izvoz stupca, ali struktura je
promijenjena, možda će vam trebali .rul datoteka za učitavanje podataka.

Više o izvozu podataka iz kocaka s omogućenim scenarijima
Kocke s omogućenim scenarijima imaju dimenziju CellProperties koja služi za interne potrebe;
ta se dimenzija uključuje u izvoze podataka i mora se uzeti u obzir pri učitavanju izvezenih
podataka. Pri radu s izvezenim podacima važno je razumjeti ponašanje dimenzije sandboxa.

Pri izvozu podataka iz kocaka s omogućenim scenarijima trebate u obzir uzeti sljedeće:
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• U slučaju upotrebe stranice web-sučelja Zadaci za izvoz podataka iz kocke s omogućenim
scenarijima, dobivena podatkovna datoteka sadržavat će sva tri člana iz dimenzije
CellProperties (EssValue, EssStatus i EssTID). Ne uklanjajte te stupce.

• Podatkovna datoteka iz izvoza uključuje podatke fizički spremljene u kocku na temelju
vaših odabira: podaci nulte razine, svi podaci ili ulazni podaci.

• U slučaju promjene vrijednosti u sandboxima, vrijednosti sandboxa naći će se u vašem
izvozu.

• Za učitavanje izvezenih podataka u sandboxove, u podatkovnoj datoteci moraju se naći
vrijednosti svih triju CellProperties članova (EssValue, EssStatus i EssTID).

Više o transparentnim i repliciranim particijama u kockama s omogućenim
scenarijima

Transparentne i replicirane particije povezuju isječke iz dvije zajedničke kocke Essbase. Ovo je
slučaj kad nije omogućen scenarij ni za jednu, jednu ili obje kocke.

Sandbox vrijednosti upotrebljavaju se nakon izrade scenarija. Međutim, nema jamstva da će
se scenariji iz particioniranih kocaka mapirati u isti broj sandboxa. Isti korisnik ne može biti
sudionik više sandboxa u više kocaka. Predstavljanjem scenarija nameću se sljedeća
ograničenja:

• Ako su za izvor transparentne particije omogućeni scenariji, ciljni upiti uvijek će učitavati
podatke iz izvornog osnovnog sandbox člana.

• Povratno zapisivanje između izvora za koji je omogućen scenarij i ciljnih kocaka
omogućeno je samo između baznih članova u kockama, iz baze ciljne kocke u bazu
izvorne kocke.
Primjer: Povratno zapisivanje u izvor, inače omogućeno iz transparentnih ciljnih kocaka
particije, onemogućeno je za ne-bazne sandbox članove ciljnih kocaka s omogućenim
scenarijem. Omogućavanje izravnog zapisivanja u bazu izvorne kocke udaljenom sandbox
korisniku smatrat će se kršenjem dopuštenja.

• Kod repliciranih particija, replikacija je moguća samo između baze izvorne kocke i baze
ciljne kocke.

Pogledajte Objašnjenje transparentnih i repliciranih particija.

Više o upitima XREF/XWRITE u kockama s omogućenim scenarijima
Ako je za kocku omogućen scenarij, putem upita XREF i XWRITE možete pozivati ili zapisivati
podatke u drugu kocku.

XREF poziva udaljenu kocku iz lokalne kocke (kocka koja sadrži naredbu XREF). Ako je u
udaljenoj kocki omogućen scenarij, XREF će učitati samo osnovne podatke iz udaljene kocke.

XWRITE ažurira udaljenu kocku iz lokalne kocke (kocka koja sadrži naredbu XWRITE). Budući
da XWRITE zapisuje podatke u udaljenu kocku, opseg naredbe XWRITE je bitan.

Za različite kombinacije kocaka u kojima su omogućeni scenariji i onih u kojima scenariji nisu
omogućeni, XWRITE se ponaša na sljedeće načine:

Ako lokalna kocka u kojoj je omogućen scenarij navodi udaljenu kocku u kojoj nije omogućen
scenarij,

• Fiksiranje na osnovnom članu u lokalnoj kocki s naredbom XWRITE u udaljenoj kocki
zapisuje bazu lokalne kocke u udaljenu kocku.
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• Nijedno fiksiranje na bilo kojem sandbox članu u lokalnoj kocki s naredbom XWRITE u
udaljenoj kocki ne zapisuje bazu lokalne kocke u udaljenu kocku. Ako ne uključite sandbox
člana u fiksiranje, baza će se uključiti automatski.

• Fiksiranje na sandboxu u lokalnoj kocki s naredbom XWRITE u udaljenoj kocki vraća
pogrešku. Nije podržano zapisivanje iz sandbox člana koji nije osnovni u udaljenu kocku.

Ako lokalna kocka u kojoj je omogućen scenarij navodi udaljenu kocku u kojoj je omogućen
scenarij,

• Fiksiranje na osnovnom članu u lokalnoj kocki s naredbom XWRITE u udaljenoj kocki
zapisuje bazu lokalne kocke u bazu udaljene kocke.

• Nijedno fiksiranje na bilo kojem sandbox članu u lokalnoj kocki s naredbom XWRITE u
udaljenoj kocki ne zapisuje bazu lokalne kocke u bazu udaljene kocke. Ako ne uključite
sandbox člana, baza će se uključiti automatski.

• Fiksiranje na sandboxu u lokalnoj kocki s naredbom XWRITE u udaljenoj kocki vraća
pogrešku. Nije podržano zapisivanje iz sandbox člana koji nije osnovni u udaljenu kocku.

Ako lokalna kocka u kojoj nije omogućen scenarij navodi udaljenu kocku u kojoj je omogućen
scenarij, XWRITE uvijek će ažurirati osnovnog člana udaljene kocke.

Pogledajte Objašnjenje funkcije @XREF/@XWRITE.

Više o kontrolnom praćenju u kockama za koje su omogućeni scenariji
Kontrolnim praćenjem podataka prate se ažuriranja podataka u kocki. Za rad s kontrolnim
praćenjem u kockama s omogućenim scenarijima trebate biti upoznati s tim što definira "stare"
i "nove" vrijednosti podataka kao dvije različite ulazne točke za rad sa sandbox podacima u
značajki Smart View.

U ovoj temi pretpostavlja se kako ste upoznati s raznim ulaznim točkama za prikaz podataka
scenarija. Pogledajte:

• Pregled i rad na podacima scenarija iz privatne veze za Smart View

• Prikaz i upotreba podataka scenarija u web-sučelju Essbase

Ako smatrate kako će najnovije ažuriranje podataka koje se pohranjuje u ćeliju biti “novi”
podaci, a sve prethodne vrijednosti podataka za tu ćeliju “stare”, to vam može pomoći u
razumijevanju načina na koji kontrolno praćenje funkcionira u kockama s omogućenim
scenarijima.

Novi ili neupotrebljeni sandbox u kocki s omogućenim scenarijima ne sadrži spremljene
vrijednosti. Vrijednosti koje se prikazuju korisnicima, npr. vrijednosti prikazane u proračunskoj
tablici, odražavaju vrijednosti spremljene u osnovi.

Ako kontrolno praćenje podataka upotrebljavate u novoj kocki s omogućenim scenarijima,
osnovne vrijednosti koje se prikazuju u proračunskoj tablici za sandbox smatrat će se “starim”
vrijednostima.

Ako ažurirate vrijednosti u sandbox, te se vrijednosti spremaju u sandbox (ne u osnovu). Za
potrebe kontrolnog praćenja podataka, te su vrijednosti “nove” vrijednosti.

Ako kasnije ažurirate te “nove” vrijednosti, kontrolno praćenje pratit će najnovije promjene. Te
će se prethodne vrijednosti smatrati “starima”, a one ažurirane “novima”.

U sažetku,

• Stare su vrijednosti osnovne vrijednosti koje se održavaju u novom sandboxu.

• U početku, nove su vrijednosti ažurirane vrijednosti spremljene u sandbox.
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• Kasnije su ažurirane vrijednosti nove, a one vrijednosti koje zamjenjuju stare.

U značajki Smart View postoje dvije moguće ulazne točke za rad s podacima.

• Kad otvorite Excel i privatnu vezu prema svojoj kocki uspostaviti bez otvaranja web-sučelja
Essbase.

• Kad pokrenete Smart View iz scenarija u web-sučelju.

Ako započnete s otvaranjem Excela i uspostavljanjem privatne veze s kockom, kontrolno
praćenje funkcionirat će kao i svaki drugi skup podataka.

Ako pokrenete Smart View iz scenarija u web-sučelju Essbase, kontrolno praćenje funkcionirat
će drugačije.

• Ako izvezete zapisnike u proračunsku tablicu, proračunska tablica neće prikazivati
implicitni sandbox član.

• Ako pokrenete novu proračunsku tablicu pomoću gumba Ad hoc ispod prozora Kontrolno
praćenje, nova proračunska tablica neće prikazati implicitni sandbox član, a sve promjene
iz te proračunske tablice utjecat će na vrijednosti podataka za tog sandbox člana.

Više o ograničenjima scenarija
Ta ograničenja primjenjuju se na scenarije i sandbox dimenzije.

• Scenariji nisu podržani u aggregate storage kockama.

• Naredba izračuna DATAEXPORT nije podržana u sandbox članovima. Podržana je samo u
osnovnom članu.

• Kad vezu sa scenarijem uspostavljate iz lista koji je pokrenuo scenarij, MDX upiti, MDX
umetci i MDX izvozi radit će s osnovom, a ne sa sandboxom za taj scenarij.

• Izvršne zamjenske varijable s parametrom svLaunch nisu podržane pri pokretanju
scenarija u značajci Smart View iz web-sučelja Essbase. Pogledajte Prikaz i upotreba
podataka scenarija u web-sučelju Essbase.

Izvršne zamjenske varijable s parametrom svLaunch radit će pravilno ako scenarij
povežete izravno iz privatne kolekcije. Razlog je to što je u list uključen sandbox član.

Postoji ograničen broj funkcija koje nisu podržane u hibridnom načinu koji se upotrebljava za
kocke s omogućenim scenarijima. Pogledajte Funkcije podržane u hibridnom načinu rada.

Omogućavanje modeliranja scenarija
Omogućavanje modeliranja scenarija dio je postupka stvaranja kocke i jednostavno je poput
odabira potvrdnog okvira u korisničkom sučelju ili ispunjavanja odgovarajućih polja u
aplikacijskoj radnoj knjizi.

Kocku za modeliranje scenarija možete stvoriti ili omogućiti na jedan od sljedećih načina:

• Stvaranje za koje su omogućeni scenariji

• Stvaranje primjera kocke s podrškom za scenarije

• Omogućavanje postojeće kocke za upravljanje scenarijima

• Stvaranje dodatnih sandbox članova

Kontrolno praćenje podataka nije podržano na kockama za koje su omogućeni scenariji.
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Stvaranje za koje su omogućeni scenariji
Možete stvoriti kocku s omogućenim scenarijem u Essbase web-sučelju tako da odaberete
potvrdni okvir Omogući scenarije tijekom procesa izrade kocke.

Kocke kojima je omogućen scenarij imaju specijalizirane dimenzije potrebne za upotrebu
upravljanja scenarijem. U takve se dimenzije ubrajaju Sandbox i CellProperties. CellProperties
se smatra skrivenom dimenzijom koja ne zahtijeva nikakvu interakciju pri izvršavanju Essbase
zadataka kao što su izrada kocki, učitavanje podataka i izračun kocki.

1. Na početnoj stranici Aplikacije pritisnite Stvori aplikaciju.

2. U dijaloškom okviru Stvaranje aplikacije unesite Naziv aplikacije i Naziv baze podataka
(naziv kocke).

3. Provjerite je li pod Vrsta baze podataka odabrana opcija Block storage (BSO).

4. Odaberite Omogući scenarije.

5. Pritisnite U redu.

Stvaranje primjera kocke s podrškom za scenarije
Kocku s podrškom za scenarije možete izraditi uvozom primjera aplikacijske radne knjige s
podrškom za scenarije.

1. U Essbase web-sučelju pritisnite Uvezi.

2. Pritisnite Katalog.

3. Odaberite Galerija > Aplikacije > Demonstracijski primjeri > Block Storage.

4. Odaberite Sample_Basic_Scenario.xlsx i pritisnite Odaberi.

5. Unesite jedinstveni naziv i pritisnite U redu.

Omogućavanje postojeće kocke za upravljanje scenarijima
Možete omogućiti postojeću kocku za upravljanje scenarijem pritiskom gumba Scenariji na
Essbase web-sučelju i podešavanjem broja članova scenarija koje želite stvoriti.

Ako imate ulogu upravitelja aplikacija, za postojeću kocku možete omogućiti upotrebu
scenarija za modeliranje. Najbolje da to učinite na kopiji izvorne kocke. Postojeće skripte,
pravila i upiti radit će na uobičajeni način na osnovnom članu. Ako ih trebate pokrenuti na
sandbox članu, možete ih pokrenuti s lista koji je pokrenut iz scenarija.

List koji je pokrenut iz scenarija je Excel list koji se pokreće iz scenarija u web-sučelju.
Pogledajte Prikaz i upotreba podataka scenarija u web-sučelju Essbase .

1. Omogućavanje scenarija

U Redwood sučelju,

a. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

b. Na stranici Općenito za opciju Scenariji pritisnite Nije omogućeno.

U klasičnom web-sučelju,

a. Proširite aplikaciju na stranici Aplikacije.

b. Pritisnite izbornik Akcije desno od naziva kocke i odaberite Provjeri.
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c. Na kartici Općenito pod Scenariji pritisnite Nije omogućeno.

2. Prilagodite broj članova scenarija (sandbox članovi koji nisu osnovni) koje želite stvoriti i
pritisnite U redu.

Stvaranje dodatnih sandbox članova
Prema zadanim postavkama, nova kocka s omogućenim scenarijem ima 100 sandbox
članova. Možete stvarati dodatne sandbox članove (do 1000).

1. Prijeđite na stranicu Općenito.

• U Redwood sučelju, na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite bazu
podataka (kocka).

• U klasičnom web-sučelju,

a. Proširite aplikaciju na stranici Aplikacije.

b. Pritisnite izbornik Akcije desno od naziva kocke i odaberite Provjeri.

2. Na stranici Općenito pritisnite znak plusa uz opciju Scenariji.

3. Unesite koliko sandbox članova želite stvoriti.

4. Pritisnite U redu.

Tijek rada za scenarije
Možete pregledati scenarij pomoću izbornog tijeka rada za odobrenje. Tijekom rada sa
scenarijem možete i promijeniti podatkovne vrijednosti u scenariju i spremiti promjene
podataka u kocku (ili ih odbaciti) bez postupka odobravanja.

Na promjene u statusu scenarija i tijek rada utječe broj sudionika i odobritelja navedenog
scenarija. Ako nema odobritelja, sudionici neće moći podnijeti scenarij na odobrenje i neće
postojati mogućnost odobravanja ili odbijanja scenarija. Ako nema sudionika ni odobritelja,
vlasnik scenarija izvršava promjene i primjenjuje ih. Ponovo, nema postupka odobrenja.

• Scenarij sa sudionicima, bez odobritelja:

1. Vlasnik scenarija stvara scenarij (status = u tijeku)

2. Vlasnik scenarija i sudionici vrše promjene na izborniku Smart View ili web-sučelju

3. Vlasnik scenarija primjenjuje promjene na bazu (status = primijenjeno)

• Scenarij bez odobritelja i bez sudionika

1. Vlasnik scenarija stvara scenarij (status = u tijeku)

2. Vlasnik scenarija vrši promjene na izborniku Smart View ili web-sučelju

3. Vlasnik scenarija primjenjuje promjene na bazu (status = primijenjeno)

• Scenarij sa sudionicima i odobriteljima

1. Scenarij stvara vlasnik (status = u tijeku)

2. Vlasnik scenarija, sudionici i odobritelji mogu unijeti promjene na izborniku Smart View
ili web-sučelju

3. Vlasnik scenarija podnosi scenarij na odobrenje (status = podneseno)

4. Scenarij odobravaju svi odobritelji ili ga odbija jedan ili više odobritelja (status =
odobreno ili status = odbijeno)
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Status Odbijeno odgovara statusu U tijeku, u smislu da svi sudionici mogu unijeti
promjene kako bi došli do statusa Odobreno.

5. Nakon što status dođe u status Odobreno (scenarij su odobrili svi odobritelji), vlasnik
scenarija primjenjuje promjene na bazu (status = primijenjeno).

• Omogućavanje obavijesti putem e-pošte za promjene statusa scenarija

• Stvaranje scenarija

• Modeliranje podataka

• Slanje scenarija na odobrenje

• Odobravanje ili odbacivanje izmjena u scenarijima

• Primjena promjena podataka

• Kopiranje scenarija

• Brisanje scenarija

• Objašnjenje korisničkih uloga i tijeka rada za scenarije

Omogućavanje obavijesti putem e-pošte za promjene statusa scenarija
Ako je administrator servisa omogućio odlazne poruke e-pošte iz servisa Essbase, sudionici
odgovarajućeg scenarija primat će obavijesti o promjenama scenarija putem e-pošte.

Postavljanje SMTP obavijesti putem e-pošte:

1. Prijavite se u Essbase kao administrator sustava.

2. Pritisnite Konzola.

3. Pritisnite Konfiguracija e-pošte.

4. Pritisnite karticu SMTP konfiguracija.
SMTP kontrolira odlaznu e-poštu.

5. Unesite SMTP glavno računalo i ulaz za svoju tvrtku.

6. Unesite adresu e-pošte i lozinku tvrtke pošiljatelja obavijesti e-poštom.

7. Pritisnite Spremi.

Kad se postavi SMTP pošta, sudionici scenarija primit će poruke e-pošte kad se promjeni
status, vlasništvo, prioritet ili rok scenarija.

Kad se korisnici dodaju u sustav, polje za e-poštu ne mora se definirati. Ako to polje nije
ispunjeno, korisnik ne može primati poruke e-pošte ni ako sudjeluje u scenariju.

Stanje scenarija Primatelj e-pošte Primatelj kopije Predmet e-pošte

Stvori scenarij Sudionik, odobritelj Vlasnik Pozvani ste sudjelovati
u scenariju <naziv
scenarija>

Podnesi Odobritelj Vlasnik, sudionik Scenarij <naziv
scenarija> podnesen je
na odobrenje

Odobri Vlasnik Sudionik, odobritelj Odobren je scenarij
<naziv scenarija>

Odbaci Vlasnik Sudionik, odobritelj Scenarij <naziv
scenarija>odbacio je
korisnik <korisnik>
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Stanje scenarija Primatelj e-pošte Primatelj kopije Predmet e-pošte

Primijeni Sudionik Vlasnik, odobritelj Ažuriran je scenarij
<naziv scenarija>

Izbriši Sudionik, odobritelj,
vlasnik

Brisanje korisnika Izbrisan je scenarij
<naziv scenarija>

Akcija ažuriranja
Može biti promjena
vlasništva, prioriteta ili
roka.

Sudionik, odobritelj Vlasnik Ažuriran je scenarij
<naziv scenarija>

Postojeći scenarij može se ažurirati (pogledajte Akcija ažuriranja u tablici) kako bi se promijeni
vlasnik, prioritet ili rok. Ako se, na primjer, promijeni rok scenarija, sudionici će primiti poruku e-
pošte s novim rokom. Stari rok bit će precrtan kako bi informacije o ažuriranju scenarija bile
jasne.

Stvaranje scenarija
Za stvaranje scenarija trebate definirati općenite informacije o scenariju, uključujući naziv
scenarija, odabrati datum roka, odabrati aplikaciju i kocku te hoćete li upotrijebiti izračunate
vrijednosti. Zatim dodajte korisnike i za svakog od korisnika definirajte je li sudionik ili
odobritelj.

Za izradu scenarija morate:

• Biti korisnik omogućen za aplikaciju ili biti vlasnik aplikacije.

• Imati dozvolu za ažuriranje baza podataka.

• Potrebna je kocka za koju je omogućen scenarij. Pogledajte Omogućavanje modeliranja
scenarija.

1. U servisu Essbase prijavite se kao korisnik s dozvolom za ažuriranje baze podataka (ili
višom) za barem jednu aplikaciju.

2. Pritisnite Scenariji.

3. Pritisnite Stvori scenarij.

4. Na kartici Općenite informacije unesite naziv scenarija i odaberite Prioritet (nije
obavezno), Rok, Aplikaciju i Bazu podataka (kocka). Prikazat će vam se samo one
aplikacije za koje imate minimalno dozvolu ažuriranja baze podataka.

5. Uključite Upotrijebite izračunate vrijednosti ako pri pokretanju izračunskih skripti za
scenarije izračunate vrijednosti želite spojiti s osnovnim vrijednostima.

6. (Po izboru) Unesite opis.

7. Na kartici Korisnici pritisnite Dodaj  kako bi se prikazao popis korisnika.

8. Dodajte korisnike koje želite.

9. Zatvorite dijaloški okvir Dodavanje korisnika.

10. Za svakog korisnika zadržite zadanu postavku (Sudionik) ili odaberite Odobritelj.

Korisničke uloge u scenariju odredit će tijek rada scenarija.

11. Spremite promjene.

Pogledajte i poglavlje: Objašnjenje korisničkih uloga i tijeka rada za scenarije.
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Modeliranje podataka
Kao korisnik scenarija možete modelirati odsječke podataka u svojem vlastitom scenariju.

1. U Essbase web-sučelju na stranici Aplikacije pritisnite Scenariji.

2. Na stranici Scenariji pronađite scenarij u kojem želite modelirati podatke.

• Scenarije možete pretraživati prema nazivu u polju Traži.

• Aplikaciju možete odabrati na padajućem popisu Sve aplikacije i pretraživati unutar te
aplikacije.

• Kad odaberete aplikaciju, pretraživanje možete dodatno suziti tako da odaberete bazu
podataka (kocku) na padajućem popisu Sve baze podataka i potom možete
pretraživati unutar te kocke.

3. Pokrenite Smart View tako da pritisnete ikonu Excel  ispred naziva scenarija.

4. Izmijenite podatke i izvršite analizu što-ako u značajci Smart View.

Ako promijenite i pošaljete vrijednosti i odlučite se vratiti na vrijednosti baze, možete se
vratiti na bazu tako da upišete #Vrati prethodno u promijenjene ćelije i odaberete Pošalji
podatke na vrpci Smart View Essbase.

Ako ćelija u bazi ima vrijednost, a vi želite da odgovarajuća ćelija u scenariju #Nedostaje,
možete poslati vrijednost #Nedostaje u scenarij ili izbrisati vrijednost u opciji Smart View i
odabrati Pošalji podatke na traci Smart View Essbase.

5. Nastavite s postupkom sve dok ne budete spremni poslati podatke na odobrenje.

Ako je izračun pokrenut za sandbox i promjene nisu prihvatljive, od dizajnera aplikacije
zatražite izračunsku skriptu kako biste vratili promjene ili zatražite novi sandbox.

Slanje scenarija na odobrenje
Kad podnesete scenarij na odobrenje, više nitko neće moći zapisivati u taj scenarij.

1. U web-sučelju Essbase prijavite kao vlasnik aplikacije ili vlasnik scenarija.

2. Pritisnite Scenariji.

3. Pod Akcije pritisnite Podnesi .

4. (Po izboru) Unesite komentar.

5. Pritisnite U redu.

Kad se scenarij podnese na odobrenje, odobritelj scenarija može odobriti promjene podataka ili
ih odbiti.

Odobravanje ili odbacivanje izmjena u scenarijima
Nakon što vlasnik scenarij podnese na odobrenje, odobritelj može odobriti ili odbiti promjene
scenarija, o čemu će vlasnik scenarija biti obaviješten. Morate se prijaviti kao odobritelj kako bi
vam opcije za odobravanje i odbijanje scenarija bile dostupne.

1. U web-sučelju Essbase pritisnite Scenariji.

2. Pod Akcije uz podneseni scenarij pritisnite Odobri  ili Odbaci .
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3. Unesite komentar u dijaloški okvir Odobrenje ili Odbijanje.

Kad se scenarij odobri, vlasnik scenarija može primijeniti promjene na kocku.

Primjena promjena podataka
Promjene podataka možete primijeniti sa stranice Scenarij u Essbase web-sučelju ili naredbom
za izračun DATAMERGE.

Kad primijenite promjene podataka, promjene spremljene u scenariju zapisat će se preko
osnovnih podataka.

1. U web-sučelju Essbase pritisnite Scenariji.

2. Uz odobreni scenarij pod Akcije pritisnite Primijeni.

3. Kad se prikaže odzivnik, po izboru unesite komentar i potvrdite svoj izbor.

• Promjene podataka možete primijeniti i naredbom za izračun DATAMERGE.

• Kad se scenarij primijeni, možete izbrisati scenarij kako biste mogli ponovo iskoristiti
sandbox tog scenarija.

• Menadžeri baze podataka i više uloge mogu izvršiti izračunsku skriptu kako bi izvršili
DATAMERGE. Za to im nije potrebna uloga odobritelja scenarija.

• Scenarij se nakon primjene može ponovo primijeniti, no ne može se promijeniti.

Kopiranje scenarija
Ako imate ulogu administratora servisa ili ako ste korisnik scenarija (sudionik, odobritelj ili
vlasnik), možete kopirati scenarij. Scenarije možete kopirati u bilo kojem trenutku tijeka rada
scenarija, prije brisanja scenarija. Stanje odobrenja kopiranog scenarija vratit će se na U tijeku.

1. U web-sučelju Essbase pritisnite Scenariji.

2. Pritisnite izbornik Akcije za scenarij koji želite kopirati i pritisnite Kopiraj.

3. Unesite naziv scenarija i odaberite koje komponente scenarija kopirati iz izbornika
Odobritelji, Sudionici, Komentari i Podaci.

4. Pritisnite U redu.

Brisanje scenarija
Možete izbrisati scenarij u Essbase web-sučelju.

Budući da je u kocki dostupan ograničen broj sandboxova, možda ćete morati osloboditi
sandboxove iz scenarija koji nisu aktivni. Kad se povezani scenarij izbriše, sandbox će se
isprazniti i automatski se vratiti u skup dostupnih sandboxova.

Ako sandbox koji je povezan sa scenarijem želite ponovo upotrijebiti, morate izbrisati scenarij.

1. U web-sučelju Essbase pritisnite Scenariji.

2. Pritisnite izbornik Akcije za scenarij koji želite izbrisati i odaberite Izbriši.

Objašnjenje korisničkih uloga i tijeka rada za scenarije
Možete pregledati scenarij pomoću izbornog tijeka rada za odobrenje.
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Dodjelama korisničkih uloga u scenariju određuje se tijek rada u scenariju. Mora postojati
najmanje jedan odobritelj kako biste mogli omogućiti tijek rada za scenarije. Ako nema
odobritelja, sudionici, na primjer, neće moći podnijeti scenarij na odobrenje i neće postojati
mogućnost odobravanja ili odbijanja scenarija.

Ako za scenarij ne postoji nijedan odobritelj, dostupna je samo opcija Primijeni. Vlasnik
scenarija bez odobritelja i dalje može promijeniti podatkovne vrijednosti u scenariju i primijeniti
promjene podataka na kocku (ili ih odbiti) bez potrebe za postupak odobrenja.

Sudionici mogu sudjelovati u analizi što-ako. Moraju imati ulogu za ažuriranje baze podataka ili
pristup bazi podataka. Dodavanje sudionika nije obavezno.

Odobritelji nadziru postupak te odobravaju ili odbijaju scenarije. Moraju imati ulogu za pristup
bazi podataka ili višu korisničku ulogu. Scenariji mogu imati više odobritelja, pa u tom slučaju
svaki mora odobriti scenarij prije nego se može poslati.

Sudionici i odobritelji s korisničkom ulogom Pristup bazi podataka ne mogu zapisivati u scenarij
sve dok im se putem filtra ne dodijeli pristup za zapisivanje.

Sudionici i odobritelji nisu obavezni. Vlasnik scenarija može promijeniti podatkovne vrijednosti
u scenariju i predati promjene podataka u kocku (ili ih odbiti) bez imenovanja sudionika ili
odobritelja.
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Upotreba scenarija
Nakon što omogućite modeliranje scenarija, možete raditi s podacima scenarija, uključujući
postavljanje ćelija scenarija na #Missing, vraćanje vrijednosti scenarija na osnovne vrijednosti i
sabiranje podataka scenarija.

• Pregled podataka o članu baze

• Vraćanje vrijednosti scenarija na vrijednosti baze

• Postavljanje ćelija scenarija na #Nedostaje

• Vraćanje vrijednosti scenarija na vrijednosti baze

• Objašnjenje vremena sabiranja sandbox dimenzija

Pregled podataka o članu baze
Iz Essbase web-sučelja možete pokrenuti Excel list u kojem se nalaze osnovni podaci
scenarija.

Poglavlje 12
Upotreba scenarija

12-15



1. U Essbase web-sučelju pritisnite Scenariji.

2. Pritisnite izbornik Akcije za onaj scenarij koji želite pregledati i pritisnite Prikaži osnovne
podatke.

3. Pritisnite preuzetu vezu kako biste pokrenuliSmart View.

Pokrenut će se Excel list s osnovnim podacima kocke. Neće se prikazati sandbox podaci.

Vraćanje vrijednosti scenarija na vrijednosti baze
Ako ste vlasnik, odobravatelj ili sudionik određenog scenarija, možete pregledati scenarij i
vrijednosti baze u proračunskoj tablici ili Essbase web-sučelju kako biste usporedili modele.

Usporedba vrijednosti u programu Excel

1. U web-sučelju Essbase pritisnite Scenariji.

2. Na izborniku Akcije odaberite Prikaži promjene u programu Excel.

3. Pritisnite preuzetu vezu kako biste otvorili vezu Smart View.

4. Vrijednosti za scenarij i članove baze možete pregledati u proračunskoj tablici.
 

 

• U stupcu G, sb10 je član scenarija (ili sandboxa).

• U stupcu F, baza također prikazuje vrijednosti baze.

• U scenariju su vrijednosti za sb10 u recima od 2 do 6 promijenjene, a ukupan rezultat
možete vidjeti u retku 7.

Usporedba vrijednosti u web korisničkom sučelju

1. U web-sučelju Essbase pritisnite Scenariji.

2. Na izborniku Akcije odaberite Prikaži promjene.

Dijaloški okvir Promjene podataka je prazan ako nije unesena nijedna promjena
podataka.

Usporedite scenarij s bazom kako biste definirali sljedeće korake. Na primjer, možete odabrati
da promijenite status odobrenog scenarija na temelju tih informacija.

Postavljanje ćelija scenarija na #Nedostaje
Ćelije scenarija možete postaviti na #Nedostaje čak i ako odgovarajuće bazne ćelije imaju
vrijednosti.

Postavljanje ćelije scenarija na #Nedostaje:

Poglavlje 12
Upotreba scenarija

12-16



1. Unesite #Nedostaje u ćeliju ili izbrišite sadržaje ćelije.

2. Odaberite Pošalji podatke na traci Smart View.

Primjer

1. Vrijednost u sb1 na početku je točan zrcalni odraz osnovne vrijednosti.
 

 

2. Unesite #Missing u sb1 (ili izbrišite sadržaj ćelije) te podnesite podatke.
 

 

3. Osvježite list. Pogledajte ima li sb1 vrijednost #Missing.
 

 

Vraćanje vrijednosti scenarija na vrijednosti baze
Vrijednosti scenarija možete vratiti u bazu tako da upišete #Vrati prethodno u promijenjenim
ćelijama i pritisnete Pošalji podatke na traci Smart View.

U početku se vrijednosti scenarija ne spremaju i precizno zrcale vrijednosti baze. Nakon što
promijenite vrijednosti scenarija u Excel datoteci i pošaljete promjene u kocku, vrijednosti
scenarija se spremaju i razlikuju se od baze, ali i dalje ih možete vratiti na osnovne vrijednosti.

Za vraćanje prethodnih vrijednosti scenarija u bazu:

1. U Excel datoteci upišite #Vrati prethodno u ćelije scenarija koje želite vratiti u bazu.

2. Na traci Smart View pritisnite Pošalji podatke

Za vraćanje prethodnih vrijednosti scenarija u bazu:

Primjer

1. Vrijednost u sb1 zrcalni je odraz osnovne vrijednosti.
 

 

2. Podnesite novu vrijednost, 100, u sb1.
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3. Podnesite #Revert u sb1.
 

 

4. Osvježite list. Primijetit ćete da sb1 ponovo odražava osnovnu vrijednost 678.
 

 

Objašnjenje vremena sabiranja sandbox dimenzija
Tijekom modeliranja u scenarijima, morat ćete utvrditi hoćete li izračunavati unutar svakog
sandboxa ili ne.

Podnesite promjene podataka u sandbox i izračunajte minimalnu količinu drugih podataka, tek
toliko koliko je korisnicima potrebno za potvrdu svog posla. Time ćete osigurati učinkovitost
spremišta sandbox dizajna.

Primjerice, kad svi članovi na gornjoj razini kocke pripadaju dinamičkom izračunu, sabiranja u
obliku skripte izračuna nisu potrebna.

Ako ste spremili članove gornje razine, ograničite raspon svih sandbox izračuna na minimalnu
vrijednost potrebnu korisnicima za njihov posao.

Primjer: Izračun scenarija s dinamičnim članovima više razine
Dinamične hijerarhije (dense i sparse) sabiru se automatski, a korisnici koji vrše izmjene u
sandboxu svoje promjene mogu vidjeti odmah.

Razmotrimo primjer iz ogledne aplikacije blokovskog spremišta Sample_Scenario.Basic.

Pretpostavimo kako su proizvod i tržište dinamične hijerarhije s podacima spremljenima samo
na nultoj razini i kako je scenarij izrađen pomoću člana sandbox dimenzije sb0.

Nakon nove izrade sandboxa, vrijednosti za sb0 odgovaraju vrijednostima za bazu. Razlog je u
tome što su članovi sandboxa virtualni i održavaju osnovne vrijednosti sve dok ih korisnici ne
izmijene.
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Nakon izmjene podataka Prodaja->Proračun->Jan->Cola u članu sb0, odmah uočavamo kako
se dinamički član sandboxa, Zapad (u D10) dodaje u odgovarajući zbroj pomoću kombinacije
spremljenih članova iz baze i sb0.

Vrijednosti za Oregon, Utah i Nevadu spremaju se u osnovni član sandboxa. Vrijednosti za
Kaliforniju i Washington podnijeli su sudionici scenarija i spremaju se u sb0 član sandboxa.
Ukupna vrijednost West->Cola->sb0 zbraja se dinamički, upotrebom tih spremljenih vrijednosti.

 

 
Možete upotrebljavati izračunske skripte u sandboxima. Pretpostavimo kako proračun za
Oregon odgovara 80 % onoga za Kaliforniju. To se može postići sljedećom izračunskom
skriptom:

FIX("Jan", "Budget", "Cola", "Sales")
"Oregon"="California"*.8;
ENDFIX

Kad sudionik scenarija pokrene Excel proračunsku tablicu iz web-sučelja i pokrene ovaj
izračun, sb0 će biti zadani izračunati član sandboxa i ažurirat će se vrijednost člana Oregon:
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To nije prikaz iz lista koji je pokrenuo scenarij, već iz privatnog prikaza Smart View, u kojemu
na listu može biti predstavljena baza i sb0.

Primjer: Izračun scenarija sa spremljenim članovima više razine
U nekim slučajevima, sparse ili dense hijerarhija mogu sadržavati članove više razine te bi
mogla biti potrebna sabiranja izračuna na temelju razine ili generacije.

Nakon zadnje rešetke iz prethodnog primjera, pretpostavite kako su umjesto u dinamičnu,
članovi više razine spremljeni u tržišnu dimenziju.

Ako vrijednost za Oregon promijenimo u 250, prije prikazivanja odgovarajućih rezultata trebat
će ponovo izvršiti izračun za član Zapad:

 

 
Pomoću sljedeće izračunske skripte možete sabrati dimenziju tržišta u sandboxu tijekom
izvođenja iz Excel lista koji je pokrenuo scenarij:

AGG("Market");
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13
Hibridni način rada za brzu analitičku obradu

Oracle Essbase obrađivač za izračune i pretraživanje u hibridnom načinu rada omogućava
analitiku u stvarnom vremenu putem proceduralnih izračuna te mogućnosti modeliranja čitanja
i zapisivanja. Hibridni način rada zadani je modul za dinamičku analizu ovisnosti za block
storage upite. To nije zadana postavka za izračunske skripte (možete je omogućiti).

Ako ste radili s lokalnim servisom Essbase, vjerojatno ste upoznati s jednom ili više
dizajnerskih načina rada kocaka, prilagođenih različitim potrebama:

• Block storage: najbolje rješenje ako postoje velike, sparse dimenzije. Kocke se u tom
načinu rada spremaju i prethodno sabiru kako bi se osigurali dobri rezultati pretraživanja.
Uključuje bogat skup izračunskih funkcija za analizu.

• Aggregate storage: najbolje rješenje za kocke s velikim brojem dimenzija i brojnim
sabiranjima na višoj razini. Formule člana mogu se navesti s pomoću MDX-a.

• Hibridni način rada: način rada block storage upotpunjen aggregate storage prednostima.

Hibridni način rada zadani je modul za upite za dinamičku analizu povezanih vrijednosti za
upite na block storage kockama u servisima Essbase 21c, Essbase 19c i Oracle Analytics
Cloud - Essbase. Hibridni način rada omogućava robusnu analizu povezanih vrijednosti i brzo
sabiranje. Izvrstan je za rukovanje složenošću članova upita koji imaju povezane vrijednosti u
dinamičkim članovima.

U vašim analitičkim aplikacijama Oracle preporučuje upotrebu dinamičkih povezanih
vrijednosti, uključujući sparse sabiranja. Niste ograničeni na provedbu dinamičkog izračuna
selektivno na sparse dimenzijama, kao što je bio slučaj u lokalnom Essbase 11g. Moguća su,
ali i preporučena sparse dinamička sabiranja, podložno testiranju i smjernicama za
podešavanje rezultata.

Iako je hibridni način rada zadani obrađivač upita za block storage kocke, to nije zadana
vrijednost za izvršavanje izračunskih skripti. Ako vaše izračunske skripte sadrže više
dinamičkih povezanih vrijednosti, Oracle preporučuje da omogućite i hibridni način rada za
izračunske skripte. To možete učiniti tako da uključite postavku HYBRIDBSOINCALCSCRIPT
konfiguracije u svojstvima konfiguracije vaše aplikacije (ili upotrijebite SET
HYBRIDBSOINCALCSCRIPT naredbu izračuna za kontrolu na temelju prethodnog izračuna).

Većina funkcija Essbase izračuna funkcionira u hibridnom načinu rada. Prikaz popisa i sintakse
svih -podržanih funkcija izračuna u hibridnom načinu rada, kao i nekoliko iznimaka, potražite u 
Funkcije podržane u hibridnom načinu rada. Paralelni izračuni uz FIXPARALLEL podržani su u
hibridnom načinu rada, ali ne i paralelni izračuni koji upotrebljavaju CALCPARALLEL.

ASODYNAMICAGGINBSO donosi sintaksu za konfiguriranje hibridnog načina rada izvan
zadanih postavki; opciju možete i isključiti.

Teme u ovom odjeljku:

• Prednosti hibridnog načina rada

• Usporedba hibridnog, Block Storage i Aggregate Storage načina rada

• Osnovne upute za hibridni način rada

• Optimizacija kocke u hibridnom načinu rada

• Ograničenja i očekivanja od hibridnog načina rada
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• Redoslijed rješavanja u hibridnom načinu rada

Prednosti hibridnog načina rada
Kocke u Essbase hibridnom načinu rada omogućuju vam da iskoristite brzo sabiranje, čak i za
sparse dimenzije, manju veličinu kocke, optimizirani otisak memorije, fleksibilne izračune serije
i robusnu analizu ovisnosti formule.

Hibridni način rada kombinira proceduralni izračun block storage (BSO) i funkcionalnost
povratnog zapisivanja s učinkovitosti aggregate storage (ASO) sabiranja. Hibridni način rada
pruža prednosti brzog rada uz uklanjanje potrebe za spremanjem sparse sabiranja. Time se
zauzvrat smanjuje veličina baze podataka i zauzeće memorije, a ubrzavaju vremena serijskog
izračuna. Smjernice po pitanju implementacije su pojednostavljene, budući da više nećete
morati upotrebljavati block storage za intenzivnu upotrebu izračuna nulte razine, za razliku od
aggregate storage kod brojnih sabiranja na višoj razini, za razliku od dizajniranja particioniranih
modela u kojima se kocka dijeli duž dimenzijskih stavki, čime se pospješuju rezultati izračuna.

U sljedećim će scenarijima hibridni način rada vjerojatno poboljšati rezultate izračuna:

• Block storage baza podataka ima sparse članove koji nisu na nultoj razini i izračunavaju se
u skladu s hijerarhijom (za razliku od izračunskih skripti).

• Nadređeni član sparse dimenzije Dynamic Calc ima više od 100 podređenih stavki.

• Upotrebljavate transparentnu particiju između praznog aggregate storage cilja i block
storage izvora. Ako su formule u aggregate storage cilju jednostavne i daju se prevesti na
jezik block storage formule, u hibridnom načinu rada možete postići brze rezultate za block
storage.

• Upotrebljavate transparentnu particiju između dvije block storage baze podataka, a
rezultati izračuna su upitni.

Druga prednost hibridnog načina rada je to što ne postoji ovisnost redoslijeda strukture.
Jednostavno možete prilagoditi redoslijed rješavanja umjesto da mijenjate redoslijed dimenzija.

Hibridni način rada također vam omogućuje da upotrijebite upravljanje scenarijima kako biste
testirali i modelirali hipotetske podatke uz pomoć formata tijeka rada, a da pritom ne morate
dodavati zahtjeve za spremište.

Usporedba hibridnog, Block Storage i Aggregate Storage načina
rada

Bez hibridnog načina rada block storage algoritam za članove dinamičkog izračuna ima
ograničenja kad se upotrebljava s velikim, sparse dimenzijama. Hibridni način rada (i
aggregate storage) više su optimizirani za analizu povezanih vrijednosti. Pročitajte više o
ključnim razlikama kako bi vam se pomoglo u odabiru najbolje vrste obrađivača upita za
Essbase aplikaciju.

Bez hibridnog načina rada, velike, sparse dimenzije u block storage bazama podataka moraju
se spremati; kad biste ih učinili dinamičnima, to bi rezultiralo prevelikim blokovskim U/I pri upitu
ili predugim izračunom, što bi utjecalo na učinkovitost. Vrlo velike spremljene sparse dimenzije
mogu rezultirati dugim vremenom sabiranja serija, kao i velikim bazama podataka koje rastu s
obzirom na broj i veličinu sparse dimenzija. Čak i uz takve nedostatke, block storage se često
upotrebljava zbog moćnih funkcija.

Spremište aggregate storage dizajnirano je tako da omogućava velike baze podataka s više
većih dimenzija. Za razliku od spremišta block storage, ne zahtijeva prethodno sabiranje velikih
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sparse dimenzija za postizanje učinkovitosti upita. Ključ je u jezgri baze podataka aggregate
storage koja omogućava brzo dinamičko sabiranje preko velikih dimenzija.

Uza sve prednosti koje nudi aggregate spremište, postoji i mnogo primjena koje su prikladnije
za blok spremište, poput mogućnosti učitavanja podataka s bilo kojom zrnatošću ili učestalog
pokretanja složenih raspodjela serija ili provedbe konverzije valute za globalne financije.
Rješenje za takve slučajeve, i još mnogo njih, može biti hibridni način rada. Hibridni način rada
kombinira najbolje značajke spremišta block storage i aggregate storage. U hibridnom načinu
rada, Essbase

• Omogućava potpunu fleksibilnost proceduralnih izračuna, čak i kad izračuni ovise o,
dinamičnim sabiranjima.

• Upotrebljava hibridni program za upite koji pristupaju dinamičnim sparse članovima. Kod
malog postotka upita koji se ne mogu obraditi na taj način, Essbase za zadovoljavanje
zahtjeva implementira tijek block storage izračuna.

• Ako sparse članove označite kao dinamične, dobivate sljedeće prednosti:

– Uklanjanje potrebe za prethodnim sabiranjem

– Unaprjeđenje učinka ponovnog strukturiranja

– Unaprjeđenje učinka sigurnosnog kopiranja

– Smanjeni zahtjevi za prostorom na disku

• Budući da hibridni način rada uključuje dinamične izračune, izračune možete
sekvencionirati tako da upotrijebite redoslijed rješavanja.

Napomena:

Hibridni izračuni, bez obzira na to pokreću li ih upiti ili izračunske skripte, izvode se u
privremenom memorijskom prostoru, rabeći cache memoriju za formule i cache
memoriju za aggregate storage.

Ključne razlike

Sljedeće ključne razlike mogu vam pomoći odabrati najbolju vrstu obrađivača uvjeta za vašu
aplikaciju.

Zahtjev Aggregate Storage
(ASO)

Block Storage (BSO) Hibridni način rada

Optimizirano za brzo
sabiranje u više sparse
dimenzija

Da Ne Da

Optimizirano za
minimalno
iskorištavanje prostora
na disku i smanjeno
vrijeme sigurnosnog
kopiranja

Da Ne Da

Optimizirano za
financijske aplikacije

Ne Da Da

Mogućnost izvršavanja
dodjela

Da Da Da
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Zahtjev Aggregate Storage
(ASO)

Block Storage (BSO) Hibridni način rada

Mogućnost izvršavanja
serijskih izračuna

Ne Da Da

Podržane formule
člana

Da, izraženo kao MDX Da, izraženo kao
Essbase Funkcija
izračunavanja

Da, izraženo kao
Essbase Funkcija
izračunavanja

Optimizirano za
daljnje reference u
formulama člana

Ne Ne Da

Mogućnost prilagodbe
redoslijeda rješavanja
izračuna/sabiranja

Da Ne Da
Redoslijed rješavanja u
hibridnom načinu rada

Mogućnost navođenja
izvođenja upita od dna
prema gore za bržu
analizu zavisnosti
manjih ulaznih
skupova podataka

Ne Ne Da
QUERYBOTTOMUP
postavka konfiguracije
@QUERYBOTTOMUP
funkcija izračuna

Mogućnost praćenja i
rješavanja problema
izvođenja upita

Da
QUERYTRACE

Ne Da
QUERYTRACE

Mogućnost
ograničavanja
iskorištene memorije
koja je dopuštena za
upit

Da
MAXFORMULACACHES
IZE

Ne Da
MAXFORMULACACHES
IZE

Podrška za izračun s
dva prolaza

Ne Da Ne

Mogućnost učitavanja
podataka na bilo kojoj
razini

Ne. Mogu se učitati
samo ćelije razine 0
bez zavisnosti formula

Da Da za spremljene
razine
Ne za dinamičke
razine

Mogućnost
inkrementalnog
učitavanja podataka s
pomoću
međuspremnika

Da Ne Ne
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Zahtjev Aggregate Storage
(ASO)

Block Storage (BSO) Hibridni način rada

Procjena formula na
sparse dimenzijama
može imati različite
rezultate od istih
formula na dense
dimenzijama

N/p Da. Na block storage
bez hibridnog načina
rada Essbase
izračunske skripte
mogu se zapisivati
iterativno u svrhu
rješavanja zavisnosti
nad sparse blokovima.
Ako promijenite vrstu
dimenzije iz sparse u
dense ili obrnuto,
možete dobiti različite
rezultate za iste
formule.

Ne. Zavisnosti formule
izračunavaju se na isti
način bez obzira na
razgranatost ili
gustoću.
U hibridnom načinu
rada Essbase
upotrebljava algoritam
za rješavanje
dinamičkih zavisnih
vrijednosti. U nekim
slučajevima podaci
izvedeni iz izračunske
skripte mogu biti
drugačiji u hibridnom
načinu rada nego što je
to slučaj u block
storage načinu rada
bez hibridnog načina.

Osnovne upute za hibridni način rada
Osnovne upute za hibridni način rada potražite u sljedećim smjernicama:

• Postavite razvojno okruženje i u njega migrirajte postojeće block storage aplikacije. Za
block storage kocke po zadanim se postavkama omogućava hibridni način rada.

• Ako je to moguće, veće sparse dimenzije učinite dinamičkima.

• Prije i nakon omogućavanja hibridnog načina rada pokrenite testne upite i istražite
aplikacijski zapisnik. Ta aktivnost može otkriti mjeru u kojoj se upotrebljava obrađivač za
aggregate storage pretraživanje i ostvarene prednosti hibridnog načina rada. Za svako
pretraživanje, aplikacijski zapisnik navodi Način rada hibridnog sabiranja omogućen ili
Način rada hibridnog sabiranja onemogućen.

• Ako je za previše pretraživanja hibridni način rada onemogućen, obratite se Oracle
podršci.

Optimizacija kocke za hibridni način rada
Za najučinkovitiju upotrebu hibridnog načina rada:

• Izbjegnite izračun u dva prolaska u hibridnom načinu rada. Umjesto toga upotrijebite 
redoslijed rješavanja.

• Spremljene članove koji ne pripadaju nultoj razini pretvorite u dinamični izračun kad god je
to moguće.

• Ako konverzija u članove dinamičkog izračuna utječe na redoslijed rješavanja ovisnih
formula, možda ćete morati podesiti redoslijed dimenzija strukture kako biste redoslijed
rješavanja uskladili s redoslijedom izračuna prethodne serije i postavkama izračuna u dva
prolaza.

Zadani redoslijed rješavanja kocki u hibridnom načinu rada sličan je redoslijedu izračuna
block storage kocki, s istim poboljšanjima. Ako želite upotrebljavati redoslijed rješavanja
koji nije zadan, možete postaviti prilagođeni redoslijed rješavanja za dimenzije i članove.
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• Ako je dinamično izračunata formula obrađena pogrešnim redoslijedom rješavanja, upit
može izvršiti previše formula, što će negativno utjecati na izvedbu. Kad je moguće,
dinamično izračunata sparse formula treba imati viši redoslijed rješavanja od hijerarhijski
sabranih sparse dimenzija.

U nekim aplikacijama to nije moguće jer je drugačiji redoslijed rješavanja potreban za
dohvaćanje točnih rezultata formule. Za aplikaciju s jedinicama i cijenama, na primjer,
vrijednosti prodaje moraju se izvršiti prije sparse sabiranja kako bi se na gornjim razinama
dobila točna vrijednost prodaje.

• Možda ćete morati prilagoditi dense ili sparse konfiguracije dimenzija (primjenjuje se samo
na iskorištenost block-storage programa u slučajevima u kojima ne možete upotrebljavati
hibridni program).

• Po mogućnosti smanjite veličinu blokova.

Essbase administratori mogu upotrijebiti sljedeće alate kako bi nadzirali i optimizirali izvedbu u
hibridnom načinu rada:

• Za ograničavanje količine memorije koju pojedini upit može iskoristiti upotrijebite
konfiguracijsku postavku MAXFORMULACACHESIZE.

• Ako vaša kocka sadrži složene formule člana s operatorima koji se odnose na više
dimenzija i više IF/ELSE naredbi, probleme s izvedbom može uzrokovati izvršavanje
formule. Ako sumnjate na to, možete za izračun formule aktivirati obradu upita od dolje
prema gore. To će optimizirati vrijeme upita tako što će identificirati obavezne presjeke za
izračun, osiguravajući da vrijeme upita bude proporcionalno veličini ulaznih podataka.

Kako biste implementirali ove optimizacije za izdanje 21C, upotrijebite konfiguracijsku
postavku QUERYBOTTOMUP te funkciju izračuna @QUERYBOTTOMUP. Za izdanje 19C
upotrijebite konfiguracijsku postavku IGNORECONSTANTS sa sintaksom BOTTOMUP te
funkciju izračuna @NONEMPTYTUPLE.

• Upotrijebite praćenje upita kako biste nadzirali izvedbu upita i ispravili pogreške. Ovisno o
načinu upotrebe, dostupne su konfiguracijske postavke koje se odnose na više
aplikacijskih razina. Upotrijebite QUERYTRACE za kratkoročno ispravljanje pogrešaka u
jednom upitu za koji mislite da bi mogao biti problematičan. Upotrijebite TRACE_REPORT
za prikupljanje statistike o istodobno pokrenutim upitima (idealno za ispravljanje pogrešaka
u razvojnom okruženju). Upotrijebite LONGQUERYTIMETHRESHOLD u produkcijskim
okruženjima za ispis statistike u datoteku aplikacijskog zapisnika o svim upitima koji se
izvode duže od postavljenog trajanja.

Ograničenja i očekivanja od hibridnog načina rada
U nekim slučajevima, upit se u hibridnom načinu rada neće optimalno izvoditi. Essbase
prepoznaje postojanje tih uvjeta i sabire ih u načinu rada block storage. Ako upit u hibridnom
načinu rada kombinira podržane i nepodržane vrste izračuna, Essbase će se vratiti na
izvođenje block storage izračuna.

Ako ga omogućite, hibridni način rada funkcionirat će za formule člana koje upotrebljavaju
podržane funkcije. Popis podržanih i nepodržanih funkcija potražite u Funkcije podržane u
hibridnom načinu rada.

Sljedeće vrste upita ne izvode se u hibridnom načinu rada:

• Članovi dinamičnog izračuna s formulama koje su odredišta transparentnih particija

• Upiti kod kojih je dijeljeni član izvan definicije odredišne particije, a član koji je prototip
nalazi se unutar nje ili obrnuto

• XOLAP

Poglavlje 13
Ograničenja i očekivanja od hibridnog načina rada

13-6



• Tekstne mjere / tekstni popisi

Izračuni atributa izvodit će se u hibridnom načinu rada, samo za zbrajanje.

Ako povezani članovi imaju veću vrijednost redoslijed rješavanja od člana formule, prikazat će
se sljedeće upozorenje:

Solve order conflict - dependent member member_name with higher solve order 
will not contribute value for formula of member_name

Redoslijed rješavanja u hibridnom načinu rada
Redoslijed rješavanja u servisu Essbase određuje redoslijed u kojem se izvršava dinamički
izračun u hibridnom načinu rada. Možete prilagoditi redoslijed rješavanja ili prihvatiti zadani koji
je optimiziran za višu razinu izvedbe i analizu povezanih vrijednosti.

Koncept redoslijeda rješavanja primjenjuje se na izvođenje dinamičnih izračuna, bez obzira na
to jesu li pokrenuti putem formule dinamičnog člana ili dinamične povezane vrijednosti u
izračunskoj skripti. Nakon ocjenjivanja ćelije u višedimenzijskom upitu, redoslijed predviđenog
rješavanja izračuna može biti nejasan ako nije definiran redoslijed rješavanja koji naznačuje
traženi prioritet izračuna.

Možete postaviti redoslijed rješavanja za dimenzije ili članove ili možete upotrijebiti zadani
redoslijed rješavanja za Essbase. Minimalni redoslijed rješavanja koji možete postaviti je 0, a
maksimalni je 127. Viši redoslijed rješavanja znači da će se broj izračunati kasnije; primjerice,
član s redoslijedom rješavanja 1 rješavat će se prije člana s redoslijedom rješavanja 2.

Ako je hibridni način rada omogućen, zadani redoslijed rješavanja (redoslijed izračuna)
usklađen je s onim block storage baza podataka:

Vrsta dimenzije/člana Zadana vrijednost redoslijeda rješavanja

Spremljeni članovi 0
Članovi sparse dimenzije 10
Članovi dense dimenzije računa 30
Članovi dense dimenzije vremena 40
Članovi redovne dense dimenzije 50
Članovi dimenzije atributa 90
Dinamični članovi u dva prolaza 100
MDX izračunati članovi ili imenovani skupovi
(definirani u MDX s)

120

Sažeto, zadani redoslijed rješavanja u hibridnom načinu rada upućuje na izračunavanje
spremljenih članova prije članova dinamičnog izračuna, dok se sparse dimenzije izračunavaju
prije dense dimenzija, redoslijedom u kojemu su prikazane u strukturi (odozgo prema dolje).

Dinamični članovi (s formulama ili bez njih) za koje nije definiran redoslijed rješavanja
nasljeđuju redoslijed rješavanja svoje dimenzije, osim ako nisu označeni za dva prolaza.

Izračun u dva prolaza je postavka koju u block storage načinu rada možete primijeniti na
članove s formulama koji se moraju izračunati dvaput kako bi dali točnu vrijednost.

Poglavlje 13
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Napomena:

S kockama hibridnog načina rada nemojte upotrebljavati izračun u dva prolaska.
Upotrebljavajte samo redoslijed rješavanja.

Dva prolaza nisu primjenjiva u hibridnom načinu rada, a svi članovi koji su označeni za dva
prolaza izračunavaju se zadnji, nakon atributa. U hibridnom načinu rada umjesto dva prolaza
trebate implementirati prilagođeni redoslijed rješavanja ako zadani redoslijed rješavanja ne
ispunjava vaše zahtjeve.

Zadani redoslijed rješavanja u hibridnom načinu rada optimiziran je za sljedeće scenarije:

• Prednost navođenja, u kojima formula dinamičnog člana navodi član koji u redoslijedu
strukture slijedi kasnije. U hibridnom načinu rada nema povezanih vrijednosti redoslijeda
strukture.

• Sabiranje podređenih vrijednosti na temelju redoslijeda strukture više odgovara sabiranju
pomoću ekvivalentnih formula.

• Dinamični dense članovi kao povezane vrijednosti unutar sparse formula. U hibridnom
načinu rada, ako sparse formula navodi dense dinamični član, navođenje će se zanemariti,
budući da se sparse dimenzije izračunavaju prve. Kako biste to promijenili, redoslijed
rješavanja dodijelite sparse dimenziji koja je viša od (izračunavaju se kasnije od)
redoslijeda rješavanje dense dimenzije.

Prilagođavanje redoslijeda rješavanja

Ako trebate prilagoditi ponašanje dinamičkih izračuna u hibridnom načinu rada, prilagođavanje
redoslijeda rješavanja dimenzija i članova pomaže vam da to postignete bez unošenja većih
promjena u strukturi.

Ako implementirate prilagođeni redoslijed rješavanja, njime ćete zamijeniti zadani redoslijed
rješavanja. Ako članovi ili dimenzije imaju jednak redoslijed rješavanja, sukob se će riješiti
redoslijedom kojim se prikazuju u strukturi (odozgo prema dolje).

Osim ako ne prilagodite redoslijed rješavanja za određene članove, redoslijed rješavanja člana
najviše dimenzije primjenjuje se za sve dinamičke članove u dimenziji.

Za promjenu redoslijeda rješavanja upotrijebite uređivač strukture u web-sučelju Essbase ili
upotrijebite Smart View (pogledajte Promjena redoslijeda rješavanja odabrane perspektive).

Minimalni redoslijed rješavanja koji možete postaviti je 0, a maksimalni je 127. Viši redoslijed
rješavanja znači da se član izračunava kasnije.

Upute za istraživanje slučajeva upotrebe za redoslijed rješavanja potražite u predlošcima za
redoslijed rješavanja u tehničkom odjeljku galerije aplikacijskih radnih knjiga koji možete
pronaći u katalogu datoteka, u servisu Essbase.

Napomene o redoslijedu rješavanja u načinu rada koji nije hibridni

U aggregate storage kockama,

• Redoslijed rješavanja postavljen je na 0 za sve dimenzije.

• Sabiranje se izvršava u redoslijedu strukture, osim:

– Prvo se obrađuju spremljeni članovi hijerarhije.

– Zatim se obrađuju članovi dinamičke hijerarhije.

Poglavlje 13
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U block storage kockama koje nisu hibridne zadani redoslijed rješavanja je

• sparse prije dense

• računi prije vremena

• atributi zadnji

Napomena:

Ako je redoslijed rješavanja članova računa postavljen ručno veći od redoslijeda
rješavanja članova vremena, računi će se procjenjivati nakon članova dinamičke
vremenske serije.

Poglavlje 13
Redoslijed rješavanja u hibridnom načinu rada

13-9



14
Rad s kockama u alatu Cube Designer

Možete izrađivati ili izmijeniti aplikacijske radne knjige, a zatim implementirati kocke u Essbase
putem proširenja Cube Designer za Smart View.

• Više o alatu Cube Designer

• Upravljanje datotekama u alatu Cube Designer

• Preuzimanje oglednih aplikacijskih radnih knjiga

• Izrada privatne evidencije aplikacijskih radnih knjiga

• Upotreba aplikacijskih radnih knjiga u alatu Cube Designer

• Učitavanje podataka u Cube Designer

• Izračunavanje kocaka u alatu Cube Designer

• Stvaranje objedinjene particije u alatu Cube Designer

• Upotreba zadataka u alatu Cube Designer

• Pregled hijerarhije dimenzija u alatu Cube Designer

• Izvršavanje zadataka administracije kocke u alatu Cube Designer

Više o alatu Cube Designer
Cube Designer omogućava vam da dizajnirate, izradite i izmijenite aplikacijske radne knjige
kako biste ispunili stroge zahtjeve po pitanju izgleda i sintakse.

Osnovne komponente alata Cube Designer su traka Cube Designer i ploča Designer.
Pogledajte Više o traci Cube Designer i Više o ploči Designer.

Više o traci Cube Designer

Opcije na traci Cube Designer možete upotrijebiti za obavljanje određenog broja zadataka
upravljanja kockom, kao što su učitavanje podataka, uređivanje formula i pregledavanje
zadataka.

 

 
Opcije trake Cube Designer

• Veze: otvara dijaloški okvir Veze u kojem možete odabrati URL za Essbase.

• Katalog: otvara dijaloški okvir Essbase u kojem se nalazi odabir unaprijed ugrađenih
aplikacijskih radnih knjiga od kojih možete izrađivati primjere aplikacija i kocki.
U ovom dijaloškom okviru dostupna je i alatna traka kataloga na kojoj možete izvršiti
različite operacije povezane s datotekama u katalogu, primjerice učitavanje, preuzimanje,
izrezivanje, kopiranje, lijepljenje, brisanje, preimenovanje i stvaranje nove mape.
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• Lokalno: otvara se padajući izbornik s opcijama za otvaranje ili spremanje aplikacijske
radne knjige lokalno ili za izvoz kocke u aplikacijsku radnu knjigu.

• Ploča Designer: otvara ploču Designer, seriju ploča u kojoj možete dizajnirati i uređivati
aplikacijske radne knjige.

• Ikona Uređivači izračuna na traci alata Cube Designer ovisi o kontekstu. Kad odaberete
ćeliju formule u radnom listu dimenzije, opcija Uređivač formule člana bit će omogućena.
Kad ste odabrali izračunski radni list, omogućena je opcija Uređivač izračunske skripte.

• Preglednik hijerarhije: otvara dijaloški okvir Hijerarhija dimenzije u kojem možete
pregledavati hijerarhiju za odabrani dimenzijski radni list u aplikacijskoj radnoj knjizi i
izvoditi zadatke, kao što je promjena naziva članova i promjena postavki spremišta.
Pogledajte Upotreba dimenzijskih radnih listova u alatu Cube Designer.

• Objedinjena particija: otvara čarobnjak za objedinjenu particiju u kojem možete izraditi
objedinjenu particiju s pomoću alata Cube Designer tako što ćete izraditi radni list
Cube.FederatedPartition u aplikacijskoj radnoj knjizi za svoju Essbase kocku, a zatim
provjeriti valjanost lista i spremiti particiju na poslužitelj.

• Izradi kocku: otvara dijaloški okvir Izrada kocke u kojem možete izraditi kocku iz aktivne
aplikacijske radne knjige. U ovom dijaloškom okviru alat Cube Designer automatski
detektira postojeće podatke i izračunske radne listove, a zatim predodabire opcije za
učitavanje podataka i pokretanje radnih listova.

• Učitaj podatke: otvara dijaloški okvir Učitavanje podataka koji sadržava mogućnosti za
brisanje svih podataka i učitavanje podataka.

• Izračunaj: otvara dijaloški okvir Izračun podataka u kojem možete odabrati aplikaciju,
kocku i izračunsku skriptu koju želite izvršiti.

• Analiziraj: prikazuje padajući izbornik s mogućnostima za stvaranje Smart View ad hoc
rešetke ili za povezivanje radnih listova s upitima unutar aplikacijske radne knjige (radni
listovi s upitima query_name) sa značajkom Smart View.

• Prikaži zadatke: otvara dijaloški okvir Preglednik zadataka u kojem možete nadzirati
status zadataka, kao što su učitavanja podataka, izračuni, uvozi i izvozi.

• Transformiraj podatke: otvara dijaloški okvir Transformacija podataka u kojem možete
izraditi kocku pomoću tabličnih podataka.

• Opcije: pruža opcije za definiranje zadane radne mape i za aktivaciju zapisnika alata Cube
Designer.

• Administratorski zadaci: otvara izbornik u kojem možete izbrisati aplikaciju ili kocku,
otključati objekte, postaviti aplikacije na EAS upravljane, otvoriti dijaloški okvir način rada
za stručnjake (optimizacija kocke) ili pregledati aplikacijski zapisnik.
 

 

Poglavlje 14
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• Naziv poslužitelja: prikazuje lokaciju trenutačno definirane veze. Kad pritisnete Naziv
poslužitelja i prijavite se (ako se to od vas zatraži), prikazat će se naziv poslužitelja te
verzije klijenta i poslužitelja.

Više o ploči Designer

Ploča Designer upotrebljava ručni sustav čitanja i pisanja u radne listove u aplikacijskoj radnoj
knjizi. Gumb Iz lista na dnu ploče Designer učitava sve podatke iz aplikacijske radne knjige i
unosi te podatke na ploču. Gumb U list ažurira cijelu aplikacijsku radnu knjigu podacima iz
ploče Designer. Gumb Ponovo postavi briše sve podatke iz ploče Designer.

Ploča se u pravilu upotrebljava tako što se popunjava podacima iz jedne aplikacijske radne
knjige putem opcije Iz lista, zatim se otvara prazna radna knjiga, a nakon toga se upotrebljava
opcija U list kako bi se klonirala prva aplikacijska radna knjiga.

Na ploči Designer možete dizajnirati i uređivati aplikacijske radne knjige. Svaka od pet kartica
odgovara jednoj od pet vrsta radnih listova u aplikacijskoj radnoj knjizi. Pogledajte Dizajniranje
i stvaranje kocke pomoću aplikacijske radne knjige.

Želite li otvoriti ploču, pritisnite Ploča Designer  na traci Cube Designer.

Ako se prikaže ploča Smart View nakon što pritisnete opciju Cube Designer, pritisnite Prijeđi

na  i na padajućem izborniku odaberite Cube Designer.

Na ploči Designer nalaze se sljedeće kartice:

• Kocka: možete dizajnirati i mijenjati radni list Essbase.Cube u aplikacijskoj radnoj knjizi.

Pogledajte poglavlje Upotreba radnog lista Essbase.Cube u alatu Cube Designer.

• Postavke: možete dizajnirati i mijenjati radni list Cube.Settings u aplikacijskoj radnoj knjizi.

Pogledajte:

– Upotreba radnog lista Cube.Settings: tablice s aliasima u alatu Cube Designer.

– Upotreba radnog lista Cube.Settings: svojstva u alatu Cube Designer.

– Upotreba radnog lista Cube.Settings: dinamični vremenski niz u alatu Cube Designer.

– Upotreba radnog lista Cube.Settings: postavke atributa u alatu Cube Designer.

– Upotreba radnih listova s unesenim mjerama u alatu Cube Designer

• Dimenzije: možete dizajnirati i mijenjati radne listove Dim.dimname u aplikacijskoj radnoj
knjizi.

Pogledajte Upotreba dimenzijskih radnih listova u alatu Cube Designer.

• Podaci: možete dizajnirati i mijenjati radni list Data.filename u aplikacijskoj radnoj knjizi.

Pogledajte Upotreba radnih listova s podacima u alatu Cube Designer.

• Calc: možete dizajnirati i mijenjati radni list Calc.scriptname u aplikacijskoj radnoj knjizi.

Pogledajte poglavlje Upotreba radnih listova za izračun u alatu Cube Designer.

Upravljanje datotekama u alatu Cube Designer
Pristup za pregled i uređivanje datoteka u alatu Cube Designer ovisi o dopuštenjima.

U alatu Cube Designer možete pristupiti datotečnim mapama u katalogu tako da na traci alata
Cube Designer odaberete opciju Katalog.

Poglavlje 14
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Za pristup mapi Aplikacije potrebna je uloga upravitelja baze podataka kako biste mogli
prikazati kocke za koje imate dopuštenje.

Za mapu Galerija svi korisnici imaju pristup samo za čitanje.

Za mapu Podijeljeno svi korisnici imaju pristup za čitanje i pisanje.

Za mapu Korisnici prijavljeni korisnik ima pristup za čitanje i pisanje.

U skladu s dopuštenjima moći ćete stvarati, premještati, preimenovati i izbrisati prilagođene
mape. Korisnici kojima je omogućen pristup moći će uvesti, izvesti, kopirati, premjestiti,
preimenovati i izbrisati datoteke.

Srodna tema: Upravljanje Essbase datotekama i elementima

Preuzimanje oglednih aplikacijskih radnih knjiga
Oglednim aplikacijskim radnim knjigama koje su dostupne u dijaloškom okviru Essbase
datoteke možete brzo stvoriti ogledne aplikacije i kocke. Kocke su iznimno prijenosne jer
omogućavaju brz i jednostavan uvoz i izvoz.

1. Na traci Cube Designer pritisnite Katalog .

2. Ako se prikaže odzivnik za povezivanje, unesite svoje korisničko ime i lozinku.

3. U dijaloškom okviru Essbase datoteke odaberite oglednu aplikacijsku knjigu koju želite
otvoriti.

Aplikacijsku radnu knjigu zatim možete urediti na ploči Designer kako bi ona odgovarala vašim
potrebama. Pogledajte Upotreba aplikacijskih radnih knjiga u alatu Cube Designer.

Tu izmijenjenu aplikacijsku radnu knjigu možete spremiti u svoju privatnu evidenciju.
Pogledajte Izrada privatne evidencije aplikacijskih radnih knjiga.

Tu izmijenjenu aplikacijsku radnu knjigu možete učitati na lokaciju korisnikovog kataloga ili
zajedničkog kataloga. Ako aplikacijsku radnu knjigu učitate na lokaciju zajedničkog kataloga,
ona će biti dostupna svim korisnicima.

Možete izraditi aplikaciju i kocku s pomoću ove aplikacijske radne knjige. Pogledajte Izrada
aplikacije i kocke u alatu Cube Designer.

Izrada privatne evidencije aplikacijskih radnih knjiga
Cube Designer omogućava izradu i spremanje aplikacijskih radnih knjiga na klijentskom
računalu. Tako možete čuvati privatnu evidenciju dovršenih i aktualnih aplikacijskih radnih
knjiga.

Pomoću stavki izbornika ikone Lokalno na traci alata Cube Designer možete upravljati
privatnim evidencijama aplikacijskih radnih knjiga.

Otvaranje aplikacijske radne knjige
Otvorite postojeću aplikacijsku radnu knjigu iz svoje evidencije.

1. Na traci Cube Designer pritisnite Lokalno .

2. Odaberite Otvori aplikacijsku radnu knjigu.

3. Prijeđite na aplikacijsku radnu knjigu i pritisnite Otvori.
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Spremanje aplikacijske radne knjige
Novu ili ažuriranu aplikacijsku radnu knjigu spremite u svoju evidenciju.

1. Otvorite aplikacijsku radnu knjigu.

2. Na traci Cube Designer pritisnite Lokalno .

3. Odaberite Spremi aplikacijsku radnu knjigu.

4. Prijeđite na lokaciju evidencije i pritisnite Spremi.

Izvoz u aplikacijsku radnu knjigu
Izvezite kocku u aplikacijsku radnu knjigu i dodajte je u evidenciju.

1. Na traci Cube Designer pritisnite Lokalno .

2. Odaberite Izvezi kocku u aplikacijsku radnu knjigu.

3. Ako se prikaže odzivnik za prijavu u Essbase, unesite svoje korisničko ime i lozinku.

4. U dijaloškom okviru Izvoz kocke odaberite aplikaciju i kocku koju želite izvesti, a na
izborniku Izvezi način izrade odaberite Nadređeno-podređeno ili Generacija, naznačite
želite li izvesti podatke na razini unosa i izračunske skripte te pritisnite Pokreni.

5. Kako biste dodali aplikacijsku radnu knjigu u privatnu evidenciju, pritisnite Spremi
aplikacijsku radnu knjigu.

Upotreba aplikacijskih radnih knjiga u alatu Cube Designer
Svaka radna knjiga aplikacije sadrži više radnih knjiga koje zajedno definiraju kocku. Na ploči
Designer možete mijenjati aplikacijsku radnu knjigu, a zatim možete upotrebljavati izmijenjenu
radnu knjigu za izradu ažurirane kocke u kojoj su spremljene sve izmjene.

• Upotreba radnog lista Essbase.Cube u alatu Cube Designer

• Upotreba radnog lista Cube.Settings: tablice s aliasima u alatu Cube Designer

• Upotreba radnog lista Cube.Settings: svojstva u alatu Cube Designer

• Upotreba radnog lista Cube.Settings: dinamični vremenski niz u alatu Cube Designer

• Upotreba radnog lista Cube.Settings: postavke atributa u alatu Cube Designer

• Upotreba radnog lista Cube.Settings: zamjenske varijable u alatu Cube Designer

• Upotreba dimenzijskih radnih listova u alatu Cube Designer

• Upotreba radnih listova s podacima u alatu Cube Designer

• Upotreba radnih listova za izračun u alatu Cube Designer

• Upotreba MDX radnih listova u alatu Cube Designer

• Upotreba radnih listova s unesenim mjerama u alatu Cube Designer

• Izrada kocke iz lokalne aplikacijske radne knjige u alatu Cube Designer

Poglavlje 14
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Upotreba radnog lista Essbase.Cube u alatu Cube Designer
Upotrebom kartice Kocka u ploči Designer možete promijeniti polja naziv aplikacije, naziv
kocke i definicije dimenzije na radnom listu Essbase.Cube. Možete promijeniti naziv aplikacije i
naziv kocke te izbrisati jednu ili više dimenzija.

1. Na traci alata Cube Designer odaberite ploča Designer .

2. Na ploči Designer odaberite karticu Kocka.
 

 

3. Odaberite Iz lista  kako biste ploču Designer popunili sadržajem aplikacijske radne
knjige.

4. Ako želite, promijenite naziv aplikacije ili naziv kocke.

5. Dodajte jednu ili više dimenzija tako da u tekstni okvir unesete njihov naziv i nakon svakog
pritisnete tipku Enter.

6. Na popisu Dimenzije

• Ako želite izbrisati dimenziju, desnom tipkom miša pritisnite naziv dimenzije i odaberite
Izbriši dimenziju.
Možete i odabrati naziv dimenzije i pritisnuti tipku za brisanje.

• Ako želite promijeniti naziv dimenzije, desnom tipkom miša pritisnite naziv dimenzije i
odaberite Promijeni naziv dimenzije.

7. Odaberite U list  kako biste promjene proširili na cijelu aplikacijsku radnu knjigu.

Poglavlje 14
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8. Pregledajte ažuriranu aplikacijsku radnu knjigu kako biste vidjeli promjene.

Pogledajte i poglavlje: Objašnjenje radnog lista Essbase.Cube.

Upotreba radnog lista Cube.Settings: tablice s aliasima u alatu Cube
Designer

U proračunsku tablicu Cube.Settings možete dodati nove tablice aliasa.

1. Na ploči Designer odaberite karticu Postavke.

2. Odaberite Iz lista  kako biste ploču Designer popunili sadržajem aplikacijske radne
knjige.

3. U polje Tablice aliasa unesite naziv nove tablice aliasa.

4. Pritisnite Enter.

5. Odaberite Do tablice .

Naziv nove tablice aliasa dodat će se u radni list Cube.Settings u aplikacijskoj radnoj knjizi.
Želite li tablicu aliasa dodati u dimenzijski radni list, otvorite karticu Dimenzije na ploči
Designer i dodajte tablicu aliasa u odabranu proračunsku tablicu dimenzije Pogledajte 
Upotreba dimenzijskih radnih listova u alatu Cube Designer. Kad tablicu aliasa dodate u
dimenzijski radni list, aliase morate ispuniti ručno ili ih kopirati iz izvora.

Napomena:

Promjene u radnom listu Cube.Settings ne mogu se primjenjivati inkrementalno.
Umjesto toga, morate ponovo izraditi kocku kako biste primijenili te promjene.

Upotreba radnog lista Cube.Settings: svojstva u alatu Cube Designer
Možete dodavati nova svojstva u radni list Cube.Settings.

1. Na ploči Designer odaberite karticu Postavke.

2. Odaberite Iz lista  kako biste ploču Designer popunili sadržajem aplikacijske radne
knjige.

3. Proširite odjeljak Svojstva.
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4. Odaberite željene opcije.

5. Odaberite U list  kako biste proširili izmjene na cijelu aplikacijsku radnu knjigu.

Napomena:

Promjene u radnom listu Cube.Settings ne mogu se primjenjivati inkrementalno.
Umjesto toga, morate ponovo izraditi kocku kako biste primijenili te promjene.

Pogledajte i poglavlje: Objašnjenje radnog lista Cube.Settings: svojstva.

Upotreba radnog lista Cube.Settings: dinamični vremenski niz u alatu Cube
Designer

U radni list Cube.Settings možete dodati članove dinamičke vremenske serije.

1. Na ploči Designer odaberite karticu Postavke.

2. Odaberite Iz lista  kako biste ploču Designer popunili sadržajem aplikacijske radne
knjige.

3. Proširite odjeljak Dinamička vremenska serija.
 

 

4. Unesite željene promjene.
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5. Odaberite U list  kako biste proširili izmjene na cijelu aplikacijsku radnu knjigu.

Postoje rezervirani nazivi generacija koje upotrebljavaju dinamične vremenske serije. Na
primjer, ako upotrijebite naziv generacije "Year", aktivirat ćete dinamičnu vremensku seriju za
"Y-T-D".

Napomena:

Promjene u radnom listu Cube.Settings ne mogu se primjenjivati inkrementalno.
Umjesto toga, morate ponovo izraditi kocku kako biste primijenili te promjene.

Pogledajte i poglavlje: Objašnjenje dimenzijskih radnih listova.

Upotreba radnog lista Cube.Settings: postavke atributa u alatu Cube
Designer

Postavke atributa možete promijeniti u radnom listu Cube.Settings.

1. Na ploči Designer odaberite karticu Postavke.

2. Odaberite Iz lista  kako biste ploču Designer popunili sadržajem aplikacijske radne
knjige.

3. Proširite odjeljak Postavke atributa.
 

 

4. Unesite željene promjene.
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5. Odaberite U list  kako biste proširili izmjene na cijelu aplikacijsku radnu knjigu.

Napomena:

Promjene u radnom listu Cube.Settings ne mogu se primjenjivati inkrementalno.
Umjesto toga, morate ponovo izraditi kocku kako biste primijenili te promjene.

Pogledajte i poglavlje: Objašnjenje radnog lista Cube.Settings: postavke atributa.

Upotreba radnog lista Cube.Settings: zamjenske varijable u alatu Cube
Designer

Možete dodati zamjenske varijable na radni list Cube.Settings.

Unesite naziv zamjenske varijable u stupac A. Unesite odgovarajuću vrijednost zamjenske
varijable u stupac B.

Priložite nazive članova u dvostrukim navodnicima.

 

 

Napomena:

Promjene u radnom listu Cube.Settings ne mogu se primjenjivati inkrementalno.
Umjesto toga, morate ponovo izraditi kocku kako biste primijenili te promjene.

Upotreba dimenzijskih radnih listova u alatu Cube Designer
Na radnim listovima dimenzija možete definirati dimenzije, uključujući naziv, vrstu, vrstu
spremišta, način izrade i još mnogo toga.

1. Na ploči Designer odaberite karticu Dimenzija.
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2. Odaberite Iz lista  kako biste ploču Designer popunili sadržajem aplikacijske radne
knjige.

3. Unesite željene promjene.

Opise opcija i valjane vrijednosti potražite u poglavlju Objašnjenje dimenzijskih radnih
listova.

4. (Po izboru) Ako želite ažurirati radni list Cube.Generations u aplikacijskoj radnoj knjizi za
ovu dimenziju, pritisnite gumb Ažuriraj radni list s generacijama.

Pritiskom gumba Ažuriraj radni list s generacijama stvorit ćete odjeljak na radnom listu
Cube.Generations za dimenziju koju ste odabrali na padajućem popisu Dimenzija na
kartici Dimenzije na ploči Designer.

Odjeljak Dimenzija u radnom listu Cube.Generations promijenit će se ako u dimenzijski
radni list dodate članove ili ih izbrišete (Dim.dimname), što će uzrokovati promjenu više
generacija u dimenziji. Ako dimenzijski radni list mijenjate dodavanjem ili brisanjem
članova, uvijek u sklopu uređivanja morate pritisnuti gumb Ažuriraj radni list s
generacijama.

5. Odaberite U list  kako biste promjene proširili na cijelu aplikacijsku radnu knjigu.

• Nakon što na ploči Designer dodate tablice aliasa, ručno unesite nazive aliasa u stupac
tablice aliasa ili kopirajte ih iz izvora.

• Pri imenovanju dimenzija, članova ili aliasa upotrijebite najviše 1024 znaka.

• Duljina dimenzijskog radnog lista iznosi 30 znakova, uključujući 3 znaka za "Dim." na
početku naziva lista. Stoga naziv iza "Dim." ne smije biti dulji od 27 znakova.

Pogledajte Objašnjenje radnog lista Cube.Generations.

Poglavlje 14
Upotreba aplikacijskih radnih knjiga u alatu Cube Designer

14-11



Upotreba radnih listova s podacima u alatu Cube Designer
Podatkovne radne listove možete stvoriti na ploči Designer za nove ili postojeće aplikacijske
radne knjige. Možete i urediti prikaz dimenzija i članova u novim ili postojećim podatkovnim
radnim listovima.

Stvaranje novog radnog lista s podacima:

1. Odaberite karticu Podaci na ploči Designer.

2. Unesite naziv novog radnog lista s podacima u polje Podatkovne tablice.

3. Pod Vrsta lista odaberite vrstu lista koji želite stvoriti:

• Dimenzija podataka
Na listu dimenzija podataka dimenzije su predstavljene u zaglavljima stupaca. One
označavaju kombinacije članova za učitavanje podataka. Krajnji desni stupci su stupci
s podacima. U zaglavljima stupaca s podacima definirani su članovi dimenzije
podataka, što je dimenzija u koju učitavate podatke. Podatkovne vrijednosti nalaze se
u redcima stupaca s podacima.

• Plošno
U plošnom listu svaka je dimenzija prestavljena zaglavljem stupca. Zadnji stupac,
*Podaci* sadrži podatkovne vrijednosti za navedene kombinacije članova.

• Sandbox
U sandbox listu svaka je dimenzija prestavljena zaglavljem stupca. Prva je dimenzija
Sandbox dimenzije. U zaglavljima zadnja tri stupca prikazuju se članovi dimenzije
CellProperties: EssValue, EssStatus i EssTID. Nemojte mijenjati stupce EssValue,
EssStatus i EssTID jer su oni za interne svrhe i važno je da se ne mijenjaju.

4. Pritisnite Enter.

5. Po izboru: Uredite izgled podataka. Promijenite redoslijed stupaca dimenzija i (samo za
vrstu lista Dimenzija podataka) odaberite članove i definirajte njihov redoslijed. Upute
potražite u idućim odjeljcima ove teme.

6. Odaberite Do tablice .
Nakon što odaberete vrstu lista, a zatim odaberite Do lista ili Od lista, nećete moći
promijeniti vrstu lista na ploči Designer.

U aplikacijskoj radnoj knjizi izrađuje se novi radni list s podacima.

Promjena redoslijeda dimenzija u radnom listu s podacima:

1. Odaberite karticu Podaci na ploči Designer.

2. Na izborniku Listovi s podacima odaberite list koji želite uređivati.

3. Na izborniku Redoslijed stupaca dimenzija odaberite dimenziju koju želite uređivati.

4. Dimenziju pomičite pomoću strelica gore/dolje.

5. Odaberite Do lista  kako biste promjene dodali u odabranu karticu Podaci u radnom
listu.

Kako biste promijenili redoslijed članova za podatkovni radni list (samo za vrstu lista Dimenzija
podataka):

1. Odaberite karticu Podaci na ploči Designer.

2. Na izborniku Stupci s podacima odaberite član koji želite uređivati.
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3. Član pomičite pomoću strelica gore/dolje.

4. Odaberite Do lista  kako biste promjene dodali u odabranu karticu Podaci u radnom
listu.

Za odabir članova koji će se prikazati u podatkovnom radnom listu (samo za vrstu lista
Dimenzija podataka):

1. Odaberite karticu Podaci na ploči Designer.

2. Pritisnite Odabir člana.

3. Na izborniku Odabir članova označite članove koje želite prikazati i očistite one koje ne
želite prikazati.

4. Pritisnite U redu.

5. Odaberite Do lista  kako biste promjene dodali u odabranu karticu Podaci u radnom
listu.

Za dodavanje podatkovnih radnih listova u postojeću aplikacijsku radnu knjigu otvorite karticu

Podaci na ploči Designer pritisnite Od lista  i nastavite s koracima u ovoj temi.

Upotreba radnih listova za izračun u alatu Cube Designer
Na ploči Designer možete stvoriti nove izračunske radne listove.

1. Na ploči Designer odaberite karticu Izračun.

2. Odaberite Iz lista  kako biste ploču Designer popunili sadržajem aplikacijske radne
knjige.

3. U polje Tablice za izračun unesite naziv nove proračunske tablice za izračun.

4. Pritisnite Enter.

5. Odaberite Do tablice .

U aplikacijskoj radnoj knjizi stvorit će se nova proračunska tablica za izračun.

Proračunske tablice za izračun iz čarobnjaka Cube Designer mogu se primijeniti samo na
block storage kocke.

Upotreba MDX radnih listova u alatu Cube Designer
Na ploči Designer možete stvoriti nove MDX radne listove.

1. Na ploči Designer odaberite karticu Izračun .

2. Odaberite Iz lista  kako biste ploču Designer popunili sadržajem aplikacijske radne
knjige.

3. U polje Listovi za MDX unos unesite naziv novog lista MDX.

4. Pritisnite Enter.

5. Odaberite Do tablice .

U aplikacijskoj radnoj knjizi stvorit će se novi MDX radni list.

Pogledajte Objašnjenje MDX radnih listova.
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Upotreba radnih listova s unesenim mjerama u alatu Cube Designer
Možete dodati datumske mjere ili definicije tekstnog popisa u aplikacijske radne knjige kako
biste radili s unesenim mjerama.

1. Otvorite aplikacijsku radnu knjigu.

2. Na traci Cube Designer pritisnite Cube Designer kako biste otvorili ploču Designer.

3. Pritisnite karticu Postavke.

4. Pritisnite Iz lista kako biste ploču Designer popunili sadržajem aplikacijske radne knjige.

5. Dodavanje datumskih mjera:

a. U radnom listu Cube.Settings pod Svojstva postavite Format datuma na onaj format
koji želite učitati u kocku.

b. Ako list Cube.TypedMeasures ne postoji u aplikacijskoj radnoj knjizi, dodajte ga:

i. Na kartici Ploča Designer, Postavke proširite opciju Tekstni popisi.

ii. U polje Tekstni popisi unesite naziv.

iii. Pritisnite Enter.

c. Identificirajte članove dimenzije Računi i dodajte ih u ćelije desno od opcije Povezani
članovi u odjeljku Datumske mjere. To su članovi koji će dopustiti da se datumi u
kocku učitaju kao podaci.

d. Ponovo izradite kocku.

6. Dodavanje tekstnih popisa:

a. Ako list Cube.TypedMeasures ne postoji u aplikacijskoj radnoj knjizi, dodajte ga:

i. Na kartici Ploča Designer, Postavke proširite opciju Tekstni popisi.

ii. U polje Tekstni popisi unesite naziv.

iii. Pritisnite Enter.
Naziv tekstnog popisa premješta se u tekstni okvir ispod polja Tekstni popisi.

b. Ako list Cube.TypedMeasures već postoji u aplikacijskoj radnoj knjizi, možete stvoriti
dodatne tablice tekstnih popisa za taj list tako da pratite korake u 6a i upotrijebite novi
naziv u polju Tekstni popisi.

c. Nakon što dodate tekstni popis, morat ćete ručno unositi informacije za njega. To
uključuje povezane članove za tekstni popis, valjane tekstne stavke s popisa i
povezane numeričke vrijednosti.

d. Ponovo izradite kocku.

• Objašnjenje radnog lista Cube.TypedMeasures

• Upotreba unesenih mjera

• Operacije na tekstnim i podatkovnim mjerama u bazi podataka

Izrada kocke iz lokalne aplikacijske radne knjige u alatu Cube Designer
Upotrebom ogledne lokalne aplikacijske radne knjige možete u alatu Cube Designer stvoriti
kocku.
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1. Na traci Cube Designer u programu Excel odaberite Lokalno , a zatim odaberite
Otvori aplikacijsku radnu knjigu.

2. Odaberite aplikacijsku radnu knjigu, a zatim odaberite Otvori.

3. Na traci Cube Designer odaberite Izradi kocku .

4. U dijaloškom okviru Izrada kocke provjerite želite li upotrijebiti odabrane opcije. Cube
Designer prepoznaje podatkovne radne listove i izračunske radne listove u aplikacijskoj
radnoj knjizi i unaprijed odabire opcije, no možete poništiti odabir opcija ako želite:

• Opcija Učitaj podatkovne listove koji se nalaze u radnoj knjizi unaprijed je
odabrana ako u radnoj knjizi postoje podatkovni radni listovi. Možete poništiti odabir te
opcije ako ne želite učitati podatke.

• Opcija Pokreni izračunske listove koji se nalaze u radnoj knjizi unaprijed je
odabrana ako u radnoj knjizi postoje izračunski radni listovi. Možete poništiti odabir te
opcije ako ne želite pokrenuti izračune.

5. Pritisnite Pokreni.

6. Kad se asinkroni zadatak dovrši, prikazat će se dijaloški okvir. Pritisnite Da kako biste
pokrenuli Preglednik zadataka i pregledali status Excel uvoza ili pritisnite Ne ako ne želite
pokrenuti Preglednik zadataka.

Pogledajte Upotreba zadataka u alatu Cube Designer.

Učitavanje podataka u Cube Designer
Cube Designer možete upotrijebiti za učitavanje aggregate storage ili block storage podataka u
Essbase.

Ponekad ćete možda morati čistiti i ponovo učitavati podatke tijekom razvoja kocke. Datoteke s
podacima i pravilima iz postupka za učitavanje podataka morate spremati u Essbase. Ako je
radni list s podacima uključen u aplikacijsku radnu knjigu, podatkovne datoteke i datoteke s
pravilima automatski će se generirati tijekom izrade kocke. U kocku možete učitati pojedinačne
podatke i datoteke pravila.

Svaka podatkovna datoteka koju odaberete pokrenut će zasebni zadatak učitavanja podataka.
Istovremeno se prema zadanim postavkama može pokrenuti deset zadataka, no taj broj
možete povećati. Kako biste odredili odgovarajuće ograničenje, uzmite u obzir svoje izračune,
aplikaciju, restrukturiranja i serijske prozore te usporedite vrijeme administrativnih i korisničkih
aktivnosti kako se veličina oblika ne bi preopteretila.

Kako biste povećali ograničenje za zadatke, konfiguracijsko svojstvo servisa dobavljača 
essbase.jobs.maxCount postavite na željenu vrijednost. Pogledajte Postavljanje svojstava
konfiguracije za servise pružatelja usluga.

Važno je razumjeti razlike između učitavanja podataka u aggregate storage i block storage.

Učitavanje block storage podataka u Cube Designer
Za učitavanje block storage podataka s pomoću alata Cube Designer odaberite ikonu Učitaj
podatke na traci Cube Designer i pratite odzivnike za odabir vrste zadatka, izvornih podataka i
datoteke pravila, a zatim pokrenite zadatak i nadzirite ga.

1. Na traci Cube Designer u programu Excel odaberite Učitaj podatke .
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2. U dijaloškom okviru Učitavanje podataka odaberite aplikaciju i kocku u koju želite učitati
podatke.

3. Na izborniku Odaberite vrstu zadatka odaberite opciju:

• Učitaj podatke: za učitavanje podataka u kocku.

• Očisti sve podatke: za čišćenje svih podataka iz kocke.

4. Pritisnite Odaberi podatke.

5. U dijaloškom okviru Odabir podataka pritisnite Dodaj.

6. U dijaloškom okviru Essbase datoteke pronađite podatkovne datoteke koje želite dodati i
odaberite ih. Ove datoteke mogu biti u direktoriju kocke ili drugom direktoriju koji
odaberete. Istovremeno možete dodati više datoteka ili ih možete dodati pojedinačno.

7. Za svaku podatkovnu datoteku koju ste odabrali u 6. koraku pritisnite ikonu Odaberi
datoteku pravila za učitavanje kako biste odabrali odgovarajuću datoteku pravila.

8. U dijaloškom okviru Essbase datoteke pronađite datoteku pravila za tu podatkovnu
datoteku i odaberite je.

Napomena:

Ako se za učitavanje podataka ne upotrebljava SQL, uvijek morate odabrati
podatkovnu datoteku. Ako odaberete samo datoteku pravila (koja je dizajnirana
za učitavanje podataka u kojem se ne upotrebljava SQL) i ne odaberete
podatkovnu datoteku, vratit će se pogreška u kojoj je navedeno da se nije mogla
uspostaviti veza s SQL bazom podataka. Rješenje je odabrati odgovarajuću
podatkovnu datoteku.

9. Pritisnite U redu.

10. Po izboru odaberite opciju Prekid u slučaju pogreške.
Ako odaberete Prekid u slučaju pogreške, učitavanje podataka zaustavit će se u slučaju
pogreške.

11. Za pokretanje učitavanja podataka pritisnite Pokreni.
Za svaku podatkovnu datoteku stvara se jedan zadatak. Zadaci se pokreću paralelno, pa
se završavaju brže nego pri zasebnom pokretanju.

12. Pritisnite Da kako biste pokrenuli Preglednik zadataka i pregledali status svakog zadatka
ili pritisnite Ne ako ne želite pokrenuti Preglednik zadataka.

Pogledajte Objašnjenje učitavanja podataka i izrade dimenzije.

Učitavanje aggregate storage podataka u Cube Designer
Za učitavanje aggregate storage podataka s pomoću alata Cube Designer odaberite ikonu
Učitaj podatke na traci Cube Designer te pratite odzivnike za odabir vrste zadatka, postavki,
izvornih podataka i datoteke pravila, a zatim pokrenite zadatak i nadzirite ga.

1. Na traci Cube Designer u programu Excel odaberite Učitaj podatke .

2. U dijaloškom okviru Učitavanje podataka odaberite aplikaciju i kocku u koju želite učitati
podatke.

3. Pritisnite Odaberi podatke.
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4. U dijaloškom okviru Odaberi podatkovne datoteke odaberite postavke svojeg učitavanja
podataka.

Svojstvo ili polje Vrijednosti

Duplicirani način sabiranja Definirajte kako će se rukovati slučajevima u
kojima se vrijednosti za istu ćeliju učitavaju
iz streama podataka u međuspremniku za
učitavanje.
• Dodaj - dodajte vrijednosti kad se u

međuspremniku nalazi više vrijednosti
za istu ćeliju.

• Provjerite imaju li iste ćelije identične
vrijednosti; u tom slučaju, zanemarite
duplicirane vrijednosti. Ako se
vrijednosti za istu ćeliju razlikuju,
zaustavite učitavanje podataka uz prikaz
poruke o pogrešci.

• Upotrijebi zadnje - kombinirajte
duplicirane ćelije tako da upotrijebite
vrijednost ćelije koja je zadnja učitana u
međuspremnik za učitavanje. Ova opcija
namijenjena je relativno malim
učitavanjima podataka od najviše 10.000
ćelija.

Opcije međuspremnika za učitavanje Definirajte kako će se rukovati vrijednostima
koje nedostaju i nultim vrijednostima u
streamu podataka iz međuspremnika za
učitavanje.
• Ništa nemoj zanemariti - neće se

zanemariti nijedna vrijednost iz ulaznog
streama podataka.

• Zanemari vrijednosti koje nedostaju -
zanemari #Missing vrijednosti u ulaznom
streamu podataka.

• Zanemari nulte vrijednosti - zanemarit
će se nule u ulaznom streamu podataka.

• Zanemari vrijednosti koje nedostaju i
nulte vrijednost - zanemarit će se
#Missing vrijednosti i nulte vrijednosti u
ulaznom streamu podataka.
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Svojstvo ili polje Vrijednosti

Opcija spremanja Definirajte opcije za spremanje
međuspremnika za učitavanje koje će se
upotrijebiti kad se sadržaj međuspremnika
za učitavanje podataka sprema u kocku.
• Spremi podatke - vrijednosti se spremaju

u međuspreminik za učitavanje.
• Dodaj podatke - vrijednosti se dodaju u

međuspremnik za učitavanje uz
postojeće spremljene podatkovne
vrijednosti.

• Oduzmi podatke - vrijednosti u
međuspremniku za učitavanje
oduzimaju se od postojećih spremljenih
podatkovnih vrijednosti.

• Promijeni sve podatke - ulazni podaci
spremaju se umjesto postojećih
spremljenih podatkovnih vrijednosti.

• Promijeni inkrementalne podatke -
inkrementalni podaci ponovo će se
postaviti (spremljeni u inkrementalnim
odsječcima). Drugim riječima, uklonite
trenutni sadržaj svih inkrementalnih
odsječaka podataka u kocki i stvorite
novi odsječak podataka sa sadržajem
navedenog međuspremnika za
učitavanje podataka. Novi podaci
stvaraju se sa svojstvom za učitavanje
podataka dodaj vrijednosti
(aggregate_sum). Ako između novih
podataka i primarnog odsječka postoje
duplicirane ćelije, njihove će se
vrijednosti zbrojiti kad za njih postavite
upit.

Opcija uvjeta Definirajte dodatne opcije za spremanje
odsječaka podataka u kocku iz
međuspremnika za učitavanje podataka.
• Inkrementalno u glavni odsječak - podaci

se spremaju u glavni odsječak, bez
stvaranja inkrementalnog odsječka.

• Inkrementalno u novi odsječak - podaci
trenutačno spremljeni u međuspremnik
zapisuju se u novi odsječak. Ova
operacija ubrzava učitavanja podataka.

• Lagano inkrementalno u novi odsječak -
podaci trenutačno spremljeni u
međuspremniku zapisuju se u novi
odsječak u kocki kao lagana operacija.
Ova opcija namijenjena je samo vrlo
malim učitavanjima podataka od najviše
1000 ćelija koja se odvijaju istodobno
(primjerice operacije učitavanja
klijentskih podataka u rešetki).
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Svojstvo ili polje Vrijednosti

Istodobnost • Uzastopno - uzastopno učitavanje
podataka umjesto paralelnog.

• Paralelno - podaci se učitavaju paralelno.
U aggregate storage kocki može postojati
više međuspremnika za učitavanje
podataka. Kako biste uštedjeli na
vremenu, podatke istovremeno možete
učitati u više međuspremnika za
učitavanje podataka.
Iako u određenom trenutku može biti
aktivna samo jedna operacija spremanja
učitavanja podataka za kocku, u okviru
iste operacija spremanja možete spremiti
više međuspremnika za učitavanje
podataka, što je brže od pojedinačnog
spremanja međuspremnika.

5. Pritisnite Dodaj kako biste odabrali podatke i datoteke previla.

6. U dijaloškom okviru Odabir podatkovnih datoteka pronađite podatkovne datoteke koje
želite dodati i odaberite ih. Ove datoteke mogu biti u direktoriju kocke ili drugom direktoriju
koji odaberete. Istovremeno možete dodati više datoteka ili ih možete dodati pojedinačno.

7. Za svaku podatkovnu datoteku koju ste odabrali u 6. koraku pritisnite ikonu Odaberi
datoteku pravila za učitavanje kako biste odabrali odgovarajuću datoteku pravila.

8. U dijaloškom okviru Essbase datoteke pronađite datoteku pravila za tu podatkovnu
datoteku i odaberite je.

9. Po izboru odaberite opciju Prekid u slučaju pogreške.
Ako odaberete Prekid u slučaju pogreške, učitavanje podataka zaustavit će se u slučaju
pogreške.

10. Za pokretanje učitavanja podataka pritisnite Pokreni.
Za svaku podatkovnu datoteku stvara se jedan zadatak. Zadaci se pokreću paralelno, pa
se završavaju brže nego pri zasebnom pokretanju.

11. Pritisnite Da kako biste pokrenuli Preglednik zadataka i pregledali status svakog zadatka
ili pritisnite Ne ako ne želite pokrenuti Preglednik zadataka.

Pogledajte Učitavanje podataka u aggregate storage baze podataka.

Izračunavanje kocaka u alatu Cube Designer
Možete stvarati formule članova, stvarati izračunske skripte i izvršavati zadatke izračuna u
alatu Cube Designer.

• Stvaranje i provjera valjanosti formula za članove u alatu Cube Designer

• Stvaranje i provjera valjanosti izračunskih skripti u alatu Cube Designer

• Izračunavanje podataka u alatu Cube Designer

Stvaranje i provjera valjanosti formula za članove u alatu Cube Designer
U Uređivaču formula za Cube Designer možete zapisati formule za određene članove
strukture. Formule za članove možete sastavljati iz operatora, funkcija, naziva dimenzija,
naziva članova, zamjenskih varijabli i brojčanih konstanti.
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• Uređivač formula za Cube Designer primjenjuje se i na aggregate storage i na block
storage kocke. Funkcije će u aggregate storage biti MDX funkcije. Funkcije će u block
storage biti funkcije izračunske skripte.

• Provjera valjanosti funkcionirat će za postojeće block storage kocke u servisu Essbase
(provjera valjanosti onemogućena je za aggregate storage kocke). Ne otkriva promjene
radne knjige aplikacije koje nisu primijenjene na kocku.

• Članovi se mogu odabrati samo za postojeće kocke.

Uređivač formula omogućava prozor za uređivanje formula u koji možete unositi formule.
Fokus unutar Uređivača formula možete mijenjati tabulatorom i tipkama sa strelicama.
Komponente formule možete birati i u prozor za uređivanje formula umetati pokazivačem.
Stablo za odabir članova omogućava vam da u formulu lakše postavite ispravne nazive
članova.

 

 

1. Otvorite aplikacijsku radnu knjigu za kocku koju želite izmijeniti.

2. Ako je dimenzijski radni list definiran pomoću svojstva Formula, odaberite ćeliju u stupcu
Formula za član za koji želite stvoriti formulu.

3. Na traci alata Cube Designer pritisnite Uređivači izračuna .

4. Na padajućem izborniku odaberite Uređivač formule člana.

5. Ako sustav to traži od vas, unesite sigurnosne podatke za prijavu u Essbase.

6. U Uređivaču formula izradite formulu.

• Tekst formule unesite na tipkovnici. U navodnike stavite sve nazive članova koji sadrže
razmake ili posebne znakove.

• Odaberite ćeliju koja sadrži naziv ili alias člana iz bilo kojeg dimenzijskog radnog lista.
Postavite pokazivač na odgovarajuće mjesto u uređivaču i pritisnite desnu tipku miša
kako biste taj naziv u navodnicima zalijepili u uređivač.

• Dvaput pritisnite član na stablu za odabir članova kako bi se taj član zalijepio u
uređivač.

• Kako biste pronašli određeni član na stablu, unesite naziv člana u tekstni okvir Stablo
člana i pritisnite Traži.
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• Dvaput mišem pritisnite funkciju kako biste njezinu sintaksu zalijepili u uređivač.

7. Po izboru: u block storage kockama pritisnite Provjeri valjanost kako bi se provjerila
sintaksa formule.

Ako provjera valjanosti ne uspije, uredite formulu i pokušajte ponovo. Obavezno provjerite
upute u poruci o pogrešci.

Gumb Provjeri valjanost onemogućen je za aggregate storage kocke.

Pogledajte:

• Razvijanje formula za block storage baze podataka

• Objašnjenje sintakse formule

• Pregled primjera formula

Stvaranje i provjera valjanosti izračunskih skripti u alatu Cube Designer
U uređivaču izračunskih skripti unutar alata Cube Designer možete napisati izračunske skripte
za određene block storage kocke. Izračunske skripte definiraju kako se kocke izračunavaju i,
prema tome, nadjačavaju konsolidacije kocki sa zadanom strukturom.

Pogledajte Razvoj izračunskih skripti za block storage baze podataka.

• Uređivač proračunskih skripti u alatu Cube Designer primijenit će se samo na block
storage kocke.

• Ako kocka trenutno otvorene aplikacijske radne knjige postoji na poslužitelju i komunikacija
s poslužiteljem funkcionira, nalazite se u mrežnom načinu rada. U suprotnom se nalazite u
izvanmrežnom načinu rada. Kad se nalazite u izvanmrežnom načinu rada, stablo članova
bit će onemogućeno.

• Ako skriptu uređujete lokalno i na poslužitelju postoji skripta istog naziva, potvrdni okvir
Spremi promjene na poslužitelj i u radni list bit će omogućen. Ako uređujete udaljenu
skriptu (koja postoji samo na poslužitelju), potvrdni okvir bit će onemogućen.

• Provjera valjanosti vrši se na postojećim kockama u servisu Essbase. Ne otkriva promjene
radne knjige aplikacije koje nisu primijenjene na kocku.

U uređivaču izračunskih skripti postoji prozor za uređivanje izračuna u koji možete unijeti
skriptu. Fokus unutar uređivača izračunskih skripti možete pomicati tipkom tabulatora i tipkama
sa strelicama. Stablo za odabir članova omogućuje vam da u skriptu postavite ispravne nazive
članova.
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1. Otvorite aplikacijsku radnu knjigu kocke koju želite izmijeniti.

2. Ako je definiran radni list za izračun, odaberite ga. Ako nije, stvorite ga. Pogledajte 
Upotreba radnih listova za izračun u alatu Cube Designer.

3. Na traci alata Cube Designer pritisnite Uređivači izračuna .

4. Odaberite Uređivač izračunskih skripti na padajućem izborniku.

5. Ako sustav to traži od vas, unesite sigurnosne podatke za prijavu u Essbase.

6. U Uređivaču izračunskih skripti stvorite izračunsku skriptu.

• Unesite tekst s pomoću tipkovnice. U navodnike stavite sve nazive članova koji sadrže
razmake ili posebne znakove.

• Dvaput pritisnite član na stablu za odabir članova kako bi se taj član zalijepio u
uređivač. Kako biste pronašli određeni član na stablu, unesite naziv člana u tekstni
okvir Stablo člana i pritisnite Traži.

• Dvaput mišem pritisnite funkciju kako biste njezinu sintaksu zalijepili u uređivač.

7. Pritisnite Provjeri valjanost kako biste provjerili sintaksu izračunske skripte. Ako provjera
valjanosti ne uspije, uredite skriptu i pokušajte ponovo. Obavezno provjerite upute u poruci
o pogrešci.

8. Ako promjene želite sinkronizirati s aplikacijskom radnom knjigom, možete prije spremanja
skripte označiti opciju Spremi promjene na poslužitelj i u radni list.

Napomena:

Ta opcija radi u mrežnom načinu rada.

9. Pritisnite Spremi.

10. Po izboru: pritisnite Pokreni kako biste pokrenuli skriptu.
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Izračunavanje podataka u alatu Cube Designer
Izračunske skripte definiraju kako se kocke izračunavaju i, prema tome, nadjačavaju
konsolidacije kocki sa zadanom strukturom. Na primjer, možete izračunati podskupine kocke ili
kopirati vrijednosti podataka među članovima. Pogledajte Razvoj izračunskih skripti za block
storage baze podataka.

Tijekom razvoja kocke važno je mnogo puta ponovo izračunati kocku kad provjeravate podatke
i formule. Datoteke izračunskih skripti koje se upotrebljavaju u postupku izračuna moraju se
spremiti u Essbase. Ako se u aplikacijskoj radnoj knjizi nalazi radni list Calc, datoteke
izračunskih skripti automatski će se generirati tijekom postupka izrade kocke. Osim toga,
pojedinačne datoteke izračunskih skripti mogu se učitati u Essbase. Pogledajte Rad s
datotekama i elementima.

1. U programu Excel na traci Cube Designer odaberite Izračunaj .

2. U dijaloškom okviru Izračun podataka odaberite aplikaciju i kocku te odaberite izračunsku
skriptu koju želite upotrijebiti. Za prikaz ili uređivanje izračunske skripte pritisnite Uredi.
Desnom tipkom miša pritisnite naziv izračunske skripte kako bi se prikazale opcije:
promijeni naziv, izbriši, pokreni, kopiraj i zaključaj ili otključaj.

3. Pritisnite Pokreni kako biste pokrenuli izračun.

4. Kad se asinkroni zadatak dovrši, prikazat će se dijaloški okvir. Pritisnite Da kako biste
pokrenuli Preglednik zadataka i pregledali status izračuna ili pritisnite Ne ako ne želite
pokrenuti Preglednik zadataka.

5. (Po izboru) Pregledajte status u Pregledniku zadataka.

Pogledajte Upotreba zadataka u alatu Cube Designer.

Stvaranje objedinjene particije u alatu Cube Designer
U ovoj temi opisano je kako stvoriti objedinjenu particiju u alatu Cube Designer stvaranjem
radnog lista Cube.FederatedPartition u aplikacijskoj radnoj knjizi za Essbase kocku te
provjerom lista i spremanjem particije na poslužitelj.

Objedinjena particija nalazi se između servisa Essbase i Autonomous Data Warehouse
Serverless.

U ovoj temi pretpostavlja se da ste dovršili preduvjete i pregledali informacije navedene u
odjeljku Integracija servisa Essbase sa servisom Autonomous Database putem objedinjenih
particija.

1. Izradite Essbase aplikaciju i kocku bez objedinjene particije.

2. Otvorite aplikacijsku radnu knjigu za kocku. Ako je nemate, pogledajte Izvoz kocke u
aplikacijsku radnu knjigu.

3. Na traci Cube Designer pritisnite Cube Designer kako biste otvorili ploču Designer.

4. Pritisnite Iz lista  kako biste ploču Designer popunili sadržajem iz lista.

5. Pritisnite karticu Postavke.

6. Na kartici Postavke proširite Svojstva i odaberite Objedinjena particija
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7. Pritisnite Na list  kako biste u aplikacijskoj knjizi stvorili list Cube.FederatedPartition.

8. Pritisnite Da kako biste uredili novi radni list Cube.FederatedPartition.
Čarobnjak Objedinjena particija otvara se u alatu Cube Designer.

9. Pod Naziv veze unesite vezu sa servisom Autonomous Data Warehouse koju je ranije
stvorio administrator, kao što je prikazano u poglavljuKreiranje veze za objedinjene
particije.

Napomena:

Kad stvarate objedinjenu particiju u alatu Cube Designer, veza mora biti globalna
veza.

10. Provjerite da Naziv sheme odgovara nazivu sheme baze podataka (korisničko ime koje
ste unijeli kad ste stvorili vezu).

11. Za opciju Upravljanje spremištem zadržite zadanu opciju, Korisnik.

Napomena:

Kako biste servisu Essbase dopustili da stvori tablicu činjenica i njome upravlja
umjesto vas, možete odabrati Essbase upravljanje, koje je dostupno u načinu
pregleda.

12. Pod Naziv tablice činjenica odaberite naziv tablice činjenica u servisu Autonomous Data
Warehouse u koju se spremaju numeričke vrijednosti i ključevi.

13. Pod Zaokretna dimenzija unesite naziv zaokretne dimenzije iz Essbase strukture, tijekom 
Utvrđivanje zaokretne dimenzije procesa.
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Ako su nazivi stupaca u tablici činjenica isti kao dimenzije i nazivi članova zaokretne
dimenzije u strukturi, mapiranje stupaca automatski će se ispuniti u servisu Essbase. Ako
se bilo koje dimenzije ili članovi ne mogu automatski mapirati u stupac tablice činjenica,
morate ih mapirati ručno.

Ako član zaokretne dimenzije (ili naziv dimenzije koja nije za mjere) uključuje poseban
znak, kao što je &, Oracle preporučuje da mu promijenite naziv.

U stupcu Član zaokretanja vrijednosti redaka su brojčane vrijednosti ili podaci. U zaglavlju
ovih stupaca navedeni su nazivi članova.

Vrijednosti u Stupcu dimenzije su tekstne vrijednosti. One se mapiraju u nazive Essbase
članova. Zaglavlja tih stupaca mapiraju se u nazive Essbase dimenzija.

14. Ako se nazivi Essbase dimenzija i članova ne podudaraju točno s nazivima stupaca u
tablici činjenica, mapirajte ih tako da Essbase nazive povučete i ispustite u odgovarajuće
nazive stupaca i u stupcu Član zaokretanja i u stupcu Dimenzija.
Na primjer, povucite Računi i ispustite u Mjere.
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15. Dovršite postupak stvaranja objedinjene particije:

a. Pritisnite Provjeri valjanost kako biste provjerili valjanost particije.

b. Pritisnite Spremi kako biste spremili svoje promjene u radni list
Cube.FederatedPartition.

c. Pritisnite Izradi kako biste na poslužitelju izradili objedinjenu particiju.

Napomena:

Gumb Izradi u čarobnjaku za objedinjene particije ne radi u aggregate
storage kockama.

Možete upotrijebiti i opciju Izradi kocku na traci Cube Designer kako biste izradili
kocku i stvorili objedinjenu particiju.

Napomena:

Postupak izrade objedinjene particije pokreće se kao zadatak koji će se
zatim nadzirati u značajci Prikaži zadatke na traci Cube Designer.

16. Stvorena je objedinjena particija. Ovaj proces također će stvoriti pomoćne tablice dimenzije
(i druge elemente) u servisu Autonomous Data Warehouse, koje su (ključevima) povezane
s tablicom činjenica.

17. Nastavite upotrebljavati čarobnjak kako biste promijenili samo objedinjenu particiju ili kako
biste aplikaciju ponovo izradili s novim spremljenim postavkama objedinjene particije u
aplikacijskoj radnoj knjizi.

Upotreba zadataka u alatu Cube Designer
Preglednik zadataka u alatu Cube Designer omogućava vam prikazivanje, nadziranje i
rješavanje problema u vezi zadataka koje pokrećete iz svojeg klijenta. Zadaci su operacije kao
što su učitavanje podataka, izrada dimenzija i izračuni.
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Zapis svih Essbase zadataka zadržava se u Essbase instanci. Svaki zadatak ima jedinstveni
ID broj.

Zadaci navedeni u Pregledniku zadataka odnose se na jednog specifičnog korisnika. Ako se u
klijent prijavi drugi korisnik, prikazat će se njegovi zadaci.

Prikaz zadataka u pregledniku zadataka u alatu Cube Designer
U Pregledniku zadataka u alatu Cube Designer možete pregledati zadatke korisnika koji je
prijavljen u klijent.

U programu Excel, na traci Cube Designer pritisnite Prikaži zadatke .

Otvorit će se dijaloški okvir Preglednik zadataka u kojem se prikazuje popis zadataka koji se
pokreću s tog klijenta.

Nadzor zadataka u alatu Cube Designer
Na traci alata Cube Designer prikazat će se kad je zadatak u tijeku. Kad se zadatak završi,
status zadatka možete pregledati u Pregledniku zadataka u alatu Cube Designer.

• Dok se zadatak izvršava, ikona Prikaži zadatke na traci alata Cube Designer prikazuje

pješčani sat .

• Kad se zadatak završi, prikazat će se dijaloški okvir statusa Preglednika zadataka koji
pokazuje status zadatka.

Ako zatvorite program Excel dok je zadatak u tijeku, zadatak se nastavlja izvršavati, ali nećete
vidjeti dijaloški okvir statusa kad se zadatak završi. Zadatak je proces koji se odvija na
poslužitelju, pa se izvršava bez obzira je li program Excel otvoren.

Rješavanje problema sa zadacima u pregledniku zadataka u alatu Cube
Designer

Ako zadatak ne uspije, možete pregledati i ispraviti pogreške.

1. U dijaloškom okviru Preglednik zadataka odaberite zadatak i pritisnite Pojedinosti za
prikaz pojedinosti zadatka.

2. U dijaloškom okviru Pojedinosti zadatka odaberite datoteku na padajućem izborniku
Datoteke o pogreškama poslužitelja i pritisnite Otvori kako biste pregledali i ispravili
pogreške.

Čišćenje i arhiviranje zadataka u alatu Cube Designer
Redovito čistite Preglednik zadataka ili arhivirajte zapisnike preglednika zadataka kako biste
poboljšali izvedbu.

• Pritisnite Izbriši sve kako biste izbrisali sve zadatke iz dijaloškog okvira Preglednik
zadataka.

• Želite li selektivno ukloniti pojedinačne zadatke, odaberite jedan ili više zadataka i pritisnite
tipku Izbriši.

– Tipkom Shift možete odabrati više uzastopnih zadataka.

– Tipkom Ctrl možete odabrati više zadataka koji nisu uzastopni.
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• Kako biste arhivirali zapisnike preglednika zadataka, kopirajte datoteku zapisnika,
promijenite joj naziv te izbrišite izvornik.
Zapisnici preglednika zadataka nalaze se u mapi
C:\Users\korisničkoime\AppData\Roaming\Oracle\SmartView\DBX\Jobs.

Na klijentskom računalu za svakog korisnika postoji zaseban zapisnik.

Uklanjanje zadataka iz dijaloškog okvira Preglednik zadataka i arhiviranje zapisnika
preglednika zadataka utjecat će samo na klijenta. U web-sučelju i dalje ćete moći pregledati
sve zadatke.

Pregled hijerarhije dimenzija u alatu Cube Designer
Hijerarhije dimenzija možete pregledati u pregledniku hijerarhija dimenzija u alatu Cube
Designer. Više informacija o hijerarhijama potražite u odjeljku Hijerarhije struktura.

1. Otvorite aplikacijsku radnu knjigu koja sadrži hijerarhiju koju želite pregledati.

2. Odaberite dimenzijski radni list za hijerarhiju koju želite pregledati.

3. Na traci alata Cube Designer odaberite Preglednik hijerarhije .

Kad pregledavate hijerarhiju u alatu Cube Designer, možete na njoj izvršiti određene radnje. Te
radnje uključuju:

• Za pretraživanje članova u hijerarhiji unesite naziv člana u tekstni okvir Traži sljedeće i

pritisnite Traži sljedeće .

• Kako biste na dimenzijskom radnom listu u aplikacijskoj radnoj knjizi pronašli član, dvaput
pritisnite član u hijerarhiji ili desnom tipkom miša pritisnite član u hijerarhiji i odaberite Idi
na.

Istaknut je odgovarajući član u aplikacijskoj radnoj knjizi.

• Promjena naziva člana:

1. Desnom tipkom miša pritisnite član u hijerarhiji i odaberite Promijeni naziv.

2. Unesite novi naziv člana.

3. Pritisnite Enter.

Naziv odgovarajućeg člana promijenit će se bez obzira na položaj na kojem se nalazi
unutar stupaca s nadređenim i podređenim članovima u dimenzijskom radnom listu.

• Postavljanje spremišta za sve nadređene članove (osim članova koji sadrže formule ili su
definirani kao oznake) za dinamično izračunavanje ili spremljene članove:

1. Odaberite član u hijerarhiji i pritisnite Uredi nadređene članove .

2. Na padajućem izborniku odaberite Postavi spremište na dinamično izračunavanje
ili Postavi spremište na spremljene članove.

• Proširivanje ili sakrivanje hijerarhije:

1. Desnom tipkom miša pritisnite člana u hijerarhiji.

2. Odaberite Proširi sve ili Sakrij sve.

• Kako biste prikazali ili sakrili aliase, spremište ili operatore:

1. Pritisnite Prikaži.

2. Pritisnite Alias, Spremište ili Operator za prikaz ili sakrivanje tih stavki.
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Izvršavanje zadataka administracije kocke u alatu Cube Designer
U alatu Cube Designer možete izvršiti brojne zadatke administracije kocke.

• Brisanje aplikacija i kocki u alatu Cube Designer

• Otključavanje objekata u alatu Cube Designer

• Prikaz zapisnika u alatu Cube Designer

• Upravljanje aplikacijama s pomoću servisa EAS Lite u alatu Cube Designer

• Ponovno postavljanje dimenzije u alatu Cube Designer

• Inkrementalno ažuriranje kocaka u alatu Cube Designer

• Izrada kocke pomoću tabličnih podataka u alatu Cube Designer

• Izvoz kocaka u aplikacijske radne knjige u alatu Cube Designer

Brisanje aplikacija i kocki u alatu Cube Designer
U alatu Cube Designer možete izbrisati bilo koju aplikaciju ili kocku iz servisa Essbase.
Brisanje aplikacije ili kocke ne možete poništiti.

1. Na traci Cube Designer u programu Excel odaberite Administratorski zadaci .

2. Na izborniku odaberite Izbriši aplikaciju ili Izbriši kocku.

3. U dijaloškom okviru Brisanje aplikacije ili Brisanje kocke odaberite aplikaciju ili kocku koju
želite izbrisati.

Otključavanje objekata u alatu Cube Designer
Essbase ima kontrolni mehanizam za objekte kocki (npr. izračunske skripte i datoteke s
pravilima). Objekti koji se upotrebljavaju automatski se zaključavaju, a kad više nisu u upotrebi,
zaključavanja se brišu.

Možete pregledavati i otključavati objekte u skladu sa svojom sigurnosnom ulogom. Korisnici s
ulogom Administrator servisa mogu otključati bilo koji objekt. Korisnici koji nisu Administrator
servisa mogu otključati samo one objekte koje su zaključali.

Za otključavanje objekta u alatu Cube Designer:

1. U programu Excel na traci Cube Designer odaberite Administratorski zadaci 

2. Odaberite Otključaj Essbase objekte.

3. Unesite sigurnosne podatke za prijavu ako sustav to traži od vas.

4. Na izborniku Odabir aplikacije odaberite aplikaciju koja sadrži objekt koji želite otključati.

5. Na izborniku Odabir zaključanog objekta odaberite objekt koji želite otključati.

6. Pritisnite Otključaj.

Prikaz zapisnika u alatu Cube Designer
U alatu Cube Designer možete pregledati zapisnik platforme ili aplikacije.

1. U programu Excel na traci Cube Designer odaberite Administratorski zadaci 
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2. Na izborniku odaberite Prikaži zapisnike.

3. Odaberite zapisnik koji želite pregledati:

• Odaberite Prikaži zapisnik platforme kako biste pregledali zapisnik servisa platforme.

• Odaberite Prikaži zapisnik aplikacije kako biste pregledali zapisnik pojedine
aplikacije.

Upravljanje aplikacijama s pomoću servisa EAS Lite u alatu Cube Designer
Možete odabrati u alatu Cube Designer kojim aplikacijama upravljati u servisu Essbase
Administration Services (EAS) Lite.

Iako je Essbase web-sučelje moderno sučelje za administriranje koje podržava sve trenutne
značajke platforme, lagana verzija servisa Essbase Administration Services predstavlja opciju
s ograničenom podrškom koja vam omogućuje da nastavite upravljati aplikacijama ako vaša
organizacija nije spremna za usvajanje novog sučelja. Ova je opcija dostupna samo za
Essbase 21c neovisne instalacije servisa Essbase.

Više informacija o servisu EAS Lite potražite u dijelu Upotreba servisa Essbase Administration
Services Lite i saznajte kako postaviti aplikacije na EAS upravljane u servisu Cube Designer.

Ponovno postavljanje dimenzije u alatu Cube Designer
Želite li izbrisati određene operacije za uređivanje dimenzije i istovremeno zadržavanje svih
podataka putem alata Cube Designer, morate na radnom listu dimenzije u aplikacijskoj radnoj
knjizi upotrijebiti inkrementalni način rada za ponovno postavljanje dimenzije.

Ako ponovo postavite dimenziju, očistit ćete članove iz te dimenzije, zatim ih ponovo izraditi,
pri čemu će se podaci zadržati.

Kad upotrebljavate ponovno postavljanje dimenzije, morate ažurirati cijelu dimenziju kako se
ne bi izgubili članovi i podaci.

Ponovno postavljanje dimenzije upotrijebite za sljedeće operacije uređivanja dimenzije:

• Promjena redoslijeda članova

• Umetanje novog člana na specifičnu lokaciju

• Uklanjanje članova i zadržavanje zajedničkih članova

• Premještanje članova i zadržavanje zajedničkih članova

• Premještanje nadređenih članova s kojima će se premjestiti svi podređeni članovi

Opciju Dopusti premještanja postavite na Ne jer u suprotnom nećete moći izraditi zajedničke
članove.

Ako preimenujete članove, nećete moći upotrijebiti ovu tehniku.

Ponovno postavljanje dimenzije u alatu Cube Designer:

1. Otvorite aplikacijsku radnu knjigu.

2. Na traci alata Cube Designer pritisnite ploča Designer .

3. Na ploči Designer pritisnite Na list .

4. U aplikacijskoj radnoj knjizi odaberite dimenziju koju želite ponovo postaviti.
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5. Na ploči Designer na izborniku Inkrementalni način rada odaberite Ponovo postavi
dimenziju.

6. Na ploči Designer odaberite Do lista .

7. U aplikacijskoj radnoj knjizi na listu dimenzije provjerite je li opcija Dopusti premještanja
postavljena na Ne.

8. Spremite aplikacijsku radnu knjigu.

9. Ponovo izradite kocku. Pogledajte Stvaranje, učitavanje i izračun kocke u dijelu Izrada
aplikacije i kocke u alatu Cube Designer.

Inkrementalno ažuriranje kocaka u alatu Cube Designer
Ažuriranjem kocke učitavaju se dimenzije i članovi u strukturu kocke, pri čemu se upotrebljava
izvor podataka i datoteka s pravilima.

Dimenzije i članove možete dodati i ručno putem servisa Essbase (pogledajte Stvaranje i
ažuriranje kocki iz tabličnih podataka).

U postojećoj kocki možete inkrementalno ažurirati dimenziju ili dodati novu.

Cube Designer ne možete upotrijebiti za brisanje dimenzija iz preimenovanje članova iz
postojeće kocke.

1. Na traci Cube Designer u programu Excel odaberite Izradi kocku. .

2. Odaberite opciju Ažuriraj kocku na izborniku Izradi opciju.

Kad se struktura promijeni u izradi dimenzije, može doći do restrukturiranja baze podataka.
Sve sljedeće opcije definiraju rukovanje vrijednostima pri restrukturiranju:

a. Ažuriraj kocku - zadrži sve podatke

Očuvat će se svi podaci.

b. Ažuriraj kocku - zadrži ulazne podatke

Očuvat će se svi blokovi (i na gornjoj i na donjoj razini) koji sadrže učitane podatke.

Ta opcija primijenit će se samo na block storage kocke.

c. Ažuriraj podatke - zadrži podatke najniže razine (list)

Očuvat će se samo vrijednosti najniže razine (nulte razine). Ako su svi potrebni podaci
za izračun u članovima lista, odaberite ovu opciju. Ako odaberete ovu opciju, prije
restrukturiranja kocke izbrisat će se svi blokovi gornje razine. Tako će se smanjiti
prostor koji je potreban za restrukturiranje te će se ubrzati izračun. Pri ponovnom
izračunu kocke ponovo će se stvoriti blokovi gornje razine.

d. Ažuriraj kocku - ukloni sve podatke

Očistit će se sve podatkovne vrijednosti.

Ta opcija primijenit će se samo na block storage kocke.

• Definicije izrade dimenzije nalaze se u aplikacijskoj radnoj knjizi i automatski generiraju
potrebne datoteke pravila. Pri izradi dimenzija u alatu Cube Designer nemojte odabrati
datoteku pravila.

• Kad mijenjate korisnički definirane atribute (KDA) pri inkrementalnom ažuriranju kocke
upotrebom značajke Cube Designer i aplikacijske radne knjige, morate definirati sve KDA-
ove na listu dimenzije, i nove koje dodajete i postojeće KDA-ove iz strukture. Ako navedete
samo neke KDA-ove (primjerice, one koje dodajete), oni koje niste naveli bit će izbrisani.

Poglavlje 14
Izvršavanje zadataka administracije kocke u alatu Cube Designer

14-31



• Kad se dimenzija inkrementalno dodaje postojećoj kocki putem aplikacijske radne knjige,
podaci će se automatski mapirati u novi najviši član. Ne postoji način za odabir
spremljenog člana u koji će se mapirati postojeći podaci. Ako nova dimenzija ima najviši
član koji je dinamični izračun, podaci će se izgubiti jer dinamični članovi ne mogu
pohranjivati podatke.

Ako aplikacijsku radnu knjigu rabite za dodavanje nove dimenzije u kojoj želite da najviši
član bude dinamični izračun, slijedite ove korake:

1. Dodajte novu spremljenu dimenziju s najvišim članom.

2. Pokrenite izračunsku skriptu kako biste kopirali podatke iz istog najviše člana u drugi
spremljeni član iz te dimenzije.

3. Promijenite najviši član u dinamični izračun.

Izrada kocke pomoću tabličnih podataka u alatu Cube Designer
U ovom tijeku rada upotrebljavaju se dva uzorka tabličnih podataka u datotekama programa
Excel za prikaz koncepata intrinzičnih zaglavlja i zaglavlja s obaveznim oznakama (savjeti).
Pogledajte Transformacija tabličnih podataka u kocku.

1. U programu Excel, na traci Cube Designer pritisnite Katalog .

2. U dijaloškom okviru Essbase datoteke pod Katalog odaberite Galerija, a zatim odaberite
oglednu datoteku s tabličnim podacima:

• Tehnički > Format tablice > Sample_Table.xlsx: intrinzična zaglavlja

• Tehnički > Format tablice > Unstr_Hints.xlsx: zaglavlja s obaveznim oznakama

3. Pritisnite Otvori.

4. Na traci Cube Designer odaberite Transformacija podataka .

5. U dijaloški okvir Transformacija podataka unesite naziv aplikacije i kocke ako želite
promijeniti zadane nazive koji su unaprijed uneseni. Ako naziv aplikacije već postoji,
nećete moći pregledati podatke ili izraditi novu kocku, pa ćete morati unijeti novi naziv
aplikacije.

Naziv aplikacije temelji se na nazivu izvorne datoteke bez proširenja, a naziv kocke temelji
se na nazivu radnog lista.

• Sample_Table.xlsx: naziv aplikacije je Sample_Table, a naziv kocke je Prodaja.

• Unstr_Hints.xlsx: Naziv aplikacije glasi Unstr_Hints, a naziv kocke je SpendHistory.

6. Ako ste odabrali Sample_Table.xlsx, nemojte odabrati Pregled podataka. Pređite na korak 
8 kako biste izradili kocku.

7. Ako ste odabrali Unstr_Hints.xlsx, pritisnite Pregledaj podatke. Radna knjiga šalje se na
analizu u Essbase, nakon čega se vraćaju rezultati spremni za pregledavanje.

a. S pomoću prikaza stabla možete povući članove (i članove koji su im podređeni) te ih
ispustiti na različite dijelove stabla. To će promijeniti zadane oznake i tako stvoriti
drugačije hijerarhije dimenzija, hijerarhije mjera i preskočene članove u odnosu na
pruženu zadanu analizu. Možete i desnom tipkom miša pritisnuti naziv člana i označiti
svojstvo člana: Generacija, Atribut, Alias ili KDA.

U nekim slučajevima postoji posebno ponašanje kad se članu mijenja oznaka:

• Kad generaciju povučete i ispustite u mjeru, svi atributi, KDA-ovi i aliasi izvorne
generacije također će se premjestiti u mjere.
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• Kad generaciju povučete u Preskočeno, svi atributi, KDA-ovi i aliasi iz te
generacije također će se premjestiti u Preskočeno.

• Povlačenje i ispuštanje mjere u drugu oznaku dopušteno je samo ako u mjeri ne
postoje formule.

b. Ako ne želite spremiti izmjene, odaberite Opcije, a zatim odaberite Vrati na
originalno zaglavlje.

c. Ako želite promijeniti vrstu kocke i vrstu dimenzija koje će se stvoriti, prije
implementacije odaberite Opcije, a zatim odaberite Vrsta kocke. Odaberite Hibridni
BSO (block storage opcija) ili ASO (aggregate storage opcija).

d. Analizu možete usmjeriti tako da prepozna dvije vrste oznaka: ili mjere i hijerarhijske
dimenzije ili pak mjere, hijerarhijske dimenzije i atribute. To možete definirati tako da
odaberete Opcije, zatim Dizajn kocke, a potom odaberite jednu od opcija. Kad ste
odabrali opciju, ponovo pritisnite Pregled.
 

 

8. Nakon što budete spremni izraditi kocku, pritisnite Pokreni.

9. Kad vas sustav upita želite li stvoriti kocku, pritisnite Da.

10. (Po izboru) Kad vas sustav upita želite li vidjeti status zadatka kocke, pritisnite Da.
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Novo stvorena aplikacija i kocka navedene su na stranici Aplikacije u web-sučelju Essbase
i dostupne su u alatu Cube Designer. Nakon što se kocka izradi iz tabličnih podataka,
možete izvesti kocku u aplikacijsku radnu knjigu.

11. Na traci alata Cube Designer odaberite Lokalno , a zatim odaberite Izvezi kocku u
aplikacijsku radnu knjigu.

12. U dijaloškom okviru Izvoz kocke u aplikacijsku radnu knjigu odaberite aplikaciju i kocku, a
zatim odaberite Pokreni.

Upute za izradu kocke iz web-sučelja potražite u Stvaranje i ažuriranje kocke iz tabličnih
podataka.

Izvoz kocaka u aplikacijske radne knjige u alatu Cube Designer
U alatu Cube Designer možete izvesti bilo koju kocku koja postoji u servisu Essbase.

1. Odaberite način izrade, format nadređeno podređeno ili generaciju.

2. U programu Excel, na traci Cube Designer odaberite Lokalno , zatim odaberite Izvezi
kocku u aplikacijsku radnu knjigu.

3. U dijaloškom okviru Izvoz kocke odaberite aplikaciju i kocku koju želite izvesti.

• Odaberite Uključi podatke ako želite unijeti razinu podataka koji će se uključiti u
aplikacijsku radnu knjigu.

– Ako podaci u block storage kockama imaju 400 MB ili manje, podaci će se izvesti
u aplikacijsku radnu knjigu, na radni list Podaci. Ako podaci prekoračuju 400 MB,
oni se izvoze u plošnu datoteku pod nazivom Naziv kocke.txt, koja tvori dio
datoteke pod nazivom Naziv kocke.zip. Datoteka .zip izrađena je u navedenom
izvoznom direktoriju ako je postupak izvoza uspješno izvršen.

– U aggregate storage kockama, bez obzira na veličinu podataka, podaci se uvijek
izvoze u plošnu datoteku pod nazivom Naziv kocke.txt, koja tvori dio datoteke
pod nazivom Naziv kocke.zip. Datoteka .zip izrađena je u navedenom izvoznom
direktoriju ako je postupak izvoza uspješno izvršen.

• Odaberite Uključi izračunske skripte ako želite da se izračunske skripte iz vaše
block storage kocke uključe u aplikacijsku radnu knjigu.

Aggregate storage kocke ne sadrže izračunske skripte.

• Odaberite Uključi ID-ove člana ako želite uključiti ID-ovi članova na listovima
dimenzija u aplikacijskoj radnoj knjizi.
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4. Pritisnite Pokreni.

5. Kad se izvoz dovrši, pritisnite U redu.

Aplikacijska radna knjiga spremit će se na lokaciju lokalne mape:
C:\Users\username\AppData\Roaming\Oracle\smartview\DBX. Budući da se sprema na

lokaciju lokalne mape, otvoriti je možete ikonom Lokalno  koja se nalazi na traci Cube
Designer.

Izvezenu aplikacijsku radnu knjigu možete uvesti u Essbase. Pogledajte sljedeće teme:

• Stvaranje kocke iz aplikacijske radne knjige

• Izrada kocke iz lokalne aplikacijske radne knjige u alatu Cube Designer
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15
Optimizacija kocki s pomoću alata Cube
Designer

Opcija Optimiziraj kocku alata Cube Designer pruža niz uslužnih programa koji vam pomažu u
izgradnji i optimizaciji kocki.

Te uslužne programe možete upotrebljavati s kockama u hibridnom načinu rada ili aggregate
storage kockama. Ako to učinite, lakše ćete razumjeti gdje postoji mogućnost za optimizaciju
sljedećih procesa: izrada i učitavanje kocki, izračun ili sabiranje podataka, pokretanje upita i
izvoz podataka.

• Stvaranje optimiziranih kocki u hibridnom načinu rada

• Stvaranje optimizirane kocke aggregate spremišta

Izrada optimiziranih kocki u hibridnom načinu rada
Uslužni programi Referentna vrijednost, Cache memorija za izračun, Redoslijed rješavanja i
Distribucija podataka pomažu vam u prilagodbi vaših kocki za bolju izvedbu.

Stvorite optimizirane hibridni način rada kocke s pomoću četiri uslužna programa za
optimizaciju kocke:

Uslužni program Vraćeni podaci

Referentna vrijednost Metrika za izvedbu kocke
Redoslijed rješavanja Redoslijed rješavanja članova u kocki
Cache memorija za izračun Podaci koji će vam omogućiti da za kocku

odaberete najbolju vrijednost cache memorije
za izračun

Distribucija podataka Podaci koji će vam omogućiti da odaberete koje
će dimenzije biti sparse, a koje dense

• Optimizacija referentne metrike na kocki u hibridnom načinu rada

• Optimizacija redoslijeda rješavanja na kocki u hibridnom načinu rada

• Optimizacija cache memorije za izračun na kocki u hibridnom načinu rada

• Optimizacija distribucije podataka na kocki u hibridnom načinu rada

Optimizacija referentne metrike na kocki hibridnog načina rada
Metrika koju prati uslužni program Referentna vrijednost prikazuje izvedbu sustava. Tu metriku
upotrijebite kako biste odredili izvedbu referentne vrijednosti, a zatim kako biste izmjerili
prednosti daljnjih optimizacija koje izvršite.

Prije no što upotrijebite ovaj uslužni program, najprije trebate stvoriti aplikacijsku radnu knjigu,
uključujući strukturu, konfiguracijske postavke, izračunske skripte i upite koje želite uključiti u
kocku.
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Kad pokrenete uslužni program, on će izraditi kocku, učitati odabrane podatkovne datoteke,
izvršiti odabrane izračunske skripte i pokrenuti upite koji se nalaze u aplikacijskoj radnoj knjizi.
Važno je da imate reprezentativni uzorak upita svojih korisnika.

Uslužni program Referentna vrijednost stvorit će dashboard za aplikacijske i operacijske
procese, što će vam pomoći da dizajnirate i optimizirate kocku. Kad implementirate promjene i
ponovo izradite kocku, referentna vrijednost omogućit će vam da usporedite iteracije izmjena
kocke. Na kartici Essbase.Stats.Baseline u aplikacijskoj radnoj knjizi uslužni program
Referentna vrijednost novim će tablicama dodati najnovije podatke za svaku iteraciju.

Priprema za pokretanje uslužnog programa za optimizaciju referentne kocke za kocku
hibridnog načina rada

Dovršite sljedeće zadatke prije no što pokrenete uslužni program:

1. Dizajnirajte i stvorite svoju aplikacijsku radnu knjigu.
Za stvaranje aplikacijske radne knjige možete preuzeti oglednu aplikacijsku radnu knjigu i
izmijeniti je prema svojim potrebama. Pogledajte Istraživanje predložaka u galeriji.

2. Očistite listove upita u aplikacijskoj radnoj knjizi za Smart View metapodatke:

a. Prijeđite na traku Smart View.

b. Odaberite Informacije o listu i pritisnite Izbriši.

Ako se u listovima upita nalaze metapodaci s drugog poslužitelja, u alatu Cube Designer
prikazat će se upozorenje i obrada će se pauzirati dok ne odgovorite.

3. Izmijenite radni list Cube.Settings odabirom sljedeći postavki za Konfiguraciju
aplikacije:

Postavka Vrijednost

ASODYNAMICAGGINBSO FULL
HYBRIDBSOINCALCSCRIPT NONE
INDEXCACHESIZE 100M
DATACACHESIZE 100M
ASODEFAULTCACHESIZE 100
MAXFORMULACACHESIZE 102400
INPLACEDATAWRITEMARGINPERCENT 20
CALCCACHEDEFAULT 200000
LONGQUERYTIMETHRESHOLD -1

Pokrenite uslužni program za optimizaciju referentne kocke za kocku hibridnog načina
rada

Uslužni program Referentna vrijednost identificirat će dense i sparse dimenzije, veličinu
podataka (veličine PAG i IND datoteka), veličinu bloka te veličine podataka, indeksa i
kalkulatora. Pružit će i metrike za učitavanje podataka, izračun i upit.

Pokretanje uslužnog programa Referenta vrijednost:

1. Na traci alata Cube Designer odaberite Administratorski zadaci > Optimiziraj kocku.

2. (Po izboru) Pritisnite Prilagodi kako biste odabrali koje operacije referentne vrijednosti
treba pokrenuti.

• Izradi kocku - Izradite kocku definiranu u aplikacijskoj radnoj knjizi te učitajte podatke
u podatkovne listove.
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• Pokreni izračunske skripte - Pokrenite izračunske skripte definirane u svakom
izračunskom listu u aplikacijskoj radnoj knjizi.
Izračunski radni listovi pokreću se onim redoslijedom kojim su prikazani u aplikacijskoj
radnoj knjizi. Opcija Optimiziraj kocku zanemarit će svojstvo Izvrši izračun na
izračunskim listovima.

Za opciju Optimiziraj kocku podržane su samo one izračunske skripte koje se mogu
pokrenuti iz zadataka. Ne možete pokrenuti izračunske skripte koje ovise o
trenutačnom kontekstu mreže Smart View (na primjer, izračunske skripte koje su
definirane putem funkcije @GRIDTUPLES ili one koje upotrebljavaju izvršne
zamjenske varijable koje su definirane putem oznaka <svLaunch>).

• Pokreni upite - Pokrenite upite na listovima upita.

• Izvezi sve - Sve podatke iz kocke izvezite u direktorij kocke. Nakon što se zabilježe
vrijeme izvoza i veličina datoteke, datoteka izvoza izbrisat će se automatski.

3. Pritisnite Stvori referentnu vrijednost.
Ako u aplikacijskoj radnoj knjizi nema podatkovnog lista, prikazat će se odzivnik za odabir
podatkovnih datoteka i datoteka pravila iz kataloga. Preporučujemo da podatkovne
datoteke i datoteke pravila spremite u podijeljenom direktoriju u katalogu kako se datoteke
ne bi izgubile kad ponovo izradite kocku.

Izrada kocke može potrajati.

Essbase će generirati list Essbase.Stats.Baseline i dodati ga u radnu knjigu.

4. Pregledajte list Essbase.Stats.Baseline u aplikacijskoj radnoj knjizi.

• U prvoj tablici na listu prikazani su veličina datoteka za učitavanje podataka, broj ćelija
za učitavanje podataka, veličina bloka i veličina cache memorije.
 

 

• Boje u tablici referentnih vrijednosti identificiraju vrstu spremišta za svaku dimenziju:

– Zelena - dense dimenzija

– Crvena - sparse dimenzija s najmanje jednom dinamičnom formulom

– Plava - sparse dimenzija sa sabiranjima i bez dinamičnih nadređenih elemenata i
formula

– Zlatna - druga sparse dimenzija
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• Pod Učitavanje i izračun pojedinačni redci "Skripta:" identificiraju izračunsku skriptu s
najdužim izvršavanjem koju je stoga možda potrebno optimizirati.
 

 

• Pod Upit opcija Čitanje blokova prikazuje koliko je podataka upit zatražio.
Ako promijenite dinamičnu dimenziju na spremljenu, ta će se količina smanjiti.

• Pod opcijom Upit značajka Formule prikazuje broj formula izvršenih u upitu.
Pregledajte redoslijed rješavanja izračunatih članova i izmijenite ga kako biste smanjili
broj izračuna formule i poboljšali izvedbu ili razmislite o spremanju izračunatog člana
koji sadrži formule kako biste smanjili broj izračuna formule i poboljšali izvedbu.

 

 

• U zadnjoj tablici na listu prikazani su vrijeme izvoza i veličina datoteke.
 

 

Optimizacija redoslijeda rješavanja u kocki u hibridnom načinu rada
Uslužni program Redoslijed rješavanja daje vizualni prikaz tijeka redoslijeda rješavanja koji se
upotrebljava u aplikaciji. Na taj način možete dijagnosticirati probleme u izvedbi upita koji se
odnose na formule.

Pokretanje uslužnog programa Redoslijed rješavanja za optimizaciju kocke:

1. Na traci alata Cube Designer odaberite Administratorski zadaci > Optimiziraj kocku.
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2. Pritisnite Redoslijed rješavanja.

3. Pregledajte list Essbase.Stats.SolveOrder u aplikacijskoj radnoj knjizi.

Informacije u listu Essbase.Stats.SolveOrder upotrijebite kako biste prilagodili redoslijed
rješavanja radi optimizacije izvedbe upita. Pogledajte Optimizacija kocke u hibridnom načinu
rada i Redoslijed rješavanja u hibridnom načinu rada.

Optimizacija cache memorije za izračun na kocki hibridnog načina rada
Uslužni program cache memorije za izračun preporučuje optimalnu cache memoriju izračuna
za kocku.

Upotreba pravilne postavke za cache memoriju izračuna može uvelike poboljšati izvedbu pri
izračunu cijele sparse dimenzije u izračunskoj skripti. Izračun cijele sparse dimenzije tehnika je
kojom se smanjuje broj blokova koji su upitu potrebni.

Zadana vrijednost cache memorije za izračun iznosi 200.000 bajtova. Maksimalna vrijednost
iznosi 20.000.000 bajtova.

Cache memorija izračuna mora se postaviti tako da tik bude dovoljno velika za sparse
dimenzije koje se izračunavaju u izračunskoj skripti. Ako se cache memorija postavi tako da
bude veća no što je nužno, to će negativno utjecati na izvedbu.

Optimizacija cache memorija izračuna putem uslužnog programa cache memorije za izračun:

1. Kako biste smanjili količinu podataka koje upit traži, izračunajte i spremite jednu ili više
dimenzija putem izračunske skripte.
Obično je najbolje odabrati najveću dimenziju.

2. Tu dimenziju premjestite tako da bude prva sparse dimenzija u strukturi.
Algoritam cache memorije za izračun odabire sparse dimenzije koje će postaviti u cache
memoriju, počevši od prve sparse dimenzije.

3. Izradite kocku bez učitavanja podataka.
Kocka se mora izraditi kako bi uslužni program cache memorije za izračun radio.

4. Pokrenite uslužni program Cache memorija za izračun.
Uslužni program uz svaku će dimenziju prikazati pravilnu cache postavku od najviše 20
MB. Ako je vrijednost veća od 20 MB, prikazat će se N/D. Postavke iznad nekoliko MB
općenito nisu potrebne.

a. Na traci alata Cube Designer odaberite Administratorski zadaci > Optimiziraj
kocku.

b. Pritisnite Cache memorija za izračun.

c. Prikažite list Essbase.Stats.CalcCache u aplikacijskoj radnoj knjizi. Preporučene
postavke cache memorije za izračun možete pregledati u radnom listu
Essbase.Stats.CalcCache u stupcu Cache memorija za izračun.
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5. Pronađite postavku Calc Cache u listu Essbase.Stats.CalcCache uz sparse dimenzije
koje ste izračunali i spremili u 1. koraku.

6. Ako ste u 1. koraku izračunali jednu dimenziju, zadanu postavku za cache memoriju
izračuna postavite na tu vrijednost. Ako ste u 1. koraku izračunali više od jedne dimenzije,
odaberite najveću vrijednost za Cache memorija za izračun u izračunatim vrijednostima.
Dodajte ovu vrijednost u odjeljku Postavke aplikacije u radnom listu Cube.Settings.
Vrijednost možete postaviti i u konfiguracijskim postavkama aplikacije u Essbase web-
sučelju. Preporučujemo zaokruživanje kako biste imali više prostora.

Optimizacija distribucije podataka na kocki u hibridnom načinu rada
Uslužni program za distribuciju podataka omogućava vam da bolje razumijete podatke u
aplikaciji, što vam omogućava donošenje važnih odluka o optimizaciji kocke.

Razumijevanje podataka omogućit će vam da odredite sljedeće:

• Koje dimenzije trebaju biti dense, a koje sparse.
Dense dimenzije definiraju blokove u aplikaciji za spremanje blokova. Blok bi u idealnim
uvjetima trebao sadržavati dimenzije s najviše podataka i predstavljati primarni izgled upita
za tu aplikaciju. Za aplikacije financijskog izvješćivanja to obično znači da bi dimenzije
vremena i računa trebale biti dense.

• Koje dimenzije treba izračunati i spremiti s pomoću skripte izračuna.
Broj blokova koje upit traži jedan je od faktora koji utječu na izvedbu upita. Ako je
zatraženo previše upita, to će negativno utjecati na izvedbu upita. Za smanjenje broja
zatraženih upita unaprijed izračunajte članove gornje granice za jednu ili više sparse
dimenzija. Najprije postavite atribut spremišta dimenzije za gornje članove u spremljenom
atributu (Spremi ili Nikad nemoj dijeliti), a zatim pokrenite skriptu izračuna koja će tu
dimenziju sabrati tako da upotrijebi CALC DIM ili AGG.

• Koje se dimenzije trebaju upotrijebiti kao dimenzija zadatka u naredbi FIXPARALLEL.
Za optimizaciju skripte izračuna koja se upotrebljava za sabiranje spremljenih sparse
dimenzija upotrijebite naredbu FIXPARALLEL. Važno je odabrati točne dimenzije zadatka.
Dimenzija zadatka određuje kako će se izračun podijeliti na niti i paralelno izvršiti. Jedna ili
više sparse dimenzija treba sadržavati većinu podataka kako bi se smanjili prazni zadaci i,
u idealnom scenariju, ti bi se podaci trebali jednoliko rasporediti.

Pokretanje uslužnog programa za distribuciju podataka:

1. Na traci alata Cube Designer odaberite Administratorski zadaci > Optimiziraj kocku.

2. Odaberite Distribucija podataka.
Ova postupak može potrajati, osobito ako se radi o većem modelu.

3. Prikažite radni list Essbase.Stats.DataDist.
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Stvaranje optimizirane kocke aggregate spremišta
Stvorite optimizirane kocke aggregate spremišta s pomoću ova dva uslužna programa za
optimizaciju kocke:

Uslužni program Vraćeni podaci

Referentna vrijednost Metrika za izvedbu kocke
Redoslijed rješavanja Redoslijed rješavanja članova u kocki

• Optimizacija referentne metrike na Aggregate Storage kocki

• Optimizacija redoslijeda rješavanja na Aggregate storage kocki

Optimizacija referentne metrike na Aggregate Storage kocki
Metrika koju prati uslužni program Referentna vrijednost prikazuje izvedbu sustava. Tu metriku
upotrijebite kako biste odredili izvedbu referentne vrijednosti, a zatim kako biste izmjerili
prednosti daljnjih optimizacija koje izvršite.

Prije no što upotrijebite ovaj uslužni program, najprije trebate stvoriti aplikacijsku radnu knjigu,
uključujući strukturu, konfiguracijske postavke i upite koje želite uključiti u kocku.

Kad pokrenete uslužni program, on će izraditi kocku, učitati odabrane podatkovne datoteke,
izraditi ili zadano sabiranje ili sabiranje na temelju upita (ako je omogućeno u opciji
Prilagodba) i pokrenuti upite koji se nalaze u aplikacijskoj radnoj knjizi. Važno je da imate
reprezentativni uzorak upita svojih korisnika.

Uslužni program Referentna vrijednost stvorit će dashboard za aplikacijske i operacijske
procese, što će vam pomoći da dizajnirate i optimizirate kocku. Kad implementirate promjene i
ponovo izradite kocku, referentna vrijednost omogućit će vam da usporedite iteracije izmjena
kocke. Na kartici Essbase.Stats.Baseline u aplikacijskoj radnoj knjizi uslužni program
Referentna vrijednost novim će tablicama dodati najnovije podatke za svaku iteraciju.

Pripremite se za pokretanje uslužnog programa referentne vrijednosti za optimizaciju
kocke na Aggregate storage kocki

Dovršite sljedeće zadatke prije no što pokrenete uslužni program:

1. Dizajnirajte i stvorite svoju aplikacijsku radnu knjigu.
Za stvaranje aplikacijske radne knjige možete preuzeti oglednu aplikacijsku radnu knjigu i
izmijeniti je prema svojim potrebama. Pogledajte Istraživanje predložaka u galeriji.
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2. Očistite listove upita u aplikacijskoj radnoj knjizi za Smart View metapodatke:

a. Prijeđite na traku Smart View.

b. Odaberite Informacije o listu i pritisnite Izbriši.

Ako se u listovima upita nalaze metapodaci s drugog poslužitelja, u alatu Cube Designer
prikazat će se upozorenje i obrada će se pauzirati dok ne odgovorite.

3. Izmijenite radni list Cube.Settings odabirom sljedeći postavki za Konfiguraciju aplikacije:

Postavka Vrijednost

ASODEFAULTCACHESIZE 100
Određuje zadanu veličinu za aggregate
storage cache memoriju.
100 je zadana vrijednost. Započnite sa 100 i
prilagodite ako je navedeno u izlazu za
QUERYTRACE.

LONGQUERYTIMETHRESHOLD -1
Ta postavka omogućuje vam da navedete
najkraće vremensko trajanje upita, u
sekundama, za to koliko dugo želite bilježiti
statističke informacije. Oracle preporučuje
postavku LONGQUERYTIMETHRESHOLD kad
upotrebljavate ovaj uslužni program.

QUERYTRACE -1
Postavlja praćenje tijeka izračuna upita koje
će se pokrenuti i rezultate koji će se ispisati u
datoteku. Postavljanjem postavke
QUERYTRACE pruža se detaljnija analiza.

Pokretanje uslužnog programa referentne vrijednosti za optimizaciju kocke na
Aggregate storage kocki

Na aggregate storage kockama uslužni program referentne vrijednosti identificira dinamičke i
spremljene dimenzije te dimenzije kojima je omogućena hijerarhija. Pružit će i metriku za
učitavanje podataka, izradu sabiranja i izvođenje upita.

Pokretanje uslužnog programa Referenta vrijednost:

1. Na traci alata Cube Designer odaberite Administratorski zadaci > Optimiziraj kocku.

2. (Po izboru) Pritisnite Prilagodi kako biste odabrali koje operacije referentne vrijednosti
treba pokrenuti.

• Izradi kocku - Izradite kocku definiranu u aplikacijskoj radnoj knjizi te učitajte podatke
u podatkovne listove.

• Izrada sabiranja – Sabiranja su neposredno spremljene konsolidacije koje nazivamo
prikazima sabiranja. Prikazi sabiranja spremaju presjeke na višoj razini koji podržavaju
izvedbu pretraživanja izbjegavanjem dinamičkog sabiranja najčešće pretraživanih
presjeka u kocki. Izraz sabiranje odnosi se na proces sabiranja i skup vrijednosti koji je
spremljen kao rezultat tog procesa.
Kad izrađujete sabiranje, Essbase će odabrati prikaze sabiranja koje treba kumulirati,
sabire ih na temelju hijerarhije strukture i sprema vrijednosti ćelija u odabranim
prikazima. Ako sabiranje uključuje ćelije sabiranja koje oviste o vrijednostima na nultoj
razini, a mijenjaju se kroz učitavanje podataka, vrijednosti na višoj razini automatski će
se ažurirati na kraju postupka učitavanja podataka.

• Pokreni upite - Pokrenite upite na listovima upita.
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• Izvezi sve - Sve podatke iz kocke izvezite u direktorij kocke. Nakon što se zabilježe
vrijeme izvoza i veličina datoteke, datoteka izvoza izbrisat će se automatski

3. Pritisnite Stvori referentnu vrijednost.

• Opcijski, unesite vrijednost različitu od nule za Omjer za zaustavljanje.
 

 

Ostavite li Omjer za zaustavljanje na nuli (zadano), znači da nije postavljen nijedan
omjer za zaustavljanje.

Razmotrite postavljanje te opcije na vrijednost različitu od nule ako ne postoji poznata
vrsta upita koji izvode korisnici vaše kocke, a želite povećati učinkovitost
ograničavanjem rasta kocke. Essbase sabire odabrane prikaze, uz tu iznimku što
maksimalan rast kocke sabiranja ne smije prekoračiti navedeni omjer. Npr., ako je
veličina kocke 1 GB, definiranje ukupne veličine od 1,2 znači kako veličina dobivenih
podataka ne smije prekoračivati 20 % od 1 GB, za ukupnu veličinu od 1,2 GB

• Označite ili uklonite oznaku iz okvira za Na temelju podataka upita.
Essbase sabire skup prikaza koji je definiran na temelju analize uzoraka upita
korisnika. To je dobar pristup ako korisnici vaše kocke tipično izvode slične vrste upita.
Uslužni program prvo pokreće upite sadržane u radnoj knjizi, zatim stvara preglede
sabiranja na temelju tih upita.

4. Odaberite želite li omogućiti alternativna kumuliranja.
Razmislite o označavanju tog okvira ako vaša kocka implementira Alternativne hijerarhije
za dijeljene članove ili atribute koje želite uključiti u sabiranje.

5. Pritisnite U redu.
Ako u aplikacijskoj radnoj knjizi nema podatkovnog lista, prikazat će se odzivnik za odabir
podatkovnih datoteka i datoteka pravila iz kataloga. Preporučujemo da podatkovne
datoteke i datoteke pravila spremite u podijeljenom direktoriju u katalogu kako se datoteke
ne bi izgubile kad ponovo izradite kocku.

Izrada kocke može potrajati.

Essbase će generirati list Essbase.Stats.Baseline i dodati ga u radnu knjigu.

6. Pregledajte list Essbase.Stats.Baseline u aplikacijskoj radnoj knjizi.

• Prva tablica na listu prikazuje broj učitanih ćelija, zadanu veličinu pohrane sabiranja u
cache memoriju, treba li izraditi sabiranja, omjer za zaustavljanje, temelji li se na
upitima u radnoj knjizi i jesu li omogućena alternativna kumuliranja.
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• Boje u tablici referentnih vrijednosti identificiraju vrstu spremišta za svaku dimenziju.

– Zeleno - dimenzija s više hijerarhija

– Plavo - dimenzija sa spremljenom hijerarhijom

– Zlatno - dimenzija s dinamičkom hijerarhijom

 

 

• Pod Učitavanje i izračun retci prikazuju vrijeme učitavanja, veličinu podataka na
ulaznoj razini i veličinu sabranih podataka za početno učitavanje podataka i nakon
izrade sabiranja.
 

 

• Pod opcijom Upit stupac Formule prikazuje broj formula izvršenih u upitu.
Pregledajte redoslijed rješavanja izračunatih članova i izmijenite ga kako biste smanjili
broj izračuna formule i poboljšali izvedbu ili razmislite o spremanju izračunatog člana
koji sadrži formule kako biste smanjili broj izračuna formule i poboljšali izvedbu.
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• U zadnjoj tablici na listu prikazani su vrijeme izvoza i veličina datoteke.

Optimizacija redoslijeda rješavanja na Aggregate storage kocki
Uslužni program Redoslijed rješavanja daje vizualni prikaz tijeka redoslijeda rješavanja koji se
upotrebljava u aplikaciji. Na taj način možete dijagnosticirati probleme u izvedbi upita koji se
odnose na formule.

Pokretanje uslužnog programa Redoslijed rješavanja za optimizaciju kocke:

1. Na traci alata Cube Designer odaberite Administratorski zadaci > Optimiziraj kocku.

2. Pritisnite Redoslijed rješavanja.

3. Pregledajte list Essbase.Stats.SolveOrder u aplikacijskoj radnoj knjizi.

Informacije u listu Essbase.Stats.SolveOrder upotrijebite kako biste prilagodili redoslijed
rješavanja radi optimizacije izvedbe upita. Pogledajte Redoslijed izračuna.
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16
Kontrola podataka, sigurnost, promjene
element i LCM događaji

Essbase kontrola prati promjene u podacima kocke, sigurnosti na razini poslužitelja, LCM
događajima, promjenama elementa i MaxL naredbama koje se pokreću na poslužitelju,
uključujući uvoze.

Upotrijebite kontrolu podataka na razini kocke kako biste pratili ažuriranja vrijednosti podataka,
uključujući promjene povezanih objekata izvješćivanja kao što su dodavanje napomena,
prilaganje datoteka i navođenje URL-ova. Kontrolni zapisnik možete izvesti u proračunsku
tablicu programa Excel.

Upotrijebite kontrolu na razini poslužitelja za praćenje sigurnosti, LCM događaja, promjena
elementa i izvršenih MaxL naredbi uključujući uvoze podataka ili dimenzija. Informacije za
praćenje spremaju se u datoteku zapisnika sigurnosne kontrole ili se prenose u vanjsku bazu
podataka. Vi konfigurirate koje događaje ćete pratiti definiranjem datoteke s pravilom o kontroli.

• Praćenje izmjena podataka

• Sigurnost kontrole, promjene elementa i LCM događaji

Praćenje izmjena podataka
Upotrijebite kontrolno praćenje kako biste pratili ažuriranja vrijednosti podataka, uključujući
promjene povezanih objekata izvješćivanja kao što su dodavanje napomena, prilaganje
datoteka i navođenje URL-ova. Zapisnik možete izvesti u proračunsku tablicu programa Excel.

Za pregled zapisa o kontrolnom praćenju podataka morate biti najmanje superkorisnik koji za
aplikaciju ima dopuštenje ažuriranja baze podataka. Pregledati možete samo one zapise za
koje vaše korisničko ime odgovara korisničkom imenu koje je registrirano u kontrolnim
zapisima. Za brisanje zapisa o kontrolnom praćenju podataka morate biti najmanje
superkorisnik koji za aplikaciju ima dopuštenje upravitelja aplikacije. Pogledajte Objašnjenje
dozvola pristupa u servisu Essbase.

• Uključivanje i pregled kontrolnog praćenja podataka

• Povezivanje objekta za izvješćivanje s ćelijom

• Izvoz zapisnika u list

• Osvježavanje kontrolnog zapisnika

• Pregled i upravljanje podacima kontrolnog praćenja u web-sučelju Essbase

Uključivanje i pregled kontrolnog praćenja podataka
Omogućite kontrolno praćenje podataka za Essbase tako da AUDITTRAIL DATA dodate kao
konfiguracijsku postavku na razini aplikacije.

1. Kako biste uključili kontrolno praćenje podataka, dodajte sljedeće u parametre
konfiguracije aplikacije: AUDITTRAIL DATA.
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2. Pokrenite ad-hoc analizu u značajci Smart View, odaberite promjene u podacima kroz
Smart View i pritisnite Podnesi - tako ćete spremiti kontrolni zapis u Essbase shemu
repozitorija, u tablicu ESSBASE_DATA_AUDIT_TRAIL.

Za ad hoc analizu postoje brojni načini za dohvaćanje određene perspektive (POV) za
rešetku. Jedan od njih je upotreba alatne trake perspektive koja vam omogućava
povećavanje određenih članova u jednoj ili više dimenzija. Pogledajte odjeljak Odabir
članova na alatnoj traci POV u dokumentaciji za Smart View.

3. Nakon što omogućite kontrolno praćenje podataka, moći ćete provjeravati kontrolno
praćenje na ploči s vezama u značajci Smart View. Na izborniku za informacije o vezama
odaberite izbornik s operacijama u odjeljku Više kako biste pronašli opciju izbornika
Kontrolno praćenje. Odaberite Kontrolno praćenje za prikaz zapisa kontrolnog praćenja
podataka u kocki.
 

 

4. Zapis kontrolnog praćenja prikazuje datum i vrijeme promjene u prvom stupcu, novu
vrijednost ili povezani objekt izvješćivanja u drugom i POV u trećem stupcu. Vrijeme
odgovara vašoj vremenskoj zoni. Pritisnite stavku u kontrolnom praćenju kako bi se
prikazao opis promjene.

5. Možete prikazati list za novi POV i osvježenu vrijednost podataka odabirom opcije Ad-hoc

 ispod prozora Kontrolno praćenje. Odabirom narednih kontrolnih zapisa i pritiskom
na tu ikonu, prikazat će se listovi koji sadrže POV za te kontrolne zapise i osvježeni podaci
za taj POV. Tako možete dodatno analizirati odredišne podatke.

Dodatne informacije

Informacije o konfiguraciji aplikacije potražite u odjeljku Postavljanje svojstava konfiguracije na
razini aplikacije.

Informacije o broju prikazanih zapisa potražite u odjeljku Ostala ograničenja veličine ili količine.

Informacije o dohvaćanju kontrolnih zapisa putem REST API-ja potražite u odjeljku 
Dohvaćanje podataka o kontroli.

Poglavlje 16
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Povezivanje objekta za izvješćivanje s ćelijom
Objekt izvješćivanja možete povezati s ćelijom. Kad to učinite, promjena će se prikazati u
kontrolnom praćenju podataka. Ćeliji možete dodati napomenu, priložiti joj datoteku ili navesti
URL. Kad izvršite te promjene, ćelije će se u vašoj kocki istaknuti. Pogledajte ove teme u
poglavlju Rad s aplikacijom Oracle Smart View for Office o povezivanju objekata izvješćivanja
s ćelijama:

• Povezivanje objekata izvješćivanja

• Prilaganje povezanog objekta izvješćivanja podatkovnoj ćeliji

• Pokretanje povezanog objekta izvješćivanje iz podatkovne ćelije

Izvoz zapisnika u list
Svoje zapisnike možete jednostavno izvesti u novi list u programu Excel jednostavnim
pritiskom ikone.

Zapisnik izvezite u novi list naredbom Izvezi . Pritisnite tu ikonu kako biste zapisnike s
pojedinostima svih unosa izvezli u novi list koji izgleda ovako:

 

 
Kad zapisnik izvezete, možete promijeniti raspored stupaca ili ih ukloniti kako bi se prikazale
informacije koje želite analizirati.

Osvježavanje kontrolnog zapisnika
U svakom trenutku možete osvježiti kontrolni zapisnik kako biste vidjeli najnovije izmjene koje
ste unijeli.

Kad unesete više promjena podataka, možete u bilo kojem trenutku osvježiti prikaz zapisnika.

Pritisnite Osvježi  .
 

 

Poglavlje 16
Praćenje izmjena podataka

16-3



Pregled i upravljanje podacima kontrolnog praćenja u web-sučelju Essbase
Možete pregledavati podatke kontrolnog praćenja u web-sučelju Essbase. Podatke možete
izvoziti i u Excel proračunsku tablicu (u .csv formatu); podatke očistite prije navedenog datuma
ili očistite sve podatke kontrolnog praćenja.

1. Pregled i upravljanje podacima kontrolnog praćenja:

U Redwood sučelju,

a. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite kocku.

b. Odaberite karticu Podaci o kontroli.

U klasičnom web-sučelju,

a. Proširite aplikaciju na stranici Aplikacije.

b. Pritisnite izbornik Akcije desno od naziva kocke i odaberite Provjeri.

c. Odaberite karticu Praćenje kontrole.

2. Možete učiniti sljedeće:

• Pregledavati podatke kontrolnog praćenja.

• Izvoziti podatke u CSV datoteku.

• Čistiti podatke kontrolnog praćenja do navedenog datuma.

• Čistiti sve podatke kontrolnog praćenja.

Za čišćenje zapisa o kontrolnom praćenju podataka morate biti superkorisnik koji za aplikaciju
ima dopuštenje upravitelja aplikacije.

Sigurnost kontrole, promjene elementa i LCM događaji
Administratori servisa mogu omogućiti kontrolu sigurnosti za praćenje promjena uvedenih u
Essbase poslužitelj.

Na temelju parametara koje ste naveli u datoteci s pravilima o kontroli, Essbase prikuplja
informacije o promjenama u sigurnosti na razini sustava, elementima, LCM događajima i
izvršenim MaXL naredbama (uključujući uvoze). Essbase konsolidira praćene informacije u
datoteku zapisnika kontrole ili ih prenosi u vanjsku bazu podataka. Praćene informacije o
svakom događaju uključuju vrijeme, klijenta, korisnika, zahvaćene elemente, trajanje, ID, naziv
aplikacije i baze podataka, status i opis.

Omogućavate kontrolu na razini poslužitelja ovih događaja s pomoću AUDITTRAIL SECURITY
Essbase postavke konfiguracije.

Videozapis

• Tijek rada za omogućavanje sigurnosne kontrole za Essbase poslužitelj

• O datoteci s pravilima o kontroli

• Događaji sigurnosne kontrole

Tijek rada za omogućavanje sigurnosne kontrole za Essbase poslužitelj
U ovom tijeku rada objašnjeno je kako omogućiti sigurnosnu kontrolu za Essbase poslužitelj s
pomoću naredbe AUDITTRAIL SECURITY. Kad omogućite kontrolu, definirate
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EssbaseSecurityAuditLogPolicy. Essbase možete postaviti tako da se zapise o kontroli
zapisuju u CSV datoteku ili prenose u vanjsku bazu podataka.

U ovom tijeku rada Oracle Database je vanjska baza podataka, no možete upotrijebiti i SQL
Server, MySQL ili DB2.

Kako biste dovršili tijek rada, morate biti administrator sustava i morat ćete pristupiti putu
<Essbase Config Path> na računalu Essbase poslužitelja.

Put sadrži datoteke koje morate urediti:

• Konfiguracijska datoteka essbase.cfg

• Zadana datoteka pravila sigurnosne kontrole

1. Omogućite kontrolu događaja poslužitelja tako da dodate sljedeću konfiguraciju u
essbase.cfg na Essbase poslužitelju:

AUDITTRAIL SECURITY

Nakon što ažurirate konfiguraciju ponovo pokrenite Essbase.

Pogledajte Postavljanje svojstava konfiguracije na razini poslužitelja i Pokreni, zaustavi i
provjeri poslužitelje.

2. Zadana datoteka pravila (XML) stvorena je na Essbase poslužitelju. Ova datoteka,
EssbaseSecurityAuditLogPolicy.xml, nalazi se na putu koji ste naveli tijekom faze
konfiguracije implementacije za spremanje Essbase konfiguracije(<Essbase Config Path>,
gdje se nalazi i essbase.cfg resides).

Stvorena datoteka sa zadanim pravilom ima ovaj sadržaj:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<security-audit-policy>
   
<audit_events_to_capture>LOGIN,LOGINAS,LOGIN_FAIL,LOGOUT,SERVICE_ROLE_ASSIG
N,SERVICE_ROLE_REVOKE,APPLICATION_ROLE_ASSIGN,APPLICATION_ROLE_REVOKE,ARTIF
ACT_UPLOADED,ARTIFACT_MODIFIED,ARTIFACT_DELETED,ARTIFACT_CREATE,ARTIFACT_RE
NAMED,APPLICATION_DELETED,APPLICATION_CREATE,APPLICATION_RENAMED,DATABASE_D
ELETED,DATABASE_CREATE,DATABASE_RENAMED,LCM_EXPORT_START,LCM_EXPORT_END,LCM
_IMPORT_START,LCM_IMPORT_END,LCM_IMPORT_FAIL,DATA_LOAD_MAXL,LOAD_DATA_JOB_S
TART,LOAD_DATA_JOB_END,LOAD_DATA_JOB_FAILED,DELETE_SESSION,EXECUTE_MAXL,APP
LICATION_SET_ACTIVE,APPLICATION_START,APPLICATION_STOP,DATABASE_START,DATAB
ASE_STOP</audit_events_to_capture>
   <audit_sinks>
      <audit_sink>
         <audit_sink_type>CSV</audit_sink_type>
         <max-file-size>50000000</max-file-size>
         <roll-nos>100</roll-nos>
      </audit_sink>
   </audit_sinks>
</security-audit-policy>

CSV je zadana vrsta primatelja za kontrolu. Ako upotrebljavate zadanu (CSV) vrstu
kontrolnog primatelja i želite testirati jesu li pojedinosti kontrole zapisane u CSV datoteku
zapisnika sigurnosne kontrole,

a. Izvršite radnju koja je događaj koji se može kontrolirati, kao što je stvaranje aplikacije.
Možete odabrati bilo koju akciju navedenu u dijelu <audit_events_to_capture> vaših
pravila.
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b. SSH do Essbase poslužitelja.

c. Prijeđite na <DOMAIN_HOME>/servers/serverName/logs/essbase/. Ako ne znate gdje
se nalazi <DOMAIN_HOME> , pogledajte Lokacije okruženja na Essbase platformi.

d. Otvorite i pregledajte datoteku SecurityAuditLog_n.csv.
Primjer CSV datoteke zapisnika sigurnosne kontrole:
 

 

3. Ako želite prenijeti sigurnosno kontrolno praćenje u vanjsku bazu podataka,

a. Stvorite vezu do vanjskog izvora. Pogledajte Stvaranje globalne veze i izvora podataka
ili Stvaranje veze i izvora podataka na razini aplikacije.

b. Uredite datoteku pravila kako biste kontrolni primatelj promijenili u DATABASE.

c. Dodajte <db_connection_name> parametar u <audit_sink> parametru. Vrijednost
parametra <db_connection_name> treba biti točan naziv veze koja je stvorena u
gornjem podređenom koraku a.

Primjer uređenog kontrolnog pravila za prijenos sigurnosnog kontrolnog praćenja u Oracle
Database:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<security-audit-policy>
   
<audit_events_to_capture>LOGIN,LOGINAS,LOGIN_FAIL,LOGOUT,SERVICE_ROLE_ASSIG
N,SERVICE_ROLE_REVOKE,APPLICATION_ROLE_ASSIGN,APPLICATION_ROLE_REVOKE,ARTIF
ACT_UPLOADED,ARTIFACT_MODIFIED,ARTIFACT_DELETED,ARTIFACT_CREATE,ARTIFACT_RE
NAMED,APPLICATION_DELETED,APPLICATION_CREATE,APPLICATION_RENAMED,DATABASE_D
ELETED,DATABASE_CREATE,DATABASE_RENAMED,LCM_EXPORT_START,LCM_EXPORT_END,LCM
_IMPORT_START,LCM_IMPORT_END,LCM_IMPORT_FAIL,DATA_LOAD_MAXL,LOAD_DATA_JOB_S
TART,LOAD_DATA_JOB_END,LOAD_DATA_JOB_FAILED,DELETE_SESSION,EXECUTE_MAXL,APP
LICATION_SET_ACTIVE,APPLICATION_START,APPLICATION_STOP,DATABASE_START,DATAB
ASE_STOP</audit_events_to_capture>
   <audit_sinks>
      <audit_sink>
         <audit_sink_type>DATABASE</audit_sink_type>
           <db_connection_name>OraclePDB</db_connection_name>
      </audit_sink>
   </audit_sinks>
</security-audit-policy>

4. Testirajte da se pojedinosti kontrole prenose u bazu podataka.

a. Izvršite radnju koja je događaj koji se može kontrolirati, kao što je stvaranje aplikacije.
Možete odabrati bilo koju akciju navedenu u dijelu <audit_events_to_capture> vaših
pravila.
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Essbase treba stvoriti kontrolnu s nazivom
ESSBASE_SECURITY_AUDIT_EVENT_LOG u vanjskoj shemi baze podataka.

b. Prijavite se na vanjski RDBMS i pokrenite upit za provjeru prisutnosti tablice. Na
primjer, prijavite se u SQL Developer i pokrenite

select * from ESSBASE_SECURITY_AUDIT_EVENT_LOG

5. Upotrijebite alat za vizualizaciju podataka za pregled i analizu zapisa sigurnosne kontrole.
Možete upotrebljavati Smart View, Oracle Data Desktop (dostupan s licencom Oracle
Technology Network), alate za vizualizaciju otvorenog koda ili od vašeg dobavljača baze
podataka koji nije Oracle.

O datoteci s pravilima o kontroli
Pravilo kontrole definira se u XML datoteci koju možete uređivati da odgovara vašim
potrebama. U ovoj datoteci možete odrediti koje događaje Essbase poslužitelja pratiti i želite li
zapisivati podatke u zapisnik sigurnosne provjere ili ih prenositi u vanjsku bazu podataka. Ako
zapisujete podatke u zapisnik kontrole, možete navesti maksimalnu veličinu datoteke i broj
datoteka sa zapisnikom sigurnosne kontrole koje želite zadržati.

Essbase stvara EssbaseSecurityAuditLogPolicy.xml kad ponovno pokrenete Essbase nakon
omogućavanja sigurnosne kontrole. Tada možete uređivati datoteku prema potrebi kako biste
poboljšali pravilo kontrole. Datoteka se nalazi na putu koji ste definirali tijekom konfiguracijske
faze implementacije kako biste spremili Essbase konfiguraciju (<Essbase Config Path>, gdje
se nalazi i essbase.cfg). Ako ne znate gdje se to nalazi u vašem okruženju, objašnjenje
potražite u odjeljku Lokacije okruženja na Essbase platformi.

Za uređivanje datoteke s pravilima o kontroli,

1. Prijeđite na EssbaseSecurityAuditLogPolicy.xml. Datoteka se nalazi u direktoriju
aplikacije navedenom tijekom faze konfiguracije implementacije Essbase poslužitelja.

2. Otvorite u uređivaču teksta.

3. Uredite primatelja za kontrolu, pojedinosti bilježenja i događaje koji se prate.

a. Opcionalno dodajte <audit_sink_type>DATABASE</audit_sink_type> ako podatke
želite prenijeti u vanjsku bazu podataka.

b. Ako ste u koraku a naveli vrstu primatelja za kontrolu DATABASE, u sljedećem retku
dodajte <db_connection_name>ConnectionName</db_connection_name> s nazivom
veze baze podataka koji ste definirali u Tijek rada za omogućavanje sigurnosne
kontrole za Essbase poslužitelj.

c. Ako zapisujete podatke u datoteku sa zapisnikom kontrole, po želji promijenite
maksimalnu veličinu datoteke s pomoću <max-file-size>n</max-file-size>, pri
čemu je n = broj bajtova. Zadana vrijednost je 50000000 bajtova.

d. Ako zapisujete podatke u datoteku zapisa o kontroli, navedite koliko CSV datoteka sa
zapisnikom o sigurnosnoj kontroli spremiti s pomoću <roll-nos>n</roll-nos>, pri
čemu je n = broj datoteka.

e. Navedite koje događaje kontrole želite zabilježiti s pomoću
<audit_events_to_capture>events_list</audit_events_to_capture>.

Događaji koje naznačite u datoteci pravila kontrole prate se u datoteci zapisnika sigurnosne
kontrole ili se prenose u vanjsku bazu podataka.

Možete navesti sljedeće događaje koje ćete zabilježiti u datoteku s pravilom o kontroli:
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Događaj Opis

LOGIN Korisnik [x] uspješno prijavljen.
LOGIN_AS Korisnik [x] prijavljen kao [y]
LOGOUT Korisnik [x] se odjavio
LOGIN_FAIL Prijava korisnika [x] nije uspjela
SERVICE_ROLE_ASSIGN Uloga Essbase servisa [x] dodijeljena [y]
SERVICE_ROLE_REVOKE Uloga Essbase servisa [x] opozvana iz [y]
APPLICATION_ROLE_ASSIGN Korisniku/grupi [x] dodijeljena je uloga [y] u

aplikaciji [z]
APPLICATION_ROLE_REVOKE Korisniku/grupi [x] oduzeta je uloga [y] u

aplikaciji [z]
ARTIFACT_CREATE Stvoren je element [x] vrste [y]
ARTIFACT_UPLOADED Zahtjev za prijenos elementa pozvan je za

aplikaciju [x], bazu podataka[y], naziv objekta
[y] i vrstu objekta [d]

ARTIFACT_MODIFIED Izmijenjen je element [x] vrste [y]
ARTIFACT_DELETED Izbrisan je element [x] vrste [y]
ARTIFACT_RENAMED Naziv elementa [x] vrste [y] promijenjen je u [z]
APPLICATION_DELETED Aplikacija [x] izbrisana
APPLICATION_CREATE Aplikacija [x] stvorena
APPLICATION_RENAMED Naziv aplikacije [x] promijenjen u [y]
DATABASE_DELETED Baza podataka [x] izbrisana u aplikaciji [y]
DATABASE_CREATE Baza podataka [x] stvorena u aplikaciji [y]
DATABASE_RENAMED Naziv baze podataka [x] promijenjen u [y] u

aplikaciji [z]
LCM_EXPORT_START Zadatak LCM izvoza pokrenut s nazivom

datoteke [x]
LCM_EXPORT_END Zadatak LCM izvoza dovršen s nazivom

datoteke [x] i statusom zadatka [y]
LCM_IMPORT_START LCM uvoz započeo za aplikaciju [x] s nazivom

datoteke [y]
LCM_IMPORT_END LCM uvoz dovršen za aplikaciju [x] s nazivom

datoteke [y]
LCM_IMPORT_FAIL LCM uvoz neuspješan za aplikaciju [x] s

nazivom datoteke [y]
DATA_LOAD_MAXL MaxL naredbu za uvoz podataka za aplikaciju

[x] i bazu podataka [y] izvršio korisnik [z]
EXECUTE_MAXL MaxL naredba [x] izvršena iz korisnika [y]
LOAD_DATA_JOB_START Zadatak učitavanja podataka pokrenut s

pomoću podatkovne datoteke [x] i datoteke
pravila [y]

LOAD_DATA_JOB_END Zadatak učitavanja podataka podatkovne
datoteke [x] i datoteke pravila [y] dovršen sa
statusom [z]

LOAD_DATA_JOB_FAILED Zadatak učitavanja podataka nije uspio zbog [x]
DELETE_SESSION Sesija [x] izbrisana

Poglavlje 16
Sigurnost kontrole, promjene elementa i LCM događaji

16-8



Događaji sigurnosne kontrole
Događaji sigurnosne kontrole prate se u zapisničkoj datoteci sigurnosne kontrole ili se prenose
u vanjsku bazu podataka, ovisno o tome što naznačite u datoteci pravila kontrole.

Za upute o otvaranju zapisnika sigurnosne kontrole ili tablice kontrole u shemi vanjske baze
podataka, pogledajte Tijek rada za omogućavanje sigurnosne kontrole za Essbase poslužitelj.

Zapisnik o sigurnosnoj kontroli i tablica kontrole uključuju sljedeće informacije (kada je
primjenjivo) o svakom događaju:

• Vrijeme - kad je došlo do događaja

• Klijent - IP adresa ili naziv glavnog računala klijenta

• Korisničko ime - korisnik koji pokreće akciju

• ID sesije - ID Essbase sesije

• Vrsta događaja - vrsta događaja

• Vrsta elementa - vrsta elementa uključenog u događaj
Primjeri vrste elemenata:

– Vrsta elementa partition_file za vrstu događaja ARTIFACT_UPLOADED

– Vrsta elementa Aplikacija za vrstu događaja LCM_EXPORT_START

– Vrsta elementa Korisnik za vrstu događaja APPLICATION_ROLE_ASSIGN

• Naziv elementa – naziv elementa uključenog u događaj Na primjer, naziv datoteke,
korisničko ime ili naziv aplikacije

• Dodatne informacije - dodatne informacije povezane s elementom

• Opis - opis događaja
Lokalizirano je polje opisa.

• ID - 128-bitni univerzalni identifikator koji opisuje događaj.
Primjer: 123e4567-e89b-12d3-a456-426614174000

• Trajanje - trajanje događaja u milisekundama

• Naziv aplikacije - naziv aplikacije

• Naziv baze podataka - naziv baze podataka

• Status - uspjeh ili neuspjeh
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17
Povezivanje kocki putem particija ili naredbi
@XREF/@XWRITE

Ako je u analizu podataka uključeno više Essbase kocki, možete podijeliti podatke između
kocki. To možete učiniti tako da ih povežete implementiranjem particija, putem naredbi
@XREF/@XWRITE ili na oba načina.

Dvije kocke povezane particijom mogu se smatrati parom koji se sastoji od izvora i odredišta.
Ako upotrebljavate naredbe @XREF/@XWRITE, najjednostavnije je da razmišljate o lokalnoj i
udaljenoj kocki.

Kad upotrebljavate particije između kocki u istojEssbase instanci, nisu potrebne nikakve
reference glavne instance ni sigurnosni podaci za prijavu. Ako se kocke koje želite povezati,
međutim, nalaze u zasebnim instancama servisa Essbase, najprije ćete morati napraviti vezu
koja se može ponovo upotrijebiti kako biste povezali te dvije instance.

Kako biste upotrijebili particije, korisnici moraju biti implementirani u udaljenoj i u lokalnoj kocki.

Izvorna i ciljna kocka particije moraju upotrebljavati istu verziju servisa Essbase.

Ako postavite NAT pristupnik, kad upotrebljavate javne i privatne podmreže, NAT pristupnik
mora se dodati u pravila unosa unutar sigurnosnih pravila load balancera kako bi particije
funkcionirale.

• Definiranje veze koja se može ponovo upotrijebiti za particije ili aliase lokacija

• Objašnjenje transparentnih i repliciranih particija

• Stvaranje transparentne particije

• Stvaranje replicirane particije

• Osvježavanje replicirane particije

• Objašnjenje funkcije @XREF/@XWRITE

• Stvaranje aliasa lokacije

Definiranje veze koja se može ponovo upotrijebiti za particije ili
aliase lokacija

U ovoj temi opisano je stvaranje veze između Essbase instance koja se može ponovo
upotrijebiti. Putem te veze zatim možete stvoriti particije ili aliase lokacije.

Veze stvorite globalno kako bi se mogle upotrebljavati sa svim aplikacijama u sustavu ili na
razini aplikacije kako bi se upotrebljavale u kontekstu aplikacije. Za globalne veze potrebna je
uloga administratora sustava, a za aplikacijske veze potrebna je najmanje uloga upravitelja
aplikacije.

1. U Essbase web-sučelju pritisnite Izvori te odaberite Stvori vezu > Essbase kako biste
stvorili globalnu Essbase vezu. Alternativno stvaranje veze na razini aplikacije:

• U Redwood sučelju prijeđite na aplikaciju, pritisnite Izvori, a zatim odaberite Stvori
vezu.
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• U klasičnom web-sučelju upotrijebite izbornik Akcije za odredišnu ili lokalnu aplikaciju
te odaberite Provjeri i nakon toga Izvori, Stvori vezu i Essbase.

2. U polje Naziv unesite naziv spremljene veze, na primjer, myhost01_conn.

3. Uključite potvrdni okvir Upotrijebi URL i unesite URL za otkrivanje udaljene Essbase
instance. URL za otkrivanje možete dobiti od administratora sustava i on završava na /
agent.

4. Unesite korisničko ime, lozinku i opis. Korisnik koji je definiran u vezi mora biti dodijeljen
izvornoj aplikaciji kojoj namjeravate pristupiti putem udaljene instance. Ako ste upotrijebili
globalnu vezu, korisnik će morati biti administrator sustava ili dodijeljen svim aplikacijama
kojima putem te veze namjeravate pristupiti.

5. Pritisnite Provjeri kako biste provjerili valjanost veze.

6. Ako je valjana, pritisnite Stvori kako biste spremili vezu.

Sad ste u servisu definirali udaljenu Essbase vezu. Tu vezu možete upotrijebiti za definiranje
particija i/ili aliasa lokacije između dvije instance.

Objašnjenje transparentnih i repliciranih particija
Particija je područje kocke koje se dijeli s drugom kockom. Možete izraditi transparentu ili
repliciranu particiju između izvorne i odredišne kocke i podijeliti susjedna područja kocke
između njih. U web-sučelju Essbase u odredišnoj kocki stvarate definicije particije.

Odredišno područje transparentne particije virtualno je; ono podatke na zahtjev povlači iz
područja izvorne kocke u kojem se nalaze spremljeni podaci. Izvorna kocka može biti u istoj ili
drugoj aplikaciji ili pak u drugoj instanci Essbase.

Odredišna regija replicirane particije fizička je kopija spremljenih podataka iz područja izvorne
kocke. Podaci spremljeni u odredištu replicirane particije moraju se sinkronizirati kad se podaci
promijene u izvornoj kocki. Repliciranom particijom neki korisnici pristupaju podacima u
odredištu, a drugi u izvoru.

Promjene na podacima iz replicirane particije idu od izvora ka odredištu. Ako je korisnicima
dopušteno mijenjanje podataka u području odredišne particije, osvježavanje replicirane
particije zapisat će se preko tih podataka.

Korisnik koji stvara particiju mora biti implementiran u odredišnoj aplikaciji i u izvornoj aplikaciji.
Poslovni korisnici koji postavljaju upit za odredišnu kocku također moraju biti implementirani u
obje kocke, obično s pristupom za čitanje.

Stvaranje transparentne particije
U ovoj temi opisano je stvaranje transparentne particije. Transparentne particije omogućavaju
pristup podacima iz izvora podataka kao da su spremljeni u odredište podataka. Izvor
podataka može biti u drugoj kocki ili u drugoj instanci servisa Essbase.

Ako se izvorna kocka razlikuje od Essbase instance, najprije morate definirati Essbase vezu
kao što je opisano u poglavlju Definiranje veze koja se može ponovo upotrijebiti za particije ili
aliase lokacija.

1. Prijeđite na stranicu Particije:

U Redwood sučelju,

a. Na stranici Aplikacije otvorite ciljnu aplikaciju, a zatim otvorite ciljnu bazu podataka
(kocku).
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b. Pritisnite Particije.

U klasičnom web-sučelju,

a. Na stranici Aplikacije proširite odredišnu aplikaciju.

b. U retku za odredišnu kocku pritisnite izbornik Akcije i pritisnite Provjeri.

c. Odaberite karticu Particije.

2. Pritisnite Stvori >Transparentno.

3. Na kartici Veza pod Informacije o izvoru odaberite naziv spremljene veze koju ste stvorili
ako se izvorna kocka nalazi u drugoj Essbase instanci. Ako se izvorna kocka nalazi u istoj
Essbase instanci, polje Naziv veze ostavite prazno. Ako niste stvorili nijednu vezu, polje
Naziv veze neće se prikazati.

4. Navedite naziv izvorne Aplikacije i Baze podataka, svoje Korisničko ime i Lozinku te po
izboru Opis.

5. Pod Informacije o odredištu unesite svoje Korisničko ime i Lozinku.

6. Morate definirati najmanje jednu vrijednost. Prijeđite na karticu Područja.

7. (Po izboru) Pritisnite potvrdni okvir Upotrijebi odabir člana kako biste odabrali članove u
strukturi.

8. Pritisnite Dodaj područje i navedite najmanje jednu definiciju izvornog i odredišnog
područja. Na primjer, dodajte izvorno područje valjana specifikacija člana gornje
razine te dodajte odgovarajuće odredišno područje. Ako član ne postoji u obje kocke, na
niže opisani način stvorite mapiranje područja.
 

 

9. Pritisnite Broj ćelija kako biste prepoznali koliko se ćelija nalazi u definiranom području
particije i kako biste bili sigurni da se brojevi podudaraju.

10. Nazive članova možete mapirati između odredišne i izvorne kocke unutar određenog
područja putem kartice Područja ili za više područja putem kartice Mapiranja. Pogledajte 
Mapiranje članova u particijama.
 

 

11. Pritisnite Provjeri valjanost.

12. Ako je provjera uspjela, pritisnite Spremi i zatvori.
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Stvaranje replicirane particije
U ovoj temi opisano je stvaranje replicirane particije koja duplicira područje izvorne kocke u
odredišnu kocku. Izvor podataka može biti u drugoj kocki ili u drugoj instanci servisa Essbase.

Ako se izvorna kocka razlikuje od Essbase instance, najprije morate definirati Essbase vezu
kao što je opisano u poglavlju Definiranje veze koja se može ponovo upotrijebiti za particije ili
aliase lokacija.

1. Prijeđite na stranicu Particije:

U Redwood sučelju,

a. Na stranici Aplikacije otvorite ciljnu aplikaciju, a zatim otvorite ciljnu bazu podataka
(kocku).

b. Pritisnite Particije.

U klasičnom web-sučelju,

a. Na stranici Aplikacije proširite odredišnu aplikaciju.

b. U retku za odredišnu kocku pritisnite izbornik Akcije i pritisnite Provjeri.

c. Odaberite karticu Particije.

2. Pritisnite Stvori >Replicirano.

3. Na kartici Veza pod Informacije o izvoru odaberite naziv spremljene veze koju ste stvorili
ako se izvorna kocka nalazi u drugoj Essbase instanci. Ako se izvorna kocka nalazi u istoj
Essbase instanci, polje Naziv veze ostavite prazno. Ako niste stvorili nijednu vezu, polje
Naziv veze neće se prikazati.

4. Navedite naziv izvorne Aplikacije i Baze podataka, dodijeljeno Korisničko ime i Lozinku
te po izboru Opis.

5. Morate definirati najmanje jednu vrijednost. Prijeđite na karticu Područja.

6. (Po izboru) Pritisnite potvrdni okvir Upotrijebi odabir člana kako biste odabrali članove u
strukturi.

7. Pritisnite Dodaj područje i navedite najmanje jednu definiciju izvornog i odredišnog
područja. Na primjer, dodajte izvorno područje @DESCENDANTS(valjana specifikacija
člana gornje razine) i odgovarajuće odredišno područje. Ako član ne postoji u obje
kocke, na niže opisani način stvorite mapiranje područja.
 

 

8. Pritisnite Broj ćelija kako biste prepoznali koliko se ćelija nalazi u definiranom području
particije i kako biste bili sigurni da se brojevi podudaraju.

9. Nazive članova možete mapirati između odredišne i izvorne kocke unutar određenog
područja putem kartice Područja ili za više područja putem kartice Mapiranja. Pogledajte 
Mapiranje članova u particijama.
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10. Pritisnite Provjeri valjanost.

11. Ako je provjera uspjela, pritisnite Spremi i zatvori.

Osvježavanje replicirane particije
Ako za odredišnu aplikaciju u repliciranoj particiji imate najmanje dopuštenje upravitelja baze
podataka, moći ćete replicirati podatke iz izvora.

1. Prijeđite na stranicu Particije:

U Redwood sučelju,

a. Na stranici Aplikacije otvorite ciljnu aplikaciju, a zatim otvorite ciljnu bazu podataka
(kocku).

b. Pritisnite Particije.

U klasičnom web-sučelju,

a. Na stranici Aplikacije proširite odredišnu aplikaciju.

b. U retku za odredišnu kocku pritisnite izbornik Akcije i pritisnite Provjeri.

c. Odaberite karticu Particije.

2. Na izborniku Akcije za repliciranu particiju odaberite Repliciraj podatke iz izvora.

3. Odaberite Ažuriraj samo ćelije s promjenama kako biste odredište ažurirali samo s
izvornim podacima koji su promijenjeni nakon zadnjeg ažuriranja ili odaberite Ažuriraj sve
ćelije kako biste odredište ažurirali svim izvornim podacima.

Objašnjenje funkcije @XREF/@XWRITE
@XREF je Essbase izračunska funkcija za navođenje podataka u drugoj kocki. @XWRITE je
izračunska funkcija za zapisivanje podataka u drugu kocku. Kocka koja sadrži formulu @XREF
ili @XWRITE naziva se lokalnom kockom. Druga kocka naziva se udaljenom kockom.

Kako biste implementirali @XREF, u lokalnoj kocki definirat ćete formulu koja iz udaljene kocke
povlači vrijednosti. Član koji sadrži @XREF formulu može biti spremljen ili dinamički izračunat.

Kako biste implementirali @XWRITE, u lokalnoj kocki definirat ćete formulu koja vrijednosti
prosljeđuje (zapisuje) u udaljenu kocku. Mora se spremiti presjek podataka udaljene kocke jer
@XRITE vrijednosti zapisuje u udaljenu kocku.

Ako se lokalna i udaljena kocka nalaze u različitim Essbase instancama, mora se definirati
alias lokacije koji sadrži informacije o vezi.

Kako biste implementirali @XREF ili @XWRITE za kocke u istoj instanci, dostupne su dvije
opcije:

1. Aliasi lokacije
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2. Kombinacija naziva aplikacije i naziva baze podataka

Funkcija syntax 1 nalaže upotrebu aliasa lokacije:

@XREF (locationAlias [, mbrList])
@XWRITE (expression, locationAlias [, mbrList])

Funkcija syntax 2 nalaže upotrebu kombinacije naziva aplikacije i naziva baze podataka:

@XREF(appName, dbName [, mbrList])
@XWRITE (expression, appName, dbName [, mbrList])

Kad se upotrebljava kombinacija naziva aplikacije i naziva baze podataka, korisnici lokalne
kocke mogu se također implementirati na udaljenoj kocki.

Dodatne reference:

• @XREF

• @XWRITE

• Stvaranje aliasa lokacije

Stvaranje aliasa lokacije
Stvorite alias lokacije koji će omogućiti adresiranje drugoj Essbase kocki. Alias lokacije možete
upotrijebiti kad se u vašim izračunima/formulama upotrebljava @XREF ili @XWRITE za
navođenje podataka iz druge kocke, bez obzira na to nalazi li kocka u istoj Essbase instanci ili
ne.

Ne morate navesti korisničko ime i lozinku kad stvarate alias lokacije u Essbase web-sučelju.
Međutim, ako se udaljena kocka ne nalazi na istoj Essbase instanci, obavezna je spremljena
veza (upute za stvaranje potražite u odjeljku Definiranje veze koja se može ponovo upotrijebiti
za particije ili aliase lokacija).

1. Prijeđite na stranicu Aliasi lokacije.

• U Redwood sučelju, na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite bazu
podataka (kocka).

• U klasičnom web-sučelju, na stranici Aplikacije proširite odredišnu aplikaciju. U retku
za lokalnu kocku pritisnite izbornik Akcije i pritisnite Provjeri.

2. Pritisnite Aliasi lokacije.

3. Pritisnite Dodaj aliase lokacije.

4. U polje Naziv aliasa lokacije unesite naziv.

5. U polju Essbase veza odaberite spremljenu vezu Essbase instance u kojoj se hostira
udaljena kocka ako se ona ne nalazi u istoj Essbase instanci ili odaberite Unutar iste
instance.

6. Odaberite udaljenu aplikaciju i bazu podataka te pritisnite Spremi.

Kako biste upotrijebili alias lokacije za operacije čitanja iz udaljene kocke u odredišnu,
upotrijebite funkciju @XREF u formuli člana ili izračunskoj skripti lokalne kocke. Ako ga želite
upotrijebiti za zapisivanje iz lokalne u udaljenu kocku, u lokalnoj kocki upotrijebite @XWRITE.
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18
Integrirajte Essbase sa servisom Autonomous
Database putem objedinjenih particija

Objedinjene particije omogućuju vam da Essbase kocke integrirate sa servisom Autonomous
Data Warehouse kako biste analitičku snagu servisa Essbase kombinirali s pogodnostima koje
pruža Autonomous Database.

Essbase integracija sa servisom Autonomous Data Warehouse putem objedinjene particije
znači da su podaci za vašu kocku pohranjeni u spremištu Autonomous Data Warehouse.

Kako bi se implementirala ova značajka, Essbase i Oracle Autonomous Database Serverless
(s Autonomous Data Warehouse vrstom radnog opterećenja) moraju biti implementirani
zajedno u zajedničkoj Oracle Cloud Infrastructure klijentskoj particiji, pri čemu Autonomous
Data Warehouse služi kao baza podataka repozitorija i sadrži RCU sheme za Essbase stog
implementiran u OCI sa servisa Marketplace.

Essbase kocke objedinjene particije imaju neke ključne funkcionalne razlike od kocki
objedinjenog spremišta (BSO) i aggregate spremišta (ASO).

Usporedite razlike između ASO i BSO kocki kako biste lakše odlučili je li objedinjena particija
pravi izbor.

Tablica 18-1    Razlike između aggregate spremišta, blok spremišta i objedinjenih kocki

Aggregate Storage
(ASO)

Block Storage (BSO) Kocka objedinjene
particije

Model spremišta
podataka

Podaci su pohranjeni u
servisu Essbase.

Podaci su pohranjeni u
servisu Essbase.

Podaci se spremaju u
relacijsku tablicu u
Autonomous Data
Warehouse.
Na drugim mjestima u
dokumentaciji naziva
se tablica činjenica.
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Tablica 18-1    (Sadrž.)Razlike između aggregate spremišta, blok spremišta i objedinjenih
kocki

Aggregate Storage
(ASO)

Block Storage (BSO) Kocka objedinjene
particije

Kako funkcionira Broj dimenzija može
biti vrlo velik,
sadržavati milijune
članova, ali kocka ima
isječke s relativno
oskudnim podacima
(mnoga sjecišta
dimenzija ne sadrže
podatke).
Podaci se unose samo
na razini 0. Kocke su
optimizirane za brzo
sabiranje.

Broj i razmjer
dimenzija obično su
manji u usporedbi s
ASO spremištem.
U BSO spremištu
spremaju se dense
skupovi podataka.
Neke su dimenzije
definirane kao dense
imaju podatke na
većini presjeka, a
druge su definirane
kao sparse. To pomaže
servisu Essbase da
učinkovito sprema
podatke i optimizira
analizu zavisnosti
(kako ne bi došlo do
preračunavanja).
Podaci se mogu unijeti
na bilo kojoj razini.

Struktura Essbase
preslikana je na
tablicu činjenica, čime
se dopušta da
spremište podataka
ostane u servisu
Autonomous Data
Warehouse, a da
istovremeno ostane
dostupno za analizu
primjenom logike koju
ugradite u svoju
Essbase aplikaciju.
Analitičke mogućnosti
vaše Essbase strukture
omogućuju vam
analizu plošne
relacijske tablice kao
hijerarhije primjenom
bilo koje složene
matematičke
procedure koja vam
može zatrebati za vašu
višedimenzionalnu
analizu.
Izračune i sabiranja,
kad god je to moguće,
Essbase pretvara u
SQL i prenosi u
Autonomous Data
Warehouse, tako da se
obrada odvija bliže
lokaciji gdje su podaci
spremljeni.
SQL Essbase zapise u
zapisniku platforme
možete pronaći na
putu
<DOMAIN_HOME>/
servers/
essbase_server1/
logs/essbase.
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Tablica 18-1    (Sadrž.)Razlike između aggregate spremišta, blok spremišta i objedinjenih
kocki

Aggregate Storage
(ASO)

Block Storage (BSO) Kocka objedinjene
particije

Tipični slučajevi
upotrebe

ASO kocke obično se
upotrebljavaju za
analitiku visoke
agregacije, prilagođene
izračune i dodjele.
Učitavanja podataka
mogu se podijeliti u
isječke za česta,
izuzetno paralelna
ažuriranja.

BSO kocke se obično
upotrebljavaju za
financijsko i
operativno planiranje i
interaktivno
izvješćivanje o
sabranim podacima u
odnosu na izvor.
BSO kocke dizajnirane
su za složene
analitičke zahtjeve koji
zahtijevaju formule/
matematičke izračune
i česte proceduralne
izračune.

Podaci ne napuštaju
Autonomous Data
Warehouse, čime se
eliminira potreba za
osvježavanjem i
restrukturiranjem u
servisu Essbase.
Budući da objedinjenu
particiju stvarate
preko postojeće ASO ili
BSO kocke, možete
upotrijebiti bilo koju
od tih Essbase opcija i
iskoristiti stil izračuna
i upita, bez potrebe za
učitavanjem podataka
u Essbase ili
restrukturiranjem
strukture.
Ako vaša organizacija
već ima tablicu
činjenica spremljenu u
Autonomous Data
Warehouse,
objedinjena particija
omogućuje vam
upotrebu Essbase
funkcionalnosti kao što
su:
• Upit za tablice

pomoću značajke
Smart View u
programu Excel

• Moćne mogućnosti
izračuna i upita
uključujući
financijsku i
vremensku
inteligenciju

• Modeliranje i
predviđanje "što-
ako"

• Mogućnosti
povratnog
zapisivanja

Ako vaša organizacija
već upotrebljava
Essbase, objedinjena
particija omogućuje
vam pristup ovim
prednostima
spremanja podataka u
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Tablica 18-1    (Sadrž.)Razlike između aggregate spremišta, blok spremišta i objedinjenih
kocki

Aggregate Storage
(ASO)

Block Storage (BSO) Kocka objedinjene
particije

Autonomous Data
Warehouse:
• Eliminacija

latencije podataka
uzrokovane
procesima Essbase
učitavanja
podataka

• Mogućnost obrade
većih količina
podataka nego je
to moguće sa
servisom Essbase

• Druge operativne
prednosti servisa
Autonomous Data
Warehouse,
uključujući
automatsko
skaliranje i
automatizirano
sigurnosno
kopiranje

Objedinjenim particijama možete zaobići postupak učitavanja podataka u Essbase kocku prije
pokretanja sabiranja i upita. Obrada podataka odvija se unutar servisa Autonomous Data
Warehouse, kako bi se iskoristile pogodnosti prednosti servisa Autonomous Database i
također Essbase analitičkih značajki.

Izbjegavanjem redovitih učitavanja podataka u servis Essbase možete uštedjeti na operativnim
troškovima koji su povezani s pipelineom za izdvajanje, transformaciju i učitavanje (ETL) (uz
upotrebu datoteka pravila ili drugih procese učitavanja podataka) i ukloniti potrebu za
restrukturiranjem strukture.

Kada je riječ o autonomnoj bazi podataka, konfiguracijom baze podataka, podešavanjem,
spremištem objekata, sigurnosnim kopijama i ažuriranjem upravlja Oracle tako da možete
upotrebljavati Essbase u objedinjenom okruženju oblaka bez trošenja vremena na upravljanje
infrastrukturom.

Putem servisa Essbase omogućeno je povratno zapisivanje u spremljene presjeke. Primjerice,
podatkovne vrijednosti koje pošaljete pomoću alata Smart View (ili MDX Insert) ažuriraju se u
tablici činjenica u servisu Autonomous Data Warehouse.

Također možete izvoditi Essbase izračune i učitavati podatke, a Essbase će napisati SQL za
ažuriranje tablice činjenica u servisu Autonomous Data Warehouse.

Više tema:

• Preduvjeti za objedinjene particije

• Tijek rada za objedinjene particije

• Omogućavanje servisa Autonomous Data Warehouse za objedinjene particije
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• Essbase implementacija iz servisa Marketplace za objedinjene particije

• Stvaranje sheme za objedinjene particije

• Postavljanje tablice činjenica i utvrđivanje zaokretne dimenzije

• Kreiranje veze za objedinjene particije

• Stvaranje objedinjene particije

• Učitavanje podataka objedinjene particije

• Izračun i upit za kocke objedinjene particije

• Održavanje kocke objedinjene particije i rješavanje problema

• Uklanjanje objedinjene particije

• Ograničenja objedinjenih particija

Preduvjeti za objedinjene particije
Prije nego što možete stvoriti objedinjenu particiju, trebate implementirati Oracle Autonomous
Database Serverless instancu putem vrste radnog opterećenja Autonomous Data Warehouse,
implementirati Essbase u istu Oracle Cloud Infrastructure klijentsku particiju upotrebom servisa
Marketplace i izvršiti druge zadatke postavljanja .

Zadaci postavljanja moraju se dovršiti prije nego što možete stvoriti objedinjenu particiju u
servisu Essbase.

Pregledajte sljedeće popise za provjeru, a zatim prijeđite na Tijek rada za objedinjene particije
kako biste saznali redoslijed zadataka za implementaciju.

Tablica 18-2    Preduvjeti implementacije u oblak

Zahtjev Razlog Što napraviti / više informacija

Essbase i Autonomous Data
Warehouse zajedno se
implementiraju u dijeljenoj
Oracle Cloud Infrastructure
klijentskoj particiji s pomoću
Marketplace popisa.

Oracle Cloud Infrastructure
omogućuje servisu Essbase da
iskoristi fleksibilne i skalabilne
arhitekture računalstva u
oblaku.
Autonomous Data Warehouse
Serverless sprema podatke za
Essbase kocku.

Marketplace

Essbase implementacija iz
servisa Marketplace za
objedinjene particije
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Tablica 18-2    (Sadrž.)Preduvjeti implementacije u oblak

Zahtjev Razlog Što napraviti / više informacija

Essbase upotrebljava
Autonomous Data Warehouse i
njegov repozitorij shema.

Sljedeće sheme u servisu
Autonomous Data Warehouse
imaju različite svrhe za
Essbase:
Sheme Uslužnog programa za
izradu repozitorija (RCU)
izrađuju se automatski tijekom
Essbase implementacije i
sadrže informacije o
elementima i komponentama
platforme.
Korisnička shema baze
podataka početna je stranica
tablice činjenice koja sadrži
Essbase podatke.

Op

rez

:

To su prema dizajnu odvojene
sheme. Nemojte upotrebljavati
RCU sheme za tablicu
činjenica.

Essbase implementacija iz
servisa Marketplace za
objedinjene particije

Essbase implementacija
konfigurirana je za upotrebu
OCI spremišta objekata.

Kako biste omogućili
učitavanje podataka iz servisa
Essbase u Autonomous Data
Warehouse, Essbase spremište
kataloga datoteka mora biti
integrirano sa Oracle
spremištem u oblaku.

Essbase implementacija iz
servisa Marketplace za
objedinjene particije
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Tablica 18-3    Preduvjeti za bazu podataka

Zahtjev Razlog Što napraviti / više informacija

Vaša organizacija
implementira Autonomous
Data Warehouse Serverless.

Konfiguracijom,
podešavanjem, spremištem,
sigurnosnim kopijama i
ažuriranjem upravlja Oracle,
tako da možete upotrebljavati
Essbase u okruženju oblaka
bez trošenja vremena na
infrastrukturu.
Autonomous Data Warehouse
upravlja i spremištem
podataka za Essbase.
Bilo da vam je potrebna
najbrža izvedba upita, vrlo
konkurentna radna
opterećenja ili kombinacija
oboje, Autonomous Data
Warehouse pruža pravu uslugu
koja vam je potrebna za
ispunjavanje zahtjeva za
pristup podacima.

Omogućavanje servisa
Autonomous Data Warehouse za
objedinjene particije

Administrator baze podataka
za Autonomous Data
Warehouse stvara novu
shemu.

Za rad s objedinjenom
particijom potrebna je
namjenska shema.
Novi Autonomous Data
Warehouse korisnik
ekvivalentan je novoj praznoj
shemi.
U ostatku ove dokumentacije o
objedinjenoj particiji, vlasnika
namjenske sheme nazivat
ćemo korisnik baze podataka.

Stvaranje korisnika u autonomnoj
bazi podataka (ako želite
upotrijebiti OCI konzolu)
ili
CREATE USER (za stvaranje
Autonomous Data Warehouse
korisnika/sheme upotrebom
bilo kojeg SQL klijentskog
alata)

Administrator baze podataka
za Autonomous Data
Warehouse dodjeljuje
ovlaštenja za resurse
korisniku baze podatak.

Korisnik baze podataka u
servisu Autonomous Data
Warehouse mora moći:
• stvoriti vezu sa servisom

Autonomous Data
Warehouse

• stvoriti tablicu činjenica za
spremanje Essbase
podataka

Upravljanje korisničkim ulogama i
povlasticama u autonomnoj bazi
podataka

Omogućavanje servisa
Autonomous Data Warehouse za
objedinjene particije

Korisnik baze podataka
stvara tablicu činjenica u
shemi.

Tablica činjenica u servisu
Autonomous Data Warehouse
potrebna je za spremanje
podataka iz Essbase kocke.

Postavljanje tablice činjenica i
utvrđivanje zaokretne dimenzije
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Tablica 18-4    Preduvjeti Essbase platforme

Zahtjev Razlog Što napraviti / više informacija

Stvaraju se Essbase aplikacija i
kocka.
Kocka ne mora sadržavati
podatke.
Kocka mora biti u vlastitoj
aplikaciji s jedinstvenim
nazivom. Kocke objedinjene
particije ne bi trebale dijeliti
aplikaciju s drugim kockama.
Istu Autonomous Data
Warehouse shemu nemojte
upotrebljavati za različite
instance servisa Essbase.

Za objedinjene particije
potrebna je Essbase struktura
za mapiranje kocke u tablicu
činjenica u servisu
Autonomous Data Warehouse.

Stvaranje kocke iz aplikacijske
radne knjige

Administrator Essbase servisa
ili upravitelj aplikacija definira
vezu.

Essbase mora imati povezivost
sa servisom Autonomous Data
Warehouse.

Kreiranje veze za objedinjene
particije

Ova stavka nije preduvjet, ali
radi se o koraku koji se izričito
preporučuje nakon što dovršite
stvaranje objedinjene particije.
Jedan ili više pojedinaca
konfigurira DBMS_CLOUD
sigurnosne podatke (izričito se
preporučuje)

Prije nego što se putemEssbase
servisa može izvršiti bilo koja
operacija učitavanja podataka
u Autonomous Data
Warehouse, moraju se
omogućiti sigurnosni podaci za
oblak za objedinjene particije.

Učitavanje podataka objedinjene
particije

Tijek rada za objedinjene particije
Objedinjene particije vrsta su particije koja servisu Essbase omogućuje izravno postavljanje
upita za Autonomous Data Warehouse, što znači da nije potrebno učitavati podatke u Essbase
kocku.

Tijek rada za upotrebu objedinjenih particija:

1. Pregledajte Planiranje okruženja objedinjene particije.

2. Pregledajte Preduvjeti za objedinjene particije.

3. Prijavite se u Oracle Cloud Infrastructure klijentsku particiju svoje organizacije.

4. Po izboru: implementirajte instancu servisa Autonomous Data Warehouse. (Umjesto toga
možete implementaciju obaviti tijekom sljedećeg koraka).

Napomena:

Ovdje i u ostatku ove dokumentacije o objedinjenim particijama svi navodi
servisa Autonomous Data Warehouse zapravo se odnose na Oracle
Autonomous Database Serverless s Autonomous Data Warehouse vrstom tijeka
rada.

Pogledajte Omogućavanje servisa Autonomous Data Warehouse za objedinjene particije.
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5. Iz Marketplace popisa u Oracle Cloud Infrastructure, implementirajte Essbase stog na istu
klijentsku particiju. Pogledajte Essbase implementacija iz servisa Marketplace za
objedinjene particije.

6. Stvorite novu praznu shemu koja će se upotrijebiti za tablicu činjenica. Pogledajte 
Stvaranje sheme za objedinjene particije.

7. Stvorite Essbase aplikaciju i kocku.

Odaberite BSO ili ASO aplikaciju i kocku kao početnu točku. Ovisno o vašim okolnostima,
početna kocka možda već postoji ili možete stvoriti novu i zatim preko nje stvoriti
objedinjenu particiju.

Ako niste sigurni s kojom vrstom kocke početi, pregledajte tablicu usporedbe u dijelu 
Integracija servisa Essbase sa servisom Autonomous Database putem objedinjenih
particija.

8. Stvorite tablicu činjenica u praznoj shemi servisa Autonomous Data Warehouse.

Smjernice o tablicama činjenica (i zaokretnim dimenzijama) potražite u poglavlju Saznajte
više o tablicama činjenica i zaokretnim dimenzijama.

9. Definirajte vezu koja servisu Essbase omogućuje pristup shemi u servisu Autonomous
Data Warehouse, kao što je prikazano u poglavlju Kreiranje veze za objedinjene particije.

Kako biste stvorili globalnu vezu, morate imati ulogu administrator servisa. Kako biste
stvorili vezu na razini aplikacije, morate imati korisničku ulogu te dopuštenje upravitelja
aplikacije za aplikaciju.

10. Prijavite se u Essbase web-sučelje i stvorite objedinjenu particiju u skladu s uputama u
poglavlju Stvaranje objedinjene particije.

11. Dovršite tijek rada kako biste omogućili operacije Essbase učitavanja podataka u tablicu
činjenica u servisu Autonomous Data Warehouse. Pogledajte Učitavanje podataka
objedinjene particije.

12. Saznajte više o održavanju objedinjene particije i rješavanju problema. Pogledajte
poglavlje Održavanje kocke objedinjene particije i rješavanje problema.

Omogućavanje servisa Autonomous Data Warehouse za
objedinjene particije

Za upotrebu objedinjenih particija sa servisom Essbase morate implementirati instancu servisa
Autonomous Data Warehouse Serverless i stvoriti namjensku shemu. Bazu podataka možete
implementirati ili prije implementacije stoga servisa Essbase u Oracle Cloud Infrastructure
putem Marketplace popisa ili tijekom implementacije.

U sljedećem tijeku rada opisano je kako izraditi autonomnu bazu podataka koja je potrebna za
objedinjene particije.

Savjet:

Preskočite ove korake ako autonomnu bazu podataka želite izraditi i implementirati
tijekom implementacije servisa Essbase 21c. Pogledajte umjesto toga odjeljak 
Essbase implementacija iz servisa Marketplace za objedinjene particije.

1. Prijavite se u Oracle Cloud Infrastructure klijentsku particiju svoje organizacije.

2. U servisu Oracle Cloud Infrastructure Console pritisnite Oracle Database.
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3. U autonomnoj bazi podataka pritisnite Autonomous Data Warehouse.

 

 

4. U opsegu popisa pobrinite se da se prikazuje ispravan odredišni odjeljak.

 

 

5. Pritisnite Stvori autonomnu bazu podataka.

 

 

6. U osnovnom informacijskom području
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a. Po želji promijenite Naziv za prikaz u nešto drugo osim zadanog dodijeljenog naziva.

b. Unesite naziv baze podataka.

 

 

7. Za vrstu radnog opterećenja zadržite zadani odabir spremišta podataka.

 

 

8. Kao vrstu implementacije odaberite Serverless.

 

 

9. U konfiguracijskom području

a. Odaberite verziju baze podataka.

b. Odaberite broj OCPU-ova.

c. Odaberite prostor u spremištu koji želite dodijeliti.

d. Odaberite zahtjeve za automatsko skaliranje.
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10. U području Stvori sigurnosne podatke administratora definirajte lozinku administratora
autonomne baze podataka.

 

 

11. U području Odabir pristupa mreži,

a. Odaberite jednu od vrsta pristupa:

• Siguran pristup s bilo koje lokacije

• Siguran pristup samo s dopuštenih IP-ova i VCN-ova

• Pristup samo s privatne krajnje točke

b. Ostavite opciju označenu kako biste zahtijevali uzajamnu TLS provjeru autentičnosti.

12. U području Odabir licence i izdanja Oracle Database naznačite svoju vrstu licence.

13. Ako ste odabrali BYOL, odaberite i izdanje: Enterprise (EE) ili Standard (SE).

14. Unesite barem jednu adresu e-pošte na koju ćete primati operativne obavijesti i objave.

15. Pritisnite Stvori autonomnu bazu podataka.
 

 

16. Pričekajte nekoliko minuta da OCI implementira Autonomous Data Warehouse.

17. Upotrijebite trezor u dijelu Identitet i sigurnost OCI konzole za šifriranje i spremanje
administratorske lozinke autonomne baze podataka. Pogledajte Stvaranje trezora, tajnih
provjera i vrijednosti šifriranja.
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Essbase implementacija iz servisa Marketplace za objedinjene
particije

Kako biste se služili objedinjenim particijama, morate implementirati Essbase u skladu s
određenim zahtjevima.

Preduvjeti

Ove upute pretpostavljaju da ste kao administrator domene servisa Oracle Cloud Infrastructure
već učinili sljedeće:

• Stvorili odjeljak, dinamičku grupu i pravila u Oracle Cloud Infrastructure klijentskoj particiji,
kao što je opisano u dijelu Prije no što pokrenete Oracle Essbase.

• Stvorili trezor za ključeve šifriranja i tajne provjere u Oracle Cloud Infrastructure klijentskoj
particiji, kao što je opisano u dijelu Stvaranje trezora, tajnih provjera i vrijednosti šifriranja.

• Stvorili povjerljivu aplikaciju i inicijalnog Essbase administratora sustava u Oracle Cloud
Infrastructure klijentskoj particiji, kao što je opisano u dijelu Postavljanje Essbase pristupa
u servisu Identity Cloud Service. Svakako spremite klijentski tajni ključ aplikacije i Essbase
administratorsku lozinku u trezor.

• Po izboru: implementiran servis Autonomous Data Warehouse Serverless kako je opisano
u dijelu Omogućavanje servisa Autonomous Data Warehouse za objedinjene particije.
Obavezno spremite lozinku administratora baze podataka u trezor.

Napomena:

Servis Autonomous Data Warehouse možete implementirati tijekom Essbase
implementacije.

Upute

Iz servisa Marketplace u Oracle Cloud Infrastructure, implementirajte Essbase stog na istu
klijentsku particiju na koju ste implementirali (ili ćete implementirali) Autonomous Data
Warehouse.

Slijedite upute u dijelu Essbase implementacija, ali dok prolazite te korake,

1. Ako ste servis Autonomous Data Warehouse Serverless već ranije implementirali,
provjerite je li pokrenut.

2. Na zaslonu Essbase instance postavite Essbase katalog datoteka tako da je integriran u
OCI Object Storage spremnik.

Promijenite vrstu spremišta kataloga sa zadane (lokalni datotečni sustav) u Object
Storage. Ovaj korak je potreban ako želite učitati podatke iz servisa Essbase u
Autonomous Data Warehouse.
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Napomena:

Ako odaberete Object Storage integraciju,

• Ne možete je vratiti u lokalni datotečni sustav nakon postavljanja.

• Svi Essbase zadaci koji traže pristup za čitanje datoteka / zapisivanje u
datoteke u Essbase katalogu tražit će ih u (ili izvoziti u) OCI Object Storage
spremniku pridruženom Essbase stogu u OCI-ju.

• Dodatne informacije potražite u poglavljima Stvaranje stoga i Navođenje
datoteka na putu kataloga.

3. Na zaslonu Konfiguracija baze podataka odaberite kako želite konfigurirati Autonomous
Data Warehouse Serverless sa servisom Essbase. Essbase će upotrijebiti ovu bazu
podataka kao repozitorij RCU shema.

a. Ako Autonomous Data Warehouse Serverless želite konfigurirati tijekom ove
implementacije servisa Essbase, pritisnite Prikaži napredne opcije baze podataka, a
zatim pod Odaberite vrstu radnog opterećenja baze podataka odaberite
Autonomous Data Warehouse.

 

 

b. Također možete odabrati opciju Upotrijebi postojeću bazu podataka kako biste
upotrijebili ranije implementirani servis Autonomous Data Warehouse Serverless.
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4. Upotrijebite trezor u dijelu Identitet i sigurnost OCI konzole za šifriranje i spremanje
administratorske lozinke autonomne baze podataka. Pogledajte Stvaranje trezora, tajnih
provjera i vrijednosti šifriranja.

5. Dovršite ostatak uputa u odjeljku Essbase implementacija.

Što nakon Essbase implementacije?

U istoj instanci servisa Autonomous Data Warehouse koja je repozitorijska baza podataka za
Essbase trebate učiniti sljedeće:

• Stvaranje sheme za objedinjene particije – mora biti nova, prazna shema, namijenjena za
tablicu činjenica. Za tu shemu ne može se upotrijebiti nijedna druga instanca ni vrsta baze
podataka.

• Postavljanje tablice činjenica i utvrđivanje zaokretne dimenzije – za tablicu činjenica ne
može se upotrijebiti nijedna druga instanca ni vrsta baze podataka.

Stvaranje sheme za objedinjene particije
Nakon što ste implementirali instancu servisa Autonomous Data Warehouse Serverless,
izradite namjensku shemu u bazi podataka za tablicu činjenica koja vam je potrebna za rad s
Essbase objedinjenim particijama.

Shema koja vam je potrebna za izradu objedinjene particije, uključujući tablica činjenica, ne
ovisi o Essbase RCU shemama. Ona, međutim, mora biti u istoj bazi podataka servisa
Autonomous Data Warehouse Serverless, koja se naziva i repozitorijskom bazom podataka.

1. Prijavite se u Autonomous Data Warehouse kao administrator za Autonomous Database.
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2. Izradite korisnika sheme / baze podataka, (primjerice ADB_USER) s dostatnim povlasticama
za rad s objedinjenim particijama.

CREATE USER ADB_USER identified by schemapass DEFAULT TABLESPACE DATA 
TEMPORARY TABLESPACE TEMP ACCOUNT UNLOCK;
grant CREATE ANALYTIC VIEW, CREATE HIERARCHY, CREATE TABLE, CREATE 
ATTRIBUTE DIMENSION, CREATE SESSION, CREATE VIEW, RESOURCE, CONNECT to 
ADB_USER;
grant execute on dbms_cloud to ADB_USER;
grant execute on dbms_cloud_oci_obs_object_storage to ADB_USER;
ALTER USER ADB_USER DEFAULT ROLE RESOURCE;
ALTER USER ADB_USER QUOTA UNLIMITED ON DATA;
commit;

3. Po izboru: ako planirate izraditi više od jedne Essbase aplikacije pomoću objedinjene
particije, morate odabrati. Možete upotrijebiti jednu shemu za sve objedinjene particije ili
izraditi više shema (obično jednu shemu po aplikaciji koja sadrži objedinjenu particiju).

Napomena:

Bez obzira na broj shema koje izradite, morate se pridržavati sljedećeg:

• Svaka Essbase aplikacija ima samo jednu bazu podataka (kocku).

• Svaka Essbase aplikacija ima samo jednu objedinjenu particiju

• Svaka objedinjena particija upotrebljava samo jednu tablicu činjenica.

• Za razliku od ostalih vrsta particija koje se upotrebljavaju u servisu Essbase,
podaci nisu na dvije lokacije. Tablica činjenica vaše objedinjene particije
mora sadržavati sve podatke kocke.

Cijeli popis potražite u odjeljku Ograničenja objedinjenih particija.

4. Sad kad ste izradili shemu za tablicu činjenica, možete nastaviti na Postavljanje tablice
činjenica i utvrđivanje zaokretne dimenzije.

Postavljanje tablice činjenica i utvrđivanje zaokretne dimenzije
U tablicu činjenica u servisu Autonomous Data Warehouse spremaju se podaci Essbase kocke
s objedinjenom particijom. Ako nemate tablicu činjenica koja ispunjava zahtjeve za objedinjenu
particiju, morate je izraditi. Također morate razumjeti što je zaokretna dimenzija kako biste je
mogli odabrati iz Essbase kocke.

Prije nego što započnete s ovim dijelom, stvorite Essbase aplikaciju i kocku, ako ih već
nemate.

• Stvaranje tablice činjenica

• Utvrđivanje zaokretne dimenzije

Stvaranje tablice činjenica
Za objedinjene particije u tablici činjenica spremaju se podatkovne vrijednosti iz Essbase
kocke. Ako u servisu Autonomous Data Warehouse ne postoji potrebna tablica činjenica,
morate je stvoriti.
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Prije no što započnete, provjerite postoji li prazna shema za tablicu činjenica. Pogledajte 
Stvaranje sheme za objedinjene particije.

Tablica činjenica mora biti u formatu za Essbase, što znači da ispunjava sljedeće zahtjeve za
sadržaj i oblik:

• Svaka dimenzija kocke (bez atributa) mora biti predstavljena kao zaglavlje s jednim
stupcem, s izuzetkom da se jedna od dimenzija kocke (obično ona koja sadrži mjere/
račune) mora zaokrenuti u dva ili više stupaca.

Napomena:

Na drugim mjestima u dokumentaciji dimenzija koja se zaokreće nazvat će se
zaokretna dimenzija.

• Tablica činjenica mora se sastojati od jedinstvenih zapisa (bez duplikata), s jednim redom
po nizu Essbase presjeka ćelija.

Ako ste upoznati s izvozom podataka iz Essbase, primijetit ćete da je oblik tablice činjenica
identičan kao Essbase izvoz stupaca.

Slično kao i kod izvoza stupaca, tablica činjenica mora sadržavati:

• jedan stupac za svaku dimenziju strukture (koja ne sadrži atribute) (osim za zaokretnu
dimenziju)

• jedan stupac za svaki spremljeni član iz zaokretne dimenzije

U nastavku je primjer tablice činjenica u kojoj je dimenzija mjera zaokretna, što znači da je 
zaokretna dimenzija. Zaokretna dimenzija utječe na oblik tablice činjenica jer spremljeni
članovi te dimenzije postaju zaglavlja stupaca: SALES, COGS, MARKETING, PAYROLL,
MISC, INTITIAL_INVENTORY i ADDITIONS.

 

 
Možete izraditi tablicu činjenica pomoću SQL-a ili je možete izraditi iz Essbase izvoza
podataka. Možete učitati podatke u tablicu činjenica pomoću Autonomous Data Warehouse
alata ili pomoću Essbase funkcionalnosti za učitavanje podataka.

Dodatne smjernice za izradu tablice činjenica:

• Tablica činjenica mora imati manje od 1000 stupaca.

• Nemojte uključivati stupce koji će mapirati Essbase u dimenzije atributa.

• Tablica činjenica ne bi trebala imati manju preciznost od IEEE binary64 (double).

• Tablica činjenica treba imati internacionalizirane nizove za članove dimenzija, primjenjivati
vrstu NVARCHAR2 te imati duljinu znakova od 1024 bita.

Primjer stvaranja tablice činjenica

Za stvaranje tablice činjenica u servisu Autonomous Data Warehouse upotrijebite SQL.
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1. Upotrijebite SQL Developer ili drugi preferirani alat kako biste se prijavili u Autonomous
Data Warehouse kao vlasnik sheme (od koraka Stvaranje sheme za objedinjene particije).

2. Upotrijebite SQL za stvaranje tablice činjenica, ako ona još ne postoji.

Na primjer, sljedeći SQL izradit će tablicu činjenica iz izvoza podataka izEssbase kocke,
Sample Basic.

CREATE TABLE "SAMP_FACT"
( "PRODUCT" NVARCHAR2(1024),
"MARKET" NVARCHAR2(1024),
"YEAR" NVARCHAR2(1024),
"SCENARIO" NVARCHAR2(1024),
"SALES" NUMBER(38,0),
"COGS" NUMBER(38,0),
"MARKETING" NUMBER(38,0),
"PAYROLL" NUMBER(38,0),
"MISC" NUMBER(38,0),
"INITIAL_INVENTORY" NUMBER(38,0),
"ADDITIONS" NUMBER(38,0)
) NOCOMPRESS LOGGING PARALLEL 4;

Napomene

• U gornjem primjeru naziv tablice činjenica je SAMP_FACT i ona se temelji na kocki
Sample Basic.

• Za najbolje radne rezultate stupci iz tablice činjenica koji nisu numerički trebaju pripadati
vrsti NVARCHAR2(1024), a svi numerički stupci trebaju pripadati vrsti NUMBER.

• Oracle preporučuje da omogućite paralelno stvaranje indeksa u servisu Autonomous Data
Warehouse tako da dodate PARALLEL 4.

• Stupci metapodataka ne smiju dopuštati uključivanje vrijednosti NULL.

• Oracle preporučuje NOCOMPRESS kad upotreba kocke uključuje procese za generiranje
podataka kao što je inkrementalno učitavanje podataka ili serijsko ažuriranje skripti. Ako će
se kocka većinom upotrebljavati za operacije čitanja, upotrijebite COMPRESS kako biste
tablicu činjenica optimizirali za izvješćivanje.

• Ako se tijekom stvaranja tablice činjenica prikaže sljedeća pogreška pri provjeri valjanosti,
izbrišite retke koji su null.

ORA-18265: fact table key column ("<DIM_NAME>") with value ('') not in
      dimension("<Name_of_Column") star table key column

• Za najbolju izvedbu suzdržite se od dodavanja bilo kakvih specifičnih ograničenja za
tablicu koja nisu neophodna.

• U gornjem primjeru naziv tablice činjenica temelji se na kocki Sample Basic, koja je
dostupna u galerije u katalogu datoteka servisa Essbase. Podatke iz ove ogledne kocke ili
bilo koje druge Essbase kocke možete izvesti i učitati ih kako biste izradili tablicu činjenica.
Kako biste to mogli učiniti, morate postaviti sigurnosne podatke za učitavanje podataka u
aplikaciju objedinjene particije. U odjeljku Učitavanje podataka objedinjene particije
potražite informacije o postavljanju sigurnosnih podataka i saznajte kako izvesti podatke u
DBMS formatu s pomoću naredbe DATAEXPORT.
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Utvrđivanje zaokretne dimenzije
Pri dizajniranju objedinjene particije trebate odabrati zaokretnu dimenziju. Zaokretna dimenzija
jest dimenzija koju određujete u strukturi Essbase kocke za predstavljanje numeričkih
vrijednosti podataka.

• Zaokretna dimenzija ne mora biti mjere/računi, no može biti takva.

• Svi spremljeni članovi zaokretne dimenzije moraju se mapirati u stupce tablice činjenica
koji predstavljaju numeričke podatke u servisu Autonomous Data Warehouse.

• Ako trebate pokrenuti izračunske skripte blok spremišta (BSO) Essbase, odaberite dense
dimenziju kao zaokretnu dimenziju. Izračunske skripte nisu podržane za objedinjene
particije ako je zaokretna dimenzija sparse.

• Zaokretna dimenzija mora sadržavati članove s prilično statičnim nazivima i ne smije imati
veliki broj članova. Razlog: Ako se zaokretna dimenzija promijeni u strukturi Essbase
kocke (na primjer, dodavanjem ili promjenom naziva spremljenih članova), bit će potrebno
na odgovarajući način ručno ažurirati tablicu činjenica u servisu Autonomous Data
Warehouse, a zahtijeva i ponovno stvaranje objedinjene particije.

• Essbase dimenzije koje obuhvaćaju članove za koje su potrebne složene dinamičke
formule (primjerice "Početne zalihe" i "Završne zalihe" uz Sample Basic kao primjer) ne
smiju se odabrati kao zaokretne dimenzije.

• Odabranu zaokretnu dimenziju navest ćete kad stvarate objedinjenu particiju.

• Oracle Database ima ograničenje od 1000 stupaca, a zaokretna dimenzija nasljeđuje to
ograničenje. Odredite broj prihvatljivih članova stupca u zaokretnoj dimenziji kako biste bili
sigurni da nećete naići na ograničenje. Broj potencijalno spremljenih kombinacija članova u
zaokretnoj dimenziji plus broj dimenzija u kocki trebao bi biti manji ili jednak 1000.

• Ako se radi o aggregate storage kockama, dimenzije koje sadrži višerazinske spremljene
hijerarhije članova ne smiju se odabrati kao zaokretna dimenzija. Odaberite zaokretnu
dimenziju s dinamičkim hijerarhijama ili spremljenom hijerarhijom koja je plošna
jednorazinska hijerarhija (svi članovi spremljeni su na nultoj razini).

Kreiranje veze za objedinjene particije
Definirajte vezu između servisa Essbase i Autonomous Data Warehouse Serverless kako biste
mogli raditi s objedinjenim particijama.

Objedinjene particije podržane su samo za implementaciju servisa Essbase u Oracle Cloud
Infrastructure.

Prije nego što počnete definirati potrebnu vezu, pregledajte Tijek rada za objedinjene particije
kako biste bili sigurni da ste izvršili sve potrebne preliminarne zadatke.

Napomene za implementaciju veza objedinjene particije

Provjerite kako ste izradili obavezne shema za objedinjene particije. Ako imate jednu shemu
Autonomous Data Warehouse namijenjenu za više Essbase aplikacija objedinjene particije,
preporučljivo je izraditi jednu globalnu vezu koju sve aplikacije mogu dijeliti. Ako imate jednu ili
više shema, no samo jednu Essbase aplikaciju po shemi, dobar je pristup imati vezu na razini
aplikacije za svaku shemu.

• Za stvaranje globalne veze morate imati ulogu administrator servisa.

• Kako biste stvorili vezu na razini aplikacije, trebat će vam korisničku ulogu i najmanje 
dopuštenje upravitelja aplikacije za aplikaciju.
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Za stvaranje obavezne veze za objedinjene particije

• Redwood

• Classic

Redwood
1. U Essbase web-sučelja pritisnite Izvori, a zatim Veze.

Kako biste vezu i izvor podataka definirali na razini aplikacije, a ne na globalnoj razini,
počnite na stranici Aplikacije umjesto na stranici Izvori. Pritisnite naziv aplikacije,a zatim
pritisnite Izvori.

2. Pritisnite Stvori vezu i za vrstu veze odaberite Oracle Database.

3. Omogućite prekidač Autonomno.

 

 

4. Unesite naziv veze.

Ako ponovno stvarate vezu Autonomous Data Warehouse za objedinjenu particiju nakon
migracije aplikacije primjenom lcmimport CLI naredbe (ili zadatka Uvezi LCM), preporučuje
se upotreba novog naziva veze kako bi se izbjegle pogreške.

5. Odaberite naziv servisa.

6. Omogućite prekidač Baza podataka repozitorija. Ovo je obavezno za veze s
objedinjenom particijom.
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Ne morate učitati wallet jer će Essbase upotrijebiti onaj wallet koji je povezan s bazom
podataka repozitorija.

7. Unesite korisničko ime, lozinku i dodatni opis za Autonomous Data Warehouse.

8. Pritisnite Testiraj kako biste provjerili vezu i, ako je provjera uspjela, pritisnite Stvori.

Ako se prikažu pogreške pri povezivanju, možda morate proširiti Napredne opcije kako
biste prilagodili minimalnu i maksimalnu veličinu skupa konekcija.

 

 
Pogledajte Više o kontroli veličine skupa u UCP-u u Vodiču za programere za univerzalni
skup konekcija.

9. Provjerite je li veza uspješno stvorena i prikazuje li se na popisu veza.

Classic
1. U Essbase web-sučelju, na stranici Izvori pritisnite Veze.

Kako biste vezu i izvor podataka definirali na razini aplikacije, a ne na globalnoj razini,
počnite na stranici Aplikacije umjesto na stranici Izvori. Na izborniku Akcije koji se nalazi
desno od naziva aplikacije pokrenite provjeru i pritisnite Izvori.

2. Pritisnite Stvori vezu i odaberite Oracle Database.

3. Pomoću sklopke odaberite Autonomous.
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4. Unesite naziv veze.

Ako ponovno stvarate vezu Autonomous Data Warehouse za objedinjenu particiju nakon
migracije aplikacije primjenom lcmimport CLI naredbe (ili zadatka Uvezi LCM), preporučuje
se upotreba novog naziva veze kako bi se izbjegle pogreške.

5. Odaberite naziv servisa.

6. Odaberite opciju Baza podataka repozitorija. Ta opcija mora biti odabrana za veze s
objedinjenom particijom.

 

 
Ne morate učitati wallet jer će Essbase upotrijebiti onaj wallet koji je povezan s bazom
podataka repozitorija.

7. Unesite korisničko ime, lozinku i dodatni opis za Autonomous Data Warehouse.

8. Pritisnite Testiraj kako biste provjerili vezu i, ako je provjera uspjela, pritisnite Stvori.

Ako se prikažu pogreške pri povezivanju, možda morate proširiti Napredne opcije kako
biste prilagodili minimalnu i maksimalnu veličinu skupa konekcija.
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Pogledajte Više o kontroli veličine skupa u UCP-u u Vodiču za programere za univerzalni
skup konekcija.

9. Provjerite je li veza uspješno stvorena i prikazuje li se na popisu veza.

Stvaranje objedinjene particije
U ovoj temi prikazano je kako se stvara objedinjena particija između servisa Essbase i
Autonomous Data Warehouse Serverless.

U ovoj temi pretpostavlja se da ste ispunili preduvjete i pregledali informacije navedene u
prethodnim temama.

Sljedeće upute odnose se na Essbase web-sučelje. Prijavite se u administrator servisa ili 
upravitelj aplikacije.

Informacije o izradi objedinjene particije s pomoću alata Cube Designer potražite u odjeljku 
Stvaranje objedinjene particije u alatu Cube Designer.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Na stranici Aplikacije pritisnite naziv aplikacije koju ćete upotrijebiti za izradu objedinjene

particije.

2. Na stranici Prilagodba pritisnite Postavke i proširite opciju Pokretanje.

Opcija Dopusti korisnicima da pokrenu aplikaciju mora biti omogućena.

 

 

3. Pritisnite Općenito, pritisnite naziv baze podataka i pritisnite Particije.

4. Pritisnite Stvori >Objedinjeno.
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5. Pod Naziv veze unesite vezu sa servisom Autonomous Data Warehouse koju je ranije
stvorio administrator ili upravitelj aplikacije, kao što je prikazano u dijelu Kreiranje veze za
objedinjene particije.

6. Provjerite da Naziv sheme odgovara nazivu sheme baze podataka (korisničko ime koje
ste unijeli kad ste stvorili vezu).

7. Pod Naziv tablice činjenica odaberite naziv tablice činjenica u servisu Autonomous Data
Warehouse u koju se spremaju numeričke vrijednosti i ključevi.

Ako Essbase prepoznaje nazive dimenzija iz tablice činjenica, u polje Stupci dimenzije
mogu se automatski unijeti nazivi dimenzija iz servisa Essbase. Slično tome, u poljeStupci
člana zaokretne dimenzije mogu se automatski ispuniti članovima pretpostavljene
zaokretne dimenzije.

8. Pod Zaokretna dimenzija unesite naziv zaokretne dimenzije iz Essbase strukture, tijekom 
Utvrđivanje zaokretne dimenzije procesa.

Ako su nazivi stupaca u tablici činjenica isti kao dimenzije i nazivi članova zaokretne
dimenzije u strukturi, mapiranje će se automatski ispuniti na kartici Član zaokretne
dimenzije u prozoru Mapiranje Essbase članova u stupac tablice činjenica. Ako se bilo koje
dimenzije ili članovi ne mogu automatski mapirati u stupac tablice činjenica, morate ih
mapirati ručno.

Upotrijebite gumb Ažuriraj ako članove zaokretne dimenzije ručno trebate mapirati u
stupce tablice činjenica.
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Ako član zaokretne dimenzije (ili naziv dimenzije koja nije za mjere) uključuje poseban
znak, kao što je &, Oracle preporučuje da mu promijenite naziv.

Essbase nazive članova s razmacima automatski mapira u odgovarajuće nazive stupaca u
tablici činjenica, pri čemu se razmak zamjenjuje donjom crtom. Na primjer, Essbase će
automatski obaviti sljedeća mapiranja:

Naziv člana zaokretne dimenzije Naziv člana tablice činjenica

"Initial Inventory" INITIAL_INVENTORY

9. Pritisnite stupac Dimenzija kako biste dimenzije koje nisu zaokretne mapirali u stupce u
tablici činjenica. One će se možda mapirati automatski ako nazivi stupaca u tablici
činjenica odgovaraju nazivima dimenzije u strukturi. Ako je potrebno, možete ih mapirati
ručno.
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10. Pritisnite Provjeri valjanost.

11. Ako je provjera valjanosti uspjela, pritisnite Spremi i zatvori te potvrdite da se aplikacija
može ponovo pokrenuti.

Spremanje ili provjera valjanosti objedinjene particije može potrajati. Provjerite status
zadatka.

Stvorena je objedinjena particija. Ovaj proces također će stvoriti pomoćne tablice dimenzije
(i druge elemente) u servisu Autonomous Data Warehouse, koje su (ključevima) povezane
s tablicom činjenica.
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Classic
1. U Essbase web-sučelju otvorite provjeru aplikacija: na stranici Aplikacije pronađite naziv

odredišne aplikacije, pritisnite izbornik Akcije pa pritisnite Provjera.

2. Na kartici Postavke pritisnite Pokretanje.

Opcija Dopusti korisnicima da pokrenu aplikaciju mora biti omogućena.

 

 

3. U Essbase web-sučelju otvorite provjeru kocke: na stranici Aplikacije proširite odredišnu
aplikaciju. U retku za odredišnu kocku pritisnite izbornik Akcije i pritisnite Provjeri.

4. Odaberite karticu Particije.
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5. Pritisnite Stvori >Objedinjeno.

6. Pod Naziv veze unesite vezu sa servisom Autonomous Data Warehouse koju je ranije
stvorio administrator ili upravitelj aplikacije, kao što je prikazano u dijelu Kreiranje veze za
objedinjene particije.

7. Provjerite da Naziv sheme odgovara nazivu sheme baze podataka (korisničko ime koje
ste unijeli kad ste stvorili vezu).

8. Pod Naziv tablice činjenica odaberite naziv tablice činjenica u servisu Autonomous Data
Warehouse u koju se spremaju numeričke vrijednosti i ključevi.

9. Pod Zaokretna dimenzija unesite naziv zaokretne dimenzije iz Essbase strukture, tijekom 
Utvrđivanje zaokretne dimenzije procesa.

Ako su nazivi stupaca u tablici činjenica isti kao dimenzije i nazivi članova zaokretne
dimenzije u strukturi, mapiranje će se automatski ispuniti u opciji Mapiranje iz Essbase u
stupac. Ako se bilo koje dimenzije ili članovi ne mogu automatski mapirati u stupac tablice
činjenica, morate ih mapirati ručno.

Upotrijebite gumb Ažuriraj ako članove zaokretne dimenzije ručno trebate mapirati u
stupce tablice činjenica.

Ako član zaokretne dimenzije (ili naziv dimenzije koja nije za mjere) uključuje poseban
znak, kao što je &, Oracle preporučuje da mu promijenite naziv.

Essbase nazive članova s razmacima automatski mapira u odgovarajuće nazive stupaca u
tablici činjenica, pri čemu se razmak zamjenjuje donjom crtom. Na primjer, Essbase će
automatski obaviti sljedeća mapiranja:

Naziv člana zaokretne dimenzije Naziv člana tablice činjenica

"Initial Inventory" INITIAL_INVENTORY

10. Pritisnite stupac Dimenzija kako biste dimenzije koje nisu zaokretne mapirali u stupce u
tablici činjenica. One će se možda mapirati automatski ako nazivi stupaca u tablici
činjenica odgovaraju nazivima dimenzije u strukturi. Ako je potrebno, možete ih mapirati
ručno.

11. Pritisnite Provjeri valjanost.

12. Ako je provjera valjanosti uspjela, pritisnite Spremi i zatvori te potvrdite da se aplikacija
može ponovo pokrenuti.

Spremanje ili provjera valjanosti objedinjene particije može potrajati. Provjerite status
zadatka.

Stvorena je objedinjena particija. Ovaj proces također će stvoriti pomoćne tablice dimenzije
(i druge elemente) u servisu Autonomous Data Warehouse, koje su (ključevima) povezane
s tablicom činjenica.
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Napomena:

Kad ste gotovi sa stvaranjem objedinjene particije, jedna ili više osoba treba
konfigurirati sigurnosne podatke za DBMS_CLOUD kako bi se omogućilo dodatno
povezivanje za učitavanje podataka iz servisa Essbase u Autonomous Data
Warehouse. Dodatne informacije potražite u odjeljku Učitavanje podataka
objedinjene particije.

Učitavanje podataka objedinjene particije
Iz kocke Essbase objedinjene particije možete učitati podatke u svoju tablicu činjenica u
servisu Autonomous Data Warehouse. Prije no što to možete učiniti, morate Essbase integrirati

Poglavlje 18
Učitavanje podataka objedinjene particije

18-29



s OCI object storage te konfigurirati sigurnosne podatke za DBMS_CLOUD upotrebom skripte
configure-dbms-writeback.

Integrirajte Essbase sa servisom OCI Object Storage

Za učitavanje podataka iz kocke objedinjene particije u tablicu činjenica u servisu Autonomous
Data Warehouse, Essbase upotrebljava paket DBMS_CLOUD koji je dostupan u servisu
Autonomous Database.

Kako biste pristupili paketu DBMS_CLOUD, morate odabrati integraciju servisa Essbase i OCI
Object Storage pri implementaciji Oracle Essbase stoga iz servisa Oracle Cloud Marketplace.

Sve pojedinosti potražite u poglavlju Essbase implementacija iz servisa Marketplace za
objedinjene particije.

Postavljanje sigurnosnih podataka za učitavanje podataka

Prije nego što se putem Essbase servisa može izvršiti bilo koja operacija učitavanja podataka
u Autonomous Data Warehouse, mora se dovršiti tijek rada kako bi se sigurnosni podaci za
oblak mogli upotrijebiti s objedinjenim particijama.

Vrste korisnika u tijeku rada sigurnosnih podataka za učitavanje podataka

Korisnici sa sljedećim vrstama pristupa uključeni su ili mogu biti uključeni u potrebni tijek rada
za postavljanje kocke objedinjene particije za učitavanje podataka. U vašoj organizaciji ove
uloge mogu biti odvojene (tako da je postavljanje kolaborativni tijek rada) ili se uloge mogu
kombinirati (jedna osoba ima sav potreban pristup).

Vrsta korisnika Uloga u tijeku rada

SSH korisnik Može upotrijebiti naredbeni redak operacijskog
sustava za pristup, kao opc korisnik, Essbase
instanci postavljenoj u Oracle Cloud
Infrastructure. (Može biti ista osoba koja je
implementirala Essbase kao stog u servisu OCI).

Korisnik baze podataka Poznaje naziv i lozinku Autonomous Data
Warehouse sheme - istu shemu i lozinku koja se
upotrebljava za stvaranje Essbase veze s Oracle
bazom podataka (obavezni preduvjet prije
stvaranja objedinjene particije).

OCI korisnik Može pristupiti OCI konzoli, uključujući Object
Storage spremnik za Essbase katalog.

Administrator baze podataka Poznaje ime i lozinku administratorske sheme
Oracle baze podataka.

Essbase administrator Essbase administrator sustava. Može biti
početni Essbase administrator kojeg je stvorio
administrator domene identiteta (koji također
može biti OCI korisnik) ili može biti drugi
Essbase administrator sustava stvoren nakon
završetka Essbase implementacije.

Essbase upravitelj aplikacije Upravitelj/vlasnik Essbase aplikacije, stvorene
nakon završetka Essbase implementacije.

Tijek rada sigurnosnih podataka za učitavanje podataka

Sljedeći koraci tijeka rada moraju se dovršiti za svaku shemu baze podataka koju
upotrebljavate za objedinjenu particiju.
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1. OCI korisnik: Slijedite upute u dijelu Essbase implementacija iz servisa Marketplace za
objedinjene particije kako biste implementirali Essbase u OCI klijentsku particiju s
odgovarajućim odabirima za objedinjene particije.

2. Korisnik baze podataka, Essbase administrator ili Essbase upravitelj aplikacija:
Prijavite se na Essbase web-sučelje i stvorite vezu u servisu Autonomous Data
Warehouse, kako je opisano u Kreiranje veze za objedinjene particije.

3. Korisnik baze podataka, Essbase administrator ili Essbase upravitelj aplikacija:
Stvorite objedinjenu particiju, kako je opisano u Stvaranje objedinjene particije.

4. OCI korisnik: Iz korisničkog profila u OCI konzoli generirajte i kopirajte token provjere
autentičnosti. Dajte to i svoje korisničko ime SSH korisniku.

Pogledajte Dohvaćanje autorizacijskog tokena.

 

 

5. SSH korisnik: Pokrenite skriptu za pripremu učitavanja podataka dostupnu u Essbase
instanci u OCI platformi. Morate pokrenuti skriptu jednom po shemi baze podataka u
servisu Autonomous Data Warehouse.

Primjer:

a. Prijeđite na Oracle korisnika.

sudo su oracle

b. Krećite se do lokacije skripte.

cd /u01/vmtools/config/adwwb_dbms

c. Pokrenite skriptu.

./configure-dbms-writeback.sh

Napomena:

Kako biste vidjeli opcije skripte, pokrenite skriptu s argumentom -h ili --
help. Sintaksa: ./configure-dbms-writeback.sh [--help | -h]
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Napomena:

Po želji pokrenite skriptu s opcijom trezora. Ova opcija postavlja skriptu tako
da preuzme sigurnosne podatke administratora baze podataka spremljene u
trezoru, kojima se pristupa putem OCID-a, umjesto da od vas traži lozinku.
Sintaksa: ./configure-dbms-writeback.sh [--vault | -V]

d. Kad se prikaže odzivnik, unesite tražene informacije:

• Lozinka administratora bez podataka ako niste pokrenuli skriptu s opcijom
trezora. Budući da je lozinka zaštićena informacija, nećete vidjeti tekst dok je
upisujete u naredbeni redak.

• Korisničko ime i lozinka korisnika baze podataka. Budući da je lozinka zaštićena
informacija, nećete vidjeti tekst dok je upisujete u naredbeni redak.

• Korisničko ime i autorizacijski token OCI korisnika. Unesite cijeli niz za
identifikaciju korisnika. Kako biste pronašli ovaj niz, u OCI konzoli pritisnite ikonu
profila u gornjem desnom kutu kako bi se prikazao pregled korisničkog profila.
Kopirajte cijeli niz prikazan ispod Profila i iznad Klijentske particije.
 

 

Skripta stvara potrebne sigurnosne podatke za oblak i sprema ih u shemu baze podataka.
Nema potrebe za ponovnim pokretanjem skripte kada ponovno pokrenete OCI, Essbase ili
Essbase aplikacije.

Sada možete učitati podatke putem servisa Essbase kako biste ažurirali Autonomous Data
Warehouse tablicu činjenica.

Napomena:

Za SSH korisnika – Ako OCI korisnički token za provjeru autentičnosti upotrijebljen u
skripti za pripremu učitavanja podataka više nema pristup Object Storage spremniku
za Essbase katalog, morat ćete pronaći drugog OCI korisnika koji ispunjava zahtjeve
navedene u dijelu Vrste korisnika u tijeku rada za pripremu učitavanja podataka i
ponoviti korake u tijeku rada.

Ostale napomene o učitavanju podataka objedinjene particije

Lokacija izvorne podatkovne datoteke

Prije učitavanja podataka putem servisa Essbase u tablicu činjenica, Oracle preporučuje da
podatkovnu datoteku prenesete na Essbase poslužitelj. Učitavanje podataka na klijentskoj
strani je podržano, no traje dulje.
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Alati za učitavanje podataka koji nisu iz servisaEssbase

Ako ne morate učitati podatke kroz Essbase u Autonomous Data Warehouse, možete
upotrebljavati podatkovne alate u autonomnoj bazi podataka za učitavanje podataka u tablicu
činjenica i izvršavanje drugih zadataka upravljanja. Međutim, pobrinite se da struktura kocke i
tablica činjenica ostanu sinkronizirani – pogledajte Mjere zaštite metapodataka za kocke
objedinjene particije.

Podatkovne datoteke s DBMS formatiranjem

Učitavanje datoteka s izvozom podataka formatiranih u servisu Essbase u kocke objedinjene
particije može potrajati. Za optimizaciju učitavanja podataka upotrijebite DBMS izvornu
datoteku. Izraditi je možete pomoću izračunske naredbe DATAEXPORT s opcijom
DataExportCSVFormat. Datoteke u CSV formatu mogu se brže učitati jer su usklađene s
opcijama formata paketa DBMS_CLOUD za izvorne datoteke.

Zaokretna dimenzija u tablici činjenica i izvoru unosa za učitavanje podataka

Zaokretna dimenzija koja se upotrebljava u ulaznim datotekama za učitavanje podataka mora
biti ista kao zaokretna dimenzija tablice činjenica.

Na primjer, u sljedećoj tablici činjenica zaokretna dimenzija je dimenzija Measures (Sales,
COGS, Margin itd.).

 

 
Prihvatljiva ulazna datoteka za učitavanje podataka za ovu tablicu činjenica sličnog je oblika jer
ima istu zaokretnu dimenziju. Primjer (skraćen):

"Year","Product","Market","Scenario","Sales","COGS","Margin","Marketing","Payr
oll","Misc","Total Expenses","Profit","Opening Inventory","Additions","Ending 
Inventory"
"Jan","100-10","New York","Actual",678,271,407,94,51,0,145,262,2101,644,2067
"Feb","100-10","New York","Actual",645,258,387,90,51,1,142,245,2067,619,2041
"Mar","100-10","New York","Actual",675,270,405,94,51,1,146,259,2041,742,2108

Ako se zaokretna dimenzija ulazne datoteke razlikuje od zaokretne dimenzije tablice činjenica,
vratit će se pogreška i zadatak učitavanja podataka će se prekinuti.

Više datoteka za uvoz u alatu MaxL nije podržano

Uvoz podataka iz više datoteka paralelno pomoću MaxL naredbe za uvoz sa zamjenskim
znakovima nije podržano za kocke objedinjene particije.

Izračun kocki objedinjene particije i postavljanje upita
Kada imate objedinjenu particiju, Essbase izračune i upite, kad god je to moguće, Essbase
pretvara u SQL i prenosi u Autonomous Data Warehouse, tako da se obrada odvija tamo gdje
su podaci spremljeni.

Essbase struktura kocke sadrži metapodatke (nazivi dimenzija i članova). Autonomous Data
Warehouse sadrži podatke povezane s metapodacima. Podaci se spremaju u tablici činjenica.

Budući da Essbase prenosi obradu izračuna tamo gdje su podaci spremljeni, pomaže u
rješavanju problema latencije podataka. Ovo je nova funkcionalnost u verziji Essbase 21.5.
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Ako ste novi korisnik servisa Essbase, započnite tako da proučite Izračunavanje kocki i
općenito se informirate o izračunu.

Način na koji izračun funkcionira s objedinjenim particijama ovisi o vrsti Essbase kocke s
kojom ste započeli stvaranje objedinjene particije: blok spremište (BSO) ili aggregate
spremište (ASO).

Bilješke za usporedbu izračuna

Za kocke objedinjene particije temeljene na BSO spremištu, kada izračunavate i postavljate
upite, Essbase analizira zavisnosti i piše SQL za obradu rezultata upotrebom analitičkih
pogleda u autonomnom skladištu podataka.

Za kocke objedinjene particije temeljene na ASO spremištu, poslužitelj Essbase obrađuje
prilagođene izračune i dodjele, a zatim prenosi rezultate u Autonomous Data Warehouse.

Bilješke/ograničenja izračuna objedinjene particije

Funkcije izračunavanja Essbase blok spremišta (BSO) može se primijeniti u formulama BSO
strukture, pri čemu njihovi rezultati utječu na upite iz Smart View, MDX i ostalih klijenata
rešetke. Iste se funkcije, uz naredbe izračunavanja, mogu upotrijebiti za zapisivanje
proceduralnih izračunskih skripti.

Funkcije izračuna koje se obrađuju u servisu Autonomous Data Warehouse

Kada se upotrebljavaju objedinjene particije, sljedeće Essbase funkcije izračuna prevode se u
SQL i obrađuju u servisu Autonomous Data Warehouse. Ostale funkcije koje tu nisu navedene
obrađuju se u servisu Essbase.

• @ABS

• @ALLANCESTORS

• @ANCEST

• @ANCESTORS

• @AVG (samo s opcijom SKIPMISSING)

• @AVGRANGE

• @CHILDREN

• @CURRMBR

• @DESCENDANTS

• @EXP

• @FACTORIAL

• @GENMBRS

• @IALLANCESTORS

• @IANCESTORS

• @ICHILDREN

• @IDESCENDANTS

• @INT

• @IRDESCENDANTS

• @ISANCEST

• @ISCHILD
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• @ISDESC

• @ISGEN

• @ISIANCEST

• @ISIBLINGS

• @ISICHILD

• @ISIDESC

• @ISIPARENT

• @ISISIBLING

• @ISLEV

• @ISMBR (kad je argument samo naziv jednog člana)

• @ISPARENT

• @ISSAMEGEN

• @ISSAMELEV

• @ISSIBLING

• @LEVMBRS

• @LN

• @LOG

• @LOG10

• @LSIBLINGS

• @MAX

• @MAXRANGE (iznimka: bez argumenta XrangeList)

• @MAXS

• @MAXSRANGE (iznimka: bez argumenta XrangeList)

• @MBRPARENT

• @MEDIAN (iznimka: bez argumenta XrangeList)

• @MEMBERAT

• @MIN

• @MINRANGE (iznimka: bez argumenta XrangeList)

• @MINS

• @MINSRANGE (iznimka: bez argumenta XrangeList)

• @MOD

• @PARENT

• @POWER

• @RDESCENDANTS

• @RELATIVE

• @REMAINDER

• @ROUND

• @RSIBLINGS
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• @SIBLINGS

• @SUM

• @SUMRANGE (iznimka: bez argumenta XrangeList)

• @TRUNCATE

• @XREF

• @XWRITE

Naredbe izračunavanja koje se obrađuju u servisu Autonomous Data Warehouse

Kada se upotrebljavaju objedinjene particije, sljedeće Essbase naredbe izračuna prevode se u
SQL i obrađuju u servisu Autonomous Data Warehouse.

• AGG (osim kada se sabiru članovi Dynamic Calc ili članovi koji koriste neaditivni operator
konsolidacije)

• CLEARDATA

• CLEARBLOCK (iznimka: bez NONINPUT ili DYNAMIC ključnih riječi)

• DATAEXPORT (iznimka: samo sa sljedećim opcijama izvoza podataka)

DATAEXPORTLEVEL ALL
DATAEXPORTCSVFORMAT
DATAEXPORTOVERWRITEFILE
DATAEXPORTDECIMAL

• IF...ENDIF

• ELSE...ELSEIF (izrazi s više ugniježđenih IF / ELSE naredbi imaju sporiju izvedbu)

• EXCLUDE...ENDEXCLUDE

• LOOP...ENDLOOP

• DATACOPY

• Dodjele FIX naredbi s izrazima koji sadržavaju matematičke operacije, IF / ELSE naredbe,
unakrsne reference i podržane @ funkcije navedene na ovoj stranici.

Naredbe ARRAY i VAR i dinamičke formule koje se obrađuju u CALC DIM ili CALC ALL,
obrađuju se u servisu Essbase i mogu imati sporiju izvedbu.

Neke naredbe izračunavanja nisu podržane za kocke objedinjene particije i vraćaju pogrešku
ako se upotrijebe. Pogledajte Ograničenja objedinjenih particija.

Ako trebate pokrenuti izračunske skripte blok spremišta (BSO) Essbase, odaberite dense
dimenziju kao zaokretnu dimenziju. Izračunske skripte nisu podržane za objedinjene particije
ako je zaokretna dimenzija sparse.

Način izračuna bloka (omogućen kada je postavka konfiguracije Essbase CALCMODE
postavljena na BLOCK) nije primjenjiv za kocke objedinjene particije. Obrada izračuna se
prenosi u Autonomous Data Warehouse. Ako postoji iznimka i izračun se umjesto toga
obrađuje na Essbase poslužitelju, tada redoslijed rješavanja određuje analizu zavisnosti.

Prilikom izvođenja prilagođenih dodjela na kocki aggregate spremišta s objedinjenom
particijom, možete nadjačati samo postojeće vrijednosti. Ne možete dodavati postojećim
vrijednostima niti oduzimati od njih.

Druga ograničenja

Pogledajte Ograničenja objedinjenih particija.
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Precizne znamenke u rezultatima upita

Kad izračunavate kocku koja sadrži objedinjenu particiju, Autonomous Data Warehouse
djelomično obrađuje izračune i sabiranja. Stoga rezultati pretraživanja mogu imati malo
drugačije vrijednosti preciznosti u usporedbi s vrijednostima dobivenima bez upotrebe
objedinjene particije.

Redoslijed izračuna

Slično BSO i ASO kockama hibridnog načina rada, prioritet izračuna članova u kockama
objedinjene particije slijedi definirani redoslijed rješavanja koji postavljate na strukturi Essbase.

Mogućnost pokretanja Essbase izračuna i zadataka učitavanja podataka

Essbase konfiguracijska postavka FEDERATEDAVCALC implicitno je postavljena na TRUE
prema zadanim postavkama za sve aplikacije blok spremišta (BSO) koje imaju objedinjene
particije. To korisnicima omogućuje pokretanje Essbase BSO izračuna i izvođenje učitavanja
podataka putem Essbase radi ažuriranja zapisa u Autonomous Data Warehouse tablici
činjenica.

Održavanje objedinjene particije i rješavanje problema
Slijedite sljedeće smjernice za održavanje ili rješavanje problema s Essbase kockama s
objedinjenim particijama.

U ovoj temi pretpostavlja se da ste stvorili objedinjenu particiju i pregledali informacije
navedene u prethodnim temama.

• Modeliranje i testiranje kocki objedinjene particije

• Mjere zaštite metapodataka za kocke objedinjene particije

• Što napraviti ako se promijene pojedinosti veze baze podataka

• Sigurnosno kopiranje i vraćanje aplikacije objedinjene particije

Modeliranje i testiranje kocki objedinjene particije
Kada dizajnirate kocku objedinjene particije, slijedite ove smjernice za testiranje ako stvaranje
traje predugo. Ove smjernice mogu biti korisne za postupni pristup rješavanju problema ili
praćenju izvedbe.

• Započnite projekt objedinjene particije na testnom okruženju.

• Započnite s modelima kocke koji imaju sljedeće karakteristike:

– nema puno razina

– nema puno dijeljenih sadržaja ili atributa

1. Kad stvarate objedinjenu particiju, isplanirajte offline operacije kad upiti nisu dopušteni u
odnosu na instancu.

2. Postupno isključite aktivne Essbase korisničke sesije tako da upotrijebite MaxL alter
application disable commands i/ili disable connects (kako biste spriječili novu
korisničku aktivnost), a zatim alter system logout session i/ili kill request (ako
trebate prekinuti aktivne sesije koje se ne moraju dovršiti). Uzmite u obzir da MaxL ne
može prekinuti bilo koji zahtjev pokrenut u servisu Autonomous Data Warehouse. Ako
onemogućite naredbe u aplikaciji, ne zaboravite ponovo omogućiti naredbe nakon
stvaranja objedinjene particije.

3. Izvršite prilagodbu isteka vremena:
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• HTTPS proxy na korisničkoj mreži - namještanje isteka vremena korisničke mreže

• Load balancer - povećanje isteka vremena za LoadBalance na 1260 sekundi (21
minuta)

• Povećanje isteka vremena za HTTPS na 21 minutu

/etc/httpd/conf.d/00_base.conf:ProxyTimeout 1260

/etc/httpd/conf.d/00_base.conf:Timeout 1260

• APS/JAPI istek vremena:

– Na stranici Konzola u Essbase web-sučelju odaberite Konfiguracija i zapišite
vrijednost olap.server.netSocketTimeOut. Vrijednost od 200 ms znači da se za
svakih 5 za ta svojstva daje 1 sekunda vremena čekanja.

– Za postavljanje APS/JAPI isteka vremena na 30 minuta, postavite
olap.server.netRetryCount na 9000.

4. Stvori objedinjenu particiju.

5. Vratite namještanja isteka vremena u 3. koraku.

6. Omogućite korisnicima povratak na sustav pomoću opcije alter application i enable
commands i/ili connects, ako je to prethodno bilo omogućeno.

7. Za izvješća u Essbase kocki s objedinjenom particijom, prilagodite QRYGOVEXECTIME
da bude veći od očekivanog vremena kako biste izvršili upite u odnosu na objedinjene
particije. Uzmite u obzir da QRYGOVEXECTIME ne može prekinuti bilo koji zahtjev
pokrenut u servisu Autonomous Data Warehouse.

8. Nakon testiranja razvojnog okruženja i dovršetka prilagodbe, upotrijebite ranije navedene
korake od 1 do 7 za dodavanje objedinjene particije u produkcijsko okruženje.

Napomena:

Ako vidite pogrešku "Spremanje strukture nije uspjelo" kad stvarate objedinjenu
particiju, pričekajte da se sesija dovrši i zatim osvježite preglednik. Ako je stvorena
objedinjena particija, provjerite njezinu valjanost u alatu SQL Developer. Ako se
može provjeriti u alatu SQL Developer, tada je objedinjena particija spremna za
upotrebu. Ako se ne može provjeriti u alatu SQL Developer, tada model treba
popraviti i potrebno je prilagoditi istek vremena kako je opisano u 3. koraku.

Mjere zaštite metapodataka za kocke objedinjene particije
Kada Essbase sadrži objedinjenu particiju, pazite pri uređivanju strukture kocke. Ako dodajete
ili promijenite naziv članova, pobrinite se da promjene metapodataka postoje u tablici činjenica
u servisu Autonomous Data Warehouse.

Ako Essbase struktura prestane biti sinkronizirana s tablicom činjenica u servisu Autonomous
Data Warehouse, objedinjena particija prestat će biti valjana ili neće ispravno funkcionirati.
Kako biste to popravili, morate ispustiti objedinjenu particiju, izvršiti promjene strukture i tablice
činjenica pa ponovo izraditi objedinjenu particiju.

Ako objedinjena particija prestane biti valjana, može se prikazati pogreška koja počinje s
Essbase Error(1040235): Remote warning from federated partition.
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Zbog sljedećih vrsta promjena Essbase strukture objedinjena particija prestat će biti valjana:

• Dodavanje, promjena naziva ili uklanjanje dimenzija

• Dodavanje, promjena naziva ili uklanjanje spremljenih članova u zaokretnoj dimenziji

• Promjena člana iz spremljenog u dinamičkog

Za druge vrste promjena Essbase strukture koje nisu gore navedene (na primjer, dodavanje ili
promjena naziva člana koji nije u zaokretnoj dimenziji), trebali biste izvršiti odgovarajuću
promjenu u zahvaćenom retku podataka u tablici činjenica. Inače objedinjena particija neće
ispravno funkcionirati.

Ako unaprijed znate da će se metapodaci Essbase strukture promijeniti, radije prvo uklonite
objedinjenu particiju, izvršite promjene strukture, ažurirajte tablicu činjenica pa ponovo stvorite
objedinjenu particiju.

No ako su se Essbase metapodaci promijenili i zato objedinjena particija nije valjana,
poduzmite sljedeću akciju:

1. Uklonite objedinjenu particiju i vezu koja je s njom povezana (ako se inače ne
upotrebljava), na način opisan u dijelu Uklanjanje objedinjene particije.

Iz korisničke sheme objedinjene particije u servisu Autonomous Data Warehouse ručno
izbrišite sve tablice i ostale objekte koje je generirao Essbase i koji nisu uspješno uklonjeni
putem objedinjene particije.

2. Pobrinite se da su promjene strukture dovršene u Essbase kocki.

3. Ponovo stvorite tablicu činjenica. Pogledajte Stvaranje tablice činjenica.

4. Ponovo stvorite vezu sa servisom Autonomous Data Warehouse. To može biti globalna
veza (pod glavnom ikonom Izvori u Essbase web-sučelju) ili može biti u izvorima
definiranim samo za aplikaciju. Slijedite upute u dijelu Kreiranje veze za objedinjene
particije.

5. Ponovo stvorite objedinjenu particiju na način opisan u Stvaranje objedinjene particije.

Što napraviti ako se promijene pojedinosti veze baze podataka
Ako su se pojedinosti veze Autonomous Data Warehouse koje Essbase upotrebljava za
objedinjenu particiju promijenili, morat ćete ispustiti i ponovo stvoriti objedinjenu particiju te
očistiti povezane objekte i tablice metapodataka iz sheme baze podataka.

Morat ćete ispustiti i ponovno stvoriti objedinjenu particiju ako se bilo koji od sljedećih događaja
dogodi nakon stvaranja objedinjene particije:

• Mijenja se Autonomous Data Warehouse ulaz

• Mijenja se naziv za Veza

• Veza upotrebljava wallet i prebacujete s jednog naziva servisa na drugi (za promjene
izvedbe ili istodobnosti)

• Ažuriranje strukture mijenja mapiranje člana u tablicu činjenica, zbog čega objedinjena
particija prestaje biti sinkronizirana. Pojedinosti potražite u poglavlju Mjere zaštite
metapodataka za kocke objedinjene particije.

Ako unaprijed znate da će se pojedinosti veze promijeniti, bolje je ukloniti objedinjenu particiju
prije nego što dođe do promjene i ponovo je stvoriti nakon toga. Međutim, ako se veza
promijenila te zbog toga objedinjena particija više nije valjana, pratite korake u nastavku.
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Ispuštanje objedinjene particije

Uklonite objedinjenu particiju i vezu koja je s njom povezana (ako se inače ne upotrebljava), na
način opisan u dijelu Uklanjanje objedinjene particije.

Čišćenje objekata i tablica baza podataka povezanih s objedinjenom particijom

Iz korisničke sheme objedinjene particije u servisu Autonomous Data Warehouse ispustite sve
tablice i ostale objekte koje je generirao Essbase i koji nisu uspješno uklonjeni putem
objedinjene particije.

1. ssh za glavno računalo servisa Essbase Server kao opc korisnik.

                  ssh -i MPOCI_KEY.pem opc@100.xxx.xxx.xxx
               

2. Promijenite na oracle korisnika (i prijeđite na glavni direktorij).

                  sudo su - oracle
               

3. Prijeđite u direktorij applications.

                  cd /u01/data/essbase/app
               

4. S pomoću naziva Essbase aplikacije i kocke prepoznajte jedinstveni prefiks povezan s
objektima i metapodacima objedinjene particije.

a. Dohvatite naziv aplikacije (AppName). U nazivu se razlikuju velika i mala slova, pa
točno zabilježite slova. U ovom primjeru, AppName = Sample.

ls
Sample

b. Prebrojite znakove (appx) u nazivu aplikacije.

Primjer: appx = 6.

c. Prijeđite u direktorij kocke i dohvatite naziv kocke (DbName). U nazivu se razlikuju
velika i mala slova, pa točno zabilježite slova. U ovom primjeru, DbName = Basic.

cd /Sample
ls
Basic

d. Prebrojte znakove (dby) u nazivu kocke.

Primjer: dby = 5.

e. Izradite Prefix kao:

ESSAV_<appx><AppName>_<dby><DbName>_
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Primjer:

<Prefix> = ESSAV_6Sample_5Basic_

5. U alatu SQL Developer ili drugom alatu uspostavite vezu sa servisom Oracle Database
kao korisnikom sheme s kojom je objedinjena veza povezana.

6. Pokrenite naredbu SELECT kako biste izradili popis objekata povezanih s aplikacijom
objedinjene particije. To su objekti koje ćete očistiti u sljedećem koraku.

Format naredbe SELECT je:

SELECT * FROM user_OBJECTS WHERE OBJECT_NAME like '<Prefix>%';

Primjer:

SELECT * FROM user_OBJECTS WHERE OBJECT_NAME like 'ESSAV_6Sample_5Basic_%';

7. Pokrenite spremljenu PL/SQL proceduru koja će očistiti sve analitičke prikaze, pakete,
hijerarhije, tablice i ostale objekte povezane s varijablom Prefix.

Primjer

Zamijenite ESSAV_6Sample_5Basic_ s varijablom Prefix.

SET SERVEROUTPUT ON;

declare
  prefix_str varchar2(70) := 'ESSAV_6Sample_5Basic_';

BEGIN

  FOR c IN ( SELECT ANALYTIC_VIEW_NAME FROM user_analytic_views WHERE 
ANALYTIC_VIEW_NAME like prefix_str || '%' )
  LOOP
    EXECUTE IMMEDIATE 'DROP ANALYTIC VIEW "' || c.ANALYTIC_VIEW_NAME || '" 
';
    DBMS_OUTPUT.PUT_LINE('ANALYTIC VIEW ' || c.ANALYTIC_VIEW_NAME || ' 
dropped successfully.');
  END LOOP;

  FOR c IN ( SELECT distinct OBJECT_NAME FROM USER_PROCEDURES WHERE 
OBJECT_TYPE='PACKAGE' and OBJECT_NAME like prefix_str || '%' )
  LOOP
    EXECUTE IMMEDIATE 'DROP PACKAGE "' || c.OBJECT_NAME || '" ';
    DBMS_OUTPUT.PUT_LINE('PACKAGE ' || c.OBJECT_NAME || ' dropped 
successfully.');
  END LOOP;

  FOR c IN ( SELECT distinct HIER_NAME FROM USER_HIERARCHIES WHERE 
HIER_NAME like prefix_str || '%' )
  LOOP
    EXECUTE IMMEDIATE 'DROP HIERARCHY "' || c.HIER_NAME || '" ';
    DBMS_OUTPUT.PUT_LINE('HIERARCHY ' || c.HIER_NAME || ' dropped 
successfully.');
  END LOOP;
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  FOR c IN ( SELECT distinct DIMENSION_NAME FROM 
USER_ATTRIBUTE_DIM_TABLES_AE WHERE DIMENSION_NAME like prefix_str || '%' )
  LOOP
    EXECUTE IMMEDIATE 'DROP ATTRIBUTE DIMENSION "' || c.DIMENSION_NAME || 
'" ';
    DBMS_OUTPUT.PUT_LINE('ATTRIBUTE DIMENSION ' || c.DIMENSION_NAME || ' 
dropped successfully.');
  END LOOP;

  FOR c IN ( SELECT distinct TABLE_NAME FROM USER_TABLES WHERE TABLE_NAME 
like prefix_str || '%' )
  LOOP
    EXECUTE IMMEDIATE 'DROP TABLE "' || c.TABLE_NAME || '" purge';
    DBMS_OUTPUT.PUT_LINE('TABLE ' || c.TABLE_NAME || ' dropped 
successfully.');
  END LOOP;

  FOR c IN ( SELECT distinct VIEW_NAME FROM USER_VIEWS WHERE VIEW_NAME 
like prefix_str || '%' )
  LOOP
    EXECUTE IMMEDIATE 'DROP VIEW "' || c.VIEW_NAME || '" ';
    DBMS_OUTPUT.PUT_LINE('VIEW ' || c.VIEW_NAME || ' dropped 
successfully.');
  END LOOP;

  FOR c IN ( SELECT distinct TYPE_NAME FROM USER_TYPES WHERE TYPE_NAME 
like prefix_str || '%' )
  LOOP
    EXECUTE IMMEDIATE 'DROP TYPE "' || c.TYPE_NAME || '" FORCE';
    DBMS_OUTPUT.PUT_LINE('TYPE ' || c.TYPE_NAME || ' dropped 
successfully.');
  END LOOP;

END;
/

8. Ispustite i ažurirajte povezane tablice koje se odnose na metapodatke. Najprije trebate
dohvatiti vrijednost za ESSBASE_INSTANCE_UNIQUE_ID i OTL_ID.

a. ssh za glavno računalo servisa Essbase Server kao opc korisnik.

                        ssh -i MPOCI_KEY.pem opc@100.xxx.xxx.xxx
                     

b. Promijenite na oracle korisnika (i prijeđite na glavni direktorij).

                        sudo su - oracle
                     

c. Potražite proces Essbase Agent.

                        ps -ef | grep ESSS | grep -v "grep"
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Gornja naredba trebala bi vratiti popis procesa koji počinje s oracle, iza čega slijede
dva ID-a procesa; na primjer,

oracle   10769  19563 ...

Pretpostavimo da je prvi ID procesa <PID>, koji ćete upotrijebiti u sljedećem koraku.

d. Upotrijebite naredbu strings kako biste zabilježili vrijednost
ESSBASE_INSTANCE_UNIQUE_ID.

strings /proc/<PID>/environ | grep ESSBASE_INSTANCE_UNIQUE_ID

Primjer:

                        strings /proc/10769/environ | grep 
ESSBASE_INSTANCE_UNIQUE_ID
                     

Gornja naredba trebala bi vratiti vrijednost ESSBASE_INSTANCE_UNIQUE_ID; na
primjer,

ESSBASE_INSTANCE_UNIQUE_ID=EWRnHFlQteCEzWUhF7P3TPKunf3bYs

e. U alatu SQL Developer ili drugom alatu uspostavite vezu sa servisom Oracle
Database kao korisnikom sheme s kojom je objedinjena veza povezana.

f. Pokrenite naredbu SEELCT kako biste dohvatili vrijednost OTL_ID.

Format naredbe SELECT je:

SELECT OTL_ID FROM ESSAV_OTL_MTD_VERSION where APPNAME ='<AppName>' and 
"JAGENT_INSTANCE_ID"='<ESSBASE_INSTANCE_UNIQUE_ID>';

Primjer

Zamijenite ESSAV_6Sample_5Basic s AppName te zamijenite
'EWRnHFlQteCEzWUhF7P3TPKunf3bYs' s ESSBASE_INSTANCE_UNIQUE_ID.

SELECT OTL_ID FROM ESSAV_OTL_MTD_VERSION where APPNAME 
='ESSAV_6Sample_5Basic' and 
"JAGENT_INSTANCE_ID"='EWRnHFlQteCEzWUhF7P3TPKunf3bYs';

g. Gornji upit trebao bi vratiti vrijednost OTL_ID; na primjer,

62

h. Pokrenite spremljenu PL/SQL proceduru kako biste ispustili tablice koje se odnose na
metapodatke i povezane su s OTL_ID.

Primjer
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Zamijenite 62 s OTL_ID.

SET SERVEROUTPUT ON;
BEGIN
  FOR c IN ( SELECT distinct TABLE_NAME FROM USER_TABLES WHERE 
TABLE_NAME like 'ESSAV_MTD_62_%' )
  LOOP
    EXECUTE IMMEDIATE 'DROP TABLE "' || c.TABLE_NAME || '" purge';
    DBMS_OUTPUT.PUT_LINE('TABLE ' || c.TABLE_NAME || ' dropped 
successfully.');
  END LOOP;
END;
/

i. Pokrenite naredbu UPDATE kako biste tablicu ESSAV_OTL_MTD_VERSION postavili
na status Neaktivno.

Primjer

Zamijenite ESSAV_6Sample_5Basic s AppName i zamijenite
EWRnHFlQteCEzWUhF7P3TPKunf3bYs s ESSBASE_INSTANCE_UNIQUE_ID.

UPDATE "ESSAV_OTL_MTD_VERSION" SET  "OTL_STATUS" = 'INACTIVE'  where 
APPNAME ='ESSAV_6Sample_5Basic' and 
"JAGENT_INSTANCE_ID"='EWRnHFlQteCEzWUhF7P3TPKunf3bYs';
commit;

Ponovno stvaranje veze i objedinjene particije

1. Ponovo stvorite vezu sa servisom Autonomous Data Warehouse. To može biti globalna
veza (pod glavnom ikonom Izvori u Essbase web-sučelju) ili može biti u izvorima
definiranim samo za aplikaciju. Slijedite upute u dijelu Veza. Obavezno testirajte i spremite
vezu.

2. Ponovo stvorite objedinjenju particiju na način opisan u Stvaranje objedinjene particije.

3. Ako se nastavi prikazivati pogreška veze poput Essbase Error(1350012): Attempt to
connect to OCI failed, provjerite https://support.oracle.com/rs?type=doc&id=2925030.1.

Sigurnosno kopiranje i vraćanje aplikacije objedinjene particije
Objedinjene particije ne migriraju se s Essbase aplikacijama. Kod pripreme za premještanje
aplikacije i kocke na drugi poslužitelj ili migraciju na drugu Essbase verziju, morat ćete izbrisati
objedinjenu particiju i ponovo je stvoriti u novom okruženju.

Sigurnosno kopiranje kocke objedinjene particije:

1. Napravite sigurnosnu kopiju aplikacije, bez podataka, ali uključite sve ostalo što vam može
trebati (primjerice svojstva konfiguracije, filtri, varijable, izračunske skripte i drugi elementi).
Kako biste to napravili, upotrijebite LCM izvoz (ili zadatak LCM izvoz u Essbase web-
sučelju).

2. Napravite sigurnosnu kopiju tablice činjenica. Pogledajte Sigurnosno kopiranje i vraćanje
autonomne baze podataka.

3. Izbrišite definiciju objedinjene particije iz kocke tako da slijedite korake u Uklanjanje
objedinjene particije.

Kako biste svoju kocku objedinjene particijevratili iz sigurnosne kopije,
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1. Ponovo stvorite aplikaciju tako da upotrijebite LcmImport: vraćanje datoteka kocke (ili
zadatak LCM uvoz u Essbase web-sučelju).

2. Ako je potrebno, vratite tablicu činjenica na servis Autonomous Data Warehouse.

3. Ponovo stvorite vezu u Autonomous Data Warehouse. Preporučuje se upotreba novog
naziva veze kako bi se izbjegle pogreške.

4. Ponovo stvorite objedinjenu particiju.

Uklanjanje objedinjene particije
Objedinjene particije nisu migrirane, pa kad svoju aplikaciju premjestite na drugi poslužitelj ili
verziju, morat ćete izbrisati objedinjenu particiju i ponovo je stvoriti u novom okruženju.

Kad trebate ukloniti objedinjenu particiju između Essbase i Autonomous Data Warehouse
Serverless, izvršite sljedeće akcije kako biste osigurali da su povezane tablice očišćene u
servisu Autonomous Data Warehouse.

1. Pobrinite se da u postavkama aplikacije omogućite pokretanje.

U Essbase web-sučelju postavkom upravlja potvrdni okvir Dopusti korisnicima da
pokrenu aplikaciju.

 

 
U alatu MaxL, postavkom upravlja:

alter application APP-NAME enable startup;

2. Izbrišite objedinjenu particiju iz aplikacije. Ta akcija uklonit će sve Essbase tablice pomoći i
povezane elemente iz servisa Autonomous Data Warehouse (no neće ukloniti tablicu
činjenica).

a. Prijavite se u Essbase web-sučelje kao upravitelj baze podataka ili korisnik s ulogom
više razine.

b. Na stranici Aplikacije proširite odredišnu aplikaciju. U retku za odredišnu kocku
pritisnite izbornik Akcije i pritisnite Provjeri.

c. Odaberite karticu Particije.

d. Pritisnite izbornik Akcije desno od definicije particije te pritisnite Izbriši.

e. Pritisnite Da kako biste potvrdili da želite izbrisati particiju i omogućili aplikaciji da se
ponovo pokrene.

3. Uklonite opciju Veza, ako je stvorena na razini aplikaciji i namijenjena samo za objedinjenu
particiju. Ako je objedinjena particija dizajnirana upotrebom globalne veze, moguće je da
se veza upotrebljava za dodatne svrhe u vašoj organizaciji. Ako niste sigurni, provjerite s
administratorom sustavu.

4. Ako je objedinjena particija morala biti uklonjena zbog promjene ulaza baze podataka,
možda ćete morati upotrijebiti SQL Developer za ručno brisanje tablica i drugih elemenata

Poglavlje 18
Uklanjanje objedinjene particije

18-45



koje je generirao Essbase ako nisu uspješno uklonjeni s objedinjenom particijom. Nazivi
tablica započinju s ESSAV_. Dodatne pojedinosti potražite u: Što napraviti ako se promijene
pojedinosti veze baze podataka.

Ograničenja objedinjenih particija
Neke funkcije nisu podržane zaEssbase kocke objedinjene particije.

• Kocka mora biti u vlastitoj aplikaciji s jedinstvenim nazivom. Kocke objedinjene particije ne
bi trebale dijeliti aplikaciju s drugim kockama. Istu Autonomous Data Warehouse shemu
nemojte upotrebljavati za različite instance servisa Essbase.

• Prije učitavanja podataka putem servisa Essbase u tablicu činjenica, Oracle preporučuje
da podatkovnu datoteku prenesete na Essbase poslužitelj. Učitavanje podataka na
klijentskoj strani je podržano, no traje dulje.

• Ako ne morate učitati podatke kroz Essbase u Autonomous Data Warehouse, možete
upotrebljavati podatkovne alate u autonomnoj bazi podataka za učitavanje podataka u
tablicu činjenica i izvršavanje drugih zadataka upravljanja. Međutim, pobrinite se da
struktura kocke i tablica činjenica ostanu sinkronizirani – pogledajte Mjere zaštite
metapodataka za kocke objedinjene particije.

• Učitavanje datoteka s izvozom podataka formatiranih u servisu Essbase u kocke
objedinjene particije može potrajati. Za optimizaciju učitavanja podataka upotrijebite DBMS
izvornu datoteku. Izraditi je možete pomoću izračunske naredbe DATAEXPORT s opcijom
DataExportCSVFormat. Datoteke u CSV formatu mogu se brže učitati jer su usklađene s
opcijama formata paketa DBMS_CLOUD za izvorne datoteke.

• Zaokretna dimenzija koja se upotrebljava u ulaznim datotekama za učitavanje podataka
mora biti ista kao zaokretna dimenzija tablice činjenica.

Pogledajte Učitavanje podataka objedinjene particije.

• Uvoz podataka iz više datoteka paralelno pomoću MaxL naredbe za uvoz sa zamjenskim
znakovima nije podržano za kocke objedinjene particije.

• Izvoz kocke objedinjene particije u aplikacijsku radnu knjigu nije podržano (neće se izvesti
ni podaci ni definicija particije).

• Operacije uvoza u servisu Lifecycle Management (LCM) (i uvoz u uslužnom programu za
migraciju) nisu podržane za migraciju objedinjenih particija. Objedinjene particije moraju se
ručno ponovo stvoriti za odredište.

• Način izračuna bloka (omogućen kada je postavka konfiguracije Essbase CALCMODE
postavljena na BLOCK) nije primjenjiv za kocke objedinjene particije. Obrada izračuna se
prenosi u Autonomous Data Warehouse. Ako postoji iznimka i izračun se umjesto toga
obrađuje na Essbase poslužitelju, tada redoslijed rješavanja određuje analizu zavisnosti.

• Prilikom izvođenja prilagođenih dodjela na kocki aggregate spremišta s objedinjenom
particijom, možete nadjačati samo postojeće vrijednosti. Ne možete dodavati postojećim
vrijednostima niti oduzimati od njih.

• Prilagođeni izračuni i dodjele aggregate spremišta podržani su za kocke objedinjene
particije uz upotrebu isključivo logike MDX Insert. Sva ograničenja dokumentirana za MDX
Insert primjenjuju se i na prilagođene izračune i dodjele u kocki objedinjene particije.

• Inkrementalno učitavanje podataka za aggregate spremište koje upotrebljava
međuspremnike nije podržano u kocki objedinjene particije.

• Block storage kocke moraju biti u hibridnom načinu rada kako bi objedinjene particije bile
podržane. ASODYNAMICAGGINBSO postavite samo na FULL ako aplikacija obuhvaća
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objedinjenu particiju u suprotnom rezultati upita neće biti točni i u zapisnik će se unijeti
poruka upozorenja.

• Ako trebate pokrenuti izračunske skripte blok spremišta (BSO) Essbase, odaberite dense
dimenziju kao zaokretnu dimenziju. Izračunske skripte nisu podržane za objedinjene
particije ako je zaokretna dimenzija sparse.

• Ako se radi o aggregate storage kockama, dimenzije koje sadrži višerazinske spremljene
hijerarhije članova ne smiju se odabrati kao zaokretna dimenzija. Odaberite zaokretnu
dimenziju s dinamičkim hijerarhijama ili spremljenom hijerarhijom koja je plošna
jednorazinska hijerarhija (svi članovi spremljeni su na nultoj razini).

• Oracle Database ima ograničenje od 1000 stupaca, a zaokretna dimenzija nasljeđuje to
ograničenje. Odredite broj prihvatljivih članova stupca u zaokretnoj dimenziji kako biste bili
sigurni da nećete naići na ograničenje. Broj potencijalno spremljenih kombinacija članova u
zaokretnoj dimenziji plus broj dimenzija u kocki trebao bi biti manji ili jednak 1000.

• Sljedeće naredbe izračunavanja nisu podržane za kocke objedinjene particije te će vratiti
pogrešku ako se upotrijebe:

– CALC AVERAGE

– CALC FIRST

– CALC LAST

– CCONV

– DATAEXPORTCOND

– DATAIMPORTBIN

– SET AGGMISSG OFF (Essbase uvijek konsolidira #MISSING za kocke objedinjene
particije)

– SET CLEARUPDATESTATUS

– SET CREATEBLOCKONEQ OFF (Essbase izračun sparse dimenzija uvijek se
izvršava odozgo prema dolje za hibridne kocke i kocke objedinjene particije, zbog
čega se izračunavaju nadređene stavke gornje razine. Drugim riječima, zadano
ponašanje je SET CREATEBLOCKONEQ ON za kocke objedinjene particije i za
hibridne kocke).

– SET FRMLRTDYNAMIC

– SET REMOTECALC

– SET UPTOLOCAL

– SET UPDATECALC ON (inteligentni izračun, sa svojim oznakama za prljave/čiste
blokove, primjenjiv je samo na neobjedinjene kocke blok spremišta)

– THREADPARVAR

Više informacija o podršci za izračuna potražite u dijelu Izračun i upit za kocke objedinjene
particije.

• Izračunske skripte u kojima se upotrebljava funkcija @MDALLOCATE nisu podržane te
neće uspjeti uz poruku o pogrešci.
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• Neki dugotrajni izračuni u kojima se upotrebljava logika IF/ELSEIF/ELSE možda neće
uspjeti na kockama objedinjene particije te će vratiti jednu ili obje sljedeće ORA pogreške
iz servisa Autonomous Data Warehouse:

ORA-04036: PGA memory used by the instance or PDB exceeds 
PGA_AGGREGATE_LIMIT

ORA-12805: parallel query server died unexpectedly

Ako dođe do takvih pogrešaka, možda ćete hardversku konfiguraciju za Autonomous Data
Warehouse morati povećati na 16 CPU jezgri i 128 GB RAM-a. Pogledajte OCI
dokumentaciju: Promjena oblika instance.

• Upravljanje scenarijem nije podržano.

• Transparentne ili replicirane particije u odnosu na kocku objedinjene particije nisu
primjenjive/podržane.

• MaxL ne podržava izradu ili izmjenu objedinjenih particija, no možete upotrijebiti REST
API.

• MaxL naredbe i API-ji za čišćenje / ponovno postavljanje podataka, područja za čišćenje
podataka ili čišćenje sabiranja nisu podržani.

• Tekstni popisi (odnosno pametni popisi) nisu podržani

• Prekid zahtjeva nije podržan.

• Promjenjivi atributi i bilo koji zadani izračun atributa koji nije Zbroj nisu podržani.

• MDX sekundarna naredba SELECT nije podržana.

• Izrada pregleda sabiranja (MaxL naredbe za izvršenje procesa sabiranja|izrada|odabir)
nije podržana.

• Spajanje područja/odsječaka podataka nije primjenjivo (jer su podaci u servisu
Autonomous Data Warehouse).

• Informacije vraćene iz MaxL naredbe upita za aplikacija APP-NAME popisa
aggregate_storage storage_info (ili ekvivalentni API) nisu potpune/točne.

• Kocke valute nisu podržane.

• Kontrolno praćenje podataka nije podržano.

• Pokretači događaja kocke nisu podržani.

• Izvedba asimetričnih upita može biti sporija.

• Izvedba povratnog zapisivanja (na primjer, brzina podnošenja ažuriranja podataka iz Smart
View) može biti spora ako postoji velika količina podataka za slanje.

• Kopiranje ili promjena naziva aplikacija i kocki objedinjene particije nije podržana.

• Sljedeća Essbase aplikacija ili postavke konfiguracije poslužitelja zanemarene su:

– AUTOMERGE

– AUTOMERGEMAXSLICENUMBER

– DATACACHESIZE

– CALCCACHE

– CALCCACHEDEFAULT
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– CALCCACHEHIGH

– CALCCACHELOW

– CALCLOCKBLOCK

– CALCMODE

– CALCNOTICE

– CALCOPTFRMLBOTTOMUP

– CALCREUSEDYNCALCBLOCKS

– CALCPARALLEL

– CALCTASKDIMS

– DATACACHESIZE

– DYNCALCCACHEBLKRELEASE

– DYNCALCCACHEBLKTIMEOUT

– DYNCALCCACHECOMPRBLKBUFSIZE

– DYNCALCCACHEMAXSIZE

– DYNCALCCACHEONLY

– DYNCALCCACHEWAITFORBLK

– ENABLE_DIAG_TRANSPARENT_PARTITION

– EXPORTTHREADS

– FORCEGRIDEXPANSION

– GRIDEXPANSION

– GRIDEXPANSIONMESSAGES

– INDEXCACHESIZE

– INPLACEDATAWRITE

– PARCALCMULTIPLEBITMAPMEMOPT

– SSAUDIT

– SSAUDITR

– SSLOGUNKNOWN

– SUPNA

– TARGETASOOPT

– TARGETTIMESERIESOPT

• Stvaranje objedinjene particije možda neće uspjeti uz sljedeću pogrešku ako postoji
previše razina u Essbase strukturi: Remote warning from federated partition on
Analytic View: [ORA-04063: hierarchy has errors].

• Stvaranje objedinjene particije možda neće uspjeti ako znakovi ili duljine naziva korišteni u
nazivima Essbase dimenzija ili nazivima članova u zaokretnoj dimenziji nisu podržani ili ih
Autonomous Data Warehouse smatra posebnima. Ta ograničenja treba uzeti u obzir uz
dokumentirane Essbase Konvencije za nazive dimenzija, članova i aliasa.

• Objedinjenu particiju možete izbrisati samo u Essbase web-sučelju. Ne možete je izbrisati
u alatu Cube Designer.
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19
Konfiguriranje servisa Oracle Essbase

Oracle Essbase je prethodno konfiguriran sa svojstvima koja možda nikad nećete morati
modificirati.

Prema potrebi možete dodavati ili modificirati svojstva konfiguracije na razini aplikacije
Essbase te možete dodavati ili modificirati svojstva Servisi pružatelja usluga na razini
poslužitelja Essbase.

• Postavljanje svojstava konfiguracije na razini aplikacije

• Postavljanje svojstava konfiguracije za servise pružatelja usluga

• Omogućavanje skeniranja virusa u servisu Essbase

Postavljanje svojstava konfiguracije na razini aplikacije
Ako imate ulogu administratora servisa ili ulogu superkorisnika za aplikacije koje ste izradili,
Oracle Essbase možete prilagoditi putem konfiguracijskih svojstava na razini aplikacije.
Konfiguracijska svojstva na razini aplikacije primjenjuju se na sve kocke u aplikaciji.

Svojstva aplikacije možete pomoću aplikacijske radne knjige definirati prije no što izradite
aplikaciju i kocku. Primjer možete pronaći u opciji Datoteke u web-sučelju Essbase gdje
možete preuzeti aplikacijsku radnu knjigu Sample_Basic.xlsx. Datoteka se nalazi u galeriji, u
odjeljku s demonstracijskim primjerima (pod Block Storage). U toj aplikacijskoj radnoj knjizi
otvorite radni list Cube.Settings. U aplikacijskoj konfiguraciji vidjet ćete da je svojstvo
DATACACHESIZE postavljeno na 3M, a svojstvo INDEXCACHESIZE na 1M.

 

 

U sljedećim koracima saznat ćete kako aplikaciju koja je već implementirana možete
konfigurirati dodavanjem svojstava i odgovarajućih vrijednosti u web-sučelje Essbase.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Na stranici Aplikacije odaberite aplikaciju koju želite konfigurirati.
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2. Pritisnite Prilagodba, a zatim pritisnite Konfiguracija.

 

 

3. Za dodavanje svojstva pritisnite Dodaj.

Pomičite se po popisu ili pretražite svojstvo.

4. Pritisnite  kako biste svojstvo dodali na popis.

 

 

5. Pritisnite  kako biste zatvorili alat za pretraživanje.

 

 

6. Dvaput pritisnite u stupcu Vrijednost kako biste unijeli vrijednost.

 

 

7. Kad ste gotovi s promjenama, pritisnite Primijeni i ponovo pokreni.
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Napomena:

Ako aplikacija nije pokrenuta, umjesto opcije "Primijeni i ponovo pokreni" prikazat
će vam se opcija "Primijeni". Promjene će se primijeniti pri sljedećem ponovnom
pokretanju aplikacije.

8. Pričekajte poruku potvrde.

 

 

Classic
1. Na stranici Aplikacije odaberite aplikaciju koju želite konfigurirati.

2. Na izborniku Akcije koji se nalazi desno od aplikacije pritisnite Provjeri, a zatim pritisnite
Konfiguracija.

 

 

3. Želite li dodati svojstvo, pritisnite . Pomičite se po popisu ili pretražite svojstvo.

4. Pritisnite  kako biste svojstvo dodali na popis.

 

 

5. Pritisnite  kako biste zatvorili alat za pretraživanje.
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6. Dvaput pritisnite u stupcu Vrijednost kako biste unijeli vrijednost.

 

 

7. Kad ste gotovi s promjenama, pritisnite Primijeni i ponovo pokreni.

8. Pričekajte poruku potvrde.

 

 

Informacije o sintaksi i konfiguracijskim svojstvima aplikacije koja možete upotrijebiti potražite u
odjeljku Popis postavki konfiguracije. Ne morate upotrijebiti izbornu sintaksu [appname] kad
dodajete svojstva u konfiguraciju aplikacije.

Oracle ne preporučuje izmjenu datoteke essbase.cfg u Essbase datotečnom sustavu.
Konfiguracija se postavlja automatski.

Postavljanje svojstava konfiguracije za servise pružatelja usluga
Ako imate ulogu administratora servisa, možete prilagoditi mrežne postavke za Oracle
Essbase pomoću svojstava konfiguracije Servisa pružatelja usluga.

Kako biste postavili vrijednosti za svojstva konfiguracije Servisa pružatelja usluga,

1. Prijavite se u web-sučelje Essbase kao administrator servisa.

2. Pritisnite Konzola.

3. U konzoli pritisnite Konfiguracija.

4. Na kartici Servisi pružatelja usluga pritisnite Dodaj kako biste dodali novo svojstvo i
postavili njegovu vrijednost. Ako se svojstvo koje želite konfigurirati već nalazi na popisu,
dvaput pritisnite polje Vrijednost za uređivanje vrijednosti.
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5. Po dovršetku uređivanja svojstava pritisnite Spremi.

Omogućavanje skeniranja virusa u servisu Essbase
Ako se na vašoj mreži upotrebljava skeniranje virusa, omogućite ga u servisu Essbase kako bi
se skenirale datoteke koje se učitavaju uEssbase.

Preduvjeti:

• Morate biti administrator sustava.

• Softver za skeniranje virusa mora biti kompatibilan s protokolom ICAP.

• Essbase podržava Symantec i ClamAV softvere za skeniranje virusa. Programi za
skeniranje virusa Symantec i ClamAV nisu uključeni u Essbase instalaciju. Odvojeno
instalirajte softver i potvrdite da ga može dohvatiti Essbase poslužitelj.

Za omogućavanje skeniranja virusa u servisu Essbase

1. Prijavite se u Essbase web-sučelje.

2. Odaberite Konzola.

3. Pritisnite Alat za skeniranje datoteka.

4. Unesite naziv glavnog računala i ulaz za ICAP poslužitelj alata za skeniranje virusa.

5. Prekidačem omogućite alat za skeniranje virusa.
 

 

Kad alat za skeniranje virusa pronađe virus, prikazat će se poruka "Datoteka je zaražena
virusom" i tu datoteku nećete moći učitati.

ClamAV ima poznato ograničenje na veličine datoteke. Pojedinosti potražite u ClamAV
dokumentaciji.
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20
Sučelje naredbenog retka (CLI) Essbase

Sučelje naredbenog retka negrafičko je sučelje u koje unosite naredbe ljuske za izvršavanje
administratorskih radnji u servisu Essbase.

• Preuzimanje i upotreba sučelja naredbenog retka

• Reference CLI naredbi

Preuzimanje i upotreba sučelja naredbenog retka
Preuzmite sučelje naredbenog retka (CLI), dostupno za Windows i Linux, iz alata za radnu
površinu u Konzoli u Essbase web-sučelju

1. Preuzmite i instalirajte Java SE Development Kit 8 s portala Oracle Technology Network
ako ga još niste instalirali.

2. Varijablu okruženja JAVA_HOME postavite tako da pokazuje na mapu u koju je instaliran
JDK. Ako instalacijski put sadrži razmake, stavite ga pod znakove navoda. Na sustavu
Windows ponovno pokrenite računalo nakon postavke JAVA_HOME.
 

 

3. U web-sučelju Essbase pritisnite Konzola.

4. U konzoli odaberite Alati radne površine i proširite Alati naredbenog retka.

5. Pod Alati naredbenog retka pritisnite pločicu Sučelje naredbenog retka (CLI) kako biste
preuzeli uslužni program.

6. Spremite cli.zip na lokalni tvrdi disk. Za najbolje rezultate odaberite put bez razmaka;
npr., C:\Oracle.

7. Raspakirajte cli.zip i pronađite izdvojene datoteke u mapi cli.

8. Za interaktivno izdavanje naredbi,

a. Prijeđite na mapu CLI koja sadrži skriptu ljuske, esscs.bat ili esscs.sh.

b. Ako upotrebljavate proxy, postavite proxy.

Za Windows:

set HTTPS_PROXY=www-proxy.example.com:80

Za Linux:

export HTTPS_PROXY=www-proxy.example.com:80

c. Pokrenite CLI:
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Za Windows:

esscs login -u MyAdmin -p mypass7YG -url https://192.0.2.1/essbase

Za Linux:

esscs.sh login -u MyAdmin -p mypass7YG -url https://192.0.2.1/essbase

Više primjera i pojedinosti potražite u temi naredbe prijava.

U slučaju pravilne instalacije CLI-ja, prikazat će se popis podržanih naredbi.

9. Za izvođenje više CLI naredbi, dodajte ih u bilo koju skriptu ljuske i pokrenite je.

Ako bilo koja od pokrenutih skripti sadrži CLI naredbe, Oracle vam preporučuje
uključivanje sljedeće direktive prije CLI naredbe za prijavu:
Za Windows:

set ESSCLI_ID=%USERNAME%_%random%

Za Linux:

export ESSCLI_ID=`whoami`_$PPID

To će pomoći pri spremanju informacija o sesiji i spriječiti pogreške pri istovremenom
izvršavanju više skripti.

Reference CLI naredbi
Essbase CLI naredbe koje izdajete u esscs ljusci pomažu vam u obavljanju rutinskih operacija
platforme uključujući: calc, dataload, dimbuild, lcmexport, lcmimport, prijenos i preuzimanje
elemenata, pokretanje i zaustavljanje aplikacije ili kocke itd.

U sučelju s naredbenim retkom dostupne su sljedeće naredbe. Argumenti za naredbe mogu se
izdavati bilo kojim redoslijedom.

• calc

• clear

• createlocalconnection

• dataload

• deletefile

• deploy

• dimbuild

• download

• help

• lcmexport

• lcmimport

• listapp

• listdb
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• listfiles

• listfilters

• listlocks

• listvariables

• login, logout

• setpassword

• start

• stop

• unsetpassword

• upload

• version

Za prikazivanje pomoći za sve naredbe upišite esscs -h. Za prikazivanje pomoći za određenu
naredbu upišite esscs naredba -h.

Za uključivanje opisnog prikaza za bilo koju naredbu, odnosno prikazivanje dodatnih
informacija (ako su dostupne), upišite esscs naredba -v argumenti naredbe.

Prijava/odjava: CLI provjera autentičnosti
CLI naredba login za Essbase provjerava vašu autentičnost za Essbase kako biste mogli
upotrebljavati CLI.

Prije izdavanja bilo kojih drugih CLI naredbi u Essbase, morate se prijaviti. Ako je obvezna
sigurna veza, URL mora započinjati s https.

Putem CLI-ja svoju autentičnost možete potvrditi na sljedeće načine:

• Jednom upotrijebite setpassword kako biste spremili lozinku za svoju kombinaciju
klijenta i korisnika. U sljedećim ćete sesijama moći upotrebljavati naredbu login bez upita
za unos lozinke.

• Upotrijebite opcije -user i -password s naredbom login (Oprez: lozinka se u prozoru
ljuske prikazuje kao obični tekst).

• Opciju -user upotrebljavajte samo s naredbom login. Od vas će se zatražiti unos lozinke,
koja je skrivena.

Ako ste objedinjeno SSO korisnik u servisu Oracle Identity Cloud Service, prijava u MaxL ili
CLI nije podržana. Objedinjena SSO prijava zahtijeva prozor preglednika. Stvorite nativnog
korisnika servisa Identity Cloud Service i prijavite se na taj način umjesto putem MaxL-a ili CLI-
ja.

Sintaksa (prijava)

login [-verbose] -essbaseurl https://instance-name.example.com/essbase -user 
username [-password password] 

Opcija Skraćenica Opis

-verbose -v Prikaz proširenih opisa
-essbaseurl -url Adresa instance servisa Essbase
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Opcija Skraćenica Opis

-user -u Korisničko ime
-password -p Po izboru. Lozinka za korisnika. Alternativno, lozinku

postavite u skladu s uputama u poglavlju setpassword.
Ako naredbu za prijavu izdajete iz skripte, a lozinka
sadrži posebne znakove, unesite je između navodnika
(npr., "aNb3^5%9$!").

Upotreba znaka $ (znak dolara) u Essbase lozinki nije
podržana za prijavu u Linux okruženju.

Primjer 1 (prijava)

esscs login -url https://myEssbase-test-myDomain.analytics.us2.example.com/
essbase -u smith

Primjer 2 (prijava)

U sljedećem primjeru, korisnik koji se prijavljuje, admin1@example.com administrator je servisa
Identity Cloud Service koji je postavljen kao početni administrator servisa Essbase pri
implementaciji stoga Essbase u okruženju Oracle Cloud Infrastructure. Budući da u ovom
primjeru nije unesena lozinka, administrator će dobiti upit da je osigura naknadno. URL je
essbase_url iz izlaznih vrijednosti zadatka koje proizlaze iz stoga implementacija.

esscs login -u admin1@example.com -url https://192.0.2.1/essbase

Sintaksa (odjava)

logout

Primjer (odjava)

esscs logout

Izračun: Pokretanje izračunske skripte
CLI naredba calc za Essbase izvršava izračunsku skriptu u kocki. Za pokretanje te naredbe
morate imati najmanje dopuštenje za ažuriranje baza podataka, kao i osiguran pristup
izračunskoj skripti.

Prije nego što možete pokrenuti izračunske skripte, najprije morate učitati skripte kao .csc
datoteke u direktorij kocke. Za učitavanje datoteka možete upotrebljavati CLI. Pogledajte 
Učitavanje: dodavanje datoteka kocke.

Sintaksa

calc [-verbose] -application appname -db cubename -script scriptfilename

Opcija Skraćenica Opis

-verbose -v Prikaz proširenih opisa
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Opcija Skraćenica Opis

-application -a Naziv aplikacije
-db -d Naziv baze podataka (kocke)
-script -s Naziv izračunske skripte. Mora imati datotečni

nastavak .csc. Ne morate navesti cijeli put. Pretpostavlja
se da se datoteke nalaze u relevantnom direktoriju kocke.

Primjer

esscs calc -v -a Sample -d Basic -s CALCALL.CSC

Osim toga, možete pokrenuti izračunske skripte pomoću opcije Izračunaj u alatu Cube
Designer ili značajci Smart View, Zadaci u web-sučelju Essbase ili REST API-ju ili pokrenuti
izračun u MaxL-u.

Čišćenje: uklanjanje podataka iz kocke
CLI naredba clear za Essbase čisti podatke iz kocke. Za upotrebu te naredbe trebate barem
dopuštenje za ažuriranje baze podataka.

Sintaksa

clear [-verbose] -application appname -db cubename [-option clearOption[-
regionspec regionSpec]]

Opcija Skraćenica Opis

-verbose -v Po izboru. Prikaz proširenih opisa
-application -a Naziv aplikacije
-db -d Naziv baze podataka (kocke)
-option -O Po izboru. Ključna riječ koja određuje što treba izbrisati.

Ako je izostavite, zadana opcija bit će ALL_DATA.
Opcije za block storage kocke:
• ALL_DATA — čiste se podaci, povezani objekti i

struktura
• UPPER_LEVEL — blokovi najviše razine brišu se
• NON_INPUT — blokovi bez unosa brišu se
Opcije za aggregate storage kocke:
• ALL_DATA — čiste se podaci, povezani objekti i

struktura
• ALL_AGGREGATIONS

— čiste se svi sabrani podaci
• PARTIAL_DATA

— čisti se samo navedeno područje podataka.
Upotreba s -regionspec

-regionspec -rs MDX izraz koji određuje područje za brisanje

Primjer

esscs clear -a ASOSamp -d Basic -O PARTIAL_DATA -rs "{([Jan],[Sale],[Cash])}" 
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Podatke možete očistite i putem opcije za učitavanje podataka u alatu Cube Designer, Zadaci
u web-sučelju Essbase, putem REST API-ja ili izmjenom baze podataka DBS-NAME uz
ponovno postavljanje u MaxL.

Createlocalconnection: spremanje JDBC veze
CLI naredba createlocalconnection za Essbase stvara JDBC vezu i pohranjuje je lokalno. Za
upotrebu te naredbe morate imati ulogu administratora ili naprednog korisnika.

Opis

Administrator servisa mora upotrijebiti ovu naredbu za stvaranje i spremanje lokalne veze prije
nego što bilo tko može upotrebljavati dataload ili dimbuild naredbe uz opciju prijenosa. Morate i
postaviti varijablu okruženja EXTERNAL_CLASSPATH koja će upućivati na .jar datoteku vašeg
upravljačkog programa baze podataka (pogledajte poglavlje Izrada dimenzija i učitavanje
podataka prijenosom iz udaljene baze podataka).

Sintaksa

createLocalConnection [-verbose] -name streamConnection -connectionstring  
connectionString -user userName [-driver jdbcDriver] [-password password]

Opcija Skraćenica Opis

-verbose -v Prikaz proširenih opisa
-name -N Naziv veze
-connectionstring -cs JDBC niz za povezivanje. Format može biti s nazivom

servisa, kao u nastavku:

jdbc:oracle:thin:@host:port/service_name

ili s SDI-om, kao u nastavku:

jdbc:oracle:thin:@host:port:SID

Gornji formati sintakse primjenjuju se na Oracle
Database. Pogledajte odjeljak Primjeri za manje razlike u
sintaksi niza veze kada radite s drugim pružateljima.

-user -u Korisničko ime
-driver -D JDBC upravljački program. Ako ne postoji, Oracle baza

podataka smatra se zadanom, kao što je
oracle.jdbc.driver.OracleDriver

-password -p Lozinka (opcionalno)

Ako imate mrežnu vezu između vanjskog izvora podataka i servisa Essbase, najučinkovitije je
definirati veze na razini aplikacije ili globalne veze i izvore podataka u web-sučelju Essbase. Te
će vam definicije olakšati "povlačenje" podataka iz vanjskog izvora. Ako nemate mrežnu vezu
između servisa Essbase i vanjskog izvora podataka, učitavanje podataka ili izradu dimenzija
možete usmjeravati putem alata CLI, tako da prvo pomoću te naredbe izradite lokalnu vezu, a
zatim izdate naredbu dataload ili dimbuild pomoću opcije za usmjeravanje.
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Napomene

Nakon migracije na izdanje 21.4 ili noviju verziju, administrator servisa mora ponovo stvoriti
sve spremljene lokalne veze koje su stvorene s pomoću ove naredbe u prethodnom izdanju.

Primjeri

• Oracle DB - Service Name

• Oracle DB - SID

• DB2

• MySQL

• Microsoft SQL Server

• Teradata

Oracle DB - Service Name
Ako ne postoje opcija -driver i parametar jdbcDriver, pretpostavlja se da je Oracle baza
podataka zadana baza podataka.

esscs createLocalConnection -N OracleDBConnection2 -cs 
jdbc:oracle:thin:@host1.example.com:1521/ORCL.esscs.host1.oraclecloud.com -u 
OracleUser

Oracle DB - SID
Ako ne postoje opcija -driver i parametar jdbcDriver, pretpostavlja se da je Oracle baza
podataka zadana baza podataka.

esscs createLocalConnection -N OracleDBConnection1 -cs 
jdbc:oracle:thin:@myhostname01:1521:ORCL -u OracleUser -D 
oracle.jdbc.driver.OracleDriver

DB2
Ako ne postoje opcija -driver i parametar jdbcDriver, pretpostavlja se da je Oracle baza
podataka zadana baza podataka.

esscs createLocalConnection -N DB2conn -cs jdbc:db2://
myhostname02.example.com:50000/TBC -u myDB2User -D com.ibm.db2.jcc.DB2Driver

MySQL
Ako ne postoje opcija -driver i parametar jdbcDriver, pretpostavlja se da je Oracle baza
podataka zadana baza podataka.

esscs createLocalConnection -N MySQLconn -cs jdbc:mysql://
myhostname03.example.com:3306/tbc -u MySQLUsr -D com.mysql.jdbc.Driver
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Microsoft SQL Server
Ako ne postoje opcija -driver i parametar jdbcDriver, pretpostavlja se da je Oracle baza
podataka zadana baza podataka.

esscs createLocalConnection -N MSSQLConn -cs jdbc:sqlserver://
myhostname04.example.com:1433 -u MSSQLUsr -D 
com.microsoft.sqlserver.jdbc.SQLServerDriver

Teradata
Ako ne postoje opcija -driver i parametar jdbcDriver, pretpostavlja se da je Oracle baza
podataka zadana baza podataka.

esscs createLocalConnection -N TeraDconn -cs jdbc:teradata://
myhostname05.example.com/DBS_PORT=1025 -u TeraUsr -D 
com.teradata.jdbc.TeraDriver

Dataload: Učitavanje podataka u kocku
CLI naredba dataload za Essbase učitava podatke u kocku. Za upotrebu te naredbe trebate
barem dopuštenje za ažuriranje baze podataka.

Ova naredba zahtijeva jedan od sljedećih skupova opcija:

• Podatkovna datoteka i neobavezna datoteka s pravilima

• Datoteka s pravilima s korisničkim imenom i lozinkom

• Opcija prijenosa koja se odnosi na spremljenu lokalnu vezu

Izvorna baza podataka treba biti dostupna unutar klijentske mreže, jer ne mogu svi upravljački
programi baze podataka raditi s Java proxy poslužiteljima.

Za učitavanje podataka najprije morate učitati podatke i datoteke s pravilima u direktorij kocke.
Za učitavanje datoteka možete upotrebljavati CLI. Pogledajte Učitavanje: dodavanje datoteka
kocke.

Sintaksa

dataload [-verbose] -application appname -db cubename -file filename [| -
catalogfile catalogFile] [-rule rulesFile | -catalogrulefile 
catalogRulesFile] [-user username [-password password]]  [-stream] [-
connection connectionName][-query queryString] [-rows n]]  [-abortOnError]

Opcija Skraćenica Opis

-verbose -v Prikaz proširenih opisa
-application -a Naziv aplikacije
-db -d Naziv baze podataka (kocke)
-file -f Naziv datoteke za učitavanje podataka. Ne morate

navesti cijeli put. Pretpostavlja se da se datoteke nalaze u
relevantnom direktoriju baze podataka. Umjesto te opcije
možete upotrijebiti -catalogfile.
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Opcija Skraćenica Opis

-rule -r Po izboru. Naziv datoteke s pravilima. Ne morate navesti
cijeli put. Pretpostavlja se da se datoteke nalaze u
relevantnom direktoriju baze podataka. Umjesto te opcije
možete upotrijebiti -catalogrulefile.

-catalogfile -CF Naziv datoteke za učitavanje podataka iz kataloga
datoteka. Tu opciju možete upotrijebiti umjesto -file.

-catalogrulefile -CRF Naziv datoteke pravila iz kataloga datoteka. Tu opciju
možete upotrijebiti umjesto -rule.

-user -u Po izboru. Ime korisnika. Zahtijeva lozinku, ako se
upotrebljava.
Ako upotrebljavate spremljenu vezu i izvor podataka, od
vas se neće tražiti korisničko ime i lozinka. Ako ne
upotrebljavate spremljenu vezu, a datoteka pravila
povezuje se s RDBMS-om, odaberite korisničko ime i
lozinku za povezivanje s RDBMS-om.

-password -p Po izboru. Lozinka za korisnika. Ako je izostavite,
korisniku će se prikazati odzivnik za lozinku.

-stream -S Po izboru. Upotreba učitavanja podataka za prijenos.
Zahtijeva opciju -conn, ako se upotrebljava.

-connection -conn Zahtijeva se ako se upotrebljava opcija prijenosa. Naziv
spremljene veze koja je stvorena s pomoću 
createlocalconnection CLI naredbe.

-query -q Po izboru. Upit baze podataka koji se šalje zajedno s
učitavanjem podataka za prijenos.

-rows -rows Po izboru. Broj redova za istovremeni prijenos. Zadana
vrijednost je 100.

-abortOnError -abort Prekid učitavanja podataka u slučaju pogreške

Primjeri

esscs dataload -a Sample -db Basic -f Calcdat.txt -abort true

esscs dataload -a Sample -db Basic -r Basic.rul -S -conn oraConn -q "Select * 
from Data" -rows 50

esscs dataload -a Sample -db Basic -CF /users/weblogic/Data_Basic.txt -r 
Data.rul -abortonerror

esscs dataload -a Sample -db Basic -CF /users/weblogic/Data_Basic.txt -CRF /
shared/Data.rul -abort

esscs dataload -a Sample -db Basic -CRF /shared/Data.rul -S -conn 
localConnectionName -q "Select * from Table"

Podatke možete učitati i s pomoću alata Cube Designer, značajke Zadaci u Essbase web-
sučelju ili REST API-ja ili pak možete uvesti podatke u MaxL.
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Deletefile: uklanjanje datoteka kocke
CLI naredba deletefile za Essbase uklanja elemente kocke iz aplikacije, baze podataka ili
početnog direktorija korisnika. Za brisanje datoteka iz kocke trebat će vam najmanje
dopuštenje upravitelja bazama podataka. Za brisanje datoteka iz vlastitog korisničkog
direktorija nisu potrebne posebne dozvole.

Sintaksa

deletefile [-verbose] -file fileName [-application application [-db  
database] [| -catalogfile catalogFile]]

Opcija Skraćenica Opis

-verbose -v Prikaz proširenih opisa
-file -f Naziv datoteke za brisanje
-application -a Po izboru. Naziv aplikacije. Ako nije definirano, smatra se

da se datoteke nalaze u vašem korisničkom početnom
direktoriju.

-database -db Po izboru. Naziv baze podataka (kocke)
-catalogfile -CF Naziv i put datoteke iz kataloga datoteka. Tu opciju

možete upotrijebiti umjesto -file.

Primjeri

esscs deletefile -a Sample -d Basic -f Act1.rul

esscs deletefile -CF /shared/Data.txt

Osim toga, datotekama možete upravljati u alatu Cube Designer, u web-sučelju Essbase ili
REST API-ju.

Implementacija: stvaranje kocke iz radne knjige
CLI naredba deploy za Essbase stvara kocku iz Excel aplikacijske radne knjige. Za pokretanje
te naredbe morate imati najmanje ulogu superkorisnika.

Sintaksa

deploy [-verbose] -file fileName [-application application [-database 
database] | -catalogfile catalogFile] [-restructureoption restructureOption] 
[-loaddata] [-recreateapplication] [-createfiles] [-executescript]

Opcija Skraćenica Opis

-verbose -v Prikaz proširenih opisa
-file -f Naziv datoteke aplikacijske radne knjige
-application -a Po izboru. Naziv aplikacije. Ako nije naveden, aplikacijski

naziv će se uzeti iz radne knjige.
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Opcija Skraćenica Opis

-database -db Po izboru. Naziv baze podataka (kocke). Ako nije
naveden, naziv baze podataka uzet će se iz radne knjige.

-catalogfile -CF Aplikacijska radna knjiga iz kataloga datoteka. Tu opciju
možete upotrijebiti umjesto -file.

-loaddata -l Po izboru. Učitajte podatke, ako aplikacijska radna knjiga
sadržava podatkovni radni list. U suprotnom se u kocku
uvoze samo metapodaci.

-
restructureoption

-R Po izboru. Ključna riječ koja označava željenu opciju
restrukturiranja.
Opcije za block storage kocke:
• ALL_DATA — očuvanje svih podataka
• NO_DATA — bez očuvanja podataka
• LEAFLEVEL_DATA — očuvanje podataka na nultoj

razini (razina lista)
• INPUT_DATA — očuvanje ulaznih podataka
Opcije za aggregate storage kocke:
• ALL_DATA — očuvanje svih podataka
• NO_DATA — bez očuvanja podataka

-
recreateapplicatio
n

-ra Po izboru. Ponovno stvorite aplikaciju ako već postoji

-createfiles -cf Po izboru. Stvorite elemente kocke u direktoriju datoteka
u servisu Essbase.

-executescript -e Po izboru. Izvršavanje izračunskih skripti. Primjenjivo
samo ako aplikacijska radna knjiga sadržava izračunski
radni list za koji je vrijednost opcije Izvrši izračun u
definicijama postavljena na Da.

Primjeri

esscs deploy -v -a SampleD1 -d BasicD1 -f Sample_Basic.xlsx -l -ra -cf -e

esscs deploy -CF "/gallery/Applications/Demo Samples/Block Storage/
Sample_Basic.xlsx" -a Sample1 -l -cf -e -R ALL_DATA

Osim toga, kocke možete implementirati pomoću alata Cube Designer ili pomoću opcije Uvezi
u odjeljku Aplikacije web-sučelja Essbase.

Dimbuild: Učitavanje dimenzija u kocku
CLI naredba dimbuild za Essbase učitava dimenzije u kocku. Za pokretanje te naredbe
potrebno vam je najmanje dopuštenje za upravitelja bazama podataka za kocku.

Prije nego što možete učitati dimenzije, najprije u Essbase morate učitati konstrukciju
dimenzije i datoteke pravila. Za učitavanje datoteka možete upotrebljavati CLI. Pogledajte 
Učitavanje: dodavanje datoteka kocke.
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Sintaksa

dimbuild [-verbose] -application appname -db cubename -file fileName [| -
catalogfile catalogFile] -rule rulesFile [| -catalogrulefile 
catalogRulesFile]] [-user userName [-password password]] [-stream] [-
connection connectionName][-query queryString] [-rows n]] [-restructureOption 
restructureOption] [-forcedimbuild]

Opcija Skraćenica Opis

-verbose -v Prikaz proširenih opisa
-application -a Naziv aplikacije
-db -d Naziv baze podataka (kocke)
-file -f Naziv datoteke s konstrukcijom dimenzije. Ne morate

navesti cijeli put. Pretpostavlja se da se datoteke nalaze u
relevantnoj aplikaciji ili direktoriju baze podataka.
Umjesto te opcije možete upotrijebiti -catalogfile.

-rule -r Naziv datoteke s pravilima. Ne morate navesti cijeli put.
Pretpostavlja se da se datoteke nalaze u relevantnoj
aplikaciji ili direktoriju baze podataka. Umjesto te opcije
možete upotrijebiti -catalogrulefile.

-catalogfile -CF Naziv datoteke s konstrukcijom dimenzije iz kataloga
datoteka. Tu opciju možete upotrijebiti umjesto -file.

-catalogrulefile -CRF Naziv datoteke pravila iz kataloga datoteka. Tu opciju
možete upotrijebiti umjesto -rule.

-user -u Po izboru. Ime korisnika. Zahtijeva lozinku, ako se
upotrebljava.
Ako upotrebljavate spremljenu vezu i izvor podataka, od
vas se neće tražiti korisničko ime i lozinka. Ako ne
upotrebljavate spremljenu vezu, a datoteka pravila
povezuje se s RDBMS-om, odaberite korisničko ime i
lozinku za povezivanje s RDBMS-om.

-password -p Po izboru. Lozinka za korisnika. Ako je izostavite,
korisniku će se prikazati odzivnik za lozinku.

-stream -S Po izboru. Upotreba konstrukcije dimenzije koja se šalje
prijenosom. Zahtijeva opciju -conn, ako se upotrebljava.

-connection -conn Zahtijeva se ako se upotrebljava opcija prijenosa. Naziv
spremljene veze koja je stvorena s pomoću 
createlocalconnection CLI naredbe.

-query -q Po izboru. Upit baze podataka koji se šalje zajedno s
izradom dimenzije za prijenos.

-rows -rows Po izboru. Broj redova za istovremeni prijenos. Zadana
vrijednost je 100.
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Opcija Skraćenica Opis

-
restructureOption

-R Kontrolira odabire očuvanja za preuređivanje strukture.
Za block storage moguće su sljedeće opcije:
• ALL_DATA: Pri učitavanju dimenzija očuvat će se svi

podaci.
• NO_DATA: Podatci se neće očuvati.
• LEAFLEVEL_DATA: Očuvat će se samo podatkovne

vrijednosti na nultoj razini. Ako su svi potrebni
podaci za izračun u članovima razine 0, odaberite
ovu opciju. Prije restrukturiranja kocke izbrisat će se
svi blokovi gornje razine. Pri ponovnom izračunu
kocke ponovo će se stvoriti blokovi gornje razine.

• INPUT_DATA: Očuvat će se samo ulazni podaci.
Za aggregate storage moguće su sljedeće opcije:
• ALL_DATA: Pri učitavanju dimenzija očuvat će se svi

podaci.
• NO_DATA: Podatci se neće očuvati.

-forcedimbuild -F Nastavak izrade dimenzije čak i ako su u tijeku druge
korisničke aktivnosti. Poništava aktivne korisničke sesije.

Primjeri

esscs dimbuild -a Sample -d Basic -r Basic.rul -u smith -p password -R 
NO_DATA -F

esscs dimbuild -a Sample -d Basic -r Basic.rul -S -conn oraConn -q "Select * 
from Data" -rows 50 -R NO_DATA

esscs dimbuild -a Sample -db Basic -CRF /users/weblogic/Dim_Market.rul -CF /
shared/Market.txt -R ALL_DATA -F

Dimenzije možete učitati i u alatu Cube Designer, na kartici Zadaci u Essbase web-sučelju, u
REST API-ju ili možete uvesti dimenzije u MaxL.

Preuzimanje: dohvaćanje datoteka kocke
CLI naredba download za Essbase preuzima elemente kocke iz instance servisa Essbase u
lokalni direktorij.

Možda ćete morati preuzeti tekstne datoteke, datoteke s pravilima, datoteke izračunskih skripti
ili datoteke skripte iz kocke, tako da možete raditi na njima ili ih učitati u drugu kocku. Za
preuzimanje artefakata kocki trebate barem dopuštenje za ažuriranje baze podataka.

Sintaksa

download [-verbose] -file filename[ | -catalogfile catalogFile] [-application 
appname [-db cubename]] [-localdirectory path] [-overwrite] [-nocompression]

Opcija Skraćenica Opis

-verbose -v Prikaz proširenih opisa
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Opcija Skraćenica Opis

-file -f Naziv datoteke za preuzimanje
-application -a Po izboru. Naziv aplikacije. Ako nije predviđeno,

elementi se preuzimaju iz korisničkog početnog
direktorija.

-db -d Po izboru. Naziv baze podataka (kocke)
-catalogfile -CF Datoteka iz kataloga datoteka. Tu opciju možete

upotrijebiti umjesto -file.

-localdirectory -ld Po izboru. Put za lokalni direktorij
-overwrite -o Po izboru. Zapisivanje preko postojeće datoteke
-nocompression -nc Po izboru. Onemogući kompresiju prijenosa podataka

Primjeri

esscs download -v -f Product003.rul -a Sample -d Basic -ld c:/temp -o 

esscs download -f Acli.rul -ld c:/temp -o

esscs download -CF /shared/Acli.rul -ld c:/temp -o

Osim toga, datotekama možete upravljati u alatu Cube Designer, u web-sučelju Essbase ili
REST API-ju.

Pomoć: prikaz sintakse naredbe
CLI naredba help Essbase prikazuje pomoć na razini naredbe u konzoli ili terminalu.

Sintaksa

[command] -help | -h

Primjeri

esscs -help

esscs -h

esscs dataload -help
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LcmExport: stvaranje sigurnosne kopije datoteka kocke
CLI naredba lcmexport za Essbase sigurnosno kopira aplikacije i elemente kocke u Lifecycle
Management (LCM) .zip datoteku koju preuzima na vaš lokalni uređaj. Za pokretanje te
naredbe morate imati najmanje dopuštenje za upravitelja aplikacijama.

Sintaksa

lcmExport [-verbose] -application appname|-allApp -zipfilename filename [-
localDirectory path][-threads threadscount][-skipdata][-overwrite][-
generateartifactlist][-include-server-level][-cube][-exportdata][-filetype][-
exportpartitions][-exportfilters][-restEncryPassword]

Opcija Skraćenica Opis

-verbose -v Po izboru. Prikaz proširenih opisa.
-application -a Naziv aplikacije čiju sigurnosnu kopiju treba izraditi.
-allApp -aa Nije obavezno (i razlikuju se mala i velika slova). Ako se

upotrebljava umjesto -aplikacije ,izvozi sve aplikacije u
jednu zip datoteku. lcmimport može prihvatiti zip
datoteke jedne aplikacije ili zip datoteke više aplikacija.

-zipfilename -z Po izboru. Naziv komprimirane datoteke za spremanje
sigurnosnih kopija.

-localdirectory -ld Po izboru. Put za lokalni direktorij. Ako nije navedeno,
zip je spremljen u <Application Directory>/
catalog/users/<user_name> na Essbase
poslužitelju.

-threads -T Po izboru. Broj niti koje treba odgoditi u slučaju
paralelnog izvoza. Minimum: 10

-skipdata -skip Po izboru. Nemoj uključiti podatke u sigurnosnu kopiju.
-overwrite -o Po izboru. Zapiši preko postojeće sigurnosne kopije.
-
generateartifactlis
t

-gal Po izboru. Generiranje tekstne datoteke s potpunim
popisom izvedenih elemenata. Pomoću te tekstne
datoteke možete upravljati uvozom elemenata. Na
primjer, možete preraspodijeliti elemente u popisu kako
biste upravljali redoslijedom njihova uvoza. Možete
preskočiti uvoz određenih elemenata tako da ih uklonite
ili izdvojite stavke iz popisa.

-include-server-
level

-isl Po izboru. Uključite globalno definirane veze i izvore
podataka.

-cube -c Po izboru. Izvoz jedne kocke. Ova se opcija može navesti
zajedno s opcijama samo za izvoz: podataka, datoteka
određenih vrsta, particija ili filtara.

-exportdata -d Po izboru. Samo izvezi podatke.
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Opcija Skraćenica Opis

-filetype -ft Po izboru. Samo izvezi datoteke određene vrste.
Podržane vrste datoteka uključuju OTL (struktura), TXT
(tekst), RUL (pravilo), CSC (izračunska skripta), DTR
(definicija analitičkog izvješća) i Excel (izvoze se
samo .xls datoteke. Nije izvezena nijedna .xlsx datoteka).
Primjeri:

esscs lcmexport -a sample -z 
sampleXLSOnly.zip -v -ft excel

esscs lcmexport -a sample -z 
sampleTXTOnly.zip -v -ft txt

-exportpartitions -ep Po izboru. Samo izvezi definicije particije.
Operacije uvoza u servisu Lifecycle Management (LCM) (i
uvoz u uslužnom programu za migraciju) nisu podržane
za migraciju objedinjenih particija. Objedinjene particije
moraju se ručno ponovo stvoriti za odredište.

-exportfilters -ef Po izboru. Samo izvezi sigurnosne filtre.
-
restEncryPasswor
d

-encryPwd Ako je aplikacija šifrirana, lozinka štiti šifriranu
aplikaciju tijekom migracije. Lozinka mora sadržavati
između 6 i 15 znakova te ne smije sadržavati nijedan od
sljedećih posebnih znakova: ?=.,*!@#&()[{}]:;'/
~$^+<>-
Oprez: zaboravljena lozinka ne može se vratiti i
aplikacija se neće moći uvesti.

Napomene

Ova naredba, baš kao i ostale CLI naredbe, može se upotrebljavati Essbase računala, a
uslužni program LCM mora se izvoditi na Essbase računalu.

Primjer

esscs lcmExport -v -a Sample -z Sample.zip -ld c:/temp -skip -o -gal -isl

Primjer Windows skripte

Sljedeća Windows skripta, lcmexportall.bat, izvozi sve aplikacije u trenutačni lokalni
direktorij iz kojeg je CLI pozvan.

set ESSCLI_ID=%USERNAME%_%random%
@echo on
echo Login to Essbase
call esscs login -u myusername -p mYpa55w0rD -url https://
myserver.example.com:9000/essbase
echo Export all apps and download to this directory
call esscs lcmexport -aa -z allapps.zip
echo Log out of Essbase
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call esscs logout
@echo off

LcmImport: vraćanje datoteka kocke
CLI naredba lcmimport za Essbase vraća elemente kocke iz Lifecycle Management
(LCM) .zip datoteke. Za pokretanje te naredbe morate biti superkorisnik koji je stvorio
aplikaciju ili administrator servisa.

Sintaksa

lcmImport [-verbose] -zipfilename filename [-overwrite] [-targetappName 
targetApplicationName][-include-server-level][-artifactlist artifactList][-
restEncryPassword]

Opcija Skraćenica Opis

-verbose -v Po izboru. Prikaz proširenih opisa
-zipfilename -z Naziv komprimirane datoteke koja sadržava datoteke

sigurnosne kopije
-overwrite -o Po izboru. Ponovno stvara odredišnu aplikaciju.
-targetappName -ta Po izboru. Ako želite da se razlikuje od izvornog naziva,

ciljajte na naziv aplikacije.
-artifactlist -al Po izboru. Naziv datoteke koja sadrži popis elemenata za

uvoz. Tu datoteku možete generirati pomoću naredbe
lcmexport.
Za preskakanje elemenata, izdvojite ili izbrišite unose s
popisa. Na primjer, želite li preskočiti uvoz kontrolnih
zapisa, izdvojite taj redak na sljedeći način:

# ------------IMPORT-----------------
import @Provisions
import @Databases/Basic
#import @Databases/Basic/Audit
import @Databases/Basic/Text_files
import @Databases/Basic/Xml_files
import @Databases/Basic/Calc_scripts
import @Databases/Basic/Open_XML_Excel_files
import @Databases/Basic/ScenarioManagement
import @Databases/Basic/Provisions
import @Databases/Basic/Rule_files

Za kontrolu redoslijeda uvoza, prerasporedite unose za
uvoz u tekstnoj datoteci.

U slučaju naredbe –overwrite, operacija uvoza izbrisat će
i ponovno izraditi čitavu aplikaciju, uvozeći samo
elemente s popisa. U slučaju izostanka naredbe –
overwrite, operacija uvoza obuhvatit će elemente
navedene na popisu, ne utječući na druge elemente koji
se već nalaze u odredišnoj aplikaciji.

-include-server-
level

-isl Po izboru. Uključite globalno definirane veze i izvore
podataka.
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Opcija Skraćenica Opis

-
restEncryPasswor
d

-encryPwd Ako je aplikacija šifrirana, lozinka štiti šifriranu
aplikaciju tijekom migracije. Lozinka mora sadržavati
između 6 i 15 znakova te ne smije sadržavati nijedan od
sljedećih posebnih znakova: ?=.,*!@#&()[{}]:;'/
~$^+<>-
Oprez: zaboravljena lozinka ne može se vratiti i
aplikacija se neće moći uvesti.

Napomene

• Ova naredba, baš kao i ostale CLI naredbe, može se upotrebljavati Essbase računala, a
uslužni program LCM mora se izvoditi unutar Essbase računala.

• Nakon dovršetka LCM uvoza, možda ćete trebati poduzeti dodatnu radnju kako biste vratili
migrirane veze u vanjske izvore. Da biste to učinili, otvorite vezu i unesite lozinku.

• Ako postoje particije između kocki koje se migriraju, prije odredišta podataka morate uvesti
izvor podataka. U suprotnom se definicije particija neće moći vratiti.

Operacije uvoza u servisu Lifecycle Management (LCM) (i uvoz u uslužnom programu za
migraciju) nisu podržane za migraciju objedinjenih particija. Objedinjene particije moraju se
ručno ponovo stvoriti za odredište.

• LCM uvoz ne migrira sigurnosne podatke drugog naziva lokacije. Morate zamijeniti
sigurnosne podatke drugog naziva lokacije, bilo ponovnim stvaranjem drugih naziva
lokacije s pomoću alata MaxL ili uređivanjem sigurnosnih podataka drugog naziva lokacije
u XML-u izvezenom putem alata LCM Export.

Primjer

esscs lcmImport -z C:/Sample/Sample.zip -o -al C:/Sample/Sample.txt

Listapp: prikaz aplikacija
CLI naredba listapp navodi aplikacije kojima imate pristup u ovoj instanci servisa Essbase.

Sintaksa

listapp [-verbose] [-details]

Opcija Skraćenica Opis

-verbose -v Po izboru. Prikaz proširenih opisa
-details -dtl Po izboru. Prikazuje više pojedinosti u izlazu (vrsta

aplikacije i trenutačni status).

Primjer

esscs listapp -v -dtl
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Listdb: prikaz kocki
CLI naredba listdb ispisuje baze podataka kojima imate pristup unutar definirane aplikacije
Essbase.

Sintaksa

listdb [-verbose] -application applicationName [details]

Opcija Skraćenica Opis

-verbose -v Po izboru. Prikaz proširenih opisa
-application -a Naziv aplikacije
-details -dtl Po izboru. Prikazuje pojedinosti statusa u rezultatima

Primjer

esscs listdb -v -a Sample -dtl

Listfiles: prikaz datoteka
CLI naredba listfiles navodi elemente kocke koji postoje u instanci servisa Essbase.

Elementi kocke mogu sadržavati podatkovne datoteke, radne knjige, datoteke s pravilima,
datoteke izračunskih skripti ili druge elemente. Elementi kocke uključuju sve datoteke koje su
potrebne za izvođenje radnji na aplikacijama i kockama.

Za prikaz datoteka za kocku potrebno vam je najmanje dopuštenje za aplikaciju. Za prikaz
datoteka iz vlastitog korisničkog direktorija nisu potrebne posebne dozvole.

Sintaksa

listfiles [-verbose] [-type filetype] [-application appname [-db cubename] | -
catalogpath catalogPath] 

Opcija Skraćenica Opis

-verbose -v Po izboru. Prikaz proširenih opisa
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Opcija Skraćenica Opis

-type -t Po izboru. Proširenje/vrsta datoteke za prikaz, ne
uključujući razdoblje.
Podržane vrste datoteka su:
• .csc (izračunske skripte)
• .rul (datoteke s pravilima)
• .txt (tekstne datoteke)
• .msh (MaxL skripte)
• .xls, .xlsx (radne knjige programa Excel)
• .xlsm (Excel radne knjige s omogućenim

makronaredbama)
• .xml (XML datoteke)
• .zip (komprimirane zip datoteke)
• .csv (datoteke u kojima su vrijednosti odvojene

zarezima)
-application -a Po izboru. Naziv aplikacije. Ako nije predviđeno,

prikazuju se datoteke iz korisničkog početnog direktorija.
-db -d Po izboru. Naziv baze podataka (kocke)
-catalogpath -CP Po izboru. Put kataloga do naziva datoteke. Možete

upotrebljavati umjesto -a [-d] kako biste definirali
lokaciju kataloga datoteka.

Primjeri

esscs listfiles -t rul -a Sample -d Basic 

esscs listfiles -CP "/shared"

Osim toga, datotekama možete upravljati u alatu Cube Designer, u web-sučelju Essbase ili
REST API-ju.

Listfilters: Prikaz sigurnosnih filtara
CLI naredba listfilters prikazuje popis Essbase sigurnosnih filtara. Za prikaz filtriranih kocki u
aplikaciji trebat će vam najmanje dopuštenje za upravljanje bazama podataka u aplikaciji.

Sintaksa

listfilters [-verbose] -application appname -db cubename 

Opcija Skraćenica Opis

-verbose -v Po izboru. Prikaz proširenih opisa
-application -a Naziv aplikacije
-db -d Naziv baze podataka (kocke)

Primjer

esscs listfilters -v -a Sample -d Basic 
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Listlocks: prikaz zaključanih podataka
CLI naredba listlocks za Essbase prikazuje sve zaključane podatkovne blokove ili objekte
povezane s kockom. Za pokretanje te naredbe potrebno vam je najmanje dopuštenje za
pristup bazama podataka u aplikaciji.

Sintaksa

listlocks [-verbose] -application appname -db cubename [-object] 

Opcija Skraćenica Opis

-verbose -v Po izboru. Prikaz proširenih opisa
-application -a Naziv aplikacije
-db -d Naziv baze podataka (kocke)
-object -obj Po izboru. Prikaz zaključanih datoteka/elemenata.

Primjer

esscs listlocks -v -a Sample -d Basic -obj

Listvariables: prikaz zamjenskih varijabli
CLI naredba listvariables za Essbase navodi zamjenske varijable definirane u kocki, aplikaciji
ili u globalnom opsegu. Prikaz varijabli kocke zahtijeva najmanje dopuštenje za pristup bazi
podataka, prikaz varijabli aplikacije ulogu upravitelja aplikacijama, a prikaz globalnih varijabli
ulogu administratora servisa.

Sintaksa

listvariables [-verbose] [-application application [-db database]]

Opcija Skraćenica Opis

-verbose -v Prikaz proširenih opisa.
-application -a Po izboru. Naziv aplikacije.
-database -db Po izboru. Naziv baze podataka (kocke).

Primjeri

Razina kocke

esscs listvariables -a Sample -db Basic

Razina aplikacije

esscs listvariables -a Sample
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Globalna razina

esscs listvariables

Setpassword: Spremanje sigurnosnih podataka za CLI
CLI naredba setpassword za Essbase sprema lozinku povezanu s vašom kombinacijom
klijenta/korisnika. U sljedeće se sesije možete prijaviti bez unosa lozinke.

Sintaksa

 setpassword [-verbose] -essbaseurl URL -user userName

Opcija Skraćenica Opis

-verbose -v Po izboru. Prikaz proširenih opisa
-essbaseurl -url Adresa instance servisa Essbase
-user -u Vaše korisničko ime

Napomene

Nakon migracije na izdanje 21.4 ili noviju verziju morate ponovno postaviti sve spremljene
lozinke koje su spremljene s pomoću naredbe u prethodnom izdanju.

Primjer

esscs setpassword -url https://myEssbase-test-
myDomain.analytics.us2.example.com/essbase -user rschmidt

Pokretanje: Pokretanje aplikacije ili kocke
CLI naredba start pokreće Essbase aplikaciju ili kocku učitavanjem u memoriju. Za pokretanje
te naredbe potrebno vam je najmanje dopuštenje za pristup bazama podataka u aplikaciji.

Sintaksa

start [-verbose] -application appname [-db cubename]

Opcija Skraćenica Opis

-verbose -v Po izboru. Prikaz proširenih opisa
-application -a Naziv aplikacije
-db -d Po izboru. Naziv baze podataka (kocke)

Primjer

esscs start -v -a Sample -d Basic

Poglavlje 20
Reference CLI naredbi

20-22



Stop: zaustavljanje aplikacije ili kocke
CLI naredba stop zaustavlja aplikaciju ili kocku servisa Essbase Za pokretanje te naredbe
potrebno vam je najmanje dopuštenje za pristup bazama podataka u aplikaciji.

Sintaksa

stop [-verbose] -application appname [-db cubename]

Opcija Skraćenica Opis

-verbose -v Po izboru. Prikaz proširenih opisa
-application -a Naziv aplikacije
-db -d Po izboru. Naziv baze podataka (kocke)

Primjer

esscs stop -v -a Sample -d Basic 

Unsetpassword: Uklanjanje spremljenih CLI sigurnosnih podataka
CLI naredba unsetpassword za Essbase uklanja spremljene sigurnosne podatke za prijavu
povezane s vašom kombinacijom klijenta/korisnika, čime se poništava efekt naredbe
setpassword.

Sintaksa

unsetpassword [-verbose] -essbaseurl URL -user userName

Opcija Skraćenica Opis

-verbose -v Prikaz proširenih opisa
-essbaseurl -url Adresa instance servisa Essbase
-user -u Korisnik za kojega želite poništiti postavljanje lozinke

Primjer

esscs unsetpassword -url https://myEssbase-test-
myDomain.analytics.us2.example.com/essbase -u user1

Učitavanje: dodavanje datoteka kocke
CLI naredba upload učitava elemente kocke iz lokalnog direktorija u instancu servisa Essbase.

Kako biste izvršili zadatke poput učitavanja podataka, izrade dimenzija ili drugih operacija,
možda ćete u direktorij kocke morati učitati podatkovne datoteke, datoteke s pravilima,
datoteke izračunskih skripti ili druge elemente. Elemente možete učitati i u svoj korisnički
direktorij.

Za učitavanje datoteka u kocku, trebat će vam najmanje dopuštenje upravitelja bazama
podataka. Za učitavanje u vlastiti korisnički direktorij nisu potrebne posebne dozvole.
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Napomena:

Možete omogućiti skeniranje virusa u Essbase web-sučelju kako bi se datoteke prije
učitavanja na poslužitelj skenirale radi zaštite od virusa.

Sintaksa

upload [-verbose] -file filename [-application appname [-db cubename] | -
catalogpath catalogPath] [-overwrite] [-nocompression][-compressionalgorithm]

Opcija Skraćenica Opis

-verbose -v Po izboru. Prikaz proširenih opisa
-file -f Naziv datoteke za učitavanje

Napomena:

Datotečni nastavci moraju biti
napisani malim slovima. Na
primjer, naziv datoteke.txt.

-application -a Po izboru. Naziv aplikacije. Ako nije navedena, datoteke
će se učitati u vaš korisnički direktorij ili u put kataloga
koji je definiran pod -CP.

-db -d Po izboru. Naziv baze podataka (kocke). Zahtijeva -a.

-catalogpath -CP Po izboru. Put kataloga do naziva datoteke. Možete
upotrebljavati umjesto -a [-d] kako biste definirali
lokaciju kataloga datoteke.

-overwrite -o Po izboru. Zapisivanje preko postojeće datoteke
-nocompression -nc Po izboru. Onemogući kompresiju prijenosa podataka
-
compressionalgor
ithm

-ca Po izboru. Raspoloživo ako se ne upotrebljava -nc.
Određuje koji će se algoritam kompresije upotrijebiti za
prijenos podataka. Mogući izbori: gzip ili lz4.
• gzip—zadano ako se upotrebljava kompresija.

Omogućava manji prijenos podataka sa sporijim
izračunom.

• lz4—Omogućava brži izračun sa sporijim prijenosom
podataka.

Primjeri upotrebe:

-ca gzip

-ca lz4
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Primjeri

esscs upload -v -f c:/temp/Maxl01.msh -a Sample -d Basic -o -ca lz4

esscs upload -f C:/temp/Act1.rul -CP /shared

Osim toga, datotekama možete upravljati u alatu Cube Designer, u web-sučelju Essbase ili
REST API-ju.

Verzija: Prikaz verzije API-ja
CLI naredba version dohvaća verziju REST API-ja koja je povezana s ovom instancom servisa
Essbase.

Sintaksa

version

Primjer

esscs version
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21
Upravljanje servisom Essbase putem MaxL
klijenta

Kako biste komunicirali sa servisom Essbase s pomoću MaxL skripti ili naredbi, morate
upotrijebiti MaxL klijent kako biste naredbe izdali putem HTTP-a ili HTTPS-a.

• Preduvjeti za postavljanje MaxL klijenta

• Preuzimanje i upotreba MaxL klijenta

Ako želite pokrenuti MaxL naredbe na Essbase poslužitelju, a ne iz klijenta, uspostavite vezu s
poslužiteljem i pokrenite skriptu za pokretanje MaxL, startMAXL.sh ili startMAXL.bat. Skripta se
nalazi u <Domain Root>/<Domain Name>/esstools/bin. Ako ne znate gdje se ta mapa
nalazi na vašem Essbase poslužitelju, pogledajte poglavlje Lokacije okruženja na Essbase
platformi.

Preduvjeti za postavljanje MaxL klijenta
Prije nego što možete upotrebljavati MaxL klijent, trebat ćete Essbase URL i možda ćete
trebati postaviti TLS (SSL) certifikat.

Za pokretanje MaxL skripti i naredbi morate biti superkorisnik ili administrator. Priprema za
upotrebu MaxL klijenta:

1. Od administratora servisa nabavite URL za instancu Essbase. Osnovni format:

https://IP-address:port/essbase

2. U web-pregledniku ili cURL-u provjerite možete li URL za otkrivanje dosegnuti s klijentskog
glavnog računala. URL za otkrivanje je URL koji ste dobili od administratora servisa kojem
je na kraj dodano /agent. Ovo je cURL primjer (za sigurni/TLS način rada u neovisnoj
Essbase implementaciji):

curl https://192.0.2.1:9001/essbase/agent --tlsv1.2

Ovo je primjer implementacije stoga za Essbase u OCI-ju:

curl https://192.0.2.1:443/essbase/agent --tlsv1.2

Ako imate povezivost, treba se pojaviti odgovor:

<html>
<head><title>Oracle&#x00ae; Essbase</title></head>
<body>
<H2>Oracle&#x00ae; Essbase</H2>
</body></html>

3. Postavite SSL certifikat ako se on primjenjuje u vašoj organizaciji.
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• Ako upotrebljavate jednu od sljedećih vrsta implementacije, uključen je pouzdani CA
potpisani certifikat za SSL:

– Oracle Analytics Cloud

– Oracle Analytics Cloud sa značajkama Identity Cloud Service (IDCS) i Load
Balancing

– Cloud at Customer sa značajkom Load Balancing

• Ako upotrebljavate Oracle Analytics Cloud ili Cloud at Customer s LDAP-om (bez
značajke Load Balancing), upotrijebite samopotpisani certifikat.

• Kako biste provjerili je li certifikat pouzdan, URL za otkrivanje zalijepite u web-
preglednik. Ako je https zeleno ili oznaka kaže "Sigurno", certifikat je pouzdan. Ako je
https crveno ili oznaka kaže "Nije sigurno", certifikat nije pouzdan.

• Ako upotrebljavate MaxL Client u servisu Essbase 21c sa samopotpisanim
certifikatom, imat ćete dvije opcije (napravite to nakon preuzimanja klijenta):

a. Onemogućite istorazinsku provjeru valjanosti tako da postavite varijablu okruženja
API_DISABLE_PEER_VERIFICATION=1

Primjer za Linux

Uredite startMAXL.sh dodavanjem sljedećeg retka:

export API_DISABLE_PEER_VERIFICATION=1

Primjer za Windows

Uredite startMAXL.bat dodavanjem sljedećeg retka:

set API_DISABLE_PEER_VERIFICATION=1

b. Uvezite samopotpisani certifikat u pouzdano spremište klijenta (cacert.pem) i
postavite varijablu okruženja API_CAINFO=CA <put do datoteke certifikata>.
Klijent će digitalni certifikat poslužitelja provjeriti putem navedenog spremišta
certifikata za ca-paket. Navedite lokaciju ca-paketa tako što ćete definirati varijablu
okruženja API_CAINFO=CA <put do datoteke certifikata>

Primjer za Linux

Uredite startMAXL.sh dodavanjem sljedećeg retka:

export API_CAINFO=/u01/cacert.pem

Primjer za Windows

Uredite startMAXL.bat dodavanjem sljedećeg retka:

set API_CAINFO=c:/cacert.pem

Ako ne navedete put do datoteke certifikata, the Essbase Runtime Client pokušat
će dohvatiti ca-paket sa zadane lokacije za OpenSSL instalaciju (primjenjuje se za
Linux i Macintosh).

U zip datoteci za preuzimanje MaxL klijenta dostupan je cacert.pem. Još jedan
primjer izvora: https://curl.haxx.se/docs/caextract.html.
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Preuzimanje i upotreba MaxL klijenta
Za pokretanje MaxL klijenta za upotrebu sa servisom Essbase, preuzmite najnoviju verziju iz
konzole, postavite proxy ako je potrebno, pokrenite skriptu za pokretanje i prijavite se.

Essbase MaxL klijent omogućava vam da MaxL upotrijebite putem HTTP-a ili HTTPS-a. MaxL
je administratorsko jezično sučelje za upravljanje kockama i elementima. Provjerite
upotrebljavate li najnoviju verziju klijenta koja je dostupna u konzoli jer starije ranije preuzete
verzije možda neće ispravno raditi.

Za pokretanje MaxL naredbi morate biti superkorisnik ili administrator. Prije no što preuzmete
MaxL klijent, pogledajte Preduvjeti za postavljanje MaxL klijenta.

Ako ste objedinjeno SSO korisnik u servisu Oracle Identity Cloud Service, prijava u MaxL ili
CLI nije podržana. Objedinjena SSO prijava zahtijeva prozor preglednika. Izradite nativnog
korisnika za IAM ili IDCS te ga upotrijebite umjesto prijave putem MaxL ili CLI opcije.

1. U web-sučelju Essbase pritisnite Konzola.

2. U konzoli prijeđite na opciju Alati radne površine, a zatim MaxL klijenti.

3. Pritisnite pločicu MaxL klijenta koji odgovara vašoj platformi kako biste pokrenuli
preuzimanje.

4. Komprimiranu datoteku EssbaseMaxl spremite na lokalni tvrdi disk.

5. Izdvojite sadržaj komprimirane datoteke u mapu.

6. Ako upotrebljavate proxy, morate postaviti ispravan proxy u izvršnoj MaxL skripti,
startMAXL.bat ili startMAXL.sh. Sljedeći primjer, primjenjiv na uređivanje
startMAXL.sh za UNIX, upućuje MaxL da upotrebljava zadani proxy (proxy.primjer.com),
ali da izbjegava upotrebljavati proxy za specifična odredišta navedena na popisu iznimki
(127.0.0.1, localhost i nešto.primjer.com).

export https_proxy=http://proxy.example.com
export no_proxy=127.0.0.1,localhost,something.example.com

U sustavu Windows možete uređivati startMAXL.bat na sličan način, ali s drugačijom
sintaksom.

set proxy proxy-server="https://proxy.example.com" bypass-
list="127.0.0.1;localhost;*.example.com"

7. Ako upotrebljavate Essbase implementiran u Oracle Cloud Infrastructure i upotrebljavate
samopotpisani certifikat, morate onemogućiti provjeru istorazinskih vrijednosti u skripti za
izvođenje MaxL-a. Oprez: to bi trebalo biti privremeno rješenje, dok ne pribavite pouzdani
CA certifikat. Ovo je primjer za upotrebu basha (za startMAXL.sh):

export API_DISABLE_PEER_VERIFICATION=1

8. Pokrenite startMAXL skriptu serije ili ljuske. Otvorit će se naredbeni redak, dovršit će se
postavljanje okruženja te će se pokrenuti MaxL klijent.

9. Prijavite se tako da u MaxL naredbu za prijavu unesete sigurnosne podatke i URL za
Essbase.
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U sljedećem primjeru korisnik koji se prijavljuje, User5, dolazi iz objedinjenog MSAD
imenika i prijavljuje se u Essbase lokalni servis.

login user User5 P855w0r$4 on "https://192.0.2.1:9001/essbase/agent";

Savjet:

Pogledajte Rješavanje problema za MaxL za lokalne instalacije.

U sljedećem primjeru, korisnik koji se prijavljuje, admin1@example.com administrator je
servisa Identity Cloud Service koji je postavljen kao početni administrator servisa Essbase
pri implementaciji stoga Essbase u okruženju Oracle Cloud Infrastructure. Budući da u
ovom primjeru nije unesena lozinka, administrator će dobiti upit da je osigura naknadno.
URL je essbase_url iz izlaznih vrijednosti zadatka koje proizlaze iz stoga implementacija.

login admin1@example.com on "https://192.0.2.1/essbase";

U MaxL se može prijaviti svaki korisnik servisa Identity Cloud Service koji upotrebljava
Essbase, pod uvjetom da ima ovlaštenja superkorisnika ili administratora.

10. Izvršite interaktivnu MaxL naredbu.

Na primjer:

display database all;

Više informacija o opciji MaxL potražite u odjeljku Referenca MaxL naredbe.
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22
Analiza podataka u web-sučelju

Podatke iz kocke možete na praktičan način analizirati iz web-sučelja Essbase.

Za analizu rešetki podataka u web-sučelju Essbase,

1. Prijavite se u Essbase najmanje s ulogom za pristup bazama podataka, za aplikaciju za
koju želite analizirati podatke kocke.

2. Otvorite Analiziraj podatke:

• U Redwood sučelju otvorite aplikaciju na stranici Aplikacije, a zatim otvorite bazu
podataka (kocka) i pritisnite Analiziraj podatke.

• U klasičnom web-sučelju proširite aplikaciju na stranici Aplikacije i istaknite redak u
kojem je naveden naziv kocke, a zatim na izborniku Akcije desno od kocke pritisnite
Analiziraj podatke.

Na kartici Ad-hoc analiza prikazat će se rešetka. Na toj kartici možete:

• Izvršiti ad-hoc analizu kocke koju ste odabrali pri otvaranju pregleda Analiza podataka.

• Spremiti izgled rešetke koji ćete moći osvježiti sljedeći put kad budete upotrebljavali karticu
Ad-hoc analiza.

Na kartici Izvješća možete odabrati MDX za zapisivanje sofisticiranih podatkovnih upita, za
popunjavanje rešetke i spremanje u vidu imenovanih izvješća.

Izvođenje ad-hoc analize u web-sučelju
Na kartici Ad-hoc analiza prikaza Analiza podataka prikazuje se rešetka koja sadrži svaku od
osnovnih dimenzija (dimenzije bez atributa) iz kocke.

U ad-hoc rešetki možete ili ne morate vidjeti podatke, u ovisnosti o pristupu filtra i način
spremanja podataka u kocki. Podaci se ne spremaju uvijek u najvišem članu svake hijerarhije
dimenzije.

Pomoću ad-hoc navigacijskih gumba u gornjem lijevom kutu i kartice Ad-hoc analiza prijeđite
na podatke koje vam je dopušteno vidjeti. Ako vam filtar daje dopuštenje za pisanje u kocki,
gumb Podnesi omogućit će vam ažuriranje podataka za spremljene presjeke unutar raspona
filtriranog pristupa.
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Rad s izgledima
Ako izradite mrežu koju biste htjeli ponovo upotrebljavati u budućnosti, možete je u svakom
trenutku spremiti u obliku izgleda.

Za stvaranje izgleda,

1. U prikazu Analiza podataka za svoju kocku, na kartici Ad-hoc analiza izradite ad-hoc
mrežu koju želite spremiti.

2. Pritisnite Spremi izgled.

3. Unesite naziv izgleda te, ako želite, i opis.

4. Za prikaz ove rešetke pri svakoj analizi podataka, umjesto zadanog ad-hoc upita za bazu
podataka, označite okvir Zadano.

5. Pritisnite Spremi.

Tijekom vaše sljedeće prijave prikazat će se zadnja ad-hoc rešetka iscrtana tijekom vaše
sesije, osim ako nije postavljena zadana vrijednost.

Za prikaz rešetke prethodno spremljene u obliku izgleda,

1. Ako na kartici Ad-hoc analiza izgledi nisu navedeni prema nazivu, pritisnite gumb Prikaz
izgleda za prikaz popisa.

2. Pritisnite naziv spremljenog izgleda za iscrtavanje u rešetki.
 

 

Za povratak u zadani ad hoc prikaz pritisnite gumb Ponovo postavi izgled.

Za brisanje ili uređivanje stvorenih izgleda upotrijebite izbornik akcija pored naziva izgleda.
Opcija Uredi omogućava odabir izgleda prema zadanim postavkama, ažuriranje opisa ili
uklanjanje postavke izgleda koja je prethodno postavljena kao zadana vrijednost.
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Pristup izgledima
Način rada s izgledima ovisi o pristupu kocki.

Pritisnete li naziv spremljenog izgleda, generirat će se prikaz podataka na kartici Ad-hoc
analiza u prikazu Analiza podataka.

Korisnici minimalno s ulogom upravitelja bazama podataka na razini aplikacije mogu sljedeće:

• Pregledavati i iscrtavati izglede koje su izradili drugi korisnici ove kocke.

• Odrediti zadani izgled baze podataka. Taj se izgled prikazuje svim korisnicima kocke pri
analizi podataka, osim ako prethodno nisu izradili vlastite korisnički zadane izglede.

• Izbrisati izglede koje su stvorili korisnici ove kocke.

Izgledi i izvješća obuhvaćaju se nakon kopiranja ili premještanja kocke putem migracije, izvoza
i alata Lifecycle Mangement (LCM).

Analiziranje i upravljanje podacima putem MDX-a
MDX (višedimenzijski izrazi) moćan je jezik za manipuliranje podacima i postavljanje upita.

MDX vam omogućava sljedeće:

• Postavljanje upita i izvješćivanje za podatke i metapodatke iz Essbase kocki

• Umetanje podataka u Essbase kocku

• Izvoz podataka iz Essbase kocke

MDX upit jedna je MDX naredba s točno jednim skupom rezultata koji se primjenjuje na jednu
kocku.

MDX izvješće je jedan MDX upit spremljen u kontekstu kocke. MDX izvješćima možete
pristupati putem izbornika Smart View i web-sučelja Essbase.

MDX skripta je datoteka s datotečnim nastavkom .mdx koju možete učitavati i pokretati iz
izbornika Zadaci ili Smart View. U MDX skriptama možete upotrebljavati samo naredbe MDX
Insert i Export. Za analizu podataka rešetke umjesto MDX skripti upotrijebite MDX izvješća.

Teme:

• Analiziranje podataka MDX izvješćima

• Umetanje i izvoz podataka putem MDX-a

• Pokretanje MDX skripti

Analiziranje podataka MDX izvješćima
Možete spremati i prikazivati upite u web-sučelju Essbase pomoću MDX izvješća. Minimalna
potrebna dozvola za izradu izvješća je upravitelj bazama podataka.

Definiranje izgleda putem kartice Ad-hoc analiza možda nije uvijek najučinkovitiji način za
izradu sofisticiranog izvješća. Ako ne znate što točno želite pretražiti, putem MDX-a možete
izraditi upit za popunjavanje rešetke.

Za izradu MDX izvješća:

1. Prijavite se u web-sučelje Essbase kao upravitelj bazama podataka ili viša uloga.
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2. Prijeđite na stranicu Analiziraj podatke:

• U Redwood sučelju otvorite aplikaciju, otvorite bazu podataka (kocku) i pritisnite
Analiziraj podatke.

• U klasičnom web-sučelju proširite aplikaciju, odaberite kocku, pritisnite izbornik Akcije
desno od naziva kocke i odaberite Analiziraj podatke.

3. U pregledu analize odaberite karticu Izvješća i pritisnite Stvori.

4. Unesite naziv izvješća te, ako želite, i opis.

5. U polje Upit unesite MDX upit relevantan za trenutačnu kocku. Na primjer:

SELECT
  {([West].children)}
ON COLUMNS,
  {([Diet].children)}
ON ROWS

Upit mora sadržavati specifikacije osi retka i stupca. Drugim riječima, sintaksa upita mora
sadržavati specifikacije i za ON COLUMNS i za ON ROWS, čak i ako je za jednu os
definiran tek prazni skup {}.

Budući da je kontekst analize podataka aktivna kocka, preporučujemo da izostavite
neobaveznu specifikaciju kocke (uvjet FROM) iz MDX izvješća. Izostavljanje iz uvjeta
FROM omogućava veću fleksibilnost — u slučaju kopiranja ili preimenovanja kocke,
izvješće ćete moći upotrebljavati u novoj kocki.

Zamjenske varijable podržane su u MDX izvješćima, no izvršne zamjenske varijable nisu
podržane. Želite li upotrijebiti izvršne zamjenske varijable, MDX upit spremite kao skriptu i
pokrenite je u značajki Smart View tako da upotrijebite opciju Izračunaj na Essbase traci.

6. Pritisnite Provjeri valjanost kako biste provjerili MDX sintaksu i pritisnite Spremi.

7. Na zaslonu Izvješća s lijeve strane odaberite spremljeno izvješće za iscrtavanje rešetke.

Više o uvjetu MDX potražite u odjeljku MDX i Pisanje MDX upita.

Pristup MDX izvješćima
Način rada s izvješćima ovisi o pristupu kocki.

Korisnici minimalno s ulogom pristupa bazama podataka na razini aplikacije mogu prikazivati
spremljena MDX izvješća koja su izradili drugi korisnici. Podaci koje korisnik vidi u izvješću
ovise o filtriranom pristupu tog korisnika.

Osim prikazivanja spremljenih izvješća, korisnici s pristupom bazama podataka mogu izvoziti
skupove rezultata u raznim formatima: HTML, CSV, Excel i JSON.

Korisnici s pristupom bazama podataka mogu pregledavati MDX upite koji definiraju izvješće
tako da odaberu izbornik Akcije pored naziva izvješća i odaberu Pregled.

Ako imate najmanje ulogu upravitelja bazama podataka, izvješća možete upotrebljavati na isti
način kao i korisnici s pristupom bazama podataka. Izvješća možete uređivati i brisati izvješća
putem izbornika Akcije.

Ako ste administrator servisa, pomoću gumba Izvrši kao možete imitirati druge korisnike i
provjeravati njihovu mogućnost pristupa podacima. To može biti korisno za testiranje filtara
dodijeljenih raznim korisnicima.
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Primjeri MDX izvješća
MDX primjeri iz ovog odjeljka demonstriraju posebne vrste analiza koje možete izvršiti,
upotrebom MDX izvješća, koja nije jednostavno ostvariti u prikaz Ad-hoc analize.

Sljedeći su primjeri dizajnirani za rad na kocki Sample Basic.

Izvješće metapodataka

Sljedeći primjer vraća samo metapodatke (nazive članova bez podataka):

SELECT 
  {[Product].Levels(1).Members} 
ON ROWS, 
  {} 
ON COLUMNS

vraćanje rešetke:

Izvješće o atributu

Sljedeći primjer u stupcima upotrebljava članove iz dimenzije atributa:

SELECT 
 [Product].Children 
ON ROWS, 
 [Ounces].Children 
ON COLUMNS 
WHERE {Sales}

vraćanje rešetke:

Filtrirano izvješće

U sljedećem primjeru alat za isječke (uvjet WHERE) upotrijebljen je tako da upit ograničava na
Cola. Nadalje, funkcija filtra ograničava tržišta nulte razine iz upita na ona s negativnom dobiti.

SELECT
  { Profit } 

Poglavlje 22
Analiziranje i upravljanje podacima putem MDX-a

22-5



ON COLUMNS,
  Filter( [Market].levels(0).members, Profit < 0) 
ON ROWS
WHERE {Cola}

vraćanje rešetke:

KDA izvješće

Sljedeći primjer prikazuje podatke proizvoda za članove tržišne dimenzije koji imaju korisnički
definirani atribut (KDA) "Veliko tržište". Alat za isječke (uvjet WHERE) ograničava upit tako da
uključuje samo podatke prodaje.

SELECT 
  [Product].Children 
ON ROWS, 
  {Intersect(UDA([Market], "Major Market"), [Market].Children)} 
ON COLUMNS 
WHERE {Sales}

vraćanje rešetke:

Umetanje i izvoz podataka putem MDX-a
Osim što je koristan za analize na temelju rešetke, MDX omogućava vam i da kopirate
podskupove višedimenzionalnih podataka te da ih ažurirate.

Uvjet MDX Insert omogućava vam da ažurirate kocku podacima ili iz izračunatog člana (koji
nije fizički) definiranog putem MDX-a.

Uvjet MDX Export omogućava vam da spremite rezultate upita i izvezete ih kao podskupove
podataka koje kasnije možete pregledati ili uvesti.
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MDX naredbe Insert i Export mogu se pokrenuti kao spremljene MDX skripte.

Više o naredbama MDX Insert i Export potražite u odjeljcima Uvjet MDX Insert i Uvjet MDX
Export.

Pokretanje MDX skripti
MDX skripte upotrijebite ako morate izvršavati operacije umetanja ili izvoza podataka.

MDX izvješća upotrijebite za analizu podataka rešetke. Pogledajte Analiziranje podataka MDX
izvješćima.

Za upotrebu MDX skripti odaberite tijek rada:

• Pisanje, učitavanje i pokretanje MDX skripte

• MDX skriptu napišite u uređivaču za skripte i pokrenite je

• Izrada i pokretanje MDX skripte u alatu Cube Designer

Pisanje, učitavanje i pokretanje MDX skripte
Ovaj tijek rada upotrijebite kako biste MDX skripte napisali u uređivaču teksta i zatim ih učitali u
Essbase.

1. MDX skriptu napišite u uređivaču teksta i spremite je s datotečnim nastavkom .mdx.

2. MDX skriptu učitajte u direktorij aplikacije ili kocke pod Datoteke u web-sučelju servisa
Essbase.

3. Pokrenite MDX skriptu iz Zadataka ili na izborniku Smart View odaberite Izračunaj na
Essbase traci.

MDX skriptu napišite u uređivaču za skripte i pokrenite je
Ovaj tijek rada upotrijebite za zapisivanje MDX skripti u uređivač skripta u kocki te ih pokrenite
iz odjeljka Zadaci.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju i bazu podataka (kocku).

2. Pritisnite Skripte te pritisnite MDX skripte.

3. Pritisnite Stvori, unesite naziv skripte i pritisnite U redu.

4. Napišite MDX skriptu. Pomoći će vam stablo članova i popis funkcija.

5. Provjerite valjanost skripte i spremite je, a zatim zatvorite uređivač skripti.

6. Pokrenite MDX skriptu iz Zadataka (pogledajte Pokretanje MDX-a) ili, ako upotrebljavate
značajku Smart View, upotrijebite Izračunaj na Essbase traci.

Classic
1. Na stranici Aplikacije proširite aplikaciju i kocku.
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2. Na izborniku s akcijama za kocku pritisnite Provjeri.

3. Pritisnite Skripte, a zatim pritisnite MDX skripte.

4. Pritisnite + kako biste otvorili uređivač skripti.

5. Napišite MDX skriptu. Pomoći će vam stablo članova i popis funkcija.

6. Provjerite valjanost skripte i spremite je, a zatim zatvorite uređivač skripti.

7. Pokrenite MDX skriptu iz Zadataka (pogledajte Pokretanje MDX-a) ili, ako upotrebljavate
značajku Smart View, upotrijebite Izračunaj na Essbase traci.

Izrada i pokretanje MDX skripte u alatu Cube Designer
Ovaj tijek rada upotrijebite za izradu MDX skripti pomoću aplikacijske radne knjige te ih
pokrenite iz odjeljka Zadaci.

1. U aplikacijskoj radnoj knjizi izradite MDX radni list. Pogledajte Upotreba MDX radnih listova
u alatu Cube Designer.

2. Dodajte naziv datoteke u polje Naziv datoteke.

3. U polju Izvrši MDX označite želite li izvršiti MDX u vrijeme stvaranja kocke. Valjani su
unosi Da i Ne.

4. Ispod stavke Skripta dodajte MDX skriptu.

5. Spremite aplikacijsku radnu knjigu.

6. Izradite kocku. Pogledajte Izrada aplikacije i kocke u alatu Cube Designer.

7. Pokrenite MDX skriptu iz Zadataka ili, ako upotrebljavate značajku Smart View,
upotrijebite Izračunaj na Essbase traci.

Smjernice za MDX skripte
Pratite sljedeće smjernice kad radite s MDX skriptama.

• MDX skripte upotrijebite za izvođenje operacija umetanja ili izvoza podataka.

• Za analizu rešetke mjesto MDX skripti upotrijebite MDX izvješća.

• MDX skripte mogu sadržavati i izvršne zamjenske varijable.

– Kako bi se mogle upotrebljavati u značajki Smart View, MDX skripte s izvršnim
zamjenskim varijablama moraju upotrebljavati XML sintaksu unutar izračunske
naredbe SET RUNTIMESUBVARS, uključujući <RTSV_HINT>.

– Kako biste izvršnu zamjensku varijablu postavili tako da izračunava samo vidljivi
odsječak podataka u značajci Smart View, vrijednost izvršne zamjenske varijable
postavite na Perspektiva, a vrstu podataka postavite na član.

– Kad se pokrenu iz web-sučelja servisa Essbase, MDX skripte mogu upotrijebiti
zamjenske varijable, no ne i izvršne zamjenske varijable. Želite li u MDX skriptama
upotrijebiti izvršne zamjenske varijable, skripte morate pokrenuti iz značajke Smart
View putem opcije Izračunaj na traci servisa Essbase.

Upotreba zamjenskih varijabli
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Primjeri MDX skripta
U nastavku su primjeri MDX skripta koje možete pokrenuti za kocku Sample Basic iz Zadataka
ili u značajki Smart View.

MDX Insert

Tu .mdx skriptu možete spremiti i pokrenuti je iz Zadataka ili dijaloškog okvira Izračun u
značajki Smart View.

INSERT "([Measures].[Payroll])" TO "([Measures].[Revised_Payroll])"
INTO [Sample].[Basic]
FROM (
       SELECT 
            {[Measures].[Payroll]} ON COLUMNS,
                {Crossjoin
                  (Crossjoin(Descendants([Year]), 
                   Crossjoin(Descendants([Scenario]),
                  Descendants([Product]))),
                  Descendants([Market]))} ON ROWS
       FROM [Sample].[Basic]
);

Prethodni primjer pretpostavlja kako ste prethodno dodali mjeru Revised_Payroll u Sample
Basic.

MDX izvoz

Tu .mdx skriptu možete spremiti i pokrenuti je iz Zadataka ili dijaloškog okvira Izračun u
značajki Smart View.

EXPORT INTO FILE "sample01" OVERWRITE
SELECT 
 {[Mar],[Apr]} 
ON COLUMNS,
 Crossjoin({[New York]},
  Crossjoin({[Actual],[Budget]},
     {[Opening Inventory],[Ending Inventory]})) 
ON ROWS
FROM [Sample].[Basic]
WHERE ([100-10])

Nakon što pokrenete skriptu, datoteka izvoza sample01.txt spremit će se u direktorij kocke
unutar kataloga datoteka:

Market,Scenario,Measures,Mar,Apr
New York,Actual,Opening Inventory,2041,2108
New York,Actual,Ending Inventory,2108,2250
New York,Budget,Opening Inventory,1980,2040
New York,Budget,Ending Inventory,2040,2170

MDX izvoz putem izvršne zamjenske varijable
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Tu .mdx skriptu možete spremiti i pokrenuti je iz dijaloškog okvira Izračun u značajki Smart
View.

SET RUNTIMESUBVARS
{
 States = "Massachusetts"<RTSV_HINT><svLaunch>
                    <description>US States</description>
                    <type>member</type>
                    <allowMissing>false</allowMissing>
                    <dimension>Market</dimension>
                    <choice>multiple</choice>
                    </svLaunch></RTSV_HINT>;
};
EXPORT INTO FILE "sample002" OVERWRITE
SELECT
 {[Mar],[Apr]}
ON COLUMNS,
 Crossjoin({&States}, Crossjoin({[Actual],[Budget]},
 {[Opening Inventory],[Ending Inventory]}))
ON ROWS
FROM [Sample].[Basic]
WHERE ([100-10])

Nakon što pokrenete skriptu, datoteka sample002.txt spremit će se u direktorij kocke unutar
katalogu datoteka:

Market,Scenario,Measures,Mar,Apr
Massachusetts,Actual,Opening Inventory,-54,-348
Massachusetts,Actual,Ending Inventory,-348,-663
Massachusetts,Budget,Opening Inventory,-160,-520
Massachusetts,Budget,Ending Inventory,-520,-910
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23
Izvješće za podatke

Alat za zapisivanje izvješća tekstni jezik je za skriptiranje koji možete upotrijebiti za
izvješćivanje o podacima u kockama. Možete kombinirati naredbe za odabir, izgled i
formatiranje kako biste izradili različita izvješća.

Alat za zapisivanje izvješća vam omogućuje generiranje izvješća čija duljina ili specijalizirani
format nadilaze mogućnosti klijenata rešetke.

Skripte izvješća iz kocke generiraju izvješća s formatiranim podacima. Uređivač skripte
izvješća omogućuje vam da stvorite skripte izvješća u kojima je definiran način izvješćivanja o
podacima. Skripta izvješća sastoji se od niza Essbase naredbe izvješća za definiranje izgleda,
odabira članova i formata izvješća.

Želite li izvršiti skriptu izvješća, morate za sve članove podataka koji su navedeni u izvješću
imati razinu pristupa za čitanje ili višu. Essbase će iz rezultata filtrirati sve članove za koje
nemate dostatno dopuštenje.

• Stvaranje skripti izvješća

• Izvršavanje skripti izvješća

Stvaranje skripti izvješća
Skripte izvješća generiraju izvješća s formatiranim podacima o kocki. Skripta izvješća sastoji
se od niza naredbi za Essbase izvješća kojima se definira izgled, odabir članova i format
izvješća.

Upotrebom uređivača skripte izvješća možete napisati skripte za generiranje opsežnih izvješća
koja sadrže mnogo stranica višedimenzijskih podataka. Izvješća takvog opsega često
prekoračuju mogućnosti i najrobusnijih proračunskih tablica. U uređivaču skripte izvješća
možete upotrijebiti naredbe izvješća kako biste definirali formatirana izvješća, izvezli
podskupove podataka iz baze podataka te dobili izvješća slobodnog oblika. Zatim možete
izvršiti skriptu kako biste generirali izvješće.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

2. Pritisnite Skripte, a zatim pritisnite Skripte izvješća.

3. Pritisnite Stvori.

4. U polje Nova skripta izvješća unesite naziv skripte izvješća.

5. U prozoru za uređivanje unesite sadržaj skripte izvješća ili je kopirajte i zalijepite iz
uređivača teksta.

23-1



Classic
1. Proširite aplikaciju na stranici Aplikacije.

2. Na izborniku Akcije koji se nalazi desno od naziva kocke pokrenite provjeru.

3. Odaberite karticu Skripte, a zatim odaberite karticu Skripte izvješća.

4. Pritisnite Dodaj  kako biste stvorili novu skriptu izvješća.

5. U polje Naziv skripte unesite naziv skripte izvješća.

6. U prozoru za uređivanje unesite sadržaj skripte izvješća ili je kopirajte i zalijepite iz
uređivača teksta.

Izvršavanje skripti izvješća
Izračunske skripte nakon stvaranja i spremanja možete izvršiti u uređivaču skripti kako biste
izradili izvješće o podacima koji su učitani u kocku.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Stvorite skriptu izvješća, učitajte postojeću skriptu izvješća ili odaberite skriptu iz galerije.

2. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju, a zatim otvorite bazu podataka (kocku).

3. Pritisnite Skripte, a zatim pritisnite Skripte izvješća.

4. Odaberite skriptu izvješća koju želite pokrenuti.

5. Pritisnite Izvrši.

6. Preuzmite ili ispišite rezultat izvješća.

Classic
1. Stvorite skriptu izvješća, učitajte postojeću skriptu izvješća ili odaberite skriptu iz galerije.

2. Na stranici Aplikacije proširite aplikaciju i odaberite kocku.

3. Na izborniku Akcije koji se nalazi desno od naziva kocke pokrenite provjeru.

4. Odaberite Skripte, a zatim odaberite Skripte izvješća.

5. Odaberite skriptu izvješća koju želite pokrenuti.

6. Pritisnite Izvrši.

7. Preuzmite ili ispišite rezultat izvješća.
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24
Pristup vanjskim podacima putem analitičkih
izvješća

Korisnicima će ponekad trebati više informacije no što postoji u Essbase kocki. S pomoću
analitičkih izvješća možete postaviti pristup dodatnim podacima iz izvornog sustava.

• Uvod u analizu u servisu Essbase

• Pristup analitičkim izvješćima

• Dizajniranje analitičkih izvješća

• Testiranje analitičkog izvješća

• Analiza do URL-a

• Analiza iz više ćelija

• Ispravljanje pogrešaka u analizi s pomoću zapisnika platforme Essbase poslužitelja

Uvod u analizu u servisu Essbase
Kad je korisnicima značajke Smart View potrebno više informacija no što je dostupno u kocki,
putem analitičkog izvješća može prilagođeno pristupiti podacima iz vanjskog izvora.

S obzirom na detaljnu granularnost podataka koji se čuvaju u spremištu podataka i drugim
sustavima izvora podataka, količina vanjskih podataka može obično biti prevelika da bi oni bili
korisni za analizu. Kako biste Essbase kocku popunili optimalnom količinom podataka za
analizu, uobičajena je praksa sabrati izvorne podatke (na primjer sabrati dnevne transakcijske
vrijednosti kao tjedne ili mjesečne ukupne iznose) te učitati te sabrane podatke u Essbase
kocku.

Tijekom daljnje analize podataka u servisu Essbase, ako korisnici značajke Smart View
pronađu nepravilnosti koje vrijedi istražiti, putem analize mogu brzo pregledati pozadinske
izvorne podatke i istražiti uzrok. Na primjer, ako se podaci za kolovoz neočekivano razlikuju od
onih za srpanj, korisnici mogu analizirati do izvornog sustava kako bi pronašli zapise koji su
uzrok toga.

Kako bi se korisnicima značajke Smart View pružile dodatne informacije o tome što čini jednu
ili više podatkovnih vrijednosti u kocki, upravitelji baze podataka mogu implementirati analitička
izvješća kako bi dobili detaljniji uvid u izvorne podatke prije no što se oni kumuliraju i učitaju u
Essbase.

Analitička izvješća jedan su način za izradu sučelja za razmjenu podataka između servisa
Essbase i vanjskih izvornih sustava.

Uzmimo kao primjer odnosnu tablicu SB_DT u kojoj su odabrani svi zapisi. SQL upit je:

SELECT * FROM SB_DT

Rezultat upita (u alatu SQL Developer) skraćen je u ovoj ilustraciji jer u tablici postoje tisuće
zapisa:

24-1



 

 
Pogledajmo primjer iste tablice u kojoj je odabrano manje zapisa. Na primjer, ako se isti SQL
odabir suzi na navedene stupce, saberu se mjere i primijeni se filtar (uvjet WHERE),

select DIMENSION_PRODUCT, DIMENSION_MARKET, YEAR_PARENT, DIMENSION_SCENARIO, 
sum(SALES) as SALES, sum(COGS) as COGS
         from SB_DT where DIMENSION_SCENARIO ='Actual' AND DIMENSION_MARKET 
='California' AND YEAR_PARENT ='Qtr4' group by DIMENSION_PRODUCT, 
DIMENSION_MARKET,
        YEAR_PARENT, DIMENSION_SCENARIO

rezultat upita bit će sabran i filtriran:
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U servisu Essbase možete iskoristiti snagu RDBMS upita upotrebom izvora podataka,
učitavanja podataka i analitička izvješća. Analitička izvješća omogućuju filtrirani pristup
vanjskom izvoru podataka izravno putem Essbase upita u Smart View radnom listu.

• Terminologija za analizu

• Tijek rada za dizajniranje analitičkih izvješća

• Kako funkcionira analiza

• Definicija izvješća za analizu

• Primjer načina upotrebe analize

Terminologija za analizu
U ovoj temi objašnjeno je značenje pojmova koji su povezani s analizom u servisu Essbase.

Analizirati (glagol)

Analizirati znači pristupiti vanjskim podacima iz jednog ili više presjeka Essbase ćelija u Smart
View radnom listu. Akcijom analiziranja dobivaju se dodatne informacije koje nisu dostupne u
Essbase kocki. Analiziranje je potrebno kad Essbase sadrži sabrane ("kumulirane") vrijednosti,
a u vanjskom izvornom sustavu dostupni su granularniji podaci koji se mogu dohvatiti.

• Ako se pri analiziranju izvršava upit, rezultati će se prikazati u novom radnom listu koji će
se otvoriti - to je analitičko izvješće. To izvješće sadržavat će informacije dobivene iz
podataka vanjskog izvora.

• Ako se pri analizi pokrene URL, on će se otvoriti u web-pregledniku. U URL se mogu
prenijeti parametri za prilagođeno pretraživanje web-mjesta.

Analitičko izvješće

Analitičko izvješće rezultat je operacije analiziranja koje se izvršava iz Smart View rešetke na
dodatnim podacima iz izvornog sustava koji se nalazi izvan servisa Essbase.

Definicija analitičkog izvješća

S pomoću definicije analitičkog izvješća možete, ako imate ulogu upravitelja baze podataka ili
ulogu više razine, definirati pristup korisnika za vanjske informacije. Definicije analitičkih
izvješća možete stvoriti u Essbase web-sučelju ili REST API-ju. One su povezane s vašom
kockom. U sklopu definicije odredit ćete:
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• Mapiranje stupaca. Time ćete odrediti koji će se vanjski stupci prikazati u izvješćima i
koliko hijerarhijski (generacijski) dubok pristup želite pružiti (na primjer, želite li otkriti
dnevne, mjesečne ili tromjesečne informacije iz vanjskog izvora?)

• Područje za analizu. Time ćete odrediti presjeke ćelija u kocki kojima analitička izvješća
(ili URL) mogu pristupiti, a koji sadrže dodatne vanjske podatke. U sljedećim primjerima
područja za analizu u perspektivi Smart View radnog lista prikazana su plavom bojom, uz
upotrebu stilova ćelija. Područja za analizu možete definirati s pomoću bilo kojih funkcija
skupa članova koje su dostupne u servisu Essbase. U sljedećim primjerima područje za
analizu je @DESCENDANTS("Measures") u Sample Basic.

• Mapiranje za parametre izvođenja, ako je upit s parametrima implementiran u
odgovarajućem upitu o izvoru podataka (po izboru).

Definicije analitičkih izvješća obično se oslanjaju na unaprijed definirane veze i izvore podataka
u servisu Essbase (osim ako ne definirate pristup datoteci koja je učitana u Essbase). U vezi
se spremaju pojedinosti o provjeri autentičnosti za vanjski izvor. Jedan ili više izvora podataka
koje definirate putem veze omogućuju vam da odredite početni upit koji će dohvatiti podatke iz
vanjskog izvora (na primjer, odabir svih podataka u određenoj tablici). Upit koji definirate u
izvoru podataka može dohvatiti podskup podataka koji je onoliko velik ili mali koliko želite.
Kasnije možete suziti pristup podacima pri stvaranju ili uređivanju definicije analitičkih izvješća.

Tijek rada za dizajniranje analitičkih izvješća
Kao upravitelj baze podataka upotrijebite sljedeći tijek rada za dizajniranje i testiranje analize
za svoju kocku.

1. Priprema pristupa podacima

a. Ažurirajte podatkovnu datoteku ILI

b. Dohvatite informacije o autorizaciji koje su potrebne za pristup vanjskom izvornom
sustavu

c. Definirajte vezu te jedan ili više izvora podataka za podatkovnu datoteku ili vanjski
izvor. Pogledajte odjeljak Stvaranje globalne veze i izvora podataka or Stvaranje veze i
izvora podataka na razini aplikacije.

2. Stvorite definicije analitičkih izvješća za kocku

a. definirajte mapiranje stupaca

b. definirajte regiju za analizu

c. mapirajte parametre izvođenja ako se upotrebljavaju

3. Testirajte analitička izvješća

a. Pripremite Smart View

• instalirajte najnoviju verziju

• povežite s kockom

• omogućite stilove ćelija za prikaz regija koje se mogu analizirati

b. Analizirajte iz različitih presjeka ćelija u značajki Smart View

• analizirajte iz jednog presjeka

• analizirajte iz više presjeka

• analizirajte iz ćelija u različitim generacijama

c. Provjerite izlazna analitička izvješća i poglavlje zapisnik platforme
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U ovom tijeku rada i ostatku uvoda navedeno je što trebate znati kako biste dizajnirali i testirali
pristup vanjskim izvornim podacima u RDBMS-u radi analize. Ako vas zanima implementacija
URL-a za analizu, pogledajte poglavlje Analiza do URL-a.

Informacije o različitim preduvjetima pristupa za dizajniranje i upotrebu analize potražite u
poglavlju Pristup analitičkim izvješćima.

Kako funkcionira analiza
U ovom primjeru pretpostavit ćemo da kocka Sample Basic u servisu Essbase ima Qtr1-Qtr4
kao najnižu razinu vremenske dimenzije.

 

 
U hijerarhiji strukture ne postoje mjeseci, no mjesečni podaci dostupni su u vanjskom izvornom
sustavu, u tablici pod nazivom DIMENSION_YEAR:

 

 
Kad korisnik značajke Smart View analizira presjek ćelija za vrijednost Sales za Qtr1:

 

 
Analitičko izvješće koje će Essbase generirati je
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U analitičkom izvješću vidljive su dodatne informacije iz izvorne baze podataka o Sales za
Qtr1. Primijetit ćete da je zbroj vrijednosti za Jan, Feb i Mar jednak vrijednosti za Qtr1:
678+645+675=1998.

Upit koji Essbase interno upotrebljava za izradu gornjeg analitičkog izvješća je:

SELECT
        "DIMENSION_PRODUCT", "DIMENSION_MARKET", "DIMENSION_YEAR", 
"DIMENSION_SCENARIO",
        "SALES", "COGS", "YEAR_PARENT"  FROM <Query defined in Datasource> 
WHERE
        "YEAR_PARENT" = 'Qtr1' AND "DIMENSION_PRODUCT" = '100-10' AND 
"DIMENSION_MARKET" =
        'New York' AND "DIMENSION_SCENARIO" = 'Actual'

U zapisniku platforme administratori mogu pristupiti točnim upitima koji su upotrijebljeni za
svako analitičko izvješće.

Definicija izvješća za analizu
S pomoću definicije analitičkog izvješća možete, ako imate ulogu upravitelja baze podataka ili
ulogu više razine, definirati pristup korisnika za vanjske informacije.

Napomena:

Nemojte mijenjati nazive definicija analitičkog izvješća. Definicije analitičkih izvješća
čiji se naziv promijeni neće se moći uređivati te možda neće raditi na očekivani način.

Kako bi se omogućilo analitičko izvješće generirano u Kako funkcionira analiza, upravitelj baze
podataka stvorio je definiciju analitičkog izvješća koja je povezana sa Sample Basic. U
analitičkom izvješću unaprijed je definiran izvor podataka u kojem se upotrebljava upit za
povlačenje vanjskih podataka iz SB_DT (hipotetska tablica izvornog sustava koja je
spomenuta u poglavlju Uvod u analizu u servisu Essbase).

U definiciji analitičkog izvješća upravitelj baze podataka definirao je sljedeće mapiranje
stupaca:

Vanjski stupac Uključi u izvješće Dimenzija servisa
Essbase

Filtar za generaciju/
razinu

DIMENSION_PRODUCT D Product Product SKU
[generacija]

DIMENSION_MARKET D Market State [generacija]
DIMENSION_YEAR D Year Ništa
DIMENSION_SCENARI
O

D Scenario Level0 [razina]
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Vanjski stupac Uključi u izvješće Dimenzija servisa
Essbase

Filtar za generaciju/
razinu

SALES D Ništa --
COGS D Ništa --
YEAR_PARENT D Year Quarter [generacija]

Mapiranje stupaca definira koji se stupci vanjskog izvora trebaju uključiti u izvješće, u koje se
Essbase dimenzije ti stupci mapiraju te (po izboru) uvjet za filtriranje generacije/razine kojim se
određuje dubina pristupa.

U gore prikazanom predlošku mapiranja upravitelj baze podataka učinio je sljedeće:

• Mapirao je vanjski stupac DIMENSION_PRODUCT u generaciju koja se zove Skladišna
jedinica proizvoda u dimenziji Product u servisu Essbase. Ta vrsta mapiranja stupaca
naziva se mapiranjem generacije.

• Mapirao je vanjski stupac DIMENSION_MARKET u generaciju pod nazivom State u
dimenziji Market u servisu Essbase (ovo je još jedan primjer mapiranja generacije).

• Mapirao je vanjski stupac DIMENSION_YEAR u dimenziju Year, bez daljnjeg filtriranja. Ta
vrsta mapiranja stupaca naziva se mapiranje dimenzije.

• Mapirao je vanjski stupac DIMENSION_SCENARIO u najnižu razinu (nultu razinu)
dimenzije Scenario u servisu Essbase. Ta vrsta mapiranja stupaca naziva se mapiranje
nulte razine.

• Stupci SALES i COGS nisu nigdje mapirani, no odabrano je da se ti stupci uključe u
izvješće. Stupce obično nije potrebno mapirati u dimenziju računa u servisu Essbase.

• Mapirao je vanjski stupac YEAR_PARENT u generaciju pod nazivom Quarter u dimenziji
Year.

Opcije za mapiranje stupaca

Budući da upit koji Essbase generira za povlačenje podataka iz izvora podataka uvelike ovisi o
mapiranju stupaca koje ste definirali, korisno je razumjeti različite načine mapiranja stupaca i
znati u kojim je slučajevima određena metoda korisna. Vrste mapiranja stupaca:

• Mapiranje dimenzije

• Mapiranje generacije

• Mapiranje nulte razine

Mapiranje dimenzije

S pomoću mapiranja dimenzije stupac s izvornim podacima izravno se mapira u naziv
dimenzije u kocki servisa Essbase. Ta vrsta mapiranja najkorisnija je ako stupac s izvornim
podacima sadrži sve slojeve podataka koji su prisutni u odgovarajućoj dimenziji kocke.

Na primjer, ako stupac s izvornim podacima MONTH sadrži kombinaciju istih generacija/razina
koje ima dimenzija, kao što je prikazano,
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onda ima smisla stupac MONTH mapirati u dimenziju Year u servisu Essbase, bez dodatnog
filtriranja:

Vanjski stupac Uključi u izvješće Dimenzija servisa
Essbase

Filtar za generaciju/
razinu

MONTH D Year Ništa

Kad za MONTH upotrijebite mapiranje dimenzije kao što je prikazano iznad, uvjet za filtriranje
(uvjet WHERE u SQL upitu) nije unaprijed definiran za stupac MONTH:

SELECT "MONTH"
FROM <Query defined in Datasource>
WHERE "MONTH" = '<Grid context>'

i dobivena analiza za MONTH vratit će trenutačni presjek Smart View ćelija.

Više o mapiranju dimenzije možete saznati u poglavlju Primjer načina upotrebe analize.

Mapiranje generacije

Mapiranje generacije omogućuje vam da stupac s izvornim podacima mapirate u određenu
generaciju u dimenziji servisa Essbase. Ova vrsta mapiranja korisna je ako stupac s izvornim
podacima sadrži samo sloj podataka koji je predstavljen u određenoj generaciji dimenzije u
kocki. Na primjer, ako stupac s izvornim podacima MONTH sadrži samo mjesece, a dimenzija
Year sadrži mjesece u generaciji 3,
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onda je najbolje izvorni stupac mapirati u generaciju 3 (Months) u dimenziji Year:

Vanjski stupac Uključi u izvješće Dimenzija servisa
Essbase

Filtar za generaciju/
razinu

MONTH D Year Months [generacija]

Kad za MONTH upotrijebite mapiranje generacije kao što je prikazano iznad, upit uvjeta za
filtriranje unaprijed će biti definiran za stupac MONTH:

SELECT "MONTH"
FROM <Query defined in Datasource>
WHERE "MONTH" = '<Generation filter>'

i rezultat analize za MONTH vratit će vrijednosti do generacije Months u dimenziji Year. Za
razine niže od Months neće se vratiti nikakvi podaci (ako oni postoje).

Mapiranje generacije nije idealno za asimetrične (krnje) hijerarhije. Mapiranje generacije ima
učinka na upit za analizu u dimenziji čija je hijerarhija krnja samo ako se analiza izvrši na članu
u izravnoj prethodničkoj liniji generacije u kojoj je mapiranje stupaca definirano. Kako se ne bi
dobili neočekivani rezultati, Oracle preporučuje da umjesto mapiranja generacije za analizu
asimetričnih hijerarhija upotrijebite mapiranje nulte razine.

Više o mapiranju generacije možete saznati u poglavlju Primjer načina upotrebe analize.

Mapiranje nulte razine

Ako se upotrijebi mapiranje nulte razine, servis Essbase dodat će u uvjet za filtriranje sve
članove razine lista iz hijerarhije ispod presjeka ćelija (s obzirom na to koji se član odabere u
trenutačnom kontekstu Smart View rešetke pri izvođenju).

Mapiranje nulte razine korisno je ako radite na asimetrične (krnje) hijerarhije. U krnjoj hijerarhiji
članovi iste razine neće uvijek dijeliti istu generacijsku dubinu u strukturi.
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Uobičajeni primjer krnje strukture je struktura organizacije zaposlenika.

Dimenzija Product u strukturi Essbase kocke za Sample Basic bila bi krnja hijerarhija kad bi se
nekoliko podređenih proizvoda dodalo ispod 100-10 (Cola):

 

 
Ako upravitelj baze podataka mapira izvorni stupac PRODUCT u nultu razinu dimenzije
Product, kao što je prikazano:

Vanjski stupac Uključi u izvješće Dimenzija servisa
Essbase

Filtar za generaciju/
razinu

PRODUCT D Product Level0 [razina]

zatim će se uvjet za filtriranje upita unaprijed definirati za stupac PRODUCT:

SELECT "PRODUCT"
FROM <Query defined in Datasource>
WHERE  "PRODUCT" = <Level0> below <Grid context>

i dobivena analiza za PRODUCT vratit će sve članove nulte razine ispod člana dimenzije
Product koji je odabran u trenutnom presjeku Smart View ćelija.

Više o tome kako funkcionira mapiranje nulte razine možete saznati u poglavlju Primjer načina
upotrebe analize.
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Primjer načina upotrebe analize
Za ovaj način upotrebe pregledat ćemo sljedeće čimbenike koje trebate uzeti u obzir pri
dizajniranju pristupa koji korisnici značajke Smart View imaju za analitička izvješća:

• Essbase kocka za analizu

• Vanjski izvorni sustav za analizu

• Definicija analitičkog izvješća čije je mapiranje stupaca definirao upravitelj baze podataka

• Rezultati analitičkog izvješća iz značajke Smart View

Essbase kocka

U ovom primjeru temelj je kocka koja je slična Essbase demo kocki, Sample Basic, no sadrži
samo podatke na razini tromjesečja za vremensku dimenziju koja je prisutna u kocki (mjeseci
su uklonjeni). Pretpostavimo da dimenzija Year ima Qtr1-Qtr4 kao najniže članove (članove
nulte razine):

 

 
Iako u ovoj hijerarhiji strukture nedostaju mjeseci, podaci o mjesecima dostupni su vanjski
putem analize izvornog sustava (pretpostavimo da je to Oracle Database) i putem pristupa
informacijama iz stupca DIMENSION_YEAR:

 

 
Za preostale dimenzije pretpostavimo da su iste kao u Essbase demo kocki Sample Basic koja
je dostupna u galeriji unutar kataloga Datoteke. Kratak pregled:

Dimenzija Measures prati ključne pokazatelje uspješnosti računa, uz pomoć dinamičkih
izračuna putem Essbase izračunskih formula.
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Dimenzija Product prati aktivne zalihe, duboka je 2 generacije, do generacije 2 pod nazivom
Category (sadrži vrijednosti 100 [alias Colas], 200, 300, 400 i Diet) i generacije 3 / nulte razine
pod nazivom Product SKU (sadrži vrijednosti 100-10 [alias Cola], 100-20 itd.).

 

 
Dimenzija Market omogućuje geografsku podjelu uz dvije dodatne generacije koje se nalaze
ispod naziva dimenzije. Generacija 2 je Region (East, West itd.), a generacija 3 je State.
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Dimenzija Scenario kocki dodaje analizu za financijsko izvješćivanje sa svoja dva spremljena
člana i dva člana za dinamički izračun:

 

 

Vanjski izvorni sustav

Za izvorni sustav u ovom primjeru pretpostavit ćemo da se radi o servisu Oracle Database.
Unaprijed definirani izvor podataka u servisu Essbase uključuje SQL upit koji će dohvatiti
informacije iz tablice u servisu Oracle Database.

Zadatak upravitelja baze podataka jest dizajnirati definiciju analitičkog izvješća, na temelju
ovog izvora podataka, koja će korisnicima značajke Smart View omogućiti pravilan pristup
podacima iz izvornog sustava.

Upit za izvor podataka može biti jednostavan, na primjer:

SELECT * FROM TABLENAME

ili može biti dorađen kako bi dohvatio bilo kakvo sabiranje ili sortiranje vanjskih podataka koje
želite upotrijebiti kao bazu.

Odabir iz naše hipotetske tablice u servisu Oracle Database obuhvaća vanjske stupce kao što
su oni ilustrirani u našem uvodu. Neke od tih vanjskih stupaca mapirat ćemo u Essbase
dimenzije kad dizajniramo definiciju analitičkog izvješća.
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Definicija za mapiranje stupaca

U ovom primjeru mapiranja upotrebljava se mapiranje dimenzije za Products, mapiranje
generacije za Year i Scenario te mapiranje nulte razine za Market.

Vanjski stupac Uključi u izvješće Dimenzija servisa
Essbase

Filtar za generaciju/
razinu

DIMENSION_PRODUCT D Product Ništa
DIMENSION_MARKET D Market Level0 [razina]
YEAR_PARENT D Year Quarter [generacija]
DIMENSION_SCENARI
O

D Scenario Scen [generacija]

SALES D Ništa --
COGS D Ništa --
MARKETING D Ništa --
PAYROLL D Ništa --
MISC D Ništa --

Primjeri analitičkih izvješća prema vrsti mapiranja stupaca

U sljedećim primjerima analitičkih izvješća prikazani su rezultati upita za svaku vrstu mapiranja
stupca koje upravitelj baze podataka definira u sklopu definicije analitičkog izvješća.

1. primjer mapiranja dimenzije

Upotrebom mapiranja dimenzije za Product bez hijerarhijskog filtra

Vanjski stupac Uključi u izvješće Dimenzija servisa
Essbase

Filtar za generaciju/
razinu

DIMENSION_PRODUCT D Product Ništa

analiza koja se pokreće iz presjeka ćelija neće biti povezana ni sa jednom specifičnom
generacijom ili razinom.

Stoga će analiza iz (Year, Sales, West, Actual, Cola):
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vratit će analitičko izvješće filtrirano prema trenutačnom kontekstu rešetke za Product, što je
100-10 (100-10 je Product SKU povezan s aliasom Cola). Sve vrijednosti dohvaćene iz stupca
DIMENSION_PRODUCT u izvornom sustavu bit će zapisi u kojima je
DIMENSION_PRODUCT = 100-10.

 

 
Kako biste tijekom testiranja provjerili valjanost analitičkog izvješća, provjerite odgovara li zbroj
za mjeru u izvješću presjeku ćelija na kojem je analiza pokrenuta. Analitičko izvješće iz gornjeg
primjera valjano je jer ćelija na kojoj je pokrenuta analiza odgovara vrijednosti (14862) zbroja
mapiranog stupca u analitičkom izvješću.

Upit koji Essbase upotrebljava za izradu gornjeg analitičkog izvješća.

SELECT "DIMENSION_PRODUCT", "DIMENSION_MARKET", "YEAR_PARENT", 
"DIMENSION_SCENARIO", "SALES", "COGS", "MARKETING", "PAYROLL", "MISC"
FROM <Query defined in Datasource>
WHERE (
"YEAR_PARENT" = 'Qtr3' OR
"YEAR_PARENT" = 'Qtr4' OR
"YEAR_PARENT" = 'Qtr1' OR
"YEAR_PARENT" = 'Qtr2') 
AND 
"DIMENSION_PRODUCT" = '100-10'
AND (
"DIMENSION_MARKET" = 'Oregon' OR
"DIMENSION_MARKET" = 'California' OR
"DIMENSION_MARKET" = 'Washington' OR
"DIMENSION_MARKET" = 'Utah' OR
"DIMENSION_MARKET" = 'Nevada')
AND 
"DIMENSION_SCENARIO" = 'Actual'
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2. primjer mapiranja dimenzije

Nastavimo raniji primjer i istražimo što će se dogoditi kad se Product analizira na višoj razini.

Analiza iz (Year, Sales, West, Actual, Colas):

 

 
vratit će analitičko izvješće filtrirano prema trenutnom kontekstu rešetke za Product, što je 100
(100 je kategorija proizvoda koja je povezana s aliasom Colas). Sve vrijednosti dohvaćene iz
stupca DIMENSION_PRODUCT u izvornom sustavu bit će zapisi u kojima je
DIMENSION_PRODUCT = 100.

 

 
Analitičko izvješće valjano je jer ćelija na kojoj je pokrenuta analiza odgovara vrijednosti
(23806) zbroja mapiranog stupca u analitičkom izvješću.
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Upit koji Essbase upotrebljava za izradu gornjeg analitičkog izvješća.

SELECT "DIMENSION_PRODUCT", "DIMENSION_MARKET", "YEAR_PARENT", 
"DIMENSION_SCENARIO", "SALES", "COGS", "MARKETING", "PAYROLL", "MISC"
FROM <Query defined in Datasource>
WHERE (
"YEAR_PARENT" = 'Qtr3' OR
"YEAR_PARENT" = 'Qtr4' OR
"YEAR_PARENT" = 'Qtr1' OR
"YEAR_PARENT" = 'Qtr2') 
AND 
"DIMENSION_PRODUCT" = '100'
AND (
"DIMENSION_MARKET" = 'Oregon' OR
"DIMENSION_MARKET" = 'California' OR
"DIMENSION_MARKET" = 'Washington' OR
"DIMENSION_MARKET" = 'Utah' OR
"DIMENSION_MARKET" = 'Nevada')
AND 
"DIMENSION_SCENARIO" = 'Actual'

1. primjer mapiranja generacije

Upotrebom mapiranja generacije za Year s filtrom za generaciju pod nazivom Quarter,

Vanjski stupac Uključi u izvješće Dimenzija servisa
Essbase

Filtar za generaciju/
razinu

YEAR_PARENT D Year Quarter [generacija]

analiza koja se pokreće iz presjeka ćelija bit će vezana uz određenu generaciju za Year.

Analiza iz (Qtr2, Sales, Market, Actual, Cola):

 

 
vratit će analitičko izvješće koje je filtrirano prema kontekstu mapirane generacije za Year, tj.
Quarters. Budući da se Qtr2 nalazi u odabranom kontekstu rešetke, sve vrijednosti dohvaćene
iz stupca YEAR_PARENT u izvornom sustavu bit će zapisi u kojima je YEAR_PARENT = Qtr2.
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Analitičko izvješće valjano je jer ćelija na kojoj je pokrenuta analiza odgovara vrijednosti
(16048) zbroja mapiranog stupca u analitičkom izvješću.

Upit koji Essbase upotrebljava za izradu gornjeg analitičkog izvješća.

SELECT "DIMENSION_PRODUCT", "DIMENSION_MARKET", "YEAR_PARENT", 
"DIMENSION_SCENARIO", "SALES", "COGS", "MARKETING", "PAYROLL", "MISC"
FROM <Query defined in Datasource>
WHERE 
"YEAR_PARENT" = 'Qtr2'
AND
"DIMENSION_PRODUCT" = '100-10'
AND (
"DIMENSION_MARKET" = 'Oregon' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'New York' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Oklahoma' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'California' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Florida' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Washington' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Utah' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Iowa' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'New Mexico' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Massachusetts' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Texas' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Illinois' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Colorado' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Connecticut' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'New Hampshire' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Missouri' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Louisiana' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Ohio' OR 
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"DIMENSION_MARKET" = 'Wisconsin' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Nevada')
AND
"DIMENSION_SCENARIO" = 'Actual'

2. primjer mapiranja generacije

Nastavimo raniji primjer i istražimo što će se dogoditi kad se dimenzija Year analizira na višoj
razini.

Analiza iz (Year, Sales, Market, Actual, Cola):

 

 
vraća analitičko izvješće koje je filtrirano prema mapiranoj generaciji za Year, tj. Quarters.
Vrijednosti dohvaćene iz stupca YEAR_PARENT u izvornom sustavu bit će Qtr1, Qtr2, Qtr3 i
Qtr4.
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Analitičko izvješće valjano je jer ćelija na kojoj je pokrenuta analiza odgovara vrijednosti
(62824) zbroja mapiranog stupca u analitičkom izvješću.

Upit koji Essbase upotrebljava za izradu gornjeg analitičkog izvješća.

SELECT "DIMENSION_PRODUCT", "DIMENSION_MARKET", "YEAR_PARENT", 
"DIMENSION_SCENARIO", "SALES", "COGS", "MARKETING", "PAYROLL", "MISC"
FROM <Query defined in Datasource>
WHERE (
"YEAR_PARENT" = 'Qtr3' OR 
"YEAR_PARENT" = 'Qtr4' OR 
"YEAR_PARENT" = 'Qtr1' OR 
"YEAR_PARENT" = 'Qtr2')
AND
"DIMENSION_PRODUCT" = '100-10'
AND (
"DIMENSION_MARKET" = 'Oregon' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'New York' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Oklahoma' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'California' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Florida' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Washington' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Utah' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Iowa' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'New Mexico' OR 

Poglavlje 24
Uvod u analizu u servisu Essbase

24-20



"DIMENSION_MARKET" = 'Massachusetts' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Texas' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Illinois' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Colorado' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Connecticut' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'New Hampshire' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Missouri' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Louisiana' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Ohio' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Wisconsin' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Nevada')
AND
"DIMENSION_SCENARIO" = 'Actual'

Primjer mapiranja nulte razine

Upotrebom mapiranja nulte razine za Market s filtrom za sve članove nulte razine (list)

Vanjski stupac Uključi u izvješće Dimenzija servisa
Essbase

Filtar za generaciju/
razinu

DIMENSION_MARKET D Market Level0 [razina]

analiza koja se pokreće iz presjeka ćelija vratit će najniže članove za Market.

Analiza iz (Year, Sales, Market, Actual, Cola):

 

 
vraća analitičko izvješće koje uključuje članove najniže razine u dimenziji market, što je u ovom
slučaju States. Sve vrijednosti dohvaćene iz stupca DIMENSION_MARKET u izvornom
sustavu bit će zapisi koji sadrže States.
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Analitičko izvješće valjano je jer ćelija na kojoj je pokrenuta analiza odgovara vrijednosti
(62824) zbroja mapiranog stupca u analitičkom izvješću.

Upit koji Essbase upotrebljava za izradu gornjeg analitičkog izvješća.

SELECT "DIMENSION_PRODUCT", "DIMENSION_MARKET", "YEAR_PARENT", 
"DIMENSION_SCENARIO", "SALES", "COGS", "MARKETING", "PAYROLL", "MISC"
FROM <Query defined in Datasource>
WHERE (
"YEAR_PARENT" = 'Qtr3' OR 
"YEAR_PARENT" = 'Qtr4' OR 
"YEAR_PARENT" = 'Qtr1' OR 
"YEAR_PARENT" = 'Qtr2')
AND
"DIMENSION_PRODUCT" = '100-10'
AND (
"DIMENSION_MARKET" = 'Oregon' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'New York' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Oklahoma' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'California' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Florida' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Washington' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Utah' OR 
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"DIMENSION_MARKET" = 'Iowa' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'New Mexico' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Massachusetts' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Texas' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Illinois' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Colorado' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Connecticut' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'New Hampshire' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Missouri' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Louisiana' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Ohio' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Wisconsin' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Nevada')
AND
"DIMENSION_SCENARIO" = 'Actual'

Pristup analitičkim izvješćima
Način rada s analitičkim izvješćima ovisi o vašoj razini pristupa.

Za izradu definicija analitičkih izvješća za kocku potrebna vam je korisnička uloga upravitelja
bazama podataka. Ako se definicija analitičkog izvješća temelji na jednom ili više izvora
podataka definiranima na razini aplikacije, pretpostavka je kako je vezu i izvor podataka
prethodno na razini aplikacije definirao korisnik najmanje s pristupom upravitelja aplikacijama.

Upravitelj aplikacijama koji izrađuje vezu i izvor podataka mora dodatno imati odgovarajuće
sigurnosne podatke za pristup vanjskom izvornom sustavu; primjerice, ako je vanjski izvor
podataka SQL izvor, upravitelj aplikacijama mora imati sigurnosne podatke za prijavu u SQL
izvor kako bi mogao izraditi vezu.

Superkorisnik je minimalna dozvola za izradu aplikacije i kocke. Superkorisnik ima implicitnu
dozvolu upravitelja aplikacijama za aplikacije koje je stvorio/la, ne i za sve aplikacije.

Svi korisnici s pristupom bazama podataka mogu pristupati analitičkim izvješćima, pod uvjetom
da filtar korisnika ne ograničava pristup na ćelije za koje je područje za analizu definirano za
analitičko izvješće. Područje za analizu je specifikacija koja označava presjeke ćelija za koje
se analitičkim izvješćima može pristupiti putem izbornika Smart View.

Dizajniranje analitičkih izvješća
Upravitelji baze podataka mogu stvoriti definicije analitičkih izvješća tako što će stvoriti
mapiranje stupaca, a potom definirati jedno ili više područja za analizu.

• Općenita razmatranja za dizajniranje analitičkih izvješća

• Definiranje mapiranja stupaca za izvješća za analizu

• Definiranje područja koja se mogu analizirati putem izvješća

• Implementacija parametara za analitička izvješća

Općenita razmatranja za dizajniranje analitičkih izvješća
Analitičko izvješće koje stvorite povezano je s kockom u odjeljku Skripte provjere baze
podataka.
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Svaka definicija analitičkog izvješća mora uključivati mapiranje stupca i područja za analizu. Po
želji možete definirati mapiranje za parametre izvođenja ako postoji upit s parametrima u
izvoru podataka koji pruža povezivost s podatkovnu vezu s vanjskim izvorom za vaša
analitička izvješća.

Za stvaranje definicije analitičkog izvješća morate biti upravitelj baze podataka ili na višoj
razini.

Možete stvoriti analitička izvješća koja povlače podatke iz vanjskog izvornog sustava (RDBMS)
ili iz datoteke.

Napomena:

Ako je izvor podataka za analitičko izvješće povezan na Oracle bazu podataka,
možete provjeriti opciju Upotrijebi privremene tablice kako biste poboljšali izvedbu
za upite koji imaju velik broj vrijednosti u SQL uvjetu “IN”.

Analitička izvješća možete dizajnirati i i za pristup Web URL-ovima.

Definiranje mapiranja stupaca za izvješća za analizu
Mapiranje stupaca definira koji se stupci vanjskog izvora trebaju uključiti u izvješće, u koje se
Essbase dimenzije ti stupci mapiraju te (po izboru) uvjet za filtriranje generacije/razine kojim se
određuje dubina pristupa.

Detaljno objašnjenje mapiranja stupaca potražite u poglavlju Definicija izvješća za analizu.

• Redwood

• Classic

Redwood
Definiranje mapiranja stupaca:

1. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju i kocku.

2. Odaberite Skripte u prozoru lijevo

3. Pritisnite Analitička izvješća.

4. Pritisnite Stvori i na izborniku odaberite Izvor podataka.

5. U polje Naziv dodajte naziv izvješća.

6. U polju Izvor podataka odaberite Izvor podataka koji želite upotrijebiti.

7. Stvaranje mapiranja stupaca:

a. Odaberite stupce iz vanjskog izvora podataka koje želite uključiti u izvješće.

b. Odaberite dimenziju u koju želite mapirati svaki stupac.

c. Odaberite uvjete filtriranja za mapiranja; na primjer, Razina 0, Generacija ili Ništa (za
mapiranje dimenzije).
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d. Kad ste gotovi, pritisnite Područja za analizu. Definiciju izvješća za analizu ne možete
spremiti bez definiranja regije, kao što je opisano u poglavlju Definiranje područja koja
se mogu analizirati putem izvješća.

Classic
Definiranje mapiranja stupaca:

1. Proširite aplikaciju na stranici Aplikacije.

2. Na izborniku Akcije koji se nalazi desno od naziva kocke pritisnite Provjeri.

3. U aplikacijskoj provjeri odaberite karticu Skripte.

4. Odaberite Analitička izvješća.

5. Pritisnite Stvori i na padajućem izborniku odaberite Izvor podataka.

6. U polje Naziv dodajte naziv izvješća.

7. U polju Izvor podataka odaberite Izvor podataka koji želite upotrijebiti.

8. Stvaranje mapiranja stupaca:

a. Odaberite stupce iz vanjskog izvora podataka koje želite uključiti u izvješće.

b. Odaberite dimenziju u koju želite mapirati svaki stupac.

c. Odaberite uvjete filtriranja za mapiranja; na primjer, Razina 0, Generacija ili Ništa (za
mapiranje dimenzije).
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9. Kad ste gotovi, pritisnite Područja za analizu. Definiciju izvješća za analizu ne možete
spremiti bez definiranja regije, kao što je opisano u poglavlju Definiranje područja koja se
mogu analizirati putem izvješća.

Definiranje područja koja se mogu analizirati putem izvješća
U Essbase kocki definirajte jedno ili više područja koja se mogu analizirati putem kojih ćete
moći pristupiti vanjskom izvoru podataka (analizirati ga).

1. Kad dovršite mapiranje stupaca, pritisnite Područja za analizu.

2. Pritisnite znak plus i odaberite jednu od sljedećih metoda:

• Dvaput pritisnite unutar praznog retka i definirajte područja s pomoću sintakse
izračuna: nazivi članova i funkcije skupa članova.

• Pritisnite ikonu olovke kako biste otvorili Birač područja za analizu, odaberite člana
kojeg želite dodati, pritisnite desnu tipku miša i odaberite u opcijama izbornika za
definiranje regije.
 

 

3. Pritisnite Spremi. Prikazat će se poruka koja ukazuje je li izvješće za analizu uspješno
ažurirano.
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Primjeri područja za analizu

U sljedećim primjerima prikazana su područja za analizu u značajki Smart View, označena
plavom bojom.

Primjer 1

Kako biste povrh dimenzija Market, Year i Scenario te člana Sales i svih članova 1. razine iz
dimenzije Product definirali područje za analizu, upotrijebite:

Market,Year,Scenario,Sales,@LEVMBRS(Product,1)

Kad analizirate list iz značajke Smart View, dobivena rešetka izgledat će ovako:

 

 
Primjer 2

Za definiranje područja za analizu za potomke dimenzije Market upotrijebite:

@DESCENDANTS(Market)

Kad analizirate list iz značajke Smart View, dobivena rešetka izgledat će ovako:
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Primjer 3

Za definiranje regije za analizu za članove 3. generacije iz dimenzije Product, vrh dimenzija
Market, Year i Scenario i člana Sales upotrijebite:

Market,Year,Scenario,Sales,@GENMBRS(Product,3)

Kad analizirate list iz značajke Smart View, dobivena rešetka izgledat će ovako:
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Implementacija parametara za analitička izvješća
Kako bi analitička izvješća bila još fleksibilnija, možete dizajnirati analizu za implementaciju
parametara.

Ako imate ulogu upravitelja baze podataka ili ulogu više razine, možete implementirati
parametarske upite o izvoru podataka u analitička izvješća.

Preduvjet: upravitelj aplikacije ili osoba s ulogom više razine omogućila vam je pristup izvoru
podataka koji kao parametar upotrebljava fiksna (zadana) vrijednost, zamjenska varijabla ili
vanjsku korisničku definiranu funkciju.

Essbase prepoznaje vrijednost parametara pri izvođenju, umeće njihovu trenutnu vrijednost u
upit koji Essbase generira pri izvršavanju analize.

U definiciji analitičkog izvješća možete za parametre izvođenja dodati mapiranja dimenzije,
generacije i razine. To vam omogućuje da rezultate analitičkog izvješća dodatno prilagodite
trenutnom kontekstu varijable.

Ako želite da Essbase dinamički izradi analitička izvješća na temelju varijabli, pratite sljedeći
tijek rada:

1. Implementacija parametara za izvore podataka u temeljnom upitu izvora podataka. To
mora učiniti upravitelj aplikacije ili osoba s ulogom više razine.

2. Izradite Definicija izvješća za analizu povezan s izvorom podataka.

3. Ako želite, možete u definiciji analitičkog izvješća prilagoditi upotrebu parametara u
izvođenju. Primjer je naveden u nastavku.
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4. Testirajte i provjerite očekivano ponašanje tako što ćete pokrenuti analitička izvješća i 
Ispravljanje pogrešaka u analizi s pomoću zapisnika platforme Essbase poslužitelja.

Parametri izvođenja i korisnički definirane funkcije

Sljedeći primjeri upotrebe temelje se na sljedećim pretpostavkama:

• Korisnički definirana funkcija getMonths definirana je u vanjskom izvornom sustavu.
Funkcija vraća popis mjeseci razdvojen zarezima.

• Izvor podataka koji se upotrebljava za definiciju analitičkog izvješća definiran je s pomoću
upita koji poziva funkciju getMonths, kako slijedi:

select * from SampleBasic where month in (getMonths(?))

Mapiranje nulte razine (rekurzivno) za parametar izvođenja

U definiciji analitičkog izvješća, kad je parametar izvođenja povezan s godinom na nultoj razini,

 

 
ako Smart View korisnik analizira Qtr1 u dimenziji Year, analitičko izvješće uključivat će Jan,
Feb, Mar. Ako Smart View korisnika analizira dimenziju Year, analitičko izvješće uključivat će
Jan, Feb, Mar, Apr, May, Jun, Jul, Aug, Sep, Oct, Nov, Dec.

Mapiranje generacije za parametar izvođenja

U definiciji analitičkog izvješća, kad je parametar izvođenja povezan s dimenzijom Year i
generacijom Quarter,

 

 
ako Smart View korisnik analizira člana dimenzije Year, analitičko izvješće uključivat će Qtr1,
Qtr2, Qtr3, Qtr4.

Napomena:

Postavljanje povezivanja dimenzije/generacije parametra izvođenja koje se preklapa
s mapiranjem stupca nije valjano. Generirani upit u ovom slučaju uvijek je null skup.
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Testiranje analitičkog izvješća
Kako biste testirali analitička izvješća, pripremite Smart View, obavite operacije analize,
provjerite izlaz i provjerite zapisnik platforme ako ne dobijete očekivane rezultate.

Priprema značajke Smart View

1. Instalirajte najnoviju verziju značajke Smart View.

2. Uspostavite vezu s kockom.

3. Na listu značajke Smart View omogućite da se u stilovima ćelije prikazuju regije za analizu.

a. Na traci značajke Smart View pritisnite Opcije.

b. Provjerite je li pod Formatiranje odabrana opcija Upotrijebi stilove ćelija.

c. Proširite Essbase, a zatim Ćelije članova. Označite opciju Analiza člana, zatim je
pritisnite desnom tipkom miša i odaberite stil (na primjer, plavu pozadinu).

d. Proširite Podatkovne ćelije. Označite opciju Analiza, a zatim je pritisnite desnom
tipkom miša i odaberite isti stil.
 

 

Analiza do vanjskog izvora podataka

Analiza iz jedne ili više ćelija za analizu do vanjskog izvora podataka.
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1. Uspostavite vezu sa svojom kockom u značajki Smart View.

2. Analizirajte u regije za analizu koje ste definirali u definiciji analitičkog izvješća.
Ćelije za analizu označene su stilom ćelije koji ste odabrali pri pripremi značajke Smart
View.

3. Odaberite jednu ili više ćelija i kliknite Analiza na traci servisa Essbase.
Na slici je prikazana analiza iz jedne ćelije. Možete i analizirati iz više ćelija. Ćelije mogu
uključivati raspon ili više njih. Mogu biti uzastopne ili ne te mogu uključivati različite
generacije u hijerarhiji.

 

 

4. Pregledajte rezultate.
Kad analizirate, otvorit će se novi list na kojem se prikazuju rezultati operacije analize.
Rezultati ovise o kontekstu ćelije ili ćelija iz kojih se analizira. Pogledajte Kako funkcionira
analiza.

 

 

Provjera izlaznih analitičkih izvješća i zapisnika platforme

Izlazna analitička izvješća provjerite tako da izvršite operacije analize i analizirate rezultate.

Ako se ne prikazuju očekivani rezultati, provjerite Ispravljanje pogrešaka u analizi s pomoću
zapisnika platforme Essbase poslužitelja kako biste ispravili pogreške u izvješćima.

Napomena:

Ako testiranje analitičkog izvješća ne uspije i u zapisniku platforme pronađete
pogrešku, 'ERROR: relation <member name> ne postoji', pogledajte Proširivanje
ograničenja za SQL IN uvjete u testiranjima analitičkih izvješća.
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Analiza do URL-a
Analizu do URL-a možete izravno pokrenuti iz ćelije u značajki Smart View.

Napomena:

Analizu do URL-a možete pokrenuti samo iz pojedinačne ćelije. Analiza do URL-a iz
više ćelija nije podržana.

Analiza do odredišnih URL-ova može biti statična ili dinamična. Primjer statičnog odredišnog
URL-a je https://docs.oracle.com.

Dinamični odredišni URL-ovi upotrebljavaju varijable. Svi dinamični odredišni URL-ovi imaju
sljedeću zajedničku strukturu varijabli:

$$<dimension-name>-VALUE$$

Kad korisnik analizira iz ćelije Essbase će izvršiti potrebne zamjene za generiranje odredišnog
URL-a u kontekstu odabranog presjeka za analizu.

Na primjer, ako područje za analizu uključuje člana iz dimenzije tržišta, varijabla za vrijednost
iz dimenzije Market izgledat će ovako:

$$Market-VALUE$$

Kad odaberete ćeliju za analizu iz presjeka koji sadrži člana iz dimenzije Market, Essbase će
odgovarajuću vrijednost iz dimenzije Market zamijeniti URL sintaksom; na primjer:

East

U sljedećem primjeru varijabla za vrijednost iz dimenzije Product izgledat će ovako:

$$Product-VALUE$$

Kad odaberete ćeliju za analizu iz presjeka koji sadrži člana iz dimenzije Product, Essbase će
odgovarajuću vrijednost iz dimenzije Product zamijeniti URL sintaksom; na primjer:

Cola

Stvaranje analitičkih izvješća u URL-u

Najprije definirajte novo analitičko izvješće za Sample Basic.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Na stranici Aplikacije otvorite aplikaciju i kocku.
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2. Odaberite Skripte u prozoru lijevo

3. Pritisnite Analitička izvješća.

4. Pritisnite Stvori, a zatim na padajućem izborniku odaberite URL.

5. Navedite naziv analitičkog izvješća, primjerice URL_dt.

6. U polje URL dodajte sljedeći URL:

https://docs.oracle.com/search/?q=$$Product-VALUE$$+$$Market-
VALUE$$&category=database&product=en/database/other-databases/Essbase

Napomena:

Sintaksa varijable nalazi se odmah nakon ?q=

7. Dodajte novo područje za analizu:

@DESCENDANTS(Product),@CHILDREN(Market)

 

 

Classic
1. Proširite aplikaciju na stranici Aplikacije.

2. Na izborniku Akcije koji se nalazi desno od naziva kocke pritisnite Provjeri.

3. U alatu za provjeru kocke odaberite karticu Skripte, a zatim odaberite Analitička izvješća.

4. Pritisnite Stvori, a zatim na padajućem izborniku odaberite URL.

5. Navedite naziv analitičkog izvješća, primjerice URL_dt.

6. U polje URL dodajte sljedeći URL:

https://docs.oracle.com/search/?q=$$Product-VALUE$$+$$Market-
VALUE$$&category=database&product=en/database/other-databases/Essbase

Napomena:

Sintaksa varijable nalazi se odmah nakon ?q=
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7. Dodajte novo područje za analizu:

@DESCENDANTS(Product),@CHILDREN(Market)

 

 

S pomoću ovog analitičkog izvješća, kad analizirate iz presjeka ćelija za bilo koji član
generacije Product u bilo kojem podređenom članu dimenzije Market, pokrenut će se
preglednik i u Essbase dokumentaciji tražit će se parametar koji predstavlja VALUE.

Prijavite se u kocku iz značajke Smart View.

U ovom primjeru odabrali smo plavu pozadinu za područja za analizu. Pokrenite analizu za
Actual, Colas, East, Qtr1.

 

 
Pokreće se preglednik i Essbase dokumentacija se pretražuje s pomoću vrijednosti
parametara 100 i East (prisjetite se da je Colas alias za vrijednost 100 iz kategorije Product).
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Analizirajte različite ćelije i pogledajte kako se parametar prenesen u URL za analizu mijenja
ovisno o kontekstu presjeka ćelija u značajki Smart View.

Analiza za Actual, Cream Soda, West, Qtr4:

 

 
U Essbase dokumentaciji sad se traži 300 i West:
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Analiza iz više ćelija
Možete pokrenuti analizu iz više ćelija i u dobivenom analitičkom izvješću odrazit će se
kontekst svih ćelija koje ste upotrijebili za analizu.

Analizu možete pokrenuti za neuzastopne ćelije, za raspon uzastopnih ćelija, za zasebne
raspone ili za raspon ćelija koji pokriva različite generacije u hijerarhiji.

U sljedećim primjerima nalaze se listovi upita za nekoliko različitih scenarija analize te dobiveni
izlaz.

Napomena:

Dostupna će biti samo ona analitička izvješća koja su zajednička svim rasponima.

1. primjer: analiza na više neuzastopnih ćelija

Analiza na Colas i Cream Soda dat će analitičko izvješće koje je filtrirano prema kontekstu
rešetke za proizvod, s proizvodima 100 i 300 (100 i 300 su SKU-ovi proizvoda koji su povezani
s kategorijama Colas i Cream Soda).

 

 
 

 
2. primjer: analiza na uzastopnom rasponu ćelija
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Analiza na Colas, Root Beer, Cream Soda i Fruit Soda vratit će analitičko izvješće filtrirano
prema sadržaju rešetke za proizvod, s proizvodima 100, 200, 300 i 400 (to su SKU-ovi
proizvoda koji su povezani s aliasima Colas, Root Beer, Cream Soda i Fruit Soda).

 

 
 

 
3. primjer: analiza na zasebnim rasponima ćelija

Analiza na podređenim vrijednostima za Colas i podređenim vrijednostima za Cream Soda
vratit će analitičko izvješće filtrirano prema kontekstu rešetke za proizvod, s proizvodima
100-10, 100-20, 100-30, 300-10, 300-20 i 300-30 (to su SKU-ovi proizvoda povezani s aliasima
podređenih vrijednosti za Colas i podređenih vrijednosti za Cream Soda).
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4. primjer: analiza na rasponu ćelija koji pokriva različite generacije u hijerarhiji

Analiza na Root Beer i Cream Soda te podređenim vrijednostima za Colas vratit će analitičko
izvješće filtrirano prema kontekstu rešetke za proizvod, s proizvodima 100-10, 100-20, 100-30,
200 300 (to su SKU-ovi proizvoda povezani s aliasima podređenih vrijednosti za Colas, Root
Beer i Cream Soda).
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Ispravljanje pogrešaka u analizi s pomoću zapisnika platforme
Essbase poslužitelja

Kad korisnici značajke Smart View pokrenu analitičko izvješće, upit koji Essbase izvršava
zapisuje se u zapisnik platforme Essbase poslužitelja:

<Domain Root>/<Domain Name>/servers/essbase_server1/logs/essbase/platform.log

Taj zapisnik možete upotrijebiti kako biste pregledali upite ako vam se ne prikazuju očekivani
rezultati analize. Preporučuje se da taj zapisnik upotrijebite kako biste testirali definicije
analitičkih izvješća tijekom faze dizajniranja. Kako biste pronašli relevantne i najnovije unose u
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zapisniku koji su zapisani odmah nakon što ste izvršili analizu, upotrijebite sljedeću naredbu
(za Linux bash shell):

tail -f platform.log

Za svaku operaciju analize bilježe se korisničko ime i vremenska oznaka, a Essbase zapisuje
generirani upis kao što je prikazano u sljedećem primjeru:

Query executed on the database: SELECT "PRODUCT", "MONTH", "CITY"[[
FROM (select * from SAMPLEBASIC) DatasourceName
WHERE ("MONTH" = 'Feb' OR "MONTH" = 'Jan' OR "MONTH" = 'Mar')
AND ("PRODUCT" = '100-10-30' OR "PRODUCT" = '100-10-40' OR "PRODUCT" = 
'100-30' OR "PRODUCT" = '100-20' OR "PRODUCT" = '100-10-10' OR "PRODUCT" = 
'100-10-20') AND "CITY" = 'New York']]
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25
Praćenje izvedbe pomoću zapisnika

Zapisnike možete preuzimati i pregledavati na razini aplikacija. Možete odabrati analizu
učinkovitosti i analizirati Essbase zapisnike, za prikaz statistike o upotrebi i učinkovitosti.

• Preuzimanje aplikacijskih zapisnika

• Više o analizi učinkovitosti

Preuzimanje aplikacijskih zapisnika
Kao upravitelj aplikacija možete preuzimati aplikacijske zapisnike. Možete preuzimati nove, ali i
arhivske zapisnike. Zapisnike možete pregledati i bez preuzimanja.

1. Na stranici Aplikacije odaberite aplikaciju.

2. Prijeđite na karticu Zapisnici:

• U Redwood sučelju, na stranici Općenito pritisnite karticu Zapisnici u gornjem desnom
kutu.

• U klasičnom web-sučelju, desno od naziva aplikacije pritisnite izbornik Akcije,
odaberite Provjera i pritisnite karticu Zapisnici.

3. Na kartici Zapisnici pritisnite ikonu Preuzmi  pod opcijom Najnovije, ikonu Prikaži 

pod opcijom Najnovije ili ikonu Preuzmi  pod opcijom Sve.

4. Ako preuzimate, datoteku spremite lokalno.

Više o analizi učinkovitosti
Analiza učinkovitosti, dostupna u konzoli web-sučelja Essbase, pomoći će vam u praćenju
upotrebe i statistike učinkovitosti vašeg servisa Essbase.

Analiza učinkovitosti očitat će datoteke zapisnika u pozadini, skenirajući ih u definiranim
intervalima. Iz datoteka zapisnika izvest će .csv datoteke s podacima Essbase aktivnosti. Ti
podaci dolaze iz ODL zapisnika aplikacije, zapisnika agenta i WebLogic zapisnika.

Nakon što datoteka analize učinkovitosti naraste na 10 MB, stvorit će se nova datoteka. Prema
zadanim postavkama Essbase sadržava ukupno 112 datoteka, nakon čega Essbase započinje
s brisanjem, počevši od najstarije datoteke. Najnovija datoteka zove se EssbaseHpa_Data.csv.
Starije su datoteke definirane numerički; npr., EssbaseHpa_n_Data.csv.

Predložak u web-sučelju Essbase, na izborniku Datotekegalerija > Radna svojstva
sustava > Health and Performance Analyzer možete saznati više o analizi učinkovitosti.
Kako biste upotrijebili predložak iz galerije, kopirajte i zalijepite CSV podatke u predložak.

Budući da sve .csv datoteke sadrže informacije s vremenskim oznakama iz vaših zapisnika u
kronološkom redoslijedu, možete odabrati bazu podataka ili program za izvješćivanje po
vlastitom odabiru za sljedeće primjene:

• kombiniranje .csv datoteka ili dijelova datoteka za izradu analize učinkovitosti u preciznim
vremenskim intervalima.
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• izradu grafikona ili drugih vizualizacija podataka.

Omogućavanje analize učinkovitosti i odabir postavki
Ako ste administrator servisa, možete omogućiti analizu učinkovitosti u konzoli web-sučelja
kako biste omogućili dohvat informacija o upotrebi i učinkovitosti iz datoteka zapisnika.

Također možete postaviti interval u kojem Essbase dohvaća CSV podatke i navesti
maksimalan broj datoteka koje želite da Essbase zadrži.

1. U web-sučelju pritisnite Konzola.

2. Pritisnite Analiza učinkovitosti.

3. Pritisnite Postavke.

4. U dijaloškom okviru Postavke pomoću preklopne sklopke omogućite Analizu
učinkovitosti.

5. U polju Interval odaberite interval stvaranja novih .csv datoteka. Vrijednost može biti
između 2 i 100 minuta.

6. U polju Maksimalan broj datoteka odaberite maksimalan broj .csv datoteka koje želite da
Essbase zadrži. Vrijednost može biti između 1 i 1000 datoteka.

Objašnjenje i rad s podacima analize učinkovitosti
Analiza učinkovitosti generira CSV podatke na temelju zapisnika i organizira ih u stupce. Prvo
prikupite CSV podatke i otvorite .csv datoteke u programu Excel, a zatim ćete moći istraživati i
raditi s podacima pomoću Excel alata za filtriranje.

Prikupljanje CSV podataka:

1. Pronađite .csv datoteke koje želite analizirati.

a. U web-sučelju Essbase pritisnite Konzola.

b. Odaberite Analiza učinkovitosti.

c. Pronađite .csv datoteku ili datoteke koje odgovaraju vremenskom razdoblju koje vas
zanima.

2. Preuzmite datoteke:

a. Odaberite ikonu za preuzimanje na izborniku Akcije kako biste preuzeli svaku
datoteku.

b. Ponovite za dodatne datoteke koje želite preuzeti.

Otvorite datoteke u programu Excel i pregledajte stupce na vrhu datoteka. Većina je stupaca
samo-objašnjivo. Sadrže podatke koji su korisni za analizu učinkovitosti filtriranja, npr. naziv
kocke i aplikacije, vremensku oznaku i datum.

Stupci N i O zahtijevaju dodatna pojašnjenja, jer sadrže ključne informacije. Stupac N sadrži
informacije poput postavki konfiguracije, postavki baze podataka i korisničkih prijava. Stupac O
sadrži specifične unose unutar tih kategorija. U programu Excel možete filtrirati stupac N i
odabrati kategoriju, a zatim filtrirati stupac O i odabrati specifične unose unutar tih kategorija.

Stupac N (Operation.OperationType) opisuje vrstu poruke zapisnika:

• UserLogin prikazuje koliko je dugo korisnik bio aktivan i kad se odjavio.

• UserOperation prikazuje sve korisničke operacije, uključujući učitavanja podataka,
izračune i ponovna strukturiranja. Prikazuje i pogreške te iznimke.
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• SystemOperation prikazuje upotrebu procesora, memorije, diska i U/I.

• DBSettings prikazuje statistiku baze podataka.

• ConfigurationSetting prikazuje konfiguracijske postavke.

• Notification identificira teške pogreške.

Ako filtrirate stupac N i odaberete specifičnu kategoriju koja vas zanima, moći ćete pregledati
događaje unutar te kategorije filtriranjem stupca O.

Primjer pregleda filtra u stupcu N:
 

 

Primjer pregleda filtra u stupcu O:
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A
Referenca aplikacijskih radnih knjiga

Oracle preporučuje da preuzmete primjer aplikacijske radne knjige i pregledate radne listove
kako biste se upoznali s dizajniranjem vlastite aplikacije i kocke.

• Objašnjenje radnog lista Essbase.Cube

• Objašnjenje radnog lista Cube.Settings

• Objašnjenje radnog lista Cube.Generations

• Objašnjenje radnog lista Cube.FederatedPartition

• Objašnjenje radnog lista Cube.TypedMeasures

• Objašnjenje dimenzijskih radnih listova

• Objašnjenje podatkovnih radnih listova

• Objašnjenje izračunskih radnih listova

• Objašnjenje MDX radnih listova

Pogledajte i Preuzimanje primjera aplikacijske radne knjige.

Objašnjenje radnog lista Essbase.Cube
U rednom listu Essbase.Cube definiran je naziv aplikacije i kocke te informacije o dimenzijama,
primjerice nazivi, vrste, spremišta (dense ili sparse) i redoslijed strukture dimenzije.

Na sljedećoj slici prikazan je radni list Essbase.Cube u primjeru aplikacijske radne knjige.
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Tablica A-1    Polja i vrijednosti u radnom listu Essbase.Cube

Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

Application Name • Naziv aplikacije ne smije
biti duži od 30 znakova.

• Nemojte upotrebljavati
razmake.

• U nazivima aplikacija ne
razlikuju se velika i mala
slova.

• Sljedeći posebni znakovi
nisu dopušteni: % $ - { }
( ) ! ~ ` # & @ ^

Unesite naziv aplikacije.

Database Name • Naziv kocke ne smije biti
duži od 30 znakova.

• Nemojte upotrebljavati
razmake.

• U nazivima kocke ne
razlikuju se velika i mala
slova.

• Sljedeći posebni znakovi
nisu dopušteni: % $ - { }
( ) ! ~ ` # & @ ^

Unesite naziv kocke.

Version Mora biti pozitivan cijeli broj. To je verzija aplikacijske radne
knjige.

Dimension Name Nazivi dimenzija ne mogu biti
isti kao naziv kocke.

Unesite nazive svih dimenzija.
Kocka mora sadržavati
najmanje dvije dimenzije. Za
block storage, jedna od
dimenzija mora biti dense.
Pri imenovanju dimenzija,
članova ili aliasa upotrijebite
najviše 1024 znaka.
Nisu dopušteni sljedeći posebni
znakovi: @, ., ,, !, {, }, [, ]. /, \, *.

Dimension Type • Time
• Accounts
• Regular
• Attribute-Boolean
• Attribute-Numeric
• Attribute-Text
• Attribute-Date

Opisuje vrstu dimenzije.
Zadana je vrijednost Redovna.
U kocki možete upotrijebiti
samo jednu vrstu dimenzije
Vrijeme i Računi.

Dimension Storage • Dense
• Sparse

Zadana je vrijednost Sparse.
Mora postojati najmanje jedna
dense dimenzija.

Outline Order Mora biti pozitivan cijeli broj. To je redoslijed dimenzija u
strukturi.
Dimenzije atributa moraju se
nalaziti nakon osnovnih
dimenzija.

Base Dimension Mora biti naziv postojeće
dimenzije.

To je dimenzija koja se uparuje
s dimenzijom atributa.

Dodatak A
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Radni list Essbase.Cube možete izmijeniti na ploči Designer. Pogledajte Upotreba radnog lista
Essbase.Cube u alatu Cube Designer.

Objašnjenje radnog lista Cube.Settings
Radni list Cube.Settings definira vrstu aplikacije (aggregate storage ili block storage) i mnoga
svojstva kocke i strukture, kao što su članovi dinamične vremenske serije i zamjenske
varijable.

Svaki od pet odjeljaka u radnom listu Cube.Settings sadržava informacije o svojim poljima i
vrijednostima te o tome kako ta polja i vrijednosti izmijeniti na ploči Designer.

• Objašnjenje radnog lista Cube.Settings: tablica aliasa

• Objašnjenje radnog lista Cube.Settings: svojstva

• Objašnjenje radnog lista Cube.Settings: dinamični vremenski niz

• Objašnjenje radnog lista Cube.Settings: postavke atributa

• Objašnjenje radnog lista Cube.Settings: zamjenske varijable

Objašnjenje radnog lista Cube.Settings: tablica aliasa
Ovaj odjeljak radnog lista Postavke kocke sadrži tablice aliasa koje treba stvoriti za kocku.

Mora sadržavati barem zadani redak.

Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

Default Default Svaka kocka ima tablicu
Zadano. Možete izrađivati
dodatne tablice aliasa u
redcima nakon retka Zadano.

Redci koji slijede nakon
zadanog retka. Te nove retke
možete izrađivati ručno ili na
ploči Designer.

Primjenjuju se konvencije za
nazive članova. Pogledajte 
Konvencije za nazive
dimenzija, članova i aliasa.

Možete postavljati više aliasa
za članove upotrebom tablica s
više aliasa.

Kako biste definirali tablice aliasa, dodajte njihove nazive u radni list Cube.Settings, u odjeljak
Tablice aliasa (alternativni nazivi članova). Na primjer, u radnoj knjizi za Sample Basic
definirano je šest tablica aliasa.
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Tablica aliasa primjenjuje se na sve članove strukture, iako ne morate navesti alias za svakog
člana ako to nije potrebno. Možete upotrijebiti do 56 tablica aliasa ako vam je za bilo koji od
članova strukture potrebno više naziva.

Kad stvorite novu tablicu aliasa, ona će biti prazna. Želite li napraviti novi skup aliasa koji će
biti dostupni korisnicima, morate u tablicu aliasa unijeti aliase nekih članova.

Kako biste definirali sadržaj tablica aliasa, morate to učiniti za određenu dimenziju, dodajući
stupce aliasa u odjeljak Članovi u radnom listu dimenzije.

 

 
Naziv stupaca mora se navesti u formatu ALIAS.<AliasTableName>.

Primijetit ćete da nema stupca ALIAS.Long Names. Iako je u radnom listu Cube.Settings
naznačeno da će se izraditi tablica aliasa pod nazivom Long Names, ta tablica aliasa bit će
prazna ako nijedan alias za nju nije definiran ni u jednom radnom listu dimenzije.

Pogledajte i Postavljanje aliasa.

Objašnjenje radnog lista Cube.Settings: svojstva
Sljedeća tablica prikazuje polja, vrijednosti i opise za odjeljak Svojstva u radnoj tablici
Cube.Settings:

Tablica A-2    Odjeljak Svojstva u radnoj tablici Cube.Settings

Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

Application Type • ASO
• BSO

Ovo je svojstvo aplikacije.
Definira upotrebljavaju li
kocke iz aplikacije aggregate
storage (ASO) ili block storage
(BSO).

Dodatak A
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Tablica A-2    (Sadrž.)Odjeljak Svojstva u radnoj tablici Cube.Settings

Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

Outline Type • Unique
• Duplicate

Ovo je svojstvo baze podataka.
• Jedinstveno: Nazivi

članova u strukturi moraju
biti jedinstveni.

• Duplicirano: U strukturi su
dopušteni duplicirani
nazivi članova.

Aggregate missing values • Yes
• No

Ovo je svojstvo baze podataka.
Definira hoće li se vrijednosti
koje nedostaju (#MISSING)
sabrati pri izračunu kocke.

Create blocks on equations • Yes
• No

Ovo je svojstvo baze podataka.
Ako unesete Da, pri dodjeli
nekonstantne vrijednosti
kombinaciji člana za koju ne
postoji blok podataka, stvorit
će se blok podataka. Unesete li
Da, može nastati vrlo velika
kocka.
Ponekad novi blokovi nisu
poželjni; primjerice, kad ne
sadrže druge vrijednosti. U
velikim bazama podataka,
stvaranje i obrada nepotrebnih
blokova može produljiti
vrijeme obrade i zahtjeve za
spremište.
Kako biste osigurali specifičnu
kontrolu, možete odabrati
upotrebu izračunske naredbe
SET CREATEBLOCKONEQ
unutar izračunske skripte za
kontrolu stvaranja blokova u
trenutku kad se u skripti
aktivira naredba. Pogledajte
računsku naredbu SET
CREATEBLOCKONEQ.

Two-Pass calculation • Yes
• No

Ovo je svojstvo baze podataka.
Ako odaberete Da, nakon
zadanog izračuna ponovno će
se izračunavati članovi
označeni za dvostruki prolaz i
prebrisat će se rezultati
sabiranja iz prvog prolaza
izračuna. Oznaka dva prolaza
učinkovita je za članove
dimenzije koji su označeni kao
Računi i članove Dinamički
izračun i Dinamičkim izračun i
spremljene članove bilo koje
dimenzije.

Dodatak A
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Tablica A-2    (Sadrž.)Odjeljak Svojstva u radnoj tablici Cube.Settings

Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

Date Format U radnim knjigama aplikacije
podržavaju se sljedeći formati
datuma:
• month dd yyyy
• mm/dd/gg
• yyyy-mm-dd
• mon dd yyyy
• yy.mm.dd
• dd.mm.yy
• mm-dd-yy
• mm/dd/yyyy
• dd/mm/yy
• dd-mm-yy
• dd Month yy
• Month dd, yy
• mon dd, yy
• dd mon yyyy
• yy/mm/dd
• dd Month yyyy
• yyyy/mm/dd
• dd-mon-yy
• dd mon yyyy

Ovo je svojstvo baze podataka.
Datumske mjere omogućuju
vrijednosti ćelija u obliku
formatiranog datuma.
Vrijednosti datuma pohranjuju
se interno kao brojčane
vrijednosti iako ih učitavate u
Essbase kao formatirane retke
s datumom. Kad je zatraženo,
mjere datuma prikazuju se u
skladu s odabranim formatom
datuma.

Implied Share • Prisilno uključivanje
• Prisilno isključivanje

Ako odaberete Prisilno
uključivanje, nadređena
vrijednost tretira se kao
implicitno dijeljenje kad ima
samo jednu podređenu
vrijednost ili kad ima samo
jednu podređenu vrijednost
koja je konsolidirana s
nadređenom vrijednošću.
Ako odaberete Prisilno
isključivanje, Essbase nikada
ne upotrebljava implicitno
dijeljenje. To je zadano
ponašanje.

Scenario Sandboxes • 0
• Pozitivan cijeli broj, manji

od 1000.

Ova vrijednost definira sadrži
li kocka sandbox dimenziju za
stvaranje scenarija podataka te
broj sandbox članova u
sandbox dimenziji. Vrijednost
0 označava izostanak sandbox
dimenzije.

Na ploči Designer možete izmijeniti odjeljak Svojstva u radnom listu Cube.Settings. Pogledajte 
Upotreba radnog lista Cube.Settings: svojstva u alatu Cube Designer.

Dodatak A
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Objašnjenje radnog lista Cube.Settings: dinamični vremenski niz

Tablica A-3    Odjeljak dinamičnog vremenskog niza u radnom listu Cube.Settings

Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

H-T-D Vrijednost cijelog broja koja
predstavlja broj generacije

Povijest do datuma

Y-T-D Vrijednost cijelog broja koja
predstavlja broj generacije

Tekuća godina do datuma

S-T-D Vrijednost cijelog broja koja
predstavlja broj generacije

Tekuća sezona do datuma

P-T-D Vrijednost cijelog broja koja
predstavlja broj generacije

Tekuće razdoblje do datuma

Q-T-D Vrijednost cijelog broja koja
predstavlja broj generacije

Tekuće tromjesečje do datuma

M-T-D Vrijednost cijelog broja koja
predstavlja broj generacije

Tekući mjesec do datuma

W-T-D Vrijednost cijelog broja koja
predstavlja broj generacije

Tekući tjedan do datuma

D-T-D Vrijednost cijelog broja koja
predstavlja broj generacije

Tekući dan do datuma

Možete promijeniti odjeljak dinamičnog vremenskog niza u radnom listu Cube.Settings na ploči
Designer. Pogledajte Upotreba radnog lista Cube.Settings: dinamični vremenski niz u alatu
Cube Designer.

Pogledajte Upotreba članova dinamičnog vremenskog niza.

Objašnjenje radnog lista Cube.Settings: postavke atributa
U sljedećoj tablici prikazana su polja, vrijednosti i opisi za odjeljak Postavke atributa u radnom
listu Cube.Setting:

Tablica A-4    Postavke atributa

Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

Dimension Name Default: Attributes Calculation Kako u strukturi ne bi bilo
dupliciranih naziva, možete
promijeniti nazive članova u
dimenziji izračuna atributa.
Ako promijenite naziv člana,
njegova funkcija i dalje će
ostati ista. Na primjer, član
Zbroj uvijek će izračunavati
zbroj, bez obzira na to kako ga
nazovete.
Pogledajte Promjena naziva
člana u dimenziji izračuna
atributa.

Dodatak A
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Tablica A-4    (Sadrž.)Postavke atributa

Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

Sum Member Default: Sum Ovo je član dimenzije izračuna
atributa. Naziv koji se
upotrebljava u zahtjevima za
podatke o zbroju.

Count Member Default: Count Ovo je član dimenzije izračuna
atributa. Naziv koji se
upotrebljava u zahtjevima za
podatke o broju.

Minimum Member Default: Min Ovo je član dimenzije izračuna
atributa. Naziv koji će se
upotrijebiti u zahtjevima za
podatke o minimumu.

Maximum Member Default: Max Ovo je član dimenzije izračuna
atributa. Naziv koji će se
upotrijebiti u zahtjevima za
podatke o maksimumu.

Average Member Default: Avg Ovo je član dimenzije izračuna
atributa. Naziv koji će se
upotrijebiti u zahtjevima za
podatke o prosjeku.

False Member Default: False Početni nazivi Booleovih
članova u kocki postavljeni su
na Točno i Netočno.
Pogledajte Postavljanje naziva
za Booleove članove atributa.

True Member Default: True Početni nazivi Booleovih
članova u kocki postavljeni su
na Točno i Netočno.
Pogledajte Postavljanje naziva
za Booleove članove atributa.

Prefix/Suffix Value • None
• Dimension
• Parent
• Grandparent
• Ancestors

Pogledajte Postavljanje
formata prefiksa i sufiksa za
nazive članova u dimenzijama
atributa.

Prefix/Suffix Format • Prefix
• Suffix

Jedinstvene nazive možete
definirati tako da nazivima
članova u dimenzijama
strukture Booleovih,
datumskih i brojčanih atributa
dodate prefiks ili sufiks.
Pogledajte Postavljanje
formata prefiksa i sufiksa za
nazive članova u dimenzijama
atributa.

Dodatak A
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Tablica A-4    (Sadrž.)Postavke atributa

Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

Prefix/Suffix Separator • _ podvlaka
• | okomita crta
• ^ karet

Jedinstvene nazive možete
definirati tako da nazivima
članova u dimenzijama
strukture Booleovih,
datumskih i brojčanih atributa
dodate prefiks ili sufiks.
Odaberite razdjelnik (koji će se
postaviti između prefiksa/
sufiksa i izvornog naziva):
podvlaku (_), okomitu crtu (|)
ili karet (^).

Attribute Numeric Ranges • Tops of ranges
• Bottoms of ranges

Pogledajte Postavljanje naziva
članova koji predstavljaju
raspon vrijednosti.

Date Member • Prvi u mjesecu (mm-dd-
gggg)

• Prvi dan (dd-mm-gggg)

Možete promijeniti format
članova u datumskim
dimenzijama atributa.
Pogledajte Promjena naziva
članova u datumskim
dimenzijama atributa.

Možete izmijeniti odjeljak Postavke atributa u radnom listu Cube.Settings na ploči Designer.
Pogledajte Upotreba radnog lista Cube.Settings: postavke atributa u alatu Cube Designer.

Objašnjenje radnog lista Cube.Settings: zamjenske varijable
Zamjenske varijable funkcioniraju kao globalna rezervirana mjesta za informacije koje se
redovito mijenjaju. Stvarate varijablu i odgovarajuću vrijednost niza, a vrijednost se potom
može u bilo kojem trenutku promijeniti.

Zamjenska varijabla može se upotrijebiti u upitu ili izračunskoj skripti kako bi predstavljala
člana strukture. Za kocku prema zadanim postavkama nije definirana nijedna zamjenska
varijabla.

Na ploči Designer nema opcije za dodavanje zamjenskih varijabli, no možete ih izravno dodati
u aplikacijskoj radnoj knjizi.

1. U radnom listu Cube.Settings napravite novi redak u odjeljku Zamjenske varijable.

2. Unesite naziv varijable u stupac A i njenu vrijednost u stupac B tako da vrijednost
navedete unutar navodnika ako ona predstavlja naziv člana.
Primjer:

CurrMonth "Jan"

Pogledajte Upotreba zamjenskih varijabli.

Objašnjenje radnog lista Cube.Generations
Radni listovi Cube.Generations

Radni list Cube.Generations upotrebljava se za nazive generacija u strukturi.

Dodatak A
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Pojam "generacija" označava udaljenost člana od korijena dimenzije. Brojem generacije
možete definirati lokaciju članova unutar stabla baze podataka. Svi članovi u bazi podataka koji
su od korijena udaljeni za isti broj grana imaju isti broj generacije. Dimenzija ima broj
generacije 1, njeni podređeni 2 i tako dalje.

Možete stvoriti nazive generacija u strukturi, primjerice riječ ili frazu koja opisuje generaciju.
Možete, na primjer, izraditi naziv generacije Gradovi za sve gradove u strukturi.

Nazive generacija možete upotrijebiti i u izračunskim skriptama kad trebate definirati popis
brojeva generacija. Možete, na primjer, izračun u izračunskoj skripti ograničiti na sve članove
određene generacije.

Po generaciji možete definirati samo jedan naziv. Navedeni naziv mora biti jedinstven, tj. ne
možete duplicirati naziv generacije, razine ili člana, kao ni alias ili uobičajeni alias.

Ako za izradu kocke upotrijebite aplikacijsku radnu knjigu koja sadrži nazive rezervirane za
dinamičnu vremensku seriju na listu Cube.Generations za vremensku dimenziju, Essbase će
automatski stvoriti i omogućiti odgovarajućeg člana dinamične vremenske serije.

Napomena:

Odjeljak dimenzije u radnom listu Cube.Generations promijenit će se ako promijenite
dimenzijski radni list (Dim.dimname) tako da dodate ili izbrišete članove na način koji
će promijeniti broj generacija u dimenziji. Ako promijenite dimenzijski radni list
dodavanjem ili brisanjem članova, u sklopu postupka uređivanja uvijek trebate
pritisnuti gumb Ažuriraj radni list generacija na kartici Dimenzije na ploči Designer.

Format radnog lista Cube.Generations

Na sljedećoj slici prikazan je radni list Cube.Generations u primjeru aplikacijske radne knjige.
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Tablica A-5    Polja i valjane vrijednosti u radnim listovima generacije

Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

Dimension Name Ograničenja za nazive
dimenzija potražite u poglavlju 
Konvencije za nazive
dimenzija, članova i aliasa.

Naziv dimenzije.

Generation Number Broj generacije, 1 ili veći. Korijenska grana stabla
predstavlja generaciju 1.
Brojevi generacije povećavaju
se od korijena prema listovima.

Generation Name Za svaku generaciju možete
definirati samo jedan naziv. Pri
definiranju naziva generacija
pratite ista pravila kao za
nazive članova. Pogledajte 
Konvencije za nazive
dimenzija, članova i aliasa.

Naziv generacije.
To polje možete upotrijebiti za
stvaranje ili promjenu naziva
generacija. Unesite naziv
generacije i izradite ili
ažurirajte kocku pomoću
aplikacijske radne knjige.
Pogledajte Inkrementalno
ažuriranje kocaka u alatu Cube
Designer.

Dodatak A
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Tablica A-5    (Sadrž.)Polja i valjane vrijednosti u radnim listovima generacije

Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

Unique • Yes
• No

Za strukture s dupliciranim
nazivima članova unesite Da
kako bi povezana generacija
morala imati jedinstvene
nazive članova.

Objašnjenje radnog lista Cube.FederatedPartition
Radnim listom Cube.FederatedPartition definira se objedinjena particija, uključujući naziv veze,
naziv tablice činjenica, naziv zaokretne dimenzije i vrste upravljanja spremištem. Također
obuhvaća mapiranja dimenzija i zaokretne dimenzije.

 

 

Polja tablice svojstava i valjane vrijednosti

Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

Naziv veze Naziv veze Globalna veza sa servisom
Autonomous Data Warehouse
koju je ranije izradio
administrator na način
prikazan u odjeljku Kreiranje
veze za objedinjene particije.

Dodatak A
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Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

Tablica činjenica Naziv tablice činjenica Naziv tablice činjenica u
servisu Autonomous Data
Warehouse u koju se spremaju
brojčane vrijednosti i ključevi.

Zaokretna dimenzija Naziv zaokretne dimenzije Naziv zaokretne dimenzije
koju ste odlučili upotrijebiti iz
Essbase strukture tijekom
procesa Utvrđivanje zaokretne
dimenzije.

Upravljanje spremištem • Korisnik
• Essbase

Opcija korisničkog upravljanja
omogućuje vam da stvorite
tablicu činjenica i upravljate
njome. Opcija Essbase
upravljanja omogućuje vam da
Essbase stvori tablicu činjenica
i upravlja njome. Essbase
upravljanje dostupno je kao
pregled u verziji 21.6.

Polja i valjane vrijednosti tablice Mapiranje dimenzije

Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

Dimenzija Nazivi dimenzije Nazivi člana Essbase dimenzije
koji se mapiraju u nazive
stupaca tablice činjenica.

Stupac činjenica Nazivi stupaca tablice činjenica Nazivi stupaca tablice činjenica
koji se mapiraju u nazive člana
Essbase dimenzije.

Polja tablice mapiranja zaokretne dimenzije i valjane vrijednosti

Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

Član Nazivi članova iz zaokretne
dimenzije

Nazivi Essbase članova u
zaokretnoj dimenziji.

Broj generacije Brojevi koji odgovaraju broju
generacije

Broj generacije.

Stupac činjenica Nazivi stupaca tablice
činjenica.

Nazivi stupaca tablice činjenica
koji su mapirani u Essbase
članove u zaokretnoj dimenziji.

Napomena:

Zaokretna dimenzija, odnos jedan-na-jedan između stupca tablice činjenica i
Essbase naziva članova je obavezan.

Na ploči Designer možete stvoriti radne listove objedinjene particije. Pogledajte Stvaranje
objedinjene particije u alatu Cube Designer.

Dodatne informacije o objedinjenim particijama možete pronaći u odjeljku Integracija servisa
Essbase sa servisom Autonomous Database putem objedinjenih particija.

Dodatak A
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Objašnjenje radnog lista Cube.TypedMeasures
Radni list Cube.TypedMeasures u aplikacijskim radnim knjigama definira mjere datuma i
tekstne popise, što proširuje analitičke mogućnosti servisa Essbase izvan konteksta prijenosa
numeričkih podataka u tekstni sadržaj.

• Datumske mjere nose oznaku "date" u dimenziji računa. Datumske mjere omogućuju
vrijednosti ćelija u obliku formatiranog datuma. Mogućnost obrade datuma u dimenziji
mjera može biti korisna za one vrste analiza koje se teško predstavljaju vremenskom
dimenzijom.

• Tekstni popisi upotrebljavaju se za rad s tekstnim mjerama koje se u dimenziji računa
označavaju s "text". One vrijednostima ćelija omogućavaju da sadrže jedan od numeriranih
popisa tekstnih oznaka. Te se oznake definiraju na razini strukture putem elementa za
mapiranje koji se naziva tekstnim popisom.
Spremanje i analiza tekstnog sadržaja može biti od koristi kad ćelija mora imati jedan od
konačnih popisa tekstnih vrijednosti; na primjer, proizvod se može prodavati u 5 različitih
boja. Boja je tekstna mjera čija vrijednost mora biti jedna od 5 boja. Boje su skup tekstnih
nizova mapiranih odgovarajućim numeričkim ID-ovima.

Mapiranja datumskih mjera i tekstnih popisa nalaze se u tablicama u radnom listu
Cube.TypedMeasures.

Na sljedećoj slici prikazan je radni list Cube.TypedMeasures u oglednoj aplikacijskoj radnoj
knjizi.

 

 
Polja i vrijednosti u tablici datumskih mjera:

Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

Povezani članovi Članovi iz dimenzije označeni
kao "Računi".

Redak povezanih članova
sadrži nazive članova iz
dimenzije računa.

Polja i vrijednosti tablice svojstava tekstnog popisa:

Dodatak A
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Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

List Name Ne smije prekoračiti duljinu od
80 znakova.

Tekstni popis mora započinjati
nazivom popisa, nakon čega
slijedi njegova vrijednost u
susjednoj ćeliji.

Associated Members Nazivi postojećih članova. Nazivi članova dodani su u
susjedne ćelije. U susjedne
ćelije s desne strane može se
dodati više članova.

ID Prve dvije vrijednosti za ID su
#Missing i #OutOfRange. Te
dvije vrijednosti moraju
postojati u svakoj tablici
tekstnog popisa. Ostali ID-ovi
moraju biti cijeli brojevi.

Svaki ID, uključujući #Missing,
#OUTOFRANGE i numeričke
vrijednosti, treba mapirati i
pridodati tekstnoj vrijednosti.
Prva dva ID-a, #Missing i
#OUTOFRANGE, služe za
rješavanje slučajeva u kojima
tekstni podaci nisu valjani ili
nisu uneseni. Na primjer, ako
nemapiranu vrijednost kao što
je "Prosjek" pokušate učitati u
tekstnu mjeru, vrijednost ćelije
neće se ažurirati i prikazivat će
se kao #Mising u kasnijem
upitu. Ako učitate vrijednost
numeričke ćelije koja nije
mapirana, sljedeći upit pokazat
će oznaku n/p.

Text Najviše 80 znakova. Tekstni stupac sadržava
tekstne vrijednosti za svaku
tekstnu mjeru.
Svaka tekstna vrijednost mora
se mapirati i pridružiti cijelom
broju u stupcu s ID-om. Servis
Essbase sve tekstne vrijednosti
koje nisu mapirane i
pridružene cijelom broju u
tekstnom popisu smatra
nevaljanima.

Pogledajte:

• Upotreba unesenih mjera

• Upotreba radnih listova s unesenim mjerama u alatu Cube Designer

• Operacije na tekstnim i podatkovnim mjerama u bazi podataka

Objašnjenje dimenzijskih radnih listova
Aplikacijske radne knjige sadržavaju jedan dimenzijski radni list za svaku dimenziju koja je
navedena u radnom listu Essbase.Cube. Naziv svakog dimenzijskog radnog lista glasi
Dim.dimname; na primjer, godišnji dimenzijski radni list naziva se Dim.Year. Nazivi dimenzija
mogu sadržavati do 1024 znakova, ali dugi nazivi dimenzija (dulji od 31 znak uključujući "Dim")
skraćeni su u nazivu dimenzijskog lista.

Dimenzijski radni listovi upotrebljavaju sintaksu za učitavanje pravila. Na primjer, X u stupcu
Spremište znači da vrijednost podataka nije spremljena.

Dodatak A
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Na sljedećoj slici prikazuje se dimenzijski radni list u primjeru aplikacijske radne knjige.

 

 

Tablica A-6    Polja i valjane vrijednosti u dimenzijskim radnim listovima

Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

Dimension Name Naziv dimenzije.
Nemojte mijenjati naziv
dimenzije u ovom polju.

Bilo koja dimenzija ili
dimenzija atributa u strukturi.
Definirano na radnom listu
Essbase.Cube.
Pri imenovanju dimenzija,
članova ili aliasa upotrijebite
najviše 1024 znaka. Nisu
dopušteni sljedeći posebni
znakovi: @, ., ,, !, {, }, [, ]. /, \, *.

File Name Valjani niz.
Naziv datoteke ne može biti
dulji od trideset znakova.

Proces izgradnje u servisu
Essbase stvara podatkovnu
datoteku s nastavkom .txt za
svaki podatkovni radni list iz
aplikacijske radne knjige.
Možete im dati smislene nazive
kako bi bili lako prepoznatljivi
pri ponovnoj upotrebi.

Rule Name Valjani niz. Pogledajte Naziv i
ograničenja povezanih
elemenata.
Naziv pravila ne može biti dulji
od trideset znakova.

Postupak izrade u servisu
Essbase stvara pravilo s
nastavkom .rul za svaki
dimenzijski radni list u radnoj
knjizi. Možete im dati smislene
nazive kako bi bili lako
prepoznatljivi pri ponovnoj
upotrebi.
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Tablica A-6    (Sadrž.)Polja i valjane vrijednosti u dimenzijskim radnim listovima

Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

Build Method • PARENT-CHILD
• GENERATION

Na ploči Designer možete
izraditi kocku bilo kojim
uobičajenim načinom izrade,
ali ne možete uređivati kocku
izrađenu načinom izrade
Generacija pomoću ploče, a ne
možete pregledavati
hijerarhije preko preglednika
hijerarhije dimenzija u alatu
Cube Designer.

Incremental Mode • Merge
• Remove Unspecified
• Reset Dimension

Inkrementalna izrada
dimenzija omogućuje vam
ažuriranje postojećih
dimenzija novim članovima.
Spajanje je zadana postavka.
Ovom opcijom dodaju se novi
članovi u dimenziju, dok se
istovremeno zadržavaju
postojeći članovi.
Uklanjanje neodređenih
elemenata uklanja članove koji
nisu određeni u izvornoj
datoteci.
Ponovim postavljanjem
dimenzije očistit ćete članove
iz te dimenzije, a zatim ih
ponovo izraditi, pri čemu će se
podaci zadržati. Pogledajte 
Ponovno postavljanje dimenzije u
alatu Cube Designer.

Delimiter Vrijednosti mogu biti kartica,
razmak ili bilo koji znak osim “.

Tu vrijednost treba ažurirati
izravno na listu u programu
Excel. Ne može se ažurirati u
sučelju alata Cube Designer.

Header Rows to Skip Pozitivan broj ili nula.
Nula je zadana postavka.

Broj redaka zaglavlja za
preskakanje tijekom učitavanja
podataka ili izgradnje
dimenzija.
Tu vrijednost treba ažurirati
izravno na listu u programu
Excel. Ne može se ažurirati u
sučelju alata Cube Designer.
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Tablica A-6    (Sadrž.)Polja i valjane vrijednosti u dimenzijskim radnim listovima

Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

Allow Moves • Yes
• No

Unutar dimenzije premješta
članove i njihove podređene
članove i dodjeljuje ih novim
nadređenim članovima;
prepoznaje primarne članove i
usklađuje ih s izvorom
podataka; nije dostupno za
strukture s dupliciranim
članovima.
Tu vrijednost treba ažurirati
izravno na listu u programu
Excel. Ne može se ažurirati u
sučelju alata Cube Designer.

Izvor podataka Valjani naziv izvora podataka. Ta vrijednost upotrebljava se
za dohvaćanje podataka iz
izvora koji je naveden u
definiciji izvora podataka.
Vrijednost se izravno mora
ažurirati u aplikacijskoj radnoj
knjizi. Ne može se ažurirati u
sučelju alata Cube Designer.

Member ID Bilo koji jedinstveni ključ Upotrebljava se za jedinstveno
identificiranje člana u
strukturi.

Prototip • ID člana prototipa
• Kvalificirani naziv člana

prototipa

Označava člana prototipa (ID
člana ili kvalificirani naziv
člana) za dijeljene članove.

Storage Type • N
Dijeljenje podataka nikad
nije dopušteno.

• O
Označite samo kao oznaku
(ne spremate podatke).

• S
Postavite člana kao
spremljenog (nedinamički
izračun i ne samo oznaka).

• X
Stvorite kao dinamički
izračun.

Upotrebljava šifre svojstava za
sve članove pravila za
učitavanje. Pogledajte poglavlje 
Upotreba izvora podataka za
rad sa svojstvima članova.

Consolidation Operator • +
• -
• *
• /
• %
• ~
• ^

• + (zbroji)
• - (oduzmi)
• * (pomnoži)
• / (podijeli)
• % (postotak)
• ~ (nema radnje)
• ^ (nikad nemoj

konsolidirati)
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Tablica A-6    (Sadrž.)Polja i valjane vrijednosti u dimenzijskim radnim listovima

Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

IGNORE Zanemari Podaci u stupcu s naslovom
IGNORE zanemaruju se
tijekom učitavanja podataka i
izrade dimenzija.
Tu vrijednost treba ažurirati
izravno na listu u programu
Excel. Ne može se ažurirati u
sučelju alata Cube Designer.

Two-Pass Calculation • Yes
• No

Ako unesete Da, nakon
zadanog izračuna, ponovno će
se izračunati članovi označeni
s dva prolaza. Oznaka dva
prolaza učinkovita je za
članove dimenzije koji su
označeni kao Računi i članove
Dinamički izračun i
Dinamičkim izračun i
spremljene članove bilo koje
dimenzije.
Izračun s dva prolaza
primjenjuje se samo na block
storage strukture.

Solve Order Bilo koji broj, od 0 do 127 Možete postaviti redoslijed
rješavanja za dimenzije ili
članove ili možete upotrijebiti
zadani redoslijed rješavanja.
Minimalni redoslijed
rješavanja koji možete
postaviti je 0, a maksimalni je
127. Viši redoslijed rješavanja
znači da će se broj izračunati
kasnije; primjerice, član s
redoslijedom rješavanja 1
rješavat će se prije člana s
redoslijedom rješavanja 2.
Članovima kojima nije
dodijeljen redoslijed rješavanja
dodijeljen je redoslijed
rješavanja njihove dimenzije.
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Tablica A-6    (Sadrž.)Polja i valjane vrijednosti u dimenzijskim radnim listovima

Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

Time Balance • A
Tretirajte kao prosječnu
stavku vremenske
ravnoteže (primjenjuje se
samo na dimenzije
računa).

• F
Tretirajte kao prvu stavku
vremenske ravnoteže
(primjenjuje se samo na
dimenzije računa).

• L
Tretirajte kao zadnju
stavku vremenske
ravnoteže (primjenjuje se
samo na dimenzije
računa).

Upotrebljava šifre svojstava za
sve članove pravila za
učitavanje. Pogledajte 
Upotreba izvora podataka za
rad sa svojstvima članova.
Svojstva vremenske ravnoteže
daju upute za izračunavanje
podataka u dimenziji Računi.
Pogledajte Postavljanje
svojstava vremenske
ravnoteže.

Skip Value • B
Isključite podatke
vrijednosti nula ili
#MISSING u vremenskoj
ravnoteži (odnosi se samo
na dimenzije računa).

• M
Isključite podatke
vrijednosti #MISSING iz
vremenske ravnoteže
(odnosi se samo na
dimenzije računa).

• Z
Isključite podatke
vrijednosti nula iz
vremenske ravnoteže
(odnosi se samo na
dimenzije računa).

Upotrebljava šifre svojstava za
sve članove pravila za
učitavanje. Pogledajte 
Upotreba izvora podataka za
rad sa svojstvima članova.
Ako postavite vremensku
ravnotežu na prvu, zadnju ili
prosječnu, postavite svojstvo
opcije Preskoči kako biste
definirali što treba učiniti kad
nedostaju vrijednosti ili se
pojave vrijednosti 0. Pogledajte
poglavlje Postavljanje
svojstava preskakanja.

Expense Reporting E Tretirajte kao stavku troška
(odnosi se samo na dimenzije
računa)

Comment Bilo koji niz Unesite komentar.

Formula Valjana sintaksa formule. Unesite formulu člana.
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Tablica A-6    (Sadrž.)Polja i valjane vrijednosti u dimenzijskim radnim listovima

Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

User Defined Attribute Nazivi atributa, kao što su
određene boje ili veličine

Definirani nazivi atributa koji
se upotrebljavaju za pomoć pri
analizi podataka.
Kad mijenjate korisnički
definirane atribute (KDA) pri
inkrementalnom ažuriranju
kocke upotrebom značajke
Cube Designer i aplikacijske
radne knjige, morate definirati
sve KDA-ove na listu dimenzije,
i nove koje dodajete i postojeće
KDA-ove iz strukture. Ako
navedete samo neke KDA-ove
(primjerice, one koje dodajete),
oni koje niste naveli bit će
izbrisani.

Number of UDAs Brojka Broj atributa koje je definirao
korisnik za tog člana.

Available Alias Tables Primjenjuju se konvencije za
nazive članova. Pogledajte 
Konvencije za nazive
dimenzija, članova i aliasa.

ALIAS.table_name
Nakon naslova stupca s
ALIAS.table_name stupac se
puni aliasima za kocku.

Dimenzijske radne listove možete izmijeniti na ploči Designer. Pogledajte Upotreba
dimenzijskih radnih listova u alatu Cube Designer.

Pogledajte poglavlje Upotreba datoteka s pravilima.

Objašnjenje podatkovnih radnih listova
U podatkovnim radnim listovima definirani su podaci koji će se učitati u Essbase. U aplikacijsku
radnu knjigu možete uključiti jedan ili više podatkovnih radnih listova.

Podatkovni radni listovi

Naziv svih podatkovnih radnih listova je Podaci.name. Primjerice, za vrijednosti u istočnoj
regiji, podatkovni radni list mogao bi se zvati Data.East. Naziv može biti nešto po vašem
odabiru. Možete birati značajne nazive koje ćete moći prepoznati ako vam ponovo zatrebaju.

Napomena:

U aplikacijskoj radnoj knjizi dopušteno je više podatkovnih radnih listova, ali stupci im
izgledom moraju biti identični.

Format podatkovnog radnog lista

Pri učitavanju podataka prije vrijednosti podataka morate definirati člana iz svake dimenzije.
Stoga, podatkovni radni list sve dimenzije osim jedne postavlja ispod zaglavlja stupaca naslova
Dimenzija.dimension_name. Jedna je dimenzija odabrana kao dimenzija Mjere, a članovi iz te
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dimenzije moraju se dodavati ručno, pod preostala zaglavlja stupaca s naslovom
Mjera.member_name. Postavljajte samo one članove koji će sadržavati podatke u stupcima
naslova Mjera.member_name.

Nakon omogućavanja scenarija, kocke će imati skrivenu dimenziju naziva "sandbox". Sandbox
dimenzija, naziva Dimension.sandbox, prvi je stupac u podatkovnom radnom listu. Sadrži tzv.
osnovni član koji morate definirati pri učitavanju podataka.

Na sljedećoj slici prikazan je podatkovni radni list u primjeru aplikacijske radne knjige.

 

 
U sljedećoj tablici opisane su postavke data.name radnih listova u aplikacijskim radnim
knjigama.

Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

File Name Valjani niz. Pogledajte Naziv i
ograničenja povezanih
elemenata.

Proces izgradnje u web-sučelju
Essbase stvara podatkovnu
datoteku s nastavkom .txt za
svaki podatkovni radni list iz
aplikacijske radne knjige.
Možete im dati smislene nazive
kako bi bili lako prepoznatljivi
pri ponovnoj upotrebi.

Rule Name Valjani niz. Pogledajte Naziv i
ograničenja povezanih
elemenata.

Postupak izrade u web-sučelju
Essbase stvara pravilo s
nastavkom .rul za svaki
dimenzijski radni list u radnoj
knjizi. Možete im dati smislene
nazive kako bi bili lako
prepoznatljivi pri ponovnoj
upotrebi.

Dodatak A
Objašnjenje podatkovnih radnih listova
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Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

Data Load Option • Add
• Subtract
• Replace

Ako unesete Replace, preko
postojećih vrijednosti baze
podataka zapisat će se
vrijednosti iz izvora podataka.
Ulazne podatkovne vrijednosti
možete upotrijebiti i za
dodavanje postojećim
vrijednostima baze podataka
ili oduzimanje od njih.
Primjerice, ako učitavate
tjedne vrijednosti, možete ih
dodavati za izradu mjesečnih
vrijednosti u bazi podataka.

Delimiter Vrijednosti mogu biti kartica,
razmak ili bilo koji znak osim “.
• Kartica
• Space
• Bilo koji znak osim “

Tu vrijednost treba ažurirati
izravno na listu u programu
Excel. Ne može se ažurirati u
sučelju alata Cube Designer.

Header Rows to Skip Pozitivan broj ili nula. Broj redaka zaglavlja za
preskakanje tijekom učitavanja
podataka ili izgradnje
dimenzija.
Tu vrijednost treba ažurirati
izravno na listu u programu
Excel. Ne može se ažurirati u
sučelju alata Cube Designer.

Sign Flip Dimension Naziv dimenzije Okreće vrijednosti
podatkovnih polja
izokretanjem njihovih
predznaka.
Unesite naziv dimenzije u polje
Dimenzija okrenutih
predznaka i unesite odabrani
KDA unutar definirane
dimenzije u polju KDA
okrenutih predznaka.
Tu vrijednost treba ažurirati
izravno na listu u programu
Excel. Ne može se ažurirati u
sučelju alata Cube Designer.

Sign Flip UDA • Flip
• Blank

Okreće vrijednosti
podatkovnih polja
izokretanjem njihovih
predznaka.
Unesite naziv dimenzije u polje
Dimenzija okrenutih
predznaka i unesite odabrani
KDA unutar definirane
dimenzije u polju KDA
okrenutih predznaka.
Tu vrijednost treba ažurirati
izravno na listu u programu
Excel. Ne može se ažurirati u
sučelju alata Cube Designer.

Dodatak A
Objašnjenje podatkovnih radnih listova
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Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

Ignore column header Zanemari Podaci u stupcu s naslovom
IGNORE zanemaruju se
tijekom učitavanja podataka i
izrade dimenzija.
Tu vrijednost treba ažurirati
izravno na listu u programu
Excel. Ne može se ažurirati u
sučelju alata Cube Designer.

Izvor podataka Valjani naziv izvora podataka. Ta vrijednost upotrebljava se
za dohvaćanje podataka iz
izvora koji je naveden u
definiciji izvora podataka.
Vrijednost se izravno mora
ažurirati u aplikacijskoj radnoj
knjizi. Ne može se ažurirati u
sučelju alata Cube Designer.

Podatkovne operacije

Pri učitavanju podataka vrijednosti mogu mijenjati mjesta, dodavati se ili oduzimati od
postojećih vrijednosti iz kocke. U polju Opcija učitavanja podataka podatkovnog radnog lista
označite koju od navedenih opcija želite odabrati.

• Zamijeni: Zamjena vrijednosti kocke izvornim podatkovnim vrijednostima. Zamjena je
zadani odabir.

• Dodaj: Dodavanje izvornih podatkovnih vrijednosti vrijednostima kocke. Primjerice, ako
učitavate tjedne podatkovne vrijednosti, možete ih dodavati kako bi se u kocki izradile
kumulativne podatkovne vrijednosti.

• Oduzmi: Oduzimanje izvornih podatkovnih vrijednosti od vrijednosti baze podataka. Ako,
na primjer, želite pratiti dostupan proračun po tjednu, možete oduzeti tjedne podatkovne
izdatke od prošlotjednih vrijednosti proračuna.

Datoteke s pravilima

Nakon izrade kocke, u web-sučelju Essbase stvaraju se podatkovne datoteke i datoteke s
pravilima učitavanja. Te datoteke zatim možete upotrebljavati kasnije, za učitavanje podataka u
kocku. Nazivi podatkovnih datoteka definirani su u području s definicijama podatkovne tablice
te im se dodaje nastavak .txt. Na primjer, cube_basic.txt. Datoteke pravila imaju naziv
datoteke koji je definiran u području s definicijama podatkovne tablice i imaju datotečni
nastavak .rul. Primjerice, cube_basic.rul.
Podatkovne radne listove možete izmijeniti na ploči Designer. Pogledajte Upotreba radnih
listova s podacima u alatu Cube Designer.

Objašnjenje izračunskih radnih listova
Sadržaj izračunskog radnog lista služi za izradu izračunske skripte u servisu Essbase. U
aplikacijskoj radnoj knjizi možete imati jedan ili više izračunskih radnih listova.

Sljedeća slika prikazuje izračunski radni list u primjeru aplikacijske radne knjige.

 

Dodatak A
Objašnjenje izračunskih radnih listova
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U izračunskom radnom listu izračunska skripta započinje u ćeliji C6.

Naziv svakog izračunskog radnog lista je Calc.scriptname; primjerice, za primjer izračunske
skripte CalcAll, naziv izračunskog radnog lista je Calc.calcall.

Izračunska skripta upotrebljava naziv datoteke definiran u području s definicijama izračunskog
lista i ima nastavak .csc. Primjerice, filename.csc.

Izračunsku skriptu možete izvršiti nakon izrade kocke u alatu Cube Designer, ako odaberete
opciju Pokreni izračunske listove iz radne knjige u dijaloškom okviru Izrada kocke. Ako ne
želite pokretati izračun, nemojte birati tu opciju.

Izračunske skripte pokreću se redoslijedom kojim se prikazuju u aplikacijskoj radnoj knjizi.

Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

File Name Valjani naziv datoteke
izračunske skripte.
filename.csc.

Naziv datoteke definira naziv
izračunske skripte. Izračunska
skripta stvorena u servisu
Essbase pri izradi kocke je
naziv datoteke s
nastavkom .csc.

Execute Calc • Yes
• No

Ako odaberete Da, izračun će
se izvesti u trenutku izrade
kocke. Ako unesete Ne, izračun
se neće odmah izvesti. U
svakom slučaju, svaki
izračunski radni list u servisu
Essbase stvara izračunsku
skriptu pomoću navedenog
naziva datoteke s
nastavkom .csc. Tako se svi
izračuni mogu izvoditi
naknadno.

Izračunske radne listove možete izmijeniti na ploči Designer. Pogledajte Upotreba radnih
listova za izračun u alatu Cube Designer.

Dodatak A
Objašnjenje izračunskih radnih listova
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Objašnjenje MDX radnih listova
U aplikacijskoj radnoj knjizi možete imati jedan ili više radnih listova MDX Insert. Kod tih radnih
listova, možete stvoriti pripadajuće MDX datoteke u kocki, a opcijski možete izvoditi MDX u
vrijeme izrade kocke.

• Za izvođenje MDX-a pri izradi kocke odaberite Da u polju Izvrši MDX na radnom listu MDX
u aplikacijskoj radnoj knjizi.

• Za izvođenje MDX-a nakon stvaranja kocke, pokrenite MDX skriptu iz web-sučelja, iz
izbornika Zadaci.

Na sljedećoj slici prikazan je radni list MDX Insert u primjeru aplikacijske radne knjige.

 

 
Naziv svakog radnog lista MDX je MDX.scriptname; npr., za mdxTest1 MDX skriptu, MDX radni
list naziva se MDX.mdxTest1.

Sadržaj radnog lista MDX upotrebljava se za stvaranje skripte MDX Insert u kocki. MDX skripta
upotrebljava naziv datoteke koji je definiran u području definicija u listu MDX i ima
nastavak .mdx. Npr., filename.mdx.

Svojstvo ili polje Valjane vrijednosti Opis

Naziv datoteke Valjani naziv datoteke MDX
skripte.

Polje Naziv datoteke definira
naziv MDX skripte. MDX
skripta stvara se u servisu
Essbase nakon stvaranja kocke.
Naziv skripte u servisu Essbase
je naziv datoteke s
nastavkom .mdx.

Izvrši MDX • Da
• Ne

Ako unesete Da, MDX skripta
će se izvesti u trenutku izrade
kocke. Ako unesete Ne, MDX
skripta neće se odmah izvesti.
U svakom slučaju, svaki radni
list MDX stvara MDX skriptu u
servisu Essbase pomoću
navedenog naziva datoteke s
nastavkom .mdx . Tako se sve
MDX skripte mogu izvoditi
naknadno.

Dodatak A
Objašnjenje MDX radnih listova
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Na ploči Designer možete stvarati i brisati radne listove MDX. Pogledajte Upotreba MDX
radnih listova u alatu Cube Designer.

Više o uvjetu MDX Insert potražite u odjeljku Umetanje i izvoz podataka putem MDX-a i Uvjet
MDX Insert.

Dodatak A
Objašnjenje MDX radnih listova
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B
Postavljanje alata Cube Designer

Možda će vam s aplikacijskim radnim knjigama za Excel biti lakše raditi pomoću proširenja
Cube Designer za Smart View.

• Tijek rada za postavljanje alata Cube Designer

• Preuzimanje i pokretanje instalacijskog programa za Smart View

• Uspostava veze sa servisom Essbase

• Instaliranje proširenja Cube Designer za Smart View

• Ažuriranje proširenja Cube Designer za Smart View

• Brisanje URL-ova veza za Smart View

Tijek rada za postavljanje alata Cube Designer
Ovo je tijek rada za postavljanje proširenja Cube Designer za Smart View:

1. Instalirajte Smart View.

2. Uspostavite vezu izvora podataka sa servisom Essbase.

3. Instalirajte proširenje Cube Designer za Smart View.

4. Ažurirajte proširenje Cube Designer za Smart View.

Preuzimanje i pokretanje instalacijskog programa za Smart View
U alatu Smart View možete pregledati Essbase podatke u programu Microsoft Excel te raditi
na njima.

Preduvjeti za Smart View

• Informacije o podrški za verziju Smart View i podržane verzije operacijskog sustava
Windows, .NET i Microsoft Office potražite u datoteci Smart View readme u dokumentu 
Oracle Applications Enterprise Performance Management

• Na stranici Oracle Tehnički resursi Preuzimanja najnovije izdanje značajke Smart View
uvijek je certificirano.

Instalacija značajke Smart View

1. Prijavite se u Essbase.

2. Pritisnite Konzola.

3. Prijeđite na stranicu za preuzimanje u alatu Smart View:

• U Redwood sučelju odaberite Računalni alati, proširiteSmart View i pritisnite ikonu
Pregled na pločiciSmart View za Essbase.

• U klasičnom web-sučelju, na kartici Računalni alati pritisnite ikonu Pregled desno od
opcije Smart View za Essbase.
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4. Pritisnite Preuzmi Smart View za Office.

5. Pritisnite Preuzmi sada.

6. Na padajućem izborniku Platforme odaberite platformu.

7. Označite okvir Pregledao/la sam Oracle ugovor o licenci i prihvaćam ga, a zatim
kliknite Preuzmi.

Ako se prikaže stranica za prijavu u Oracle, prijavite se pomoću korisničkog imena za
Oracle (obično vaša adresa e-pošte) i lozinke.

8. Slijedite korake za preglednik, za preuzimanje .zip datoteke i spremite je u mapu na svom
računalu.

9. Prijeđite na mapu koju ste upotrijebili u 8.koraku, a zatim dvaput pritisnite .exe datoteku
kako biste pokrenuli čarobnjak za instalaciju.

10. Odaberite odredišnu mapu za Smart View, a potom pritisnite U redu. U sklopu novih
instalacija Smart View prema zadanim se postavkama instalira u mapu:
C:\Oracle\smartview.

Ako nadograđujete instalaciju značajke Smart View, instalacijski program odabrat će mapu
u koju ste prethodno instalirali Smart View.

11. Po dovršetku instalacije pritisnite U redu.

Nastavite s postupkom postavljanja u poglavlju Uspostava veze sa servisom Essbase.

Uspostava veze sa servisom Essbase
Kad instalirate značajku Smart View, moći ćete izrađivati veze sa servisom Essbase.

Veze zahtijevaju podatke o poslužitelju i ulazu. Administrator servisa Essbase mora vam pružiti
informacije potrebne za izradu veze.

Pogledajte Povezivanje s kockom u značajci Smart View.

Nastavite s postupkom postavljanja u poglavlju Instaliranje proširenja Cube Designer za Smart
View.

Instaliranje proširenja Cube Designer za Smart View
Prije no što izvršite ovu proceduru, morate napraviti korake opisane u odjeljku Uspostava veze
sa servisom Essbase.

Alat Cube Designer možete instalirati iz značajke Smart View ili iz servisa Essbase.

Instalacija alata Cube Designer iz značajke Smart View

1. Na traci Smart View odaberite Opcije, a zatim Proširenja.

2. Pritisnite vezu Provjeri ažuriranja.

Smart View provjerava sva proširenja koja vam je administrator omogućio.

3. Pronađite proširenje pod nazivom Oracle Cube Designer i pritisnite Instaliraj kako biste
pokrenuli instalaciju.

4. Pratite odzivnike i instalirajte proširenje.

Dodatak B
Uspostava veze sa servisom Essbase
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Instalacija alata Cube Designer iz servisa Essbase

1. U web-sučelju Essbase pritisnite Konzola.

2. Prijeđite na opciju preuzimanja u alatu Cube Designer:

• U Redwood sučelju odaberite Računalni alati, proširite Smart View i pritisnite ikonu
Preuzmi na pločici Proširenje alata Cube Designer.

• U klasičnom web-sučelju, na kartici Računalni alati, desno od Proširenje alata Cube
Designer pritisnite Preuzmi.

3. Pratite korake u pregledniku za preuzimanje instalacije alata Cube Designer i spremite je u
mapu na svojem računalu.

4. Zatvorite sve aplikacije paketa Microsoft Office i uvjerite se da se ne izvode u pozadini.

5. Dvaput pritisnite instalacijsku datoteku.

6. Ponovo pokrenite aplikacije paketa Microsoft Office.

Povezivanje sa servisom Essbase iz alata Cube Designer

1. Stvaranje privatne veze sa servisom Essbase Server iz značajke Smart View.
Kad to učinite, privatna veza bit će dostupna u dijaloškom okviru Veze.

2. Na traci Cube Designer pritisnite Veze 

3. U dijaloškom okviru Veze odaberite svoj Essbase URL i pritisnite Spremi.
To će Essbase URL spremiti kao zadanu Essbase vezu. Ako prijeđete na drugu Essbase
instancu, ponovite korake i upotrijebite novi URL.

Ažuriranje proširenja Cube Designer za Smart View
Ako vam je dostupno proširenje za ažuriranje, možete ga ažurirati putem značajke Smart View
u programu Excel, na kartici Proširenja u dijaloškom okviru Opcije.

Traženje i instaliranje ažuriranja za Cube Designer Smart View proširenja:

1. Na traci Smart View odaberite Opcije, a zatim Proširenja.

2. Pritisnite vezu Pronađite ažuriranja, nove instalacije i deinstalacije kako biste pronašli
ažuriranja.

Prikazat će se odzivnik za prijavu.

Ako je ažuriranje dostupno, ikona Ažuriranje dostupno prikazat će se u retku Cube
Designer.

Napomena:

Postupak upotrebljava popis lokacija poslužitelja koji su stvorile prethodne Smart
View veze. Ako postoje definicije veza koje više nisu valjane, primit ćete
pogreške kad postupak pokuša uspostaviti vezu s tim poslužiteljima. Pogledajte 
Brisanje URL-ova veza za Smart View.

3. Pritisnite Ukloni kako biste deinstalirali proširenje.

4. Zatvorite Excel.

5. Ponovo pokrenite Excel.

Dodatak B
Ažuriranje proširenja Cube Designer za Smart View
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6. Na traci Smart View odaberite Opcije, a zatim Proširenja.

7. Pritisnite Provjeri ažuriranja, nove instalacije i deinstalacije.

Prikazat će se odzivnik za prijavu.

8. U retku Cube Designer pritisnite Instaliraj. .

9. Zatvorite Excel.

10. Otvorite Excel.

11. Provjerite je li u programu Excel prikazana traka Cube Designer.
 

 

Brisanje URL-ova veza za Smart View
Kad vezu sa servisom Essbase uspostavite putem alata Cube Designer, popis lokacija
poslužitelja koje se upotrebljavaju za povezivanje stvaraju prethodne veze iz značajke Smart
View. Ako neke od definicija veza više nisu valjane, primit ćete pogreške.

Možete ponovo postaviti popis definicija veza kako biste uklonili veze koje vam nisu potrebne
ili one koje nisu valjane.

Ponovno postavljanje popisa lokacija poslužitelja:

1. Pritisnite strelicu prema dolje uz padajući popis Privatna veza i odaberite Izbriši URL-ove
za povezivanje.
 

 

2. U dijaloškom okviru Brisanje URL-ova za povezivanje na padajućem izborniku odaberite
Ažuriraj URL-ove proširenja.

3. Odaberite sve URL-ove osim onoga koji želite upotrijebiti i pritisnite Izbriši.

Dodatak B
Brisanje URL-ova veza za Smart View
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C
Centralizirani URL za Smart View i klasteri
samo za čitanje

Pristup za više Essbase poslužiteljskih čvorova možete postaviti na ploči s vezama u alatu
Smart View tako da upotrijebite jedan centralizirani URL. Kako biste osigurali visoku
dostupnost i load balancing za kocke koje se često upotrebljavaju za upite i izvješćivanje,
možete stvoriti klastere aktivno-aktivno (samo za čitanje) identičnih Essbase kocki.

Napomena:

Ta značajka dostupna je samo za neovisne implementacije.

Prema zadanim postavkama, samo se jednom Essbase čvoru poslužitelja, obično naziva
EssbaseCluster, može pristupiti iz značajke Smart View. Da biste omogućili centralizirani URL
pristup za više od jednog čvora poslužitelja, morate izvršiti određene korake za konfiguraciju.

U sljedećoj Smart View slici,

 

 

• Centralizirani Smart View URL za tu privatnu vezu je https://iad150.example.com:9001/
essbase/smartview.

• Dva Essbase poslužitelja, s aliasima PHX250 i LocalMachine, pokreću se na odvojenim
instancama koje je administrator konfigurirao tako da im se može pristupiti pod
centraliziranim Smart View URL-om.

• Čvor pod nazivom Sample-Readonly je klaster aktivno-aktivno (samo za čitanje). Klaster
samo za čitanje nije obavezan za centralizirani pristup Smart View URL-u, ali je to
dostupna opcija ako želite postaviti kocku koja nudi visoku razinu dostupnosti bez
ponovnog zapisivanja.

Za omogućavanje jednog URL pristupa višestrukim Essbase instancama iz Smart View,
odaberite tijek rada, ovisno o vašoj vrsti implementacije.

• Ako je Essbase konfiguriran s EPM dijeljenim servisima, pogledajte Pristupanje
višestrukim Essbase poslužiteljima u EPM dijeljenim servisima.
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• Ako je Essbase konfiguriran u zadanom načinu WebLogic, pogledajte Pristupanje
višestrukim Essbase poslužiteljima s pomoću centraliziranog Smart View URL-a..

Tijekovi rada uzajamno su isključivi. Ako je Essbase konfiguriran s EPM dijeljenim servisima,
samo će se Essbase instance koje su registrirane s EPM-om prikazati u centraliziranom Smart
View URL-u.

Pristupanje višestrukim Essbase poslužiteljima iz Smart View
URL-a

Možete konfigurirati jednu točku pristupa krajnjeg korisnika iz značajke Smart View za više
instanci Essbase poslužitelja.

Za neovisno implementirane Essbase instance koje nisu registrirane u EPM dijeljenim
servisima, možete upotrijebiti servise pružatelja za konfiguriranje svih Essbase poslužitelja
tako da budu dostupni kao čvorovi u jednom centraliziranom Smart View URL-u.

Nakon što to učinite, Smart View korisnici moći će pristupiti svim Essbase poslužiteljima
upotrebom samo jednog URL-a u svojoj ploči s vezama.

Za postavljanje centraliziranog URL pristupa,

1. Na trenutnom Essbase poslužitelju prijeđite na lokaciji kloniranih skripti.

• Linux

<Essbase Product Home>/modules/oracle.essbase.sysman/scripts/
copyclusterkey

• Windows

<Essbase Product
Home>\modules\oracle.essbase.sysman\scripts\copyclusterkey

Ako ne znate gdje se u vašem okruženju nalazi <Essbase Product Home>, objašnjenje
potražite u odjeljku Lokacije okruženja na Essbase platformi.

2. Kopirajte skriptu cloneTokenManagerKeys (.sh ili .cmd) i datoteku
updatedClusterId.py u direktorij bin <početne stranice domene> na trenutačnom
Essbase poslužitelju. Ako ne znate gdje se <Početna stranica domene> nalazi u vašem
okruženju, pogledajte Lokacije okruženja na Essbase platformi za objašnjenje.

Za Linux,

a. Kopirajte cloneTokenManagerKeys.sh i updatedClusterId.py
u $DOMAIN_HOME/bin. Na primjer:

/scratch/<home dir>/Oracle/Middleware/Oracle_Home/user_projects/domains/
essbase_domain/bin

b. Otvorite naredbeni redak u $DOMAIN_HOME/bin direktoriju i dodijelite dopuštenje za
izvođenje za cloneTokenManagerKeys.sh. Na primjer,

chmod +x cloneTokenManagerKeys.sh

c. Pokrenite skriptu koja pruža sekundarni URL administrativnog poslužitelja radi
sinkronizacije (za jedinstvenu prijavu putem usluga pružatelja) s trenutačnim
poslužiteljem.

Dodatak C
Pristupanje višestrukim Essbase poslužiteljima iz Smart View URL-a
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Sintaksa je:

./cloneTokenManagerKeys.sh t3://<ADMIN-SERVER-NAME>:<ADMIN-PORT>

Na primjer:

./cloneTokenManagerKeys.sh t3://AdminServer2:7001

Ako postoji više okruženja za sinkronizaciju, unesite URL-ove administrativnog
poslužitelja za svako okruženje, odvojeno razmacima. Na primjer:

./cloneTokenManagerKeys.sh t3://AdminServer2:7001 t3://AdminServer3:7001

Ako je omogućen TLS (SSL), upotrijebite protokol t3s kako biste naveli URL. Na
primjer:

./cloneTokenManagerKeys.sh t3s://AdminServer2:7002

Za Windows,

a. Kopirajte cloneTokenManagerKeys.cmd i updatedClusterId.py u
%DOMAIN_HOME%\bin. Na primjer:

C:\Oracle\Middleware\Oracle_Home\user_projects\domains\essbase_domain\bi
n

b. Otvorite naredbeni redak u $DOMAIN_HOME/bin direktoriju.

c. Pokrenite skriptu koja pruža sekundarni URL administrativnog poslužitelja radi
sinkronizacije (za jedinstvenu prijavu) s trenutačnim poslužiteljem putem usluga
pružatelja.

Sintaksa je:

.\cloneTokenManagerKeys.cmd t3://<ADMIN-SERVER-NAME>:<ADMIN-PORT>

Na primjer:

.\cloneTokenManagerKeys.cmd t3://AdminServer2:7001

Ako postoji više okruženja za sinkronizaciju, unesite URL-ove administrativnog
poslužitelja za svako okruženje, odvojeno razmacima. Na primjer:

.\cloneTokenManagerKeys.cmd t3://AdminServer2:7001 t3://
AdminServer3:7001

Ako je omogućen TLS (SSL), upotrijebite protokol t3s kako biste naveli URL. Na
primjer:

.\cloneTokenManagerKeys.cmd t3s://AdminServer2:7002

Dodatak C
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3. Kad ste gotovi s postupkom sinkronizacije, ponovo pokrenite sve Essbase poslužitelje koje
sinkronizirate s trenutnim Essbase poslužiteljem. Pogledajte Pokreni, zaustavi i provjeri
poslužitelje.

4. Konfigurirajte Essbase poslužitelje tako što ćete ih dodati u upravljanje uslugama
pružatelja u Essbase web-sučelju.

a. U Essbase web-sučelju prijeđite na Konzolu i pritisnite Konfiguracija.

b. Prijeđite na karticu Centralizirani URL i pritisnite Dodaj.

c. U dijaloški okvir Dodavanje glavnog računala unesite informacije o jednom od
Essbase poslužitelja. Navedite alias i URL agenta.

 

 

d. Pritisnite Podnesi i ponovo pritisnite Dodaj kako biste dodali još Essbase poslužitelja
za koje želite da budu dostupni putem jednog Smart View URL-a.

 

 

e. U prikazu Smart View prijavite se na Essbase poslužitelj koji ste upravo konfigurirali.
Trebali biste se moći povezati sa svim instancama koje ste konfigurirali za
centralizirani URL.

 

 

f. Ako želite postaviti i pristup visokog stupnja dostupnosti (failover) za aplikaciju koja se
hostira na jednom ili više Essbase poslužitelja koje ste konfigurirali putem
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centraliziranog URL-a, nastavite na Konfiguriranje Essbase klastera Aktivno-Aktivno
(samo za čitanje) i upravljanje njima.

Konfiguriranje Essbase klastera Aktivno-Aktivno (samo za
čitanje) i upravljanje njima

Kako biste osigurali visoku dostupnost i load balancing za kocke koje se često upotrebljavaju
za upite i izvješćivanje, možete stvoriti klastere aktivno-aktivno (samo za čitanje) identičnih
Essbase kocki.

Ta konfiguracija dostupna je za neovisne implementacije servisa Essbase. Aplikacije i kocke u
klasteru mogu se hostirati na jednom Essbase poslužitelju ili se mogu hostirati na više
Essbase poslužitelja.

Bez obzira na to nalazi li se klaster na jednom Essbase poslužitelju ili na više poslužitelja,
korisnici alata Smart View klasteru mogu pristupiti povezivanjem s jednim centraliziranim URL-
om.

Prednost klastera aktivno-aktivno (samo za čitanje) jest dodavanje visoke razine dostupnosti i
load balancinga za kocke koje se znatno upotrebljavaju za upite i izvješćivanje, ali ne trebaju
se često ažurirati. Klaster omogućuje da se zahtjevi klijenta distribuiraju među replikama kocki
u klasteru. Klasteri podržavaju samo operacije čitanja. Ne možete ažurirati podatke ili mijenjati
strukture.

Konfiguriranje klastera samo za čitanje

Postavljanje klastera aktivno-aktivno (samo za čitanje):

1. Ako se u klaster trebaju uključiti aplikacije koje se hostiraju na više Essbase poslužitelja,
dovršite korake 1 – 3 u odjeljku Pristupanje višestrukim Essbase poslužiteljima s pomoću
centraliziranog Smart View URL-a..

2. Konfigurirajte klaster samo za čitanje uEssbase web-sučelju.

a. Prijeđite na Konzolu i pritisnite Konfiguracija.

b. Prijeđite na karticu Klasteri samo za čitanje i pritisnite Stvori.

c. Unesite naziv klastera; na primjer, Sample-Readonly.

d. Po izboru unesite opis; na primjer, Klaster samo za čitanje za aplikaciju Sample.

e. Pod Essbase poslužitelj odaberite LocalMachine ili bilo koji drugi Essbase
poslužitelj koji je dostupan na popisu (za koji ste već konfigurirali centralizirani URL
pristup).

f. Pod Aplikacija odaberite aplikaciju u kojoj se nalazi kocka za koju konfigurirate ovaj
klaster.

g. Pod Baza podataka odaberite kocku za koju konfigurirate ovaj klaster.

h. Po izboru: pod Akcije pritisnite kvačicu kako biste u klaster dodali još jednu kocku.
Ponovite korake od e do g.
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i. Pritisnite Podnesi kako biste dovršili definiciju klastera.

Upravljanje klasterom samo za čitanje

Upravljanje postojećim klasterom aktivno-aktivno (samo za čitanje):

1. U Essbase web-sučelju prijeđite na Konzolu i pritisnite Konfiguracija.

2. Prijeđite na karticu Klasteri samo za čitanje.

3. Pod Akcije odaberite Upravljaj, Uredi ili Izbriši.

• Odaberite Upravljaj za prikaz statusa klastera ili za uključivanje/isključivanje stanja
dostupnosti.

• Odaberite Izbriši za uklanjanje definicije klastera.

• Odaberite Uredi kako biste ažurirali koje su kocke uključene u definiciju klastera.

Pristupanje višestrukim Essbase poslužiteljima u EPM dijeljenim
servisima

Upotrebom EPM dijeljenih servisa možete konfigurirati jednu točku pristupa krajnjeg korisnika
iz značajke Smart View više instanci Essbase poslužitelja.

Za neovisno implementirane Essbase instance koje su registrirane u EPM dijeljenim servisima
za provjeru autentičnosti korisnika i dodjelu uloga, možete sve Essbase poslužitelje postaviti
kao dostupne kao čvorovi u jednom centraliziranom Smart View URL-u.

Nakon što to učinite, Smart View korisnici moći će pristupiti svim Essbase poslužiteljima
upotrebom samo jednog URL-a u svojoj ploči s vezama.

Za postavljanje centraliziranog URL pristupa,

1. Registrirajte više Essbase poslužitelja s EPM dijeljenim servisima, i po želji s EAS Lite, s
pomoću uputa na: Upravljanje više Essbase 21c poslužiteljima u dijeljenim servisima i
administratorskim uslugama

2. Povežite se na Smart View, kako je opisano u Analiza aplikacije u značajci Smart View. Svi
registrirani Essbase poslužitelji trebaju biti navedeni na ploči s vezama.
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3. Ako želite postaviti klastere jedne kocke aktivno-aktivno / samo za čitanje, pogledajte 
Konfiguriranje Essbase klastera Aktivno-Aktivno (samo za čitanje) i upravljanje njima.
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