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접근성 및 지원

오라클의 접근성 개선 노력에 대한 자세한 내용은 http://www.oracle.com/pls/topic/lookup?
ctx=acc&id=docacc에서 Oracle Accessibility Program 웹 사이트를 방문하십시오.

오라클 고객지원센터 액세스

지원 서비스를 구매한 오라클 고객은 My Oracle Support를 통해 온라인 지원에 액세스할 수
있습니다. 자세한 내용은 http://www.oracle.com/pls/topic/lookup?ctx=acc&id=info를 참조하거나,
청각 장애가 있는 경우 http://www.oracle.com/pls/topic/lookup?ctx=acc&id=trs를 방문하십시오.
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1
Oracle Essbase 액세스

Oracle Essbase는 분석, 보고 및 공동 작업을 위한, 유연하고 입증된 최고의 아키텍처를 사용하는
비즈니스 분석 솔루션입니다. Essbase는 조직 내의 모든 비즈니스 라인에서 비즈니스 사용자,
분석가, 모델러, 의사 결정자에게 즉각적인 가치와 높은 생산성을 제공합니다.

서비스 관리자가 제공한 인증서를 사용하여 Essbase에 액세스합니다.

Essbase에 액세스하려면 다음 정보를 알고 있어야 합니다.

• Essbase 웹 인터페이스 액세스용 URL

• 사용자 이름

• 비밀번호

• 내가 속한 ID 도메인

Essbase 웹 인터페이스에 로그인하면 [애플리케이션] 페이지가 표시됩니다.

콘솔에서 툴 및 작업에 액세스
사용자 또는 서비스 관리자로 필요한 다양한 툴 및 작업에 액세스할 수 있습니다.

사용자와 관리자는 Essbase 웹 인터페이스에서 콘솔 작업에 액세스할 수 있습니다. 아래에서 굵게
표시되는 용어는 콘솔에 나열되는 옵션을 나타냅니다.

서비스 관리자가 아닌 사용자로 다음 작업을 수행할 수 있습니다.

• 로컬에서 설치할 데스크톱 툴을 다운로드하여 관리, 임포트 및 익스포트에 사용합니다. 
클라이언트 설정을(를) 참조하십시오.

• 고유의 사용자 세션을 모니터합니다.

• 프로비전된 사용자인 애플리케이션에 대해 데이터베이스 크기 통계를 확인합니다.

서비스 관리자로 다음 작업을 수행할 수 있습니다.

• 로컬에서 설치할 데스크톱 툴을 다운로드하여 관리, 임포트 및 익스포트에 사용합니다. 
클라이언트 설정을(를) 참조하십시오.

• 시나리오 상태 변경사항을 전자메일로 통지할 플랫폼 기반 전자메일 구성을 설정합니다. 
시나리오 상태 변경사항에 대한 전자메일 통지 사용으로 설정을(를) 참조하십시오.

• 파일 스캐너를 사용으로 설정하여 파일을 검사하고 Essbase로 업로드되기 전 바이러스에
감염되지 않은 상태인지 확인합니다.

• 모든 사용자 세션을 모니터하고 관리합니다.

• 모든 애플리케이션에 대한 데이터베이스 크기 통계를 확인합니다.

• 에이전트 및 서버 구성을 확인하고 제공자 서비스를 추가합니다.

• 모든 Essbase 애플리케이션에 적용되는 대체 변수를 추가합니다. 대체 변수 사용을(를)
참조하십시오.

• Performance Analyzer를 사용으로 설정하여 콘솔에서 설정한 간격에 따라 증분 로그
데이터를 캡처합니다. Performance Analyzer 정보 및 시스템 성능 템플리트을(를)
참조하십시오.
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Essbase, REST 및 Smart View 클라이언트 URL
서비스 관리자에게 사용 중인 Oracle Essbase 인스턴스에 대한 Essbase 웹 인터페이스 URL을
얻습니다. URL의 기본 형식은 다음과 같습니다.

https://Host:port/essbase/jet

누적 생성 중에 변경되지 않은 경우 기본 보안 포트는 9001입니다.

예:

https://myserver.example.com:9001/essbase/jet

Smart View 클라이언트 및 REST API와 같은 Essbase 구성요소에는 고유한 URL이 있습니다.

샘플 Smart View 클라이언트 URL:

https://myserver.example.com:9001/essbase/smartview

적합한 인증서가 있는 경우 Smart View에 액세스할 수 있습니다. Smart View URL을 구성할 수도
있습니다. Essbase에 접속을(를) 참조하십시오.

Smart View에서 다중 Essbase 인스턴스에 접속하려면 중앙집중식 Smart View URL 및 읽기 전용
클러스터을(를) 참조하십시오.

Provider Services URL은 끝에 /japi가 추가됩니다. 이를 사용하여 중앙집중식 URL 액세스를

위한 다중 Essbase 인스턴스를 등록할 수 있습니다. 예:

https://myserver.example.com:9001/essbase/japi

검색 URL은 끝에 /agent가 추가됩니다. 이를 사용하여 MaxL Client에 로그인할 수 있습니다. 예:

https://myserver.example.com:9001/essbase/agent

다음은 REST API URL의 예입니다.

https://myserver.example.com:9001/essbase/rest/v1

클라이언트 설정
콘솔에서 데스크톱 툴을 다운로드하여 관리, 임포트 및 익스포트에 사용할 수 있습니다. 이와 같은
툴을 사용하여 로컬 클라이언트 컴퓨터를 설정합니다. Essbase와의 여러 상호작용은 로컬
시스템에서 시작됩니다. 이미 다운로드한 이전 버전은 올바르게 작동하지 않을 수 있으므로 콘솔에
제공된 최신 버전을 사용 중인지 확인하십시오.

• 명령행 툴
Essbase 애플리케이션을 관리, 이전, 백업 및 복구합니다.

– 11g Excel 익스포트 유틸리티—Essbase 11g 애플리케이션을 애플리케이션 워크북으로
익스포트합니다. 애플리케이션 워크북을 사용하여 현재 Essbase 버전에 애플리케이션을
다시 생성할 수 있습니다.

1장
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dbxtool.zip을 다운로드하고 세부정보는 Export Essbase 11g On-Premises Cubes 및 
애플리케이션 워크북 정보을(를) 참조하십시오.

– 11g LCM 익스포트 유틸리티—Essbase 11g 온프레미스의 아티팩트를 .zip 파일로

익스포트하여 Essbase 12c 이상으로 임포트할 수 있습니다. 이 LCM(수명 주기 관리)
유틸리티를 사용하여 Essbase 11g 릴리스에서 익스포트 및 임포트를 수행할 수도
있습니다. 이 유틸리티는 현재 버전으로 마이그레이션을 지원하는 데 필요한 모든 것을
zip으로 패키지화합니다. EssbaseLCMUtility.zip을 다운로드하고 사용 세부정보는

동봉된 README를 참조하십시오.

Migrate an Essbase 11g On-Premises Application도 참조하십시오.

– CLI(명령행 인터페이스)—REST API를 사용하여 가장 일반적인 Essbase 관리 작업을
수행하는 스크립팅 인터페이스입니다. CLI에는 Essbase 11g 온프레미스에서 익스포트된
11g LCM 익스포트 유틸리티 .zip 파일을 이전할 수 있는 LCMImport 명령이 포함되어

있습니다. 또한 LCMExport 및 LCMImport 명령은 12c 이상 버전에서 인스턴스 간에
애플리케이션을 원활하게 이전할 수 있도록 해줍니다.

cli.zip을 다운로드하고 명령행 인터페이스 다운로드 및 사용을(를) 참조하십시오.

– 마이그레이션 유틸리티—Essbase 12c 이상에서 전체 Essbase 인스턴스의
마이그레이션을 관리하는 유틸리티입니다. 이 유틸리티를 사용하면 애플리케이션
아티팩트를 이전할 수 있을 뿐만 아니라 지원되는 ID 제공자에서 사용자 역할 지정 및
사용자/그룹을 이전할 수도 있습니다. migrationTools.zip을 다운로드하고 사용

세부정보는 동봉된 README를 참조하십시오.

Migrate Using Migration Utility도 참조하십시오.

• Smart View

– Essbase용 Smart View - 데이터 분석용 Microsoft Office 인터페이스를 제공합니다.
Essbase에 대해 미리 정의된 질의 인터페이스입니다.

– Cube Designer 확장 - 형식이 지정된 애플리케이션 워크북에서 Essbase 큐브를
배치합니다. Cube Designer는 Essbase 큐브의 데스크톱 설계를 가능하게 해주는 Smart
View 추가 기능입니다. Excel 워크시트의 테이블 형식 데이터에서 큐브를 배치하는 데
사용할 수도 있습니다.

Cube Designer 설정을(를) 참조하십시오.

• Essbase Administration Services Lite - 선택적으로 EAS(Essbase Administration
Services) Lite를 사용하여 애플리케이션을 관리합니다. Essbase 웹 인터페이스가 모든 최신
플랫폼 기능을 지원하는 현대적인 관리 인터페이스라 해도, Essbase Administration Services
Lite 버전은 아직 새로운 인터페이스를 채택할 준비가 되지 않은 기업을 위해 애플리케이션을
지속적으로 관리할 수 있게 해주는 제한적인 지원 옵션입니다.

Essbase Administration Services Lite 사용을(를) 참조하십시오.

• Essbase MaxL Client - Essbase 관리 작업의 스크립팅이 가능하도록 Linux 및 Windows
클라이언트를 제공합니다. MaxL은 Essbase 큐브 및 아티팩트 관리에 사용되는 언어 기반 관리
인터페이스입니다.

MaxL Client를 사용하여 Essbase 관리을(를) 참조하십시오.

• Essbase 클라이언트 - Essbase C API에 대한 라이브러리를 제공합니다.

• Essbase Java API - Java에서 Essbase 클라이언트 툴의 개발을 가능하게 해주며 Essbase
Java API에 대한 라이브러리, 샘플 및 설명서를 제공합니다.
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2
Oracle Essbase를 위한 최상위 작업

Essbase의 가장 일반적인 관리 태스크를 알아보십시오. 샘플 애플리케이션 워크북을 다운로드하고
이를 사용하여 큐브를 빌드하고, 사용자를 프로비전하고, 데이터 분석을 위해 Smart View에
접속합니다. 멤버를 추가하여 큐브 아웃라인을 편집합니다. 계산을 실행하고, 데이터를
익스포트하고, Cube Designer를 탐색합니다.

이러한 태스크를 시작하기 전에 Essbase에 로그인할 수 있고 Smart View 및 Cube Designer가
클라이언트 컴퓨터에 설치되어 있는지 확인하십시오. Cube Designer 설정을(를) 참조하십시오.

• 샘플 동적 애플리케이션 워크북 다운로드 및 구조 조사

• Essbase 웹 인터페이스에서 애플리케이션을 생성하고 사용자를 프로비전하여 큐브 액세스 및
질의

• Smart View에서 애플리케이션 분석

• Essbase 아웃라인 수정

• Smart View에서 예측 데이터 분석

• Cube Designer에서 애플리케이션 및 큐브 생성

• Cube Designer에서 데이터 분석 및 증분 업데이트 수행

• 큐브로 테이블 형식 데이터 변환

• 메타데이터와 데이터 익스포트 및 수정

샘플 동적 애플리케이션 워크북 다운로드 및 구조 조사
블록 저장 영역 샘플(동적) 애플리케이션 워크북에서는 큐브에서 최하위가 아닌 모든 레벨 멤버가
동적으로 계산됩니다. 동적으로 계산된 값은 큐브에 저장되지 않고 이 값은 각 사용자 검색에 대해
재계산되어 렌더링됩니다.

이제 Essbase의 파일 카탈로그에서 애플리케이션 워크북을 다운로드하고 로컬 드라이브에 저장한
후 구조를 조사할 것입니다.

샘플 동적 애플리케이션 워크북 다운로드

블록 저장 영역 샘플(동적) 애플리케이션 워크북을 다운로드하려면 다음과 같이 하십시오.

1. 애플리케이션 페이지에서 파일을 누른 다음 Gallery > Applications > Demo Samples >
Block Storage를 누릅니다.

2. 블록 스토리지 탭에서 Sample_Dynamic_Basic.xlsx 옆에 있는 [작업] 메뉴를 누릅니다.

3. 애플리케이션 워크북 파일 Sample_Dynamic_Basic.xlsx를 로컬 드라이브에 저장합니다.

샘플 동적 애플리케이션 워크북의 구조 검토

애플리케이션 워크북에는 큐브의 모든 차원 이름을 지정하고 이에 대한 기타 정보를 정의하는
Essbase.Cube 워크시트, 각 차원에 대한 별도의 워크시트 및 데이터 워크시트를 비롯해 큐브의
메타데이터를 정의하는 많은 워크시트가 포함되어 있습니다.

1. Microsoft Excel에서 Sample_Basic_Dynamic.xlsx를 엽니다.
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2. Essbase.Cube 워크시트에서 애플리케이션 이름(Sample_Dynamic), 큐브 이름(Basic), 차원
10개의 이름 및 차원에 대한 기타 정보가 정의됩니다.
 

 

3. 각 차원에는 별도의 워크시트인 Dim.dimname이 있으며 빌드 방법 및 증분 모드와 같은 정보로
차원이 추가 정의됩니다. 이 샘플 애플리케이션 워크북의 각 차원에 대한 빌드 방법이 PARENT-
CHILD이므로 멤버는 PARENT 및 CHILD 열에 정의됩니다.

Dim.Year 워크시트에서는 월이 분기로 롤업되고 분기가 연도로 롤업됩니다. 예를 들어 하위
멤버인 Jan, Feb, Mar가 상위 멤버 Qtr1로 롤업됩니다. 하위 멤버 Qtr1은 상위 멤버 Year로
롤업됩니다.
 

 

Dim.Product 및 Dim.Market 워크시트는 비슷하게 구조화됩니다. Dim.Product에서 SKU는
제품군으로 롤업되고 제품군은 Product로 롤업됩니다. 예를 들어 하위 멤버 100-10, 100-20,
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100-30(SKU)은 상위 멤버 100(제품군)으로 롤업됩니다. 하위 멤버 100은 상위 멤버 Product로
롤업됩니다.
 

 

4. 이 샘플 애플리케이션 워크북에는 데이터가 포함됩니다. 마지막 워크시트인 Data.Basic으로
스크롤하여 열 및 데이터의 구조를 검토합니다.
 

 

이 항목에서는 애플리케이션 워크북을 다운로드하고 구조를 조사하는 방법을 알아보았습니다.
다음으로, 파일 카탈로그의 갤러리 섹션을 사용하여 추가 템플리트에 액세스하는 방법을 알아봅니다.

Essbase 웹 인터페이스에서 애플리케이션을 생성하고
사용자를 프로비전하여 큐브 액세스 및 질의

샘플 동적 애플리케이션 워크북 다운로드 및 구조 조사에서 Sample_Basic_Dynamic.xlsx를
탐색하여 애플리케이션 워크북의 구조를 익혔습니다.
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이제 이 워크북을 사용하여 Essbase 웹 인터페이스에서 애플리케이션을 생성하고 사용자를
프로비전하여 큐브에 액세스하며 큐브를 질의하는 방법에 대해 알아볼 수 있습니다.

Essbase 웹 인터페이스에서 애플리케이션 생성

1. Essbase 웹 인터페이스의 애플리케이션 페이지에서 임포트를 누릅니다.

2. 워크북을 로컬 파일 시스템에 다운로드했으므로 임포트 대화상자에서 파일 브라우저를
누릅니다. 샘플 동적 애플리케이션 워크북 다운로드 및 구조 조사에서 저장한 블록 스토리지
샘플(동적) 애플리케이션 워크북 Sample_Basic_Dynamic.xlsx를 엽니다.

3. 빌드 옵션에서 데이터베이스 생성을 선택하고 데이터 로드 체크박스를 선택합니다. 큐브의
계층을 따라 모든 측정항목과 집계는 질의 시 동적으로 계산되므로 스크립트 실행,은 선택할
필요가 없습니다.

주:

클래식 웹 인터페이스에서 고급 옵션 및 빌드 옵션을 확장하고, 데이터베이스를
생성하고 데이터를 로드하도록 선택합니다.

4. 확인을 누릅니다. 잠시 후 Sample_Dynamic 애플리케이션 및 Basic 큐브가 생성됩니다.

5. 아웃라인 열기:
Redwood 인터페이스에서

a. 애플리케이션 페이지에서 Sample_Dynamic 애플리케이션을 열고 Basic 큐브를 엽니다.

b. 아웃라인 실행을 누릅니다. 아웃라인은 애플리케이션 워크북에 정의된 대로 Basic 큐브의
차원을 나타낸 것입니다. 아웃라인과 기타 웹 인터페이스 작업 간에 이동할 수 있는
애플리케이션 창의 별도 탭에서 아웃라인이 열립니다.

클래식 웹 인터페이스에서

a. 애플리케이션 페이지에서 Sample_Dynamic 애플리케이션을 확장하고 Basic 큐브를
선택합니다.

b. 큐브에 대한 [작업] 목록에서 아웃라인을 선택합니다. 아웃라인은 애플리케이션 워크북에
정의된 대로 Basic 큐브의 차원을 나타낸 것입니다. 아웃라인과 기타 웹 인터페이스 작업
간에 이동할 수 있는 별도의 브라우저 탭에서 아웃라인이 열립니다.

6. 큐브 차원을 확인한 다음 해당 차원의 하위 항목으로 드릴다운합니다.

a. Year 차원을 확장하여 분기를 확인합니다.

b. 개별 분기를 확장하여 월을 확인합니다.

이제 애플리케이션 워크북의 모든 정보가 새 큐브에 표시됩니다.

사용자를 프로비전하여 큐브 액세스 및 질의

1. 고급 사용자로 로그인합니다. 그러면 생성한 애플리케이션에 대해 다른 사용자를 프로비전할 수
있습니다.

2. 권한으로 이동합니다.
Redwood 인터페이스에서:

a. 애플리케이션 페이지에서 Sample_Dynamic 애플리케이션을 선택합니다.

b. 사용자정의를 누릅니다.

c. 권한을 누르고 추가를 누릅니다.
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주:

이 대화상자의 추가를 눌러도 신규 사용자 추가가 허용되는 것은 아닙니다. 대신,
ID 제공자를 사용하여 이미 프로비전된 사용자를 추가할 수 있습니다. 이
항목에서는 사용자가 프로비전되었다고 가정합니다. Essbase 사용자를
프로비전하는 여러 방법이 있습니다. 독립적 배치에는 Essbase 사용자 역할 및
애플리케이션 권한 관리을(를) 참조하고, 스택 배치에는 사용자 및 롤 관리을(를)
참조하십시오.

d. 각 사용자 옆에 있는 를 눌러 액세스 권한을 지정합니다.

e. 닫기 를 눌러 오른쪽 패널의 사용자 목록을 닫습니다.

클래식 웹 인터페이스에서:

a. Essbase 웹 인터페이스 브라우저 탭으로 돌아가서 애플리케이션으로 이동합니다.

b. 사용자를 프로비전할 애플리케이션을 선택합니다. 이 예에서는 Sample_Dynamic을
선택합니다. 애플리케이션 대신 큐브를 선택하면 사용자 롤을 프로비전할 수 없게 됩니다.

c. [작업] 메뉴를 사용하여 애플리케이션 검사기를 엽니다.

d. 애플리케이션 검사기 내에서 권한 탭을 선택합니다.

e. 를 눌러 시스템의 사용자를 나열하고 각 사용자 옆에 있는 를 눌러 액세스 권한을
지정합니다.

3. 각 사용자 옆에 있는 옵션 콘트롤을 사용하여 액세스 권한을 지정합니다. 추가된 각 사용자에
대해 데이터베이스 관리자를 선택합니다. 데이터베이스 관리자에게는 큐브에 대한 전체 제어
권한이 있지만 애플리케이션에 대한 제어 권한은 없습니다.

Smart View에서 애플리케이션 분석에서 Smart View로 이동하고 방금 프로비전한 사용자로
로그인한 다음 큐브를 질의합니다.

Smart View에서 애플리케이션 분석
Essbase 웹 인터페이스에서 애플리케이션을 생성하고 사용자를 프로비전하여 큐브 액세스 및
질의에서는 애플리케이션, 데이터가 있는 큐브 및 프로비전된 사용자를 생성했습니다.

이제 Smart View에서 큐브에 접속하는 방법을 알아보고, 데이터를 확대/축소 및 피벗하여 임시
분석을 수행해 보겠습니다.

이 작업은 사용자가 Smart View를 설치했다고 간주합니다. Smart View 설치 프로그램 다운로드 및
실행을(를) 참조하십시오.

Smart View에서 큐브에 접속

1. Microsoft Excel을 엽니다.

Smart View가 설치된 경우 Smart View 리본이 Excel에 표시됩니다.

2. Smart View 리본에서 패널을 누릅니다.

3. Smart View 홈 대화상자에서 홈 단추 옆에 있는 화살표를 누른 다음 개인 접속을 선택합니다.

4. Essbase에 접속하는 데 사용한 것과 동일한 URL을 사용하여 개인 접속을 설정하고 /essbase/
smartview를 해당 URL 끝부분에 추가합니다. 예: https://192.0.2.1:443/essbase/
smartview.

5. 생성한 사용자로 로그인합니다.
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6. EssbaseCluster를 확장합니다.
 

 

7. Basic 큐브를 하이라이트하고 접속을 누릅니다.

임시 분석 수행

Smart View에서 [옵션] 대화상자의 [멤버 옵션] 탭에서 계층의 조상 위치를 맨위 또는 맨아래로
지정할 수 있습니다. 먼저 관리자가 Essbase 웹 인터페이스의 애플리케이션 구성에서
SSANCESTORONTOP을 사용으로 설정해야 합니다. 확대 작업을 수행할 때 그리드 모양이
변경됩니다. 여기서는 기본 맨아래 위치를 사용하십시오.

1. EssbaseCluster 트리의 Sample_Dynamic에서 Basic 큐브를 선택한 다음 임시 분석을
누릅니다.

2. 결과 그리드에서 이 동적 큐브의 차원 5개 모두에 대한 집계된 데이터 값 하나를 확인할 수
있습니다.
 

 

3. Scenario 멤버로 이동하고 Actual 데이터의 특정 시나리오 유형으로 범위를 좁힙니다.

a. Scenario가 포함된 셀을 누릅니다.

b. Essbase 리본에서 멤버 선택을 누릅니다.

c. 멤버 선택 대화상자에서 Actual 멤버 옆에 있는 상자를 선택합니다.
 

 

d. 추가 를 눌러 Actual을 오른쪽 창으로 이동합니다.

e. Scenario가 오른쪽 창에 이미 포함되어 있는 경우 하이라이트 후 왼쪽 화살표를 사용하여
제거하고 확인을 누릅니다.

Essbase 리본에서 새로고침을 누릅니다. 그리드는 이제 다음과 같이 표시되어야 합니다.
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4. Measures로 이동하고 Sales 멤버로 범위를 좁혀 영업 데이터를 살펴봅니다.

a. Measures가 포함된 셀을 하이라이트합니다.

b. Essbase 리본에서 확대를 누릅니다.

c. Profit이 포함된 셀을 하이라이트하고 확대를 누릅니다.

d. Margin이 포함된 셀을 하이라이트하고 확대를 누릅니다.

e. Sales가 포함된 셀을 하이라이트하고 선택한 항목만 유지를 누릅니다.

그리드는 이제 다음과 같이 표시되어야 합니다.
 

 

5. Year가 포함되어 있는 셀을 두 번 눌러 Year로 확대합니다.
그리드는 이제 다음과 같이 표시되어야 합니다.
 

 

6. Product가 포함되어 있는 셀을 두 번 눌러 Product를 확대합니다.
그리드는 이제 다음과 같이 표시되어야 합니다.
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7. 제품별 기간이 표시되도록 데이터 표시를 개선합니다. Colas의 Qtr1을 하이라이트하고 마우스
오른쪽 단추를 누른 채 B3에서 C3으로 끌어와 피벗합니다.
그리드는 이제 다음과 같이 표시되어야 합니다.
 

 

8. 영역별 각 제품을 살펴봅니다. B1의 Market을 두 번 누릅니다.
그리드는 이제 다음과 같이 표시되어야 합니다.
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9. 영역으로 드릴인하여 주별 제품 판매를 확인합니다. A4의 East를 두 번 누릅니다.
모든 제품이 모든 주에서 판매되는 것은 아니므로 일부 셀에는 데이터 값 대신 #Missing
레이블이 표시됩니다.

이 작업에서는 그리드 자체를 눌러 확대 및 피벗하여 데이터 그리드를 손쉽게 이동했습니다.
Essbase 리본의 도구를 사용하여 동일한 작업을 수행할 수도 있습니다. Smart View 사용에 대한
자세한 도움말을 보려면 Smart View 탭을 누른 다음 도움말을 누릅니다.

Essbase 아웃라인 수정에서 웹 인터페이스로 돌아가서 아웃라인을 수정합니다.

Essbase 아웃라인 수정
Smart View에서 애플리케이션 분석에서는 Smart View의 애플리케이션을 분석했습니다.

Essbase 아웃라인을 수정하는 이 예제에서 새 예측 멤버를 생성하고 데이터를 시드하고 계산
스크립트를 실행합니다.

새 멤버 생성

새 멤버 생성부터 시작합니다.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Essbase 웹 인터페이스의 [애플리케이션] 페이지에서 Sample_Dynamic 애플리케이션을 열고

Basic 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

2. 아웃라인 실행을 누릅니다.

3. 아웃라인이 잠겨 있으면 아웃라인 잠금 해제 를 누릅니다.

4. 아웃라인 편집 을 누릅니다.

5. 시나리오 차원을 확장합니다.

6. Budget 멤버를 선택합니다.
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7. 아웃라인 툴바의 멤버 추가 아이콘 에서 아래에 동위 멤버 추가를 선택합니다.

8. 멤버 이름 Forecast를 입력하고 추가를 누르고 멤버 추가 슬라이더를 닫습니다.

9. 새 Forecast 멤버를 선택하고 목록에서 틸드(~) 통합 연산자를 선택합니다.

10. 확인 을 누릅니다.

11. 아웃라인 저장 을 누릅니다.

12. 데이터베이스 재구조화 옵션을 선택하고 저장을 누릅니다.

Classic
1. Essbase 웹 인터페이스의 애플리케이션 페이지에서 Sample_Dynamic 애플리케이션의 Basic

큐브를 선택합니다.

2. 작업 메뉴를 누르고 아웃라인을 선택합니다.

3. 편집을 누릅니다.

4. 시나리오 옆에 있는 화살표를 눌러 시나리오 차원을 확장합니다.

5. 멤버 삽입:

a. 편집을 눌러 아웃라인을 편집 모드에 넣습니다.

b. 시나리오 차원을 확장합니다.

c. Budget 멤버를 선택합니다.

d. 아웃라인 툴바에서 작업 아래의 선택한 멤버 아래에 동위 추가를 선택합니다.

6. 멤버 이름 Forecast를 입력하고 Tab을 누릅니다.

7. 목록에서 틸드(~) 통합 연산자를 선택합니다.

Forecast 멤버는 해당 차원의 다른 멤버와 함께 집계하지 않습니다.

8. 사용자가 예측 데이터를 입력할 수 있도록 하기 위해 데이터 저장 영역 유형을 저장 영역
데이터로 유지합니다.

9. 저장을 누릅니다.

데이터로 Forecast 멤버 시드

데이터로 Forecast 멤버를 시드하기 위해 계산 스크립트 및 계산 예측 데이터를 생성해 보겠습니다.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Essbase 웹 인터페이스의 [애플리케이션] 페이지에서 Sample_Dynamic 애플리케이션을 열고

Basic 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

2. 스크립트를 누르고 계산 스크립트를 누르고 생성을 누릅니다.

3. 스크립트 이름 필드에 salesfcst를 입력합니다.
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4. 스크립트 콘텐츠 상자에 간단한 공식을 입력합니다.

Forecast(Sales=Sales->Actual*1.03;)

영업 예측은 실제 예측에 1.03을 곱한 것과 같으므로 실제 영업보다 3% 더 높은 값이 있는
영업에 대한 Forecast 멤버를 시드합니다.

5. 스크립트를 검증합니다.

6. 저장 후 닫기를 누릅니다.

Classic
1. Essbase 웹 인터페이스의 애플리케이션 페이지에서 Sample_Dynamic 애플리케이션의 Basic

큐브를 선택하고 작업 메뉴를 누르고 검사를 선택합니다.

2. Basic 대화상자에서 스크립트 탭을 선택하고 계산 스크립트가 선택된 상태로 를 눌러 계산
스크립트를 추가합니다.

3. 스크립트 이름 필드에 salesfcst를 입력합니다.

4. 스크립트 콘텐츠 상자에 간단한 공식을 입력합니다.

Forecast(Sales=Sales->Actual*1.03;)

영업 예측은 실제 예측에 1.03을 곱한 것과 같으므로 실제 영업보다 3% 더 높은 값이 있는
영업에 대한 Forecast 멤버를 시드합니다.

5. 저장 후 닫기를 누릅니다.

6. 모든 탭이 닫힐 때까지 닫기를 눌러 데이터베이스 검사기를 닫습니다.

스크립트 실행

계산 스크립트는 작업으로 실행됩니다.

1. Essbase 웹 인터페이스의 [애플리케이션] 페이지에서 작업을 누릅니다.

2. 새 작업 드롭다운 메뉴에서 계산 실행을 선택합니다.

3. 계산 실행 대화상자의 애플리케이션 필드에서 Sample_Dynamic 애플리케이션을 선택합니다.

데이터베이스 필드에는 Basic 큐브가 자동으로 채워집니다.

4. 스크립트 메뉴에서 생성한 salesfcst 계산 스크립트를 선택합니다.

5. 제출을 누릅니다.

6. 새로고침을 눌러 작업이 완료되는지 확인합니다.

Smart View에서 예측 데이터 분석에서는 이 새로운 예측 데이터를 Excel에서 분석해 봅니다. 하지만
먼저 작업 관리에 대해 자세히 살펴보겠습니다.

Smart View에서 예측 데이터 분석
Smart View에서 애플리케이션 분석에서는 Smart View에서 데이터를 분석하는 방법을 익혔습니다. 
Essbase 아웃라인 수정에서는 Forecast 멤버를 아웃라인에 추가하고 해당 멤버에 데이터를
시드했습니다.
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Smart View에서 예측 데이터를 분석하는 이 예제에서는 큐브에 재접속하고, 데이터를 분석하고,
Excel에 그리드를 생성하고, 임시 분석을 수행합니다. 그런 다음 계산이 정확한지 테스트하고,
그리드를 수정하고, 월별 예측 값을 제출합니다.

다음 절차에서는 Smart View에서 큐브에 재접속하고 추가로 데이터를 분석합니다.

1. Excel을 열고 해당 셀에 멤버 이름을 입력하여(A3=Market, B3=Product, C1=Year, C2=Actual,
D1=Sales, D2=Forecast) 다음과 같은 워크시트를 생성합니다.
 

 

2. Smart View 리본에서 Sample_Dynamic 애플리케이션의 Basic 큐브에 재접속합니다.
 

 

[개인 접속] 목록에 이전 접속 URL이 표시되어야 합니다.

3. 로그인 메시지가 표시되면 프로비전한 사용자로 접속합니다.

4. 셀에 데이터 값을 채우려면 임시 분석을 누릅니다.
결과로 표시되는 그리드에서 계산 결과를 확인할 수 있어야 합니다. Actual과 Forecast에 대해
연간 매출액 데이터가 새로고침되고 예측 데이터가 실제 데이터보다 약 3% 높습니다.
 

 

5. 계산이 올바른지 테스트하려면 셀 E3에 Excel 공식 =D3/C3(예측 데이터를 실제 데이터로 나눔)
을 생성하여 D3이 C3보다 3% 높은지 확인합니다.
 

 
Actual이 400511, Forecast가 412526.3, E3이 1.0이므로 테스트 결과를 통해 3% 높은 것으로
확인됩니다.
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6. Product 및 Market을 확대합니다. 모든 제품과 모든 시장에 대해 예측 데이터가 있으며 실제
데이터보다 3% 높은 것을 확인할 수 있습니다.
 

 

7. 이제 예측에 대한 데이터 분석에 사용할 워크시트를 빌드하고 변경합니다.

a. Forecast를 포함하는 셀을 누르고 선택한 항목만 유지를 누릅니다.

b. East 및 Colas를 포함하는 셀 A3-B3을 선택한 다음 선택한 항목만 유지를 누릅니다.
그리드가 다음과 같이 표시됩니다.

 

 

c. 셀 A3-B3이 선택된 상태로 확대를 눌러 상세한 제품 SKU에 대한 상태별 정보를
확인합니다.
그리드가 다음과 같이 표시됩니다.
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d. Year 차원을 열로 피벗합니다. Year 멤버를 하이라이트하고 Essbase 리본의 확대 옆에
있는 화살표를 선택합니다. 맨아래로 확대/축소를 선택하여 월의 맨아래 레벨을 확인합니다.
그리드가 다음과 같이 표시됩니다.

 

 

e. 월별 값을 몇 개 입력하여 Diet Cola 예측을 생성합니다. 예를 들어, C5:H5 범위의 각 셀에
500을 입력합니다.
 

 

f. 데이터 제출을 누르고 셀 O5의 전체 연도 예측이 3000(6개월 동안 월별 500의 합계)으로
변경되는지 확인합니다.

이 작업에서는 프로비전이 올바른 경우 Smart View에서 간편하게 큐브를 분석 및 편집하는 방법을
익혔습니다.

Cube Designer에서 애플리케이션 및 큐브 생성에서는 Cube Designer에 익숙해질 것입니다.

Cube Designer에서 애플리케이션 및 큐브 생성
Smart View에서 예측 데이터 분석에서는 Excel에서 데이터를 분석했습니다. Excel로 작업하는
사용자는 Cube Designer를 사용하여 애플리케이션을 설계하고 배치할 수 있습니다.

2장
Cube Designer에서 애플리케이션 및 큐브 생성

2-14



Cube Designer에서 애플리케이션 워크북을 엽니다. 큐브를 배치, 로드 및 계산합니다. Essbase 웹
인터페이스에서 큐브를 봅니다.

Cube Designer에서 애플리케이션 워크북 열기

고급 사용자로 로그인하고 갤러리에서 Sample_Basic.xlsx 애플리케이션 워크북을 다운로드합니다.

1. Excel의 Cube Designer 리본에서 카탈로그 를 누릅니다.

로그인 메시지가 표시되면 고급 사용자로 로그인합니다.

2. 갤러리를 누른 다음 Applications > Demo Samples > Block Storage로 이동하고

Sample_Basic.xlsx를 두 번 누릅니다.

Sample Basic 애플리케이션 워크북은 Sample Basic Dynamic 애플리케이션 워크북과 다릅니다.
Product 및 Market 차원에 동적으로 계산된 멤버가 없기 때문입니다.

예를 들어, Sample_Basic.xlsx에서 Dim.Market 워크시트로 이동합니다. 여기서 저장 영역 열을

확인합니다. 멤버가 저장됨을 나타내는 X 문자가 없는 것을 알 수 있습니다. 저장 영역 열의 X 문자는
동적으로 계산된 멤버를 나타냅니다.

따라서 차원을 생성하고 데이터를 로드한 후 큐브를 계산해야 합니다.

큐브 생성, 로드 및 계산은 모두 큐브 빌드 대화상자에서 한 단계로 수행할 수 있습니다.

큐브 생성, 로드 및 계산

Cube Designer를 사용하여 Sample_Basic.xlsx 애플리케이션 워크북에서 큐브를 생성, 로드 및
계산합니다.

1. Cube Designer 리본에서 Sample Basic 애플리케이션 워크북(Sample_Basic.xlsx)이 열려

있는 상태로 큐브 빌드 를 누릅니다.

2. 빌드 옵션 메뉴에서 큐브 생성을 선택합니다.

3. 실행을 누릅니다.

이름이 동일한 기존 애플리케이션이 있을 경우 애플리케이션 및 큐브를 겹쳐쓸지 묻는 메시지가
표시됩니다. 예를 누르면 원본 애플리케이션이 삭제되고 이 애플리케이션이 새로 빌드됩니다.

4. 예를 눌러 선택한 내용을 확인합니다.

작업이 진행 중인 동안 작업 보기 아이콘에 모래 시계가 표시됩니다. 작업은 백그라운드에서
실행되고 작업이 완료되면 Cube Designer가 통지하며 성공을 표시해야 합니다.

5. 예를 눌러 작업 뷰어를 실행하고 작업 상태를 확인합니다.

웹 인터페이스에서 애플리케이션 보기

Essbase 웹 인터페이스에서 새 애플리케이션을 확인 및 검사하고, 레벨 0과 상위 레벨 블록이 모두
있는지 확인하여 큐브가 완전히 계산되었는지 확인합니다.

Redwood 인터페이스에서:

1. Essbase 웹 인터페이스에 로그인합니다.

2. Sample 애플리케이션을 열고 Basic 큐브를 엽니다.

3. 아웃라인 실행을 누릅니다.
아웃라인을 보고 필요한 차원이 있는지 확인합니다.

4. Basic 큐브 탭으로 돌아갑니다.
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5. 일반 사항 페이지의 통계에서 레벨 0 블록과 상위 레벨 블록이 존재하여 큐브가 완전히
계산되었음을 나타내는지 확인합니다.

클래식 웹 인터페이스에서:

1. Essbase 웹 인터페이스에 로그인합니다.

2. 애플리케이션 페이지에서 Sample 애플리케이션을 확장하고 Basic 큐브를 선택합니다.

3. Basic 큐브 오른쪽에 있는 [작업] 메뉴를 누르고 아웃라인을 선택합니다.

아웃라인을 보고 필요한 차원이 있는지 확인합니다.

4. 애플리케이션 페이지로 돌아가서 Sample 애플리케이션을 확장하고 Basic 큐브를 선택합니다.

5. Basic 큐브 오른쪽에 있는 [작업] 메뉴를 누르고 검사를 선택합니다.

6. 검사자에서 통계를 선택합니다.

7. 일반 탭의 스토리지 열에 큐브가 완전히 계산되었음을 표시하는 레벨 0 및 상위 레벨 블록이 모두
있는지 확인합니다.

Cube Designer에서 데이터 분석 및 증분 업데이트 수행에서는 이 큐브의 데이터를 분석하고
Excel에서의 증분 업데이트를 수행합니다.

Cube Designer에서 데이터 분석 및 증분 업데이트 수행
Cube Designer에서 애플리케이션 및 큐브 생성에서는 큐브 빌드를 실행하고, 데이터를 로드하고,
워크북에 정의된 계산 스크립트를 실행했습니다.

Cube Designer에서 질의 워크시트의 데이터를 분석합니다. 큐브에 멤버를 추가합니다.

Sample Basic 큐브에서 데이터 분석

큐브 빌드를 성공했는지 검증하고 데이터 분석 방법을 확인합니다.

1. Excel의 Cube Designer 리본에서 분석 을 누릅니다.

2. 분석 메뉴에서 질의 시트 접속을 선택합니다.

로그인 메시지가 표시되면 Essbase 사용자 이름 및 비밀번호를 입력합니다.

3. Sample 애플리케이션의 Basic 큐브에 접속됩니다.

4. 그러면 데이터를 분석할 수 있습니다.

a. Essbase 리본을 사용하여 Cream Soda를 확대하여 Cream Soda 제품군에 속하는 하위
레벨 제품을 모두 확인합니다.

b. New York을 축소하여 East 지역을 모두 확인하고 다시 축소하여 Market을 모두
확인합니다.

Sample Basic 큐브에 대해 증분 업데이트 수행

Product 차원에 계층을 추가하고 Smart View에서 결과를 확인합니다.

1. Product 차원을 추가 제품으로 업데이트할 Dim.Product 워크시트로 이동합니다.
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2. 워크북에서 400 제품군 뒤에 새 멤버를 삽입합니다.

a. 새 상위 Product와 하위 500을 생성하고 별칭 기본 이름을 Cane Soda로 지정합니다.

b. 상위 500에 세 개의 새 SKU(500-10, 500-20 및 500-30)를 생성합니다.

c. 새 SKU에 별칭을 제공합니다. 이름을 Cane Cola, Cane Diet Cola, Cane Root Beer로
지정합니다.

 

 

3. 업데이트된 워크북을 저장합니다.

4. Cube Designer 리본을 사용하여 큐브 빌드 를 누릅니다.

애플리케이션이 서버에 이미 존재하고 사용자가 직접 생성한 애플리케이션 소유자이므로 빌드
옵션은 기본적으로 큐브 업데이트 - 모든 데이터 보존으로 설정됩니다.

5. 실행을 누릅니다.

6. 작업 완료 공지가 표시되면 예를 눌러 작업 뷰어를 실행합니다.

7. 성공이 표시됩니다. 작업에서 오류를 반환하면 작업을 두 번 눌러 자세한 내용을 볼 수 있습니다.

8. 작업 뷰어를 닫습니다.

9. Dim.Product 시트가 활성인 상태로 Cube Designer 리본에서 계층 뷰어를 누릅니다.
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10. 차원 계층 대화상자에서 Cane Soda 제품 그룹이 생성되었는지 확인합니다.

11. 질의 워크시트 Query.Sample로 이동합니다.

12. Dark Cream을 하이라이트하고 Essbase 리본을 통해 축소하여 Product 차원의 맨위로
이동합니다. 그런 다음 Cream Soda를 축소합니다.

13. Product를 다시 선택하고 확대를 누릅니다.

14. Cane Soda를 선택하고 선택한 항목만 유지를 누릅니다.

15. Cane Soda, 확대를 차례로 선택하여 하위 멤버를 확인합니다.

Product 차원에 멤버를 추가해도 해당 멤버가 데이터로 채워지지 않습니다. Smart View를
사용하거나 데이터 로드를 수행하여 데이터를 제출할 수 있습니다.

애플리케이션 워크북은 이미 큐브 빌드에 필요한 요소를 이해했거나 샘플이 있을 때 편리한 Essbase
큐브 설계 툴입니다.

큐브로 테이블 형식 데이터 변환에서는 Essbase 특정 구조 없이 열 형식의 Excel 워크시트를
사용하여 애플리케이션을 생성합니다.

큐브로 테이블 형식 데이터 변환
ERP 테이블이나 데이터 웨어하우스와 같은 외부 소스 시스템의 데이터는 애플리케이션 워크북으로
형식 지정되지 않습니다. 여전히 Cube Designer를 사용하여 큐브를 빌드할 수 있습니다.
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1. Excel에서 Cube Designer 리본을 선택한 다음 카탈로그 를 누릅니다.

2. Essbase 파일 대화상자의 갤러리에서 Technical > Table Format 폴더로 이동하고

Sample_Table.xlsx를 두 번 누릅니다.

Sample_Table.xlsx 파일에는 조직의 다른 사람에게 받을 수 있는 공통되고 간단한 영업

보고서를 나타내는 Sales라는 워크시트가 포함되어 있습니다. 열 머리글은 측정항목(예: Units
및 Discounts), 시간 표현(예: Time.Month 및 Time.Quarter), 지리적 영역(예: Regions.Region
및 Regions.Areas), 제품(예: Product.Brand 및 Product.LOB)이 있음을 나타냅니다.

이 보고서에서 Essbase 메타데이터 요소에 대한 물리적 데이터 소스(이 경우에는
Sample_Table.xlsx 파일) 검사 방법인 '검사'를 사용하여 애플리케이션 및 큐브를 생성할 수
있습니다.

3. Cube Designer 리본에서 데이터 변환을 누릅니다.

4. 데이터 변환 대화상자에서 애플리케이션(Sample_Table) 및 큐브(Sales)에 대한 기본 이름을
수락하거나 해당 이름을 변경할 수 있습니다.

5. Cube Designer는 표 형식 데이터를 검사하여 적합한 차원성을 결정하는 관계를 감지합니다.

6. 실행을 누르고 큐브를 생성하라는 메시지가 표시되면 예를 누릅니다.

7. 작업이 완료되면 작업 뷰어 대화상자가 표시됩니다.

상태가 성공일 때까지 예를 누릅니다.

8. 작업 뷰어를 닫습니다.

9. Essbase 웹 인터페이스에 로그인합니다.

10. 큐브 통계 보기:

Redwood 인터페이스에서:

a. 애플리케이션 페이지에서 Sample_Table 애플리케이션을 열고 Sales 데이터베이스(큐브)
를 엽니다.

b. 일반 사항 페이지에서 통계를 누릅니다.

c. 스토리지 열에서 기존 레벨 0 블록에 대한 숫자 4,928은 큐브에 데이터가 로드되었음을
나타냅니다.

클래식 웹 인터페이스에서:

a. 애플리케이션 페이지에서 Sample_Table 애플리케이션을 확장하고 Sales 큐브를
선택합니다.

b. Sales 큐브 오른쪽에 있는 [작업] 메뉴를 누르고 검사를 선택합니다.

c. 통계를 선택하고 일반 탭의 스토리지에서 기존 레벨 0 블록에 대한 숫자 4928이 큐브에
데이터가 로드되었음을 나타내는지 확인합니다.

11. 아웃라인 실행 및 차원 보기:

• 여전히 Redwood 인터페이스의 일반 사항 페이지에서 세부정보를 선택하고 아웃라인
실행을 선택합니다.

• 클래식 웹 인터페이스에서 데이터베이스 검사기의 상단에 있는 일반 사항 탭을 사용하여
아웃라인을 실행합니다.

아웃라인 편집기에서 Sales 큐브에 Measures, Time, Years, Geo, Channel 및 Product 차원이
있음을 확인할 수 있습니다.

12. 측정항목을 확장합니다.

Units, Discounts, Fixed Costs, Variable Costs 및 Revenue가 평면 계층에 있음을 알 수
있습니다.
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메타데이터와 데이터 익스포트 및 수정에서는 할인의 순매출, 총 비용(고정 및 변동)을 확인할 수
있도록 이 측정항목에 대한 계층을 생성합니다.

메타데이터와 데이터 익스포트 및 수정
큐브로 테이블 형식 데이터 변환에서는 표 형식 데이터에서 애플리케이션 및 큐브를 생성했습니다.

Essbase 웹 인터페이스에서 Excel로 데이터가 포함된 큐브를 익스포트한 다음, 익스포트된
애플리케이션 워크북을 열어 형식을 조사합니다.

1. Excel로 익스포트.

Redwood 인터페이스에서:

a. Essbase 웹 인터페이스의 애플리케이션 페이지에서 Sample_Table 애플리케이션을 열고
Sales 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

b. 작업 메뉴에서 Excel로 익스포트를 선택합니다.

클래식 웹 인터페이스에서:

a. Essbase 웹 인터페이스의 애플리케이션 페이지에서 Sample_Table 애플리케이션을
확장하고 Sales 큐브를 선택합니다.

b. 작업 메뉴에서 Excel로 익스포트를 선택합니다.

2. Excel로 익스포트 대화상자에서 상위-하위 빌드 방법 익스포트를 선택합니다.

3. 데이터 익스포트를 선택하고 확인을 누릅니다.

• 데이터 크기가 400MB 미만인 경우 애플리케이션 워크북이라는 Excel 파일로 메타데이터
및 데이터가 익스포트됩니다. 애플리케이션 워크북 Sales.xlsx를 [다운로드] 영역에

저장합니다. 애플리케이션 워크북은 익스포트된 큐브를 정의합니다.

• 데이터 크기가 400MB를 초과하는 경우 데이터 파일이 압축 파일에 저장되며 익스포트된
Excel 파일에 포함되지 않습니다. 데이터 및 애플리케이션 워크북이 포함되어 있는 ZIP
파일은 파일 페이지에서 다운로드할 수 있습니다.

4. Sales.xlsx를 엽니다.

5. Data.Sales 워크시트로 스크롤하여 확인합니다. 이 워크시트는 큐브에 대한 데이터
워크시트입니다.

차원 각각에 대한 워크시트를 검사합니다. 차원 워크시트는 측정항목 차원에 대한 워크시트를
포함하여 Dim으로 시작합니다.

6. 익스포트된 애플리케이션 워크북을 사용하여 추가로 증분 업데이트를 수행할 수 있습니다. 예를
들어, 계층 추가 또는 제거, 측정항목에 공식 추가, 별칭 변경, 계산 개발 등의 작업을 수행할 수
있습니다.

이 장에서 순서가 지정된 작업은 애플리케이션 워크북 또는 표 형식 데이터를 기반으로 큐브를 설계
및 배치하는 방법을 보여주기 위해 제공됩니다. 애플리케이션 워크북으로 익스포트하고 수정 후 다시
빌드하여 증분적으로 큐브 설계를 향상시킬 수 있습니다.

2장
메타데이터와 데이터 익스포트 및 수정
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3
Essbase 파일 및 아티팩트 관리

파일 카탈로그에는 Essbase 사용과 연관된 디렉토리 및 파일이 들어 있습니다.

항목:

• 파일 카탈로그 탐색

• 갤러리 템플리트 탐색

• 파일 및 아티팩트 액세스

• 애플리케이션 디렉토리 탐색

• 파일 및 아티팩트 작업

• 카탈로그 경로에 파일 지정

파일 카탈로그 탐색
파일 카탈로그에서 Essbase 사용과 연관된 정보 및 아티팩트를 구성할 수 있습니다.

Cube Designer, Essbase 웹 인터페이스, CLI 또는 MaxL에서 파일 카탈로그에 액세스할 수
있습니다.

파일 카탈로그는 다음 폴더로 그룹화됩니다.

• applications
• gallery
• shared
• users
각 폴더에서 수행할 수 있는 작업은 사용자 권한에 따라 다릅니다.

applications 폴더는 Essbase가 애플리케이션 및 큐브를 저장하는 곳입니다.

gallery 폴더에는 샘플 큐브를 빌드하는 데 사용할 수 있는 애플리케이션 워크북이 들어 있습니다.
이러한 큐브는 Essbase 기능을 익히고 비즈니스 도메인에서 다양한 분석 문제를 모델링하는 데
유용합니다.

shared 폴더는 둘 이상의 큐브에서 사용할 수 있는 파일 및 아티팩트를 저장하기 좋은 위치입니다.
모든 사용자가 폴더 내용에 액세스할 수 있습니다.

users 폴더에는 개별 사용자 디렉토리가 들어 있습니다. Essbase로 작업하는 동안 사용할 파일 및
아티팩트에 대해 사용자 폴더를 사용할 수 있습니다.

자신의 사용자 폴더는 물론 공유 폴더에 파일을 업로드하고 하위 디렉토리를 생성할 수 있습니다.
특별한 권한은 필요하지 않습니다.
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갤러리 템플리트 탐색
갤러리 템플리트는 제대로 작동하는 Essbase 큐브를 빌드하는 데 사용할 수 있는 애플리케이션
워크북입니다. 해당 템플리트를 시작 키트로 활용하십시오. 큐브를 빌드하고, Essbase 기능을
익히고, 비즈니스 도메인에서 다양한 분석 문제를 모델링하는 데 사용할 수 있습니다.

갤러리 템플리트에는 워크북 및 큐브의 용도와 사용을 설명하는 README 워크시트가 포함되어
있습니다.

갤러리 템플리트는 애플리케이션 워크북 형식으로 패키지화되어 있으며 추가 지원 파일을 포함할
수도 있습니다. 애플리케이션 워크북을 사용하여 Essbase 웹 인터페이스의 임포트 단추 또는
Excel의 Cube Designer 리본에 있는 큐브 빌드 단추를 통해 애플리케이션 및 큐브를 생성합니다.
Essbase 웹 인터페이스에서 갤러리에 액세스하려면 파일을 누르고 갤러리 섹션으로 이동합니다.
Cube Designer에서 갤러리에 액세스하려면 Cube Designer 리본의 Essbase 버튼을 사용합니다.

갤러리 템플리트는 다음 범주로 그룹화되어 있습니다.

• 애플리케이션 템플리트

• 기술 템플리트

• 시스템 성능 템플리트

애플리케이션 템플리트

애플리케이션 폴더의 갤러리 템플리트는 여러 조직 도메인에서 Essbase에 대한 다양한 비즈니스
사용 사례를 보여줍니다.

gallery > Applications > Sales and Operations Planning 폴더에 있는 다음

큐브는 함께 연결되어 영업 및 운영 계획 태스크의 개별적인 측면을 수행합니다.

• Forecast Consensus—부서 간에 공유되는 합의된 예측을 개발 및 유지보수합니다.

• Demand Consolidation—고객 수요를 예측합니다.

• Production Schedule—모든 제품 및 위치에 대한 주별 마스터 운용 일정을 계산합니다.

• Capacity Utilization—기존 공장 능력이 운용 일정을 처리할 수 있는지 확인합니다.

Compensation Analytics는 HR 분석가가 인원수 및 보상 분석을 수행하고 감소를 분석하며 보상
증가를 할당할 수 있는 방법을 보여줍니다.

Organization Restatements는 내부 관리 보고를 위해 조직 변경 후 운영비를 재계산하는 방법을
보여줍니다.

Opportunity Pipe는 영업 파이프라인 관리 방법을 보여줍니다.

Spend Planning은 구매조달 분석가가 하향식 및 상향식 예측 방법을 사용하여 운영 지출을 관리할
수 있는 방법을 보여줍니다.

Project Analytics는 인력 스킬 및 비용, 수익, 마진, 재고, 일정 등의 요소를 고려한 프로젝트 계획
위험 분석을 보여줍니다.

RFM Analysis는 측정항목을 기반으로 최고 수익성 고객을 식별하는 방법을 보여줍니다.

Consolidation Eliminations는 두 회사 간에 잔액을 식별하고 없애는 방법을 보여주는 재무 분석
애플리케이션입니다.

Organization Restatements는 조직 변경 후 비용을 재계산하는 방법을 보여주는 재무 분석
애플리케이션입니다.

3장
갤러리 템플리트 탐색
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이러한 비즈니스 애플리케이션과 함께 템플리트의 애플리케이션 그룹화에는 다음도 포함됩니다.

• Demo Samples—Essbase 설명서에서 일반적으로 참조되는 블록 스토리지 및 집계 스토리지
큐브의 간단한 예제입니다.

• Utilities—다른 샘플 큐브에서 사용될 수 있는 큐브입니다. 예를 들어, Currency Rates
템플리트는 통화 기호를 사용하고 환율을 USD로 반환합니다. Currency Triangulation
템플리트는 계산 스크립트를 사용하여 환산 기준 통화를 만듭니다.

기술 템플리트

기술 템플리트는 할당, 계산 스크립트 디버깅, 런타임 치환 변수, 지그재그 및 비대칭 계산, MDX
삽입, 해결 순서, 실시간 업데이트, 동적 필터, 부호 뒤집기 등 Essbase 기능의 사용을 보여줍니다.

• Calc: Allocation Tracing—할당을 수행하고 계산 스크립트를 디버깅합니다.

• Calc: Sample Basic RTSV—런타임 대체 변수를 사용하여 계산 스크립트에 멤버 이름을
전달합니다.

• Calc: Zigzag Calculation—Essbase가 시간 차원에서 복합 계산을 수행하는 방법에 대해
알아봅니다.

• Calc: CalcTuple Tuple—차원간에 비대칭 그리드 계산을 최적화합니다.

• Drill Through: Drillthrough Basic—외부 소스로의 드릴스루를 통해 큐브 외부의 데이터를
분석합니다.

• Filters: Efficient Filters—변수 데이터 액세스 필터를 설계 및 사용합니다.

• MDX: AllocationMDX Insert—누락된 값을 할당 및 삽입합니다.

• Partitions: Realtime CSV Updates—실시간 데이터에 액세스합니다.

• Solve Order: UnitPrice SolveOrder—하이브리드 모드 큐브에서 해결 순서를 사용 및
파악합니다.

• Solve Order: Solve Order Performance—동적 계산을 사용한 질의 성능과 저장된 멤버 및 계산
스크립트를 사용한 질의 성능을 비교합니다.

• Table Format—테이블 형식 데이터를 기반으로 Essbase 큐브를 빌드합니다.

• UDA: Flip Sign—보고 요구사항에 맞게 데이터 로드 중 데이터 값의 기호를 뒤집는 방법을
알아봅니다.

시스템 성능 템플리트

시스템 성능 템플리트는 최적화를 위해 시스템 상태를 모니터합니다.

Health and Performance Analyzer는 Essbase 애플리케이션의 사용 및 성능 통계를 모니터하는 데
유용합니다.

Analyzer를 통해 Essbase 로그를 스캔할 수 있습니다. 데이터 구문분석이 끝나면 Analyzer가 CSV
Excel 워크시트를 컴파일합니다. 설정에서 지정한 시간 간격에 따른 컴파일은 선택사항입니다.
그러면 CSV 파일을 사용하여 차트 및 기타 시각적 요소를 작성할 수 있습니다.

파일 및 아티팩트 액세스
Essbase의 파일 카탈로그에 대한 액세스는 사용자 롤 및 애플리케이션 레벨 권한에 따라 다릅니다.

Cube Designer 또는 Essbase 웹 인터페이스에서 파일 카탈로그에 액세스할 수 있습니다.

3장
파일 및 아티팩트 액세스
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Essbase의 사용자 롤이 애플리케이션 권한 설정을 가지지 않는 사용자인 경우 shared, users 및
gallery 폴더에 액세스할 수 있습니다. applications 폴더는 비어 있습니다.

gallery 폴더는 모든 사용자에게 읽기 전용입니다.

shared 폴더는 모든 사용자에게 읽기-쓰기입니다.

users 폴더 내에서 사용자는 자신의 폴더에 읽기-쓰기 액세스할 수 있고 서비스 관리자는 모든

폴더에 액세스할 수 있습니다.

사용자 롤이 사용자인 경우 특정 애플리케이션에 대한 데이터베이스 액세스 또는 데이터베이스
업데이트 권한이 있으면 추가로 applications 폴더 아래의 해당 하위 디렉토리를 보고

다운로드할 수 있습니다. 이러한 하위 디렉토리에는 액세스 가능한 애플리케이션 및 큐브의 파일 및
아티팩트가 들어 있습니다.

사용자 롤이 사용자인 경우 애플리케이션에 대한 데이터베이스 관리자 권한이 있으면 추가로 파일 및
아티팩트를 큐브 디렉토리에 업로드하고 삭제, 복사, 이름 바꾸기를 수행할 수 있습니다.

사용자 롤이 사용자인 경우 애플리케이션에 대한 애플리케이션 관리자 권한이 있으면 데이터베이스
관리자가 할 수 있는 모든 작업을 파일에 수행할 수 있고, 큐브 디렉토리 외에도 애플리케이션
디렉토리로 액세스가 확장됩니다.

고급 사용자인 경우 직접 생성한 애플리케이션에 대해 애플리케이션 관리자와 동일한 권한으로 파일
및 아티팩트에 액세스할 수 있습니다. 다른 애플리케이션에 대한 액세스는 부여된 애플리케이션
권한에 따라 제한됩니다.

서비스 관리자는 모든 파일 및 디렉토리에 대해 전체 액세스 권한을 가집니다(읽기 전용인 gallery
폴더 제외).

애플리케이션 디렉토리 탐색
파일 카탈로그의 애플리케이션 디렉토리에는 Essbase 애플리케이션 사용과 연관된 아티팩트가 들어
있습니다.

사용자가 생성하거나 임포트한 각 애플리케이션에 대해 Essbase는 파일 카탈로그의
applications 폴더 안에 새 폴더를 생성합니다. 애플리케이션 폴더에는 큐브 폴더가 들어 있고,
큐브 폴더에는 큐브 아티팩트가 들어 있습니다.

아티팩트는 Essbase 애플리케이션 및 큐브 작업과 관련된 파일입니다. 아티팩트는 계산 또는 보고서
정의와 같은 다양한 목적으로 사용됩니다. 큐브와 관련된 아티팩트는 기본적으로 큐브와 연관된 폴더
(데이터베이스 디렉토리라고도 함)에 저장됩니다.

일반적인 큐브 아티팩트는 다음과 같습니다.

• 큐브에 로드할 수 있는 데이터 또는 메타데이터의 텍스트 파일(.txt, .csv)

• 데이터 로드 및 차원 빌드를 위한 규칙 파일(.rul)

• 데이터 계산 방법을 정의하는 계산 스크립트(.csc)

• 애플리케이션 워크북 및 기타 Excel 파일(.xlsx)

• MDX 스크립트(.mdx)

• 큐브에 대해 저장된 메타데이터(.xml)

주:

파일 확장자는 소문자여야 합니다. 예: filename.txt

3장
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파일 및 아티팩트 작업
Essbase에 정의된 액세스 레벨에 따라 파일 카탈로그의 폴더 및 아티팩트에 파일 작업을 수행할 수
있습니다. Essbase 웹 인터페이스의 파일 섹션을 사용하여 파일을 업로드, 다운로드, 복사, 이름
바꾸기, 이동 및 삭제할 수 있습니다.

이 항목에서는 Essbase 웹 인터페이스의 작업을 설명하지만, Cube Designer 또는 CLI(명령행
인터페이스)에서 파일을 작업할 수도 있습니다.

아티팩트 업로드

1. [애플리케이션] 페이지에서 파일을 누릅니다.

2. 쓰기 액세스 권한이 있는 디렉토리로 이동합니다.

3. 선택적으로 폴더 생성을 눌러 하위 디렉토리를 추가합니다(shared 및 사용자 디렉토리에만

사용 가능).

4. 업로드를 누릅니다.

5. 파일을 끌어 놓거나 파일 시스템에서 선택합니다.

6. 닫기를 누릅니다.

주:

Essbase 웹 인터페이스에서 바이러스 방지 검사를 사용하여 파일을 서버에
업로드하기 전에 바이러스를 검사할 수 있습니다.

아티팩트 다운로드

1. 읽기 액세스 권한이 있는 디렉토리로 이동합니다.

2. 파일 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 다운로드를 선택합니다.

아티팩트 복사

1. 읽기 액세스 권한이 있는 디렉토리로 이동합니다.

2. 파일 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 복사를 선택합니다.

3. 쓰기 액세스 권한이 있는 다른 폴더로 이동합니다.

4. 붙여넣기를 누릅니다.

아티팩트 이름 바꾸기

1. 쓰기 액세스 권한이 있는 디렉토리로 이동합니다.

2. 파일 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 이름 바꾸기를 선택합니다.

3. 확장자를 생략하고 새 파일 이름을 입력합니다.

아티팩트 이동

1. 쓰기 액세스 권한이 있는 디렉토리로 이동합니다.

2. 파일 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 잘라내기를 선택합니다.

3. 쓰기 액세스 권한이 있는 새 디렉토리로 이동합니다.

4. 붙여넣기를 누릅니다.

아티팩트 삭제
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1. 쓰기 액세스 권한이 있는 디렉토리로 이동합니다.

2. 파일 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 삭제를 선택합니다.

3. [확인]을 눌러 삭제할지 확인합니다.

카탈로그 경로에 파일 지정
큐브에 대한 데이터 로드 또는 차원 빌드를 시작할 때 현재 큐브 디렉토리가 아닌 Essbase 내 다른
곳에 파일이나 아티팩트를 두어야 하는 경우 카탈로그 경로를 지정할 수 있습니다.

 

 
파일이나 아티팩트와 관련된 다른 작업을 수행하려면 이들을 큐브 디렉토리 또는 관리자가 지정한
디렉토리에 두어야 합니다.

카탈로그 경로를 지정하지 않은 채 두면 관리자가 (FILEGOVPATH 구성을 사용하여) 대체 경로를
지정하지 않는 한, 가정된 위치는 큐브 디렉토리가 됩니다.

큐브 디렉토리는 <Application Directory>/app/appname/dbname 폴더를 의미합니다.

환경 내 <Application Directory> 위치를 모르는 경우,

• 독립적 Essbase 배치를 사용하는 경우 Environment Locations in the Essbase Platform을(를)
참조하십시오.

• Oracle Cloud Infrastructure Marketplace상의 Essbase 배치를 사용하는 경우 <Application
Directory>는 /u01/data/essbase/app입니다.

데이터 로드 또는 차원 빌드를 위해 작업, MaxL 또는 명령행 인터페이스(CLI) 중 어느 것을 사용하든
필요한 파일의 카탈로그 경로를 지정할 수 있습니다.

예를 들어, 다음 MaxL 데이터 임포트 명령문은 Essbase 파일 카탈로그의 공유 폴더에 저장된
데이터 파일을 사용하여 데이터 로드를 수행합니다. 규칙 파일은 Sample Basic의 큐브 디렉토리에
있습니다.

import database 'Sample'.'Basic' data from server data_file 'catalog/shared/
Data_Basic' using server rules_file 'Data' on error write to "dataload.err";

다음 CLI dimbuild 예제에서 규칙 파일은 사용자 디렉토리에 지정되고 데이터 파일은 공유
디렉토리에 지정됩니다.

esscs dimbuild -a Sample -db Basic -CRF /users/admin/Dim_Market.rul -CF /
shared/Market.txt -R ALL_DATA -F

3장
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주:

Essbase 배치가 Oracle Cloud Infrastructure Marketplace상에 있고 오브젝트 스토리지
통합을 사용하는 경우, Essbase 카탈로그 내 shared 또는 user 디렉토리의 파일에

액세스해야 하는 작업은 OCI의 Essbase 누적과 연계된 OCI 오브젝트 스토리지 버킷에서
파일을 검색하거나 익스포트합니다. 자세한 내용은 누적 생성을(를) 참조하십시오.

3장
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4
Essbase에서 액세스 권한 이해

Essbase 작업 방식은 사용자 롤 및 애플리케이션 레벨 권한에 따라 다릅니다.

Essbase에는 세 가지 사용자 롤이 있습니다.

• 사용자

• 고급 사용자

• 서비스 관리자

대부분의 Essbase 사용자는 사용자 롤을 보유합니다. 고급 사용자 및 서비스 관리자 롤은
애플리케이션 작성과 유지보수를 위해 권한을 필요로 하는 사용자용으로 예약되어 있습니다. 사용자
롤을 보유한 사용자에게는 데이터에 대한 액세스 권한과 애플리케이션별 권한을 구별하는
애플리케이션 레벨 권한이 부여됩니다.

Essbase 액세스는 사용자 및 그룹 보안에 따라 제한됩니다. Essbase가 Marketplace를 통해 OCI에
배치된 경우 사용자 및 그룹 계정은 ID 도메인에서 관리됩니다. Essbase가 독립적으로 배치된 경우
사용자 및 그룹 계정은 EPM 공유 서비스 또는 WebLogic 내장 LDAP 인증(외부 ID 제공자로 통합
여부와 관계 없음)에서 관리할 수 있습니다.

독립적 배치에는 Essbase 사용자 역할 및 애플리케이션 권한 관리을(를) 참조하고, Marketplace를
통한 OCI상 배치에는 사용자 및 롤 관리을(를) 참조하십시오.

보안 제공자 사용자/그룹 추가, 제거 및 관리 역할 프로비전닝 및 프로비전닝
해제

EPM 공유 서비스 보안 모드 공유 서비스 콘솔에서 공유 서비스 콘솔에서

WebLogic에 구성된 외부 보안 외부 제공자에서 Essbase 웹 인터페이스 또는 REST
API에서

WebLogic 내장 LDAP Essbase 웹 인터페이스 또는 REST
API에서

Essbase 웹 인터페이스 또는 REST
API에서

주:

WebLogic 내장 LDAP는 운용 환경에 권장되지 않습니다.

EPM 공유 서비스 보안 모드

다음 Essbase 웹 인터페이스 항목은 EPM 공유 서비스 보안 모드에서 사용 안함으로 설정됩니다.

• 보안 페이지(Essbase 웹 인터페이스에 보안 옵션 없음)
Essbase 사용자 및 그룹은 EPM 공유 서비스에 직접 저장되고 Essbase 웹 인터페이스에서
추가되거나 관리되지 않습니다.

• 권한 탭

– Redwood 인터페이스에서 권한 탭은 애플리케이션의 [사용자정의] 아래에 있습니다.

– 클래식 웹 인터페이스에서 권한 탭은 애플리케이션 검사기에 있습니다.

• 관리 메뉴의 비밀번호 재설정 옵션
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WebLogic에 구성된 외부 보안

WebLogic에 구성된 외부 보안 제공자를 사용하는 경우 Essbase 사용자 및 그룹은 외부 제공자에
직접 저장되고 Essbase 웹 인터페이스에서 추가되거나 관리되지 않습니다. 그러나 Essbase 웹
인터페이스 또는 REST API를 통해 역할을 프로비전닝/프로비전닝 해제합니다.

다음 Essbase 웹 인터페이스 항목은 WebLogic에 구성된 외부 보안을 사용할 때 사용으로
설정됩니다.

• 보안 페이지(Essbase 웹 인터페이스에 보안 옵션 있음)

• 역할 탭(역할을 지정하려면 사용자가 추가되었어야 함)

– Redwood 인터페이스에서 역할 탭은 애플리케이션의 [사용자정의] 아래, [권한] 아래에
있습니다.

– 클래식 웹 인터페이스에서 역할은 [보안] 페이지에 위치합니다(사용자 및 그룹 탭은 사용
안함으로 설정됨).

• 권한 탭

– Redwood 인터페이스에서 권한 탭은 애플리케이션의 [사용자정의] 아래에 있습니다.

– 클래식 웹 인터페이스에서 권한 탭은 애플리케이션 검사기에 있습니다.

• 관리 메뉴의 비밀번호 재설정 옵션

주:

사용자/그룹이 외부 제공자에서 제거되었거나 이름이 바뀐 후 비활성 사용자/그룹을
Essbase에서 정리해야 하는 경우 MaxL 사용자 삭제 및 그룹 삭제 명령문을
사용하십시오.

WebLogic 내장 LDAP (WebLogic에 속하는 외부 LDAP이며 운용 사례에 권장되지 않음):

Essbase 웹 인터페이스의 보안 페이지(애플리케이션 페이지의 보안 옵션)를 사용하거나 REST
API를 사용하여 사용자 및 그룹을 관리하고 역할을 프로비저닝/프로비저닝 해제합니다.

사용자 롤
Essbase의 사용자 롤이 애플리케이션 권한 설정을 가지지 않는 사용자인 경우 파일 카탈로그
(구체적으로 shared, users 및 gallery 폴더)를 사용하여 콘솔에서 데스크톱 툴을 다운로드한

다음 Academy를 탐색하여 Essbase에 대해 자세히 알아볼 수 있습니다.

고급 사용자 또는 서비스 관리자로부터 애플리케이션에 대한 추가 액세스 권한을 부여 받아야
합니다. 애플리케이션은 하나 이상의 큐브(데이터베이스라고도 함)를 포함하는 구조입니다.
애플리케이션 권한 설정을 부여 받은 애플리케이션과 큐브만 볼 수 있습니다.

서버의 각 애플리케이션에 대해 고유한 권한 설정을 가질 수 있습니다. 애플리케이션 권한 설정은
다음과 같습니다(가장 낮은 권한부터 가장 높은 권한순으로).

• 없음(부여 받은 애플리케이션 권한 설정 없음)

• 데이터베이스 액세스

• 데이터베이스 업데이트

• 데이터베이스 관리자

• 애플리케이션 관리자
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데이터베이스 액세스 권한

Essbase의 사용자 롤이 사용자인 경우 특정 애플리케이션에 대한 데이터베이스 액세스 권한이
있으면 애플리케이션 내에서 큐브의 데이터 및 메타데이터를 볼 수 있습니다.

데이터 및 메타데이터 보기 권한은 필터로 제한된 영역에서 제한될 수 있습니다. 다른 사람이 필터를
사용하여 쓰기 액세스 권한을 부여한 경우 큐브의 일부 또는 모든 영역에서 값을 업데이트할 수도
있습니다. 필터가 드릴 가능 영역 내 셀에 대한 액세스를 제한하지 않은 경우 드릴스루 보고서
(존재하는 경우)를 사용하여 큐브 외부의 데이터 소스에 액세스할 수 있습니다.

또한 데이터베이스 액세스 권한이 있으면 큐브 아웃라인을 보고 애플리케이션 및 큐브 디렉토리에서
파일과 아티팩트를 다운로드할 수 있습니다. 실행 가능한 작업 유형으로는 집계 빌드(큐브가 집계
스토리지 큐브인 경우) 및 MDX 스크립트 실행이 있습니다. 콘솔을 사용하여 데이터베이스 크기를
확인하고 고유의 세션을 모니터할 수 있습니다.

시나리오 참가자인 경우 기본 데이터와 시나리오 변경사항을 볼 수 있으며, 시나리오 승인자인 경우
시나리오를 승인하거나 거부할 수 있습니다.

데이터베이스 업데이트 권한

Essbase의 사용자 롤이 사용자인 경우 특정 애플리케이션에 대한 데이터베이스 업데이트 권한이
있으면 애플리케이션 내에서 큐브를 업데이트할 수 있습니다.

특정 애플리케이션에 대한 데이터베이스 업데이트 권한이 있으면 데이터베이스 액세스 권한을 가진
사용자가 수행할 수 있는 모든 작업을 수행할 수 있습니다. 실행 가능한 작업으로는 큐브의 데이터
로드, 업데이트 및 지우기가 있습니다. 표 형식으로 큐브 데이터를 익스포트할 수 있습니다. 실행
권한이 부여된 모든 계산 스크립트를 실행할 수 있습니다. 시나리오 관리에 대해 사용으로 설정된
블록 스토리지 큐브에서 고유의 시나리오를 생성, 관리 및 삭제할 수 있습니다.

데이터베이스 관리자 권한

Essbase의 사용자 롤이 사용자인 경우 특정 애플리케이션에 대한 데이터베이스 관리자 권한이
있으면 애플리케이션 내에서 큐브를 관리할 수 있습니다.

애플리케이션에 대한 데이터베이스 관리자 권한이 있으면 데이터베이스 업데이트 권한을 가진
사용자가 수행할 수 있는 모든 작업을 수행할 수 있습니다. 또한 웹 인터페이스에서 큐브 디렉토리로
파일을 업로드하고, 큐브 아웃라인을 편집하고, 애플리케이션 워크북으로 큐브를 익스포트하고,
큐브를 시작/정지할 수 있습니다. 실행 가능한 작업 유형으로는 차원 빌드, 데이터 익스포트,
워크북으로 큐브 익스포트가 있습니다.

또한 데이터베이스 관리자로서 다음 작업을 제어할 수 있습니다.

• 시나리오를 사용으로 설정하거나 허용되는 시나리오 수 변경

• 세대 및 레벨 이름을 포함하여 차원 관리

• 데이터베이스와 관련된 파일 액세스 및 관리

• 차원 빌드 및 데이터 로드를 위해 계산 스크립트와 드릴스루 보고서, MaxL 스크립트, MDX
스크립트, 보고서 스크립트, 규칙 파일 생성 및 편집

• 계산 스크립트를 실행할 사용자 권한 지정

• 특정 사용자와 그룹에 대한 데이터 액세스 권한을 부여하거나 제한할 필터 생성 및 지정.
애플리케이션을 사용하도록 이미 프로비전된 사용자 또는 그룹에 큐브에 대한 필터를 지정할 수
있습니다(애플리케이션 관리자 또는 그 이상의 롤이 사용자를 프로비전해야 함).

• 큐브 레벨 대체 변수 관리
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• 잠긴 큐브 객체 및 데이터 블록 보기

• 데이터베이스 설정 확인 및 변경

• 데이터베이스 통계 보기

• 웹 인터페이스에서 감사 레코드 확인 및 익스포트

Redwood 인터페이스에서 데이터베이스를 선택하고 왼쪽 패널에서 이 태스크를 관리할 수 있습니다.
일부 태스크는 함께 그룹화됩니다. 예를 들어 변수, 필터 및 설정은 "사용자정의" 아래에 있습니다.

클래식 웹 인터페이스에서 이 태스크를 데이터베이스 검사기에서 관리합니다. 웹 인터페이스에서
데이터베이스 검사기를 열려면 애플리케이션 페이지에서 시작하여 애플리케이션을 확장합니다.
관리할 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 검사를 눌러 검사기를 실행합니다.

애플리케이션 관리자 권한

Essbase의 사용자 롤이 사용자인 경우 특정 애플리케이션에 대한 애플리케이션 관리자 권한이
있으면 애플리케이션 및 큐브를 관리할 수 있습니다.

특정 애플리케이션에 대한 애플리케이션 관리자 권한이 있으면 애플리케이션의 모든 큐브에 대해
데이터베이스 관리자 권한을 가진 사용자가 수행할 수 있는 모든 작업을 수행할 수 있습니다. 또한
애플리케이션 내 모든 큐브를 복사할 수 있습니다. 소유자(애플리케이션을 생성한 고급 사용자)인
경우 애플리케이션을 복사 또는 삭제하고, 큐브 소유자(큐브를 생성한 고급 사용자)인 경우
애플리케이션의 모든 큐브를 삭제할 수 있습니다. Essbase 웹 인터페이스에서 애플리케이션을 시작/
정지하고, 콘솔 내 사용자 세션을 확인 및 종료할 수 있습니다. 실행 가능한 작업 유형으로는 MaxL
스크립트 실행 작업, LCM 익스포트를 사용하여 zip 파일에 큐브 아티팩트를 백업하는 작업이
있습니다.

데이터베이스 관리자가 수행하는 것과 동일한 방식으로 애플리케이션에서 큐브를 관리하고,
추가적으로 큐브에 대한 감사 보고서를 비울 수 있습니다.

또한 애플리케이션 관리자로서 다음 작업을 제어할 수 있습니다.

• 애플리케이션과 관련된 파일 액세스 및 관리

• 외부 데이터 소스에 대한 액세스를 위해 애플리케이션 레벨 접속 및 데이터 소스 관리

• 애플리케이션 구성 설정 변경

• 애플리케이션과 해당 큐브에 대한 사용자 및 그룹 권한 프로비전/관리

• 애플리케이션 레벨 대체 변수 추가 및 제거

• 일반 애플리케이션 설정 변경

• 애플리케이션 통계 보기

• 애플리케이션 로그 다운로드

Redwood 인터페이스에서 애플리케이션을 선택하고 왼쪽 패널에서 태스크를 관리합니다. 일부
태스크는 함께 그룹화됩니다. 예를 들어, 통계 및 로그는 "일반 사항" 아래에 있습니다.

클래식 웹 인터페이스에서 애플리케이션 검사기를 사용합니다. 클래식 웹 인터페이스에서
애플리케이션 검사기를 열려면 애플리케이션 페이지에서 시작합니다. 관리할 애플리케이션 이름
오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 검사를 눌러 검사기를 실행합니다.

고급 사용자 롤
고급 사용자는 Essbase 서비스에서 애플리케이션을 생성할 수 있도록 해주는 특수 사용자 롤입니다.

고급 사용자인 경우 생성한 애플리케이션에 대해 자동으로 애플리케이션 관리자 권한이 부여됩니다.
애플리케이션 및 큐브를 생성할 때는 웹 인터페이스의 애플리케이션 페이지에서 처음부터
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생성하거나 애플리케이션 워크북에서 임포트하거나 Cube Designer에서 빌드하거나 LCM 임포트
작업(또는 lcmimport CLI 명령)을 사용할 수 있습니다.

직접 생성한 애플리케이션을 삭제 및 복사할 수 있습니다.

고급 사용자로 직접 생성하지 않은 애플리케이션에 대한 작업을 수행할 수 있는 권한을 지정 받을 수
있습니다. 지정 받은 권한이 애플리케이션 관리자 권한보다 낮을 경우 지정 받은 애플리케이션
권한에 대해 허용된 작업만 수행할 수 있도록 작업이 제한됩니다. 예를 들어, 다른 고급 사용자가
생성한 애플리케이션에 대해 데이터베이스 관리자 권한을 지정 받은 경우 데이터베이스 관리자
권한을 가진 사용자가 수행할 수 있는 작업으로 액세스가 제한됩니다.

서비스 관리자 롤
서비스 관리자는 제한 없이 Essbase에 액세스할 수 있습니다.

서비스 관리자인 경우 모든 애플리케이션 및 큐브에 대해 고급 사용자와 애플리케이션 관리자가
수행할 수 있는 모든 작업을 수행할 수 있습니다. 또한 웹 인터페이스의 보안 페이지에서 사용자와
그룹을 관리할 수 있습니다. 큐브에 대한 분석 뷰에서 다른 사용자(실행 권한 사용)를 가장하여 MDX
보고서를 실행하면 액세스를 테스트할 수 있습니다.

콘솔에서는 서버 레벨에서 접속 및 데이터 소스를 관리하고, 시나리오 관리에 대한 전자메일 설정을
구성하고, 바이러스 방지 스캐너, 모든 사용자 세션 및 시스템 구성을 관리할 수 있습니다. 또한 모든
데이터베이스에 대한 통계를 확인하고, 전역 대체 변수를 추가 및 제거하고, Performance
Analyzer에 액세스하여 서비스 사용 및 성능을 모니터하고, 서비스 레벨 설정을 확인/변경할 수
있습니다.

고급 사용자와 달리 서비스 관리자 롤은 제한할 수 없습니다. 서비스 관리자는 항상 Essbase 서버의
모든 애플리케이션과 큐브에 대해 전체 액세스 권한을 가집니다.

필터 정보
필터는 큐브에서 데이터 값에 대한 보안 액세스를 제어합니다. 필터는 사용 가능한 보안의 가장
세부적인 형태입니다.

필터를 생성할 때는 특정 큐브 셀 또는 셀 범위에 대해 일련의 제한사항을 지정합니다. 그런 다음
사용자 또는 그룹에게 필터를 지정할 수 있습니다.

고유의 보안 롤에 따라 필터를 생성, 지정, 편집, 복사 또는 삭제하거나 필터 이름을 바꿀 수 있는지
여부가 결정됩니다.

• 애플리케이션 관리자 롤을 보유한 경우 사용자 또는 그룹에 대한 모든 필터를 관리할 수
있습니다. 자신에게는 필터가 적용되지 않습니다.

• 데이터베이스 업데이트 롤을 보유한 경우 직접 생성한 애플리케이션에 대한 필터를 관리할 수
있습니다.

• 데이터베이스 관리자 롤을 보유한 경우 애플리케이션 또는 큐브 내에서 필터를 관리할 수
있습니다.

• 데이터베이스 액세스 롤(기본값)을 보유한 경우 필터로 액세스 권한이 추가로 제한되지 않는 한
모든 셀의 데이터 값에 대해 읽기 액세스 권한을 갖습니다.

필터 생성

큐브에 대한 필터를 여러 개 생성할 수 있습니다. 필터를 편집하는 경우 해당 필터의 모든 사용자가
관련 정의에 대한 수정사항을 상속합니다.

Controlling Access to Database Cells Using Security Filters을(를) 참조하십시오.
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1. 필터 편집기로 이동합니다.

Redwood 인터페이스에서:

a. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

b. 사용자정의를 누르고 필터를 누릅니다.

클래식 웹 인터페이스에서:

a. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 확장합니다.

b. 큐브 이름 오른쪽에 있는 [작업] 메뉴에서 검사자를 실행합니다.

c. 필터 탭을 선택합니다.

2. 추가를 누릅니다.

3. 필터 이름 텍스트 상자에 필터 이름을 입력합니다.

4. 필터 편집기에서 추가를 누릅니다.

5. 액세스 아래에서 드롭다운 메뉴를 눌러 여기서 액세스 레벨을 선택합니다.

• 없음: 검색 또는 업데이트할 수 있는 데이터가 없습니다.

• 읽기: 데이터를 검색할 수 있지만 업데이트할 수 없습니다.

• 쓰기: 데이터를 검색 및 업데이트할 수 있습니다.

• 메타 읽기: 메타데이터(차원 및 멤버 이름)를 검색 및 업데이트할 수 있습니다.

메타 읽기 액세스 레벨은 기타 모든 액세스 레벨을 무효화합니다. 추가 데이터 필터는 기존
메타 읽기 필터 내에서 적용됩니다. AND 관계를 사용한 멤버 조합 필터링은 메타 읽기에
적용되지 않습니다. 메타 읽기는 OR 관계를 사용하여 각 멤버를 별도로 필터링합니다.

6. 멤버 지정 아래에서 행을 선택하고 멤버 이름을 입력한 다음, 제출 을 누릅니다.

멤버를 별도로 필터링할 수도 있고, 멤버 조합을 필터링할 수도 있습니다. 함수나 대체 변수 이름
(앰퍼샌드(&)로 시작)으로 정의된 차원 또는 멤버 이름, 별칭 이름, 멤버 조합, 멤버 집합을
지정합니다. 다중 항목은 콤마로 구분합니다.

7. 필요에 따라 필터에 대한 추가 행을 생성합니다.

필터 행이 겹치거나 충돌하는 경우 더 자세한 큐브 영역 지정이 간단한 지정보다 우선하고, 허용
범위가 더 큰 액세스 권한이 허용 범위가 작은 권한보다 우선합니다. 예를 들어, 사용자에게
Actual에 대한 읽기 액세스 권한과 Jan에 대한 쓰기 액세스 권한을 부여하면 사용자는 Jan
Actual에 대해 쓰기 액세스 권한을 갖습니다.

8. 검증을 눌러 필터가 적합한지 확인합니다.

9. 저장을 누릅니다.

Redwood 인터페이스에서 필터를 편집하려면 큐브를 선택하고 사용자정의 페이지를 선택하여 [필터]
탭을 찾습니다. 그런 다음, 필터 이름을 누르고 필터 편집기에서 변경을 수행하여 필터를 편집합니다.
기존 행을 편집하려면 해당 행을 두 번 누릅니다.

클래식 웹 인터페이스에서 필터를 편집하려면 검사기에서 [필터] 탭으로 이동하고, 필터 이름을
누르고 필터 편집기에서 변경을 수행하여 필터를 편집합니다.

필터 이름 오른쪽에 있는 [작업] 메뉴를 누르고 옵션을 선택하여 필터를 복사하고 이름을 바꾸거나
삭제할 수 있습니다.

필터를 생성한 후 사용자 또는 그룹에 지정합니다.
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효율적인 동적 필터 생성

외부 소스 데이터를 기반으로 동적 필터를 생성하여 필요한 필터 정의 수를 줄일 수 있습니다.

많은 사용자를 위한 하드 코딩된 데이터 액세스 필터 집합을 관리하는 대신 멤버 및 사용자 이름을
기반으로 외부 소스 데이터에서 큐브 셀에 대한 액세스를 필터링할 수 있습니다.

@datasourceLookup 메소드와 $LoginUser 및 $LoginGroup 변수 등 동적 필터 정의 구문을

사용하면 됩니다. 외부 소스 데이터는 csv 파일 또는 관계형 테이블입니다. 관계형 소스 데이터의
경우 관계형 테이블에 .csv를 로드할 수 있습니다.

• 동적 필터 구문

• 동적 필터를 생성하는 워크플로우

• 동적 필터의 예

동적 필터 구문

동적 필터 구문을 사용하여 여러 사용자와 그룹에 지정할 수 있는 유연한 필터를 생성합니다.

필터 행에는 멤버 표현식과 함께 정의의 일부로 다음 요소가 포함될 수 있습니다.

$loginuser

이 변수는 런타임 시 현재 로그인한 사용자의 값을 저장합니다. @datasourcelookup 메소드에서

함께 사용할 수 있습니다.

$logingroup

이 변수는 현재 로그인한 사용자가 속한 모든 그룹의 값을 저장합니다. 직접 그룹과 간접 그룹이 모두
포함됩니다. @datasourcelookup 메소드와 함께 사용할 때 각 그룹은 데이터 소스에 대해

개별적으로 조회됩니다.

@datasourcelookup

이 메소드는 데이터 소스에서 레코드를 인출합니다.

구문

@datasourcelookup (dataSourceName, columnName, columnValue, returnColumnName)

매개변수 설명

dataSourceName Essbase에서 정의된 외부 데이터 소스의 이름입니다. 애플리케이션 레벨 데이터 소스의

경우 이름에 애플리케이션 이름과 마침표를 접두어로 사용합니다.

columnName 제공된 columnValue를 검색할 데이터 소스 열의 이름입니다.

columnValue columnName에서 검색할 값입니다.

returnColumnName 값 목록을 반환할 데이터 소스 열의 이름입니다.

설명

@datasourcelookup 호출은 다음 SQL 질의와 동등합니다.

select returnColumnName from dataSourceName where columnName=columnValue

4장
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@datasourcelookup은 제공된 데이터 소스를 조회하고 columnName에 columnValue가 포함된
레코드를 검색합니다. columnValue를 $loginuser로 지정할 경우 이 메소드는 columnName에
현재 로그인한 사용자의 이름이 포함된 레코드를 검색합니다.

Essbase는 콤마로 구분된 문자열로 목록 요소를 결합하여 필터 정의 행을 구성합니다. 레코드에
특수 문자 또는 공백이 포함되거나 숫자만 포함된 경우 따옴표로 묶입니다.

예제

매개변수를 따옴표로 묶습니다.

다음 호출은 전역 데이터 소스를 조회하고 Mary가 상점 관리자인 상점 이름 목록을 반환합니다.

@datasourceLookup("StoreManagersDS","STOREMANAGER","Mary","STORE")

다음 호출은 애플리케이션 레벨 데이터 소스를 조회하고 현재 로그인한 사용자가 상점 관리자인 상점
이름 목록을 반환합니다.

@datasourceLookup("Sample.StoreManagersDS","STOREMANAGER","$loginuser","STORE")

다음 호출은 애플리케이션 레벨 데이터 소스를 조회하고 로그인한 사용자가 속한 그룹과 상점 부서가
일치하는 상점 이름 목록을 반환합니다.

@datasourceLookup("Sample.StoreManagersDS","STORE_DEPARTMENT","$logingroup","STORE")

로그인한 사용자가 3개 그룹에 속하는 경우 위의 @datasourcelookup 메소드는 각 그룹에 대해 모든

일치 열 값을 반환합니다.

동적 필터를 생성하는 워크플로우

다음과 같은 일반적인 워크플로우를 사용하여 동적 필터를 생성할 수 있습니다.

이 동적 필터 워크플로우에서는 이미 큐브가 있고 프로비전된 사용자 및 그룹이 있다고 간주합니다.

1. 데이터 소스가 파일인지 아니면 관계형 소스인지 식별합니다.

2. 전역적으로 또는 애플리케이션 레벨에서 Essbase 내에서 접속 및 데이터 소스를 정의합니다.

3. 큐브 레벨에서 필터를 생성합니다.

• Redwood 인터페이스에서 큐브로 이동하여 사용자정의를 선택하고 필터를 선택합니다.

• 클래식 웹 인터페이스에서 데이터베이스 검사기의 필터 섹션을 사용합니다.

4. 동적 필터 구문에서 필요에 따라 $loginuser 변수, $logingroup 변수와

@datasourcelookup 메소드를 사용하여 각 필터에 대한 필터 행을 정의합니다.

5. 사용자 또는 그룹에 필터를 지정합니다.

6. 필터를 그룹에 지정한 경우 필터링할 애플리케이션에 그룹을 지정합니다.

• Redwood 인터페이스에서 애플리케이션으로 이동하여 사용자정의를 선택하고 권한을
선택합니다.

• 클래식 웹 인터페이스에서 애플리케이션 검사기의 권한 섹션을 사용합니다.

동적 필터의 예
다음 동적 필터는 갤러리에서 샘플 템플리트로 사용 가능한 Efficient.UserFilters라는 큐브에서
작동합니다.
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이 동적 필터를 생성하고 적용하는 방법을 알아보려면 갤러리의 기술 섹션에서 워크북 템플리트
Efficient_Filters.xlsx를 다운로드하고 워크북의 README 지침을 따릅니다. 갤러리는

Essbase 웹 인터페이스의 파일 섹션에서 사용할 수 있습니다.
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5
애플리케이션 워크북을 사용하여 큐브 설계 및
생성

Excel 기반 애플리케이션 워크북을 사용하여 완전히 작동하는 큐브를 디자인하고 생성하고 수정할
수 있습니다. 애플리케이션 워크북 내의 큐브를 디자인하고, Essbase에 워크북을 빠르게 임포트하여
큐브를 생성하고, 큐브에 데이터를 로드하고, 큐브를 계산할 수 있습니다. Smart View 확장인 Cube
Designer에서 애플리케이션 워크북을 작업할 수도 있습니다.

• 애플리케이션 워크북 정보

• 샘플 애플리케이션 워크북 다운로드

• 애플리케이션 워크북에서 큐브 생성

• 애플리케이션 워크북으로 큐브 익스포트

• Smart View에서 큐브에 접속

애플리케이션 워크북 정보
애플리케이션 워크북은 임의 순서로 표시할 수 있는 일련의 워크시트로 구성되며 Essbase 큐브 설정
및 차원 계층을 비롯하여 큐브를 정의합니다. 선택적으로 큐브를 생성할 때 자동으로 로드될 데이터
워크시트 및 데이터를 로드한 후 실행될 계산 워크시트를 정의할 수 있습니다.

애플리케이션 워크북에 대해 적용되는 엄격한 레이아웃 및 구문 요구사항이 있으며, 워크북 콘텐츠가
완전하고 올바르게 형식 지정되었는지 확인하기 위한 여러 가지 검증이 있습니다. 애플리케이션
워크북 내용이 올바르지 않을 경우 큐브 빌드 프로세스가 실패합니다.

워크시트는 Microsoft Excel에서 직접 수정하거나 디자이너 패널을 통해 수정할 수 있습니다.

일본어 Excel에서 Kanji 문자를 시트에 직접 입력하면 문자가 제대로 표시되지 않습니다. 대신,
텍스트 편집기를 사용하여 Kanji 문자를 입력한 다음 Excel에 콘텐츠를 복사하십시오.

Essbase는 블록 저장 영역과 집계 저장 영역 애플리케이션 및 큐브를 생성하는 데 사용할 수 있는
애플리케이션 워크북 템플리트를 제공합니다.

• 블록 저장 영역 샘플(저장형): 블록 저장 영역 애플리케이션 워크북입니다. 파일 이름은
Sample_Basic.xlsx입니다.

• 블록 저장 영역 샘플(동적): 블록 저장 영역 애플리케이션 워크북입니다. 최하위 레벨 멤버를
제외한 모든 멤버가 동적입니다. 파일 이름은 Sample_Basic_Dynamic.xlsx입니다.

• 블록 저장 영역 샘플(시나리오): 시나리오가 사용으로 설정된 블록 저장 영역 애플리케이션
워크북입니다. 최하위 레벨 멤버를 제외한 모든 멤버가 동적입니다. 파일 이름은
Sample_Basic_Scenario.xlsx입니다.

• 집계 저장 영역 샘플: 집계 저장 영역 애플리케이션 워크북입니다. 파일 이름은
ASO_Sample.xlsx입니다.

• 집계 저장 영역 샘플 데이터: 집계 저장 영역 애플리케이션 워크북에 대한 데이터입니다. 파일
이름: ASO_Sample_DATA.txt.

• 테이블 형식 데이터 샘플: 테이블 형식 데이터 Excel 파일입니다. 파일 이름은
Sample_Table.xlsx입니다.
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Oracle은 샘플 애플리케이션 워크북을 다운로드하고 워크시트를 검사할 것을 권장합니다. 
애플리케이션 워크북 참조을(를) 참조하십시오.

샘플 애플리케이션 워크북 다운로드
Essbase에 제공되는 샘플 애플리케이션 워크북을 사용하여 샘플 애플리케이션 및 큐브를 빠르게
생성할 수 있습니다. 큐브는 쉽고 빠르게 임포트 및 익스포트되므로 이식성이 뛰어납니다.

1. Essbase 웹 인터페이스에서 파일을 누릅니다.

2. 샘플 집계 스토리지 애플리케이션 워크북을 다운로드할지 아니면 샘플 블록 스토리지
애플리케이션 워크북을 다운로드할지 결정합니다.

a. 샘플 집계 스토리지 애플리케이션 워크북을 다운로드하려면 All Files > Gallery >
Applications > Demo Samples > Aggregate Storage로 이동합니다.

b. 샘플 블록 스토리지 애플리케이션 워크북을 다운로드하려면 All Files > Gallery >
Applications > Demo Samples > Block Storage로 이동합니다.

3. 다운로드할 파일 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 다운로드를 선택합니다.

4. 선택적으로 집계 스토리지 애플리케이션 워크북 ASO_Sample.xlsx를 다운로드하는 경우 데이터

파일 ASO_Sample_Data.txt도 다운로드할 수 있습니다.

5. 로컬 드라이브에 파일을 저장합니다.

6. 파일을 열고 워크시트를 검사하여 워크북을 통해 애플리케이션 및 큐브를 생성할 수 있는 방법을
파악합니다.

애플리케이션 워크북에서 큐브 생성
애플리케이션 워크북을 임포트하여 Essbase 큐브를 생성합니다. 선택적으로 애플리케이션 이름을
변경하고, 데이터를 로드하여 계산 스크립트를 실행할지 여부를 선택하고, 생성할 차원을 볼 수
있습니다.

1. Essbase 웹 인터페이스의 애플리케이션 페이지에서 임포트를 누릅니다.

2. 임포트 대화상자에서 파일 브라우저를 선택하여 이전에 다운로드한 샘플 애플리케이션 워크북을
찾아봅니다.

파일 이름에 공백이 포함된 Excel 파일은 임포트할 수 없습니다.

3. 애플리케이션 워크북의 Essbase.Cube 워크시트에서 지정한 이름을 기반으로 애플리케이션 및
큐브 이름이 채워집니다.

• (선택사항) 이 화면에서 애플리케이션 및 큐브 이름을 변경할 수 있습니다.

• (필수) Essbase의 기존 애플리케이션이 임포트하려는 애플리케이션의 이름과 일치하는
경우 큐브 이름이 고유한지 확인해야 합니다. 예를 들어, Excel 통합 문서의 애플리케이션 및
큐브 이름이 Sample Basic이며 Essbase에 이미 Sample Basic 큐브가 있을 경우 큐브
이름을 바꿔야 합니다.

4. (선택사항) 빌드 옵션 및 데이터를 로드하여 계산 스크립트를 실행할지 여부를 선택합니다.

5. (선택사항) 워크북 열과 생성할 차원 간 매핑을 확인할 수 있는 차원 보기를 선택합니다.

6. 확인을 누릅니다.

애플리케이션 페이지에 애플리케이션이 나열됩니다.

7. 아웃라인을 봅니다.

• Redwood 인터페이스에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 열고 아웃라인
실행을 누릅니다.

5장
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• 클래식 웹 인터페이스에서 애플리케이션을 확장하고 큐브 이름 오른쪽에 있는 [작업] 메뉴를
누르고 아웃라인 편집기를 실행합니다.

명령행 11g 큐브 익스포트 유틸리티를 사용하여 생성된 애플리케이션 워크북을 임포트하는 경우
일부 멤버 이름이 거부될 수 있습니다. 11g 큐브 익스포트 유틸리티로 생성된 애플리케이션 워크북을
임포트하기 전 멤버 이름 검토을(를) 참조하십시오.

애플리케이션 워크북을 임포트한 다음 직접 생성한 큐브를 새 애플리케이션 워크북으로 익스포트할
경우, 새 애플리케이션 워크북의 차원 시트 레이아웃이 원본과 다를 수 있지만 새 워크북은 원본
워크북과 동일하게 작동합니다.

애플리케이션 워크북으로 큐브 익스포트
Essbase 큐브를 Excel 애플리케이션 워크북으로 익스포트합니다. 빌드 방식을 선택하고,
선택적으로 데이터 및 계산 스크립트를 익스포트합니다. 익스포트된 애플리케이션 워크북을
임포트하여 새 큐브를 생성할 수 있습니다.

1. Excel로 익스포트 대화상자로 이동합니다.

Redwood 인터페이스에서:

a. 애플리케이션 홈 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

b. 일반 사항 페이지의 작업 메뉴에서 Excel로 익스포트를 선택합니다.

클래식 웹 인터페이스에서:

a. Essbase 웹 인터페이스에서 익스포트할 큐브가 포함되어 있는 애플리케이션을 확장합니다.

b. 큐브 이름 오른쪽에 있는 [작업] 메뉴에서 Excel로 익스포트를 선택합니다.

2. Excel로 익스포트 대화상자에서 다음을 수행합니다.

• 큐브에서 데이터를 익스포트하려면 데이터 익스포트를 선택합니다. 데이터 익스포트 방식은
큐브가 블록 저장 영역인지 아니면 집계 저장 영역인지에 따라 다릅니다.

– 블록 저장 영역 큐브에서는 데이터 크기가 400MB 미만인 경우 애플리케이션 워크북의
데이터 워크시트로 데이터가 익스포트됩니다. 데이터 크기가 400MB를 초과하는 경우
파일 페이지에서 이름이 Cubename.zip인 파일에 포함된 Cubename.txt라는 플랫

파일로 데이터가 익스포트됩니다.

– 집계 저장 영역 큐브에서는 데이터 크기에 관계없이 항상 파일 페이지에서 이름이
Cubename.zip인 파일에 포함된 Cubename.txt라는 플랫 파일로 데이터가

익스포트됩니다.

• 빌드 방법, 세대 또는 상위-하위를 선택합니다.

• 애플리케이션 워크북 내 별도의 워크시트로 각 계산 스크립트를 익스포트하려면 스크립트
익스포트를 선택합니다.

3. 메시지가 표시되면 익스포트된 애플리케이션 워크북을 로컬 또는 네트워크 드라이브에
저장하거나 파일 페이지에서 익스포트된 애플리케이션 워크북 및 데이터 .zip 파일을

다운로드합니다.

Essbase로 임포트되는 파일의 파일 이름에는 공백이 포함될 수 없으므로 파일 이름에는 공백이
포함되지 않습니다.

큐브에 없는 데이터나 계산 스크립트(또는 둘 다)를 익스포트에 포함하는 옵션을 선택하면 작업이
오류 없이 완료되지만 데이터나 스크립트는 익스포트되지 않습니다.

익스포트된 애플리케이션 워크북을 Essbase로 임포트할 수 있습니다. 다음을 참조하십시오.

• 애플리케이션 워크북에서 큐브 생성

• Cube Designer의 로컬 애플리케이션 워크북에서 큐브 생성
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Smart View에서 큐브에 접속
URL을 알고 있을 경우 Smart View에서 빠른 접속 방법을 사용하여 개인 접속을 생성할 수 있습니다.
프라이빗 접속 URL은 Essbase 로그인 URL에 /essbase/smartview 문자열을 추가한 것입니다.

1. Smart View 리본에서 패널을 누릅니다.

2. Smart View 패널에서 홈 을 누른 다음 개인 접속을 선택합니다.

3. 텍스트 상자에 /essbase/smartview로 끝나는 로그인 URL(예: https://192.0.2.1:443/
essbase/smartview)을 입력합니다.

4. 접속 화살표 를 누릅니다.

5. 로그인 대화상자에서 Essbase 사용자 이름 및 비밀번호를 입력한 다음 사인인을 누릅니다.
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6
테이블 형식 데이터에서 큐브 설계 및 관리

관계형 데이터베이스의 사실 값 테이블을 Excel 파일에 추출한 다음 큐브를 배치하여 표 형식
데이터에서 큐브를 생성할 수 있습니다. 테이블 형식 데이터로 큐브를 익스포트할 수도 있습니다.

항목:

• 큐브로 테이블 형식 데이터 변환

• 테이블 형식 데이터에서 큐브 생성 및 업데이트

• 테이블 형식 데이터로 큐브 익스포트

큐브로 테이블 형식 데이터 변환
관계형 데이터베이스의 사실 값 테이블을 Excel 파일에 추출한 다음 큐브를 배치하여 표 형식
데이터에서 큐브를 생성할 수 있습니다.

다차원 큐브를 배치하기 위해 열 머리글 및 데이터 간 관계의 패턴이 감지됩니다. 표 형식 데이터를
다차원 큐브에 사용할 수 있는 구조로 변환하는 프로세스에는 다음 개념이 포함됩니다.

• 열 사이의 상관관계

• 열 유형 사이의 상관관계(예: 날짜, 번호 및 텍스트)

• 공통 접두어 및 비즈니스 인텔리전스 관련 용어(예: 비용, 가격, 계정)에 대한 머리글 텍스트 분석

• 보고서 구조(예: 병합된 셀 및 빈 셀)

• (선택사항) 큐브의 구성을 명시적으로 정의하는 데 사용되며 측정항목 차원을 생성하는 데
공식을 포함할 수 있는 강제 지정 머리글.

• 측정항목 계층(Cube Designer의 데이터 변환에서 생성될 수도 있음)

샘플 표 형식 데이터 Excel 파일은 고유 머리글 및 강제 지정 머리글의 개념을 보여주기 위해
제공됩니다.

표 형식 데이터로 작업하는 경우 데이터에서 큐브를 생성하기 전에 데이터를 분석해야 합니다.
큐브가 생성되면 큐브 아웃라인이 원하는 방식인지 확인해야 합니다.

Essbase 인스턴스 또는 Cube Designer에서 테이블 형식 데이터에서 큐브를 생성할 수 있습니다. 
테이블 형식 데이터에서 큐브 생성 및 업데이트을(를) 참조하십시오.

고유 머리글을 사용하여 표 형식 데이터를 큐브로 변환

고유 머리글은 table.column 형식을 사용하며 Sample_Table.xlsx 파일에서 표시됩니다. 이 샘플

파일의 열 머리글에는 Units, Discounts, Time.Month, Regions.Region, Product.Brand와 같은
이름이 있습니다.

변환 프로세스는 다음 계층을 생성합니다.

Units
Discounts
Fixed Costs
Variable Costs
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Revenue
Time
   Month
   Quarter
Years
Regions
   Region
   Area
   Country
Channel
Product
   Brand
...

강제 지정 머리글을 사용하여 표 형식 데이터를 큐브로 변환

강제 지정 머리글(힌트)을 사용하면 변환 프로세스 중 표 형식 데이터를 처리하는 방법을 지정할 수
있습니다.

예를 들어 열을 측정항목 또는 속성 차원으로 처리되도록 강제 수행할 수 있습니다. 대부분의 강제
지정 머리글은 키워드를 대괄호 [ ] 안에 넣어야 합니다. 강제 지정 머리글은 Unstr_Hints.xlsx 및
Sample_Table.xlsx 템플리트(갤러리에서 사용 가능)에서 표시됩니다.

지원되는 강제 지정 머리글 형식은 다음과 같습니다.

표 6-1    강제 지정 머리글 형식

지정 머리글 형식 예

Dimension generation ParentGeneration.CurrentGenerationCategory.Product

Alias ReferenceGeneration.Generation[alias]Year.ShortYearForm[alias]

Attribute ReferenceGeneration.AttributeDimName[attr]Product.Discounted[attr]

Measures MeasureName[measure] Price[measure]

Measure generation Parent.child[measure]
고유한 경우 최상위 상위는 계정

차원 이름입니다. 고유하지 않은

경우 이 멤버는 계정 차원에서 자동

생성됩니다.

Measures.profit[measure]
profit.cost[measure]
cost.price[measure]

Measures formula MeasureName[=formula_syntax;]profit[="price"-"cost";]
profit[="D1"-"E1";]
price[=IF ("S1" == #MISSING)
"R1"; ELSE "S1"; ENDIF;]

Measures consolidation MeasureName[+]: 상위에 더하기

MeasureName[-]: 상위에서 빼기

MeasureName[~]: 통합 안함

([measure]와 동등함)
기본값은 통합 안함입니다.

price.shipment[+]
통합은 측정항목 차원에 대해서만

정의할 수 있습니다.

Formula consolidation FormulaName[+=<formula>]:
상위에 더하기

FormulaName[-=<formula>]:
상위에서 빼기

profit[+=price-cost]
cost.external[+=ExternalWork+ExternalParts]

UDA ReferenceGeneration[uda] Product[uda]
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표 6-1    (계속) 강제 지정 머리글 형식

지정 머리글 형식 예

Skip
열이 읽히지 않습니다.

ColumnName[skip] column[skip]

Recur
마지막 열 셀 값은 빈 셀에

사용됩니다.
반복은 다른 강제 지정과 조합할 수
있습니다. 대괄호 안에 콤마로

구분된 강제 지정 목록을 넣습니다

(예:
ColumnName[designationA,recur]).

ColumnName[recur] Product[recur]
Product[uda,recur]

측정항목 차원이 될 열을 지정할 수 있으며 공식을 사용하여 변환 프로세스 중 계산 데이터가 있는
측정항목 차원을 생성할 수 있습니다. 측정항목 및 측정항목 공식 강제 지정 머리글은 측정항목
차원에 대한 이름으로 지정되며 이 뒤로 대괄호로 둘러싸인 키워드 또는 공식이 나오고 측정항목
차원 이름에 추가됩니다.

측정항목과 공식을 상위에 더하거나 상위에서 빼는 방식으로 통합할 수도 있습니다.

열 머리글에서 측정항목 차원이 될 열을 지정하려면 측정항목 차원 이름을 입력한 다음 키워드
[measure]를 추가합니다. 예를 들어 Units[measure] 및 Fixed Costs[measure] 구문을 사용하여
Units 및 Fixed Costs 열을 측정항목 차원으로 지정할 수 있습니다.

변환 프로세스는 Units, Discounts, Fixed Costs, Variable Costs, Revenue가 있는 이 계층을
측정항목으로 생성합니다.

Time
   Year
      Quarter
         Month
Regions
   Region
      Area
         Country
...
Product
   Brand
...
Units
Discounts
Fixed Costs
Variable Costs
Revenue

정규 차원 세대를 생성하는 것과 비슷한 방법으로 측정항목 세대 계층(parent.child[measure] 계층)
을 생성할 수 있습니다.

예를 들어, 측정항목 계층을 생성하기 위해 Measures.profit[measure], profit.cost[measure],
cost.price[measure]를 입력하면 다음 계층이 생성됩니다.

Measures
      profit
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            cost
                price

열 머리글의 공식에서 측정항목 차원을 생성하려면 측정항목 차원 이름을 입력하고 대괄호 [ ]로 되어
있는 공식 구문을 추가합니다. 대괄호 내에서는 등호(=)로 공식이 시작되고 세미콜론(;)으로 공식이
끝납니다. 공식의 인수는 열 이름 또는 셀 좌표에 해당하며 따옴표로 묶여 있어야 합니다. 공식에
Essbase 계산 함수 및 명령을 사용할 수 있습니다.

열이 많은 SpendHistory 워크시트에 표 형식 데이터가 있는 Spend_Formulas.xlsx라는 Excel
파일이 있다고 가정합니다. 예를 들어 이름이 Year(열 A) 및 Quarter(열 B)인 차원과 이름이
Spend(열 J) 및 Addressable Spend(열 K)인 측정항목 차원이 있습니다. 이 열에는 데이터가
있습니다. 그리고 측정항목 차원을 생성하는 데 공식을 사용하는 열 머리글이 있습니다. 이 열에는
데이터가 없습니다. 예를 들어 Total Spend 차원을 생성하기 위해 열 O의 머리글은 Essbase 공식
Measure.Total Spend[="Addressable Spend" + "Non-Addressable Spend";]을 사용합니다.
AddSpendPercent 차원을 생성하기 위해 열 P의 머리글은 Essbase 공식
Measure.AddSpendPercent[="Addressable Spend"/"Total Spend";]을 사용합니다.

변환 프로세스는 다음 계층을 생성합니다.

 

 
변환 프로세스는 차원 이름이 중복되는 경우 측정항목 차원을 식별할 수도 있습니다. Meas 차원을
생성하는 Meas.profit[="a1"-"b1";] 공식을 사용하는 열 머리글이 있다고 가정합니다. 다른 열
머리글에서 Meas 차원 이름을 Meas.Sales와 같은 최고 상위 항목으로 사용하는 경우 Sales 차원도
측정항목 차원으로 간주됩니다.

테이블 형식 데이터에서 큐브 생성 및 업데이트
이 워크플로우에서는 고유 열 머리글을 사용하는 Sample_Table.xlsx라는 샘플 표 형식 데이터

Excel 파일을 사용합니다. 큐브로 테이블 형식 데이터 변환을(를) 참조하십시오.

1. Essbase 웹 인터페이스에서 파일을 누릅니다.
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2. 파일 페이지에서 갤러리, 기술, 테이블 형식을 차례로 엽니다.

3. [작업] 메뉴에서 Sample_Table.xlsx 옆에 있는 다운로드를 누릅니다.

4. 로컬 드라이브에 파일을 저장합니다.

5. 큐브를 생성하려면 애플리케이션 페이지에서 임포트를 누릅니다.

a. 임포트 대화상자에서 파일 찾아보기를 누르고 Sample_Table.xlsx를 찾아봅니다.

b. Sample_Table.xlsx를 엽니다.

애플리케이션 및 큐브 이름은 사전에 채워집니다. 애플리케이션 이름은 확장자가 없는 소스
파일 이름(이 예에서는 Sample_Table)을 기반으로 하며 큐브 이름은 워크시트 이름(이
예에서는 Sales)을 기반으로 합니다.

• (선택사항) 애플리케이션 및 큐브 이름은 이 대화상자에서 변경할 수 있습니다.

• (필수) 기존 애플리케이션이 임포트하려는 애플리케이션의 이름과 일치하는 경우 큐브
이름이 고유한지 확인해야 합니다. 예를 들어 Sales라는 큐브가 있는
Sample_Table이라는 애플리케이션이 있는 경우 큐브 이름을 바꾸라는 메시지가
표시됩니다.

c. (선택사항) 큐브 유형과 생성할 차원 유형을 수정합니다.

Redwood 인터페이스에서 다음을 수행할 수 있습니다.

• 큐브 유형을 변경합니다. 기본적으로 큐브는 하이브리드 모드 옵션과 함께 블록
스토리지로 설정됩니다. 블록 스토리지 유형을 유지하면서 하이브리드 블록 스토리지
옵션을 제거할 수 있습니다. 또는 집계 스토리지를 선택할 수 있습니다

• 해당하는 경우 샌드박스 사용을 선택합니다.

• 변환 표시를 누르고 임포트 대화상자의 변환 창에 이름을 바꿀 차원의 이름을
입력합니다.

클래식 웹 인터페이스에서 고급 옵션을 누르고 다음을 수행할 수 있습니다.

• 큐브 유형을 변경합니다. 기본적으로 큐브는 하이브리드 BSO 옵션이 있는 BSO(블록
저장 영역)로 설정됩니다. 블록 스토리지 유형을 유지하면서 하이브리드 블록 스토리지
옵션을 제거할 수 있습니다. 또는 ASO(집계 스토리지)를 선택할 수 있습니다

• 해당하는 경우 Sandboxing 사용을 선택합니다.

• 변환 표시를 누르고 임포트 대화상자의 변환 창에 이름을 바꿀 차원의 이름을
입력합니다.

• 차원 유형을 변경합니다.

d. 확인을 누릅니다.

애플리케이션 페이지에 애플리케이션 및 큐브가 나열됩니다.

e. (선택사항) 큐브 아웃라인을 봅니다.

Redwood 인터페이스에서 애플리케이션을 열고 큐브를 열고 아웃라인 실행을 누릅니다.

클래식 웹 인터페이스에서 애플리케이션을 확장합니다. 큐브 이름 오른쪽에 있는 [작업]
메뉴에서 아웃라인 편집기를 실행합니다.

6. 새 멤버 또는 추가 데이터가 있는 큐브를 증분 로드로 업데이트하려면 Excel 파일의
애플리케이션 페이지에서 임포트를 누릅니다.

테이블 형식 데이터에는 강제 지정 헤더가 있어야 하고 Excel 속성에는 선택한 두 가지
사용자정의 속성인 데이터베이스 이름 및 애플리케이션 이름이 있어야 합니다. 그렇지 않은 경우
Excel 이름을 애플리케이션 이름으로, 시트 이름을 큐브 이름으로 사용하게 됩니다.

a. 증분 로드를 수행하려면 증분 데이터가 있는 파일을 선택하고 애플리케이션의 큐브에
로드합니다. 이 작업은 [임포트] 대화상자에서 지정됩니다. 임포트 대화상자에서 파일
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브라우저를 눌러 추가할 파일을 선택하고 열기를 누릅니다. 큐브가 애플리케이션에 이미
존재한다는 메시지가 표시됩니다.

b. 클래식 웹 인터페이스에서 고급 옵션을 누릅니다.

c. 빌드 옵션에 대해 큐브 업데이트 옵션을 선택하거나 기본값 [큐브 업데이트 — 모든 데이터
보유]를 유지합니다. 확인을 누릅니다.

큐브 및 해당 테이블 형식 데이터가 업데이트됩니다.

테이블 형식 데이터에서 공유 멤버를 추가할 수 없습니다.

테이블 형식 데이터로 큐브 익스포트
Essbase와 관계형 소스 간에 데이터를 쉽게 이동하고 공유하려면 Essbase 큐브에서 평면화된
출력을 생성하는 것이 유용할 수 있습니다. 이를 위해 Essbase에서 테이블 형식 익스포트를 수행할
수 있습니다.

최소한 데이터베이스 업데이트 애플리케이션 권한이 있으면 Essbase 웹 인터페이스에서 Excel 표
형식으로 큐브를 익스포트할 수 있습니다. 이 익스포트된 테이블 형식 데이터는 Essbase가 새
다차원 큐브를 배치하는 데 사용할 수 있는 머리글이 있는 열로 구성됩니다.

익스포트된 테이블 형식 데이터는 애플리케이션 워크북으로 익스포트된 데이터와 다릅니다.
익스포트된 테이블 형식 데이터는 데이터와 메타데이터로 구성되는 반면, 애플리케이션 워크북은
매우 구조적이고 큐브 설정 및 차원 계층과 같은 자세한 큐브 정보를 포함합니다.

다음은 Sample.Basic을 테이블 형식으로 익스포트한 결과 CSV 출력의 예입니다.

열 머리글에는 본질적 관계가 논리적 순서로 포함되므로 Essbase가 계층 구성에 필요한 관계 패턴을
감지할 수 있습니다.

익스포트한 큐브는 다음 조건을 충족해야 합니다.

• 시나리오 사용 큐브가 아니어야 합니다.

• 측정항목 차원이 있어야 하고 측정항목 차원은 밀집이어야 합니다.

• 비대칭(불균형) 계층을 포함하지 않아야 합니다. 계층 구조을(를) 참조하십시오.

공유 멤버가 포함된 큐브를 익스포트하는 경우 해당 멤버는 익스포트된 파일에 추가되지 않습니다.

Redwood 인터페이스에서 표 형식으로 큐브를 익스포트하려면 다음과 같이 하십시오.

1. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

2. 작업 메뉴에서 테이블 형식으로 익스포트를 선택합니다.

3. 동적 블록을 익스포트할지 여부를 선택하고 확인을 누릅니다.

클래식 웹 인터페이스에서 표 형식으로 큐브를 익스포트하려면 다음과 같이 하십시오.

1. Essbase 웹 인터페이스에서 익스포트할 큐브가 포함되어 있는 애플리케이션을 확장합니다.

2. 큐브 이름 오른쪽에 있는 [작업] 메뉴에서 테이블 형식으로 익스포트를 선택합니다.

3. 동적 블록을 익스포트할지 여부를 선택하고 확인을 누릅니다.

익스포트된 시트의 열 머리글은 강제 지정 머리글(힌트) 유형입니다.
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테이블 형식 데이터 파일을 임포트하여 새 큐브를 생성할 수 있습니다. 큐브로 테이블 형식 데이터
변환 및 강제 지정 머리글을 사용하여 표 형식 데이터를 큐브로 변환을(를) 참조하십시오.
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7
애플리케이션과 큐브 아티팩트 및 설정 관리

Essbase 웹 인터페이스에서 여러 애플리케이션과 큐브 아티팩트 및 설정을 관리할 수 있습니다.

항목:

• 고급 큐브 속성 설정

• 객체 잠금 해제

• 데이터 잠금 제거

• 보고서 최적화를 위한 버퍼 크기 설정

• Essbase에서 트랜잭션 의미 이해

• Essbase 웹 인터페이스에서 EAS Lite를 사용하여 애플리케이션 관리

고급 큐브 속성 설정
현재 큐브가 블록 스토리지 큐브인 경우 고급 큐브 속성에서 누락 값을 집계할지, 방정식에 대한
블록을 생성할지, 2단계 계산을 사용으로 설정할지 여부를 선택할 수 있습니다.

• 집계 누락 값: 상위 레벨에서 데이터를 로드하지 않는 경우 이 옵션을 선택하면 계산 성능이
향상될 수 있습니다. 이 옵션을 선택했고 상위 레벨에서 데이터를 로드하는 경우 결과가
#MISSING 값인 경우에도 상위 레벨 값이 큐브 통합 결과로 바뀝니다.

• 방정식에 대한 블록 생성: 이 옵션을 선택하는 경우 상수가 아닌 값을 데이터 블록이 없는 멤버
조합에 지정하면 데이터 블록이 생성됩니다.
이 옵션을 선택하면 매우 큰 큐브를 생성할 수 있습니다.

• 2단계 계산: 이 옵션을 선택하면 기본 계산 후에 2단계로 태그 지정된 멤버가 재계산됩니다.

1. 설정 탭으로 이동합니다.
Redwood 인터페이스에서:

a. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

b. 왼쪽 패널에서 사용자정의를 누릅니다.

클래식 웹 인터페이스에서:

a. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 확장합니다.

b. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 검사를 누릅니다.

2. 설정 탭을 누릅니다.

3. 계산을 누릅니다.

4. 원하는 옵션을 선택합니다.

5. 저장을 누릅니다.

객체 잠금 해제
Essbase는 큐브 객체(예: 계산 스크립트, 규칙 파일 및 아웃라인)에 대한 체크아웃 기능을
사용합니다. 객체는 사용 중인 경우 자동으로 잠기며 잠금은 더 이상 사용되지 않으면 삭제됩니다.
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보안 역할에 따라 Essbase 객체를 보고 잠금 해제할 수 있습니다. 서비스 관리자는 모든 객체를 잠금
해제할 수 있습니다. 다른 사용자는 자신이 잠근 해당 객체만 잠금 해제할 수 있습니다.

1. 잠금으로 이동합니다.

Redwood 인터페이스에서:

a. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

b. 왼쪽 패널에서 일반 사항을 누릅니다.

클래식 웹 인터페이스에서:

a. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 확장합니다.

b. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 검사를 누릅니다.

2. 잠금을 누릅니다.

3. [표시] 메뉴에서 객체를 선택합니다.

4. 잠금 해제할 객체를 선택하고 잠금 해제를 누릅니다.

클래식 웹 인터페이스에서 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 직접 아웃라인을 잠금 해제할
수도 있습니다. 작업 메뉴 아이콘을 누르고 아웃라인 잠금 해제를 선택합니다.

데이터 잠금 제거
데이터 잠금은 블록 저장 영역 큐브에만 적용됩니다.

경우에 따라, 일반적으로 Smart View 데이터 제출 작업을 통해 큐브에서 생성한 잠금을 해제해야 할
수 있습니다. 예를 들어 데이터에 대한 활성 잠금이 있는 큐브를 계산하는 경우 계산에 잠금이
발생하므로 계산은 대기해야 합니다. 잠금을 해제하면 계산을 재개할 수 있습니다.

사용자가 잠근 데이터는 항상 잠금 해제할 수 있습니다. 다른 사용자의 데이터 잠금을 제거하려면
애플리케이션 관리자 또는 데이터베이스 관리자 롤이 있어야 합니다.

이 단계를 사용하여 Essbase 웹 인터페이스에서 Essbase 큐브의 데이터 잠금을 제거합니다.

1. 잠금으로 이동합니다.

Redwood 인터페이스에서:

a. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

b. 왼쪽 패널에서 일반 사항을 누릅니다.

클래식 웹 인터페이스에서:

a. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 확장합니다.

b. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 검사를 누릅니다.

2. 잠금 탭을 누릅니다.

3. [표시] 메뉴에서 잠금을 선택합니다.

4. 해당 잠금을 선택하고 잠금 해제를 누릅니다.

보고서 최적화를 위한 버퍼 크기 설정
Essbase의 검색 버퍼 및 검색 정렬 버퍼 크기를 변경하여 보고서 작성기 보고서와 Smart View 질의
디자이너 질의를 최적화할 수 있습니다.

보고서 생성에 필요한 시간은 보고할 큐브 크기, 스크립트에 포함된 질의 수, 검색 버퍼 및 검색 정렬
버퍼 크기와 같은 요인에 따라 달라집니다.
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구성 가능한 변수는 검색으로 추출된 데이터 저장 및 정렬에 사용되는 버퍼 크기를 지정합니다. 검색
버퍼 및 검색 정렬 버퍼는 불필요한 읽기-쓰기 작업을 방지할 수 있을 만큼 커야 합니다. Essbase 웹
인터페이스 또는 MaxL에서 설정할 수 있습니다.

검색 버퍼는 RESTRICT 또는 TOP/BOTTOM 보고서 작성기 명령에 의해 평가되기 전에 추출된 행
데이터 셀을 보유합니다. 기본 크기는 20KB입니다. 최소 크기는 2KB입니다. 크기를 늘리면 검색
성능이 향상될 수 있습니다.

검색 버퍼가 꽉 차면 행이 처리되고 검색 버퍼가 재사용됩니다. 이 버퍼가 너무 작으면 빈번한 영역
재사용으로 검색 시간이 늘어날 수 있습니다. 이 버퍼가 너무 크면 동시 사용자가 질의를 수행할 때
너무 많은 메모리가 사용될 수 있어서, 역시 검색 시간이 늘어날 수 있습니다.

검색 정렬 버퍼는 정렬될 때까지 데이터를 보유합니다. 보고서 작성기 및 질의 디자이너(Smart View)
는 검색 정렬 버퍼를 사용합니다. 기본 크기는 20KB입니다. 최소 크기는 2KB입니다. 크기를 늘리면
검색 성능이 향상될 수 있습니다.

검색 버퍼 크기 및 검색 정렬 버퍼 크기를 설정하려면 다음과 같이 하십시오.

1. 버퍼로 이동합니다.
Redwood 인터페이스에서:

a. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

b. 사용자정의를 누르고 설정을 누르고 버퍼를 누릅니다.

클래식 웹 인터페이스에서:

[애플리케이션] 페이지에서 큐브 검사기로 이동하고 설정 탭으로 이동하여 버퍼를 선택합니다.

2. 사용할 값을 추가하고 저장을 누릅니다.

Essbase에서 트랜잭션 의미 이해
큐브가 읽기/쓰기 모드에 있으면 Essbase는 서버에 대한 모든 업데이트 요청(예: 데이터 로드, 계산
또는 계산 스크립트 명령문)을 트랜잭션으로 간주합니다.

각 트랜잭션의 현재 상태는 활성, 커밋됨 또는 중단됨입니다. 데이터가 커밋되면 서버 메모리에서
가져와서 디스크상 큐브에 기록됩니다.

큐브 검사기 설정의 트랜잭션 탭에 있는 블록 커밋/행 커밋 옵션은 Essbase가 데이터 블록 또는 행을
커밋하는 빈도를 나타냅니다.

Essbase에서 트랜잭션은 블록 단위로 읽기/쓰기 잠금을 보유할 수 있습니다. Essbase는 업데이트
후 블록을 해제하지만 트랜잭션이 완료되거나 정해진 제한(“동기화 지점”)에 도달할 때까지 블록을
커밋하지 않습니다.

다음 동기화 지점 매개변수를 지정하여 Essbase가 명시적 커밋 작업을 수행하는 시기를 제어합니다.

 

 

• 블록 커밋 (동기화 지점이 발생하기 전에 수정된 블록 수). Essbase는 지정된 블록 수에 도달한
후 커밋합니다. 이 빈도는 계산 중 동적으로 조정될 수 있습니다.
블록 커밋을 0으로 설정하면 트랜잭션이 끝나고 동기화 지점이 발생합니다.
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• 행 커밋 (동기화 지점이 발생하기 전에 로드할 행 수). 기본값 0은 데이터 로드가 끝나고 동기화
지점이 발생함을 의미합니다.

블록 커밋 또는 행 커밋 값이 0이 아닌 경우 첫번째 임계값에 도달할 때 동기화 지점이 발생합니다.
예를 들어, 블록 커밋이 10이지만 행 커밋이 0인 경우 데이터 로드 시 10개 블록이 업데이트된 후
동기화 지점이 발생합니다. 블록 커밋이 5이고 행 커밋이 5인 경우 데이터 로드 시 5개 행이
로드되거나 5개 블록이 업데이트된 후(둘 중 먼저 발생하는 쪽) 동기화 지점이 발생합니다.

Essbase 서버가 Oracle Exalytics In-Memory Machine에서 실행될 경우 커밋되지 않은 액세스
설정을 적용할 수 없습니다. 커밋은 명령이나 요청이 끝나고 발생합니다. 블록 커밋 또는 행 커밋
설정에 대한 변경사항은 무시됩니다.

Essbase 서버가 Windows 독립적 배치에서 실행될 경우 기본적으로 블록 커밋은 3000으로
설정됩니다.

사용자 정의 임계값이 작업 중 초과된 경우 Essbase는 동기화 지점을 생성하여 해당 지점까지
처리된 데이터를 커밋합니다. Essbase는 작업을 완료하는 데 필요한 만큼의 동기화 지점을
생성합니다.

Essbase는 병렬 계산 사용의 타당성을 분석하는 동안 블록 커밋 및 행 커밋 값을 분석합니다. 설정된
값이 너무 낮으면 Essbase는 자동으로 값을 늘립니다.

Essbase는 트랜잭션 의미를 시행하기 위해 중복 데이터를 유지합니다. 특히 블록 커밋과 행 커밋이
모두 0으로 설정된 경우 중복 데이터를 수용하기 위해 데이터베이스 크기의 2배만큼 디스크 공간을
허용합니다.

블록 커밋과 행 커밋을 설정하려면 다음과 같이 하십시오.

1. Essbase 웹 인터페이스에서 트랜잭션으로 이동합니다.
Redwood 인터페이스에서:

a. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

b. 사용자정의를 누르고 설정을 누르고 트랜잭션을 누릅니다.

클래식 웹 인터페이스에서:

a. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 확장합니다.

b. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 설정을 누르고 트랜잭션을 누릅니다.

2. 원하는 항목을 선택하고 저장을 누릅니다.

Essbase 웹 인터페이스에서 EAS Lite를 사용하여
애플리케이션 관리

EAS(Essbase Administration Services) Lite를 사용하여 애플리케이션을 관리할지 여부를
Essbase 웹 인터페이스에서 선택할 수 있습니다.

Essbase 웹 인터페이스가 모든 현재 플랫폼 기능을 지원하는 현대적인 관리 인터페이스라 해도,
Essbase Administration Services Lite 버전은 아직 새로운 인터페이스를 채택할 준비가 되지 않은
조직을 위해 애플리케이션을 지속적으로 관리할 수 있게 해주는 제한적인 지원 옵션입니다. 이
옵션은 Essbase의 Essbase 21c 독립적 설치에만 사용할 수 있습니다.

EAS Lite에 대한 자세한 내용과 Essbase 웹 인터페이스에서 EAS 관리형으로 애플리케이션을
설정하는 방법을 알아보려면 Essbase Administration Services Lite 사용을(를) 참조하십시오.
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8
접속 및 데이터 소스 작업

큐브의 외부인 소스 데이터에 접속하기 위한 다양한 작업 호출입니다. Oracle Essbase에서 재사용
가능한 객체로 생성하고 저장하는 접속 및 데이터 소스는 이 작업을 효율적으로 수행할 수 있는
방법을 제공합니다.

예를 들어, 큐브와 RDBMS 테이블 간 파티션을 설정하고, 큐브와 Oracle Database 간 데이터를
공유하고, 변수로 보안 필터를 개발하여 외부 소스 데이터에서 멤버 또는 사용자 이름을 인출하고,
REST API 엔드포인트에서 데이터를 로드할 수 있습니다.

많은 큐브 작업에는 원격 소스 데이터 또는 호스트에 액세스하는 데 로그인 세부정보와 같은 접속
정보가 필요합니다. 접속 및 데이터 소스로 한 번 정의하여 다양한 작업에 재사용할 수 있으므로
작업을 수행할 때마다 세부정보를 지정하지 않아도 됩니다.

글로벌로 또는 애플리케이션별로 저장된 접속 및 데이터 소스를 구현할 수 있습니다. 이러한
추상화는 다음 작업을 용이하게 합니다.

• 차원 및 데이터 로드

• 큐브 임포트

• 변수 보안 필터 정의

• 파티션을 사용하여 큐브 접속 및 실시간 데이터 액세스

• 원격 데이터 소스로 드릴스루

외부 데이터 소스와 Essbase 간에 네트워크 접속이 있으면 Essbase에 접속 및 데이터 소스를
정의하여 외부 소스에서 데이터를 쉽게 "풀링"할 수 있습니다. Essbase와 외부 데이터 소스 간에
네트워크 접속이 없으면 CLI 툴을 사용하여 데이터 로드 또는 차원 빌드를 스트림해야 합니다. 먼저
로컬 접속을 생성한 다음 dataload 또는 dimbuild 명령을 stream 옵션과 함께 실행하십시오.

접속은 액세스하는 데 필요한 외부 서버 및 로그인 인증서에 대한 정보를 저장합니다. 다중 프로세스
및 아티팩트가 사용할 수 있는 접속 하나를 정의하여 분석의 여러 측면을 단순화할 수 있습니다. 예를
들어 시스템 비밀번호를 변경해야 하는 경우 접속 하나만 업데이트하면 됩니다.

 

 
데이터 소스는 한 번 정의하고 재사용할 수 있는 다른 객체로, 사용자가 큐브 안팎의 데이터 플로우를
관리할 수 있습니다. 데이터 소스를 정의하여 외부 데이터 소스를 나타내고 관계형 시스템, 테이블,
파일 또는 다른 큐브인지를 나타낼 수 있습니다.
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접속을 하나 정의하여 다중 데이터 소스에 액세스하는 데 사용할 수 있습니다. 예를 들어 제품, 판매처
및 판매 영역에 대한 테이블이 별도로 있는 외부 Oracle Database 서버를 생각해 보겠습니다.
Oracle Database에 액세스하는 데는 접속이 하나만 필요하지만, 각 테이블에 액세스하기 위해
고유한 데이터 소스를 생성하고자 할 수 있습니다.

접속별로 다중 데이터 소스를 정의할 수 있는 사용 사례 하나는 다음과 같습니다. 별도 로드 규칙을
사용하여 큐브에서 각 차원을 빌드하는 경우 Oracle Database의 관련 테이블에 액세스하는 각각의
규칙 파일을 설정할 수 있습니다. 예를 들어 큐브에 Market 차원이 있고 Dim_Market 로드 규칙을
사용하여 정기적으로 차원을 빌드하여 SALES_TERRITORIES 테이블에서 Market 차원을
채운다고 가정합니다. 이와 마찬가지로 Dim_Product 로드 규칙을 사용하여 PRODUCT 테이블에서
Product 차원을 채웁니다. 두 가지 로드 규칙 모두 동일한 접속을 사용할 수는 있지만 서로 다른
테이블에서 가져오므로 서로 다른 데이터 소스 두 가지를 정의했습니다.

이제까지는 접속 및 소스 데이터 세부정보를 규칙 파일, 위치 별칭 및 파티션 등의 Essbase
아티팩트로 하드 코딩해야 했습니다. 하드 코딩된 정보가 이러한 아티팩트에서 계속 지원되지만 접속
및 데이터 소스를 전역적으로 또는 애플리케이션 레벨에서 정의하는 경우 훨씬 더 효율적으로 작업할
수 있습니다.

애플리케이션 레벨 접속 및 데이터 소스 생성
단일 애플리케이션에 대한 Essbase 작업에서 큐브 외부의 소스 데이터에 액세스해야 하는 경우,
해당 애플리케이션에 대해 저장된 접속 및 데이터 소스를 구현할 수 있습니다.

Essbase의 외부 소스 데이터에 대한 접속을 생성하기 전에 호스트 이름, 사용자 이름, 비밀번호 및
시스템 관리자의 기타 서비스 인증서와 같은 접속 세부정보를 가져와야 합니다.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. 애플리케이션 관리자, 또는 지정된 애플리케이션에 대한 애플리케이션 관리 권한이 있는 고급

사용자로 Essbase 웹 인터페이스에 로그인합니다.

2. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션 이름을 누릅니다. 예를 들어, ASOSamp를 누릅니다.
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3. 소스를 누르고 접속 생성을 누릅니다.

4. 접속하려는 소스 유형을 선택합니다. Essbase에 포함된 소스 및 버전은 인증 분석표의 
데이터베이스 섹션에 나열되어 있습니다(플랫폼 SQL 테이블 참조). 고유의 선호 JDBC
드라이버를 업로드에 사용하려면 세부정보는 일반 JDBC 드라이버에 대한 접속 및 데이터 소스
생성을(를) 참조하십시오.

 

 

5. 접속 세부정보를 완성하고 접속을 저장합니다. 입력 세부정보는 소스 유형에 따라 달라집니다.

6. 접속을 사용하는 하나 이상의 데이터 소스를 생성하려면 데이터 소스를 누르고 데이터 소스
생성을 누릅니다.
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위의 단계에서 제공하는 정보는 사용 중인 소스 유형에 따라 달라집니다. 일부 소스별
워크플로우는 다음 항목을 참조하십시오.

• 접속 및 데이터 소스를 생성하여 Oracle Database에 액세스

• 접속 및 데이터 소스를 생성하여 다른 큐브에 액세스

• 파일에 대한 접속 및 데이터 소스 생성

• 일반 JDBC 드라이버에 대한 접속 및 데이터 소스 생성

Classic
1. 애플리케이션 관리자, 또는 지정된 애플리케이션에 대한 애플리케이션 관리 권한이 있는 고급

사용자로 Essbase 웹 인터페이스에 로그인합니다.

2. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션 이름 오른쪽에 있는 [작업] 메뉴를 누르고 검사를
누릅니다.

3. 소스 탭을 누릅니다.

 

 

4. 접속 생성을 누르고 접속해야 하는 소스를 선택합니다. Essbase에 포함된 지원되는 소스 및
버전은 인증 분석표의 데이터베이스 섹션에 나열되어 있습니다(플랫폼 SQL 테이블 참조).
고유의 선호 JDBC 드라이버를 업로드에 사용하려면 세부정보는 일반 JDBC 드라이버에 대한
접속 및 데이터 소스 생성을(를) 참조하십시오.

5. 접속 세부정보를 완성하고 접속을 저장합니다. 마찬가지로, 접속을 사용하는 하나 이상의 데이터
소스를 생성합니다. 입력 세부정보는 소스 유형에 따라 달라집니다.
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글로벌 접속 및 데이터 소스 생성
여러 개의 애플리케이션에 대한 Essbase 작업에서 큐브 외부의 소스 데이터에 액세스해야 하는
경우, 글로벌로 저장된 접속 및 데이터 소스를 구현할 수 있습니다. 글로벌 접속 및 데이터 소스로
여러 애플리케이션에 액세스할 수 있습니다. 이를 생성하려면 시스템 관리자여야 합니다.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. 서비스 관리자로 Essbase 웹 인터페이스에 로그인합니다.

2. 소스를 누릅니다.

3. 접속 생성을 누르고 접속해야 하는 소스 유형을 선택합니다. Essbase에 포함된 소스 및 버전은
인증 분석표의 데이터베이스 섹션에 나열되어 있습니다(플랫폼 SQL 테이블 참조). 고유의 선호
JDBC 드라이버를 업로드에 사용하려면 세부정보는 일반 JDBC 드라이버에 대한 접속 및 데이터
소스 생성을(를) 참조하십시오.

 

 

4. 접속 세부정보를 완성합니다. 입력 세부정보는 소스 유형에 따라 달라집니다. 선택적으로 접속을
테스트하고 생성합니다.

5. 접속을 사용하는 하나 이상의 데이터 소스를 생성하려면 데이터 소스를 누르고 데이터 소스
생성을 누릅니다.
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위의 단계에서 제공하는 정보는 사용 중인 소스 유형에 따라 달라집니다. 일부 소스별
워크플로우는 다음 항목을 참조하십시오.

• 접속 및 데이터 소스를 생성하여 Oracle Database에 액세스

• 접속 및 데이터 소스를 생성하여 다른 큐브에 액세스

• 파일에 대한 접속 및 데이터 소스 생성

• 일반 JDBC 드라이버에 대한 접속 및 데이터 소스 생성

Classic
1. 서비스 관리자로 Essbase 웹 인터페이스에 로그인합니다.

2. 소스를 누릅니다.

 

 

3. 접속 생성을 누르고 접속해야 하는 소스를 선택합니다. Essbase에 포함된 소스 및 버전은 인증
분석표의 데이터베이스 섹션에 나열되어 있습니다(플랫폼 SQL 테이블 참조). 고유의 선호
JDBC 드라이버를 업로드에 사용하려면 세부정보는 일반 JDBC 드라이버에 대한 접속 및 데이터
소스 생성을(를) 참조하십시오.
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4. 접속 세부정보를 완성합니다. 입력 세부정보는 소스 유형에 따라 달라집니다. 선택적으로 접속을
테스트하고 생성합니다. 마찬가지로, 접속을 사용하는 하나 이상의 데이터 소스를 생성합니다.

파일에 대한 접속 및 데이터 소스 생성
Essbase 서버 파일 카탈로그의 소스 데이터 파일에 대해 글로벌/로컬 접속 및 데이터 소스를
정의합니다.

1. Essbase의 파일 카탈로그에 소스 데이터 파일을 업로드합니다.

2. 이 태스크 플로우에 대한 샘플 소스 데이터 파일이 필요한 경우 파일 카탈로그의 갤러리
섹션에서 UserDetails.csv를 사용할 수 있습니다. 이는 연계된 국가, 비용 센터, 통화,
관리자, 회사, 사업 부서 및 사무실이 있는 사용자 22명의 저장소입니다.

3. Essbase 웹 인터페이스에서 소스를 누르고 접속을 누릅니다.

또는 글로벌이 아닌 애플리케이션 레벨에서 접속 및 데이터 소스를 정의하려면 [소스] 페이지가
아닌 [애플리케이션] 페이지에서 시작하십시오. 애플리케이션 이름을 누르고 소스를 누릅니다.
이 항목에 사용되는 예제는 Sample에 정의된 애플리케이션 레벨 접속입니다.

4. 접속 생성을 누르고 접속 유형에 대해 파일을 선택합니다.

5. 접속 이름을 입력합니다(예: UserDetails).

6. 소스 데이터 파일의 카탈로그 위치를 찾아봅니다.

7. 선택적 설명을 입력합니다(예: CSV file of user details).

8. 테스트를 눌러 접속을 검증하고 검증에 성공하면 생성을 누릅니다.
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9. 접속이 성공적으로 생성되었으며 접속 목록에 표시되는지 확인합니다.

그런 다음 파일 접속에 대한 데이터 소스를 생성합니다.

10. 데이터 소스를 누르고 데이터 소스 생성을 누릅니다.

11. 접속 드롭다운 상자에서 방금 생성한 접속의 이름(예: UserDetails)을 선택합니다.

12. 데이터 소스에 대한 이름 및 선택적 설명을 입력합니다.

13. Essbase는 소스 데이터에 대한 세부정보를 감지하고 입력합니다(예: 머리글 행이 있으며 콤마로
구분되는지 여부). 다음을 누릅니다.

 

 

14. SQL 문이 테이블을 올바르게 질의한 경우 질의된 열이 채워집니다. 숫자 열을 [이중]으로
변경하고 다음을 누릅니다.
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15. 미리보기가 올바르게 표시되면 생성을 눌러 데이터 소스 생성을 완료합니다.

접속 및 데이터 소스를 생성하여 다른 큐브에 액세스
두 개의 Essbase 큐브(다른 인스턴스에 있음) 간의 접속 및 데이터 소스를 정의합니다.

1. Essbase 웹 인터페이스에 서비스 관리자 또는 애플리케이션 관리자로 로그인합니다.

2. 소스를 누르고 접속을 누릅니다.

글로벌이 아닌 애플리케이션 레벨에서 접속 및 데이터 소스를 정의하려면 [소스] 페이지가 아닌
[애플리케이션] 페이지에서 시작하십시오. 애플리케이션 이름을 누르고 소스를 누릅니다.

3. 접속 생성을 누르고 접속 유형에 대해 Essbase를 선택합니다.

4. 접속 이름을 입력합니다(예: Essbase2).

5. 호스트 및 포트 정보를 입력하거나 URL 사용 상자를 선택합니다. 접속 정보는 서비스 관리자가
제공할 수 있습니다.
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URL을 사용하는 경우 검색 URL 형식을 사용합니다. 검색 URL은 서비스 관리자가 제공하는
URL이며 끝에 /agent가 추가됩니다. 예를 들어, 다음과 같습니다.

https://myserver.example.com:9001/essbase/agent

6. 테스트를 눌러 접속을 검증하고 검증에 성공하면 생성을 누릅니다.

7. 접속이 성공적으로 생성되었으며 접속 목록에 표시되는지 확인합니다.

다음으로 Essbase 접속에 대한 데이터 소스를 생성합니다.

8. 데이터 소스를 누르고 데이터 소스 생성을 누릅니다.

9. 접속 드롭다운 상자에서 방금 생성한 접속 이름을 선택합니다.

10. 데이터 소스에 대한 이름 및 선택적 설명을 입력합니다.

11. 이 데이터 소스에 사용할 애플리케이션 및 데이터베이스를 선택합니다.

12. 이 데이터 소스에서 제공할 큐브 데이터를 선택하는 적합한 MDX 질의를 제공합니다.
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13. 다음을 누릅니다. MDX 구문이 원격 큐브를 올바르게 질의한 경우 질의된 열이 채워집니다.

14. 숫자 열을 [이중]으로 변경하고 다음을 누릅니다.

15. 해당하는 경우 추가 소스별 매개변수를 변경하고 다음을 누릅니다.

16. 미리보기 패널을 검토합니다. 다른 큐브에서 데이터 열을 인출하는 MDX 질의 결과가
표시됩니다.
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17. 미리보기가 올바르게 표시되면 생성을 눌러 데이터 소스 생성을 완료합니다.

접속 및 데이터 소스를 생성하여 Oracle Database에 액세스
Essbase와 Oracle Database 간의 접속 및 데이터 소스를 정의합니다.

가능한 경우 이 항목 대신 다음 하위 항목 중 하나를 사용하십시오.

• Autonomous Data Warehouse에 대한 접속 및 데이터 소스 생성

• 통합 파티션에 대한 접속 생성

1. Essbase 웹 인터페이스에 서비스 관리자 또는 애플리케이션 관리자로 로그인합니다.

2. 소스를 누르고 접속을 누릅니다.

글로벌이 아닌 애플리케이션 레벨에서 접속 및 데이터 소스를 정의하려면 [소스] 페이지가 아닌
[애플리케이션] 페이지에서 시작하십시오. 애플리케이션 이름을 누르고 소스를 누릅니다.

3. 접속 생성을 누르고 접속 유형에 대해 Oracle Database를 선택합니다.

4. 접속 생성을 누르고 Oracle Database를 선택합니다.

5. 접속 이름, 호스트, 포트 번호, 사용자 이름 및 비밀번호를 입력합니다. 사용자 이름을 입력할
때는 역할 없이 Oracle Database 사용자 이름을 입력합니다. SID(서버 ID) 또는 서비스를
선택하고 서버 세부정보를 입력합니다.
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6. 테스트를 눌러 접속을 검증하고 검증에 성공하면 생성을 누릅니다.

7. 접속이 성공적으로 생성되었으며 접속 목록에 표시되는지 확인합니다.

다음으로 Oracle Database 접속에 대한 데이터 소스를 생성합니다.

8. 데이터 소스를 누르고 데이터 소스 생성을 누릅니다.

9. 접속 드롭다운 상자에서 방금 생성한 접속(예: Sample.Oracle Database)의 이름을 선택합니다.
애플리케이션 레벨 접속에는 appName.connectionName 형식으로 애플리케이션 이름이
접두어로 붙습니다.

10. 데이터 소스의 이름(예: OracleDB_DS)을 제공합니다.

11. 선택적으로 데이터 소스에 대한 설명(예: SAMPLE_BASIC_TABLE on Oracle Database)
을 입력합니다.

12. [질의] 필드에 이 데이터 소스에서 제공할 Oracle Database 데이터를 선택하는 적합한 SQL
질의를 제공합니다.
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13. 다음을 누릅니다. SQL 문이 Oracle Database 영역을 올바르게 질의한 경우 데이터 소스
미리보기에 최대 10개의 데이터 레코드가 표시되어야 합니다.

 

 

14. 숫자 열을 [이중]으로 변경하고 다음을 누릅니다.

15. 해당하는 경우 추가 소스별 매개변수를 변경하고 다음을 누릅니다. 매개변수 사용에 대한 자세한
내용은 데이터 소스에 대한 매개변수 구현을(를) 참조하십시오.
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16. 미리보기 패널을 검토합니다. Oracle Database에서 데이터 열을 인출하는 SQL 질의 결과를
확인해야 합니다.

 

 

17. 미리보기가 올바르게 표시되면 생성을 눌러 데이터 소스 생성을 완료합니다.

Autonomous Data Warehouse에 대한 접속 및 데이터 소스
생성

Essbase와 Autonomous Data Warehouse 간의 접속 및 데이터 소스를 정의합니다.

Essbase와 Autonomous Data Warehouse 서버리스 간에 통합 파티션을 생성하려면 이 항목 대신 
통합 파티션에 대한 접속 생성 항목을 사용하십시오.

글로벌 접속을 생성하려면 서비스 관리자 역할이 있어야 합니다. 애플리케이션 레벨 접속을
생성하려면 사용자 역할에 더해 애플리케이션에 대한 애플리케이션 관리자 권한이 있어야 합니다.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. 서비스 관리자로 Essbase 웹 인터페이스에 로그인합니다.

2. 소스를 누릅니다.
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전역이 아닌 애플리케이션 레벨에서 접속 및 데이터 소스를 정의하려면 [소스] 페이지가 아닌
[애플리케이션] 페이지에서 시작하십시오. 애플리케이션 이름을 누르고 소스를 누릅니다.

3. 접속 생성을 누르고 Oracle Database를 선택합니다.

4. 토글 스위치를 사용하여 자율을 선택합니다.

 

 

5. 접속 이름을 입력합니다.

6. 필요한 경우 전자 지갑 파일을 끌어 놓거나, 전자 지갑 파일 필드를 눌러 업로드합니다.

이미 사용자에게 제공된 접속(저장소 접속)을 사용하는 경우 전자 지갑이 이미 저장소에
있으므로 업로드할 필요가 없습니다. 저장소 데이터베이스 옵션을 선택합니다.

전자 지갑을 업로드해야 하는 경우 Oracle Cloud Infrastructure의 Autonomous Data
Warehouse [관리] 페이지에서 클라이언트 인증서(전자 지갑) 다운로드를 선택하여 전자 지갑
파일을 가져옵니다.

7. 서비스 이름을 선택합니다.

8. Autonomous Data Warehouse 사용자 이름, 비밀번호 및 설명(선택사항)을 입력합니다.

9. 테스트를 눌러 접속을 검증하고 검증에 성공하면 저장을 누릅니다.

접속 오류가 발생하면 고급 옵션을 확장하여 최소 및 최대 접속 풀 크기를 조정해야 할 수도
있습니다.
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Universal Connection Pool Developer's Guide의 About Controlling the Pool Size in UCP을
(를) 참조하십시오.

10. 접속이 성공적으로 생성되었으며 접속 목록에 표시되는지 확인합니다.

11. 다음으로 Autonomous Data Warehouse 접속에 대한 데이터 소스를 생성합니다. 데이터
소스를 누르고 데이터 소스 생성을 누릅니다.

12. [접속] 드롭다운 상자에서 방금 생성한 접속의 이름(예: essbaseadb_public)을 선택합니다.
애플리케이션 레벨 데이터 소스의 경우 appName.connectionName 형식의 애플리케이션 레벨
접속 이름을 선택합니다.

13. 데이터 소스의 이름(예: essbaseadb_ds)을 제공합니다.

14. 선택적으로 데이터 소스에 대한 설명(예: Autonomous Data Warehouse 데이터 소스)을
입력합니다.

15. 질의 필드에 이 데이터 소스에서 제공할 Autonomous Data Warehouse 데이터를 선택하는
적절한 SQL 질의를 제공합니다.

16. 다음을 누릅니다. SQL 문이 Autonomous Data Warehouse 영역을 올바르게 질의한 경우
질의된 열에 숫자 인덱스, 열 이름 및 데이터 유형이 표시되어야 합니다.

17. 해당하는 경우 추가 소스별 데이터 유형을 변경하고 다음을 누릅니다.

18. 미리보기 패널을 검토합니다. SQL 질의 결과는 Autonomous Data Warehouse에서 일부
데이터 열을 인출해야 합니다.

19. 미리보기가 올바르면 저장을 눌러 데이터 소스 생성을 완료합니다.

Classic
1. 서비스 관리자로 Essbase 웹 인터페이스에 로그인합니다.

2. 소스를 누릅니다.

 

 
전역이 아닌 애플리케이션 레벨에서 접속 및 데이터 소스를 정의하려면 [소스] 페이지가 아닌
[애플리케이션] 페이지에서 시작하십시오. 애플리케이션 이름 오른쪽에 있는 [작업] 메뉴에서
검사자를 실행하고 소스를 누릅니다.

3. 접속 생성을 누르고 Oracle Database를 선택합니다.

4. 토글 스위치를 사용하여 자율을 선택합니다.
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5. 접속 이름을 입력합니다.

6. 필요한 경우 전자 지갑 파일을 끌어 놓거나, 전자 지갑 파일 필드를 눌러 업로드합니다.

이미 사용자에게 제공된 접속(저장소 접속)을 사용하는 경우 전자 지갑이 이미 저장소에
있으므로 업로드할 필요가 없습니다. 저장소 데이터베이스 옵션을 선택합니다.

 

 
전자 지갑을 업로드해야 하는 경우 Oracle Cloud Infrastructure의 Autonomous Data
Warehouse [관리] 페이지에서 클라이언트 인증서(전자 지갑) 다운로드를 선택하여 전자 지갑
파일을 가져옵니다.

7. 서비스 이름을 선택합니다.
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8. Autonomous Data Warehouse 사용자 이름, 비밀번호 및 설명(선택사항)을 입력합니다.

9. 테스트를 눌러 접속을 검증하고 검증에 성공하면 생성을 누릅니다.

접속 오류가 발생하면 고급 옵션을 확장하여 최소 및 최대 접속 풀 크기를 조정해야 할 수도
있습니다.

 

 
Universal Connection Pool Developer's Guide의 About Controlling the Pool Size in UCP을
(를) 참조하십시오.

10. 접속이 성공적으로 생성되었으며 접속 목록에 표시되는지 확인합니다.

11. 다음으로 Autonomous Data Warehouse 접속에 대한 데이터 소스를 생성합니다. 데이터
소스를 누르고 데이터 소스 생성을 누릅니다.

12. [접속] 드롭다운 상자에서 방금 생성한 접속의 이름(예: EssbaseADWS)을 선택합니다.
애플리케이션 레벨 데이터 소스의 경우 appName.connectionName 형식의 애플리케이션 레벨
접속 이름을 선택합니다.

13. 데이터 소스의 이름(예: ADW_DS)을 제공합니다.

14. 선택적으로 데이터 소스에 대한 설명(예: Autonomous Data Warehouse 데이터 소스)을
입력합니다.

15. 질의 필드에 이 데이터 소스에서 제공할 Autonomous Data Warehouse 데이터를 선택하는
적절한 SQL 질의를 제공합니다.

16. 다음을 누릅니다. SQL 문이 Autonomous Data Warehouse 영역을 올바르게 질의한 경우
질의된 열이 채워지는 것을 확인해야 합니다.

17. 해당하는 경우 추가 소스별 매개변수를 변경하고 다음을 누릅니다.

18. 미리보기 패널을 검토합니다. SQL 질의 결과는 Autonomous Data Warehouse에서 일부
데이터 열을 인출해야 합니다.

19. 미리보기가 올바르게 표시되면 생성을 눌러 데이터 소스 생성을 완료합니다.

일반 JDBC 드라이버에 대한 접속 및 데이터 소스 생성
이 워크플로우에서는 Essbase 서버에 업로드한 드라이버를 사용하여 Essbase가 JDBC 데이터
소스에 접속할 수 있도록 합니다.

Essbase 배치 관리자인 경우 Essbase 서버 시스템에 업로드한 선호 드라이버를 사용하도록
Essbase를 구성할 수 있습니다. 오라클은 Oracle 드라이버를 사용하여 Essbase JDBC 접속을
테스트했습니다. 다른 공급업체의 JDBC 드라이버를 사용하려면 드라이버 설명서에서 JDBC 데이터
소스의 URL 및 인증서 지정에 대한 요구사항을 확인하십시오. 성능 관련 단계는 공급업체 JDBC
설명서를 참조하십시오.
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주:

Essbase와 함께 사용한 JDBC 드라이버가 결과 집합을 처리하는 동안 사용된 메모리를
제어하기 위해 setFetchSize 메소드를 허용하는지 확인하십시오. 데이터 로드 및 차원
빌드 프로세스의 최적 성능을 위해 Essbase는 네트워크 호출당 1000개 레코드를
인출합니다.

일반 JDBC 드라이버를 사용하도록 Essbase를 구성하려면 다음과 같이 하십시오.

1. SSH를 사용하여 Essbase 서버 시스템에 접속합니다.

2. 서버 인스턴스의 <Essbase 제품 홈>에 drivers 디렉토리를 수동으로 생성합니다.

경로는 대소문자를 구분하므로 drivers가 모두 소문자인지 확인합니다.

3. 공급업체 사이트에서 사용할 JDBC 드라이버 JAR를 다운로드합니다.

Essbase에서 지원되는 Oracle Database JDBC 드라이버는 ojdbc8.jar입니다.

Autonomous Data Warehouse를 사용하는 경우 Oracle JDBC Thin 드라이버와 동반 JAR가
포함된 전체 아카이브(ojdbc8-full.tar.gz)를 다운로드해야 합니다.

4. JDBC 드라이버 jar를 Essbase 인스턴스의 drivers 디렉토리에 업로드합니다.

각 데이터베이스 드라이버의 한가지 버전만 drivers 디렉토리에 업로드하십시오. 예를 들어,
sqljdbc41.jar 및 sqljdbc42.jar를 모두 업로드하지 마십시오. 그렇지 않으면

Essbase는 오래된 버전(CLASSPATH에 먼저 나타나는 버전)을 사용합니다.

Autonomous Data Warehouse를 사용하는 경우 아카이브(ojdbc8-full.tar.gz)를
추출하고 모든 콘텐츠를 drivers 디렉토리(하위 폴더 아님)로 직접 이동합니다.

5. JDBC 드라이버에 대한 접속을 생성합니다.

a. Essbase 웹 인터페이스에서 소스를 누르고 접속을 누릅니다.

또는 글로벌이 아닌 애플리케이션 레벨에서 접속 및 데이터 소스를 정의하려면 [소스]
페이지가 아닌 [애플리케이션] 페이지에서 시작하고, 애플리케이션 이름을 누르고, 소스를
누릅니다.

b. 접속 생성을 누르고 JDBC를 선택합니다.

JDBC 드라이버를 찾기 위해 Essbase는 drivers 폴더를 찾습니다. jar 파일을 찾을 수
없으면 접속을 테스트할 때 Essbase는 클래스를 찾을 수 없음(또는 드라이버 로드 실패)
오류를 반환합니다.

c. 접속 생성 화면에서

i. JDBC 접속의 이름을 제공합니다. 예: Oracle JDBC.

ii. URL 필드에서 JDBC 접속 문자열을 제공합니다. 예:
jdbc:oracle:thin:@myserver.example.com:1521/orclpdb.example.com. JDBC
제공자로부터 JDBC 접속 문자열을 얻습니다.

위의 구문 형식은 Oracle Database에만 적용됩니다. 다른 제공자와 작업하는 경우 일반
JDBC 드라이버에 대한 추가 접속 예제을(를) 참조하십시오.

iii. [사용자] 및 [비밀번호] 필드에 대해 데이터베이스 액세스 권한이 부여된 사용자의
인증서를 입력합니다.

iv. [드라이버] 필드에서 JDBC 드라이버의 전체 클래스 이름을 제공합니다. 예:
oracle.jdbc.driver.OracleDriver.
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Oracle 드라이버에 대해 다음 구문 지침을 사용하여 URL을 지정합니다.

• Oracle Database가 리스너에 등록된 경우 짧은 구문
jdbc:oracle:thin:@<host>:<port>/<servicename>을 사용하여 URL에 SID 대신

서비스 이름을 사용할 수 있습니다. 예:

jdbc:oracle:thin:@myserver.example.com:1521/orclpdb.example.com

• 다음 예제는 긴 구문으로 서비스 이름을 사용합니다.

jdbc:oracle:thin:@(DESCRIPTION=(ADDRESS=(host=myserver.example.com)
(protocol=tcp)(port=1521))
(CONNECT_DATA=(SERVICE_NAME=orclpdb.example.com)))

• 데이터베이스를 고유하게 식별하는 Oracle 시스템 ID(SID)를 사용하려면
jdbc:oracle:thin:@<host>:<port>:<SID> 구문을 사용합니다. 예를 들어, 다음과

같습니다.

jdbc:oracle:thin:@myhost:1521:orcl

• Autonomous Data Warehouse를 사용하는 경우 URL 구문에 전자 지갑 경로를
지정하는 TNS_ADMIN 환경 변수를 포함해야 합니다. 전자 지갑은 Essbase 서버
시스템의 아무 곳이나 놓을 수 있지만 jdbc:oracle:thin:@database_service_name?
TNS_ADMIN=walletpath 구문을 사용하여 전체 경로를 제공해야 합니다.

Linux 예제

jdbc:oracle:thin:@adwsql_low?TNS_ADMIN=/scratch/oracle_home/dist/
essbase/drivers/adwConn

Windows 예제

jdbc:oracle:thin:@adwsql_low?TNS_ADMIN="C:\\Oracle123\\Middleware\
\Oracle_Home\\essbase\\drivers\\adwConn"

8장
일반 JDBC 드라이버에 대한 접속 및 데이터 소스 생성

8-21



OCI 배치의 예제

jdbc:oracle:thin:@adwsql_low?TNS_ADMIN=/u01/data/essbase/catalog/
users/firstname.lastname@example.com/adwconn

위의 예제는 Oracle Database에만 작동합니다. 다른 제공자와 작업하는 경우 일반 JDBC
드라이버에 대한 추가 접속 예제을(를) 참조하십시오.

d. 테스트를 눌러 접속을 검증하고 검증에 성공하면 생성을 누릅니다.

e. 접속이 성공적으로 생성되었으며 접속 목록에 표시되는지 확인합니다.

6. 일반 JDBC 드라이버 접속을 통해 데이터 소스를 생성합니다.

a. 데이터 소스를 누르고 데이터 소스 생성을 누릅니다.

b. 접속 드롭다운 상자에서 방금 생성한 접속(예: Oracle JDBC)의 이름을 선택합니다.
애플리케이션 레벨 접속에는 appName.connectionName 형식으로 애플리케이션 이름이
접두어로 붙습니다.

c. 데이터 소스의 이름(예: OracleDB_Datasource)을 제공합니다.

d. 선택적으로 데이터 소스에 대한 설명(예: SAMPLE_BASIC_TABLE on Oracle
Database)을 입력합니다.

e. [질의] 필드에 이 데이터 소스에서 제공할 데이터를 선택하는 적절한 SQL 질의를
제공합니다.

f. 다음을 누릅니다. SQL 문이 테이블을 올바르게 질의한 경우 질의된 열이 채워집니다.

g. 숫자 열을 [이중]으로 변경하고 다음을 누릅니다.

h. 해당하는 경우 추가 소스별 매개변수를 변경하고 다음을 누릅니다. 매개변수 사용에 대한
자세한 내용은 데이터 소스에 대한 매개변수 구현을(를) 참조하십시오.

i. 미리보기 패널을 검토합니다. 외부 소스에서 데이터 열을 인출하는 질의 결과를 확인해야
합니다.

j. 미리보기가 올바르게 표시되면 생성을 눌러 데이터 소스 생성을 완료합니다.

일반 JDBC 드라이버에 대한 추가 접속 예제
다음 예제는 Essbase 서버에 업로드한 드라이버를 사용하여 Essbase에서 비Oracle JDBC 데이터
소스에 접속하는 방법을 보여줍니다.

다음 예제는 비Oracle 소스에 관한 것입니다. 일반 JDBC 드라이버를 사용하여 Oracle Database
접속을 생성하려면 일반 JDBC 드라이버에 대한 접속 및 데이터 소스 생성을(를) 참조하십시오.

DB2용 JDBC 접속 예제

접속 생성 화면에서
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1. JDBC 접속의 이름을 제공합니다. 예: DB2conn.

2. URL 필드에서 JDBC 접속 문자열을 제공합니다. 예: jdbc:db2://
myhostname02.example.com:50000/TBC. JDBC 제공자로부터 JDBC 접속 문자열을 얻습니다.

3. [사용자] 및 [비밀번호] 필드에 대해 데이터베이스 액세스 권한이 부여된 사용자의 인증서를
입력합니다.

4. [드라이버] 필드에서 JDBC 드라이버의 전체 클래스 이름을 제공합니다. 예:
com.ibm.db2.jcc.DB2Driver.

MySQL용 JDBC 접속 예제

접속 생성 화면에서
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1. JDBC 접속의 이름을 제공합니다. 예: MySQLconn.

2. URL 필드에서 JDBC 접속 문자열을 제공합니다. 예: jdbc:mysql://
myhostname03.example.com:3306/tbc. JDBC 제공자로부터 JDBC 접속 문자열을 얻습니다.

3. [사용자] 및 [비밀번호] 필드에 대해 데이터베이스 액세스 권한이 부여된 사용자의 인증서를
입력합니다.

4. [드라이버] 필드에서 JDBC 드라이버의 전체 클래스 이름을 제공합니다. 예:
com.mysql.jdbc.Driver.

SQL Server용 JDBC 접속 예제

접속 생성 화면에서
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1. JDBC 접속의 이름을 제공합니다. 예: MSSQLConn.

2. URL 필드에서 JDBC 접속 문자열을 제공합니다. 예: jdbc:sqlserver://
myhostname04.example.com:1433. JDBC 제공자로부터 JDBC 접속 문자열을 얻습니다.

3. [사용자] 및 [비밀번호] 필드에 대해 데이터베이스 액세스 권한이 부여된 사용자의 인증서를
입력합니다.

4. [드라이버] 필드에서 JDBC 드라이버의 전체 클래스 이름을 제공합니다. 예:
com.microsoft.sqlserver.jdbc.SQLServerDriver.

Teradata용 JDBC 접속 예제

접속 생성 화면에서
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1. JDBC 접속의 이름을 제공합니다. 예: TeraDconn.

2. URL 필드에서 JDBC 접속 문자열을 제공합니다. 예: jdbc:teradata://host.example.com/
DBS_PORT=1025. JDBC 제공자로부터 JDBC 접속 문자열을 얻습니다.

3. [사용자] 및 [비밀번호] 필드에 대해 데이터베이스 액세스 권한이 부여된 사용자의 인증서를
입력합니다.

4. [드라이버] 필드에서 JDBC 드라이버의 전체 클래스 이름을 제공합니다. 예:
com.teradata.jdbc.TeraDriver.

데이터 소스에 대한 매개변수 구현
데이터 소스를 더 유연하게 만들려면 데이터 소스가 변수를 사용할 수 있도록 질의에 런타임
매개변수를 구현할 수 있습니다.

이들은 Essbase에 정의된 치환 변수, Smart View 사용자가 외부 데이터로 드릴스루할 때 그리드
컨텍스트에 의해 정의된 런타임 매개변수, 또는 외부 소스 시스템에 작성된 사용자 정의 함수일 수
있습니다.

Essbase 데이터 소스에서 변수를 사용하려는 경우 먼저 다음을 수행해야 합니다.

1. 데이터 소스 질의에 변수 구문을 포함합니다. 예를 들어, 데이터 소스 질의 구문에 ?를 포함해야

합니다. 여기서 ?는 런타임에 정의할 변수의 위치 표시자입니다.

2. 다음 중 하나를 수행하십시오.

• 런타임 시 변수에 부적합한 컨텍스트가 있는 경우 폴백으로 사용하기 위해 Essbase용
데이터 소스에 고정된 기본 매개변수 값을 설정합니다. 또는

• 데이터 소스에서 사용할 치환 변수를 설정합니다.

• 외부의 사용자 정의 함수(또는 내장 프로시저)를 매개변수로 전달합니다.

데이터 소스를 정의하고 해당 매개변수를 구현하려면 애플리케이션 관리자 이상이어야 합니다.
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Essbase 데이터 소스에서 변수를 사용으로 설정하면 유지 관리할 데이터 소스가 줄어서 작업이
간소화됩니다. 데이터 소스에 변수를 구현하면 사용자가 Essbase 큐브와 연계된 데이터 소스에
액세스할 때마다 적용될 런타임 질의 컨텍스트를 지정할 수 있습니다.

예를 들어, 다음 사용 사례를 가정합니다.

• 데이터베이스 관리자는 매월 큐브로 데이터를 로드하는 반복적인 데이터 로드 작업을
감독합니다. 이제 데이터베이스 관리자는 각 월의 로드 규칙을 유지 관리하는 대신, 치환 변수를
사용하여 현재 월의 데이터를 로드할 수 있습니다.

• 애플리케이션 관리자는 다양한 비즈니스 사용 사례에 대한 드릴스루 보고서 정의를 유지
관리합니다. 애플리케이션 관리자는 Smart View 사용자가 드릴스루 작업에서 가져오는 기본
데이터 소스에 변수를 구현합니다. 그 결과, 애플리케이션 관리자가 유지 관리하고 디버그할
드릴스루 보고서 정의가 줄어듭니다.

데이터 소스에서 기본 매개변수 설정

Essbase가 큐브 외부에 저장된 데이터로 작업할 때 생성한 질의에서 변수를 사용으로 설정하려면
데이터 소스에서 기본 매개변수를 설정합니다.

기본 매개변수를 설정하려면 다음과 같이 하십시오.

1. 외부 데이터 소스에 대한 접속을 얻거나 생성합니다(예: Oracle Database 접속 생성).

Essbase 웹 인터페이스의 소스 페이지에 이미 있는 경우 글로벌 접속을 사용할 수 있습니다.
또는 애플리케이션 레벨 접속을 생성할 수 있습니다.

2. Oracle Database 액세스에 사용할 접속을 통해 데이터 소스를 생성합니다.

모든 애플리케이션에 사용되어야 하는 경우 글로벌로 데이터 소스를 정의하고, 아니면
애플리케이션 레벨에서 정의할 수 있습니다.

a. 글로벌 데이터 소스를 생성하려면 서비스 관리자여야 합니다. 소스를 누르고, 사용자 이름
아래의 데이터 소스 탭을 누르고, 데이터 소스 생성을 누릅니다.

또는 애플리케이션 레벨 데이터 소스를 생성하려면 애플리케이션 관리자, 또는 지정된
애플리케이션에 대한 애플리케이션 관리 권한이 있는 고급 사용자여야 합니다.
애플리케이션 탭에서 애플리케이션 이름을 누릅니다. 그런 다음 소스를 누르고, 사용자 이름
아래의 데이터 소스 탭을 누르고, 데이터 소스 생성을 누릅니다.

b. 일반 사항 단계에서 접속에 대해 생성한 Oracle Database 접속을 선택합니다.

c. 이름에 데이터 소스 이름을 지정합니다.

d. 질의에 질의를 제공합니다(이 예제는 SQL 사용). 매개변수화된 질의를 만들려면 소스의
관계형 열을 위치 표시자에 매핑하는 필터 조건(WHERE 절)을 포함해야 합니다. 질의
구문에서 위치 표시자 ?를 사용하여 변수의 위치를 나타냅니다. 위치 표시자는 후속
단계에서 전달할 매개변수를 위한 것입니다.

select * from SB_DT where DIMENSION_YEAR=?

예를 들어, 관계형 데이터베이스에 SB_DT라는 테이블이 있다고 가정해 보십시오.
테이블에는 월 값이 포함된 DIMENSION_YEAR 열이 있습니다.
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DIMENSION_YEAR 열에서 월 값 선택을 위해 변수를 사용하려면 다음 필터 구문을 질의에
적용합니다: where DIMENSION_YEAR=?
 

 

e. 다음을 누릅니다.

f. 열 단계에서 Essbase가 관계형 소스 데이터의 각 열과 연계해야 하는 적절한 데이터 유형을
적용합니다.

예를 들어, 숫자 열을 Double 유형으로 설정하고 영숫자 열은 String 유형으로 둡니다.
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g. 다음을 누릅니다.

h. [매개변수] 단계에서 Param1이 생성됩니다. 이 매개변수는 [일반 사항] 단계에서 질의에 ?를
사용했기 때문에 존재합니다.

변수 사용을 선택 해제된 상태로 두고 값 아래의 텍스트 필드를 두 번 누르고 런타임
매개변수의 기본값을 입력합니다. 이 기본값의 목적은 런타임 시 매개변수에 부적합한
컨텍스트가 있는 경우 Essbase가 폴백으로 사용하기 위한 것입니다. 드릴스루 보고서
정의의 일부로 런타임 매개변수를 사용하려는 경우 이 단계가 중요합니다.

Param1을 사용 사례에 의미 있는 이름으로 바꿀 수도 있습니다. 예를 들어,
param_G_month로 이름을 바꾸어 매개변수가 현재 월에 글로벌 변수를 사용함을
나타내거나, param_<appName>_month로 이름을 바꾸어 매개변수가 현재 월에
애플리케이션 레벨 변수를 사용함을 나타낼 수 있습니다. 매개변수 이름을 사용자정의하면
Essbase 서버 로그 파일을 사용하여 매개변수를 디버깅할 때 유용할 수 있습니다.

 

 
치환 변수를 참조하도록 매개변수를 사용자정의하려면 기본값을 제공할 필요가 없습니다.
이 항목 대신 데이터 소스에서 치환 변수 사용을(를) 참조하십시오.

i. 다음을 누릅니다.
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j. 미리보기에서 기본 매개변수가 질의에 적용된 것을 알 수 있습니다. 그 결과,
DIMENSION_YEAR 열 값이 Jan인 외부 소스 레코드로만 미리보기가 채워집니다.

 

 
미리보기에는 기본 매개변수가 적용된 값만 표시되었지만, 나중에 드릴스루 보고서 정의에
대한 런타임 매개변수를 구현할 때 미리보기에 표시된 것보다 더 많은 외부 데이터에
액세스할 수 있습니다.

k. 생성을 눌러 외부 소스 데이터의 이 질의를 기반으로 데이터 소스를 생성합니다. 런타임
매개변수 구현을 위해 데이터 소스가 사용으로 설정됩니다.

데이터 소스에서 치환 변수 사용

다음 워크플로우는 Essbase에 정의된 치환 변수를 사용하여 외부 소스 데이터의 질의에서 Essbase
데이터 소스를 생성하는 방법을 보여줍니다. 치환 변수를 사용하면 소스 데이터에서 가져오는 질의를
설계하는 방법이 더 유연해집니다.

이 예제에서는 Essbase의 치환 변수를 사용하여 현재 월을 선언합니다. 현재 월의 데이터를
가져오기 위해 매월 데이터 소스를 업데이트하는 대신, 데이터 소스를 그대로 두고 정의한 치환
변수만 업데이트할 수 있습니다.

1. 글로벌 또는 애플리케이션 레벨 치환 변수를 생성합니다.
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2. 외부 데이터 소스에 대한 접속을 얻거나 생성합니다(예: Oracle Database 접속 생성).

Essbase 웹 인터페이스의 소스 페이지에 이미 있는 경우 글로벌 접속을 사용할 수 있습니다.
또는 애플리케이션 레벨 접속을 생성할 수 있습니다.

3. Oracle Database 액세스에 사용할 접속을 통해 데이터 소스를 생성합니다.

모든 애플리케이션에 사용되어야 하는 경우 글로벌로 데이터 소스를 정의하고, 아니면
애플리케이션 레벨에서 정의할 수 있습니다.

a. 일반 사항 단계에서 접속에 대해 생성한 Oracle Database 접속을 선택합니다.

b. 이름에 데이터 소스 이름을 지정합니다.

c. 질의에 질의를 제공합니다(이 예제는 SQL 사용). 매개변수화된 질의를 만들려면 소스의
관계형 열을 위치 표시자에 매핑하는 필터 조건(WHERE 절)을 포함해야 합니다. 질의
구문에서 위치 표시자 ?를 사용하여 변수의 위치를 나타냅니다. 위치 표시자는 후속

단계에서 전달할 매개변수를 위한 것입니다.

select * from SB_DT where DIMENSION_YEAR=?

예를 들어, 관계형 데이터베이스에 SB_DT라는 테이블이 있다고 가정해 보십시오.
테이블에는 월 값이 포함된 DIMENSION_YEAR 열이 있습니다.
 

 

DIMENSION_YEAR 열에서 월 값 선택을 위해 변수를 사용하려면 다음 필터 구문을 질의에
적용합니다: where DIMENSION_YEAR=?
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d. 다음을 누릅니다.

e. 열 단계에서 Essbase가 관계형 소스 데이터의 각 열과 연계해야 하는 적절한 데이터 유형을
적용합니다.

예를 들어, 숫자 열을 Double 유형으로 설정하고 영숫자 열은 String 유형으로 둡니다.

 

 

f. 다음을 누릅니다.
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g. [매개변수] 단계에서 Param1이 생성됩니다. 이 매개변수는 [일반 사항] 단계에서 질의에 ?를
사용했기 때문에 존재합니다. 치환 변수를 참조하도록 Param1을 사용자정의하려면 변수
사용을 누르고 값 드롭다운 목록에서 치환 변수를 선택합니다.

애플리케이션 내에 데이터 소스를 생성하는 경우 글로벌 및 애플리케이션 레벨 치환 변수를
모두 선택할 수 있습니다. 애플리케이션 레벨 변수에는 애플리케이션 이름이 접두어로
붙습니다. 글로벌 데이터 소스를 생성하는 경우 글로벌 치환 변수만 선택할 수 있습니다.

Param1을 사용 사례에 의미 있는 이름으로 바꿀 수 있습니다. 예를 들어,
param_G_month로 이름을 바꾸어 매개변수가 현재 월에 글로벌 변수를 사용함을
나타내거나, param_<appName>_month로 이름을 바꾸어 매개변수가 현재 월에
애플리케이션 레벨 변수를 사용함을 나타낼 수 있습니다. 매개변수 이름을 사용자정의하면
Essbase 서버 로그 파일을 사용하여 매개변수를 디버깅할 때 유용할 수 있습니다.

 

 

h. 다음을 누릅니다.

i. 미리보기에서 치환 변수가 질의에 적용된 것을 알 수 있습니다. 그 결과,
DIMENSION_YEAR 열 값이 Aug인 외부 소스 레코드로만 미리보기가 채워집니다.

 

 

j. 생성을 눌러 외부 소스 데이터의 이 질의를 기반으로 데이터 소스를 생성합니다.
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차원 빌드 및 데이터 로드
이 정보는 Database Administrator's Guide for Oracle Essbase로 이동되었습니다.

다음을 참조하십시오.

• Understanding Data Loading and Dimension Building

• Work with Load Rules

• Performing and Debugging Data Loads or Dimension Builds

• Understanding Advanced Dimension Building Concepts
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9
큐브 계산

Essbase 큐브에는 두 가지 값 유형 즉, 입력 데이터라고 하는 사용자가 입력하는 값과 입력
데이터에서 계산되는 값이 포함되어 있습니다.

아웃라인 공식이나 계산 스크립트(또는 둘 다)를 사용하여 큐브를 계산할 수 있습니다.

가장 간단한 계산 방법인 아웃라인 계산은 큐브 아웃라인의 멤버 간 관계 및 아웃라인의 멤버와
연계된 모든 공식에 대한 큐브 계산을 기본으로 합니다.

Essbase BSO(블록 스토리지) 계산 함수는 BSO 아웃라인 공식에 적용될 수 있으며, 그 결과는
Smart View, MDX 및 기타 그리드 클라이언트의 질의에 임팩트를 미칩니다. 동일한 함수를 계산
명령과 함께 사용하여 절차적 계산 스크립트를 작성할 수 있습니다.

계산 스크립트 계산을 수행하면 주기적으로 큐브를 계산할 수 있습니다. 예를 들어, 다른 큐브 전까지
큐브의 일부를 계산하거나 멤버 간에 데이터 값을 복사할 수 있습니다.

이 절의 항목은 BSO 계산 스크립트 계산에 대한 것입니다.

• 계산 액세스

• 계산 스크립트 생성

• 계산 실행

• 대체 변수 사용

• 2단계 계산 속성 설정

• 계산 추적

• 선택한 튜플 계산

계산 액세스
데이터베이스 업데이트 애플리케이션 권한이 있는 경우 Smart View에서 큐브에 대해 기본 계산을
실행하고 프로비전된 특정 계산 스크립트를 실행할 수 있는 액세스 권한을 가집니다. 애플리케이션
관리자 또는 데이터베이스 관리자 애플리케이션 권한이 있는 경우 보유한 계산 권한을 통해 모든
계산을 실행하고 특정 계산 스크립트를 실행할 액세스 권한을 프로비전할 수 있습니다.

Essbase 웹 인터페이스에서 계산 스크립트를 실행하기 위해 사용자 액세스를 프로비전하려면 먼저
데이터베이스 업데이트 권한이 있는 사용자를 해당 애플리케이션에 프로비전한 다음, 계산 스크립트
편집기의 역할 탭에서 사용자를 추가합니다.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 엽니다.

2. 사용자정의를 누르고 권한을 누릅니다.
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3. 추가를 누르면 사용자 및 그룹 목록이 표시됩니다.

주:

이 대화상자의 추가를 눌러도 신규 사용자 추가가 허용되는 것은 아닙니다. 대신, ID
제공자를 사용하여 이미 프로비전된 사용자를 추가할 수 있습니다. 이 항목에서는
사용자가 프로비전되었다고 가정합니다. Essbase 사용자를 프로비전하는 여러
방법이 있습니다. 독립적 배치에는 Essbase 사용자 역할 및 애플리케이션 권한
관리을(를) 참조하고, 스택 배치에는 사용자 및 롤 관리을(를) 참조하십시오.

4. 사용자 옆에 있는 추가 를 누릅니다.

5. 닫기 를 눌러 사용자 목록을 닫습니다.

6. 추가된 사용자에 대해 데이터베이스 업데이트를 선택합니다.

7. 계산 스크립트 액세스 권한을 부여합니다.

a. 열린 애플리케이션의 일반 사항 페이지를 선택하고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

b. 스크립트를 누르고 계산 스크립트를 누릅니다.

c. 스크립트 이름을 누릅니다.

d. 역할을 누르고 멤버 추가 를 누릅니다.

e. 사용자 이름 옆에 있는 추가 를 누릅니다.

f. 닫기 를 누릅니다.

g. 사용자가 스크립트의 멤버로 표시됩니다.

Classic
1. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴를 누릅니다.

2. 검사를 선택한 다음 권한을 선택합니다.

3. 대화상자 오른쪽에서 추가 를 누릅니다.
사용자 및 그룹 목록이 표시됩니다.

4. 사용자 옆에 있는 추가 를 누릅니다.

5. 데이터베이스 업데이트를 선택합니다.

6. 계산 스크립트 액세스 권한을 부여합니다.

a. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 확장하고 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴를
누릅니다.

b. 검사를 선택한 다음 스크립트를 선택합니다.

c. 계산 스크립트를 선택합니다.

d. 스크립트 이름을 누릅니다.

e. 역할을 선택합니다.

f. 추가 를 누릅니다.

g. 사용자 이름 옆에 있는 추가 를 누릅니다.
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h. 닫기를 누릅니다.
사용자가 스크립트의 멤버로 표시됩니다.
 

 

계산 스크립트 생성
Essbase 계산 스크립트는 블록 스토리지 큐브 계산 방식을 지정하므로 아웃라인 정의 큐브 계산을
무효화합니다. 예를 들어, 큐브 부분 집합을 계산하거나 멤버 간에 데이터 값을 복사할 수 있습니다.

Essbase 웹 인터페이스에서 스크립트 편집기를 사용하여 계산 스크립트를 생성합니다.

계산 스크립트는 집계 저장 영역 애플리케이션에 적용되지 않습니다.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

2. 스크립트를 누르고 계산 스크립트를 누릅니다.

3. 생성을 눌러 새 계산 스크립트를 생성합니다.

4. 새 스크립트의 이름을 입력합니다.

5. 계산 스크립트에 멤버 이름이 필요한 경우 멤버 트리로 드릴하여 추가할 멤버를 찾습니다.

6. 차원 또는 멤버 이름을 두 번 눌러 스크립트에 삽입합니다.

7. 계산 스크립트에 함수 이름이 필요한 경우 함수 이름 메뉴에서 계산 함수를 찾아 스크립트에
추가합니다.
메뉴 아래에서 함수 설명을 찾아 각 함수에 대한 설명을 읽어봅니다.

8. 스크립트를 저장하기 전에 검증을 누릅니다.
스크립트 검증에서는 스크립트 구문이 확인됩니다. 예를 들어, 철자가 잘못된 함수 이름과
생략된 행 끝 세미콜론이 식별됩니다. 검증에서는 차원 이름과 멤버 이름도 확인됩니다.

9. 검증 오류를 수정합니다.

10. 저장을 누릅니다.

Classic
1. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 확장합니다.
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2. 큐브 이름 오른쪽에 있는 [작업] 메뉴에서 검사자를 실행합니다.

3. 스크립트 탭을 선택한 다음 계산 스크립트 탭을 선택합니다.

4. 새 계산 스크립트를 생성하려면 [추가] 를 누릅니다.

5. 스크립트 이름 필드에 이름을 입력합니다.

6. 계산 스크립트에 멤버 이름이 필요한 경우 멤버 트리로 드릴하여 추가할 멤버를 찾습니다.
차원 또는 멤버 이름을 마우스 오른쪽 단추로 눌러 스크립트에 삽입합니다.

7. 계산 스크립트에 함수 이름이 필요한 경우 함수 이름 메뉴에서 계산 함수를 찾아 스크립트에
추가합니다.
메뉴 아래에서 함수 설명을 찾아 각 함수에 대한 설명을 읽어봅니다.

8. 스크립트를 저장하기 전에 검증을 누릅니다.
스크립트 검증에서는 스크립트 구문이 확인됩니다. 예를 들어, 철자가 잘못된 함수 이름과
생략된 행 끝 세미콜론이 식별됩니다. 검증에서는 차원 이름과 멤버 이름도 확인됩니다.

9. 검증 오류를 수정합니다.

10. 저장을 누릅니다.

계산 스크립트 논리에 대해 알아보려면 Developing Calculation Scripts for Block Storage
Databases을(를) 참조하십시오.

계산 함수 및 명령에 대해 알아보려면 Calculation Functions 및 Calculation Commands을(를)
참조하십시오.

계산 실행
Essbase 계산 스크립트를 생성하여 저장한 후에는 스크립트 편집기에서 실행하고 큐브에서 로드된
데이터에 대해 계산을 수행할 수 있습니다.

1. 계산 스크립트를 생성하거나 기존 계산 스크립트를 업로드합니다.

2. 스크립트로 이동합니다.

• Redwood 인터페이스에서

a. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

b. 스크립트를 누르고 계산 스크립트를 누릅니다.

c. 실행할 스크립트를 선택합니다.

• 클래식 웹 인터페이스에서

a. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 확장하고 큐브를 선택합니다.

b. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 검사기를 실행합니다.

c. 스크립트를 선택하고 실행할 스크립트를 선택합니다.

3. 스크립트 편집기에서 실행을 누르고 포그라운드에서 실행 또는 백그라운드에서 실행을
선택합니다.

• 포그라운드에서 실행을 선택하면 스크립트 실행 진행 중이 표시되고 계산이 완료될 때까지
스크립트 편집기를 닫을 수 없습니다.

• 백그라운드에서 실행을 선택하면 스크립트 편집기를 닫아도 나중에 [작업] 페이지
(애플리케이션 페이지에서 작업 선택)에서 계산 상태를 확인할 수 있습니다.
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또한 계산 스크립트가 관점 기반 대체 변수를 포함하는지에 관계없이 작업 페이지 또는 Smart
View에서 계산 스크립트를 실행할 수 있습니다.

계산 스크립트에는 Smart View 그리드의 POV(관점)에서 계산 범위를 파생하도록 설계된 런타임
대체 변수가 포함될 수 있습니다. 해당 유형의 계산 스크립트는 Smart View에서만 실행할 수
있습니다. Smart View 그리드에서만 관점을 확인할 수 있기 때문입니다.

특정 계산 스크립트를 실행할 수 있는 액세스 권한 지정:

1. 서비스 관리자 또는 고급 사용자로 Essbase 웹 인터페이스에 로그인했는지 확인합니다.

2. 계산 스크립트를 위해 역할 탭으로 이동합니다.
Redwood 인터페이스에서

a. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

b. 스크립트를 누르고 계산 스크립트를 누릅니다.

c. 액세스를 지정할 스크립트를 선택하고 역할 탭을 누릅니다.

클래식 웹 인터페이스에서

a. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 확장하고 큐브를 선택합니다.

b. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 검사기를 실행합니다.

c. 스크립트 탭을 선택한 다음 계산 스크립트 탭을 선택합니다.

d. 스크립트를 선택하고 역할 탭을 선택합니다.

3. 사용자 또는 그룹을 추가하여 이에 대한 액세스 권한을 지정한 다음 변경사항을 저장합니다.
사용자 또는 그룹에는 특정 계산 스크립트를 실행할 수 있는 권한이 부여됩니다.

참조: 계산 스크립트 생성

파일 및 아티팩트 작업

대체 변수 사용
Essbase 계산 스크립트에서 대체 변수를 사용하여 변경 가능한 값을 저장할 수 있습니다. 다른
사용자가 동일한 스크립트에 대해 다른 값을 지정하도록 해야 하는 경우 런타임 대체 변수를
사용합니다.

예를 들어 모두 현재 월을 참조해야 하는 다양한 계산 스크립트, 공식, 필터, 보고서 스크립트 및 MDX
스크립트의 경우 큐브 아티팩트 라이브러리 전체에서 대략 30일마다 월을 검색하여 바꾸고 싶지 않을
것입니다. 대신 CurrMonth라는 대체 변수를 정의하고 매월 지정된 값을 적합한 월로 변경할 수
있습니다. 그러면 변수를 참조하는 모든 큐브 아티팩트가 적합한 월을 참조합니다.

현재 월을 나타내는 간단한 대체 변수의 예는 다음과 같습니다.

변수 이름: CurrMonth

값: Jan

대체 변수 값은 변수가 포함된 계산 스크립트를 실행하는 모든 사용자에게 적용됩니다. 예를 들어,
CurrMonth의 값이 Jan인 경우 &CurrMonth를 포함하는 모든 스크립트가 Jan에 대해 실행합니다.
대체 변수의 범위는 다음일 수 있습니다.

• 전역(서버에 있는 모든 애플리케이션 및 큐브의 경우)

• 애플리케이션(애플리케이션 내 모든 큐브의 경우)

• 큐브(단일 큐브의 경우)

특정 큐브에 대한 대체 변수를 정의하거나 업데이트하려면 다음과 같이 하십시오.
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• Redwood

• Classic

Redwood
1. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

2. 사용자정의를 누르고 변수를 누릅니다.

3. 새 변수를 생성하려면 생성을 누르고, 변수 이름과 값을 입력하고, 저장 을 누릅니다.

4. 기존 변수 값을 편집하는 경우 값을 두 번 누르고(또는 편집 누르기), 업데이트된 값을 입력하고,
Enter를 누릅니다(또는 저장 누르기).

Classic
1. Essbase 웹 인터페이스의 애플리케이션 페이지에서 수정할 큐브를 표시할 애플리케이션을

확장합니다.

2. 큐브 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 검사자를 실행합니다.

3. 변수 탭을 선택합니다.

4. 새 변수를 생성하려면 추가 를 누르고, 변수 이름과 값을 입력하고, 저장을 누릅니다.

5. 기존 변수 값을 편집하는 경우 값 필드를 두 번 누르고, 업데이트된 값을 입력하고, Enter를
누릅니다.

6. 닫기를 누릅니다.

특정 애플리케이션에 대한 대체 변수를 정의하거나 업데이트하려면 다음과 같이 하십시오.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 엽니다.

2. 사용자정의를 누르고 변수를 누릅니다.

3. 새 변수를 생성하려면 생성을 누르고, 변수 이름과 값을 입력하고, 저장 을 누릅니다.

4. 기존 변수 값을 편집하는 경우 값을 두 번 누르고(또는 편집 누르기), 업데이트된 값을 입력하고,
Enter를 누릅니다(또는 저장 누르기).

Classic
1. 애플리케이션 페이지의 애플리케이션 오른쪽에 있는 [작업] 메뉴에서 검사자를 실행합니다.

2. 변수 탭을 선택합니다.

3. 새 변수를 생성하려면 추가 를 누르고, 변수 이름과 값을 입력하고, 저장을 누릅니다.
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4. 기존 변수 값을 편집하는 경우 값 필드를 두 번 누르고, 업데이트된 값을 입력하고, Enter를
누릅니다.

5. 닫기를 누릅니다.

글로벌로 대체 변수를 정의하거나 업데이트하려면 다음과 같이 하십시오.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. 애플리케이션 페이지에서 콘솔을 누릅니다.

2. 변수 타일을 누릅니다.

3. 새 변수를 생성하려면 생성을 누르고, 변수 이름과 값을 입력하고, 저장 을 누릅니다.

4. 기존 변수 값을 편집하는 경우 값을 두 번 누르고(또는 편집 누르기), 업데이트된 값을 입력하고,
Enter를 누릅니다(또는 저장 누르기).

Classic
1. Essbase 웹 인터페이스에서 콘솔을 누릅니다.

2. 변수 탭을 누릅니다.

3. 새 변수를 생성하려면 추가를 누르고, 변수 이름과 값을 입력하고, 저장을 누릅니다.

4. 기존 변수 값을 편집하는 경우 값 필드를 두 번 누르고, 업데이트된 값을 입력하고, Enter를
누릅니다.

대체 변수가 정의되면 계산 스크립트, 공식, 필터, MDX 스크립트, 로드 규칙 및 보고서에서 변수를
사용할 수 있습니다. 변수를 참조하려면 & 기호를 앞에 추가합니다.

대체 변수를 참조하는 계산 스크립트의 예는 다음과 같습니다.

FIX(&CurrMonth)
   CALC DIM (Measures, Product);
ENDFIX

대체 변수를 참조하는 공식의 예는 다음과 같습니다.

@ISMBR(&CurrMonth)

런타임 대체 변수를 사용하면 계산 스크립트, MaxL 스크립트 또는 MDX 질의와 같은 런타임 작업
컨텍스트에서 변수 및 해당 값을 선언할 수 있습니다. 런타임 대체 변수가 숫자 값을 갖거나 멤버
이름을 참조하도록 지정할 수 있습니다. 사용자가 입력 값을 변경하지 않는 경우 기본값이 지정될 수
있습니다. 또한 계산 스크립트의 경우 런타임 시 Smart View 그리드에 표시되는 차원의 멤버에서
변수 값이 채워질 수 있습니다. 런타임에 채워지는 변수 값이 있는 계산 스크립트의 경우 변수는
그리드 컨텍스트 외부에 정의가 없기 때문에 Smart View에서 계산 스크립트를 실행해야 합니다.
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런타임 대체 변수는 키-값 쌍을 사용하여 계산 스크립트에서 정의할 수 있습니다.

SET RUNTIMESUBVARS
{
   myMarket = "New York";
   salesNum = 100;
   pointD = "Actual"->"Final";
}

또는 POV에 따라 동적으로 변경되는 값이 있는 런타임 대체 변수를 정의하려면 POV에 정의를
지정하고 XML 구문을 사용하여 Smart View 컨텍스트 프롬프트를 사용으로 설정합니다.

자세한 내용은 다음을 참조하십시오.

• Implement Variables for Changing Information

• Runtime Substitution Variables in Calculation Scripts Run in Essbase 및 Runtime
Substitution Variables in Calculation Scripts Run in Smart View

• SET RUNTIMESUBVARS 계산 명령

• 파일 > Gallery > Technical > Calc에서 찾을 수 있는 갤러리 템플리트

Sample_Basic_RTSV

2단계 계산 속성 설정
[2단계 계산] 속성은 비-하이브리드 모드의 멤버에 적용할 수 있으며 블록 스토리지 큐브에서 원하는
값을 구하려면 두 번 계산해야 하는 멤버를 나타냅니다.

2단계 멤버에 대한 올바른 값을 얻기 위해 아웃라인이 계산된 다음 기타 멤버의 계산 값에 종속된
멤버가 재계산됩니다.

주:

하이브리드 모드 큐브에 2단계 계산을 사용하지 마십시오. 해결 순서만 사용하십시오.

2단계 계산은 비속성 차원 멤버에 제공할 수 있는 속성임에도 불구하고 계정 차원의 멤버 및 동적
계산 멤버에서만 실행됩니다. 2단계 계산이 다른 멤버에 지정된 경우 무시됩니다.

2단계 계산은 블록 저장 영역 큐브에서만 지원됩니다. 집계 스토리지 큐브는 2단계 계산 대신 멤버
해결 순서를 사용하여 멤버가 계산되는 시기를 제어합니다.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

2. 아웃라인 실행을 누릅니다.

3. 아웃라인이 잠겨 있으면 아웃라인 잠금 해제 를 누릅니다.
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4. 아웃라인 편집 을 누릅니다.

5. 아웃라인 편집기에서 수정할 멤버를 찾아 선택합니다.

6. 멤버를 마우스 오른쪽 단추로 누르고 검사를 선택합니다.

7. 일반 사항 탭의 2단계 계산 필드에서 True를 선택합니다.

Classic
1. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 확장합니다.

2. 큐브 이름 오른쪽에 있는 [작업] 메뉴에서 아웃라인을 선택합니다.

3. 편집을 누릅니다.

4. 아웃라인 편집기에서 수정할 멤버를 찾아 선택합니다.

5. 속성 창에서 2단계 계산 메뉴를 확장하고 True를 선택합니다.

2단계 계산 설정을(를) 참조하십시오.

계산 추적
Essbase 계산 추적을 사용하여 멤버 공식 처리에 대한 통찰력을 얻어서 블록 스토리지 계산
스크립트를 디버그하고 개선할 수 있습니다. 문맥에 따른 Smart View 계산 추적에 대해
CALCTRACE를 사용으로 설정하거나, SET TRACE 명령을 사용하여 추적할 데이터 교차를
선택합니다.

계산 추적을 사용하면 계산 스크립트가 큐브에 대해 성공적으로 실행된 후 계산에 대한 로깅된
정보에 액세스할 수 있습니다.

계산 추적은 계산 동작에 대한 어떤 사항도 변경하지 않습니다. 계산이 Smart View에서 실행되고
접속된 서버에 관리자가 사용으로 설정한 계산 추적이 있는 경우 Smart View는 계산이 실행된 후
세부정보가 포함된 팝업 대화상자를 표시합니다. 계산 추적 정보는 팝업 대화상자에서 텍스트
편집기로 붙여넣을 수 있습니다. 또는 Essbase의 데이터베이스 파일 디렉토리에 있는
calc_trace.txt에서 동일한 정보를 찾을 수 있습니다.

계산 추적 정보는 계산 결과가 예상한 것이 아닌 경우 계산 스크립트 실행을 디버깅하는 데 도움이 될
수 있습니다.

계산 추적은 시나리오 관리가 사용으로 설정된 애플리케이션에서 지원되지 않습니다.

계산 추적을 사용으로 설정하려면 관리자는 먼저 CALCTRACE 애플리케이션 구성 매개변수를
설정해야 합니다. 애플리케이션에 대해 계산 추적이 사용으로 설정된 후에는 두 가지 방법으로 계산
추적을 활용할 수 있습니다.

• Smart View에서 단일 셀 값에 문맥에 따른 추적을 사용할 수 있습니다.

1. Smart View에서 계산 추적을 사용으로 설정한 애플리케이션에 질의 시트를 연결합니다.

2. 계산된 값을 추적할 데이터 셀을 하이라이트합니다.

3. Essbase 탭의 [데이터] 패널에서 계산 단추를 누르고 실행할 계산 스크립트를 선택합니다.
추적 멤버 런타임 프롬프트의 하이라이트된 데이터 셀에서 관점이 표시됩니다.

4. 실행을 눌러 계산 스크립트를 실행합니다.
스크립트에 포함된 대로 계산의 전체 범위가 계산되지만 하이라이트된 데이터 셀
컨텍스트만 계산 중 추적됩니다.
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5. 계산 스크립트 종료 시 하이라이트된 데이터 셀에 대한 계산 전/후 결과를 보여주는 계산
결과 대화상자를 검사합니다.
하이라이트된 데이터 셀이 계산 중 수정되지 않은 경우 셀이 수정되지 않았음을 나타내는
메시지가 표시됩니다.

• 계산 스크립트에서 SET TRACE 계산 명령을 사용하여 추적할 데이터 교차를 선택할 수
있습니다. SET TRACE를 사용하면 여러 데이터 셀을 추적할 수 있습니다. 또한 SET TRACE
mbrList(멤버 목록에 대한 계산 추적 설정)와 SET TRACE OFF(새 SET TRACE가 스크립트에서

발견될 때까지 계산 추적 사용 안함)의 조합을 사용하여 계산 스크립트의 섹션을 추적할 수
있습니다. SET TRACE 명령을 사용하려면 Cube Designer, CLI calc 명령, Essbase 웹
인터페이스의 계산 실행 작업 또는 MaxL(계산 실행 명령문)을 사용하여 Smart View 외부의
계산 스크립트를 실행해야 합니다.

다음 계산 스크립트는 Sample Basic에서 실행됩니다. 스크립트에는 SET TRACE 명령이 포함되어
있어 제품 SKU 번호 100-10에 대한 California 시장의 예산 January 판매를 나타내는 데이터 교차
(셀)에 대해 로깅되는 자세한 정보를 요청합니다.

SET TRACEID "id042"
SET TRACE ("100-10", "California", "Jan", "Sales", "Budget");
FIX("California", "Budget")
   "Sales" (
      "100-10" = @MEMBER(@CONCATENATE(@NAME(@PARENT("Product")), "-20")) / 10;
   );
ENDFIX;

주:

계산 추적 파일이 겹쳐쓰이지 않도록 하려면 SET TRACEID 명령도 권장됩니다.

Sample Basic에는 두 가지 희소 차원인 Product와 Market이 있습니다. 멤버 공식은 밀집 차원인
측정항목의 멤버인 Sales에 대한 것입니다. FIX 문의 멤버 목록에는 Market 차원에 속하는 희소 멤버
California 하나만 포함되어 있습니다.

FIX 범위의 기존 블록 수는 추적된 셀이 계산되는 횟수를 결정합니다. 이 예에서는 모든 기존 희소
멤버 조합인 California를 통해 계산이 순환됩니다. 각 조합은 블록을 나타냅니다.

계산이 완료되면 다음과 같은 추적 정보가 로깅되고 calc_trace_id042.txt에 표시됩니다.

Tracing cell: [100-10][California][Jan][Sales][Budget]  (Cell update count: 1)
Previous value: 840.00
Dependent values: 
    [100-20][California][Jan][Sales][Budget] = 140.00
New value: [100-10][California][Jan][Sales][Budget] = 14.00

Computed in lines: [91 - 93] using:
"Sales"(
"100-10"=@MEMBER(@CONCATENATE(@NAME(@PARENT("Product")),"-20"))/10;
)

Tracing cell: [100-10][California][Jan][Sales][Budget]  (Cell update count: 2)
Block from FIX scope: [100-30][California]
Actual block used in calculation: [100-10][California]
Previous value: 14.00
Dependent values: 
    [100-20][California][Jan][Sales][Budget] = 140.00
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New value: [100-10][California][Jan][Sales][Budget] = 14.00
Computed in lines: [91 - 93] using:
"Sales"(
"100-10"=@MEMBER(@CONCATENATE(@NAME(@PARENT("Product")),"-20"))/10;
)

Tracing cell: [100-10][California][Jan][Sales][Budget]  (Cell update count: 3)
Block from FIX scope: [200-10][California]
Actual block used in calculation: [100-10][California]
Previous value: 14.00
Dependent values: 
    [200-20][California][Jan][Sales][Budget] = 520.00
New value: [100-10][California][Jan][Sales][Budget] = 52.00
Computed in lines: [91 - 93] using:
"Sales"(
"100-10"=@MEMBER(@CONCATENATE(@NAME(@PARENT("Product")),"-20"))/10;
)

[...calc iterations 4-7 are omitted from example...]

Tracing cell: [100-10][California][Jan][Sales][Budget]  (Cell update count: 8)
Block from FIX scope: [400-30][California]
Actual block used in calculation: [100-10][California]
Previous value: 9.00
Dependent values: 
    [400-20][California][Jan][Sales][Budget] = 90.00
New value: [100-10][California][Jan][Sales][Budget] = 9.00
Computed in lines: [91 - 93] using:
"Sales"(
"100-10"=@MEMBER(@CONCATENATE(@NAME(@PARENT("Product")),"-20"))/10;
)

계산 추적 로그에는 추적된 셀에서 계산이 수행된 방식에 대한 다음과 같은 인사이트가 제공됩니다.

• 추적된 셀이 여러 번 계산되었으며 매번 새 값이 셀 값을 겹쳐썼습니다(보고된 셀 업데이트 수가
8에서 멈춤).

• 계산 전 셀 값은 840.00이었습니다.

• 각 계산 수행에 대해 종속 값 및 새 값이 표시됩니다. 종속 값은 FIX 문의 멤버 공식에서
가져옵니다.

• 모든 계산이 완료된 후 추적된 셀의 최종 값은 9이지만 제품 "400-20"->California을 10으로

나눈 값을 나타냅니다.

• Sales에 대한 멤버 공식이 포함되어 있는 계산 스크립트의 라인 91-93은 업데이트된 값을
담당합니다.

순환된 각 블록에서 Sales는 다음 공식을 사용하여 계산됩니다.

"100-10"=@MEMBER(@CONCATENATE(@NAME(@PARENT("Product")),"-20"))/10

공식에는 왼쪽에 있는 희소 멤버가 포함되며 이 공식으로 초기 FIX 블록과 다른 실제 계산 블록이
발생할 수 있습니다. 예를 들어 계산이 "California"->"100-20"을 순환하는 경우 실제로 계산은
"California"->"100-10"에서 수행됩니다.

Block from FIX scope 및 Actual block used in calculation이라는 제목이 있는 추적 로그

항목은 FIX 문의 블록과 멤버 공식에 나타난 블록 간에 불일치가 있는 경우에만 인쇄됩니다. 이 로그
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항목은 중복 계산이 존재하는 이유에 대한 설명을 제공하여 사용자가 계산 스크립트를 디버깅하는 데
도움이 됩니다.

선택한 튜플 계산
튜플을 선택하면 블록 스토리지 큐브의 특정 데이터 조각으로 범위를 제한하여 활성 Smart View
그리드의 Essbase 계산에만 중점을 둘 수 있습니다.

다음 섹션에서는 튜플 계산에 대해 설명합니다.

• 튜플 계산 사용 사례

• 튜플 기반 계산 이해

• POV(관점) 계산을 위한 튜플 선택

• 계산 범위를 줄이는 튜플 선택의 예

계산 스크립트에 @GRIDTUPLES를 사용하는 구문은 FIX…ENDFIX을(를) 참조하십시오.

튜플 계산 사용 사례

튜플을 선택하면 블록 스토리지 큐브의 특정 데이터 조각으로 범위를 제한하여 활성 Smart View
그리드의 Essbase 계산에만 중점을 둘 수 있습니다.

튜플 선택은 차원간에 비대칭 그리드 계산을 최적화하여 과도한 계산을 피할 수 있습니다.

Essbase 계산 튜플은 MDX 질의에서 사용된 튜플과 다릅니다. 계산 성능 및 큐브 크기는 주로
큐브의 블록 수(특정 블록 크기가 주어진 경우)에 따라 결정됩니다. 이러한 이유로 계산 튜플은 희소
멤버 조합에만 지정됩니다. 또한 간편한 계산 스크립팅을 위해 단일 희소 차원의 여러 멤버가 계산
튜플 지정에 포함될 수 있습니다. 예를 들어 ("New York", "California", "Actual", "Cola")를 계산
튜플로 지정하면 다음 셀 교차를 계산합니다.

"New York"->"Actual"->"Cola"
"California"->"Actual"->"Cola"

다음과 같은 대칭적 그리드를 고려하십시오. 각 제품은 그리드에 표시된 시장 및 시나리오(Actual)가
동일하므로 대칭적입니다.

다음 그리드에서 Diet Cola 제품은 Cola 제품보다 그리드에 시장 수가 적으므로 비대칭입니다.
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둘 이상의 차원이 FIX 문 또는 Smart View 그리드 POV(관점)에 있는 경우, 기본 계산 범위는 FIX
또는 그리드에 있는 멤버의 상호 곱(모든 가능한 조합)을 계산하는 것입니다. 다시 말해서,
그리드에서 제품과 시장 조합을 가져오는 POV 방식 계산은 다음과 같은 행-멤버 조합을 모두
계산합니다.

Cola->"New York"
Cola->"Massachusetts"
Cola->"Florida"
Cola->"Connecticut"
Cola->"New Hampshire"
"Diet Cola"->"New York"
"Diet Cola"->"Massachusetts"
"Diet Cola"->"Florida"
"Diet Cola"->"Connecticut"
"Diet Cola"->"New Hampshire"

이는 필요 이상의 계산 활동일 수 있습니다. 그리드에 표시된 조합만 계산하려면 계산할 튜플을
지정하고 더 작은 조각으로 계산을 제한할 수 있습니다. 또한 튜플 계산은 계산 시간과 큐브 크기를
줄일 수 있습니다.

Cola->"New York"
Cola->"Massachusetts"
Cola->"Florida"
Cola->"Connecticut"
Cola->"New Hampshire"
"Diet Cola"->"New York"
"Diet Cola"->"Florida"

튜플 기반 계산 이해

계산 튜플은 Essbase 블록 스토리지 계산에 사용할 둘 이상의 희소 차원에서 멤버의 데이터 조각을
나타내는 방법입니다.

적합한 계산 튜플의 예:

• ("Diet Cola", "New York")
• ("Diet Cola", "Cola", Florida)
• (Cola, "New Hampshire")
MDX 표현식을 작성할 때 다음과 같이 MDX에 적용되는 튜플 제한을 인지할 수 있습니다.

• 각 차원의 단일 멤버만 MDX 튜플에 포함될 수 있습니다.
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• MDX 집합의 모든 튜플은 동일한 순서로 동일한 차원을 표시해야 합니다.

그러나 계산 스크립트의 튜플을 선택할 때 이러한 요구사항은 편의상 완화됩니다. 자유롭게 튜플
표현식을 작성할 수 있으며 다음 튜플과 같이 멤버 목록을 설명할 수 있습니다. (@Children(East),
Cola)

POV(관점) 계산을 위한 튜플 선택

튜플을 선택하는 쉬운 방법은, FIX 문 안에 목록으로 계산 스크립트에 명시적으로 삽입하는
것입니다.

다음과 같은 FIX 문의 형식을 기억하십시오.

FIX (fixMbrs)
COMMANDS ;
ENDFIX

아래 FIX 문에서 명령 블록이 시작하기 전에 두 개의 튜플이 지정됩니다. 튜플 모음인 집합을
구분하는 중괄호 { } 안에 튜플이 묶여 있습니다.

FIX({
  (@Children(East), Cola),
  ("New York", Florida, "Diet Cola")
  })
Sales (Sales = Sales + 10;);
ENDFIX

튜플을 선택하는 또 다른 방법은, 계산 실행 시간에 Smart View 그리드 POV에 있는 멤버에 준하여
상황별로 선택하는 것입니다. 이를 위해 계산 스크립트에서 FIX에 대한 인수로 @GRIDTUPLES
함수를 제공하십시오.

FIX ({@GRIDTUPLES(Product, Market)})
   Sales (Sales = Sales + 10;);
ENDFIX

아래 그리드에 대해 이 계산 스크립트를 Smart View에서 실행하면 표시된 제품과 시장 조합만
계산됩니다. 예를 들어 "Diet Cola"->Massachusetts는 그리드에 명시적으로 표시되지 않으므로
계산되지 않습니다. Actual만 그리드에 표시되더라도 모든 시나리오(이 샘플 큐브의 세번째 희소
차원)가 계산됩니다. Scenario 차원은 계산 스크립트에서 GRIDTUPLES 문의 일부가 아니기
때문입니다.
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명시적 튜플 목록을 사용하든 @GRIDTUPLES 함수를 사용하든 관계없이, 튜플 선택은 FIX…
ENDFIX 계산 명령 컨텍스트에서만 적용됩니다. FIX 문의 구문은 튜플 선택이 가능하도록
확장됩니다.

FIX ([{ tupleList | @GRIDTUPLES(dimensionList) },] fixMbrs)
COMMANDS ;
ENDFIX

• tupleList - 콤마로 구분된 튜플 집합입니다.

• dimensionList - 활성 Smart View 그리드에서 계산 영역 정의에 사용되는 멤버가 속한 두 개
이상의 희소 차원입니다. (계산 스크립트에서는 튜플 정의에 희소 차원만 사용할 수 있습니다.)

• fixMbrs - 멤버 또는 멤버 목록입니다.

계산 범위를 줄이는 튜플 선택의 예
Smart View 그리드와 Essbase 계산 스크립트 FIX 문을 사용하여 그리드 POV(관점)를 기반으로
선택한 멤버 튜플을 계산할 수 있습니다. 또는 FIX 문에 튜플 조합을 명시적으로 입력하고 특정
Smart View 그리드에 대한 종속성을 제거한 채 계산 범위를 정의할 수도 있습니다.

선택한 튜플을 계산하면 계산 스크립트와 Smart View 그리드에서 비대칭 영역을 효율적으로 작업할
수 있습니다.

다음 예제를 생각해 보겠습니다.

• 튜플 선택 없음 - 현재 Smart View 그리드 POV(관점)에 준하여 기본 방식으로 계산합니다. 특정
튜플로 계산이 제한되지 않습니다.

• 명명된 희소 차원 선택 - 계산 스크립트에 이름이 지정된 둘 이상의 희소 차원에서 튜플을
계산합니다. Smart View 그리드에 있는 튜플 차원의 멤버로 계산이 제한됩니다.

• 상황별 희소 차원 선택 - 런타임에 선택된 희소 차원에서 튜플을 계산합니다. Smart View
그리드에 있는 튜플 차원의 멤버로 계산이 제한됩니다.

예를 사용하려면 Essbase 웹 인터페이스의 파일 영역에 있는 gallery 폴더의 Technical > Calc
섹션에서 CalcTuple_Tuple.xlsx 워크북 템플리트를 다운로드하십시오. 지침은 워크북의

README 워크시트를 참조하십시오.

튜플 선택 없음

튜플을 선택하지 않을 때 발생하는 기본 Essbase 블록 스토리지 계산 동작을 보여주는 다음 계산
스크립트는 Smart View 그리드에 있는 Product 및 Market 차원 멤버의 전체 상호 곱을 계산합니다.

SET RUNTIMESUBVARS 블록에 정의된 두 개의 런타임 대체 변수(RTSV)의 도움으로, Smart
View에서 계산을 실행할 때 그리드에 있는 Product 및 Market POV(관점)로 계산이 제한됩니다.

SET RUNTIMESUBVARS
{
ProductGridMembers = POV
<RTSV_HINT><svLaunch>
<description>All Product's members on the grid</description>
<type>member</type>
<dimension>Product</dimension><choice>multiple</choice>
</svLaunch></RTSV_HINT>;
MarketGridMembers = POV
<RTSV_HINT><svLaunch>
<description>All Market's members on the grid</description>
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<type>member</type> <dimension>Market</dimension><choice>multiple</choice>
</svLaunch></RTSV_HINT>;
};
FIX (
&ProductGridMembers, &MarketGridMembers
)
Marketing(
   Marketing = Marketing +1;
);
ENDFIX

명명된 희소 차원 선택

@GRIDTUPLES 함수를 사용하여 Product 및 Market 차원의 튜플을 선택하면 이 Essbase 블록
스토리지 계산 스크립트는 두 개의 차원만 튜플을 계산하여 Smart View에서 계산을 실행할 때
Smart View 그리드에 있는 멤버로 범위를 제한합니다.

FIX (
{@GRIDTUPLES(Product, Market)}
)
Marketing(
   Marketing = Marketing + 1;
);
ENDFIX

튜플에 이름이 지정된 희소 차원만 고정함으로써 기본 계산보다 훨씬 적은 수의 블록이 계산에
참여합니다. 그러나 FIX에 언급되지 않은 차원(Year, Scenario)의 모든 멤버가 이 계산 스크립트에서
계산됩니다.

상황별 희소 차원 선택

@GRIDTUPLES 함수와 런타임 대체 변수를 사용하여 이 Essbase 블록 스토리지 계산 스크립트는
RTSV 프롬프트의 희소 차원 선택사항을 기반으로 그리드에서 선택한 튜플만 계산합니다.

SET RUNTIMESUBVARS 블록에 정의된 런타임 대체 변수 &DimSelections는 큐브의 희소 차원
(Scenario 제외)으로만 계산 범위를 제한합니다. FIX 문에 사용된 @GRIDTUPLES 함수는 이
변수를 호출하여 계산할 교차 수를 제한합니다.

SET RUNTIMESUBVARS
            {
            DimSelections = "Version", "Site", "Entity", "Product", "Market"
            <RTSV_HINT><svLaunch>
            <description>List two or more sparse dimensions used for forming 
calculation tuples:</description>
            <type>string</type>
            </svLaunch></RTSV_HINT>;
            };
            FIX (
            {@GRIDTUPLES(&DimSelections)}
            )
            Marketing(
            Marketing = Marketing + 1;
            );
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            ENDFIX
        

이전 예제보다 훨씬 적은 수의 블록이 계산에 참여하는데, 이 경우 튜플 정의가 Product->Market을
넘어 더욱 희소 차원으로 확장되기 때문입니다.

예제를 사용하려면 Essbase 웹 인터페이스의 파일 영역에서 갤러리 폴더의 기술 > 계산 섹션에서
CalcTuple_Tuple.xlsx 워크북 템플리트를 다운로드하십시오. 지침은 워크북의 README
워크시트를 참조하십시오.
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10
웹 인터페이스를 사용하여 작업 실행 및 관리

Essbase 웹 인터페이스의 [작업] 페이지는 Essbase 플랫폼에서 일상적 작업과 프로세스를 실행하는
중앙집중식 인터페이스입니다.

Essbase 관리자 또는 특정 애플리케이션에 대한 실행 권한이 있는 사용자는 [작업] 페이지를
사용하여 데이터 지우기 및 로드, 애플리케이션 임포트 및 익스포트, 계산 실행 등의 작업을 빠르게
실행할 수 있습니다.

[작업] 페이지는 관리 작업을 일회성 실행하기에 편리하지만, 스크립트 방식의 Essbase 플랫폼 작업
관리를 대체하지는 못합니다. MaxL, CLI, REST, API 프로그램은 생산 활동 및 수명 주기 유지
관리를 위한 작업 일정을 잡기에 가장 효율적인 방법입니다.

작업 상태 및 세부정보 보기
Essbase 사용자는 지정된 역할을 기반으로 작업 상태에 대한 액세스 권한을 갖습니다. 예를 들어
서비스 관리자는 모든 작업을 확인할 수 있는 반면, 사용자 역할이 있으면 실행된 작업만 확인할 수
있습니다.

Essbase 작업은 백그라운드로 실행되므로 작업 상태를 보려면 [작업] 페이지를 새로고침해야
합니다.

작업 목록에는 로그인한 사용자에게 프로비전된 모든 애플리케이션에 대한 작업이 모두 표시됩니다.
아래로 스크롤하여 실행한 모든 작업 내역을 확인할 수 있습니다.

1. [애플리케이션] 페이지에서 작업을 누릅니다.

2. 새로고침을 눌러 한 번 새로고침하거나 자동 새로고침을 토글하여 몇 초에 한 번씩 작업을
새로고침합니다. Cube Designer에서 작업 상태는 자동으로 새로고침됩니다.

개별 작업에 대한 세부정보를 볼 수도 있습니다. 작업 세부정보를 보려면 작업 목록 오른쪽에 있는
작업 메뉴를 누르고 작업 세부정보를 선택하여 작업에 대한 입력 및 출력 세부정보를 확인합니다.

콘솔 페이지의 세션 탭에서 작업을 종료할 수 있습니다.

1. [애플리케이션] 페이지에서 콘솔을 누르고 세션을 누릅니다.

2. 사용자를 선택하고 작업이 실행되는 애플리케이션 및 큐브를 선택합니다.

3. 모두 종료를 선택합니다.
그러면 선택한 사용자로 시작된 애플리케이션 및 큐브의 모든 작업이 종료됩니다.

작업 실행
Essbase 웹 인터페이스의 [작업] 페이지에서 차원 빌드, 집계 빌드, 데이터 지우기, 집계 지우기,
보고서 스크립트 실행, 데이터 익스포트, Excel 워크북 익스포트, LCM 익스포트 및 임포트, 테이블
형식으로 익스포트, 데이터 로드, 계산 실행, MDX 스크립트 실행을 수행할 수 있습니다.

수많은 유형의 작업을 실행할 수 있습니다. 각각 새 작업 드롭다운 목록에서 옵션을 선택하고 필요한
정보를 제공합니다.

최대 10개 작업을 동시에 실행하거나 기본 설정 변경을 수행할 수 있습니다.

집계 스토리지:
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• 집계 빌드

• 집계 지우기

블록 스토리지:

• 테이블 형식으로 익스포트

• 계산 실행

집계 스토리지 및 블록 스토리지:

• 차원 빌드

• 데이터 지우기

• 데이터 익스포트

• Excel 익스포트

• LCM 익스포트

• LCM 임포트

• 데이터 로드

• MDX 실행

집계 빌드

집계를 빌드합니다. Essbase는 롤업할 집계 뷰를 선택하고 아웃라인 계층을 기반으로 집계하여
선택한 뷰에 셀 값을 저장합니다.

집계를 빌드하려면 데이터베이스 액세스 권한이 필요합니다.

집계는 하나 이상의 집계 뷰로 구성된 집계 스토리지 큐브의 중간 저장된 통합체입니다. 집계 뷰는
상위 레벨 교차를 저장합니다. 이는 가장 흔히 질의되는 교차에 대한 동적 집계를 피해서 질의 성능을
지원합니다.

집계에 데이터 로드를 통해 변경되는 레벨 0 값에 종속된 집계 셀이 포함된 경우 데이터 로드
프로세스가 끝나면 상위 레벨 값이 자동으로 업데이트됩니다.

 

 
집계를 빌드하려면 다음과 같이 하십시오.
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1. [애플리케이션] 페이지에서 작업을 누릅니다.

2. 새 작업 메뉴에서 집계 빌드를 선택합니다.

3. 애플리케이션에 대해 애플리케이션을 선택합니다.

4. 데이터베이스에 대해 큐브를 선택합니다.

5. 선택적으로 정지할 비율에 0이 아닌 값을 입력합니다.
정지할 비율을 기본값 0으로 두면 설정된 정지 비율이 없음을 의미합니다.

큐브 사용자가 실행한 알려진 일반 유형의 질의가 없는 경우 큐브의 성장을 제한하여 성능을
향상하려면 이 옵션을 고려하십시오. Essbase는 집계된 큐브의 최대 성장이 주어진 비율을
초과하지 않아야 한다는 예외하에, 선택한 뷰를 집계합니다. 예를 들어, 큐브 크기가 1GB인 경우
총 크기를 1.2로 지정하면 결과 데이터 크기가 1GB의 20%를 초과할 수 없으며 총 크기는
1.2GB입니다.

6. 질의 데이터 기반 체크박스를 선택하거나 지웁니다.
질의 데이터 기반 체크박스를 선택하면 Essbase는 사용자 질의 패턴 분석을 기반으로 정의된 뷰
선택을 집계합니다. 큐브 사용자가 일반적으로 비슷한 유형의 질의를 실행하는 경우 좋은
접근법입니다.

먼저 질의 추적을 사용으로 설정하지 않으면 이 체크박스는 아무 효과가 없습니다. 질의 추적에
대한 일반적 정보는 Selecting Views Based on Usage을(를) 참조하십시오.

질의 추적을 사용으로 설정한 후 이 작업을 실행하기 전에 사용자 데이터 검색 패턴을 수집할
시간을 충분히 확보하십시오. 좋은 접근법은 가장 중요하고 오래 실행되는 질의 집합을 준비하고
질의 추적을 사용으로 설정하며 준비된 질의 집합을 실행한 다음, 이 작업을 실행하여 질의
추적을 기반으로 집계 뷰를 생성하는 것입니다.

질의 추적이 사용으로 설정된 동안 모든 레벨 조합에 대해 셀 검색 비용이 기록됩니다. 이 기록은
애플리케이션이 종료되거나 질의 추적을 해제할 때까지(MaxL 명령문 alter database <dbs-
name> disable query_tracking 사용) 계속됩니다.

7. 대체 롤업을 사용으로 설정할지 여부를 선택합니다.
큐브가 공유 멤버 또는 속성에 대한 대체 계층을 구현하는 경우 집계에 포함하려면 이
체크박스를 선택하십시오.

8. 제출을 누릅니다.

참조

Aggregation of Data in an ASO Cube

Hierarchies in ASO Cubes

집계 지우기

집계 지우기. Essbase는 ASO(집계 스토리지) 큐브에서 집계를 지워 레벨 0이 아닌 데이터를
제거합니다. 그런 다음 사용자 질의는 레벨 0 값에서 동적으로 검색된 값을 계산합니다.

집계를 지우려면 데이터베이스 업데이트 권한이 필요합니다.

1. [애플리케이션] 페이지에서 작업을 누릅니다.

2. 새 작업 메뉴에서 집계 지우기를 선택합니다.

3. 애플리케이션에 대해 애플리케이션을 선택합니다.

4. 데이터베이스에 대해 큐브를 선택합니다.

5. 제출을 누릅니다.

집계 빌드 및 큐브에서 집계 데이터 지우기을(를) 참조하십시오.
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테이블 형식으로 익스포트

Excel 표 형식으로 큐브를 익스포트합니다. Essbase는 큐브에서 Excel로 평면화된 출력을
생성합니다. 표 형식으로 큐브를 익스포트하면 Essbase와 관계형 소스 간에 데이터를 쉽게 이동하고
공유할 수 있습니다.

테이블 형식으로 익스포트하려면 최소한 데이터베이스 업데이트 애플리케이션 권한이 필요합니다.

이 익스포트된 테이블 형식 데이터는 Essbase가 새 다차원 큐브를 배치하는 데 사용할 수 있는
머리글이 있는 열로 구성됩니다. 테이블 형식 데이터로 큐브 익스포트을(를) 참조하십시오.

표 형식으로 큐브를 익스포트하려면 다음과 같이 하십시오.

1. [애플리케이션] 페이지에서 작업을 누릅니다.

2. 새 작업 메뉴에서 테이블 형식으로 익스포트를 선택합니다.

3. 애플리케이션에 대해 애플리케이션을 선택합니다.

4. 동적 블록을 익스포트할지 여부를 선택합니다.
동적 블록 익스포트를 선택하면 밀집 차원에 있는 동적 멤버의 셀이 익스포트됩니다.

5. 제출을 누릅니다.

계산 실행

계산 스크립트를 실행합니다. Essbase는 계산 스크립트를 실행합니다. 계산 스크립트 계산을
수행하면 주기적으로 블록 스토리지 큐브를 계산할 수 있습니다. 예를 들어, 다른 큐브 전까지 큐브의
일부를 계산하거나 멤버 간에 데이터 값을 복사할 수 있습니다.

계산 스크립트를 실행하려면 최소한 데이터베이스 업데이트 권한과 계산 스크립트에 대해
프로비전된 액세스 권한이 필요합니다.

필요 조건: .csc 파일로 스크립트를 큐브 디렉토리에 업로드합니다. 파일 및 아티팩트 작업을(를)
참조하십시오.

계산을 실행하려면 다음과 같이 하십시오.

1. [애플리케이션] 페이지에서 작업을 누릅니다.

2. 새 작업 메뉴에서 계산 실행을 선택합니다.

3. 애플리케이션에 대해 애플리케이션을 선택합니다.

4. 데이터베이스에 대해 큐브를 선택합니다.

5. 계산 스크립트를 선택합니다.

6. 제출을 누릅니다.

큐브 계산을(를) 참조하십시오.

차원 빌드

차원 빌드를 실행합니다. Essbase 차원 빌드는 데이터 소스 및 규칙 파일을 사용하여 차원과 멤버를
큐브 아웃라인에 로드하는 프로세스입니다.

차원을 빌드하려면 최소한 데이터베이스 관리자 권한이 필요합니다.
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이 절차는 파일 로드 유형을 사용하여 차원을 빌드하는 방법을 다룹니다. SQL 및 데이터 소스 유형도
사용할 수 있습니다. 다양한 데이터 소스 로드에 대한 자세한 내용은 Define Rules that Query
External Sources을(를) 참조하십시오.

차원을 빌드하려면 다음과 같이 하십시오.

1. [애플리케이션] 페이지에서 작업을 누릅니다.

2. 새 작업 메뉴에서 차원 빌드를 선택합니다.

3. 애플리케이션에 대해 애플리케이션을 선택합니다.

4. 데이터베이스에 대해 큐브를 선택합니다.

5. 스크립트 필드 오른쪽에 있는 [작업] 메뉴를 누르고 규칙 파일을 선택합니다.

6. 파일 로드 유형을 선택합니다.

7. 데이터 파일 필드 오른쪽에 있는 [작업] 메뉴를 눌러 데이터 파일을 선택합니다.

8. 재구조화 옵션을 선택합니다.

• 모든 데이터 보존: 모든 기존 데이터를 보존합니다.

• 데이터 보존 안함: 기존 데이터를 폐기합니다(블록 스토리지 및 집계 스토리지 큐브에 적합).

• 리프 레벨 데이터 보존: 기존의 레벨 0 블록의 데이터를 보존합니다(블록 스토리지만 해당).
이 옵션을 선택하면 큐브가 재구조화되기 전에 모든 상위 레벨 블록이 삭제됩니다. 재구조화
후에는 레벨 0 블록의 데이터만 남습니다.

• 입력 데이터 보존: 기존의 입력 레벨 블록을 보존합니다(블록 스토리지만 해당).

9. 데이터베이스에서 진행 중인 모든 작업을 강제로 종료하고 차원 빌드 작업을 실행하려면 차원
빌드 강제 수행을 선택합니다. 이 옵션을 선택하지 않으면 데이터베이스에 다른 활성 작업이
있는 경우 차원 빌드 작업을 실패합니다.

10. 제출을 누릅니다.

데이터 지우기

데이터 지우기. Essbase는 데이터가 포함된 모든 셀 값을 #Missing으로 변경합니다.

데이터를 지우려면 최소한 데이터베이스 업데이트 권한이 필요합니다.
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1. [애플리케이션] 페이지에서 작업을 누릅니다.

2. 새 작업 메뉴에서 데이터 지우기를 선택합니다.

3. 애플리케이션에 대해 애플리케이션을 선택합니다.

4. 데이터베이스에 대해 큐브를 선택합니다.

5. 데이터 지우기 옵션을 선택합니다.

• 블록 스토리지 큐브의 경우 다음을 선택합니다.

– 모든 데이터—모든 데이터, 링크된 객체 및 아웃라인이 지워집니다.

– 상위 레벨 블록—상위 레벨 블록이 지워집니다.

– 비입력 블록—비입력 블록이 지워집니다.

• 집계 스토리지 큐브의 경우 다음을 선택합니다.

– 모든 데이터—모든 데이터, 링크된 객체 및 아웃라인이 지워집니다.

– 모든 집계—모든 집계된 데이터가 지워집니다.

– 부분 데이터—지정된 데이터 영역만 지워집니다.
MDX 표현식 텍스트 상자에서 지울 데이터 영역을 지정합니다.

물리적 체크박스를 선택하여 MDX 표현식 텍스트 상자에 지정된 셀을 큐브에서
물리적으로 제거합니다. Clear Data from Aggregate Storage Cubes을(를)
참조하십시오.

6. 제출을 누릅니다.

데이터 익스포트

텍스트 파일로 데이터를 익스포트합니다. 어떤 Essbase 데이터 레벨로 익스포트할지, 열 형식으로
익스포트할지 여부와 ZIP 파일로 데이터를 압축할지 여부를 선택할 수 있습니다.

데이터를 익스포트하려면 최소한 데이터베이스 관리자 권한이 필요합니다.

 

 
데이터를 익스포트하려면 다음과 같이 하십시오.

1. [애플리케이션] 페이지에서 작업을 누릅니다.
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2. 새 작업 메뉴에서 데이터 익스포트를 선택합니다.

3. 애플리케이션에 대해 애플리케이션을 선택합니다.

4. 데이터베이스에 대해 큐브를 선택합니다.

5. 데이터 레벨에 대해 데이터 레벨을 선택합니다.
모든 데이터, 레벨 0 데이터 또는 입력 데이터 중에 선택할 수 있습니다.

6. 열 형식을 선택하여 열 형식으로 데이터를 익스포트합니다.

7. 압축을 선택하여 ZIP 파일로 데이터를 익스포트합니다.

8. 제출을 누릅니다.

익스포트된 데이터 파일을 다운로드하려면 다음과 같이 하십시오.

1. [애플리케이션] 페이지에서 작업을 누릅니다.

2. 익스포트 작업 오른쪽에 있는 [작업] 메뉴를 선택합니다.

3. 작업 세부정보를 선택합니다.

4. 데이터 파일을 보려면 출력 경로 링크를 누르고, 파일을 다운로드하려면 다운로드 를 선택할
수 있습니다.
익스포트된 데이터 파일이 카탈로그의 데이터베이스 폴더에 저장됩니다.

Excel 익스포트

Essbase 큐브를 Excel 애플리케이션 워크북으로 익스포트합니다. 애플리케이션 워크북은 임의
순서로 표시할 수 있는 일련의 워크시트로 구성되며 큐브를 정의합니다. 나중에 애플리케이션
워크북을 임포트하여 새 큐브를 생성할 수 있습니다.

Excel로 큐브를 익스포트하려면 최소한 데이터베이스 관리자 권한이 필요합니다.

 

 
Excel로 익스포트하려면 다음과 같이 하십시오.

1. [애플리케이션] 페이지에서 작업을 누릅니다.
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2. 새 작업 메뉴에서 Excel 익스포트를 선택합니다.

3. 애플리케이션에 대해 애플리케이션을 선택합니다.

4. 데이터베이스에 대해 큐브를 선택합니다.

5. 빌드 방법을 선택합니다.
Understanding Build Methods을(를) 참조하십시오.

6. 데이터를 익스포트할지 여부를 선택합니다. 이 옵션은 애플리케이션 워크북에 데이터
워크시트를 추가합니다.

7. 스크립트를 익스포트할지 여부를 선택합니다. 이 옵션은 계산 스크립트 및 MDX 스크립트가
큐브에 있는 경우 애플리케이션 워크북에 Calc 및 MDX 시트를 추가합니다.

8. 멤버 ID를 익스포트할지 여부를 선택합니다. 이 옵션은 애플리케이션 워크북에 멤버 ID를
추가합니다.

9. 제출을 누릅니다.

LCM 익스포트

LCM 익스포트. LCM(수명 주기 관리) .zip 파일에 Essbase 큐브 아티팩트를 백업합니다.

최소한 애플리케이션 관리자 권한이 있는 사용자 역할이 필요합니다. 또는 애플리케이션을 생성한
고급 사용자여야 합니다.

 

 
.zip 파일에 큐브 아티팩트를 백업하려면 다음과 같이 하십시오.

1. [애플리케이션] 페이지에서 작업을 누릅니다.

2. 새 작업 메뉴에서 LCM 익스포트를 선택합니다.

3. 애플리케이션 선택기에서 애플리케이션을 선택하거나, [모든 애플리케이션]을 눌러 모든
애플리케이션을 zip으로 익스포트합니다.
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4. .zip 파일의 이름을 입력합니다. 위치가 지정되지 않은 경우 <Application Directory>/
catalog/users/<user_name>에 저장됩니다.

5. 선택적으로 다음 백업 관련 작업을 선택합니다.

• 데이터 건너뛰기 - 백업에서 데이터를 제외합니다.

• 서버 레벨 아티팩트 포함 - 전역적으로 정의된 접속 및 데이터 소스를 익스포트의 일부로
포함합니다.

• 아티팩트 목록 생성 - 익스포트된 아티팩트의 전체 목록을 포함하는 텍스트 파일을
생성합니다. 이 텍스트 파일을 사용하여 아티팩트 임포트를 관리할 수 있습니다. 예를 들어,
목록의 아티팩트 순서를 재배열하여 임포트 순서를 제어할 수 있습니다. 목록에서 항목을
제거하거나 주석 처리하여 일부 아티팩트 임포트를 건너뛸 수 있습니다.

6. 제출을 누릅니다.

주

기본적으로 ZIP 파일은 익스포트한 사용자의 사용자 디렉토리에 있는 Essbase 서버 파일
카탈로그에 저장됩니다.

LCM(수명 주기 관리) 임포트 작업(및 마이그레이션 유틸리티 임포트)은 통합 파티션 마이그레이션에
지원되지 않습니다. 통합 파티션(OCI 배치에만 적용 가능)은 대상에 수동으로 재생성해야 합니다.

LcmExport: 큐브 파일 백업도 참조하십시오.

LCM 임포트

LCM 임포트. Essbase LCM(수명 주기 관리) ZIP 파일에서 Essbase 큐브 아티팩트를
임포트합니다.

최소한 애플리케이션 관리자 권한이 있는 사용자 역할이 필요합니다. 또는 애플리케이션을 생성한
고급 사용자여야 합니다.

LCM 익스포트 작업(또는 LcmExport: 큐브 파일 백업 CLI 명령)을 사용하여 생성한 LCM(Lifecycle
Management) ZIP 파일에서 큐브 아티팩트를 복원합니다.

 

 
LCM(Lifecycle Management) ZIP 파일에서 큐브 아티팩트를 복원하려면 다음과 같이 하십시오.

1. [애플리케이션] 페이지에서 작업을 누릅니다.

2. 새 작업 메뉴에서 LCM 임포트를 선택합니다.

3. LCM 익스포트 ZIP 파일을 선택합니다.

4. 대상 애플리케이션 이름을 입력합니다.

5. 아티팩트 목록을 선택합니다.
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서버 레벨 아티팩트가 LCM 익스포트에 포함된 경우 아티팩트 목록을 선택하여 LCM 임포트에
서버 레벨 아티팩트도 포함할 수 있습니다.

6. 애플리케이션 재설정을 선택하거나 지웁니다.
애플리케이션 재설정을 선택하면 기존 애플리케이션이 삭제되고 제공된 LCM 파일로 바뀝니다.
애플리케이션 재설정이 선택되지 않았고 지정된 애플리케이션 이름이 기존 애플리케이션과
동일한 경우 LCM 임포트 작업을 실패합니다.

7. 상세 정보 설명을 사용할지 여부를 선택합니다.
상세 정보를 선택하면 자세한 설명이 가능합니다.

8. 제출을 누릅니다.

주

작업 상태를 확인하려면 작업 오른쪽에 있는 작업 메뉴를 누르고 작업 세부정보를 선택합니다.

LCM 임포트가 완료된 후 이전된 접속을 외부 소스로 복원하기 위해 추가 조치를 취해야 할 수도
있습니다. 이를 위해 접속을 열고 비밀번호를 입력합니다.

LCM 임포트는 위치 별칭 인증서를 이전하지 않습니다. MaxL을 사용하여 위치 별칭을 다시
생성하거나, LCM 익스포트로 내보낸 XML에서 위치 별칭 인증서를 편집하여 위치 별칭 인증서를
바꿔야 합니다.

LCM(수명 주기 관리) 임포트 작업(및 마이그레이션 유틸리티 임포트)은 통합 파티션 마이그레이션에
지원되지 않습니다. 통합 파티션은 대상에 수동으로 재생성해야 합니다.

Essbase 인스턴스를 구성할 때 사용한 것보다 오래된 버전으로 패치를 롤백하는 것은 지원되지
않습니다. 이 시나리오에서는 Essbase 웹 인터페이스의 LCM에서 애플리케이션을 임포트하면 롤백
후 실패할 수 있습니다.

LcmImport: 큐브 파일 복원을(를) 참조하십시오.

데이터 로드

데이터를 로드합니다. 데이터 로드는 데이터 소스 및 규칙 파일을 사용하여 Essbase 큐브로 값을
삽입하는 프로세스입니다. 데이터의 소스는 파일, SQL 소스 또는 Essbase에 정의된 데이터 소스일
수 있습니다.

이 작업을 실행하려면 최소한 데이터베이스 업데이트 권한이 있어야 합니다.

워크플로우 선택:

• 파일에서 데이터 로드

• SQL 소스에서 데이터 로드

• 데이터 소스에서 데이터 로드

파일에서 데이터 로드

이 절차는 파일 로드 유형을 사용하여 데이터를 로드하는 방법을 설명합니다.

파일에서 데이터를 로드하려면 다음과 같이 하십시오.

1. [애플리케이션] 페이지에서 작업을 누릅니다.

2. 새 작업 메뉴에서 데이터 로드를 선택합니다.

3. 애플리케이션 및 데이터베이스를 선택합니다.

4. 로드 유형에 대해 파일을 선택합니다.
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5. 카탈로그에서 파일 선택을 누릅니다.

6. 소스 데이터 파일로 이동하여 선택을 누릅니다.

7. 로드 규칙을 사용 중인 경우 규칙 파일 옆에 있는 파일 추가 옵션을 선택하여 해당 데이터 파일에
사용할 규칙 파일을 찾아보고 선택한 후 선택을 누릅니다.

8. 오류가 발생하는 경우 데이터 로드를 끝내려면 오류 시 중단을 선택합니다. [오류 시 중단]이
선택되지 않은 경우 큐브 디렉토리의 오류 파일(err_dbname_jobid.txt)에 오류가 기록됩니다.

9. 제출을 누릅니다.

10. 작업 상태를 확인하려면 작업 오른쪽에 있는 작업 메뉴를 누르고 작업 세부정보를 선택합니다.
병렬 데이터 로드(둘 이상의 데이터 파일 로드)를 수행하는 경우 개별 데이터 로드에 대한 작업
세부정보에 정보가 표시됩니다.

SQL 소스에서 데이터 로드

이 절차는 SQL 로드 유형을 사용하여 데이터를 로드하는 방법을 설명합니다. 로드 규칙 자체가 외부
데이터 소스를 질의하는 경우 이 유형을 사용하십시오. 외부 데이터 소스에 액세스하기 위한 규칙
설정 방법을 알아보려면 Define Rules that Query External Sources을(를) 참조하십시오.

1. [애플리케이션] 페이지에서 작업을 누릅니다.

2. 새 작업 메뉴에서 데이터 로드를 선택합니다.

3. 애플리케이션 및 데이터베이스를 선택합니다.

4. 로드 유형에 대해 SQL을 선택합니다.

5. 스크립트에 대해 카탈로그를 찾아보고 규칙 파일을 선택합니다.

6. 다음 중 하나를 수행하십시오.

• 로드 규칙의 외부 데이터베이스 접속성이 구성된 ODBC 드라이버 또는 접속 문자열에
기반하는 경우 외부 데이터베이스 액세스 권한이 부여된 사용자의 사용자 이름 및
비밀번호를 입력합니다.

• 로드 규칙의 외부 데이터베이스 접속성이 Essbase에 저장된 글로벌 또는 애플리케이션
레벨에 기반하는 경우 접속 인증서 사용을 누르고 명명된 접속을 선택합니다.

애플리케이션 레벨 접속에는 애플리케이션 이름이 접두어로 붙습니다(예:
SAMPLE.OracleDB).
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글로벌 접속 및 데이터 소스 생성 또는 애플리케이션 레벨 접속 및 데이터 소스 생성을(를)
참조하십시오.

7. 오류가 발생하는 경우 데이터 로드를 끝내려면 오류 시 중단을 선택합니다. [오류 시 중단]이
선택되지 않은 경우 큐브 디렉토리의 오류 파일(err_dbname_jobid.txt)에 오류가 기록됩니다.

8. 제출을 누릅니다.

9. 작업 상태를 확인하려면 작업 오른쪽에 있는 작업 메뉴를 누르고 작업 세부정보를 선택합니다.
병렬 데이터 로드(둘 이상의 데이터 파일 로드)를 수행하는 경우 개별 데이터 로드에 대한 작업
세부정보에 정보가 표시됩니다.

데이터 소스에서 데이터 로드

이 절차는 데이터 소스 로드 유형을 사용하여 데이터를 로드하는 방법을 설명합니다. 이 절차는 
Access External Data Using a Connection and Datasource에 설명된 대로 로드 규칙의 SQL
속성이 Essbase에 정의된 데이터 소스를 가리킨다고 가정합니다.

1. [애플리케이션] 페이지에서 작업을 누릅니다.

2. 새 작업 메뉴에서 데이터 로드를 선택합니다.

3. 애플리케이션 및 데이터베이스를 선택합니다.

4. 로드 유형에 대해 데이터 소스를 선택합니다.

5. 스크립트에 대해 카탈로그를 찾아보고 규칙 파일을 선택합니다.
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6. 오류가 발생하는 경우 데이터 로드를 끝내려면 오류 시 중단을 선택합니다. [오류 시 중단]이
선택되지 않은 경우 큐브 디렉토리의 오류 파일(err_dbname_jobid.txt)에 오류가 기록됩니다.

7. 제출을 누릅니다.

8. 작업 상태를 확인하려면 작업 오른쪽에 있는 작업 메뉴를 누르고 작업 세부정보를 선택합니다.
병렬 데이터 로드(둘 이상의 데이터 파일 로드)를 수행하는 경우 개별 데이터 로드에 대한 작업
세부정보에 정보가 표시됩니다.

참조

병렬 데이터 로드

MDX 실행

MDX 스크립트를 실행합니다. MDX는 Essbase 데이터와 메타데이터를 분석 및 추출하고, 집계
스토리지 큐브에 대한 공식을 정의하는 등에 사용할 수 있는 다차원 데이터베이스용 질의
언어입니다.

MDX 스크립트를 실행하려면 최소한 데이터베이스 액세스 권한이 필요합니다.

MDX 스크립트를 실행하려면 다음과 같이 하십시오.

1. [애플리케이션] 페이지에서 작업을 누릅니다.

2. 새 작업 메뉴에서 MDX 실행을 선택합니다.

3. 애플리케이션에 대해 애플리케이션을 선택합니다.

4. 데이터베이스에 대해 큐브를 선택합니다.

5. MDX 스크립트를 선택합니다.

6. 제출을 누릅니다.

MDX 스크립트 실행을(를) 참조하십시오.
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11
웹 인터페이스를 사용하여 큐브 아웃라인 생성 및
관리

Essbase 아웃라인은 차원, 멤버, 속성과 해당 등록정보를 통해 큐브 구조를 정의합니다. 통합 연산자
및 공식과 함께 아웃라인 구조는 데이터가 저장되고 계산되는 방법을 결정합니다.

차원 및 멤버는 데이터 계층을 나타냅니다. 아웃라인에서 각 차원은 하나 이상의 멤버로 구성됩니다.
멤버에는 하위 멤버가 포함될 수 있습니다. 이 조상식 롤업을 계층이라고 합니다. 계층의 각 멤버에
지정된 단항 연산자(예: +, -, *, /)는 하위 멤버가 그 상위에 통합되는 방법을 정의합니다.

• 새로 생성된 큐브에 대한 아웃라인 속성 보기 및 편집

• 샘플 큐브를 생성하여 아웃라인 속성 탐색

• 아웃라인에 차원 및 멤버 추가

• 세대 및 레벨 이름 지정

• 큐브 재구조화

• 속성 차원 및 멤버 생성

• 중복 멤버 이름 정보

• 차원 및 멤버 속성 설정

• 아웃라인에 표시할 멤버 속성 선택

• 아웃라인 비교

• 아웃라인 내부/사이에 멤버 복사 및 붙여넣기

새로 생성된 큐브에 대한 아웃라인 속성 보기 및 편집
아웃라인 속성은 부분적으로 Essbase 큐브에서 사용 가능한 기능을 제어하지만 속성 차원, 별칭
테이블 및 텍스트 측정항목에 대한 멤버 이름 지정과 멤버 형식 지정도 제어합니다.

아웃라인을 보고 편집하려면 다음과 같이 하십시오.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Essbase 웹 인터페이스에 고급 사용자로 로그인합니다.

2. 애플리케이션 페이지에서 생성을 눌러 새 애플리케이션을 생성합니다.

3. 애플리케이션에 고유 이름을 제공합니다.

4. 데이터베이스(큐브)에 이름을 지정합니다.

5. (선택사항) 데이터베이스 유형을 선택하고, 중복 멤버 이름을 허용하거나 시나리오를 사용으로
설정하도록 선택합니다.
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6. 확인을 누릅니다.

7. 애플리케이션 페이지에서 새 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

8. 아웃라인 실행을 누릅니다.

9. 아웃라인 편집 을 누릅니다.

10. 아웃라인 속성 을 누릅니다.

Classic
1. Essbase 웹 인터페이스에 고급 사용자로 로그인합니다.

2. 애플리케이션 페이지에서 생성을 눌러 새 애플리케이션을 생성합니다.

3. 애플리케이션에 고유 이름을 제공합니다.

4. 큐브 이름을 지정합니다.

5. (선택사항) 고급 옵션을 눌러 데이터베이스 유형을 선택하거나, 중복 멤버 이름을 허용하거나,
시나리오를 사용으로 설정합니다.

6. 확인을 누릅니다.

7. 애플리케이션 페이지에서 새 애플리케이션을 확장합니다.

8. 큐브 이름 오른쪽에 있는 [작업] 메뉴에서 아웃라인을 선택합니다.

9.  아웃라인 편집을 누릅니다.

10.  아웃라인 속성을 누릅니다.

일반 및 속성 관련 아웃라인 속성 작업

아웃라인 속성-일반 탭은 큐브에서 사용으로 설정된 아웃라인 기능과 형식 지정 방법을 보여줍니다.
이 탭의 일부 필드는 변경할 수 있고, 나머지 필드는 변경할 수 없으며 정보 제공용입니다.

표 11-1    일반 아웃라인 속성

필드 설명 보기 또는 편집

중복 멤버 이름 허용 새 애플리케이션을 생성할 때
큐브에서 중복 멤버 이름을

사용으로 설정하는 옵션이

있습니다.
고유 멤버 아웃라인이 있는 온-
프레미스 Essbase 애플리케이션을

Essbase 인스턴스로 이전하는 경우

중복 멤버를 허용하도록 아웃라인을

변경할 수 없습니다. Essbase
인스턴스에서 중복 멤버 이름을

허용하려면 애플리케이션을

이전하기 전에 온-프레미스 고유

멤버 아웃라인을 중복 멤버

아웃라인으로 변환하십시오.

이 필드는 변경할 수 없으며 정보

제공용입니다.
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표 11-1    (계속) 일반 아웃라인 속성

필드 설명 보기 또는 편집

유형이 지정된 측정항목 사용 모든 Essbase 애플리케이션에서

기본적으로 유형이 지정된

측정항목이 사용으로 설정됩니다.

유형이 지정된 측정항목이 사용

안함으로 설정된 경우 사용으로

설정하려면 True를 선택합니다.
유형이 지정된 측정항목이 사용으로

설정된 경우 설정을 변경할 수
없으며 이 필드는 정보

제공용입니다.

날짜 형식 날짜 유형이 지정된 측정항목을

사용하려는 경우 날짜 형식을

변경할 수 있습니다.

드롭다운 목록을 사용하여 날짜

유형이 지정된 측정항목을 질의할

때 표시될 날짜 형식을 선택합니다.

차원 스토리지 유형 자동 구성 "차원 스토리지 유형 자동 구성"이
사용으로 설정된 경우 차원이

자동으로 밀집 또는 희소로

설정됩니다. 이 옵션을 사용할 때
24개 차원으로 제한됩니다. 이
설정은 블록 스토리지 큐브에만

적용됩니다.

자동 구성이 사용 안함으로 설정된

경우 사용으로 설정하려면 True를
선택합니다. 자동 구성이 사용으로

설정된 경우 사용 안함으로

설정하려면 False를 선택합니다.

표 11-2    부울, 날짜 및 숫자

필드 설명 보기 또는 편집

True 멤버 이름 큐브에 둘 이상의 부울 속성 차원이

포함될 수 있지만, 모든 부울 속성

차원은 True 멤버 이름과 False
멤버 이름에 대해 동일한 값을

공유합니다. 기본적으로 Essbase는
True 및 False 멤버 이름을

지정합니다. 해당 이름을

변경하려면 첫번째 부울 속성을

큐브에 추가하기 전에 변경해야

합니다. 첫번째 부울 속성 차원이

생성된 후에는 해당 이름을 변경할

수 없습니다.

이 필드는 첫번째 부울 속성 차원을

큐브에 추가하기 전에만 변경할 수
있습니다.

False 멤버 이름 큐브에 둘 이상의 부울 속성 차원이

포함될 수 있지만, 모든 부울 속성

차원은 True 멤버 이름과 False
멤버 이름에 대해 동일한 값을

공유합니다. 기본적으로 Essbase는
True 및 False 멤버 이름을

지정합니다. 해당 이름을

변경하려면 첫번째 부울 속성을

큐브에 추가하기 전에 변경해야

합니다. 첫번째 부울 속성 차원이

생성된 후에는 해당 이름을 변경할

수 없습니다.

이 필드는 첫번째 부울 속성 차원을

큐브에 추가하기 전에만 변경할 수
있습니다.

날짜 멤버 이름 날짜 속성 차원의 멤버 형식을

변경할 수 있습니다.
날짜 멤버 이름에 대해 [월 먼저

표시] 또는 [일 먼저 표시] 형식 지정

표기법을 선택합니다.
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표 11-2    (계속) 부울, 날짜 및 숫자

필드 설명 보기 또는 편집

숫자 범위 숫자 속성 차원의 멤버는 차원 빌드

규칙에 정의하여 날짜 범위를

나타낼 수 있습니다. 여기서 해당

범위를 [범위의 상한] 또는 [범위의

하한]으로 정의할 수 있습니다.
범위를 사용하여 빌드된 모든 숫자

속성 차원은 동일한 숫자 범위

설정을 갖습니다.

[범위의 상한] 및 [범위의 하한]
옵션이 있습니다.

표 11-3    속성 설정 - 접두어 및 접미어 형식

필드 설명 보기 또는 편집

값 멤버 이름 고유성을 지원하려면

속성 멤버 이름에 접두어 또는

접미어가 필요할 수 있습니다. 속성

차원 멤버가 질의에 포함된 경우

접두어 또는 접미어 값이

표시됩니다.

큐브에서 접두어 또는 접미어 값을

사용으로 설정하려면 [값] 드롭다운

메뉴에서 선택합니다. 기본값인

[없음]은 모든 접두어 또는 접미어

옵션을 사용 안함으로 설정합니다.

형식 아웃라인에서 부울, 날짜 및 숫자

속성 차원의 멤버 이름에 접두어

또는 접미어를 연결하여 고유

이름을 정의할 수 있습니다.

접두어 또는 접미어 값(예: 상위)을
선택한 후에 형식을 선택할 수
있습니다.

구분 기호 구분 기호(접두어 또는 접미어와

원래 이름 사이에 배치)를
선택합니다.

밑줄( _ ), 파이프( | ) 또는 캐럿( ^ )
옵션이 있습니다.

표 11-4    계산 차원 이름

필드 설명 보기 또는 편집

이름 속성 차원을 포함하는 모든

Essbase 큐브에는 속성 질의에

적용할 수 있는 표준 수학 함수가

포함된 차원이 있습니다. 이 차원

이름과 각 표준 수학 함수의 이름을

편집할 수 있습니다. 자동으로

계산되는 수학 함수는 변경할 수
없습니다.

변경하려면 속성 계산 차원의

이름을 입력합니다.

합계 멤버 속성 계산 차원의 멤버입니다. 합계

데이터를 요청할 때 사용할

이름입니다.

변경하려면 속성 계산 차원에 합계

멤버의 이름을 입력합니다.

개수 멤버 속성 계산 차원의 멤버입니다. 개수

데이터를 요청할 때 사용할

이름입니다.

변경하려면 속성 계산 차원에 개수

멤버의 이름을 입력합니다.

최소 멤버 속성 계산 차원의 멤버입니다.
최소값 데이터를 요청할 때 사용할

이름입니다.

변경하려면 속성 계산 차원에 최소

멤버의 이름을 입력합니다.
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표 11-4    (계속) 계산 차원 이름

필드 설명 보기 또는 편집

최대 멤버 속성 계산 차원의 멤버입니다.
최대값 데이터를 요청할 때 사용할

이름입니다.

변경하려면 속성 계산 차원에 최대

멤버의 이름을 입력합니다.

평균 멤버 속성 계산 차원의 멤버입니다. 평균

데이터를 요청할 때 사용할

이름입니다.

변경하려면 속성 계산 차원에 평균

멤버의 이름을 입력합니다.

별칭 테이블 이해 및 생성

별칭은 데이터베이스 아웃라인의 일부로 하나 이상의 테이블에 저장됩니다. 별칭 테이블은 이름이
지정된 특정 별칭 이름 집합을 멤버 이름에 매핑합니다.

별칭 테이블을 생성하려면 다음과 같이 하십시오.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

2. 아웃라인 실행을 누릅니다.

3. 아웃라인이 잠겨 있고 귀하가 관리자인 경우 아웃라인 잠금 해제 를 누릅니다.
잠긴 아웃라인을 강제로 잠금 해제하기 전에 다른 사람이 작업하지 않는지 확인하십시오.

4. 아웃라인 편집 을 누릅니다.

5. 아웃라인 속성 을 누릅니다.

6. 별칭 탭을 누릅니다.

7. 생성할 별칭 테이블의 이름을 입력하고 추가를 누릅니다.
최대 56개의 별칭 테이블을 가질 수 있습니다.

8. 적용 후 닫기를 누릅니다.

Classic
1. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 확장합니다.

2. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴를 누르고 아웃라인을 누릅니다.

3. 편집을 누릅니다.

4. 아웃라인 속성을 누릅니다.

5. 별칭 탭을 선택합니다.

6. 생성할 별칭 테이블의 이름을 입력하고 추가를 누릅니다.
최대 56개의 별칭 테이블을 가질 수 있습니다.

7. 적용 후 닫기를 누릅니다.
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별칭 생성 및 Setting Aliases을(를) 참조하십시오.

기본 별칭 테이블을 삭제하거나 이름을 바꿀 수 없습니다.

동적 시계열 아웃라인 속성 이해 및 작업

기간누계 값을 동적으로 계산하려면 아웃라인의 동적 시계열 멤버를 사용으로 설정할 수 있습니다.
또한 동적 시계열 멤버를 세대 멤버와 연계해야 합니다.

[아웃라인 속성] 대화상자의 [동적 시계열] 탭에서 동적 시계열 멤버를 사용/사용 안함으로 설정하고,
동적 시계열 멤버를 세대와 연계하고, 동적 시계열 멤버의 별칭을 지정할 수 있습니다. 동적 시계열
멤버로 작업하려면 아웃라인에 시간 차원이 포함되어야 합니다.

계열 열에는 시스템에서 정의한 8개의 동적 시계열 멤버가 나열됩니다. Using Dynamic Time Series
Members을(를) 참조하십시오.

• H-T-D (내역 누계)

• Y-T-D (연간 누계)

• S-T-D (계절 누계)

• P-T-D (기간 누계)

• Q-T-D (분기 누계)

• M-T-D (월간 누계)

• W-T-D (주간 누계)

• D-T-D (일간 누계)

동적 시계열 멤버를 사용으로 설정하려면 다음과 같이 하십시오.

1. 아웃라인 속성으로 이동합니다.
Redwood 인터페이스에서:

a. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

b. 아웃라인 실행을 누릅니다.

c. 아웃라인이 잠겨 있고 귀하가 관리자인 경우 아웃라인 잠금 해제 를 누릅니다.
잠긴 아웃라인을 강제로 잠금 해제하기 전에 다른 사람이 작업하지 않는지 확인하십시오.

d. 아웃라인 편집 을 누릅니다.

e. 아웃라인 속성 을 누릅니다.

클래식 웹 인터페이스에서:

a. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 확장합니다.

b. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴를 누르고 아웃라인을 누릅니다.

c. 편집을 누릅니다.
아웃라인 속성을 보려면 아웃라인 속성을 누르면 됩니다. 먼저 편집을 누를 필요는 없습니다.

d. 아웃라인 속성을 누릅니다.

2. 동적 시계열을 누릅니다.

3. 사용 열의 항목을 선택하거나 지워서 옵션과 연계된 멤버를 사용 또는 사용 안함으로
설정합니다.
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4. 세대 열에서 세대 번호를 선택합니다.
동적 시계열 멤버를 시간 차원의 레벨 0 멤버와 연계할 수 없으며, 여러 멤버에 세대 번호를
지정하지 않아야 합니다.

5. (선택사항) 기본값 열에서 멤버 행에 하나 이상의 별칭을 입력합니다(하나 이상의 별칭
테이블에서 각 하나씩).

텍스트 측정항목 이해 및 생성

텍스트 측정항목은 숫자 데이터를 넘어 텍스트 기반 콘텐츠로 Essbase의 분석 기능을 확장합니다.

예를 들어, 사용자가 위험 평가를 나타내는 입력을 제공한다고 가정합니다. 문자열 목록(low,
medium, high) 중에서 선택하는 것이 좋을 수 있습니다. 이 작업을 Essbase에서 수행하려면
아웃라인 속성에 텍스트 목록 객체를 생성하고 이를 사용하여 해당 문자열을 데이터베이스에 저장된
숫자 값에 지정합니다.

Essbase에서 텍스트 측정항목 생성에 대한 자세한 내용은 Working with Text Measures을(를)
참조하십시오.

애플리케이션 워크북에서 텍스트 측정항목 구현을 실험해 보려면 Text Measures Workflow using
Application Workbooks에서 Text Measures Workflow의 지침을 따르십시오.

Performing Database Operations on Text and Date Measures도 참조하십시오.

샘플 큐브를 생성하여 아웃라인 속성 탐색
이 장의 전체에서 서버에 생성한 Sample.Basic 갤러리 템플리트의 복사본으로 작업합니다.
애플리케이션을 생성하려면 고급 사용자여야 합니다.

고급 사용자가 아닌 경우 애플리케이션을 생성할 권한을 요청하면 애플리케이션의 데이터베이스
관리자로 프로비전됩니다.

1. 웹 인터페이스에 고급 사용자로 로그인합니다.

2. 애플리케이션 페이지에서 임포트를 누릅니다.

3. 카탈로그를 누릅니다.

4. Gallery를 두 번 누릅니다.

5. Applications를 두 번 누릅니다.

6. Demo Samples를 두 번 누릅니다.

7. Block Storage를 두 번 누릅니다.

8. Sample_Basic.xlsx를 하이라이트하고 선택을 누릅니다.

9. 고유한 애플리케이션 이름을 입력하고 확인을 누릅니다.

선택한 애플리케이션 이름이 고유하지 않으면 이름을 변경하라는 오류 메시지를 수신합니다.

이 장의 나머지 부분에서 <yourapplication>을 참조할 때 방금 생성한 애플리케이션을 사용해야
합니다.

샘플 큐브에서 아웃라인 속성 설정

<yourapplication>에서 아웃라인 속성을 설정할 수 있습니다.
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• Redwood

• Classic

Redwood
1. [애플리케이션] 페이지에서 <yourapplication>을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

2. 아웃라인 실행을 누릅니다.

3. 아웃라인 편집 을 누릅니다.

4. 아웃라인 속성 을 누릅니다.

Classic
1. [애플리케이션] 홈 페이지에서 <yourapplication>을 확장합니다.

2. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 아웃라인을 선택합니다.

3.  아웃라인 편집을 누릅니다.

4.  아웃라인 속성을 선택합니다.

아웃라인에 차원 및 멤버 추가
Essbase 아웃라인에서 계층의 최상위 레벨 멤버를 차원 이름 또는 차원이라고 합니다. 두 가지 차원
유형 즉, 표준 차원 및 속성 차원이 있습니다.

다음 방법을 사용하여 큐브에 차원 및 멤버를 추가할 수 있습니다.

• 편집 모드의 아웃라인에서 수동으로 차원 및 멤버를 추가합니다.

• 차원 정의(표 형식 데이터 또는 애플리케이션 워크북)가 포함된 Excel 파일을 임포트합니다.

• 데이터 소스 및 규칙 파일을 사용하여 차원을 빌드합니다.

이 장에서는 수동 아웃라인 업데이트에 초점을 맞춥니다.

수동으로 아웃라인에 차원 추가

블록 스토리지 또는 부분적인 하이브리드 모드 큐브(저장된 차원이 하나 이상 있음)에서 차원의
멤버를 추가, 삭제 또는 이동하고 이 아웃라인을 저장하는 경우 큐브가 재구조화됩니다.

재구조화가 완료되면 데이터를 재계산합니다. 집계 스토리지 및 완전한 하이브리드 모드 큐브는
동적이므로 재계산할 필요가 없습니다(상위 레벨 데이터가 저장되지 않음).

가상 차원(동적 계산 또는 레이블 전용)을 추가할 때 큐브에 존재하는 데이터가 새 차원의 첫번째
레벨 0의 저장된 멤버로 저장됩니다. 계층에 적어도 하나의 저장된 멤버가 있어야 합니다.

차원 이름은 아웃라인에서 중복 멤버 이름을 허용하는 경우에도 아웃라인에서 항상 고유해야 합니다.
아웃라인에 차원을 추가하려면 다음을 수행합니다.

• Redwood

11장
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• Classic

Redwood
1. [애플리케이션] 페이지에서 <yourapplication>을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

2. 아웃라인 실행을 누릅니다.

3. 아웃라인이 잠겨 있고 귀하가 관리자인 경우 아웃라인 잠금 해제 를 누릅니다.
잠긴 아웃라인을 강제로 잠금 해제하기 전에 다른 사람이 작업하지 않는지 확인하십시오.

4. 아웃라인 편집 을 누르고 차원을 선택합니다.

5. 아웃라인 툴바의 멤버 추가 메뉴에서 아래에 동위 멤버 추가를 선택합니다.
 

 

6. 멤버 추가 대화상자에서 멤버 이름 아래에 이름을 입력합니다.
차원, 멤버 또는 별칭 이름을 지정할 때는 1024자를 초과하지 마십시오.

7. 여전히 멤버 추가 대화상자에서 새 차원에 대해 원하는 멤버 속성을 선택합니다.

8. 추가를 누릅니다.

9. 확인 을 누릅니다.

10. 아웃라인 저장 을 누릅니다.

Classic
1. [애플리케이션] 페이지에서 <yourapplication>을 확장합니다.

2. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업을 누르고 아웃라인을 선택합니다.

3. 잠금 해제를 누릅니다. 아웃라인이 잠겨 있는 경우에만 필요합니다. 그렇지 않으면 단계 4로
진행합니다.

4. 편집을 누른 다음 차원을 선택합니다.

5. 아웃라인 툴바에서 작업 아래의 선택한 멤버 아래에 동위 추가를 선택합니다.

6. 새 차원에 대한 이름을 입력하고 Tab을 누릅니다.
차원, 멤버 또는 별칭 이름을 지정할 때는 1024자를 초과하지 마십시오.

7. 아웃라인 툴바에서 작업 아래의 오른쪽에 멤버 속성 패널 표시를 선택하여 속성 창을 열고 새
차원에 사용할 속성을 선택합니다.

8. 저장을 누릅니다.
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아웃라인에 차원 및 멤버 추가

11-9



수동으로 아웃라인에 멤버 추가

중복 멤버 이름에 대해 큐브가 사용으로 설정되지 않은 경우 멤버마다 고유 이름이 있습니다.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. 애플리케이션 페이지에서 <yourapplication>을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

2. 아웃라인 실행을 누릅니다.

3. 아웃라인이 잠겨 있고 귀하가 관리자인 경우 아웃라인 잠금 해제 를 누릅니다.
잠긴 아웃라인을 강제로 잠금 해제하기 전에 다른 사람이 작업하지 않는지 확인하십시오.

4. 아웃라인 편집 을 누릅니다.

5. 차원에서 하위 레벨 멤버를 확인 및 선택하려면 차원 이름과 후속 멤버 이름을 확장하여
차원에서 드릴다운합니다.

6. 하위 또는 형제 멤버를 추가할 멤버에 접근하는 경우 멤버를 선택합니다.

7. 툴바의  멤버 추가 메뉴에서 위에 동위 멤버 추가, 아래에 동위 멤버 추가 또는 하위 추가를
선택합니다.

8. 멤버 추가 대화상자에서 멤버 이름 아래에 새 멤버의 이름을 입력합니다.
차원, 멤버 또는 별칭 이름을 지정할 때는 1024자를 초과하지 마십시오.

9. 여전히 멤버 추가 대화상자에서 새 멤버에 대해 원하는 속성을 선택합니다.

10. 추가를 누르고 대화상자를 닫습니다.

11. 확인 을 누릅니다.

12. 아웃라인 저장 을 누릅니다.

Classic
1. 애플리케이션 페이지에서 <yourapplication>을 확장합니다.

2. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 아웃라인을 선택합니다.

3. 편집을 누릅니다.

4. 차원에서 하위 레벨 멤버를 확인 및 선택하려면 차원 이름과 후속 멤버 이름을 확장하여
차원에서 드릴다운합니다.

5. 하위 또는 형제 멤버를 추가할 멤버에 접근하는 경우 멤버를 선택합니다.

6. 아웃라인 툴바에서 작업 아래의 선택한 멤버 위에 동위 추가, 선택한 멤버 아래에 동위 추가 또는
선택한 멤버에 하위 추가를 선택합니다.

7. 새 멤버에 대한 이름을 입력하고 Tab을 누릅니다.
차원, 멤버 또는 별칭 이름을 지정할 때는 1024자를 초과하지 마십시오.

8. 아웃라인 툴바에서 작업 아래의 오른쪽에 멤버 속성 패널 표시를 선택하여 속성 창을 열고 새
멤버에 사용할 속성을 선택합니다.
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9. 저장을 누릅니다.

세대 및 레벨 이름 지정
세대 또는 레벨을 설명하는 단어나 구문을 사용하여 Essbase 아웃라인의 세대 및 레벨에 대한
이름을 생성할 수 있습니다. 예를 들어, 아웃라인의 모든 도시에 대해 Cities라는 세대 이름을 생성할
수 있습니다. 세대 또는 레벨마다 하나의 이름만 정의할 수 있습니다.

멤버 이름 목록이나 세대 또는 레벨 번호 목록을 지정해야 하는 계산 스크립트에는 항상 세대 및 레벨
이름을 사용하십시오. 예를 들어, 계산 스크립트에서 계산을 특정 세대의 멤버로 제한할 수 있습니다.

1. 차원을 엽니다.

Redwood 인터페이스에서:

a. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

b. 차원을 누릅니다.

클래식 웹 인터페이스에서:

a. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 확장합니다.

b. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 검사를 누릅니다.

c. 검사기에서 차원을 선택합니다.

2. 차원 페이지에서 세대 또는 레벨 이름을 지정할 차원을 선택합니다.

3. 세대 또는 레벨 이름 위치 표시자(예: Gen1 또는 Lev1)를 두 번 눌러 해당 필드를 편집할 수
있도록 합니다.

4. 세대 또는 레벨 이름을 입력합니다.

5. 저장을 누릅니다.

예를 들어, 위치 표시자 텍스트 Gen1, Gen2, Gen3을 설명적 세대 이름으로 바꿀 수 있습니다.

 

 

세대 이름을 추가하는 경우 큐브를 애플리케이션 워크북으로 익스포트할 때 Cube.Generations
워크시트에 포함됩니다.

큐브 재구조화
Essbase 아웃라인에 차원 및 멤버를 추가하고 아웃라인을 저장하면 큐브 재구조화가 트리거됩니다.
재구조화 중 데이터 값의 처리 방법을 지정합니다. 차원을 추가하거나 삭제한 경우 데이터 연관
변경을 나타내는 메시지가 표시됩니다.

11장
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1. 아웃라인 편집기에서 차원을 아웃라인에 추가합니다. 수동으로 아웃라인에 차원 추가을(를)
참조하십시오.

2. 새 차원의 하위 항목으로 멤버를 추가합니다. 수동으로 아웃라인에 멤버 추가을(를)
참조하십시오.

3. 확인 을 누릅니다.

4. 아웃라인 저장 을 누릅니다.

5. 데이터베이스 재구조화 옵션 대화상자에서 다음 옵션 중 하나를 선택하여 재구조화 중 데이터
값의 처리 방법을 지정합니다.

• 모든 데이터 - 모든 데이터 값이 보존됩니다.

• 모든 데이터 폐기 - 모든 데이터 값이 지워집니다.

• 레벨 0 데이터 - 레벨 0 값만 보존됩니다. 계산에 필요한 모든 데이터가 레벨 0 멤버에
상주하는 경우 이 옵션을 선택해야 합니다. 이 옵션을 선택하면 큐브가 재구조화되기 전에
모든 상위 레벨 블록이 삭제됩니다. 따라서 재구조화에 필요한 디스크 공간이 줄어들고 계산
시간이 향상됩니다. 큐브가 재계산되는 경우 상위 레벨 블록이 재생성됩니다.

• 입력 데이터 - 로드하려는 데이터를 포함하는 블록만 보존됩니다. 하지만 로드된 데이터를
포함하는 모든 블록(상위 및 하위 레벨 모두)이 보존됩니다.

6. 여전히 데이터베이스 재구조화 옵션 대화상자에서 메시지가 표시되면 기존 데이터를 연계할
추가된 차원의 멤버를 선택하거나, (차원을 삭제한 경우) 데이터를 보관할 삭제된 차원의 멤버를
선택합니다.

7. 확인을 누릅니다.

속성 차원 및 멤버 생성
속성은 제품의 크기 및 색상과 같은 Essbase 데이터의 특징을 설명합니다. 속성을 사용하여 특징을
기반으로 차원의 멤버를 그룹화하고 분석할 수 있습니다.

예를 들어 크기 및 패키징을 기준으로 제품 수익성을 분석할 수 있으며 각 시장 영역의 사용자 규모와
같은 시장 속성을 분석에 통합하여 더욱 효과적인 결론을 내릴 수 있습니다.

수동으로 속성 차원 빌드에 대한 워크플로우

• Redwood

• Classic

Redwood
Redwood 인터페이스에서 속성을 수동으로 작업하는 경우 아웃라인 편집기와 아웃라인 편집기의
[멤버 추가] 대화상자를 사용합니다.

1. 속성 차원 유형으로 차원을 생성합니다. [멤버 추가] 대화상자에 있는 동안,

a. 속성 차원 유형(텍스트, 숫자, 부울 또는 날짜)을 설정합니다.

b. 표준 차원을 속성 차원과 연관시켜 속성 차원의 기본 차원을 정의합니다.

2. 속성 차원에 멤버를 추가합니다.

11장
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Classic
클래식 웹 인터페이스에서 속성을 수동으로 작업하는 경우 아웃라인 편집기 및 아웃라인 검사기의
속성 탭을 사용합니다.

1. 속성 차원을 생성합니다.

2. 차원을 속성 차원으로 태그 지정하고 속성 차원 유형(텍스트, 숫자, 부울 또는 날짜)을
설정합니다.
아웃라인 검사자의 [일반] 탭을 사용하여 차원을 속성 차원으로 설정하고 속성 차원 유형을
설정합니다.

3. 멤버를 속성 차원에 추가합니다.

4. 표준 차원을 속성 차원과 연관시켜 속성 차원의 기본 차원을 정의합니다. 아웃라인 검사자의
속성 탭을 사용하여 기본 차원에 속성 차원을 연관시킵니다.

속성 차원을 생성할 때 기본적으로, 기본 차원은 새로 생성된 속성 차원과 연관됩니다. 연관된 기본
차원은 새로 생성된 마지막 희소 차원이거나 기존의 마지막 희소 차원입니다.

예를 들어, 두 개의 희소 차원 dim1 및 dim2를 생성한 다음 속성 차원 attr1을 생성하는 경우 attr1은
dim2(마지막 생성된 희소 차원)와 연관됩니다. 최근에 생성된 희소 차원이 없으면 attr1은 마지막
희소 차원과 연관됩니다.

속성 작업을(를) 참조하십시오.

중복 멤버 이름 정보
Essbase 큐브를 생성하는 경우 중복(고유하지 않은) 멤버 이름 및 별칭이 일부 제한 사항과 함께
큐브 아웃라인에서 허용되도록 지정할 수 있습니다.

1. 웹 인터페이스에서 고급 사용자로 로그인하고 생성을 누릅니다.

2. 고유한 애플리케이션 이름과 큐브 이름을 입력합니다.

3. 클래식 웹 인터페이스에서 고급 옵션을 확장합니다.

4. 중복 멤버 이름 허용을 선택합니다.

5. 확인을 누릅니다.

예를 들어, 중복 멤버 아웃라인에 Market 차원이 있고 New York이라는 이름을 가진 멤버 두 개
(하나는 차원 상위 멤버 Market의 하위 멤버이고 하나는 New York 멤버의 하위 멤버)가 필요합니다.
멤버 이름은 New York으로 표시됩니다. 적격 멤버 이름은 다음과 같습니다.

• [Market].[New York]

• [Market].[New York].[New York]

중복 멤버 이름을 추가하려면 아웃라인에서 중복 멤버를 입력합니다. 중복 멤버 추가에 대해서는
다른 요구사항이 없습니다. 수동으로 아웃라인에 멤버 추가을(를) 참조하십시오.

중복 이름 지정 제한사항:

• 중복 멤버에 대해 아웃라인이 사용으로 설정되지 않은 경우 중복 멤버 이름이 입력될 때 오류가
반환됩니다.

• 차원 이름, 세대 이름, 레벨 이름은 항상 고유해야 하며 상위 멤버 아래의 형제 멤버는 항상
고유해야 합니다.

• 애플리케이션을 생성할 때 중복 멤버 이름을 사용으로 설정해야 합니다. 고유 멤버 아웃라인을
중복 멤버 아웃라인으로 변환할 수 없습니다.
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• 중복 멤버 이름은 전체 아웃라인에 적용되며 예를 들어 단일 차원으로만 지정할 수는 없습니다.

• 고유 멤버 아웃라인이 있는 큐브를 Essbase 21c로 이전한 후에는 중복 멤버를 허용하도록
아웃라인을 변경할 수 없습니다. 큐브가 중복 멤버를 허용하도록 하려면 이전하기 전 고유 멤버
아웃라인을 중복 멤버 아웃라인으로 변환해야 합니다.

차원 및 멤버 속성 설정
차원 및 멤버 속성을 설정하려면 편집 모드로 아웃라인을 엽니다.

편집 모드가 되면 차원 및 멤버 속성을 설정할 방식을 선택합니다.

• Redwood

• Classic

Redwood
• 멤버 검사기에서 멤버 이름을 마우스 오른쪽 단추로 누르고 검사를 선택합니다.

• 아웃라인 툴바에서 멤버를 하이라이트하고 툴바에서 원하는 옵션을 선택합니다.

Classic
• 속성 패널에서 멤버를 하이라이트하고 아웃라인 툴바에서 작업 아래의 오른쪽에 멤버 속성 패널

표시를 선택합니다.

• 아웃라인 툴바에서 멤버를 하이라이트하고 툴바에서 원하는 옵션을 선택합니다.

편집 모드로 아웃라인 열기

멤버 속성을 변경하거나 설정하기 전에 편집 모드로 아웃라인을 열어야 합니다.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. 애플리케이션 페이지에서 <yourapplication>을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

2. 아웃라인 실행을 누릅니다.

3. 아웃라인이 잠겨 있고 귀하가 관리자인 경우 아웃라인 잠금 해제 를 누릅니다.
잠긴 아웃라인을 강제로 잠금 해제하기 전에 다른 사람이 작업하지 않는지 확인하십시오.

4. 아웃라인 편집 을 누릅니다.

Classic
1. 애플리케이션 페이지에서 <yourapplication>을 확장합니다.
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2. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴를 누르고 아웃라인을 선택합니다.

3. 아웃라인이 잠겨 있으면 아웃라인 잠금 해제를 누릅니다.

4. 아웃라인 편집을 누릅니다.

편집 모드에서 멤버 속성 설정

편집 모드의 Essbase 아웃라인에서 개별 멤버에 대한 속성을 설정할 수 있습니다. 키보드 또는 멤버
검사기를 사용하여 이와 같이 변경할 수 있습니다.

인라인 편집을 사용으로 설정하려면 아웃라인에서 멤버를 두 번 누르거나 멤버 이름 오른쪽에 있는
열 중 하나를 두 번 누릅니다. 예를 들어, 데이터 저장 영역 유형 열에서 편집할 멤버의 행을 누르면
메뉴를 사용하여 하이라이트된 멤버의 저장 영역 유형을 선택할 수 있습니다. 공식 열을 두 번 누르면
멤버 공식을 입력할 수 있습니다.

인라인 편집이 사용으로 설정된 경우 다음 작업을 수행할 수 있습니다.

• 멤버 이름을 입력하거나 기존 멤버의 이름을 바꿉니다.

• Tab 키를 사용하여 열 사이에서 왼쪽에서 오른쪽으로 이동합니다.

• Enter 키를 사용하여 아웃라인 트리에서 아래로 이동합니다.

• 스페이스바를 사용하여 메뉴를 확장하고 위쪽 및 아래쪽 화살표를 사용하여 메뉴 항목을
탐색합니다.

여러 행을 선택하고 모든 선택된 행의 멤버 속성을 한 번에 변경할 수도 있습니다. 예를 들어, 여러
행을 선택하고 툴바에서 + 기호를 눌러 멤버 통합을 +로 변경할 수 있습니다.

멤버 검사자에서 속성 설정

멤버 검사기에서 Essbase 아웃라인 멤버 속성을 보고 설정할 수 있습니다.

멤버 검사기를 열려면 다음과 같이 하십시오.

1. 아웃라인 열기

Redwood 인터페이스에서:

a. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

b. 아웃라인 실행을 누릅니다.

c. 아웃라인이 잠겨 있고 귀하가 관리자인 경우 아웃라인 잠금 해제 를 누릅니다.
잠긴 아웃라인을 강제로 잠금 해제하기 전에 다른 사람이 작업하지 않는지 확인하십시오.

클래식 웹 인터페이스에서:

a. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 확장합니다.

b. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴를 누르고 아웃라인을 선택합니다.

2. 아웃라인 편집 을 누릅니다.

3. 아웃라인으로 드릴하여 업데이트할 멤버를 찾아 선택합니다.

4. 마우스 오른쪽 단추를 누르고 검사를 선택합니다.

5. 멤버 검사기에서 수정할 위치를 선택합니다.

• 일반 사항
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• 별칭

• 공식

• 속성

• 사용자 정의 속성

차원 및 멤버 속성 설정을(를) 참조하십시오.

일반 속성 설정

일반 사항 탭에서는 기본 Essbase 차원 또는 멤버 정보(예: 통합 속성, 스토리지 속성 및 설명)를
확인하거나 수정할 수 있습니다.

탭에서 사용 가능한 옵션은 아웃라인 유형, 차원 및 멤버 유형에 따라 다릅니다. 예를 들어, 사용
가능한 항목은 큐브가 블록 저장 영역인지 아니면 집계 저장 영역인지, 차원 이름을 선택했는지
아니면 차원 내의 멤버를 선택했는지에 따라 다릅니다.

다음은 속성의 일부 목록입니다.

표 11-5    차원 및 멤버 일반 속성

필드 이름 설명 적용 대상...

이름 차원 또는 멤버 이름을 입력합니다.
차원, 멤버 또는 별칭 이름을 지정할

때는 1024바이트를 초과하지

마십시오.

• 집계 저장 영역 차원 및 멤버

• 블록 저장 영역 차원 및 멤버

설명 설명을 입력합니다.
설명에는 최대 255자가 포함될 수
있습니다.

• 집계 저장 영역 차원 및 멤버

• 블록 저장 영역 차원 및 멤버

차원 유형 차원의 경우 다음을 선택합니다.
• 없음

• 계정

• 시간

• 속성

• 집계 저장 영역 차원

• 블록 저장 영역 차원

차원 스토리지 유형 차원의 경우 다음을 선택합니다.
• 밀집

• 희소

블록 스토리지 큐브에 사용 가능한

두 가지 차원 스토리지 유형으로

'밀집'과 '희소'가 있습니다. 밀집

차원에는 대부분의 데이터 포인트가

채워져 있고, 희소 차원에는

대부분의 데이터 포인트가 비어

있습니다. 기본 스토리지 유형은

'희소'이지만, 적어도 하나의 밀집

차원이 필요합니다.

블록 저장 영역 차원
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표 11-5    (계속) 차원 및 멤버 일반 속성

필드 이름 설명 적용 대상...

통합 차원 또는 속성이 아닌 멤버의 경우

통합 연산자를 선택합니다.
• +(더하기)
• –(빼기)
• *(곱하기)
• /(나누기)
• %(퍼센트)
• ~(무시)
• ^(비통합)
기본값은 더하기(+)입니다.
^(비통합) 연산자는 블록 저장 영역

큐브에만 적용됩니다.

• 집계 저장 영역 멤버

• 블록 저장 영역 멤버

2단계 2단계 계산 체크박스를 선택하여

아웃라인을 통과하는 두번째

단계에서 멤버를 계산합니다.

• 블록 저장 영역 저장된 멤버

• 동적 멤버의 경우 대신 해결

순서 설정

데이터 저장 영역 옵션을 선택하여 현재 차원 또는

멤버에 대한 데이터 값의 저장

방식을 결정합니다.
• 데이터 저장

• 동적 계산(집계 저장 영역

큐브에는 이 옵션이 적용되지

않음)
• 공유 안함

• 레이블 전용

• 공유 멤버

• 집계 저장 영역 차원 및 멤버

• 블록 저장 영역 차원 및 멤버

멤버 해결 순서 멤버가 계산되는 우선순위를 나타낼

0에서 127 사이의 해결 순서를

지정합니다.

• 집계 저장 영역 멤버

• 동적 블록 저장 영역 멤버

계층 저장됨(기본값) 또는 동적을

지정하거나, 집계 저장 영역

아웃라인 내 차원의 경우 다중 계층

사용 옵션을 선택합니다(저장됨 및
동적을 모두 선택하는 것과 동일).
선택한 저장 영역 옵션은 차원 또는

세대 2 멤버 머리글이 있는 계층에

적용됩니다.

• 집계 저장 영역 차원

• 세대 2 집계 저장 영역 멤버
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표 11-5    (계속) 차원 및 멤버 일반 속성

필드 이름 설명 적용 대상...

집계 레벨 사용 다음 옵션 중 하나를 선택하여

관리자가 기본값 및 질의 기반 뷰
선택에 영향을 끼칠 수 있는 방법을

제공합니다.
• 기본값: 내부 방식에 따라 집계

생성 방법이 결정됩니다.
• 집계 없음: 이 계층에 따라

집계가 수행되지 않습니다.
모든 뷰가 입력 레벨에서

선택됩니다.
• 최상위 레벨만: (기본 계층에

적용됩니다.) 입력 데이터에서

직접 질의가 답변됩니다.
• 중간 레벨 없음: (기본 계층에

적용됩니다.) 최상위 및 최하위

레벨만 선택됩니다.

집계 저장 영역 차원

차이 보고 비용 계정 유형으로 태그가 지정된

차원의 멤버는 비용 속성 값이 True
또는 False일 수 있습니다. @VAR
또는 @VARPER 공식을 평가할 때
비용 속성이 False인 계정 멤버는

비용 속성이 True인 멤버와 반대

부호가 붙습니다.
예제: @VAR(Actual, Budget)
공식을 사용한 시나리오 차원 멤버

차이. 계정 차원 멤버 Sales[비용

속성 False]에 대해 차이 멤버는

Actual-Budget로 계산됩니다. 계정

차원 멤버 COGS[비용 속성 True]
에 대해 차이 멤버는 Budget-
Actual로 계산됩니다.

블록 저장 영역 계정 차원 및 멤버

11장
차원 및 멤버 속성 설정

11-18



표 11-5    (계속) 차원 및 멤버 일반 속성

필드 이름 설명 적용 대상...

계정 정보 시간 균형: 시간 균형 속성을

사용하려면 [계정] 태그가 지정된

차원과 [시간] 태그가 지정된 차원이

있어야 합니다.
• 없음: 시간 균형 속성이

적용되지 않습니다. 기본

방식으로 멤버 값이

계산됩니다.
• 평균: 상위 값이 특정 기간의

평균 값을 나타냅니다.
• 첫번째: 상위 값이 특정 기간

시작 시 값을 나타냅니다.
• 마지막: 상위 값이 특정 기간

종료 시 값을 나타냅니다.
무시 옵션: [없음] 또는 [누락]
옵션을 선택하여 시간 균형 계산 중
무시되는 값을 결정합니다. [없음]을
선택하는 경우 무시되는 값이

없습니다. [누락]을 선택하는 경우

#MISSING 값이 무시됩니다. 시간

균형 속성이 [첫번째], [마지막] 또는

[평균]으로 설정된 경우에만 무시

설정을 지정할 수 있습니다.
• 없음

• 누락

레이블 전용 멤버를 제외한 모든

멤버에 대해 해당 속성을 설정할 수
있습니다.

블록 저장 영역 계정 차원만

별칭 생성

별칭 탭에서는 대체 이름 또는 별칭을 차원, 멤버 또는 공유 멤버로 지정할 수 있습니다. 예를 들어
<yourapplication>.Basic 큐브 아웃라인에서 Product 차원의 멤버는 제품 코드(예: 100), 설명적
별칭(예: Cola)으로 식별됩니다.

1. 아웃라인 열기

Redwood 인터페이스에서:

a. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

b. 아웃라인 실행을 누릅니다.

c. 아웃라인이 잠겨 있고 귀하가 관리자인 경우 아웃라인 잠금 해제 를 누릅니다.
잠긴 아웃라인을 강제로 잠금 해제하기 전에 다른 사람이 작업하지 않는지 확인하십시오.

클래식 웹 인터페이스에서:

a. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 확장합니다.

b. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴를 누르고 아웃라인을 선택합니다.

2. 아웃라인 편집 을 누릅니다.
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3. 아웃라인으로 드릴하여 업데이트할 멤버를 찾아 선택합니다.

4. 마우스 오른쪽 단추를 누르고 검사를 선택합니다.

5. 별칭으로 이동합니다.

• Redwood 인터페이스에서 별칭 아래로 스크롤합니다.

• 클래식 웹 인터페이스에서 별칭을 누릅니다.

6. 사용할 별칭 테이블에 대한 필드에서 별칭 값을 입력합니다.

7. 적용 후 닫기를 누릅니다.

8. 저장 을 누릅니다.

별칭 테이블 이해 및 생성 및 Setting Aliases을(를) 참조하십시오.

멤버 공식 생성

아웃라인 편집기에서 예제 멤버 공식을 작성하고, 블록 스토리지 큐브용 Calc 언어와 집계 스토리지
큐브용 MDX를 사용하여 공식을 구성하는 방법을 알아봅니다.

블록 스토리지 큐브와 집계 스토리지 큐브에 대한 멤버 공식을 생성 및 편집할 수 있습니다. 해당
공식은 기본 큐브 계산 및 계산 스크립트 계산을 통해 계산됩니다.

연산자, 함수, 차원 이름, 멤버 이름, 대체 변수 및 숫자 상수를 기반으로 블록 저장 영역 멤버 공식을
생성할 수 있습니다. 블록 스토리지 아웃라인에 대한 공식을 작성할 수 있도록 일련의 계산 함수와
연산자가 제공됩니다. 구문 및 예제는 Calculation Functions을(를) 참조하십시오.

집계 저장 영역 멤버 공식은 Calculator 언어를 사용하여 생성할 수 없습니다. 대신
MDX(Multidimensional Expression Language)를 사용하여 생성하십시오.

예제 멤버 공식을 생성해 보겠습니다. "Watchlist Products"라는 동적 계산 멤버가 있고 "100-10",
"200-10", "300-10" 제품의 합계를 구한다고 가정합니다.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. 애플리케이션 페이지에서 <yourapplication>을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

2. 아웃라인 실행을 누릅니다.

3. 아웃라인이 잠겨 있고 귀하가 관리자인 경우 아웃라인 잠금 해제 를 누릅니다.
잠긴 아웃라인을 강제로 잠금 해제하기 전에 다른 사람이 작업하지 않는지 확인하십시오.

4. 아웃라인 편집 을 누릅니다.

5. Product 차원을 선택하고 Watchlist_Products라는 하위를 추가하고 추가를 누릅니다.

6. 를 눌러 [멤버 추가] 대화상자를 닫습니다.

7. Watchlist_Products를 마우스 오른쪽 단추로 누르고 검사를 선택하고 공식 탭을 누릅니다.

8. 멤버 트리를 표시하려면 공식 탭에서 공식 편집기 왼쪽에 있는 멤버 트리 표시 또는 숨기기
화살표를 누릅니다.
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9. 함수 목록을 표시하려면 공식 편집기 오른쪽에 있는 함수 목록 표시 또는 숨기기 화살표를
누릅니다.

10. 멤버 트리에서 공식 편집기의 왼쪽 패널에서 Product로 드릴하여 공식에 추가할 첫번째 제품
멤버인 "100-10"을 찾습니다. 멤버 이름을 마우스 오른쪽 단추로 누르고 이름 삽입을 눌러
공식에 삽입합니다.

11. 생성 중인 공식에서 "100-10" 뒤에 커서를 놓고 + 키를 누릅니다.

12. 멤버 트리를 사용하여 삽입할 다음 제품 멤버인 200-10을 선택합니다. 멤버 이름을 마우스
오른쪽 단추로 누르고 이름 삽입을 눌러 공식에 삽입합니다.

13. "200-10" 뒤에 커서를 놓고 + 키를 누릅니다.

14. 마지막 제품 멤버인 300-10에 대해 반복하고 공식 끝에 세미 콜론(;)을 찍습니다.
공식은 다음과 같아야 합니다. "100-10"+"200-10"+"300-10";

15. 확인을 누르고 오류를 수정합니다.

16. 적용 후 닫기를 누릅니다.

17. Watchlist_Products 멤버에 대해 데이터 스토리지 유형 열에서 데이터 저장을 두 번 누르고 동적
계산을 선택합니다.

18. 아웃라인 저장 을 누릅니다.

Classic
1. 애플리케이션 페이지에서 <yourapplication>을 확장하고 Basic 큐브를 선택합니다.

2. 작업 메뉴를 누르고 아웃라인을 선택합니다.

3. 편집을 누릅니다.

4. Product 차원을 선택하고 Watchlist_Products라는 하위를 추가하고 Tab 키를 누릅니다.

5. Watchlist_Products를 마우스 오른쪽 단추로 누르고 검사를 선택합니다.

6. 공식 탭을 선택합니다.

7. 멤버 트리에서 공식 편집기의 왼쪽 패널에서 Product로 드릴하여 공식에 추가할 첫번째 제품
멤버인 "100-10"을 찾습니다. 멤버 이름을 마우스 오른쪽 단추로 누르고 이름 삽입을 눌러
공식에 삽입합니다.

8. "100-10" 뒤에 커서를 놓고 + 키를 누릅니다.

9. 멤버 트리를 사용하여 삽입할 다음 제품 멤버인 200-10을 선택합니다. 멤버 이름을 마우스
오른쪽 단추로 누르고 이름 삽입을 눌러 공식에 삽입합니다.

10. "200-10" 뒤에 커서를 놓고 + 키를 누릅니다.

11. 마지막 제품 멤버인 300-10에 대해 반복하고 공식 끝에 세미 콜론(;)을 찍습니다.
공식은 다음과 같아야 합니다. "100-10"+"200-10"+"300-10";

12. 확인을 누르고 오류를 수정합니다.

13. 적용 후 닫기를 누릅니다.

14. Watchlist_Products의 데이터 저장 영역 유형 열에서 동적 계산을 선택합니다.

15. 저장을 눌러 아웃라인을 저장합니다.
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방금 생성한 것과 같은 멤버 공식에 Essbase 함수도 포함할 수 있습니다. 멤버 공식에서 Essbase
함수를 사용할 때 공식 편집기 오른쪽에 있는 함수 이름 메뉴를 사용하여 계산 함수를 찾아
스크립트에 추가합니다. 메뉴 아래에서 함수 설명을 찾아 각 함수에 대한 설명을 읽어봅니다.

Developing Formulas for Block Storage Databases을(를) 참조하십시오.

블록 저장 영역 아웃라인에 대한 공식을 작성할 수 있도록 Calculator(또는 Calc) 언어로 알려진
일련의 계산 함수와 연산자가 제공됩니다. 계산 명령 및 함수에 대한 설명은 Calculation Commands
및 Calculation Functions을(를) 참조하십시오.

집계 저장 영역 멤버 공식은 Calculator 언어를 사용하여 생성할 수 없습니다. 대신
MDX(Multidimensional Expression Language)를 사용하여 생성하십시오. Aggregate Storage
and MDX Outline Formulas 및 Developing Formulas on Aggregate Storage Outlines을(를)
참조하십시오.

속성 연관 설정

속성을 수동으로 작업하는 경우 아웃라인 편집기 및 멤버 검사기의 속성 탭을 사용합니다. 먼저 속성
차원을 기본 차원과 연관한 다음, 속성 멤버를 기본 차원의 멤버와 연관시킵니다.

속성은 기본 차원과 연관됩니다. 기본 차원은 속성을 연관시킬 멤버가 포함된 희소 표준 차원입니다.

속성 차원을 기본 차원과 연관

<yourapplication>의 속성 차원을 기본 차원과 연관하려면 다음과 같이 하십시오.

1. 아웃라인 열기:
Redwood 인터페이스에서

a. [애플리케이션] 페이지에서 <yourapplication>을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

b. 아웃라인 실행을 누릅니다.

c. 아웃라인이 잠겨 있고 귀하가 관리자인 경우 아웃라인 잠금 해제 를 누릅니다.
잠긴 아웃라인을 강제로 잠금 해제하기 전에 다른 사람이 작업하지 않는지 확인하십시오.

클래식 웹 인터페이스에서

a. 애플리케이션 페이지에서 <yourapplication>을 확장합니다.

b. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 아웃라인을 선택합니다.

2. 속성 차원을 연관할 기본 차원을 선택합니다. 이 실습에서는 Market을 선택합니다.

3. 편집 모드가 아닌 경우 편집을 누릅니다.

4. Market을 마우스 오른쪽 단추로 누르고 검사를 선택합니다.

5. 속성을 누릅니다.

6. 속성 이름 열에서 속성 차원을 선택합니다(이 실습의 경우 Intro Date 선택).

7. 연관된 속성 옆에 있는 오른쪽 화살표를 눌러 단계 4에서 선택한 정규 차원에 선택된 속성을
연관합니다.

8. 적용 후 닫기를 누릅니다.

9. 저장을 눌러 아웃라인을 저장합니다.

속성 차원을 기본 차원과 연관한 후에 속성 차원의 멤버를 기본 차원의 멤버와 연관해야 합니다. 이
멤버는 모두 기본 차원에서 동일한 레벨에 있어야 합니다.

속성 멤버를 기본 차원의 멤버와 연관

<yourapplication>의 속성 멤버를 기본 차원의 멤버와 연관하려면 다음과 같이 하십시오.
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1. <yourapplication> 아웃라인이 열려 있는 상태로 편집을 누릅니다.

2. Market, East를 차례로 확장하고 New York을 선택합니다.
New York은 속성을 연관할 기본 멤버입니다.

3. New York을 마우스 오른쪽 단추로 누르고 검사를 선택합니다.

4. 속성을 선택합니다.

5. New York과 연계할 속성 멤버를 선택합니다.

• Redwood 인터페이스에서 인구 행의 아래쪽 화살표를 선택하고 멤버를 선택합니다.

• 클래식 웹 인터페이스의 멤버 트리에서 인구를 확장하고 멤버를 선택합니다.

6. 적용 후 닫기를 누릅니다.

7. 저장을 눌러 아웃라인을 저장합니다.

속성 작업을(를) 참조하십시오.

사용자 정의 속성 생성

UDA(사용자 정의 속성)를 생성, 지정 및 지정 취소할 수 있습니다. UDA는 멤버를 설명하는 단어
또는 구문입니다. 예를 들어, Major Market이라는 UDA를 생성하여 주 시장에 속하는 아웃라인 내
모든 멤버에 지정할 수 있습니다.

속성과 마찬가지로 UDA는 데이터 검색 필터링에 사용됩니다. 속성과 달리 UDA에는 내장된 계산
기능이 없습니다. 단, UDA는 밀집 및 희소 차원에 지정할 수 있지만 속성은 희소 차원에만 지정할 수
있습니다. 또한 UDA는 차원의 모든 레벨 또는 세대에 지정할 수 있습니다.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Essbase 웹 인터페이스에서 <yourapplication>을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

2. 아웃라인 실행을 누릅니다.

3. 아웃라인이 잠겨 있고 귀하가 관리자인 경우 아웃라인 잠금 해제 를 누릅니다.
잠긴 아웃라인을 강제로 잠금 해제하기 전에 다른 사람이 작업하지 않는지 확인하십시오.

4. 아웃라인이 아직 편집 모드가 아니면 아웃라인 편집 을 누릅니다.

5. UDA를 지정할 멤버를 하이라이트합니다.

6. 멤버를 마우스 오른쪽 단추로 누르고 검사를 선택합니다.

7. 사용자 정의 속성 탭을 누릅니다.

8. 사용자 정의 속성 필드에서 UDA 이름을 입력하고 Enter 키를 누릅니다.

9. 적용 후 닫기를 눌러 차원에 대한 UDA를 생성하고 멤버에 새 UDA를 지정합니다.

10. 아웃라인 저장을 눌러 아웃라인을 저장합니다.

Classic
1. [애플리케이션] 페이지에서 <yourapplication>을 확장합니다.

2. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴를 누르고 아웃라인을 선택합니다.
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3. 아웃라인이 아직 편집 모드가 아니면 편집을 누릅니다.

4. UDA를 지정할 멤버를 하이라이트합니다.

5. 멤버를 마우스 오른쪽 단추로 누르고 검사를 선택합니다.

6. 사용자 정의 속성 탭을 누릅니다.

7. 사용자 정의 속성 필드에서 UDA 이름을 입력하고 Enter 키를 누릅니다.

8. 적용 후 닫기를 눌러 차원에 대한 UDA를 생성하고 멤버에 새 UDA를 지정합니다.

9. 저장을 눌러 아웃라인을 저장합니다.

아웃라인에 표시할 멤버 속성 선택
아웃라인에 표시할 멤버 속성을 사용자정의할 수 있습니다.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

2. 아웃라인 실행을 누릅니다.

3. 아웃라인이 잠겨 있고 귀하가 관리자인 경우 아웃라인 잠금 해제 를 누릅니다.
잠긴 아웃라인을 강제로 잠금 해제하기 전에 다른 사람이 작업하지 않는지 확인하십시오.

4. 아웃라인 편집 을 누릅니다.

5. 아웃라인 툴바에서 선택한 열을 테이블에 표시 를 누릅니다.

6. 사용 가능한 열에서 아웃라인에 표시할 항목을 선택하고, 오른쪽 화살표를 눌러 선택된 열
목록에 추가합니다.

7. 선택된 열에서 아웃라인에 표시하지 않을 항목을 선택하고, 왼쪽 화살표를 눌러 사용 가능한 열
목록에 추가합니다.

8. 선택사항: 이름에 표시 체크박스(일부 속성의 경우에만 사용 가능)를 선택하여 해당 속성을 후속
열이 아닌 차원 또는 멤버 이름 옆에 표시합니다.

9. 적용 후 닫기를 누릅니다.

선택한 속성만 아웃라인에 표시됩니다.

Classic
1. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 확장합니다.

2. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 아웃라인을 선택합니다.

3. 아웃라인 편집을 선택합니다.

4. 아웃라인 툴바에서 검사 아래의 선택한 열을 테이블에 표시를 선택합니다.
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5. 표시할 멤버 속성 선택 대화상자에서 속성 이름 옆에 있는 체크박스를 지워 모든 속성을 선택
해제합니다.

6. 아웃라인에 표시할 속성을 선택합니다.

7. 선택사항: 이름에 표시 체크박스(일부 속성의 경우에만 사용 가능)를 선택하여 해당 속성을 후속
열이 아닌 차원 또는 멤버 이름 옆에 표시합니다.

8. 적용 후 닫기를 누릅니다.

선택한 속성만 아웃라인에 표시됩니다.

아웃라인 비교
Essbase 웹 인터페이스에서 두 개의 아웃라인을 비교할 수 있습니다. 아웃라인은 동일한 유형으로,
둘 다 집계 스토리지이거나 둘 다 블록 스토리지여야 합니다. 동일한 Essbase 서버나 다른 Essbase
서버에 있을 수 있습니다.

아웃라인 비교를 보여주기 위해 두 개의 샘플 애플리케이션을 임포트하겠습니다.

1. Essbase 웹 인터페이스에서 임포트를 누릅니다.

2. 임포트 대화상자에서 카탈로그를 누릅니다.

3. 갤러리 > 애플리케이션 > 데모 샘플 > 블록 스토리지로 이동하여 Sample_Basic.xlsx를
선택하고 선택을 누릅니다.

4. 확인을 눌러 큐브를 빌드합니다.

5. 단계 1~4를 반복합니다. 이번에는 Demo_Basic.xlsx를 빌드합니다.

두 개의 아웃라인을 나란히 열려면 다음과 같이 하십시오.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. 애플리케이션 페이지에서 Sample 애플리케이션을 열고 Basic 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

2. 아웃라인 실행을 누릅니다.

3. 아웃라인 툴바에서 비교 대상 아웃라인 아이콘을 누릅니다.
 

 

4. 비교 대화상자에서 (현재) 접속을 유지하고 Demo 애플리케이션과 Basic 데이터베이스(큐브)를
선택합니다.
또는 접속 드롭다운 메뉴에서 다른 서버에 대한 접속을 선택하고 서로 다른 서버에서 두
아웃라인을 비교할 수 있습니다.

5. 열기를 누르면 Sample.Basic 오른쪽에 Demo.Basic이 열립니다. Demo.Basic은 읽기
전용입니다. 읽기 전용 아웃라인이 소스 아웃라인입니다. 쓰기 가능 아웃라인이 대상
아웃라인입니다.
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Classic
1. 애플리케이션 페이지에서 Sample 애플리케이션을 확장하고 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업

메뉴에서 아웃라인을 선택합니다.

2. 아웃라인 툴바에서 비교 대상 아웃라인 아이콘을 누릅니다.
 

 

3. 아웃라인 비교 대화상자에서 (현재) 접속을 유지하고 Demo 애플리케이션과 Basic
데이터베이스를 선택합니다.
또는 접속 드롭다운 메뉴에서 다른 서버에 대한 접속을 선택하고 서로 다른 서버에서 두
아웃라인을 비교할 수 있습니다.

4. 열기를 누르면 Sample.Basic 오른쪽에 Demo.Basic이 열립니다. Demo.Basic은 읽기
전용임을 알 수 있습니다. 읽기 전용 아웃라인이 소스 아웃라인입니다. 쓰기 가능 아웃라인이
대상 아웃라인입니다.
 

 

계층 확장 및 축소를 동기화하려면 다음과 같이 하십시오.

• Redwood
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• Classic

Redwood
1. Sample.Basic의 Year 차원을 확장합니다. Demo.Basic의 Year 차원도 확장된 것을 알 수

있습니다.

2. 아웃라인 툴바에서 비교 옆에 있는 대상 멤버 자동 확장/축소 를 눌러 선택 해제합니다
(기본적으로 선택됨).

3. Demo.Basic의 Year 차원을 축소합니다. Sample.Basic의 Year 차원은 여전히 확장된 것을 알
수 있습니다. Sample.Basic의 Year 차원을 축소합니다.

Classic
1. Sample.Basic의 Year 차원을 확장합니다. Demo.Basic의 Year 차원도 확장된 것을 알 수

있습니다.

2. 아웃라인 툴바에서 비교 아래의 대상 멤버 자동 확장/축소 아이콘을 눌러 선택 해제합니다

(기본적으로 선택됨) .

3. Demo.Basic의 Year 차원을 축소합니다. Sample.Basic의 Year 차원은 여전히 확장된 것을 알
수 있습니다. Sample.Basic의 Year 차원을 축소합니다.

스크롤을 동기화하려면 다음과 같이 하십시오.

• Redwood

• Classic

Redwood

1. 대상 멤버 자동 확장/축소 를 누르고 여러 차원을 확장합니다. 전체 아웃라인을 보려면
스크롤해야 합니다.

2. 아웃라인 툴바에서 스크롤 동기화 사용/사용 안함 이 선택되어 있는지 확인합니다.

3. Sample.Basic 아웃라인을 스크롤하고 Demo.Basic 아웃라인이 이와 동기화 스크롤되는지
관찰합니다.

Classic

1. 대상 멤버 자동 확장/축소 아이콘 을 누르고 여러 차원을 확장합니다. 전체 아웃라인을 보려면
스크롤해야 합니다.

2. 아웃라인 툴바에서 비교 아래의 스크롤 동기화 사용/사용 안함 아이콘 이 선택되어 있는지
확인합니다.

3. Sample.Basic 아웃라인을 스크롤하고 Demo.Basic 아웃라인이 이와 동기화 스크롤되는지
관찰합니다.
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열 표시 및 숨기기를 동기화하려면 다음과 같이 하십시오.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. 아웃라인 툴바에서 선택한 열을 테이블에 표시를 누릅니다.

 

 

2. 선택된 열 열에서 연산자 및 데이터 스토리지 유형을 선택하고 왼쪽 화살표를 누릅니다. 이에
따라 Sample.Basic 및 Demo.Basic에 표시된 열이 변경되는 것을 알 수 있습니다.

Classic
1. 아웃라인 툴바에서 검사 아래의 선택한 열을 테이블에 표시를 누릅니다.

 

 

2. 표시할 멤버 속성 선택 대화상자에서 연산자 및 데이터 스토리지 유형 선택사항을 지우고 적용
후 닫기를 누릅니다. 이에 따라 Sample.Basic 및 Demo.Basic에 표시된 열이 변경되는 것을
알 수 있습니다.

소스(비교) 아웃라인에서 대상(쓰기 가능) 아웃라인으로 멤버를 복사하려면 다음과 같이 하십시오.

1. 아웃라인 편집기의 오른쪽 상단 모서리에서 아웃라인 편집 을 누릅니다.

2. Demo.Basic 아웃라인에서 Product 차원을 확장합니다.

3. Audio를 마우스 오른쪽 단추로 누르고 복사를 선택합니다.

4. Sample.Basic 아웃라인에서 Product 차원을 확장합니다.

5. Product를 마우스 오른쪽 단추로 누르고 붙여넣기를 선택한 다음 하위로를 선택합니다.
Audio와 해당 하위항목이 Product의 하위로 추가됩니다.

소스(비교) 또는 대상(쓰기 가능) 아웃라인을 검색하려면 다음과 같이 하십시오.

1. 아웃라인 툴바에서 아웃라인의 멤버 검색 을 누릅니다.

2. Sample.Basic 및 Demo.Basic 모두에 대해 검색 표시줄이 열리고 한쪽을 검색할 수 있습니다.

주:

대상 아웃라인이 Essbase 21c 이전 버전인 경우 검색 표시줄이 열리지 않습니다.

11장
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아웃라인 내부/사이에 멤버 복사 및 붙여넣기
아웃라인 편집기에서 비고유 아웃라인 내에서, 다른 탭에 표시된 두 개의 다른 아웃라인 사이에, 또는
아웃라인 비교를 사용할 때 소스에서 대상 아웃라인으로 멤버를 복사하여 붙여넣을 수 있습니다.

비고유 아웃라인 내에서 멤버 복사 및 붙여넣기:

비고유 아웃라인 내에서 성공적으로 멤버를 복사하여 붙여넣으려면 비고유 아웃라인용 규칙을
따라야 합니다. 중복 멤버 이름 정보을(를) 참조하십시오.

1. 아웃라인 편집기에서 비고유 아웃라인을 엽니다.

2. 멤버를 마우스 오른쪽 단추로 누르고 복사를 선택합니다.

3. 비고유 아웃라인용 규칙에 따라 허용된 다른 위치에서 멤버를 마우스 오른쪽 단추로 누르고
붙여넣기를 선택한 다음 하위로 또는 동위로를 선택합니다.

다른 브라우저 탭에 표시된 다른 아웃라인에서 멤버 복사 및 붙여넣기:

1. 아웃라인을 엽니다.

2. 다른 탭에서 두번째 아웃라인을 엽니다. 이 아웃라인은 동일한 Essbase 서버나 다른 Essbase
서버에서 가져올 수 있습니다.

3. 아웃라인 중 하나에서 멤버를 마우스 오른쪽 단추로 누르고 복사를 선택합니다.

4. 적합한 위치의 다른 아웃라인에서 멤버를 마우스 오른쪽 단추로 누르고 붙여넣기를 선택한 다음
하위로 또는 동위로를 선택합니다.

비교 아웃라인에서 멤버 복사 및 붙여넣기:

1. 아웃라인을 엽니다.

2. 아웃라인 툴바에서 비교 대상 아웃라인 아이콘을 누릅니다.
 

 

3. [아웃라인 비교] 대화상자에서 동일한 Essbase 서버나 다른 Essbase 서버에 있는 또 다른
아웃라인을 엽니다. 아웃라인 비교을(를) 참조하십시오.

4. 아웃라인 편집기의 오른쪽 상단 모서리에서 아웃라인 편집 을 누릅니다.

5. 소스 아웃라인(열었던 두번째 아웃라인, 쓰기 불가능)에서 차원을 확장하고 멤버를 선택합니다.

6. 마우스 오른쪽 단추를 누르고 복사를 선택합니다.

7. 대상 아웃라인에서 멤버를 추가할 적합한 위치의 멤버를 선택하고 마우스 오른쪽 단추를
누릅니다.

8. 붙여넣기를 선택한 다음 하위로 또는 동위로를 선택합니다.

11장
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12
개인 시나리오에서 데이터 모델링

시나리오 관리를 통해 시나리오 참가자는 what-if 분석을 수행하여 고유의 전용 작업 영역에서
Essbase 데이터를 모델링할 수 있습니다.

선택적으로 해당 시나리오는 시나리오 소유자 및 한 명 이상의 승인자를 포함하는 승인 워크플로우를
따를 수 있습니다. 워크플로우에서 시나리오 소유자는 승인된 시나리오 데이터만 최종 큐브 데이터에
병합합니다.

• 시나리오 이해

• 시나리오 워크플로우

• 시나리오 모델링 사용

• 시나리오 작업

시나리오 이해
시나리오는 사용자가 Essbase 데이터 내의 다양한 가정을 모델링하고 기존 데이터가 아닌 집계된
결과에만 적용되는 영향을 확인할 수 있는 전용 작업 영역입니다.

각 시나리오는 한 명 이상의 사용자가 데이터를 모델링한 다음 변경사항을 커밋하거나 무시할 수
있는 큐브의 가상 조각입니다.

시나리오 사용 큐브에는 Sandbox라는 특수한 차원이 있습니다. Sandbox 차원은 플랫이고 이
차원에는 Base라는 멤버 한 개와 일반적으로 Sandbox 멤버라고 하는 기타 멤버 최대 1000개가
있습니다. Sandbox 차원의 모든 멤버는 레벨 0입니다. Sandbox 멤버의 이름은 sb0, sb1 등과 같이
지정됩니다. 각 Sandbox는 별도의 작업 영역이지만 Base는 현재 큐브에 포함되어 있는 데이터를
보유합니다. 특정 시나리오는 Sandbox 멤버 하나와만 연관됩니다.

Sandbox
    Base
    sb0
    sb1
    sb2

기본 데이터는 Sandbox를 사용하여 가능한 변경사항을 모델링하기 전 시작점입니다. Sandbox
데이터(시나리오 데이터라고도 함)는 시나리오 소유자가 적용하지 않는 한 Base 데이터를 겹쳐쓰는
지점에서 커밋되지 않습니다.

처음 생성된 경우 Sandbox 멤버 교차는 모두 가상이며 물리적 스토리지가 없습니다. 큐브의 물리적
데이터는 Base 멤버 슬라이스에 저장됩니다. 새 Sandbox 멤버 질의는 Base에 저장된 값을
동적으로 반영합니다.

Sandbox의 값을 업데이트한 후에야 변경사항이 Sandbox에 물리적으로 저장됩니다. Sandbox
멤버의 일부 값을 업데이트한 후에는 Sandbox에 대한 질의가 Base에서 동적으로 상속된 값 및
저장된 Sandbox 값을 혼합하여 반영합니다.

Sandbox의 변경사항은 일반적으로 승인 워크플로우 후에 명시적으로 커밋해야 Base에 커밋됩니다. 
시나리오 사용자 롤 및 워크플로우 이해을(를) 참조하십시오.
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Sandbox 작업을 완료한 후에 승인 워크플로우를 통해 Sandbox를 놓거나 워크플로우를 건너뛰고
업데이트된 값을 Base로 커밋하거나 Sandbox 변경사항을 거부하고 무시할 수 있습니다.

시나리오 관리가 작동하려면 하이브리드 모드를 사용으로 설정해야 합니다. 질의의 경우 기본적으로
사용으로 설정됩니다. 사용 안함으로 설정하지 마십시오. 계산의 경우
HYBRIDBSOINCALCSCRIPT 애플리케이션 구성도 사용으로 설정해야 합니다. 
HYBRIDBSOINCALCSCRIPT를 참조하거나 SET HYBRIDBSOINCALCSCRIPT 계산 명령을
사용하여 계산별로 제어하십시오.

보안 및 필터가 Sandbox 차원에 적용됩니다.

시나리오 사용 큐브에 있는 CellProperties 차원은 내부 프로세스용이므로 무시해야 합니다. 해당
차원을 수정하거나 계산, 질의 또는 로드 규칙에서 고려할 필요가 없으며 계산이나 기타 작업에
포함하지 않아야 합니다.

시나리오 데이터 확인 및 사용

Smart View에서는 두 가지 방법으로 시나리오 데이터 확인 및 사용을 시작할 수 있습니다.

Essbase 웹 인터페이스를 통해 Smart View에서 시나리오를 실행할 수도 있고, Smart View 개인
접속을 통해 시나리오 데이터를 사용할 수도 있습니다.

시나리오에서 데이터를 분석하려면 다음 권한이 모두 있어야 합니다.

• 애플리케이션에 대해 프로비전된 사용자여야 합니다.

• 애플리케이션에 대해 최소한 데이터베이스 액세스 권한(및 Sandbox에서 데이터를 변경하려는
경우 쓰기 필터)이 있어야 합니다.

• 시나리오(권한이 보다 높은 사용자가 생성한 시나리오)에서 참가자여야 합니다.

Essbase 웹 인터페이스에서 시나리오 데이터 확인 및 사용

웹 인터페이스의 시나리오에서 Smart View를 실행할 수 있습니다.

이 작업을 수행할 때 시나리오에서 입력하므로 입력한 시나리오와 연관된 Sandbox 멤버의 Smart
View에서만 작업할 수 있습니다. Sandbox 멤버는 암시적입니다. Smart View 그리드에는 표시되지
않습니다.

1. Essbase에서 시나리오를 누릅니다.

2. 확인할 시나리오 옆에 있는 Excel 아이콘 을 누릅니다.

3. 파일을 선택하여 엽니다.

4. 그러면 Smart View가 시나리오에 접속되어 Excel이 실행됩니다.

이렇게 하면 해당 특정 시나리오에 대한 데이터 조각이 워크시트에 포함됩니다. 해당 시나리오에서만
데이터를 질의할 수 있습니다. 애플리케이션에 대해 최소 데이터베이스 업데이트 권한이 있을 경우
시나리오에 데이터를 제출할 수 있습니다. (시나리오에 데이터를 제출하는 경우 데이터를 Sandbox
멤버 하나에만 제출합니다.)

Windows에서만 Firefox, Internet Explorer 또는 Chrome 브라우저를 사용하여 웹 인터페이스에서
Smart View의 시나리오를 실행할 수 있습니다.

Smart View 개인 접속에서 시나리오 데이터 확인 및 사용

웹 인터페이스에서 시작하지 않아도 Excel을 열고 큐브에 대한 개인 접속을 설정할 수 있습니다.
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이 작업을 수행할 때 Sandbox 차원은 워크시트에 있으므로 액세스 권한이 있는 Sandbox 멤버에
데이터를 제출할 수 있습니다. 이 점은 시나리오 두 개 이상에서 참가자인 경우 유용하지만 작업할
Sandbox를 분명히 알아야 합니다.

어떤 Sandbox 멤버가 시나리오와 연관되어 있는지 확인하려면 웹 인터페이스로 이동하고
시나리오를 누른 다음 시나리오 이름을 눌러 일반 정보 탭을 확인합니다.

1. Excel을 엽니다.

2. 시나리오 사용 큐브에 대해 전용 접속을 설정합니다.

3. 임시 분석을 수행합니다.

4. Sandbox 차원으로 드릴하여 Sandbox 멤버를 확인합니다.

예

Base 멤버와 Sandbox 멤버가 포함되어 있는 Smart View 그리드입니다. Sandbox 값이
업데이트되지 않았으므로 Base 값이 반영됩니다. 해당 값은 Sandbox 멤버가 아니라 Base에만
저장됩니다.

 

 

아래의 변경된 Sandbox 값 500은 Sandbox 멤버에 저장됩니다. 업데이트되지 않은 나머지
Sandbox 값 271은 Base에만 저장됩니다.

 

 

다음은 Sandbox 멤버가 여러 개인 그리드입니다. 데이터베이스 액세스 사용자 롤 및 적절한 쓰기
필터가 있을 경우 여러 시나리오 내에서 동시에 데이터를 제출할 수 있습니다.

 

 

시나리오 계산 정보

기본적으로 Essbase는 FIX 문이 계산 범위를 차원의 특정 멤버 또는 멤버 그룹으로 제한하는 데
사용되지 않는 경우 차원에서 모든 멤버를 계산합니다.

예외적으로 Sandbox 차원에는 이 동작이 적용되지 않습니다. Sandbox 차원의 멤버는 계산을 위한
고정에 포함되지 않습니다. Sandbox 차원의 기본 멤버만 기본적으로 계산됩니다. Sandbox 차원의
비기본 멤버를 계산하려면 필요에 따라 기본 멤버와 함께 FIX 문에 포함하십시오.

FIX 문에서 비기본 Sandbox 멤버를 지정할 때 명시적으로 고정에 추가되지 않은 경우 계산에서 기본
멤버가 제외됩니다.
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이 동작은 고정에서 제외된 비Sandbox 차원에 대한 계산과 다릅니다. FIX 문에서 차원을 제외하는
경우 Essbase는 암시된 차원의 모든 멤버를 계산합니다. 목적이 일반적으로 주어진 시간에 Basic
또는 특정 Sandbox를 계산하는 것이므로 Sandbox 차원은 다르게 계산됩니다. Essbase는 다음
경우를 제외하고 Sandbox 값을 작업하지 않고 Base 멤버 값을 계산합니다.

• 특정 Sandbox 멤버에 대한 고정을 계산하는 경우

• 웹 인터페이스의 시나리오에서 실행된 시트(시나리오 실행 시트라고 함)에서 계산을 실행하는
경우. Essbase 웹 인터페이스에서 시나리오 데이터 확인 및 사용을(를) 참조하십시오.

• Sandbox 셀 값이 개인 접속 Smart View 시트에서 선택되고 계산 스크립트가 실행된 경우

시나리오 실행 시트에서 계산 스크립트를 실행하는 경우 Sandbox가 스크립트에서 명시적으로
언급되지 않는 한 시나리오와 연관된 Sandbox에서 실행됩니다.

Smart View 개인 접속을 사용해서 시트를 열었고 Sandbox 및 기본 값을 표시하려는 경우
Sandbox에서 데이터 셀을 하이라이트하고 명시적으로 Sandbox를 고정하지 않은 상태로 계산
스크립트를 실행하면 Sandbox가 암시적으로 계산되고 Smart View에 Sandbox가 계산된 것으로
표시됩니다. 기본 멤버에서 셀을 하이라이트하거나 하이라이트된 셀이 없을 경우 계산 스크립트를
실행하면 기본 멤버가 계산되고 Smart View에 기본 멤버가 계산된 것으로 표시됩니다.

예약된 런타임 대체 변수 이름 ess_sandbox_mbr을 사용하여 기존 MaxL 스크립트를 통해 샌드박스
멤버를 계산할 수 있습니다.

이 명령문은 서버 또는 애플리케이션에서 대체 변수를 생성하지 않고 MaxL 스크립트에서
샌드박스에 대해 구현할 수 있습니다.

시나리오 사용 큐브로 데이터 로드 정보

시나리오에 대한 큐브를 사용으로 설정하기 전에 수행된 데이터 익스포트를 사용하여 시나리오 사용
큐브를 로드할 수 있습니다. 데이터는 기본 Sandbox 멤버로 로드됩니다.

열 익스포트를 사용하지 않은 경우 아웃라인 멤버 변경사항을 포함할 수 없습니다. 포함할 경우
데이터 로드가 무효화됩니다. 열 익스포트를 사용했지만 아웃라인이 변경된 경우 데이터 로드에 .rul
파일이 필요할 수 있습니다.

시나리오 사용 큐브에서 데이터 익스포트 정보

시나리오 사용 큐브에 내부용 CellProperties 차원이 있기는 하지만, 이 차원은 데이터 익스포트에
포함되므로 익스포트된 데이터를 로드할 때 고려되어야 합니다. 또한 익스포트된 데이터를 작업할 때
Sandbox 차원의 동작을 이해해야 합니다.

시나리오 사용 큐브에서 데이터를 익스포트할 때 고려할 사항은 다음과 같습니다.

• 웹 인터페이스 작업 페이지에서 시나리오 사용 큐브의 데이터를 익스포트하는 경우 결과 데이터
파일에는 CellProperties 차원의 세 개 멤버(EssValue, EssStatus 및 EssTID)가 모두
포함됩니다. 해당 열을 제거하지 마십시오.

• 익스포트의 데이터 파일에는 선택사항(레벨 0 데이터, 모든 데이터 또는 입력 데이터)에 따라
물리적으로 큐브에 저장된 데이터가 포함됩니다.

• 값이 Sandbox에서 변경된 경우 Sandbox 값이 익스포트에 포함됩니다.

• 익스포트된 데이터를 Sandbox로 로드하려면 세 개의 CellProperties 멤버(EssValue,
EssStatus 및 EssTID) 모두에 대한 값이 데이터 파일에 있어야 합니다.
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시나리오 사용 큐브의 투명 및 복제 파티션 정보

투명 및 복제 파티션은 Essbase 큐브 두 개의 조각을 서로 연결합니다. 이 경우 큐브가 모두
시나리오 사용 큐브가 아니거나 하나만 시나리오 사용 큐브이거나 모두 시나리오 사용 큐브여야
합니다.

시나리오가 생성된 경우 Sandbox가 사용됩니다. 단, 분할된 큐브의 시나리오가 동일한 Sandbox
번호에 매핑되는 것은 아닙니다. 동일한 사용자가 다중 큐브의 Sandbox 참가자가 아닐 수도
있습니다. 시나리오를 사용할 때는 다음 제한사항이 적용됩니다.

• 투명 파티션의 소스가 시나리오 사용 소스인 경우 대상 질의는 항상 소스 기본 Sandbox
멤버로부터 데이터를 풀링합니다.

• 시나리오 사용 소스 큐브와 대상 큐브 간의 후기록은 큐브의 기본 멤버 간(소스 큐브 기본 멤버에
대상 큐브 기본 멤버 후기록)에만 허용됩니다.
예: 소스에 후기록(일반적으로 투명 파티션 대상 큐브에서 사용으로 설정됨)은 시나리오 사용
대상 큐브의 비기본 Sandbox 멤버에 대해 사용 안함으로 설정됩니다. 원격 Sandbox 사용자가
소스 큐브의 기본 멤버에 직접 기록할 수 있도록 허용하는 것은 권한 위반입니다.

• 복제 파티션의 경우 소스 큐브 기본 멤버와 대상 큐브 기본 멤버 간에만 복제가 가능합니다.

투명 및 복제 파티션 이해을(를) 참조하십시오.

시나리오 사용 큐브의 XREF/XWRITE 정보

시나리오 사용 큐브에서는 XREF 및 XWRITE를 사용하여 다른 큐브의 데이터를 참조하거나
데이터에 기록할 수 있습니다.

XREF는 로컬 큐브(XREF 문을 포함하는 큐브)에서 원격 큐브를 질의합니다. 원격 큐브가 시나리오
사용 큐브인 경우 XREF는 원격 큐브에서 기본 데이터를 풀링하기만 합니다.

XWRITE는 로컬 큐브(XWRITE 문을 포함하는 큐브)에서 원격 큐브를 업데이트합니다. XWRITE는
원격 큐브에 데이터를 기록하므로 XWRITE 문의 범위가 중요합니다.

시나리오 사용 큐브와 시나리오 비사용 큐브의 조합에 따라 XWRITE는 다음 방식으로 작동합니다.

시나리오 사용 로컬 큐브가 시나리오 비사용 원격 큐브를 참조하는 경우

• 원격 큐브에 대해 XWRITE를 수행하여 로컬 큐브에서 기본 멤버를 고정하면 원격 큐브에 로컬
큐브 기본 멤버가 기록됩니다.

• 원격 큐브에 대해 XWRITE를 수행하여 로컬 큐브에서 Sandbox 멤버를 고정하지 않으면 원격
큐브에 로컬 큐브 기본 멤버가 기록됩니다. 고정에 Sandbox 멤버를 포함하지 않을 경우 기본
멤버가 자동으로 포함됩니다.

• 원격 큐브에 대해 XWRITE를 수행하여 로컬 큐브에서 Sandbox를 고정하면 오류가 반환됩니다.
비기본 Sandbox 멤버는 원격 큐브에 기록할 수 없습니다.

시나리오 사용 로컬 큐브가 시나리오 사용 원격 큐브를 참조하는 경우

• 원격 큐브에 대해 XWRITE를 수행하여 로컬 큐브에서 기본 멤버를 고정하면 원격 큐브 기본
멤버에 로컬 큐브 기본 멤버가 기록됩니다.

• 원격 큐브에 대해 XWRITE를 수행하여 로컬 큐브에서 Sandbox 멤버를 고정하지 않으면 원격
큐브 기본 멤버에 로컬 큐브 기본 멤버가 기록됩니다. Sandbox 멤버를 포함하지 않을 경우 기본
멤버가 자동으로 포함됩니다.

• 원격 큐브에 대해 XWRITE를 수행하여 로컬 큐브에서 Sandbox를 고정하면 오류가 반환됩니다.
비기본 Sandbox 멤버는 원격 큐브에 기록할 수 없습니다.
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시나리오 비사용 로컬 큐브가 시나리오 사용 원격 큐브를 참조하면 XWRITE가 항상 원격 큐브 기본
멤버를 업데이트합니다.

@XREF/@XWRITE 이해을(를) 참조하십시오.

시나리오 사용 큐브의 감사 추적 정보

데이터 감사 추적은 큐브의 데이터에 대한 업데이트를 추적합니다. 시나리오 사용 큐브에서 감사
추적을 사용하려면 "이전" 및 "새" 데이터 값이 정의하는 바를 이해하고, Smart View에서 샌드박스
데이터 작업을 위한 두 가지 다른 시작점을 확인해야 합니다.

이 항목에서는 시나리오 데이터 확인을 위한 서로 다른 시작점에 익숙하다고 가정합니다. 다음을
참조하십시오.

• Smart View 개인 접속에서 시나리오 데이터 확인 및 사용

• Essbase 웹 인터페이스에서 시나리오 데이터 확인 및 사용

셀에 커밋된 최신 데이터 업데이트를 “새” 데이터로 간주하고 해당 셀의 모든 이전 데이터 값을 “이전”
데이터로 간주하면 시나리오 사용 큐브에서 감사 추적의 작동 방식을 쉽게 이해할 수 있습니다.

시나리오 사용 큐브에서 사용되지 않은 새 샌드박스에는 저장된 값이 없습니다. 스프레드시트에
표시된 값과 같이 사용자에게 보이는 값에는 기준에 저장된 값이 반영됩니다.

새 시나리오 사용 큐브에서 데이터 감사 추적을 사용하는 경우 샌드박스용 스프레드시트에 표시된
기준 값은 “이전” 값으로 간주됩니다.

샌드박스의 값을 업데이트하면 해당 값은 (기준이 아닌) 샌드박스에 저장됩니다. 데이터 감사 추적
목적상 해당 값은 “새” 값입니다.

나중에 이같은 “새” 값을 업데이트하면 감사 추적이 최신 변경사항을 추적합니다. 기존 값은 “이전”
으로, 업데이트된 값은 “새” 값으로 취급합니다.

요약

• 이전 값은 새 샌드박스에 반영된 기준 값입니다.

• 처음에 새 값은 샌드박스에 저장된 업데이트된 값입니다.

• 이어서 업데이트된 값은 새 값이고 대체된 값은 이전 값입니다.

Smart View에서 데이터 작업을 위한 두 가지 가능한 시작점이 있습니다.

• Essbase 웹 인터페이스에서 시작하지 않아도 Excel을 열고 큐브에 대한 개인 접속을 설정하는
경우.

• 웹 인터페이스의 시나리오에서 Smart View를 실행하는 경우.

Excel을 열고 큐브에 대한 개인 접속을 설정하는 방법으로 시작하면 감사 추적이 다른 데이터
집합에서 예상한 대로 작동합니다.

Essbase 웹 인터페이스의 시나리오에서 Smart View를 실행하면 감사 추적이 다르게 작동합니다.

• 로그를 시트로 익스포트할 때 시트에 암시적 샌드박스 멤버가 표시되지 않습니다.

• 감사 추적 창 아래의 임시 버튼을 사용하여 새 시트를 실행하면 새 시트에 암시적 샌드박스
멤버가 표시되지 않으며, 해당 시트의 변경사항이 해당 샌드박스 멤버의 데이터 값에 영향을
줍니다.

시나리오 제한 정보

이러한 제한은 시나리오 및 Sandbox 차원에 적용됩니다.
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• 시나리오는 집계 스토리지 큐브에서 지원되지 않습니다.

• DATAEXPORT 계산 명령은 Sandbox 멤버에서 지원되지 않습니다. Base 멤버에서만
지원됩니다.

• 시나리오 실행 시트, MDX 질의, MDX 삽입에서 시나리오에 접속하는 경우 MDX 익스포트는
해당 시나리오에 대한 Sandbox를 사용하는 대신 기준을 사용합니다.

• Essbase 웹 인터페이스에서 Smart View의 시나리오를 실행하는 경우 svLaunch 매개변수가
있는 런타임 대체 변수가 지원되지 않습니다. Essbase 웹 인터페이스에서 시나리오 데이터 확인
및 사용을(를) 참조하십시오.

개인 접속에서 바로 시나리오에 접속하는 경우 svLaunch 매개변수가 있는 런타임 대체 변수가
올바르게 작동합니다. Sandbox 멤버가 시트에 포함되어 있기 때문입니다.

시나리오 사용 큐브에 사용되는 하이브리드 모드에서 지원되지 않는 제한적인 수의 함수가 있습니다. 
Functions Supported in Hybrid Mode을(를) 참조하십시오.

시나리오 모델링 사용
큐브 생성 프로세스의 일부인 시나리오 모델링을 사용으로 설정하는 것은 사용자 인터페이스의
체크박스를 선택하는 것 또는 애플리케이션 워크북에서 적합한 필드를 채우는 것만큼 쉽습니다.

다음 방법 중 하나를 사용하여 시나리오 모델링에 대한 큐브를 생성하거나 사용으로 설정할 수
있습니다.

• 시나리오 사용 큐브 생성

• 시나리오 사용 샘플 큐브 생성

• 시나리오 관리를 위해 기존 큐브 사용

• 추가 Sandbox 멤버 생성

데이터 감사 추적은 시나리오 사용 큐브에서 지원되지 않습니다.

시나리오 사용 큐브 생성

큐브 생성 프로세스 중에 시나리오 사용 체크박스를 선택하여 Essbase 웹 인터페이스에서 시나리오
사용 큐브를 생성할 수 있습니다.

시나리오 사용 큐브에는 시나리오 관리를 사용하는 데 필요한 특수화된 차원이 있습니다. 여기에는
Sandbox 차원 및 CellProperties 차원이 포함됩니다. CellProperties는 큐브 빌드, 데이터 로드 또는
큐브 계산과 같은 Essbase 작업을 수행할 때 어떤 방식으로든 상호 작용할 필요가 없다는 점에서
숨겨진 차원으로 간주됩니다.

1. 애플리케이션 홈 페이지에서 애플리케이션 생성을 누릅니다.

2. 애플리케이션 생성 대화상자에서 애플리케이션 이름 및 데이터베이스 이름(큐브 이름)을
입력합니다.

3. 데이터베이스 유형, 블록 스토리지(BSO)가 선택되었는지 확인합니다.

4. 시나리오 사용을 선택합니다.

5. 확인을 누릅니다.

시나리오 사용 샘플 큐브 생성

시나리오 사용 샘플 애플리케이션 워크북을 임포트하여 시나리오 사용 큐브를 생성할 수 있습니다.

1. Essbase 웹 인터페이스에서 임포트를 누릅니다.
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2. 카탈로그를 누릅니다.

3. gallery > Applications > Demo Samples > Block Storage로 드릴다운합니다.

4. Sample_Basic_Scenario.xlsx를 선택하고 선택을 누릅니다.

5. 고유한 이름을 제공하고 확인을 누릅니다.

시나리오 관리를 위해 기존 큐브 사용

Essbase 웹 인터페이스에서 시나리오 버튼을 누르고 생성할 시나리오 멤버 수를 조정하여 시나리오
관리를 위해 기존 큐브를 사용으로 설정할 수 있습니다.

애플리케이션 관리자 롤을 보유한 경우 기존 큐브를 사용으로 설정하여 시나리오 모델링을 사용할 수
있습니다. 원본 큐브의 복사본에서 이 작업을 수행하는 것이 좋습니다. 기본 스크립트, 규칙 및 질의는
기본 멤버에서 이전과 마찬가지로 작동합니다. Sandbox 멤버에서 실행해야 하는 경우 시나리오
실행 시트에서 실행할 수 있습니다.

시나리오 실행 시트는 웹 인터페이스의 시나리오에서 실행된 Excel 시트입니다. Essbase 웹
인터페이스에서 시나리오 데이터 확인 및 사용을(를) 참조하십시오.

1. 시나리오 사용

Redwood 인터페이스에서

a. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

b. 일반 사항 페이지에서 시나리오에 대해 사용 안함을 누릅니다.

클래식 웹 인터페이스에서

a. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 확장합니다.

b. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴를 누르고 검사를 선택합니다.

c. 일반 탭의 시나리오에 대해 사용 안함을 누릅니다.

2. 생성할 시나리오 멤버(비기본 Sandbox 멤버) 수를 조정하고 확인을 누릅니다.

추가 Sandbox 멤버 생성

기본적으로 새 시나리오 사용 큐브에는 100개의 Sandbox 멤버가 포함됩니다. 추가로 Sandbox 멤버
(최대 1000개)를 생성할 수 있습니다.

1. 일반 사항 페이지로 이동합니다.

• Redwood 인터페이스의 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스
(큐브)를 엽니다.

• 클래식 웹 인터페이스에서

a. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 확장합니다.

b. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴를 누르고 검사를 선택합니다.

2. 일반 사항 페이지에서 시나리오 옆에 있는 더하기 기호를 누릅니다.

3. 생성할 Sandbox 멤버 수를 입력합니다.

4. 확인을 누릅니다.

12장
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시나리오 워크플로우
선택적 승인 워크플로우를 사용하여 시나리오를 검토할 수 있습니다. 또는 시나리오를 사용할 때
시나리오에서 데이터 값을 변경하고 승인 프로세스를 거치지 않은 상태로 데이터 변경사항을 큐브에
커밋하거나 거부할 수 있습니다.

시나리오 상태 변경사항과 워크플로우는 지정된 시나리오에 대한 참가자 및 승인자 수에 의해 영향을
받습니다. 참가자는 있지만 승인자는 없는 경우 참가자는 승인을 위해 시나리오를 제출할 수 없으며
시나리오를 승인하거나 거부할 수 있는 옵션이 없습니다. 참가자와 승인자가 없는 경우 시나리오
소유자가 변경사항을 만들어 적용합니다. 승인 프로세스는 없습니다.

• 참가자는 있지만 승인자는 없는 시나리오

1. 시나리오 소유자가 시나리오를 생성합니다(상태 = 진행 중).

2. 시나리오 소유자와 참가자가 Smart View 또는 웹 인터페이스에서 변경을 수행합니다.

3. 시나리오 소유자가 기본 멤버에 변경사항을 적용합니다(상태 = 적용됨).

• 승인자와 참가자가 없는 시나리오

1. 시나리오 소유자가 시나리오를 생성합니다(상태 = 진행 중).

2. 시나리오 소유자가 Smart View 또는 웹 인터페이스에서 변경을 수행합니다.

3. 시나리오 소유자가 기본 멤버에 변경사항을 적용합니다(상태 = 적용됨).

• 참가자와 승인자가 있는 시나리오

1. 소유자가 시나리오를 생성합니다(상태 = 진행 중).

2. 시나리오 소유자와 참가자, 승인자가 Smart View 또는 웹 인터페이스에서 변경을 수행할 수
있습니다.

3. 시나리오 소유자가 승인을 위해 시나리오를 제출합니다(상태 = 제출됨).

4. 시나리오가 모든 승인자에 의해 승인되었거나 한 명 이상의 승인자에 의해 거부되었습니다
(상태 = 승인됨 또는 상태 = 거부됨).
모든 참가자는 승인됨 상태에 도달하기 위해 변경을 수행할 수 있으므로 거부됨 상태는 진행
중 상태와 동일합니다.

5. 시나리오가 승인됨 상태에 도달하면(모든 승인자가 시나리오를 승인함) 시나리오 소유자가
기본 멤버에 변경사항을 적용합니다(상태 = 적용됨).

• 시나리오 상태 변경사항에 대한 전자메일 통지 사용으로 설정

• 시나리오 생성

• 데이터 모델링

• 승인을 위해 시나리오 제출

• 시나리오 변경사항 승인 또는 거부

• 데이터 변경사항 적용

• 시나리오 복사

• 시나리오 삭제

• 시나리오 사용자 롤 및 워크플로우 이해
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시나리오 상태 변경사항에 대한 전자메일 통지 사용으로 설정

시스템 관리자가 Essbase에서 발송 전자메일을 사용으로 설정한 경우, 해당 시나리오 참가자는
시나리오 변경사항에 대한 전자메일 통지를 받습니다.

SMTP 전자메일 통지를 설정하려면 다음과 같이 하십시오.

1. Essbase에 시스템 관리자로 로그인합니다.

2. 콘솔을 누릅니다.

3. 전자메일 구성을 누릅니다.

4. [SMTP 구성] 탭을 누릅니다.
SMTP는 발송 전자메일을 제어합니다.

5. 회사의 SMTP 호스트 및 포트를 입력합니다.

6. 통지 전자메일 발신자의 회사 전자메일 주소 및 비밀번호를 입력합니다.

7. 저장을 누릅니다.

SMTP 메일이 설정된 경우 시나리오 참가자는 시나리오 상태, 소유권, 우선순위 또는 만기 날짜가
변경될 때 전자메일을 받기 시작합니다.

시스템에 사용자를 추가할 때 전자메일은 선택적 필드입니다. 필드가 채워지지 않으면 해당 사용자는
시나리오에 참여하더라도 전자메일을 받을 수 없습니다.

시나리오 상태 전자메일 받는 사람 전자메일 참조 전자메일 제목

시나리오 생성 참가자, 승인자 소유자 <scenario name>
시나리오에 참여하도록
초대됨

제출 승인자 소유자, 참가자 <scenario name>
시나리오가 승인을 위해

제출되었습니다.
승인 소유자 참가자, 승인자 <scenario name>

시나리오가 승인됨

거부 소유자 참가자, 승인자 <user>이(가) <scenario
name> 시나리오를

거부했습니다.
적용 참가자 소유자, 승인자 <scenario name>

시나리오가 업데이트됨

삭제 참가자, 승인자, 소유자 사용자 삭제 <scenario name>
시나리오가 삭제됨

업데이트 작업
소유권, 우선순위 또는

만기 날짜가 변경될 수
있습니다.

참가자, 승인자 소유자 <scenario name>
시나리오가 업데이트됨

기존 시나리오는 소유자, 우선순위 또는 만기 날짜를 변경하도록 업데이트될 수 있습니다(표에서
업데이트 작업 참조). 예를 들어, 시나리오의 만기 날짜가 변경되면 참가자는 새 만기 날짜를
나타내는 전자메일을 받게 됩니다. 이전 만기 날짜는 취소선 텍스트로 나타나므로 어떤 시나리오
정보가 업데이트되었는지 명확합니다.
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시나리오 생성

시나리오를 생성하려면 시나리오 이름 생성, 만기 날짜 선택, 애플리케이션 및 큐브 선택, 계산된 값을
사용할지 여부 선택을 포함하여 시나리오에 대한 일반 정보를 지정합니다. 그런 다음 사용자를
추가하고 각 사용자가 참가자이거나 승인자인지를 정의합니다.

시나리오를 생성하려면 다음 조건을 충족해야 합니다.

• 사용자가 애플리케이션에 대해 프로비전되거나 애플리케이션 소유자여야 합니다.

• 데이터베이스 업데이트 권한이 필요합니다.

• 시나리오 사용 큐브가 있습니다. 시나리오 모델링 사용을(를) 참조하십시오.

1. Essbase에서 데이터베이스 업데이트(또는 그 이상) 권한을 가진 사용자로 하나 이상의
애플리케이션에 로그인합니다.

2. 시나리오를 누릅니다.

3. 시나리오 생성을 누릅니다.

4. 일반 정보 탭에서 시나리오 이름을 입력하고 우선순위(선택사항), 만기 날짜, 애플리케이션 및
데이터베이스(큐브)를 선택합니다. 최소 데이터베이스 업데이트 권한이 있는 애플리케이션만
표시됩니다.

5. 시나리오에서 계산 스크립트를 실행할 때 계산된 값을 기준 값으로 병합하려는 경우 계산된 값
사용을 설정합니다.

6. (선택사항) 설명을 입력합니다.

7. 사용자 탭에서 사용자 목록에 대한 추가 를 누릅니다.

8. 원하는 사용자를 추가합니다.

9. 사용자 추가 대화상자를 닫습니다.

10. 각 사용자에 대해 기본값(참가자)을 유지하거나 승인자를 선택합니다.

시나리오 사용자 롤은 시나리오에 대한 워크플로우를 결정합니다.

11. 변경사항을 저장합니다.

시나리오 사용자 롤 및 워크플로우 이해도 참조하십시오.

데이터 모델링

시나리오 사용자는 고유의 시나리오에서 데이터 조각을 모델링할 수 있습니다.

1. Essbase 웹 인터페이스의 [애플리케이션] 페이지에서 시나리오를 누릅니다.

2. 시나리오 페이지에서 데이터를 모델링할 시나리오를 찾습니다.

• 검색 필드의 이름을 기준으로 시나리오를 검색할 수 있습니다.

• 모든 애플리케이션 드롭다운 목록에서 애플리케이션을 선택하고 해당 애플리케이션 내에서
검색할 수 있습니다.

• 애플리케이션을 선택한 후 모든 데이터베이스 드롭다운 목록에서 데이터베이스(큐브)를
선택하고 특정 큐브 내에서 검색하여 검색 범위를 더 좁힐 수 있습니다.

3. 시나리오 이름 앞에 있는 Excel  아이콘을 눌러 Smart View를 실행합니다.

4. Smart View에서 데이터를 변경하고 what-if 분석을 수행합니다.
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값을 변경 후 제출하고 기준 값으로 되돌리려는 경우 변경된 셀에 #Revert를 입력하고 Smart
View Essbase 리본에서 데이터 제출을 선택하면 기준 값으로 되돌릴 수 있습니다.

기준 셀에 값이 있는데 해당 시나리오 셀을 #Missing으로 설정하려는 경우 시나리오에
#Missing을 보내거나 Smart View에서 값을 삭제하고 Smart View Essbase 리본에서 데이터
제출을 선택할 수 있습니다.

5. 승인을 위해 데이터를 제출할 준비가 완료될 때까지 이 프로세스를 계속합니다.

계산이 Sandbox에서 실행되고 변경사항이 허용되지 않는 경우 애플리케이션 디자이너에게
변경사항을 되돌리는 calc 스크립트를 요청하거나 새 Sandbox를 요청합니다.

승인을 위해 시나리오 제출

승인을 위해 시나리오를 제출한 후에는 해당 시나리오에 쓸 수 없습니다.

1. Essbase 웹 인터페이스에서 애플리케이션 소유자 또는 시나리오 소유자로 로그인합니다.

2. 시나리오를 누릅니다.

3. 작업 아래의 제출 을 누릅니다.

4. (선택사항) 설명을 입력합니다.

5. 확인을 누릅니다.

승인을 위해 시나리오를 제출한 후에는 시나리오 승인자가 데이터 변경사항을 승인하거나 거부할 수
있습니다.

시나리오 변경사항 승인 또는 거부

시나리오 소유자가 승인을 위해 제출하면 승인자는 시나리오 변경사항을 승인하거나 거부할 수
있으며 시나리오 소유자에게 이 작업이 통지됩니다. 시나리오를 승인하거나 거부할 수 있는 선택권을
가지려면 승인자로 로그인되어 있어야 합니다.

1. Essbase 웹 인터페이스에서 시나리오를 누릅니다.

2. 제출된 시나리오 옆의 작업 아래에서 승인  또는 거부 를 누릅니다.

3. 승인 또는 거부 대화상자에 의견을 입력합니다.

시나리오가 승인되면 시나리오 소유자는 큐브에 변경사항을 적용할 수 있습니다.

데이터 변경사항 적용

Essbase 웹 인터페이스의 시나리오 페이지에서, 또는 DATAMERGE 계산 명령을 사용하여 데이터
변경사항을 적용할 수 있습니다.

데이터 변경사항을 적용하면 시나리오에 저장된 변경사항이 기본 데이터를 겹쳐씁니다.

1. Essbase 웹 인터페이스에서 시나리오를 누릅니다.

2. 승인된 시나리오 옆의 작업 아래에서 적용을 누릅니다.

3. 메시지가 표시되면 선택적 의견을 남기고 선택한 내용을 확인합니다.

• DATAMERGE 계산 명령을 사용하여 데이터 변경사항을 적용할 수도 있습니다.

• 시나리오가 적용된 후에는 이 시나리오를 삭제하여 해당 시나리오에 대한 샌드박스를 재사용할
수 있습니다.

12장
시나리오 워크플로우

12-12



• 데이터베이스 관리자 이상은 계산 스크립트를 실행하여 DATAMERGE를 수행할 수 있습니다.
이들은 이 작업을 수행하기 위해 시나리오 승인자로 지정되지 않아도 됩니다.

• 시나리오가 적용된 후에는 시나리오를 다시 적용할 수 있지만 변경할 수는 없습니다.

시나리오 복사

서비스 관리자 롤을 보유한 경우 또는 시나리오 사용자(참가자, 승인자 또는 소유자)인 경우
시나리오를 복사할 수 있습니다. 시나리오 삭제 전 시나리오 워크플로우에서 언제든지 시나리오를
복사할 수 있습니다. 복사된 시나리오의 승인 상태는 [진행 중]으로 재설정됩니다.

1. Essbase 웹 인터페이스에서 시나리오를 누릅니다.

2. 복사할 시나리오에 대한 작업 메뉴를 누르고 복사를 누릅니다.

3. 시나리오 이름을 입력하고 승인자, 참가자, 설명, 데이터 중에서 복사할 시나리오 구성요소를
선택합니다.

4. 확인을 누릅니다.

시나리오 삭제

Essbase 웹 인터페이스에서 시나리오를 삭제할 수 있습니다.

큐브에서 사용할 수 있는 Sandbox 수는 고정되어 있으므로 비활성 시나리오에서 Sandbox 공간을
확보해야 할 수 있습니다. 연관된 시나리오가 삭제되면 Sandbox가 비워지고 사용 가능한 Sandbox
풀로 자동으로 반환됩니다.

시나리오와 연관된 Sandbox를 재사용하려면 시나리오를 삭제해야 합니다.

1. Essbase 웹 인터페이스에서 시나리오를 누릅니다.

2. 삭제할 시나리오에 대한 작업 메뉴를 누르고 삭제를 선택합니다.

시나리오 사용자 롤 및 워크플로우 이해

선택적 승인 워크플로우를 사용하여 시나리오를 검토할 수 있습니다.

시나리오 사용자 롤 지정은 시나리오에 대한 워크플로우를 결정합니다. 시나리오 워크플로우를
사용으로 설정하려면 승인자가 한 명 이상 있어야 합니다. 승인자가 없으면 참가자는 승인을 위해
시나리오를 제출할 수 없으며 시나리오를 승인하거나 거부할 수 있는 옵션이 없습니다.

승인자가 한 명 이상 없는 유일한 시나리오 작업은 적용입니다. 승인자가 없으면 시나리오 소유자가
승인 프로세스를 거치지 않고도 시나리오에서 데이터 값을 변경하고 큐브에 데이터 변경사항을
적용하거나 변경사항을 거부할 수 있습니다.

참가자는 What-If 분석에 참가할 수 있습니다. 데이터베이스 업데이트 또는 데이터베이스 액세스
사용자 롤이 있어야 합니다. 참가자 추가는 필수가 아닙니다.

승인자는 프로세스를 모니터하고 시나리오를 승인하거나 거부합니다. 데이터베이스 액세스 이상의
롤이 있어야 합니다. 시나리오에 여러 승인자가 있을 수 있는데, 이 경우 각 승인자가 시나리오를
승인해야 시나리오를 제출할 수 있습니다.

Database Access 사용자 롤이 있는 참가자 및 승인자는 필터를 통해 쓰기 액세스 권한을 부여
받아야 시나리오에 쓸 수 있습니다.

참가자 및 승인자는 필수가 아닙니다. 시나리오 소유자는 시나리오의 데이터 값을 변경할 수 있으며
참가자 또는 승인자를 지정하지 않고 큐브에 대한 데이터 변경사항을 커밋하거나 거부할 수
있습니다.
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시나리오 작업
시나리오 모델링을 사용으로 설정한 후에는 시나리오 셀을 #Missing으로 설정하고, 시나리오 값을
기준 값으로 되돌리고, 시나리오 데이터를 집계하는 등 시나리오 데이터로 작업할 수 있습니다.

• 기본 멤버 데이터 보기

• 시나리오 값을 기준 값과 비교

• 시나리오 셀을 #Missing으로 설정

• 시나리오 값을 기준 값으로 되돌리기

• Sandbox 차원 집계 시기 이해

기본 멤버 데이터 보기

Essbase 웹 인터페이스에서 시나리오에 대한 기본 데이터를 표시하는 Excel 시트를 실행할 수
있습니다.

1. Essbase 웹 인터페이스에서 시나리오를 누릅니다.
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2. 확인할 시나리오에 대한 작업 메뉴를 누르고 기본 데이터 표시를 누릅니다.

3. 다운로드된 링크를 눌러 Smart View를 실행합니다.

실행된 Excel 시트에는 큐브에 대한 기본 데이터가 표시됩니다. Sandbox 데이터는 표시되지
않습니다.

시나리오 값을 기준 값과 비교

주어진 시나리오의 소유자, 승인자 또는 참가자인 경우 스프레드시트 또는 Essbase 웹
인터페이스에서 시나리오 및 기준 값을 확인하여 모델을 비교할 수 있습니다.

Excel의 값 비교

1. Essbase 웹 인터페이스에서 시나리오를 누릅니다.

2. 작업 메뉴에서 Excel에 변경사항 표시를 선택합니다.

3. 다운로드된 링크를 눌러 Smart View 링크를 엽니다.

4. 스프레드시트에서 시나리오와 기준 멤버의 값을 모두 볼 수 있습니다.
 

 

• G열의 sb10은 시나리오(또는 Sandbox) 멤버입니다.

• F열에서 Base는 기본 값을 보여줍니다.

• 시나리오에서 2~6행의 sb10 값이 변경되었고 7행에서 집계 결과를 볼 수 있습니다.

웹 사용자 인터페이스의 값 비교

1. Essbase 웹 인터페이스에서 시나리오를 누릅니다.

2. 작업 메뉴에서 변경사항 표시를 선택합니다.

데이터가 변경되지 않은 경우 데이터 변경사항 대화상자가 비어 있습니다.

다음 단계를 결정하기 위해 시나리오를 기준과 비교합니다. 예를 들어, 이 정보를 바탕으로 시나리오
상태를 승인됨으로 변경하도록 선택할 수 있습니다.

시나리오 셀을 #Missing으로 설정

해당 기준 셀에 값이 있더라도 시나리오 셀을 #Missing으로 설정할 수 있습니다.

시나리오 셀을 #Missing으로 설정하려면 다음과 같이 하십시오.

1. 셀에 #Missing을 입력하거나 셀 내용을 삭제합니다.

2. Smart View 리본에서 데이터 제출을 선택합니다.

예
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1. 처음에 sb1의 값은 Base의 값을 정확히 반영합니다.
 

 

2. sb1에 #Missing을 입력하거나 셀 내용을 삭제하고 데이터를 제출합니다.
 

 

3. 시트를 새로고침합니다. 해당 sb1이 #Missing인지 확인합니다.
 

 

시나리오 값을 기준 값으로 되돌리기

변경된 셀에 #Revert를 입력하고 Smart View 리본에서 데이터 제출을 누르면 시나리오 값을 기준
값으로 되돌릴 수 있습니다.

처음에 시나리오 값은 저장되지 않고 기준 값을 정확히 반영합니다. Excel에서 시나리오 값을
변경하고 큐브에 변경사항을 제출하면 시나리오 값이 저장되고 기준 값과 달라지지만, 아직 기준
값으로 되돌릴 수 있습니다.

시나리오 값을 기준 값으로 되돌리려면 다음과 같이 하십시오.

1. Excel에서 기준으로 되돌리려는 시나리오 셀에 #Revert를 입력합니다.

2. Smart View 리본에서 데이터 제출을 누릅니다.

선택한 시나리오 값이 기준 값으로 업데이트됩니다.

예

1. 처음에 sb1의 값은 Base의 값을 정확히 반영합니다.
 

 

2. 새 값 100을 sb1에 제출합니다.
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3. sb1에 #Revert를 제출합니다.
 

 

4. 시트를 새로고침합니다. sb1에 기준 값 678이 다시 반영되는지 확인합니다.
 

 

Sandbox 차원 집계 시기 이해

시나리오에서 모델링할 때 각 Sandbox 내에서 계산을 수행할지 여부를 결정해야 합니다.

Sandbox에 데이터 변경사항을 제출하고 다른 데이터를 가능한 작게(사용자가 작업을 검증할 수
있을 만큼의 데이터면 충분함) 계산합니다. 그러면 Sandbox 설계의 스토리지 효율성이 유지됩니다.

예를 들어, 큐브의 모든 상위 레벨 멤버가 동적 계산인 경우 계산 스크립트 형식의 집계가 필요하지
않습니다.

상위 레벨 멤버를 저장한 경우 사용자가 작업을 수행하는 데 필요한 최소한으로 Sandbox 계산
범위가 제한됩니다.

예: 동적 상위 레벨 멤버로 시나리오 계산

동적 계층(밀집 및 희소)은 자동으로 집계되며 Sandbox를 변경하는 사용자에게 즉시 변경사항이
표시됩니다.

Sample_Scenario.Basic 블록 스토리지 데모 애플리케이션의 예를 살펴봅니다.

Product 및 Market은 데이터가 레벨 0에서만 저장되는 동적 계층이며 Sandbox 차원 멤버 sb0을
사용하여 시나리오가 생성된 것으로 가정합니다.

Sandbox가 새로 생성되면 sb0에 대한 값은 Base에 대한 값과 동일합니다. Sandbox 멤버는
가상이어서 사용자가 변경사항을 제출할 때까지 기본 값이 반영되기 때문입니다.
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멤버 sb0의 Sales->Budget->Jan->Cola 데이터를 수정하면 Base와 sb0의 저장된 멤버 조합을
사용하여 동적 Sandbox 멤버인 West(D10에 있음)가 올바른 합계로 집계됨을 즉시 확인할 수
있습니다.

Oregon, Utah 및 Nevada에 대한 값은 Base Sandbox 멤버에 저장됩니다. California 및
Washington에 대한 값은 시나리오 참가자가 제출한 것이므로 sb0 Sandbox 멤버에 저장됩니다.
West->Cola->sb0에 대한 합계는 저장된 값을 사용하여 동적으로 집계됩니다.

 

 
또한 Sandbox에서 계산 스크립트를 사용할 수 있습니다. Oregon은 California의 80%로 예산이
책정된다고 가정합니다. 다음 계산 스크립트를 통해 이 작업을 수행할 수 있습니다.

FIX("Jan", "Budget", "Cola", "Sales")
"Oregon"="California"*.8;
ENDFIX

시나리오 참가자가 웹 인터페이스에서 Excel 워크시트를 실행하고 이 계산을 실행하면 sb0이 계산된
기본 Sandbox 멤버가 되며 멤버 Oregon에 대한 값이 업데이트됩니다.

 

 
이 뷰는 시나리오 실행 시트가 아닌 Smart View 전용 뷰에서 제공됩니다. 여기서 Base와 sb0은
시트에 표시될 수 있습니다.
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예: 저장된 상위 레벨 멤버로 시나리오 계산

어떤 경우에는 희소 또는 밀집 계층이 상위 레벨 멤버를 저장했을 수도 있으며 레벨 또는 세대 기반
계산에 대한 집계가 필요할 수 있습니다.

이전 예의 마지막 그리드를 계속 사용하되 이번에는 Market 차원의 상위 레벨 멤버가 동적이 아니라
저장된다고 가정합니다.

Oregon에 대한 값을 250으로 변경하는 경우 West 멤버를 재계산해야 올바른 결과를 볼 수
있습니다.

 

 
시나리오 실행 Excel 시트에서 실행될 때 다음 계산 스크립트를 사용하여 Sandbox에서 Market
차원을 집계할 수 있습니다.

AGG("Market");
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13
빠른 분석 처리를 위한 하이브리드 모드

Oracle Essbase 하이브리드 모드 계산 및 질의 프로세서를 통해 사용자가 절차적 계산 및 읽기-쓰기
모델링을 사용하여 실시간 분석을 수행할 수 있습니다. 하이브리드 모드는 블록 스토리지 질의용
동적 종속성 분석을 위한 기본 엔진입니다. 계산 스크립트의 기본값은 아닙니다(사용자가 사용으로
설정할 수 있음).

Essbase 11g 온-프레미스로 작업한 경우 다양한 용도에 맞춰진 하나 이상의 큐브 설계 모드에
익숙할 것입니다.

• 블록 스토리지: 대형 희소 차원이 있을 때 가장 적합합니다. 이 모드의 큐브는 저장 및 사전
집계되어 뛰어난 질의 성능을 확보할 수 있습니다. 분석을 위한 다양한 계산 함수를 포함합니다.

• 집계 스토리지: 많은 차원 및 상위 레벨 집계가 있는 큐브에 가장 적합합니다. 멤버 공식은
MDX를 사용하여 지정할 수 있습니다.

• 하이브리드 모드: 집계 스토리지의 이점이 강화된 블록 스토리지 모드입니다.

하이브리드 모드는 Essbase 21c, Essbase 19c 및 Oracle Analytics Cloud - Essbase에서 블록
스토리지 큐브의 질의용 동적 종속성 분석을 위한 기본 질의 엔진입니다. 하이브리드 모드는 강력한
종속성 분석 및 빠른 집계를 제공합니다. 동적 멤버에 종속된 멤버를 질의할 때의 복잡성을 처리하는
데 탁월합니다.

분석 애플리케이션에서 오라클은 희소 집계를 포함한 동적 종속성을 사용할 것을 권장합니다. 그러면
Essbase 11g 온프레미스의 경우처럼 희소 차원에 선택적으로 동적 계산을 구현하는 데 제한되지
않습니다. 특히 성능 튜닝 지침 및 테스트에 따라 희소 동적 집계가 가능하고 권장됩니다.

하이브리드 모드가 블록 스토리지 큐브의 기본 질의 프로세서이지만 계산 스크립트를 실행하기 위한
기본값은 아닙니다. 계산 스크립트에 많은 동적 종속성이 포함된 경우 오라클은 계산 스크립트에도
하이브리드 모드를 사용할 것을 권장합니다. 이를 위한 방법은 애플리케이션 구성 속성에서 
HYBRIDBSOINCALCSCRIPT 구성 설정을 켜거나 SET HYBRIDBSOINCALCSCRIPT 계산
명령을 사용하여 계산별로 제어하는 것입니다.

대부분의 Essbase 계산 함수는 하이브리드 모드로 작동합니다. 하이브리드 모드로 지원되는 모든
계산 함수에 대한 목록 및 구문과 몇 가지 예외사항을 보려면 Functions Supported in Hybrid
Mode을(를) 참조하십시오. FIXPARALLEL을 사용한 병렬 계산은 하이브리드 모드에서 지원되지만,
CALCPARALLEL을 사용한 병렬 계산은 지원되지 않습니다.

기본값 설정 외에 하이브리드 모드를 구성하거나 해제하는 구문을 보려면 
ASODYNAMICAGGINBSO을(를) 참조하십시오.

이 절의 항목:

• 하이브리드 모드의 이점

• 하이브리드 모드, 블록 스토리지 및 집계 스토리지 비교

• 하이브리드 모드 시작하기

• 하이브리드 모드에 맞게 큐브 최적화

• 하이브리드 모드의 제한 및 예외사항

• 하이브리드 모드의 해결 순서
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하이브리드 모드의 이점
Essbase 하이브리드 모드 큐브는 희소 차원에서도 빠른 집계, 더 작은 큐브 크기, 최적화된 메모리
공간, 유연한 뱃치 계산, 강력한 공식 종속성 분석 등의 이점을 제공합니다.

하이브리드 모드는 BSO(블록 스토리지) 절차적 계산 및 후기록 기능과 ASO(집계 스토리지) 집계
성능을 결합한 것입니다. 하이브리드 모드는 희소 집계를 저장할 필요가 없어서 빠른 성능 이점을
제공합니다. 결국 데이터베이스 크기 및 메모리 공간을 줄이고 뱃치 계산 시간이 단축됩니다. 다량의
레벨 0 계산 사용에 블록 스토리지를 사용할 것인지, 많은 상위 레벨 집계에 집계 스토리지를 사용할
것인지, 계산 성능을 높이기 위해 큐브가 차원선을 따라 분할되는 파티션 모델을 설계할 것인지 더
이상 고려할 필요가 없으므로 배치 고려사항이 간소화됩니다.

다음은 하이브리드 모드로 계산 성능이 향상될 수 있는 몇 가지 시나리오입니다.

• 블록 스토리지 데이터베이스에 레벨 0이 아닌 희소 멤버가 있고 (계산 스크립트가 아닌) 계층에
따라 계산됩니다.

• 희소 동적 계산 상위 멤버에 100개 이상의 하위 멤버가 있습니다.

• 빈 집계 스토리지 대상과 블록 스토리지 소스 간에 투명 파티션을 사용하고 있습니다. 집계
스토리지 대상의 공식이 간단하고 블록 스토리지 공식 언어로 번역할 수 있는 경우 하이브리드
모드를 사용하여 블록 스토리지에서 빠른 결과를 얻을 수 있습니다.

• 두 개의 블록 스토리지 데이터베이스 간에 투명 파티션을 사용하고 있고 계산 성능이
중요합니다.

하이브리드 모드의 또 다른 이점은 아웃라인 순서 종속성이 없다는 것입니다. 차원적 순서를
재배열하는 대신, 해결 순서를 쉽게 사용자정의할 수 있습니다.

또한 하이브리드 모드에서는 시나리오 관리를 사용하여 스토리지 요구사항을 추가하지 않고도
워크플로우 형식을 사용하여 가상의 데이터를 테스트하고 모델링할 수 있습니다.

하이브리드 모드, 블록 스토리지 및 집계 스토리지 비교
하이브리드 모드가 없으면 동적 계산 멤버의 블록 스토리지 알고리즘이 대형 희소 차원과 함께
사용될 때 제한이 있습니다. 하이브리드 모드(및 집계 스토리지)가 동적 종속성 분석에 더 최적화되어
있습니다. Essbase 애플리케이션에 가장 적합한 질의 프로세서 유형을 선택할 수 있도록 주요
차이점을 읽어보십시오.

하이브리드 모드가 없으면 블록 스토리지 데이터베이스의 대형 희소 차원을 저장해야 합니다. 이
차원을 동적으로 만들면 질의 또는 계산 시간에 너무 많은 블록 I/O가 발생하여 성능에 영향을
미칩니다. 저장된 희소 차원이 너무 크면 뱃치 집계 시간이 길어지고 희소 차원의 개수 및 크기와
비례하여 대형 데이터베이스 크기가 늘어납니다. 이러한 결점에도 불구하고 블록 스토리지는 강력한
기능을 위해 널리 사용됩니다.

집계 스토리지는 더 많고 큰 차원이 있는 대형 데이터베이스에 맞게 특별히 설계되었습니다. 블록
스토리지와 달리, 뛰어난 질의 성능을 확보하기 위해 대형 희소 차원을 사전 집계할 필요가 없습니다.
그 열쇠는 집계 스토리지 데이터베이스 커널에 있으며, 이는 대형 차원 간에 신속한 동적 집계를
가능하게 합니다.

그러나 집계 스토리지가 제공하는 모든 이점에도 불구하고, 원하는 세분성으로 데이터를 로드하거나,
복잡한 뱃치 할당을 자주 실행하거나, 글로벌 금융의 통화 변환을 구현하는 등 블록 스토리지가 더
적합한 많은 사례가 있습니다. 이 경우와 더 많은 경우 하이브리드 모드가 해결책이 될 수 있습니다.
하이브리드 모드는 블록 스토리지와 집계 스토리지의 장점을 결합한 것입니다. 하이브리드 모드에서
Essbase 특징은 다음과 같습니다.

• 계산이 희소 동적 집계에 의존하는 경우에도 완전한 절차적 계산 유연성을 제공합니다.
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• 동적 희소 멤버에 액세스하는 질의를 위해 하이브리드 엔진을 사용합니다. 이 방법으로 처리할
수 없는 적은 비율의 질의에 대해 Essbase는 블록 스토리지 계산 플로우를 사용하여 요청을
충족시킵니다.

• 희소 멤버를 동적으로 표시하는 경우 다음 이점을 제공합니다.

– 사전 집계의 필요성 제거

– 재구조화 성능 향상

– 백업 성능 향상

– 디스크 공간 요구사항 감소

• 하이브리드 모드는 동적 계산에 관여하므로 해결 순서를 사용하여 계산 순서를 지정할 수
있습니다.

주:

질의 또는 계산 스크립트로 구동되든 관계없이, 하이브리드 계산은 공식 캐시 및 집계
스토리지 캐시를 활용하여 임시 메모리 공간에서 수행됩니다.

주요 차이점

다음 주요 차이점을 바탕으로 애플리케이션에 가장 적합한 질의 프로세서 유형을 선택할 수
있습니다.

요구사항 ASO(집계 스토리지) BSO(블록 스토리지) 하이브리드 모드

여러 희소 차원 간의

신속한 집계에 최적화됨

예 아니오 예

최소 디스크 공간 사용량

및 백업 시간 단축에
최적화됨

예 아니오 예

재무 애플리케이션에
최적화됨

아니오 예 예

할당을 수행할 수 있음 예 예 예

뱃치 계산을 수행할 수
있음

아니오 예 예

멤버 공식이 지원됨 예, MDX로 표현 예, Essbase Calculation
Functions로 표현

예, Essbase Calculation
Functions로 표현

멤버 공식의 순방향 참조에
최적화됨

아니오 아니오 예

계산/집계의 해결 순서를

사용자정의할 수 있음

예 아니오 예

하이브리드 모드의 해결
순서

소량의 입력 데이터 집합의

빠른 종속성 분석을 위해

상향식 질의 실행을 지정할

수 있음

아니오 아니오 예

QUERYBOTTOMUP 구성
설정

@QUERYBOTTOMUP
계산 함수

질의 실행을 추적하고

디버그할 수 있음

예

QUERYTRACE
아니오 예

QUERYTRACE
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요구사항 ASO(집계 스토리지) BSO(블록 스토리지) 하이브리드 모드

질의에 허용된 메모리

사용을 제한할 수 있음

예

MAXFORMULACACHESIZE
아니오 예

MAXFORMULACACHESIZE

2단계 계산 지원 아니오 예 아니오

원하는 레벨로 데이터를

로드할 수 있음

아니오. 공식 종속성이

없는 레벨 0 셀만 로드할

수 있습니다.

예 저장된 레벨은 예
동적 레벨은 아니오

버퍼를 사용하여

증분적으로 데이터를

로드할 수 있음

예 아니오 아니오

희소 차원의 공식 평가가

밀집 차원의 동일한 공식과

다른 결과를 산출할 수
있음

해당 사항 없음 예. 하이브리드 모드가

없는 블록 스토리지에서

희소 블록에 걸친 종속성

해결 목적으로 Essbase
계산 스크립트가

반복적으로 작성될 수
있습니다. 차원 유형을

희소에서 밀집으로

변경하면(그 반대도 가능)
동일한 공식에 대해 다른

결과를 얻을 수 있습니다.

아니오. 희소성 또는

밀집성에 관계없이 공식

종속성은 동일하게

계산됩니다.
하이브리드 모드에서

Essbase는 동적 종속성을

해결하는 알고리즘을

사용합니다. 어떤 경우

계산 스크립트에서 파생된

데이터는 하이브리드가

없는 블록 스토리지 모드와

하이브리드 모드에서

결과가 다를 수 있습니다.

하이브리드 모드 시작하기
하이브리드 모드를 시작하려면 다음 지침을 따르십시오.

• 개발 환경을 설정하고 기존 블록 스토리지 애플리케이션을 마이그레이션합니다. 하이브리드
모드는 블록 스토리지 큐브에서 기본적으로 사용으로 설정됩니다.

• 가능한 경우 더 큰 희소 차원을 동적으로 만듭니다.

• 하이브리드 모드를 사용으로 설정하기 전/후에 테스트 질의를 실행하고 애플리케이션 로그를
조사합니다. 이 작업으로 집계 스토리지 질의 프로세서가 사용된 범위와 하이브리드 모드로
획득한 이점을 확인할 수 있습니다. 각 질의에 대해 애플리케이션 로그에 하이브리드 집계 모드가

사용으로 설정되었습니다 또는 하이브리드 집계 모드가 사용 안함으로 설정되었습니다가 나타납니다.

• 하이브리드 모드가 사용 안함으로 설정된 상태로 너무 많은 질의가 기록된 경우 오라클
고객지원센터에 문의하십시오.

하이브리드 모드에 맞게 큐브 최적화
하이브리드 모드를 가장 효과적으로 사용하는 방법:

• 하이브리드 모드에서 2단계 계산을 사용하지 마십시오. 대신 해결 순서를 사용하십시오.

• 실행 가능한 경우 항상 레벨 0이 아닌 저장된 멤버를 동적 계산으로 변환합니다.

• 동적 계산 멤버로 변환 시 종속 공식의 해결 순서에 영향을 미치는 경우, 이전 뱃치 계산 순서와
2단계 계산 설정에 해결 순서를 맞춰서 아웃라인의 차원 순서를 조정해야 할 수 있습니다.

13장
하이브리드 모드 시작하기

13-4



하이브리드 모드 큐브의 기본 해결 순서는 일부 개선사항과 함께 블록 스토리지 큐브의 계산
순서와 비슷합니다. 기본이 아닌 해결 순서를 사용하려면 차원 및 멤버에 대한 사용자정의 해결
순서를 설정할 수 있습니다.

• 동적으로 계산된 공식이 잘못된 해결 순서로 처리될 경우 너무 많은 공식이 질의로 실행되어
성능이 저하될 수 있습니다. 가능한 경우 동적으로 계산된 희소 공식은 계층적으로 집계된 희소
차원보다 해결 순서가 높아야 합니다.

올바른 공식 결과를 얻기 위해 다른 해결 순서를 필요로 하는 일부 애플리케이션에서는
불가능합니다. 예를 들어, 단위와 가격이 있는 애플리케이션이 상위 레벨에서 올바른 판매
금액을 얻으려면 희소 집계에 앞서 판매 금액이 실행되어야 합니다.

• 차원의 밀집 또는 희소 구성을 조정해야 할 수도 있습니다(하이브리드 엔진을 사용할 수 없는
경우 블록 스토리지 엔진 활용률에만 적용됨).

• 가능한 경우 블록 크기를 최소화합니다.

Essbase 관리자는 다음 툴을 사용하여 하이브리드 모드로 질의 성능을 모니터링 및 최적화할 수
있습니다.

• 단일 질의가 소비할 수 있는 메모리 양을 제한하려면 MAXFORMULACACHESIZE 구성 설정을
사용합니다.

• 교차 차원 연산자와 여러 IF/ELSE 문이 포함된 복합 멤버 공식이 큐브에 있을 경우 공식 실행과
관련된 성능 문제가 발생할 수 있습니다. 이 문제가 의심될 경우 공식 계산을 위한 상향식 질의
처리를 활성화할 수 있습니다. 그러면 계산에 필요한 교차를 식별하여 질의 시간이 최적화되고
질의 시간이 입력 데이터 크기에 비례합니다.

릴리스 21C에 대해 이렇게 질의를 최적화하려면 @QUERYBOTTOMUP 계산 함수는 물론 
QUERYBOTTOMUP 구성 설정을 사용합니다. 릴리스 19C의 경우에는 @NONEMPTYTUPLE
계산 함수는 물론 BOTTOMUP 구문과 함께 IGNORECONSTANTS 구성 설정을 사용합니다.

• 질의 추적을 사용하여 질의 성능을 모니터링 및 디버깅합니다. 사용 사례에 따라 여러 가지
애플리케이션 레벨 구성 설정을 사용할 수 있습니다. 문제가 발생할 수 있는 것으로 간주되는
단일 질의의 단기 디버깅에는 QUERYTRACE를 사용합니다. 동시에 실행되는 질의에 대한 통계
수집에는 TRACE_REPORT를 사용합니다(개발 환경에서의 디버깅에 적합함). 운용 환경에서
정해진 시간보다 오래 실행되는 질의에 대해 애플리케이션 로그 파일에 통계를 출력하려면 
LONGQUERYTIMETHRESHOLD를 사용합니다.

하이브리드 모드의 제한 및 예외사항
어떤 경우 하이브리드 모드에서 질의가 최적으로 실행되지 않습니다. Essbase는 이 조건이 발생한
시기를 감지하고 블록 스토리지 모드로 집계합니다. 지원되는 것과 지원되지 않는 하이브리드 모드
계산 유형이 질의에 섞여 있으면 Essbase는 기본적으로 블록 스토리지 계산 실행으로 설정됩니다.

사용으로 설정된 경우 하이브리드 모드는 지원되는 함수를 사용한 멤버 공식에 적용됩니다.
지원되거나 지원되지 않는 함수 목록은 Functions Supported in Hybrid Mode을(를) 참조하십시오.

다음 유형의 질의는 하이브리드 모드에서 실행되지 않습니다.

• 투명 파티션 대상의 공식을 사용한 동적 계산 멤버

• 공유 멤버가 대상 파티션 정의 밖에 있고 프로토타입 멤버가 안에 있는 질의(그 반대도 가능)

• XOLAP

• 텍스트 측정항목/텍스트 목록

합계에 한해 속성 계산이 하이브리드 모드에서 실행됩니다.
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종속 멤버의 해결 순서가 공식 멤버보다 높으면 다음 경고가 나타납니다.

Solve order conflict - dependent member member_name with higher solve order 
will not contribute value for formula of member_name

하이브리드 모드의 해결 순서
Essbase의 해결 순서는 하이브리드 모드에서 동적 계산이 실행되는 순서를 결정합니다. 해결 순서를
사용자정의하거나 고성능 및 종속성 분석에 최적화된 기본값을 수락할 수 있습니다.

해결 순서 개념은, 계산 스크립트에서 동적 멤버 공식 또는 동적 종속성으로 시작되든 관계없이 동적
계산 실행에 적용됩니다. 다차원 질의에서 셀을 평가할 때 필요한 계산 우선순위를 나타내는 해결
순서가 지정되지 않으면 계산을 해결해야 하는 순서가 모호할 수 있습니다.

차원 또는 멤버에 대한 해결 순서를 설정하거나 기본 Essbase 해결 순서를 사용할 수 있습니다.
설정할 수 있는 최소 해결 순서는 0이고 최대값은 127입니다. 해결 순서가 높을수록 멤버가 나중에
계산됩니다. 예를 들어, 해결 순서가 1인 멤버는 해결 순서가 2인 멤버보다 먼저 해결됩니다.

하이브리드 모드가 사용으로 설정된 경우 기본 해결 순서(계산 순서라고도 함)는 블록 스토리지
데이터베이스의 순서와 가까이 일치합니다.

차원/멤버 유형 기본 해결 순서 값

저장된 멤버 0

희소 차원 멤버 10

밀집 계정 차원 멤버 30

밀집 시간 차원 멤버 40

밀집 정규 차원 멤버 50

속성 차원 멤버 90

2단계 동적 멤버 100

MDX 계산된 멤버 또는 명명된 집합(MDX With에
정의됨)

120

요컨대, 하이브리드 모드의 기본 해결 순서는 저장된 멤버가 계산된 후 동적 계산 멤버가 계산되고,
희소 차원이 계산된 후 아웃라인에 나타나는 순서대로(위에서 아래로) 밀집 차원이 계산됩니다.

지정된 해결 순서가 없는 동적 멤버(공식이 있든 없든)는 2단계 태그가 지정되지 않는 한, 차원의 해결
순서를 상속합니다.

2단계 계산은 블록 스토리지 모드에서 정확한 값을 구하려면 두 번 계산해야 하는 공식을 가진
멤버에게 적용할 수 있는 설정입니다.

주:

하이브리드 모드 큐브에 2단계 계산을 사용하지 마십시오. 해결 순서만 사용하십시오.

하이브리드 모드에는 2단계를 적용할 수 없으며, 2단계 태그가 지정된 멤버는 속성 뒤에 마지막으로
계산됩니다. 하이브리드 모드에서 기본 해결 순서가 사용자 요구사항을 충족하지 않으면 2단계 대신
사용자정의 해결 순서를 구현해야 합니다.

하이브리드 모드의 기본 해결 순서는 다음 시나리오에 최적화되어 있습니다.
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• 동적 멤버 공식이 아웃라인 순서 나중에 오는 멤버를 참조하는 순방향 참조. 하이브리드
모드에는 아웃라인 순서 종속성이 없습니다.

• 아웃라인 순서에 기반한 하위 값의 집계는 동등한 공식을 사용한 집계와 더 가까이 일치합니다.

• 희소 공식 안의 종속성으로 동적 밀집 멤버. 하이브리드 모드에서 희소 공식이 밀집 동적 멤버를
참조하는 경우 희소 차원이 먼저 계산되므로 참조가 무시됩니다. 이를 변경하려면 희소 차원의
해결 순서가 밀집 차원의 해결 순서보다 높게(보다 나중에 계산되도록) 지정합니다.

해결 순서 사용자정의

하이브리드 모드에서 동적 계산의 동작을 조정해야 하는 경우, 차원 및 멤버의 해결 순서를
사용자정의하면 아웃라인을 크게 변경하지 않고도 이를 성취할 수 있습니다.

사용자정의 해결 순서를 구현하면 기본 해결 순서가 대체됩니다. 멤버나 차원의 해결 순서가 같으면
아웃라인에 나타나는 순서대로(위에서 아래로) 충돌을 해결합니다.

특정 멤버의 해결 순서를 사용자정의하지 않는 한, 최상위 차원 멤버의 해결 순서가 차원의 모든 동적
멤버에 적용됩니다.

해결 순서를 변경하려면 Essbase 웹 인터페이스에서 아웃라인 편집기를 사용하거나 Smart View를
사용하십시오(선택한 POV의 해결 순서 변경 참조).

설정할 수 있는 최소 해결 순서는 0이고 최대값은 127입니다. 해결 순서가 높을수록 멤버가 나중에
계산됩니다.

해결 순서의 사용 사례를 살펴보려면 애플리케이션 워크북의 갤러리(Essbase의 파일 카탈로그에서
찾을 수 있음)에서 기술 섹션의 해결 순서 템플리트를 참조하십시오.

비-하이브리드 모드의 해결 순서에 대한 참고사항

집계 스토리지 큐브에서

• 해결 순서는 모든 차원에 대해 0으로 설정됩니다.

• 다음을 제외한 집계는 아웃라인 순서대로 실행됩니다.

– 저장된 계층 멤버가 첫번째로 처리됩니다.

– 동적 계층 멤버가 그 다음 처리됩니다.

비-하이브리드 블록 스토리지 큐브에서 기본 해결 순서는 다음과 같습니다.

• 밀집 전에 희소

• 시간 전에 계정

• 마지막으로 속성

주:

계정 멤버의 해결 순서가 시간 멤버의 해결 순서보다 큰 값으로 수동 설정된 경우, 동적
시계열 멤버 뒤에 계정이 평가됩니다.
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14
Cube Designer에서 큐브 작업

애플리케이션 워크북을 생성하거나 수정한 다음 Smart View 확장 기능인 Cube Designer를
사용하여 Essbase에 큐브를 배치합니다.

• Cube Designer 정보

• Cube Designer에서 파일 관리

• 샘플 애플리케이션 워크북 다운로드

• 애플리케이션 워크북의 개인 인벤토리 빌드

• Cube Designer에서 애플리케이션 워크북 작업

• Cube Designer에서 데이터 로드

• Cube Designer에서 큐브 계산

• Cube Designer에서 통합 파티션 생성

• Cube Designer에서 작업 사용

• Cube Designer에서 차원 계층 보기

• Cube Designer에서 큐브 관리 태스크 수행

Cube Designer 정보
Cube Designer를 통해 엄격한 레이아웃 및 구문 요구사항에 맞게 애플리케이션 워크북을 설계, 생성
및 수정할 수 있습니다.

Cube Designer의 기본 구성요소는 Cube Designer 리본 및 디자이너 패널입니다. Cube Designer
리본 정보 및 디자이너 패널 정보을(를) 참조하십시오.

Cube Designer 리본 정보

Cube Designer 리본의 옵션을 사용하여 다양한 큐브 관리 태스크(예: 데이터 로드, 공식 편집 및
작업 보기)을 수행할 수 있습니다.

 

 
Cube Designer 리본 옵션

• 접속: Essbase URL을 선택할 수 있는 접속 대화상자를 엽니다.

• 카탈로그: 미리 빌드된 애플리케이션 워크북을 선택할 수 있는 Essbase 파일 대화상자를
엽니다. 여기서 샘플 애플리케이션 및 큐브를 빌드할 수 있습니다.
또한 카탈로그 내에서 업로드, 다운로드, 잘라내기, 복사, 붙여넣기, 삭제, 이름 바꾸기, 새 폴더
생성과 같은 다양한 파일 작업을 수행할 수 있는 카탈로그 도구모음을 이 대화상자에서 사용할
수 있습니다.

• 로컬: 애플리케이션 워크북을 로컬에서 열거나 저장하고 애플리케이션 워크북으로 큐브를
익스포트할 수 있는 옵션이 포함된 드롭다운 메뉴를 제공합니다.
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• 디자이너 패널: 애플리케이션 워크북을 설계 및 편집할 수 있는 일련의 패널로 구성된 디자이너
패널을 엽니다.

• 계산 편집기 Cube Designer 리본 아이콘은 컨텍스트를 인식합니다. 차원 워크시트에서 공식
셀을 선택한 경우 멤버 공식 편집기 옵션이 사용으로 설정됩니다. 계산 워크시트를 선택한 경우
계산 스크립트 편집기 옵션이 사용으로 설정됩니다.

• 계층 뷰어: 애플리케이션 워크북에서 선택된 차원 워크시트에 대한 계층을 확인하고 멤버 이름
바꾸기, 스토리지 설정 변경 등의 작업을 수행할 수 있는 차원 계층 대화상자를 엽니다. Cube
Designer에서 차원 워크시트 작업을(를) 참조하십시오.

• 통합 파티션: 통합 파티션 마법사를 열어 Cube Designer에서 통합 파티션을 생성할 수
있습니다. Essbase 큐브의 애플리케이션 워크북에 Cube.FederatedPartition 워크시트를
생성하고, 시트를 검증하고, 서버에 파티션을 저장하면 됩니다.

• 큐브 빌드: 활성 애플리케이션 워크북에서 큐브를 빌드할 수 있는 큐브 빌드 대화상자를 엽니다.
이 대화상자에서 Cube Designer는 기존 데이터 및 계산 워크시트를 자동으로 감지하여 데이터
로드 및 워크시트 실행 옵션을 미리 선택합니다.

• 데이터 로드: 모든 데이터를 지우고 데이터를 로드할 수 있는 옵션이 포함된 데이터 로드
대화상자를 엽니다.

• 계산: 실행할 애플리케이션, 큐브 및 계산 스크립트를 선택할 수 있는 데이터 계산 대화상자를
엽니다.

• 분석: Smart View 임시 그리드를 생성하거나 애플리케이션 워크북 질의 워크시트
(Query.query_name 워크시트)와 Smart View 간의 접속을 설정할 수 있는 옵션이 포함된
드롭다운 메뉴를 제공합니다.

• 작업 보기: 작업(예: 데이터 로드, 계산, 임포트 및 익스포트)의 상태를 모니터할 수 있는 작업
뷰어 대화상자를 엽니다.

• 데이터 변환: 테이블 형식 데이터를 기반으로 큐브를 빌드할 수 있는 데이터 변환 대화상자를
엽니다.

• 옵션: 기본 작업 폴더를 지정하고 Cube Designer 로그를 활성화하는 옵션을 제공합니다.

• 관리 태스크: 애플리케이션을 삭제하거나, 큐브를 삭제하거나, 객체 잠금을 해제하거나, EAS
관리형으로 애플리케이션을 설정하거나, 전문가 모드(큐브 최적화) 대화상자를 열거나,
애플리케이션 로그를 볼 수 있는 메뉴를 엽니다.
 

 

• 서버 이름: 현재 정의된 접속 위치를 보여줍니다. 서버 이름을 누른 후 로그인(로그인하라는
메시지가 표시되는 경우)하면 서버 이름, 클라이언트 및 서버 버전이 표시됩니다.

디자이너 패널 정보

디자이너 패널은 애플리케이션 워크북의 워크시트를 읽고 쓰는 수동 시스템을 사용합니다. 디자이너
패널 맨 아래쪽에 있는 시트에서 가져오기 단추는 전체 애플리케이션 워크북의 데이터를 읽고 이
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데이터로 패널을 채웁니다. 시트에 적용 단추는 전체 애플리케이션 워크북을 디자이너 패널의
데이터로 업데이트합니다. 재설정 단추는 디자이너 패널에서 데이터를 지웁니다.

패널을 일반적으로 사용하는 사례 한 가지는 시트에서 가져오기를 사용하여 특정 애플리케이션
워크북의 정보를 채우고 비어 있는 새 워크북을 연 다음 시트에 적용을 사용하여 첫번째
애플리케이션 워크북의 복제본을 만드는 것입니다.

디자이너 패널에서 애플리케이션 워크북을 설계 및 편집할 수 있습니다. 다섯 개의 탭은 각각
애플리케이션 워크북의 워크시트 유형 다섯 가지 중 하나에 해당합니다. 애플리케이션 워크북을
사용하여 큐브 설계 및 생성을(를) 참조하십시오.

패널을 열려면 Cube Designer 리본에서 디자이너 패널 을 누릅니다.

Cube Designer를 누를 때 Smart View 패널이 표시되면 전환 대상 을 누르고 드롭다운
메뉴에서 Cube Designer를 선택합니다.

디자이너 패널은 다음 탭으로 구성됩니다.

• 큐브: 애플리케이션 워크북에서 Essbase.Cube 워크시트를 설계 및 수정할 수 있습니다.

Cube Designer에서 Essbase.Cube 워크시트 작업을(를) 참조하십시오.

• 설정: 애플리케이션 워크북에서 Cube.Settings 워크시트를 설계 및 수정할 수 있습니다.

다음을 참조하십시오.

– Cube Designer에서 Cube.Settings 워크시트: 별칭 테이블 작업.

– Cube Designer에서 Cube.Settings 워크시트: 속성 작업.

– Cube Designer에서 Cube.Settings 워크시트: 동적 시계열 작업.

– Cube Designer에서 Cube.Settings 워크시트: 속성 설정 작업.

– Cube Designer에서 유형이 지정된 측정항목 워크시트 작업

• 차원: 애플리케이션 워크북에서 Dim.dimname 워크시트를 설계 및 수정할 수 있습니다.

Cube Designer에서 차원 워크시트 작업을(를) 참조하십시오.

• 데이터: 애플리케이션 워크북에서 Data.filename 워크시트를 설계 및 수정할 수 있습니다.

Cube Designer에서 데이터 워크시트 작업을(를) 참조하십시오.

• 계산: 애플리케이션 워크북에서 Calc.scriptname 워크시트를 설계 및 수정할 수 있습니다.

Cube Designer에서 계산 워크시트 작업을(를) 참조하십시오.

Cube Designer에서 파일 관리
Cube Designer 파일을 보고 작업할 수 있는 액세스 권한은 사용자 권한에 따라 다릅니다.

Cube Designer에서 Cube Designer 리본의 카탈로그 옵션을 사용하여 카탈로그의 파일 폴더에
액세스합니다.

애플리케이션 폴더에서 권한 있는 큐브를 보려면 데이터베이스 관리자 롤 액세스가 필요합니다.

갤러리 폴더는 모든 사용자에게 읽기 전용 액세스입니다.

공유 폴더는 모든 사용자에게 읽기-쓰기 액세스입니다.

사용자 폴더는 로그인한 사용자에게 읽기-쓰기 액세스입니다.
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권한에 따라 사용자정의 폴더를 생성, 이동, 삭제하고 이름을 바꿀 수 있습니다. 마찬가지로 액세스
권한이 있는 사용자는 파일을 임포트, 익스포트, 복사, 이동, 삭제하고 이름을 바꿀 수 있습니다.

관련 항목: Essbase 파일 및 아티팩트 관리

샘플 애플리케이션 워크북 다운로드
Essbase 파일 대화상자에 제공되는 샘플 애플리케이션 워크북을 사용하여 샘플 애플리케이션 및
큐브를 빠르게 생성할 수 있습니다. 큐브는 쉽고 빠르게 임포트 및 익스포트되므로 이식성이
뛰어납니다.

1. Cube Designer 리본에서 카탈로그 를 누릅니다.

2. 접속 메시지가 표시되면 사용자 이름 및 비밀번호를 입력합니다.

3. Essbase 파일 대화상자에서 열려는 샘플 애플리케이션 워크북을 선택합니다.

그런 다음 디자이너 패널의 요구사항에 맞게 애플리케이션 워크북을 편집할 수 있습니다. Cube
Designer에서 애플리케이션 워크북 작업을(를) 참조하십시오.

이와 같이 수정된 애플리케이션 워크북을 개인 인벤토리에 저장할 수 있습니다. 애플리케이션
워크북의 개인 인벤토리 빌드을(를) 참조하십시오.

이와 같이 수정된 애플리케이션 워크북을 사용자 또는 공유 카탈로그 위치에 업로드할 수 있습니다.
공유 카탈로그 위치에 업로드된 경우 모든 사용자가 애플리케이션 워크북을 사용할 수 있습니다.

이 애플리케이션 워크북을 사용하여 애플리케이션과 큐브를 빌드할 수 있습니다. Cube
Designer에서 애플리케이션 및 큐브 생성을(를) 참조하십시오.

애플리케이션 워크북의 개인 인벤토리 빌드
Cube Designer를 통해 클라이언트 컴퓨터에서 애플리케이션 워크북을 생성 및 저장할 수 있습니다.
따라서 완료된 애플리케이션 워크북 및 진행 중인 애플리케이션 워크북의 개인 인벤토리를 유지할 수
있습니다.

Cube Designer 리본에서 로컬 아이콘 메뉴 항목을 사용하여 개인 애플리케이션 워크북 인벤토리를
관리할 수 있습니다.

애플리케이션 워크북 열기

인벤토리에서 기존 애플리케이션 워크북을 엽니다.

1. Cube Designer 리본에서 로컬 을 누릅니다.

2. 애플리케이션 워크북 열기를 선택합니다.

3. 애플리케이션 워크북을 찾아보고 열기를 누릅니다.

애플리케이션 워크북 저장

신규 또는 업데이트된 애플리케이션 워크북을 인벤토리에 저장합니다.

1. 애플리케이션 워크북을 엽니다.

2. Cube Designer 리본에서 로컬 을 누릅니다.

3. 애플리케이션 워크북 저장을 선택합니다.
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4. 인벤토리 위치를 찾아보고 저장을 누릅니다.

애플리케이션 워크북으로 익스포트

큐브를 애플리케이션 워크북으로 익스포트하여 인벤토리에 추가합니다.

1. Cube Designer 리본에서 로컬 을 누릅니다.

2. 애플리케이션 워크북으로 큐브 익스포트를 선택합니다.

3. Essbase에 로그인하라는 메시지가 표시되면 사용자 이름 및 비밀번호를 입력합니다.

4. 큐브 익스포트 대화상자에서 익스포트할 애플리케이션 및 큐브를 선택하고, 빌드 방법 익스포트
메뉴에서 상위-하위 또는 세대 빌드 방법을 선택하고, 입력 레벨 데이터와 계산 스크립트를
익스포트할지 여부를 지정한 다음 실행을 누릅니다.

5. 개인 인벤토리에 애플리케이션 워크북을 추가하려면 애플리케이션 워크북 저장을 누릅니다.

Cube Designer에서 애플리케이션 워크북 작업
각 애플리케이션 워크북에는 큐브를 정의하는 많은 워크시트가 포함되어 있습니다. 디자이너 패널을
통해 애플리케이션 워크북을 수정한 다음 수정된 워크북을 사용하여 변경사항을 반영하는
업데이트된 큐브를 생성할 수 있습니다.

• Cube Designer에서 Essbase.Cube 워크시트 작업

• Cube Designer에서 Cube.Settings 워크시트: 별칭 테이블 작업

• Cube Designer에서 Cube.Settings 워크시트: 속성 작업

• Cube Designer에서 Cube.Settings 워크시트: 동적 시계열 작업

• Cube Designer에서 Cube.Settings 워크시트: 속성 설정 작업

• Cube Designer에서 Cube.Settings 워크시트: 대체 변수 작업

• Cube Designer에서 차원 워크시트 작업

• Cube Designer에서 데이터 워크시트 작업

• Cube Designer에서 계산 워크시트 작업

• Cube Designer에서 MDX 워크시트 작업

• Cube Designer에서 유형이 지정된 측정항목 워크시트 작업

• Cube Designer의 로컬 애플리케이션 워크북에서 큐브 생성

Cube Designer에서 Essbase.Cube 워크시트 작업

디자이너 패널의 [큐브] 탭에서는 Essbase.Cube 워크시트의 애플리케이션 이름, 큐브 이름 및 차원
정의 필드를 수정할 수 있습니다. 애플리케이션 이름 및 큐브 이름을 변경하고 하나 이상의 차원을
삭제할 수 있습니다.

1. Cube Designer 리본에서 디자이너 패널 을 선택합니다.

2. 디자이너 패널에서 큐브 탭
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을 선택합니다.

3. 시트에서 가져오기 를 선택하여 애플리케이션 워크북 내용으로 디자이너 패널을 채웁니다.

4. 원하는 경우 애플리케이션 이름 또는 큐브 이름을 변경합니다.

5. 텍스트 상자에 이름을 입력하고 각 이름 뒤에 Enter 키를 눌러 차원을 하나 이상 추가합니다.

6. [차원] 목록에서 다음 작업을 수행합니다.

• 차원을 삭제하려면 차원 이름을 마우스 오른쪽 단추로 누르고 차원 삭제를 선택합니다.
또는 차원 이름을 선택하고 Delete 키를 누를 수도 있습니다.

• 차원 이름을 바꾸려면 차원 이름을 마우스 오른쪽 단추로 누르고 차원 이름 바꾸기를
선택합니다.

7. 시트에 적용 을 선택하여 애플리케이션 워크북에 변경사항을 전달합니다.

8. 업데이트된 애플리케이션 워크북을 검사하여 변경사항을 확인합니다.

Essbase.Cube 워크시트 이해을(를) 참조하십시오.

Cube Designer에서 Cube.Settings 워크시트: 별칭 테이블 작업

Cube.Settings 워크시트에 새 별칭 테이블을 추가할 수 있습니다.

1. 디자이너 패널에서 설정 탭을 선택합니다.

2. 시트에서 가져오기 를 선택하여 애플리케이션 워크북의 내용으로 디자이너 패널을 채웁니다.

3. 별칭 테이블 필드에 새 별칭 테이블 이름을 입력합니다.

4. Enter 키를 누릅니다.
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5. 시트에 적용 을 선택합니다.

새 별칭 테이블 이름이 애플리케이션 워크북의 Cube.Settings 워크시트에 추가됩니다. 차원
워크시트에 별칭 테이블을 추가하려면 디자이너 패널의 [차원] 탭을 열고 선택한 차원
워크시트에 별칭 테이블을 추가합니다. Cube Designer에서 차원 워크시트 작업을(를)
참조하십시오. 차원 워크시트에 별칭 테이블을 추가한 후에는 별칭을 수동으로 채우거나
소스에서 복사하여 채워야 합니다.

주:

Cube.Settings 워크시트에 대한 변경사항은 증분적으로 적용할 수 없습니다. 대신 큐브를
다시 빌드하여 해당 변경사항을 적용해야 합니다.

Cube Designer에서 Cube.Settings 워크시트: 속성 작업

Cube.Settings 워크시트에서 새 속성을 추가할 수 있습니다.

1. 디자이너 패널에서 설정 탭을 선택합니다.

2. 시트에서 가져오기 를 선택하여 애플리케이션 워크북의 내용으로 디자이너 패널을 채웁니다.

3. 속성 섹션을 확장합니다.
 

 

4. 원하는 항목을 선택합니다.

5. 시트에 적용 을 선택하여 애플리케이션 워크북에 변경사항을 전달합니다.

주:

Cube.Settings 워크시트에 대한 변경사항은 증분적으로 적용할 수 없습니다. 대신 큐브를
다시 빌드하여 해당 변경사항을 적용해야 합니다.

Cube.Settings 워크시트: 속성 이해을(를) 참조하십시오.
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Cube Designer에서 Cube.Settings 워크시트: 동적 시계열 작업

Cube.Settings 워크시트에 동적 시계열 멤버를 추가할 수 있습니다.

1. 디자이너 패널에서 설정 탭을 선택합니다.

2. 시트에서 가져오기 를 선택하여 애플리케이션 워크북의 내용으로 디자이너 패널을 채웁니다.

3. 동적 시계열 섹션을 확장합니다.
 

 

4. 원하는 대로 변경합니다.

5. 시트에 적용 을 선택하여 애플리케이션 워크북에 변경사항을 전달합니다.

동적 시계열에 사용되는 예약된 세대 이름이 있습니다. 예를 들어, 세대 이름 "Year"를 사용하면 "Y-T-
D"에 대한 동적 시계열이 활성화됩니다.

주:

Cube.Settings 워크시트에 대한 변경사항은 증분적으로 적용할 수 없습니다. 대신 큐브를
다시 빌드하여 해당 변경사항을 적용해야 합니다.

차원 워크시트 이해을(를) 참조하십시오.

Cube Designer에서 Cube.Settings 워크시트: 속성 설정 작업

Cube.Settings 워크시트에서 속성 설정을 변경합니다.

1. 디자이너 패널에서 설정 탭을 선택합니다.

2. 시트에서 가져오기 를 선택하여 애플리케이션 워크북의 내용으로 디자이너 패널을 채웁니다.

3. 속성 설정 섹션을 확장합니다.
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4. 원하는 대로 변경합니다.

5. 시트에 적용 을 선택하여 애플리케이션 워크북에 변경사항을 전달합니다.

주:

Cube.Settings 워크시트에 대한 변경사항은 증분적으로 적용할 수 없습니다. 대신 큐브를
다시 빌드하여 해당 변경사항을 적용해야 합니다.

Cube.Settings 워크시트: 속성 설정 이해을(를) 참조하십시오.

Cube Designer에서 Cube.Settings 워크시트: 대체 변수 작업

Cube.Settings 워크시트에서 큐브 레벨 대체 변수를 추가할 수 있습니다.

열 A에서 대체 변수 이름을 입력합니다. 열 B에서 해당하는 대체 변수 값을 입력합니다.

멤버 이름은 큰 따옴표로 묶어야 합니다.
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주:

Cube.Settings 워크시트에 대한 변경사항은 증분적으로 적용할 수 없습니다. 대신 큐브를
다시 빌드하여 해당 변경사항을 적용해야 합니다.

Cube Designer에서 차원 워크시트 작업

차원 워크시트에서 이름, 유형, 스토리지 유형, 빌드 방식 등을 포함한 차원을 정의할 수 있습니다.

1. 디자이너 패널에서 차원 탭을 선택합니다.
 

 

2. 시트에서 가져오기 를 선택하여 애플리케이션 워크북 내용으로 디자이너 패널을 채웁니다.

3. 원하는 대로 변경합니다.

옵션 및 적합한 값에 대한 설명은 차원 워크시트 이해을(를) 참조하십시오.

4. (선택사항) 이 차원에 대한 애플리케이션 워크북에서 Cube.Generations 워크시트를
업데이트하려는 경우 세대 워크시트 업데이트 단추를 누릅니다.

세대 워크시트 업데이트 단추는 디자이너 패널의 차원 탭에 있는 차원 드롭다운 목록에서 선택된
차원에 대한 Cube.Generations 워크시트에 섹션 하나를 생성합니다.

차원 워크시트(Dim.dimname)에서 멤버를 추가하거나 삭제하는 경우 Cube.Generations
워크시트의 [차원] 섹션이 변경되어 차원의 세대 번호가 변경됩니다. 멤버를 추가하거나
삭제하여 차원 워크시트에 변경을 수행하는 경우 편집 프로세스의 일부로 항상 세대 워크시트
업데이트 단추를 눌러야 합니다.
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5. 시트에 적용 을 선택하여 애플리케이션 워크북에 변경사항을 전달합니다.

• 디자이너 패널을 사용하여 별칭 테이블을 추가한 후 별칭 이름으로 별칭 테이블 열을 수동으로
채우거나 소스에서 복사합니다.

• 차원, 멤버 또는 별칭 이름을 지정할 때는 1024자를 초과하지 마십시오.

• 차원 워크시트의 길이 제한은 30자이며 여기에는 시트 이름 시작 부분에 있는 "Dim."의 3자도
포함됩니다. 따라서 "Dim." 뒤의 이름에 최대 27자까지 포함할 수 있습니다.

Cube.Generations 워크시트 이해을(를) 참조하십시오.

Cube Designer에서 데이터 워크시트 작업

디자이너 패널에서 신규 또는 기존 애플리케이션 워크북에 대해 데이터 워크시트를 생성할 수
있습니다. 또한 신규 또는 기존 데이터 워크시트에서 차원 및 멤버 표시를 편집할 수도 있습니다.

새 데이터 워크시트를 생성하려면 다음과 같이 하십시오.

1. 디자이너 패널에서 데이터 탭을 선택합니다.

2. 데이터 시트 필드에 새 데이터 워크시트 이름을 입력합니다.

3. 시트 유형에서 생성할 시트 유형을 선택합니다.

• 데이터 차원
데이터 차원 시트에서 차원은 열 헤더에 표시됩니다. 이는 데이터를 로드할 멤버 조합을
나타냅니다. 오른쪽 끝 열은 데이터 열입니다. 데이터 열 헤더는 데이터를 로드할 차원인
데이터 차원의 멤버를 지정합니다. 데이터 값은 데이터 열 행에 있습니다.

• 플랫
플랫 시트에서 각 차원은 열 헤더에 표시됩니다. 마지막 열인 *Data*에는 지정된 멤버
조합에 대한 데이터 값이 포함됩니다.

• Sandbox
Sandbox 시트에서 각 차원은 열 헤더에 표시됩니다. 첫번째 차원은
Dimension.Sandbox입니다. 마지막 3개 열 헤더는 CellProperties 차원의 멤버
EssValue, EssStatus 및 EssTID를 표시합니다. EssValue, EssStatus 및 EssTID 열은
내부용이며, 변경하지 않아야 하므로, 수정하지 마십시오.

4. Enter 키를 누릅니다.

5. 선택사항: 데이터 레이아웃을 편집합니다. 차원 열의 순서를 변경하고 (데이터 차원 시트 유형의
경우) 멤버를 선택하고 해당 순서를 설정합니다. 자세한 내용은 이 항목의 이후 섹션을
참조하십시오.

6. 시트에 적용 을 선택합니다.
시트 유형을 선택하고 시트에 적용 또는 시트에서 가져오기를 선택한 경우에는 디자이너
패널에서 시트 유형을 변경할 수 없습니다.

애플리케이션 워크북에 새 데이터 워크시트가 생성됩니다.

데이터 워크시트에서 차원의 순서를 변경하려면 다음과 같이 하십시오.

1. 디자이너 패널에서 데이터 탭을 선택합니다.

2. 데이터 시트에서 편집할 시트를 선택합니다.

3. 차원 열 순서에서 이동할 차원을 선택합니다.

4. 위쪽/아래쪽 화살표를 사용하여 차원을 이동합니다.

5. 시트에 적용 을 선택하여 워크시트에서 선택한 데이터 탭에 변경사항을 추가합니다.
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데이터 워크시트에서 멤버의 순서를 변경하려면 다음과 같이 하십시오(데이터 차원 시트 유형 전용).

1. 디자이너 패널에서 데이터 탭을 선택합니다.

2. 데이터 열에서 이동할 멤버를 선택합니다.

3. 위쪽/아래쪽 화살표를 사용하여 멤버를 이동합니다.

4. 시트에 적용 을 선택하여 워크시트에서 선택한 데이터 탭에 변경사항을 추가합니다.

데이터 워크시트에 표시할 멤버를 선택하려면 다음과 같이 하십시오(데이터 차원 시트 유형 전용).

1. 디자이너 패널에서 데이터 탭을 선택합니다.

2. 멤버 선택을 누릅니다.

3. 멤버 선택기에서 표시할 멤버를 선택하고 표시하지 않을 멤버를 지웁니다.

4. 확인을 누릅니다.

5. 시트에 적용 을 선택하여 워크시트에서 선택한 데이터 탭에 변경사항을 추가합니다.

기존 애플리케이션 워크북에 데이터 워크시트를 추가하려면 디자이너 패널에서 데이터 탭으로

이동하고 시트에서 가져오기 를 누르고 이 항목의 단계를 진행합니다.

Cube Designer에서 계산 워크시트 작업

디자이너 패널에서 새 계산 워크시트를 생성할 수 있습니다.

1. 디자이너 패널에서 Calc 탭을 선택합니다.

2. 시트에서 가져오기 를 선택하여 애플리케이션 워크북의 내용으로 디자이너 패널을 채웁니다.

3. 계산 시트 필드에서 새 계산 워크시트의 이름을 입력합니다.

4. Enter 키를 누릅니다.

5. 시트에 적용 을 선택합니다.

새 계산 워크시트가 애플리케이션 워크북에 생성됩니다.

Cube Designer 계산 워크시트는 블록 저장 영역 큐브에만 적용됩니다.

Cube Designer에서 MDX 워크시트 작업

디자이너 패널에서 새 MDX 워크시트를 생성할 수 있습니다.

1. 디자이너 패널에서 계산 탭을 선택합니다.

2. 시트에서 가져오기 를 선택하여 애플리케이션 워크북의 내용으로 디자이너 패널을 채웁니다.

3. MDX 삽입 시트 필드에서 새 MDX 워크시트의 이름을 입력합니다.

4. Enter 키를 누릅니다.

5. 시트에 적용 을 선택합니다.

새 MDX 워크시트가 애플리케이션 워크북에 생성됩니다.

MDX 워크시트 이해을(를) 참조하십시오.
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Cube Designer에서 유형이 지정된 측정항목 워크시트 작업

유형이 지정된 측정항목을 사용하기 위해 날짜 측정항목 또는 텍스트 목록 정의를 애플리케이션
워크북에 추가할 수 있습니다.

1. 애플리케이션 워크북을 엽니다.

2. Cube Designer 리본에서 Cube Designer를 눌러 디자이너 패널을 엽니다.

3. 설정 탭을 누릅니다.

4. 시트에서 가져오기를 눌러 애플리케이션 워크북의 내용으로 디자이너 패널을 채웁니다.

5. 날짜 측정항목을 추가하려면 다음과 같이 하십시오.

a. Cube.Settings 워크시트의 속성 아래에서 날짜 형식을 큐브에 로드하려는 형식으로
수정합니다.

b. Cube.TypedMeasures 시트가 애플리케이션 워크북에 없으면 추가합니다.

i. 디자이너 패널의 설정 탭에서 텍스트 목록을 확장합니다.

ii. 텍스트 목록 필드에 이름을 입력합니다.

iii. Enter 키를 누릅니다.

c. 계정 차원에서 멤버를 식별하고 셀에서 날짜 측정항목 섹션의 연계된 멤버 오른쪽에
추가합니다. 이 멤버는 날짜를 큐브에서 데이터로 로드할 수 있게 해줍니다.

d. 큐브를 재빌드합니다.

6. 텍스트 목록을 추가하려면 다음과 같이 하십시오.

a. Cube.TypedMeasures 시트가 애플리케이션 워크북에 없으면 추가합니다.

i. 디자이너 패널의 설정 탭에서 텍스트 목록을 확장합니다.

ii. 텍스트 목록 필드에 이름을 입력합니다.

iii. Enter 키를 누릅니다.
텍스트 목록 이름이 텍스트 목록 필드 아래의 텍스트 상자로 이동됩니다.

b. Cube.TypedMeasures 시트가 애플리케이션 워크북에 있으면 6a의 단계를 따르고 텍스트
목록 필드의 새 이름을 사용하여 해당 시트에 추가적인 텍스트 목록 테이블을 생성할 수
있습니다.

c. 텍스트 목록을 추가한 후에는 텍스트 목록 정보를 수동으로 입력해야 합니다. 해당 정보는
텍스트 목록에 대한 연관된 멤버, 목록의 적합한 텍스트 항목, 관련 숫자 값 등입니다.

d. 큐브를 재빌드합니다.

• Cube.TypedMeasures 워크시트 이해

• Working with Typed Measures

• Performing Database Operations on Text and Date Measures

Cube Designer의 로컬 애플리케이션 워크북에서 큐브 생성

샘플 로컬 애플리케이션 워크북을 사용하여 Cube Designer에서 큐브를 생성할 수 있습니다.

1. Excel에서 Cube Designer 리본의 로컬 을 선택한 다음 애플리케이션 워크북 열기를
선택합니다.

2. 애플리케이션 워크북을 선택한 다음 열기를 선택합니다.

14장
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3. [Cube Designer] 리본에서 큐브 빌드 을 선택합니다.

4. 큐브 빌드 대화상자에서 선택한 옵션을 사용할 것인지 확인합니다. Cube Designer는
애플리케이션 워크북에서 데이터 워크시트 및 계산 워크시트를 탐색하고 사용자를 위해 옵션을
사전 선택합니다. 하지만 다음을 수행하려는 경우 이 옵션의 선택을 해제할 수 있습니다.

• 워크북 내에 포함된 데이터 시트 로드는 워크북에 데이터 워크시트가 있는 경우 사전
선택됩니다. 데이터를 로드하지 않으려는 경우 이 옵션을 선택 해제할 수 있습니다.

• 워크북 내에 포함된 계산 시트 실행은 워크북에 계산 워크시트가 있는 경우 사전 선택됩니다.
계산을 실행하지 않으려는 경우 이 옵션을 선택 해제할 수 있습니다.

5. 실행을 누릅니다.

6. 비동기 작업이 완료된 후 대화상자가 표시됩니다. 예를 눌러 작업 뷰어를 실행하고 Excel 임포트
상태를 확인하거나 작업 뷰어를 실행하지 않으려는 경우 아니오를 누릅니다.

Cube Designer에서 작업 사용을(를) 참조하십시오.

Cube Designer에서 데이터 로드
Cube Designer를 사용하여 집계 스토리지 또는 블록 스토리지 데이터를 Essbase로 로드할 수
있습니다.

어떤 경우에는 큐브 개발 중 데이터를 지우고 다시 로드해야 합니다. 데이터 로드 프로세스에 사용된
데이터 및 규칙 파일은 Essbase에 저장되어야 합니다. 데이터 워크시트가 애플리케이션 워크북에
포함된 경우 큐브 빌드 프로세스 중 데이터 파일 및 규칙 파일이 자동으로 생성됩니다. 개별 데이터 및
규칙 파일을 큐브로 로드할 수도 있습니다.

로드 대상으로 선택한 각 데이터 파일은 별도 데이터 로드 작업을 시작합니다. 기본적으로 한 번에
실행할 수 있는 작업 수는 10개이지만 이 개수를 늘릴 수 있습니다. 적절한 제한을 결정하려면 구성
크기가 가득 차지 않도록 계산, 적용, 재구조화 및 뱃치 기간을 고려하고 관리 작업과 사용자 작업의
타이밍을 비교하십시오.

작업 제한을 늘리려면 essbase.jobs.maxCount 제공자 서비스 구성 속성을 원하는 값으로
설정하십시오. 제공자 서비스 구성 속성 설정을(를) 참조하십시오.

집계 스토리지와 블록 스토리지 데이터 로드의 차이를 이해해야 합니다.

Cube Designer에서 블록 스토리지 데이터 로드

Cube Designer를 사용하여 블록 스토리지 데이터를 로드하려면 Cube Designer 리본의 데이터
로드 아이콘을 선택하고 프롬프트에 따라 작업 유형, 소스 데이터 및 규칙 파일을 선택한 다음, 작업을
실행하고 모니터링합니다.

1. Excel의 Cube Designer 리본에서 데이터 로드 를 선택합니다.

2. 데이터 로드 대화상자에서 데이터를 로드할 애플리케이션 및 큐브를 선택합니다.

3. 작업 유형 선택에서 옵션을 선택합니다.

• 데이터 로드: 큐브로 데이터를 로드합니다.

• 모든 데이터 지우기: 큐브에서 모든 데이터를 지웁니다.

4. 데이터 선택을 누릅니다.

5. 데이터 선택 대화상자에서 추가를 누릅니다.
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6. Essbase 파일 대화상자에서 추가할 데이터 파일을 찾아본 후 선택합니다. 해당 파일은 큐브
디렉토리 또는 선택한 다른 디렉토리에 저장할 수 있습니다. 한 번에 여러 파일을 추가할 수도
있고, 한 번에 하나씩 추가할 수도 있습니다.

7. 단계 6에서 선택한 각 데이터 파일 아래의 로드 규칙 파일 선택 아이콘을 눌러 일치하는 규칙
파일을 선택합니다.

8. Essbase 파일 대화상자에서 해당 데이터 파일에 대한 규칙 파일을 찾아본 후 선택합니다.

주:

비SQL 데이터 로드의 경우 항상 데이터 파일을 선택해야 합니다. 규칙 파일만(비SQL
로드용으로 설계된 것) 선택하고 데이터 파일을 선택하지 않으면 SQL 데이터베이스와
접속을 설정할 수 없다는 오류가 반환됩니다. 해결책은 적절한 데이터 파일을 선택하는
것입니다.

9. 확인을 누릅니다.

10. 오류 시 중단 여부를 선택합니다.
오류 시 중단을 선택하면 오류가 발생하는 경우 데이터 로드가 정지됩니다.

11. 실행을 눌러 데이터 로드를 시작합니다.
각 데이터 파일에 대해 하나의 작업이 생성됩니다. 작업은 병렬로 실행되므로 별도로 실행된
것보다 빨리 완료됩니다.

12. 작업 뷰어를 실행하고 각 작업의 상태를 보려면 예를 누르고, 작업 뷰어를 시작하지 않으려면
아니오를 누릅니다.

Understanding Data Loading and Dimension Building을(를) 참조하십시오.

Cube Designer에서 집계 스토리지 데이터 로드

Cube Designer를 사용하여 집계 스토리지 데이터를 로드하려면 Cube Designer 리본의 데이터
로드 아이콘을 선택하고 프롬프트에 따라 작업 유형, 설정, 소스 데이터 및 규칙 파일을 선택한 다음,
작업을 실행하고 모니터링합니다.

1. Excel의 Cube Designer 리본에서 데이터 로드 를 선택합니다.

2. 데이터 로드 대화상자에서 데이터를 로드할 애플리케이션 및 큐브를 선택합니다.

3. 데이터 선택을 누릅니다.

4. 데이터 파일 선택 대화상자에서 데이터 로드에 대한 설정을 선택합니다.

14장
Cube Designer에서 데이터 로드

14-15



속성 또는 필드 값

중복 집계 방법 동일한 셀에 대한 여러 값이 로드 버퍼의 데이터

스트림에서 로드되는 경우 처리 방법을 지정합니다.
• 추가 – 버퍼에 동일한 셀의 값이 여러 개

포함되는 경우 값을 추가합니다.
• 동일한 셀에 대한 여러 값이 같은지 확인합니다.

같을 경우 중복 값을 무시합니다. 동일한 셀에

대한 값이 다를 경우 오류 메시지와 함께 데이터

로드를 정지합니다.
• 마지막 항목 사용 – 마지막으로 로드 버퍼에

로드된 셀의 값을 사용하여 중복 셀을

결합합니다. 이 옵션은 최대 10,000개의 셀로

구성된 비교적 작은 데이터 로드에 적합합니다.

로드 버퍼 옵션 로드 버퍼의 데이터 스트림에서 누락 값과 0 값의

처리 방법을 지정합니다.
• 무시 안함 – 수신 데이터 스트림에서 값을

무시하지 않습니다.
• 누락 값 무시 – 수신 데이터 스트림에서

#Missing 값을 무시합니다.
• 0 값 무시 – 수신 데이터 스트림에서 0을

무시합니다.
• 누락 및 0 값 무시 - 수신 데이터 스트림에서

#Missing 값과 0 값을 무시합니다.

커밋 옵션 데이터 로드 버퍼의 내용을 큐브로 커밋할 때 사용할

로드 버퍼 커밋 옵션을 지정합니다.
• 데이터 저장 – 로드 버퍼에 값을 저장합니다.
• 데이터 추가 – 기존의 저장된 데이터 값에 로드

버퍼의 값을 추가합니다.
• 데이터 빼기 – 기존의 저장된 데이터 값에서

로드 버퍼의 값을 뺍니다.
• 모든 데이터 대체 – 기존의 저장된 데이터 값

대신 수신 데이터를 저장합니다.
• 증분 데이터 대체 – 증분 데이터(증분 조각에

저장된 데이터)를 재설정합니다. 다시 말해서,
큐브에 있는 모든 증분 데이터 조각의 현재

내용을 제거하고 지정된 데이터 로드 버퍼의

내용으로 새 데이터 조각을 생성합니다. 새
데이터는 데이터 로드 속성 값 추가

(aggregate_sum)로 생성됩니다. 새 데이터와

기본 조각 간에 중복 셀이 있는 경우 해당 값은

질의할 때 함께 추가됩니다.

기간 옵션 데이터 로드 버퍼에서 큐브로 데이터 조각을

커밋하기 위한 최종 옵션을 지정합니다.
• 주 조각에 증분 – 주 조각에 데이터를 저장하고

증분 조각을 생성하지 않습니다.
• 새 조각에 증분 – 현재 버퍼에 저장된 데이터를

새 조각에 씁니다. 이 작업을 수행하면 데이터

로드 속도가 빨라집니다.
• 간단하게 새 조각에 증분 - 간단한 작업으로

현재 버퍼에 저장된 데이터를 큐브의 새 조각에

씁니다. 이 옵션은 최대 1,000개의 셀로 구성된

매우 작은 데이터 로드(그리드 클라이언트

데이터 업데이트 작업과 같이 동시에 발생)에만

적합합니다.
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속성 또는 필드 값

동시성 • 순차 – 병렬이 아닌 순차적으로 데이터를

로드합니다.
• 병렬 – 병렬로 데이터를 로드합니다.

다중 데이터 로드 버퍼가 하나의 집계 스토리지

큐브에 존재할 수 있습니다. 시간을 절약하려는

경우 데이터를 동시에 여러 데이터 로드 버퍼로

로드할 수 있습니다.
큐브에서 한 번에 하나의 데이터 로드 커밋

작업만 활성 상태일 수 있지만 동일한 커밋

작업에서 여러 데이터 로드 버퍼를 커밋할 수
있습니다. 그러면 개별적으로 버퍼를 커밋하는

것보다 빠릅니다.

5. 추가를 눌러 데이터 및 규칙 파일을 선택합니다.

6. 데이터 파일 선택 대화상자에서 추가할 데이터 파일을 찾아본 후 선택합니다. 해당 파일은 큐브
디렉토리 또는 선택한 다른 디렉토리에 저장할 수 있습니다. 한 번에 여러 파일을 추가할 수도
있고, 한 번에 하나씩 추가할 수도 있습니다.

7. 단계 6에서 선택한 각 데이터 파일 아래의 로드 규칙 파일 선택 아이콘을 눌러 일치하는 규칙
파일을 선택합니다.

8. Essbase 파일 대화상자에서 해당 데이터 파일에 대한 규칙 파일을 찾아본 후 선택합니다.

9. 오류 시 중단 여부를 선택합니다.
오류 시 중단을 선택하면 오류가 발생하는 경우 데이터 로드가 정지됩니다.

10. 실행을 눌러 데이터 로드를 시작합니다.
각 데이터 파일에 대해 하나의 작업이 생성됩니다. 작업은 병렬로 실행되므로 별도로 실행된
것보다 빨리 완료됩니다.

11. 작업 뷰어를 실행하고 각 작업의 상태를 보려면 예를 누르고, 작업 뷰어를 시작하지 않으려면
아니오를 누릅니다.

Loading Data into Aggregate Storage Databases을(를) 참조하십시오.

Cube Designer에서 큐브 계산
Cube Designer에서 멤버 공식을 생성하고, 계산 스크립트를 생성하고, 계산 작업을 실행할 수
있습니다.

• Cube Designer에서 멤버 공식 생성 및 검증

• Cube Designer에서 계산 스크립트 생성 및 검증

• Cube Designer에서 데이터 계산

Cube Designer에서 멤버 공식 생성 및 검증

Cube Designer 공식 편집기에서 특정 아웃라인 멤버에 대한 공식을 작성할 수 있습니다. 연산자,
함수, 차원 이름, 멤버 이름, 대체 변수 및 숫자 상수를 기반으로 멤버 공식을 생성할 수 있습니다.

• Cube Designer 공식 편집기는 집계 스토리지와 블록 스토리지 큐브에 모두 적용됩니다. 집계
스토리지에서 함수는 MDX 함수가 됩니다. 블록 스토리지에서 함수는 계산 스크립트 함수가
됩니다.

• Essbase의 기존 블록 스토리지 큐브에 대해 검증이 수행됩니다(집계 스토리지 큐브에는 검증이
사용 안함으로 설정됨). 큐브에 적용되지 않은 애플리케이션 워크북 변경사항은 감지되지
않습니다.
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• 멤버 선택은 기존 큐브에서만 작동합니다.

공식 편집기는 공식을 입력할 수 있는 공식 편집 창을 제공합니다. Tab 및 화살표 키를 사용하여 공식
편집기 내에서 포커스를 이동할 수 있습니다. 또한 가리켜서 누르는 방식을 사용하여 공식
구성요소를 선택하고 공식 편집 창에 삽입할 수 있습니다. 멤버 선택 트리는 올바른 멤버 이름을
공식에 삽입하도록 도와줍니다.

 

 

1. 수정할 큐브에 대한 애플리케이션 워크북을 엽니다.

2. 공식 속성을 사용하여 차원 워크시트가 정의된 경우 공식을 생성할 멤버에 대한 공식 열에서
셀을 선택합니다.

3. Cube Designer 리본에서 계산 편집기 를 누릅니다.

4. 드롭다운 메뉴에서 멤버 공식 편집기를 선택합니다.

5. 메시지가 표시되면 Essbase에 대한 로그인 인증서를 입력합니다.

6. 공식 편집기에서 공식을 생성합니다.

• 키보드를 사용하여 공식 텍스트를 입력합니다. 공백 또는 특수 문자를 포함하는 멤버 이름을
따옴표로 묶습니다.

• 차원 워크시트에서 멤버 이름 또는 별칭을 포함하는 셀을 선택합니다. 편집기의 적절한
위치에서 커서를 놓고 마우스 오른쪽 단추를 눌러 따옴표로 묶인 이름을 편집기에 붙여
넣습니다.

• 멤버 선택 트리에서 멤버를 두 번 눌러 해당 멤버를 편집기에 붙여 넣습니다.

• 트리에서 특정 멤버를 검색하려면 멤버 트리 텍스트 상자에 멤버 이름을 입력하고 검색을
누릅니다.

• 함수를 두 번 눌러 해당 함수 구문을 편집기에 붙여 넣습니다.

7. 선택사항: 블록 스토리지 큐브에서 검증을 눌러 공식 구문을 검사합니다.

검증을 실패하면 공식을 편집하고 다시 시도하십시오. 오류 메시지에서 지침을 확인하십시오.

집계 스토리지 큐브에는 검증 버튼이 사용 안함으로 설정됩니다.

다음을 참조하십시오.

• Developing Formulas for Block Storage Databases
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• Understanding Formula Syntax

• Reviewing Examples of Formulas

Cube Designer에서 계산 스크립트 생성 및 검증

Cube Designer 계산 스크립트 편집기에서 특정 블록 스토리지 큐브에 대한 계산 스크립트를 작성할
수 있습니다. 계산 스크립트는 큐브 계산 방식을 지정하므로 아웃라인 정의 큐브 통합을
무효화합니다.

Developing Calculation Scripts for Block Storage Databases을(를) 참조하십시오.

• Cube Designer 계산 스크립트 편집기는 블록 스토리지 큐브에만 적용됩니다.

• 현재 열려 있는 애플리케이션 워크북의 큐브가 서버에 존재하고 서버와 통신이 작동하면 온라인
모드입니다. 그렇지 않으면 오프라인 모드입니다. 오프라인 모드에 있으면 멤버 트리가 사용
안함으로 설정됩니다.

• 로컬에서 스크립트를 편집하는 경우 동일한 이름의 스크립트가 서버에 존재하면 서버 및
워크시트에 대한 변경사항 저장 체크박스가 사용으로 설정됩니다. 원격 스크립트(서버에만 존재)
를 편집하는 경우 체크박스가 사용 안함으로 설정됩니다.

• Essbase의 기존 큐브에 대해 검증이 수행됩니다. 큐브에 적용되지 않은 애플리케이션 워크북
변경사항은 감지되지 않습니다.

계산 스크립트 편집기는 스크립트를 입력할 수 있는 계산 스크립트 편집 창을 제공합니다. Tab 및
화살표 키를 사용하여 계산 스크립트 편집기 내에서 포커스를 이동할 수 있습니다. 멤버 선택 트리는
올바른 멤버 이름을 스크립트에 삽입하도록 도와줍니다.

 

 

1. 수정할 큐브에 대한 애플리케이션 워크북을 엽니다.

2. 계산 워크시트가 정의된 경우 선택합니다. 그렇지 않으면 하나 생성합니다. Cube Designer에서
계산 워크시트 작업을(를) 참조하십시오.

3. Cube Designer 리본에서 계산 편집기 를 누릅니다.

4. 드롭다운 메뉴에서 계산 스크립트 편집기를 선택합니다.

5. 메시지가 표시되면 Essbase에 대한 로그인 인증서를 입력합니다.

6. 계산 스크립트 편집기에서 계산 스크립트를 생성합니다.
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• 키보드를 사용하여 텍스트를 입력합니다. 공백 또는 특수 문자를 포함하는 멤버 이름을
따옴표로 묶습니다.

• 멤버 선택 트리에서 멤버를 두 번 눌러 해당 멤버를 편집기에 붙여 넣습니다. 트리에서 특정
멤버를 검색하려면 멤버 트리 텍스트 상자에 멤버 이름을 입력하고 검색을 누릅니다.

• 함수를 두 번 눌러 해당 함수 구문을 편집기에 붙여 넣습니다.

7. 검증을 눌러 계산 스크립트 구문을 검사합니다. 검증을 실패하면 스크립트를 편집하고 다시
시도하십시오. 오류 메시지에서 지침을 확인하십시오.

8. 서버와 애플리케이션 워크북에 대한 변경사항을 동기화하려면 스크립트를 저장하기 전에 서버
및 워크시트에 대한 변경사항 저장을 선택할 수 있습니다.

주:

이 옵션은 온라인 모드에서 작동합니다.

9. 저장을 누릅니다.

10. 선택사항: 실행을 눌러 스크립트를 실행합니다.

Cube Designer에서 데이터 계산

계산 스크립트는 큐브 계산 방식을 지정하므로 아웃라인 정의 큐브 통합을 무효화합니다. 예를 들어,
큐브 부분 집합을 계산하거나 멤버 간에 데이터 값을 복사할 수 있습니다. Developing Calculation
Scripts for Block Storage Databases을(를) 참조하십시오.

큐브 개발 단계에서 데이터 및 공식을 검증할 때 일반적으로 큐브를 여러 번 재계산합니다. 계산
프로세스에 사용된 계산 스크립트 파일은 Essbase에 저장해야 합니다. Calc 워크시트가
애플리케이션 워크북에 포함되어 있는 경우 계산 스크립트 파일이 큐브 빌드 프로세스 중 자동으로
생성됩니다. 개별 계산 스크립트 파일을 Essbase에 업로드할 수도 있습니다. 파일 및 아티팩트
작업을(를) 참조하십시오.

1. Excel의 [Cube Designer] 리본에서 계산 을 선택합니다.

2. 데이터 계산 대화상자에서 애플리케이션 및 큐브를 선택하고 사용할 계산 스크립트를
선택합니다. 계산 스크립트를 보거나 편집하려면 편집을 누릅니다. 계산 스크립트 이름을 마우스
오른쪽 단추로 눌러 이름 바꾸기, 삭제, 실행, 복사, 잠금 또는 잠금 해제 옵션을 표시합니다.

3. 실행을 눌러 계산을 시작합니다.

4. 비동기 작업이 완료되면 대화상자가 표시됩니다. 작업 뷰어를 시작하고 계산 상태를 보려는 경우
예를 누르고, 작업 뷰어를 시작하지 않으려는 경우 아니오를 누릅니다.

5. (선택사항) 작업 뷰어에서 상태를 확인합니다.

Cube Designer에서 작업 사용을(를) 참조하십시오.

Cube Designer에서 통합 파티션 생성
이 항목에서는 Cube Designer에서 통합 파티션을 생성하는 방법을 보여줍니다. Essbase 큐브의
애플리케이션 워크북에 Cube.FederatedPartition 워크시트를 생성하고, 시트를 검증하고, 서버에
파티션을 저장하면 됩니다.

통합 파티션은 Essbase와 Autonomous Data Warehouse 서버리스 사이에 있습니다.

이 항목에서는 필요 조건을 완료했고 통합 파티션을 사용하여 Essbase와 Autonomous Database
통합에 설명된 정보를 검토했다고 가정합니다.
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1. 통합 파티션 없이 Essbase 애플리케이션과 큐브를 빌드합니다.

2. 큐브의 애플리케이션 워크북을 엽니다. 아직 없으면 애플리케이션 워크북으로 큐브 익스포트을
(를) 참조하십시오.

3. Cube Designer 리본에서 Cube Designer를 눌러 디자이너 패널을 엽니다.

4. 시트에서 가져오기 를 눌러 시트의 내용으로 디자이너 패널을 채웁니다.

5. 설정 탭을 누릅니다.

6. 설정 탭에서 속성을 확장하고 통합 파티션을 선택합니다.
 

 

7. 시트에 적용 을 눌러 애플리케이션 워크북에 Cube.FederatedPartition 시트를 생성합니다.

8. 예를 눌러 새 Cube.FederatedPartition 워크시트를 편집합니다.
통합 파티션 마법사가 Cube Designer에서 열립니다.

9. 접속 이름에 대해 통합 파티션에 대한 접속 생성에 설명된 대로 이전에 관리자가 생성한
Autonomous Data Warehouse 접속을 입력합니다.

주:

Cube Designer에서 통합 파티션을 생성할 때 접속은 글로벌 접속이어야 합니다.

10. 스키마 이름에 대해 데이터베이스 스키마 이름(접속을 생성할 때 입력한 사용자 이름)과
일치하는지 확인합니다.

11. 스토리지 관리에 대해 기본 옵션인 사용자를 유지합니다.
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주:

Essbase가 사실 값 테이블을 생성하고 관리하도록 맡기려면 Essbase 관리형
(미리보기 모드)을 선택할 수 있습니다.

12. 사실 값 테이블 이름에 대해 숫자 값과 키를 저장할 Autonomous Data Warehouse의 사실 값
테이블 이름을 선택합니다.

13. 피벗 차원에 대해 피벗 차원 식별 프로세스 중에 Essbase 아웃라인에서 사용하기로 결정한 피벗
차원 이름을 선택합니다.
 

 

사실 값 테이블의 열 이름이 아웃라인의 차원 및 피벗 멤버 이름과 동일한 경우 Essbase와 열 맵
간에 매핑이 자동으로 채워집니다. 차원이나 멤버를 사실 값 테이블의 열에 자동으로 매핑할 수
없으면 수동으로 매핑해야 합니다.

피벗 차원의 멤버(또는 비측정항목 차원 이름)에 &와 같은 특수 문자가 있으면 이름을 바꾸는
것이 좋습니다.

피벗 멤버 열에서 행 값은 숫자 값이나 데이터입니다. 이 열의 머리글은 멤버 이름입니다.

차원 열의 값은 텍스트 값입니다. 이들은 Essbase 멤버 이름에 매핑됩니다. 이 열의 머리글은
Essbase 차원 이름에 매핑됩니다.

14. Essbase 차원 및 멤버 이름이 사실 값 테이블의 열 이름과 정확히 일치하지 않는 경우, Essbase
이름을 피벗 멤버 열과 차원 열의 적절한 열 이름으로 끌어 놓아 매핑을 만듭니다.
예를 들어, 계정을 측정항목으로 끌어 놓습니다.

 

14장
Cube Designer에서 통합 파티션 생성

14-22



 

 

 

15. 통합 파티션 생성 프로세스를 완료합니다.

a. 검증을 눌러 파티션을 검증합니다.

b. 저장을 눌러 Cube.FederatedPartition 워크시트에 변경사항을 저장합니다.

c. 빌드를 눌러 서버에 통합 파티션을 빌드합니다.

주:

통합 파티션 마법사의 빌드 버튼은 집계 스토리지 큐브에서 작동하지 않습니다.

다른 방법으로, Cube Designer 리본의 큐브 빌드 옵션을 사용하여 큐브를 빌드하고 통합
파티션을 생성할 수 있습니다.

주:

통합 파티션 빌드 프로세스는 작업으로 실행되고, 이후 Cube Designer 리본의
작업 보기에서 모니터링할 수 있습니다.

16. 통합 파티션이 생성됩니다. 이 프로세스는 사실 값 테이블에 키별로 링크된 Autonomous Data
Warehouse에 차원 헬퍼 테이블(및 기타 아티팩트)도 생성합니다.

17. 계속해서 마법사를 사용하여 통합 파티션만 변경하거나, 애플리케이션 워크북에 새로 저장된
통합 파티션 설정으로 애플리케이션을 재구축합니다.
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Cube Designer에서 작업 사용
Cube Designer 작업 뷰어를 사용하여 특정 클라이언트에서 실행한 작업을 확인 및 모니터하고
문제를 해결할 수 있습니다. 작업은 데이터 로드, 차원 빌드, 계산 등의 작동입니다.

모든 Essbase 작업의 레코드는 Essbase 인스턴스에서 유지 관리됩니다. 작업마다 고유 ID 번호가
있습니다.

작업 뷰어에 나열된 작업은 특정 사용자를 위한 것입니다. 다른 사용자가 클라이언트에 로그인하면
해당 사용자의 작업만 표시됩니다.

Cube Designer 작업 뷰어에서 작업 보기

Cube Designer 작업 뷰어에서 클라이언트에 로그인한 특정 사용자의 작업을 볼 수 있습니다.

Excel의 Cube Designer 리본에서 작업 보기 를 누릅니다.

특정 클라이언트에서 실행된 작업 목록을 보여주는 작업 뷰어 대화상자가 열립니다.

Cube Designer 작업 모니터

Cube Designer 리본은 작업이 진행 중일 때를 보여줍니다. 작업이 완료된 후에 Cube Designer 작업
뷰어에서 작업 상태를 볼 수 있습니다.

• 작업이 실행 중인 동안 Cube Designer 리본의 작업 보기 아이콘에는 모래 시계 가 표시됩니
다.

• 작업 실행이 완료되면 작업 상태를 나타내는 작업 뷰어 상태 대화상자가 표시됩니다.

작업이 실행되는 동안 Excel을 닫을 경우 작업은 계속 실행되지만 작업이 완료될 때 상태 대화상자가
표시되지 않습니다. 작업은 서버 프로세스이므로 Excel이 열려 있는지 여부에 관계없이 실행됩니다.

Cube Designer 작업 뷰어에서 작업 문제 해결

작업을 실패하면 오류를 확인하고 문제를 해결할 수 있습니다.

1. 작업 뷰어 대화상자에서 작업을 선택하고 세부정보를 눌러 작업 세부정보를 확인합니다.

2. 작업 세부정보 대화상자의 서버 오류 파일 드롭다운 메뉴에서 파일을 선택하고 열기를 눌러
오류를 확인한 후 문제를 해결합니다.

Cube Designer 작업 지우기 및 아카이브

작업 뷰어를 지우거나 정기적으로 작업 뷰어 로그를 아카이브하여 성능을 향상시킵니다.

• 작업 뷰어 대화상자에서 모든 작업을 제거하려면 모두 지우기를 누릅니다.

• 개별 작업을 선택하여 제거하려면 작업을 하나 이상 선택하고 Delete 키를 누릅니다.

– 연속 작업을 여러 개 선택하려면 Shift 키를 사용합니다.

– 불연속 작업을 여러 개 선택하려면 Ctrl 키를 사용합니다.

• 작업 뷰어 로그를 아카이브하려면 로그 파일을 복사하여 이름을 바꾸고 원본을 삭제합니다.
작업 뷰어 로그는 C:\Users\username\AppData\Roaming\Oracle\SmartView\DBX\Jobs에
있습니다.

14장
Cube Designer에서 작업 사용

14-24



클라이언트 시스템의 각 사용자에 대해 별도의 로그가 있습니다.

작업 뷰어 대화상자에서의 작업 제거나 작업 뷰어 로그 아카이브는 클라이언트에만 적용됩니다. 웹
인터페이스에서는 모든 작업을 계속 확인할 수 있습니다.

Cube Designer에서 차원 계층 보기
Cube Designer 차원 계층 뷰어에서 차원 계층을 볼 수 있습니다. 계층에 대해 자세히 알아보려면 
Outline Hierarchies을(를) 참조하십시오.

1. 보려는 계층이 포함된 애플리케이션 워크북을 엽니다.

2. 보려는 계층에 대한 차원 워크시트를 선택합니다.

3. Cube Designer 리본에서 계층 뷰어 를 선택합니다.

Cube Designer에서 계층을 볼 때 계층에 대해 몇 가지 작업을 수행할 수 있습니다. 해당하는 작업은
다음과 같습니다.

• 계층에서 멤버를 검색하려면 다음 찾기 텍스트 상자에 멤버 이름을 입력하고 다음 찾기

를 누릅니다.

• 애플리케이션 워크북 차원 워크시트에서 차원의 멤버를 찾으려면 계층에서 멤버를 두 번
누르거나 계층에서 멤버를 마우스 오른쪽 단추로 누르고 이동을 선택합니다.

애플리케이션 워크북에서 해당하는 멤버가 하이라이트됩니다.

• 멤버의 이름을 바꾸려면 다음과 같이 합니다.

1. 계층에서 멤버를 마우스 오른쪽 단추로 누르고 이름 바꾸기를 선택합니다.

2. 새 멤버 이름을 입력합니다.

3. Enter 키를 누릅니다.

차원 워크시트의 상위 및 하위 열 내에서는 어디서든 해당하는 멤버의 이름이 바뀝니다.

• 공식을 포함하거나 레이블 전용으로 정의된 멤버를 제외하고 모든 상위의 저장 영역을 동적 계산
또는 저장됨으로 설정하려면 다음과 같이 합니다.

1. 계층에서 멤버를 선택하고 상위 편집을 누릅니다.

2. 드롭다운 메뉴에서 동적 계산으로 저장 영역 설정 또는 저장됨으로 저장 영역 설정을
선택합니다.

• 계층을 확장 또는 축소하려면 다음과 같이 합니다.

1. 계층에서 멤버를 마우스 오른쪽 단추로 누릅니다.

2. 모두 확장 또는 모두 축소를 선택합니다.

• 별칭, 저장 영역 또는 연산자를 표시하거나 숨기려면 다음과 같이 합니다.

1. 표시를 누릅니다.

2. 별칭, 저장 영역 또는 연산자를 눌러 해당 항목을 표시하거나 숨깁니다.

Cube Designer에서 큐브 관리 태스크 수행
Cube Designer에서 여러 큐브 관리 태스크를 수행할 수 있습니다.

• Cube Designer에서 애플리케이션 및 큐브 삭제

• Cube Designer에서 객체 잠금 해제
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• Cube Designer에서 로그 보기

• Cube Designer에서 EAS Lite를 사용하여 애플리케이션 관리

• Cube Designer에서 차원 재설정

• Cube Designer에서 큐브를 증분적으로 업데이트

• Cube Designer에서 테이블 형식 데이터를 기반으로 큐브 생성

• Cube Designer에서 애플리케이션 워크북으로 큐브 익스포트

Cube Designer에서 애플리케이션 및 큐브 삭제

Cube Designer에서 Essbase에 존재하는 애플리케이션 또는 큐브를 삭제할 수 있습니다.
애플리케이션 또는 큐브 삭제는 실행을 취소할 수 없습니다.

1. Excel의 Cube Designer 리본에서 관리 작업 을 선택합니다.

2. 메뉴에서 애플리케이션 삭제 또는 큐브 삭제를 선택합니다.

3. 애플리케이션 삭제 또는 큐브 삭제 대화상자에서 삭제할 애플리케이션 또는 큐브를 선택합니다.

Cube Designer에서 객체 잠금 해제

Essbase는 큐브 객체에 대한 체크아웃 기능을 사용합니다(예: 계산 스크립트 및 규칙 파일). 객체는
사용 중인 경우 자동으로 잠기며 잠금은 더 이상 사용되지 않으면 삭제됩니다.

보안 롤에 따라 객체를 보고 잠금 해제할 수 있습니다. 서비스 관리자 롤이 있는 사용자는 모든 객체를
잠금 해제할 수 있습니다. 서비스 관리자 롤이 없는 사용자는 자신이 잠근 해당 객체만 잠금 해제할 수
있습니다.

Cube Designer에서 객체 잠금을 해제하려면 다음과 같이 하십시오.

1. Excel의 Cube Designer 리본에서 관리 작업 을 선택합니다.

2. Essbase 객체 잠금 해제를 선택합니다.

3. 메시지가 표시되면 로그인 인증서를 입력합니다.

4. 애플리케이션 선택에서 잠금 해제할 객체를 포함하는 애플리케이션을 선택합니다.

5. 잠긴 객체 선택에서 잠금 해제할 객체를 선택합니다.

6. 잠금 해제를 누릅니다.

Cube Designer에서 로그 보기

Cube Designer에서 플랫폼 로그 또는 애플리케이션 로그를 볼 수 있습니다.

1. Excel의 Cube Designer 리본에서 관리 작업 을 선택합니다.

2. 메뉴에서 로그 보기를 선택합니다.

3. 보려는 로그를 선택합니다.

• 플랫폼 로그 보기를 선택하여 플랫폼 서비스의 로그를 봅니다.

• 애플리케이션 로그 보기를 선택하여 개별 애플리케이션의 로그를 봅니다.
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Cube Designer에서 EAS Lite를 사용하여 애플리케이션 관리

EAS(Essbase Administration Services) Lite에서 어떤 애플리케이션을 관리할지 Cube
Designer에서 선택할 수 있습니다.

Essbase 웹 인터페이스가 모든 현재 플랫폼 기능을 지원하는 현대적인 관리 인터페이스라 해도,
Essbase Administration Services Lite 버전은 아직 새로운 인터페이스를 채택할 준비가 되지 않은
조직을 위해 애플리케이션을 지속적으로 관리할 수 있게 해주는 제한적인 지원 옵션입니다. 이
옵션은 Essbase의 Essbase 21c 독립적 설치에만 사용할 수 있습니다.

EAS Lite에 대한 자세한 내용과 Cube Designer에서 EAS 관리형으로 애플리케이션을 설정하는
방법을 알아보려면 Essbase Administration Services Lite 사용을(를) 참조하십시오.

Cube Designer에서 차원 재설정

Cube Designer를 사용하여 모든 데이터를 유지하면서 특정 차원 편집 작업을 수행하려면
애플리케이션 워크북의 차원 워크시트에서 차원 재설정 증분 모드를 사용해야 합니다.

차원 재설정을 사용하여 차원에서 멤버를 지우면 재빌드할 때 데이터가 유지됩니다.

차원 재설정을 사용할 때 전체 차원을 업데이트해야 합니다. 그렇지 않으면 멤버와 데이터가
손실됩니다.

다음 차원 편집 작업에 차원 재설정을 사용합니다.

• 멤버 재정렬

• 특정 위치에 새 멤버 삽입

• 멤버 제거 및 공유 멤버 유지보수

• 멤버 이동 및 공유 멤버 유지

• 상위 멤버 이동 및 상위 멤버와 함께 모든 하위 항목 이동

[이동 허용]을 [아니오]로 그대로 둡니다. 그렇지 않으면 공유 멤버를 빌드할 수 없습니다.

이 방법을 통한 멤버 이름 바꾸기는 지원되지 않습니다.

Cube Designer에서 차원 재설정을 수행하려면 다음과 같이 하십시오.

1. 애플리케이션 워크북을 엽니다.

2. Cube Designer 리본에서 디자이너 패널 을 누릅니다.

3. 디자이너 패널에서 시트에 적용 을 누릅니다.

4. 애플리케이션 워크북에서 재설정할 차원을 선택합니다.

5. 디자이너 패널의 증분 모드 드롭다운 메뉴에서 차원 재설정을 선택합니다.

6. 디자이너 패널에서 시트에 적용 을 선택합니다.

7. 애플리케이션 워크북의 차원 시트에서 이동 허용이 아니오로 설정되어 있는지 확인합니다.

8. 애플리케이션 워크북을 저장합니다.

9. 큐브를 재빌드합니다. Cube Designer에서 애플리케이션 및 큐브 생성에서 큐브 생성, 로드 및
계산을 참조하십시오.
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Cube Designer에서 큐브를 증분적으로 업데이트

큐브 업데이트는 데이터 소스 및 규칙 파일을 사용하여 큐브 아웃라인에 차원 및 멤버를 로드하는
방법입니다.

Essbase를 사용하여 차원 및 멤버를 수동으로 추가할 수도 있습니다(테이블 형식 데이터에서 큐브
생성 및 업데이트 참조).

기존 큐브에서는 차원을 증분적으로 업데이트하거나 새 차원을 추가할 수 있습니다.

Cube Designer를 통해서는 차원을 삭제하거나 기존 큐브의 멤버 이름을 바꿀 수 없습니다.

1. Excel의 Cube Designer 리본에서 큐브 빌드 를 선택합니다.

2. 빌드 옵션 메뉴에서 큐브 업데이트 옵션을 선택합니다.

차원 빌드로 아웃라인이 변경되는 경우 데이터베이스가 재구조화될 수 있습니다. 다음 각 옵션은
재구조화 중 데이터 값이 처리되는 방법을 지정합니다.

a. 큐브 업데이트 - 모든 데이터 보존

모든 데이터 값이 보존됩니다.

b. 큐브 업데이트 - 입력 데이터 보존

로드된 데이터를 포함하는 모든 블록(상위 및 하위 레벨 모두)이 보존됩니다.

이 옵션은 블록 저장 영역 큐브에만 적용됩니다.

c. 큐브 업데이트 - 최하위 데이터 보존

최하위(레벨 0) 값만 보존됩니다. 계산에 필요한 모든 데이터가 최하위 멤버에 있는 경우 이
옵션을 선택해야 합니다. 이 옵션을 선택하면 큐브가 재구조화되기 전에 모든 상위 레벨
블록이 삭제됩니다. 따라서 재구조화에 필요한 디스크 공간이 줄어들고 계산 시간이
향상됩니다. 큐브가 재계산되는 경우 상위 레벨 블록이 재생성됩니다.

d. 큐브 업데이트 - 모든 데이터 제거

모든 데이터 값이 지워집니다.

이 옵션은 블록 저장 영역 큐브에만 적용됩니다.

• 차원 빌드 정의는 애플리케이션 워크북 내에 포함되어 있으며 필요한 규칙 파일을 자동으로
생성합니다. Cube Designer에서 차원을 빌드하는 경우 규칙 파일을 선택하지 않습니다.

• Cube Designer 및 애플리케이션 워크북을 사용하여 큐브를 증분적으로 업데이트하는 동안
사용자 정의 속성(UDA)을 변경하는 경우 차원 시트에서 모든 UDA(아웃라인에서 추가하는 새
UDA 및 기존 UDA 모두)를 지정해야 합니다. 일부 UDA(예: 추가 중인 UDA)를 지정하지만
모두를 지정하지는 않는 경우 지정되지 않는 UDA는 삭제됩니다.

• 애플리케이션 워크북을 사용하여 기존 큐브에 차원을 증분적으로 추가하는 경우 새 최상위
멤버에 데이터가 자동으로 매핑됩니다. 기존 데이터를 매핑할 저장된 멤버를 선택할 수 있는
방법이 없습니다. 새 차원에 동적 계산되는 최상위 멤버가 있으면 동적 멤버는 데이터를 저장할
수 없으므로 데이터가 손실됩니다.

애플리케이션 워크북을 사용하여 최상위 멤버가 동적 계산되는 새 차원을 추가할 때 다음 단계를
따르십시오.

1. 최상위 멤버가 저장된 새 차원을 추가합니다.

2. 계산 스크립트를 실행하여 새 최상위 멤버의 데이터를 해당 차원의 다른 저장된 멤버로
복사합니다.

3. 최상위 멤버를 동적 계산으로 변경합니다.
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Cube Designer에서 테이블 형식 데이터를 기반으로 큐브 생성

이 워크플로우에서는 두 개의 샘플 테이블 형식 데이터 Excel 파일을 사용하여 고유 및 강제 지정
머리글(힌트)의 개념을 보여줍니다. 큐브로 테이블 형식 데이터 변환을(를) 참조하십시오.

1. Excel의 Cube Designer 리본에서 카탈로그 를 누릅니다.

2. Essbase 파일 대화상자의 카탈로그에서 갤러리를 선택한 다음 샘플 테이블 형식 데이터 파일을
선택합니다.

• Technical > Table Format > Sample_Table.xlsx: 고유 머리글

• Technical > Table Format > Unstr_Hints.xlsx: 강제 지정 머리글

3. 열기를 누릅니다.

4. Cube Designer 리본에서 데이터 변환 을 선택합니다.

5. 데이터 변환 대화상자에서 애플리케이션 및 큐브 이름을 입력합니다(미리 채워진 기본 이름을
변경하려는 경우). 애플리케이션 이름이 이미 존재하면 데이터를 미리 보거나 새 큐브를 빌드할
수 없으므로 새 애플리케이션 이름을 입력해야 합니다.

애플리케이션 이름은 확장자 없이 소스 파일 이름을 기반으로 채워지며, 큐브 이름은 워크시트
이름을 기반으로 채워집니다.

• Sample_Table.xlsx: 애플리케이션 이름은 Sample_Table이며 큐브 이름은 Sales입니다.

• Unstr_Hints.xlsx: 애플리케이션 이름은 Unstr_Hints이며 큐브 이름은
SpendHistory입니다.

6. Sample_Table.xlsx를 선택한 경우 데이터 미리보기를 선택하지 마십시오. 단계 8로 건너뛰어
큐브를 생성합니다.

7. Unstr_Hints.xlsx를 선택한 경우 데이터 미리보기를 누릅니다. 분석을 위해 Essbase로 워크북이
전송되고 확인을 위해 관계가 반환됩니다.

a. 트리 뷰를 사용하여 멤버(및 하위항목)를 트리의 다른 위치로 끌어 놓을 수 있습니다. 이렇게
하면 기본 지정이 변경되고 제공된 기본 분석과 다른 차원 계층, 측정항목 계층 및 건너뛴
멤버가 생성됩니다. 멤버 이름을 마우스 오른쪽 단추로 누르고 멤버의 속성(세대, 속성, 별칭
또는 UDA)을 지정할 수도 있습니다.

일부 경우에는 한 지정에서 다른 지정으로 멤버를 변경할 때 특수한 동작이 수행됩니다.

• 세대를 측정항목으로 끌어 놓으면 소스 세대의 모든 속성, UDA 및 별칭도 측정항목으로
이동됩니다.

• 세대를 건너뜀으로 끌어오면 해당 세대의 모든 속성, UDA 및 별칭도 건너뜀으로
이동됩니다.

• 측정항목을 다른 지정으로 끌어 놓는 것은 측정항목에 공식이 없을 때만 허용됩니다.

b. 변경사항을 저장하지 않으려면 옵션을 선택한 다음 원래 머리글로 재설정을 선택합니다.

c. 배치하기 전에 생성할 큐브 유형 및 차원 유형을 변경하려는 경우 옵션을 선택한 다음 큐브
유형을 선택합니다. 하이브리드 BSO(블록 스토리지 옵션) 또는 ASO(집계 스토리지 옵션)
를 선택합니다.

d. 두 가지 종류의 지정(측정항목 및 계층적 차원, 또는 측정항목, 계층적 차원 및 속성)을
감지하도록 분석을 안내할 수 있습니다. 옵션, 큐브 설계를 차례로 선택한 다음 옵션 중
하나를 선택하여 지정을 정의합니다. 선택을 완료한 후 미리보기를 다시 누릅니다.
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8. 큐브를 생성할 준비가 끝나면 실행을 누릅니다.

9. 큐브를 생성할지 묻는 메시지가 표시되면 예를 누릅니다.

10. (선택사항) 큐브 작업 상태를 확인할지 묻는 메시지가 표시되면 예를 누릅니다.
 

 

새로 생성된 애플리케이션 및 큐브가 Essbase 웹 인터페이스의 애플리케이션 페이지에
나열되며 Cube Designer에서 제공됩니다. 테이블 형식 데이터를 기반으로 큐브가 생성된 경우
애플리케이션 워크북으로 큐브를 익스포트할 수 있습니다.

11. Cube Designer 리본에서 로컬 을 선택한 다음 애플리케이션 워크북으로 큐브 익스포트를
선택합니다.

12. 애플리케이션 워크북으로 큐브 익스포트 대화상자에서 애플리케이션 및 큐브를 선택한 다음
실행을 선택합니다.
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웹 인터페이스를 사용하여 큐브를 생성하려면 테이블 형식 데이터에서 큐브 생성 및 업데이트을(를)
참조하십시오.

Cube Designer에서 애플리케이션 워크북으로 큐브 익스포트

Cube Designer에서 Essbase에 있는 모든 큐브를 익스포트할 수 있습니다.

1. 상위-하위 또는 세대 형식 중 빌드 방법을 선택합니다.

2. Excel의 Cube Designer 리본에서 로컬 을 선택한 다음 애플리케이션 워크북으로 큐브
익스포트를 선택합니다.

3. 큐브 익스포트 대화상자에서 익스포트할 애플리케이션 및 큐브를 선택합니다.

• 애플리케이션 워크북에 포함된 레벨 데이터를 입력하려는 경우 데이터 포함을 선택합니다.

– 블록 저장 영역 큐브에서 데이터 크기가 400MB 미만인 경우 애플리케이션 워크북의
데이터 워크시트로 데이터가 익스포트됩니다. 데이터 크기가 400MB를 초과하는 경우
이름이 Cubename.zip인 파일에 포함된 Cubename.txt라는 플랫 파일로 데이터가

익스포트됩니다. 익스포트 프로세스가 성공하면 지정된 익스포트 디렉토리에 .zip
파일이 생성됩니다.

– 집계 저장 영역 큐브에서는 데이터 크기에 관계없이 항상 이름이 Cubename.zip인
파일에 포함된 Cubename.txt라는 플랫 파일로 데이터가 익스포트됩니다. 익스포트

프로세스가 성공하면 지정된 익스포트 디렉토리에 .zip 파일이 생성됩니다.

• 블록 저장 영역 큐브의 계산 스크립트를 애플리케이션 워크북에 포함하려는 경우 계산
스크립트 포함을 선택합니다.

집계 저장 영역 큐브에는 계산 스크립트가 없습니다.

• 애플리케이션 워크북의 차원 시트에 멤버 ID를 포함하려면 멤버 ID 포함을 선택합니다.

 

 

4. 실행을 누릅니다.

5. 익스포트가 완료되면 확인을 누릅니다.
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애플리케이션 워크북은 로컬 폴더 위치
C:\Users\username\AppData\Roaming\Oracle\smartview\DBX에 저장됩니다. 로컬 폴더

위치에 저장되었으므로 Cube Designer 리본의 로컬  아이콘을 사용하여 열 수 있습니다.

익스포트된 애플리케이션 워크북을 Essbase로 임포트할 수 있습니다. 다음 항목을 참조하십시오.

• 애플리케이션 워크북에서 큐브 생성

• Cube Designer의 로컬 애플리케이션 워크북에서 큐브 생성
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15
Cube Designer를 사용하여 큐브 최적화

Cube Designer 큐브 최적화 옵션은 큐브를 빌드 및 최적화하는 데 유용한 일련의 유틸리티를
제공합니다.

이러한 유틸리티는 하이브리드 모드 큐브 또는 집계 스토리지 큐브와 함께 사용할 수 있습니다.
그러면 큐브 빌드 및 로드, 데이터 계산 또는 집계, 질의 실행, 데이터 익스포트 프로세스를 최적화할
수 있는 위치를 파악할 수 있습니다.

• 최적화된 하이브리드 모드 큐브 생성

• 최적화된 집계 스토리지 큐브 생성

최적화된 하이브리드 모드 큐브 생성
기준 요소, 계산 캐시, 해결 순서 및 데이터 분배 큐브 최적화 유틸리티에서 성능 향상을 위해 큐브를
미세 조정할 수 있습니다.

다음 네 가지 큐브 최적화 유틸리티를 사용하여 최적화된 하이브리드 모드 큐브를 생성합니다.

유틸리티 반환되는 데이터

기준 요소 큐브 성능 측정항목

해결 순서 큐브의 멤버 해결 순서

계산 캐시 큐브에 대한 최적 계산기 캐시 값을 선택하는 데 유용한
데이터

데이터 분배 희소 및 밀집 차원을 선택하는 데 유용한 데이터

• 하이브리드 모드 큐브에서 기준 요소 측정항목 최적화

• 하이브리드 모드 큐브에서 해결 순서 최적화

• 하이브리드 모드 큐브에서 계산기 캐시 최적화

• 하이브리드 모드 큐브에서 데이터 분배 최적화

하이브리드 모드 큐브에서 기준 요소 측정항목 최적화

기준 요소 유틸리티가 추적한 측정항목은 시스템 성능을 보여줍니다. 해당 측정항목을 사용하여 기준
요소 성능을 확인한 다음 후속 최적화의 이점을 측정할 수 있습니다.

이 유틸리티를 사용하기 전에 먼저 큐브에 포함할 아웃라인, 구성 설정, 계산 스크립트 및 질의를
비롯하여 애플리케이션 워크북을 생성합니다.

유틸리티를 실행하면 큐브가 빌드되고, 선택된 데이터 파일이 로드되고, 선택된 계산 스크립트가
실행되고, 애플리케이션 워크북에 포함된 질의가 실행됩니다. 사용자로부터 대표적인 질의 샘플을
확보해야 합니다.

기준 요소 유틸리티는 큐브 설계 및 최적화에 도움이 될 수 있는 애플리케이션의 대시보드와 작업
프로세스를 생성합니다. 변경사항을 구현하고 큐브를 재빌드하면 기준 요소를 통해 큐브 수정사항의
반복을 비교할 수 있습니다. 애플리케이션 워크북의 Essbase.Stats.Baseline 탭에서 기준 요소
유틸리티는 각 반복에 대한 최신 데이터가 포함된 새 테이블을 추가합니다.
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하이브리드 모드 큐브에서 큐브 최적화 기준 요소 유틸리티 실행 준비

기준 요소 유틸리티를 실행하기 전에 다음 태스크를 완료하십시오.

1. 애플리케이션 워크북을 설계 및 생성합니다.
애플리케이션 워크북을 생성하려는 경우 샘플 애플리케이션 워크북을 다운로드하여 요구사항에
맞게 수정할 수 있습니다. 갤러리 템플리트 탐색을(를) 참조하십시오.

2. Smart View 메타데이터의 애플리케이션 워크북에서 질의 시트를 지웁니다.

a. Smart View 리본으로 이동합니다.

b. 시트 정보를 선택하고 삭제를 누릅니다.

질의 시트에 다른 서버의 메타데이터가 있을 경우 Cube Designer에 경고가 표시되고 응답이
있을 때까지 처리가 일시 정지됩니다.

3. 다음 애플리케이션 구성 설정으로 Cube.Settings 워크시트를 수정합니다.

설정 값

ASODYNAMICAGGINBSO FULL
HYBRIDBSOINCALCSCRIPT NONE
INDEXCACHESIZE 100M
DATACACHESIZE 100M
ASODEFAULTCACHESIZE 100
MAXFORMULACACHESIZE 102400
INPLACEDATAWRITEMARGINPERCENT 20
CALCCACHEDEFAULT 200000
LONGQUERYTIMETHRESHOLD -1

하이브리드 모드 큐브에서 큐브 최적화 기준 요소 유틸리티 실행

기준 요소 유틸리티는 밀집 및 희소 차원, 데이터 크기(PAG 및 IND 파일 크기), 블록 크기와 데이터,
인덱스, 계산기 캐시 크기를 식별합니다. 또한 데이터 로드, 계산 및 질의에 대한 측정항목을
제공합니다.

기준 요소 유틸리티를 실행하려면 다음과 같이 하십시오.

1. Cube Designer 리본에서 관리 태스크 > 큐브 최적화를 선택합니다.

2. (선택사항) 사용자정의를 눌러 실행할 기준 요소 작업을 선택합니다.

• 큐브 빌드 - 애플리케이션 워크북에 정의된 큐브를 빌드하고 데이터 시트에서 데이터를
로드합니다.

• 계산 스크립트 실행 - 애플리케이션 워크북의 각 계산 시트에 정의된 계산 스크립트를
실행합니다.
계산 워크시트는 애플리케이션 워크북에 나타나는 순서대로 실행됩니다. 큐브 최적화는
계산 시트의 계산 실행 속성을 무시합니다.

작업에서 실행 가능한 계산 스크립트만 큐브 최적화에서 지원됩니다. 현재 Smart View
그리드 컨텍스트에 종속된 계산 스크립트(예: @GRIDTUPLES 함수를 사용하여 정의된
계산 또는 <svLaunch> 태그로 정의된 런타임 대체 변수를 사용하는 계산)는 실행할 수
없습니다.

• 질의 실행 - 질의 시트에서 질의를 실행합니다.

• 모두 익스포트 - 큐브의 모든 데이터를 큐브 디렉토리로 익스포트합니다. 익스포트 시간 및
파일 크기가 기록되면 익스포트 파일이 자동으로 삭제됩니다.
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3. 기준 요소 생성을 누릅니다.
애플리케이션 워크북에 데이터 시트가 없을 경우 카탈로그에서 데이터 및 규칙 파일을 선택해야
합니다. 큐브를 재빌드할 때 파일이 손실되지 않도록 카탈로그의 공유 디렉토리에 데이터 및
규칙 파일을 저장하는 것이 좋습니다.

큐브 빌드는 시간이 오래 걸립니다.

Essbase가 Essbase.Stats.Baseline 시트를 생성하여 워크북에 추가합니다.

4. 애플리케이션 워크북의 Essbase.Stats.Baseline 시트를 확인합니다.

• 시트의 첫번째 테이블은 데이터 로드 파일 크기, 데이터 로드 셀 수, 블록 크기 및 캐시
크기를 표시합니다.
 

 

• 기준 요소 테이블의 색상으로 각 차원에 대한 스토리지 유형이 식별됩니다.

– 녹색 - 밀집 차원

– 빨간색 - 동적 공식이 하나 이상인 희소 차원

– 파란색 - 집계가 있으며 모든 동적 상위 및 공식이 없는 희소 차원

– 금색 - 기타 희소 차원

 

 

• 로드 및 계산에서 개별 "스크립트:" 행은 완료 시간이 가장 오래 걸리는 계산 스크립트를
식별하므로 최적화가 필요할 수 있습니다.
 

 

• 질의, 읽은 블록에는 질의로 요청되는 데이터의 양이 표시됩니다.
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동적 차원을 저장됨으로 변경하면 데이터의 양이 줄어듭니다.

• 질의, 공식에는 질의에서 실행된 공식 수가 표시됩니다.
계산된 멤버의 해결 순서를 검토하고 변경을 통해 공식 실행 수를 줄이고 성능을
향상시키거나, 공식을 포함하는 계산된 멤버를 저장하여 공식 실행 수를 줄이고 성능을
향상시키는 것이 좋습니다.

 

 

• 시트의 마지막 테이블은 익스포트 시간 및 파일 크기를 표시합니다.
 

 

하이브리드 모드 큐브에서 해결 순서 최적화

해결 순서 유틸리티는 애플리케이션에서 사용되는 해결 순서를 시각적으로 표시합니다. 이를 통해
공식과 관련된 질의 성능 문제를 진단할 수 있습니다.

큐브 최적화 해결 순서 유틸리티를 실행하려면 다음과 같이 하십시오.

1. Cube Designer 리본에서 관리 태스크 > 큐브 최적화를 선택합니다.

2. 해결 순서를 누릅니다.

3. 애플리케이션 워크북의 Essbase.Stats.SolveOrder 시트를 확인합니다.

Essbase.Stats.SolveOrder 시트의 정보를 사용하여 질의 성능이 최적화되도록 해결 순서를
조정합니다. 하이브리드 모드에 맞게 큐브 최적화 및 하이브리드 모드의 해결 순서을(를)
참조하십시오.

하이브리드 모드 큐브에서 계산기 캐시 최적화

계산 캐시 유틸리티는 큐브에 대한 최적의 계산기 캐시 설정을 권장합니다.

계산 스크립트에서 전체 희소 차원을 계산할 때 성능 향상을 위해서는 올바른 계산기 캐시 설정을
사용해야 합니다. 전체 희소 차원 계산은 질의에 필요한 블록 수를 줄이기 위한 방법입니다.

계산기 캐시의 기본값은 200,000바이트입니다. 최대값은 20,000,000바이트입니다.

계산기 캐시는 계산 스크립트에서 계산되는 희소 차원이 포함될 수 있도록 충분한 크기로 설정되어야
합니다. 계산기 캐시를 필요 이상으로 설정하면 성능이 저하됩니다.

계산 캐시 유틸리티를 사용하여 계산기 캐시를 최적화하려면 다음과 같이 하십시오.

1. 질의로 요청되는 데이터의 양을 줄이려면 계산 스크립트를 사용하여 하나 이상의 차원을
계산하고 저장합니다.
일반적으로 가장 큰 차원을 선택하는 것이 좋습니다.

2. 아웃라인의 첫번째 희소 차원이 되도록 해당 차원을 이동합니다.
계산기 캐시 알고리즘에 따라 첫번째 희소 차원부터 시작하여 캐시에 배치할 희소 차원이
선택됩니다.

3. 데이터를 로드하지 않고 큐브를 빌드합니다.
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계산 캐시 유틸리티가 작동하려면 큐브를 빌드해야 합니다.

4. 계산 캐시 유틸리티를 실행합니다.
20MB까지 각 차원 옆에 있는 올바른 캐시 설정이 유틸리티에 표시됩니다. 20MB 초과 시 [해당
사항 없음]이 표시됩니다. 일반적으로 몇 MB 이상의 설정은 필요하지 않습니다.

a. Cube Designer 리본에서 관리 태스크 > 큐브 최적화를 선택합니다.

b. 계산 캐시를 누릅니다.

c. 애플리케이션 워크북의 Essbase.Stats.CalcCache 시트를 확인합니다. 계산 캐시 열에서
Essbase.Stats.CalcCache 워크시트의 권장되는 계산기 캐시 설정을 확인할 수 있습니다.
 

 

5. Essbase.Stats.CalcCache 시트에서 단계 1을 통해 계산 및 저장한 희소 차원 옆에 있는 계산
캐시 설정을 찾습니다.

6. 단계 1에서 하나의 차원을 계산한 경우 계산기 캐시 기본값을 해당 값으로 설정합니다. 단계
1에서 둘 이상의 차원을 계산한 경우 계산한 값 중 가장 큰 계산 캐시 값을 선택합니다.
이 값을 Cube.Settings 워크시트의 애플리케이션 설정 섹션에 추가합니다. 또는 Essbase 웹
인터페이스의 애플리케이션 구성 설정에서 값을 설정할 수도 있습니다. 공간을 더 확보하려면
반올림하는 것이 좋습니다.

하이브리드 모드 큐브에서 데이터 분배 최적화

데이터 분배 유틸리티는 큐브 최적화 방법과 관련된 중요한 결정을 내릴 수 있도록 애플리케이션
데이터의 이해를 높일 수 있게 도와줍니다.

데이터 이해를 기반으로 다음을 결정할 수 있습니다.

• 밀집 차원 및 희소 차원
밀집 차원은 블록 스토리지 애플리케이션에서 블록을 정의합니다. 이상적으로 블록은 최대
데이터가 있는 차원을 포함하고 해당 애플리케이션에 대한 주요 질의 레이아웃을 나타내야
합니다. 재무 보고 애플리케이션의 경우 일반적으로 시간 및 계정 차원이 밀집 차원이어야 함을
의미합니다.

• 계산 스크립트를 사용하여 계산 및 저장할 차원
질의 성능에 영향을 끼치는 요소 중 하나는 질의로 요청되는 블록 수입니다. 요청되는 블록 수가
너무 많을 경우 질의 성능이 저하됩니다. 요청되는 블록 수를 줄이려면 하나 이상의 희소 차원에
대한 상위 레벨 멤버를 미리 계산합니다. 먼저 상위 멤버의 차원 스토리지 속성을 저장된 속성
(저장 또는 공유 안함)으로 설정한 다음 CALC DIM 또는 AGG를 사용하여 해당 차원을 집계하는
계산 스크립트를 실행합니다.

• FIXPARALLEL 명령에서 태스크 차원으로 사용할 차원
저장된 희소 차원을 집계하는 데 사용되는 계산 스크립트를 최적화하려면 FIXPARALLEL
명령을 사용합니다. 올바른 태스크 차원을 선택해야 합니다. 태스크 차원은 계산이 스레드로
분할되고 병렬로 실행되는 방식을 결정할 차원입니다. 비어 있는 태스크를 줄이려면 하나 이상의
희소 차원에 최대 데이터가 포함되어야 하며 해당 데이터가 균등하게 분배되는 것이 좋습니다.

데이터 분배 유틸리티를 실행하려면 다음과 같이 하십시오.
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1. Cube Designer 리본에서 관리 태스크 > 큐브 최적화를 선택합니다.

2. 데이터 분배를 선택합니다.
이 프로세스는 실행 시간이 오래 걸릴 수 있습니다. 특히 모델이 클수록 오래 걸립니다.

3. Essbase.Stats.DataDist 워크시트를 확인합니다.

 

 
 

 

최적화된 집계 스토리지 큐브 생성
다음 두 가지 큐브 최적화 유틸리티를 사용하여 최적화된 집계 스토리지 큐브를 생성합니다.

유틸리티 반환되는 데이터

기준 요소 큐브 성능 측정항목

해결 순서 큐브의 멤버 해결 순서

• 집계 스토리지 큐브에서 기준 요소 측정항목 최적화

• 집계 스토리지 큐브에서 해결 순서 최적화

집계 스토리지 큐브에서 기준 요소 측정항목 최적화

기준 요소 유틸리티가 추적한 측정항목은 시스템 성능을 보여줍니다. 해당 측정항목을 사용하여 기준
요소 성능을 확인한 다음 후속 최적화의 이점을 측정할 수 있습니다.

이 유틸리티를 사용하기 전에 먼저 큐브에 포함할 아웃라인, 구성 설정 및 질의를 비롯하여
애플리케이션 워크북을 생성합니다.
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유틸리티를 실행하면 큐브가 빌드되고, 선택된 데이터 파일이 로드되고, 기본 집계 또는 질의 기반
집계(사용자정의에서 사용으로 설정된 경우)가 빌드되고, 애플리케이션 워크북에 포함된 질의가
실행됩니다. 사용자로부터 대표적인 질의 샘플을 확보해야 합니다.

기준 요소 유틸리티는 큐브 설계 및 최적화에 도움이 될 수 있는 애플리케이션의 대시보드와 작업
프로세스를 생성합니다. 변경사항을 구현하고 큐브를 재빌드하면 기준 요소를 통해 큐브 수정사항의
반복을 비교할 수 있습니다. 애플리케이션 워크북의 Essbase.Stats.Baseline 탭에서 기준 요소
유틸리티는 각 반복에 대한 최신 데이터가 포함된 새 테이블을 추가합니다.

집계 스토리지 큐브에서 큐브 최적화 기준 요소 유틸리티 실행 준비

기준 요소 유틸리티를 실행하기 전에 다음 태스크를 완료하십시오.

1. 애플리케이션 워크북을 설계 및 생성합니다.
애플리케이션 워크북을 생성하려는 경우 샘플 애플리케이션 워크북을 다운로드하여 요구사항에
맞게 수정할 수 있습니다. 갤러리 템플리트 탐색을(를) 참조하십시오.

2. Smart View 메타데이터의 애플리케이션 워크북에서 질의 시트를 지웁니다.

a. Smart View 리본으로 이동합니다.

b. 시트 정보를 선택하고 삭제를 누릅니다.

질의 시트에 다른 서버의 메타데이터가 있을 경우 Cube Designer에 경고가 표시되고 응답이
있을 때까지 처리가 일시 정지됩니다.

3. 다음 애플리케이션 구성 설정으로 Cube.Settings 워크시트를 수정합니다.

설정 값

ASODEFAULTCACHESIZE 100
집계 스토리지 캐시의 기본 크기를 지정합니다.
100이 기본값입니다. 100부터 시작해서

QUERYTRACE 출력에 지정된 경우 조정합니다.

LONGQUERYTIMETHRESHOLD -1
이 설정을 통해 통계 정보를 캡처할 가장 낮은 질의

시간 길이(초)를 지정할 수 있습니다. 오라클은 이
유틸리티를 사용할 때
LONGQUERYTIMETHRESHOLD를 설정할 것을

권장합니다.

QUERYTRACE -1
질의 계산 플로우 추적이 실행되고 결과가 파일로

인쇄되도록 설정합니다. QUERYTRACE를 설정하면

보다 심층적 분석이 가능합니다.

집계 스토리지 큐브에서 큐브 최적화 기준 요소 유틸리티 실행

집계 스토리지 큐브에서 기준 요소 유틸리티는 동적 차원, 저장된 차원 및 다중 계층 사용 차원을
식별합니다. 또한 데이터 로드, 집계 빌드 및 질의 수행을 위한 측정항목을 제공합니다.

기준 요소 유틸리티를 실행하려면 다음과 같이 하십시오.

1. Cube Designer 리본에서 관리 태스크 > 큐브 최적화를 선택합니다.

2. (선택사항) 사용자정의를 눌러 실행할 기준 요소 작업을 선택합니다.

• 큐브 빌드 - 애플리케이션 워크북에 정의된 큐브를 빌드하고 데이터 시트에서 데이터를
로드합니다.

• 집계 빌드 – 집계는 집계 뷰라는 중간 저장된 통합체입니다. 집계 뷰는 상위 레벨 교차를
저장함으로써 큐브에서 가장 흔히 질의되는 교차에 대한 동적 집계를 피해서 질의 성능을
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지원합니다. 집계라는 용어는 집계 프로세스와 프로세스 결과로 저장된 값 집합을
가리킵니다.
집계를 빌드할 때 Essbase는 롤업할 집계 뷰를 선택하고 아웃라인 계층을 기반으로
집계하여 선택한 뷰에 셀 값을 저장합니다. 집계에 데이터 로드를 통해 변경되는 레벨 0 값에
종속된 집계 셀이 포함된 경우 데이터 로드 프로세스가 끝나면 상위 레벨 값이 자동으로
업데이트됩니다.

• 질의 실행 - 질의 시트에서 질의를 실행합니다.

• 모두 익스포트 - 큐브의 모든 데이터를 큐브 디렉토리로 익스포트합니다. 익스포트 시간 및
파일 크기가 기록되면 익스포트 파일이 자동으로 삭제됩니다

3. 기준 요소 생성을 누릅니다.

• 선택적으로 정지할 비율에 0이 아닌 값을 입력합니다.
 

 

정지할 비율을 기본값 0으로 두면 설정된 정지 비율이 없음을 의미합니다.

큐브 사용자가 실행한 알려진 일반 유형의 질의가 없는 경우 큐브의 성장을 제한하여 성능을
향상하려면 이 옵션을 0이 아닌 값으로 설정해 보십시오. Essbase는 집계된 큐브의 최대
성장이 주어진 비율을 초과하지 않아야 한다는 예외하에, 선택한 뷰를 집계합니다. 예를
들어, 큐브 크기가 1GB인 경우 총 크기를 1.2로 지정하면 결과 데이터 크기가 1GB의 20%
를 초과할 수 없으며 총 크기는 1.2GB입니다

• 질의 데이터 기반 체크박스를 선택하거나 지웁니다.
Essbase는 사용자 질의 패턴 분석을 기반으로 정의된 뷰 선택을 집계합니다. 큐브 사용자가
일반적으로 비슷한 유형의 질의를 실행하는 경우 좋은 접근법입니다. 유틸리티는 먼저
워크북에 포함된 질의를 실행한 다음, 이 질의를 기반으로 집계 뷰를 생성합니다.

4. 대체 롤업 사용 여부를 선택합니다.
큐브가 공유 멤버 또는 속성에 대한 대체 계층을 구현하는 경우 집계에 포함하려면 이
체크박스를 선택하십시오.

5. 확인을 누릅니다.
애플리케이션 워크북에 데이터 시트가 없을 경우 카탈로그에서 데이터 및 규칙 파일을 선택해야
합니다. 큐브를 재빌드할 때 파일이 손실되지 않도록 카탈로그의 공유 디렉토리에 데이터 및
규칙 파일을 저장하는 것이 좋습니다.

큐브 빌드는 시간이 오래 걸립니다.

Essbase가 Essbase.Stats.Baseline 시트를 생성하여 워크북에 추가합니다.

6. 애플리케이션 워크북의 Essbase.Stats.Baseline 시트를 확인합니다.

• 시트의 첫번째 테이블은 로드된 셀 수, 기본 집계 스토리지 캐시 크기, 집계 빌드 여부,
정지할 비율, 워크북의 질의 기반 여부, 대체 롤업 사용 여부를 표시합니다.
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• 기준 요소 테이블의 색상으로 각 차원에 대한 계층 유형이 식별됩니다.

– 녹색 – 다중 계층 차원

– 파란색 – 저장된 계층 차원

– 금색 – 동적 계층 차원

 

 

• 로드 및 계산 아래의 행에는 초기 데이터 로드 시와 집계를 빌드한 후 로드 시간, 입력 레벨
데이터 크기 및 집계 데이터 크기가 표시됩니다.
 

 

• 질의 아래의 공식 열에는 질의에서 실행된 공식 수가 표시됩니다.
계산된 멤버의 해결 순서를 검토하고 변경을 통해 공식 실행 수를 줄이고 성능을
향상시키거나, 공식을 포함하는 계산된 멤버를 저장하여 공식 실행 수를 줄이고 성능을
향상시키는 것이 좋습니다.
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• 시트의 마지막 테이블은 익스포트 시간 및 파일 크기를 표시합니다.

집계 스토리지 큐브에서 해결 순서 최적화

해결 순서 유틸리티는 애플리케이션에서 사용되는 해결 순서를 시각적으로 표시합니다. 이를 통해
공식과 관련된 질의 성능 문제를 진단할 수 있습니다.

큐브 최적화 해결 순서 유틸리티를 실행하려면 다음과 같이 하십시오.

1. Cube Designer 리본에서 관리 태스크 > 큐브 최적화를 선택합니다.

2. 해결 순서를 누릅니다.

3. 애플리케이션 워크북의 Essbase.Stats.SolveOrder 시트를 확인합니다.

Essbase.Stats.SolveOrder 시트의 정보를 사용하여 질의 성능이 최적화되도록 해결 순서를
조정합니다. 계산 순서을(를) 참조하십시오.
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16
데이터, 보안, 아티팩트 변경사항 및 LCM 이벤트
감사

Essbase 감사는 큐브 데이터, 서버 레벨 보안, LCM 이벤트, 아티팩트 변경사항 및 서버에서 실행된
MaxL 명령문(임포트 포함)에 대한 변경사항을 추적합니다.

큐브 레벨 데이터 감사를 사용하여 메모 추가, 파일 첨부 및 URL 참조와 같은 링크된 보고 객체
(LRO)에 대한 변경사항을 비롯한 데이터 값에 대한 업데이트를 추적합니다. 감사 로그를 Excel
스프레드시트로 익스포트할 수 있습니다.

서버 레벨 감사를 사용하여 보안, LCM 이벤트, 아티팩트 변경사항 및 실행된 MaxL 명령문(데이터
또는 차원 임포트 포함)을 추적합니다. 추적 정보는 보안 감사 로그 파일에 저장되거나 외부
데이터베이스로 스트림됩니다. 감사 정책 파일을 정의하여 추적할 이벤트를 구성합니다.

• 데이터 변경사항 추적

• 보안, 아티팩트 변경사항 및 LCM 이벤트 감사

데이터 변경사항 추적
감사 추적을 사용하여 메모 추가, 파일 첨부 및 URL 참조와 같은 링크된 보고 객체(LRO)에 대한
변경사항을 비롯한 데이터 값에 대한 업데이트를 추적합니다. 로그를 Excel 스프레드시트로
익스포트할 수 있습니다.

데이터 감사 추적 레코드를 보려면 최소한 애플리케이션에 대한 데이터베이스 업데이트 권한이 있는
고급 사용자여야 합니다. 사용자 이름이 감사 레코드에 등록된 사용자 이름과 일치하는 레코드만 볼
수 있습니다. 데이터 감사 추적 레코드를 삭제하려면 최소한 애플리케이션에 대한 애플리케이션
관리자 권한이 있는 고급 사용자여야 합니다. Essbase에서 액세스 권한 이해을(를) 참조하십시오.

• 데이터 감사 추적 설정 및 데이터 감사 추적 보기

• 보고 객체를 셀에 링크

• 시트에 로그 익스포트

• 감사 로그 새로고침

• Essbase 웹 인터페이스에서 감사 추적 데이터 보기 및 관리

데이터 감사 추적 설정 및 데이터 감사 추적 보기

AUDITTRAIL DATA를 애플리케이션 레벨 구성 설정으로 추가하여 Essbase 데이터 감사 추적을
사용으로 설정합니다.

1. 데이터 감사 추적을 설정하려면 AUDITTRAIL DATA를 애플리케이션 구성 매개변수에
추가합니다.

2. Smart View를 통해 임시 분석을 수행하고 Smart View를 통해 데이터를 변경하고 제출을
누릅니다. 그러면 Essbase 저장소 스키마의 ESSBASE_DATA_AUDIT_TRAIL 테이블에 감사
레코드가 저장됩니다.

임시 분석을 수행 중인 경우 그리드에 대한 특정 POV(관점)를 얻는 다양한 방법이 있습니다. 이
방법 중 하나는 POV 툴바를 사용하는 것으로, 하나 이상의 차원에서 특정 멤버를 확대할 수
있습니다. Smart View 설명서의 POV 도구모음에서 멤버 선택을(를) 참조하십시오.
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3. 데이터 감사 추적이 사용으로 설정되면 Smart View의 접속 패널에서 감사 추적을 확인할 수
있습니다. 접속 정보 아래에서 더 보기 아래에 있는 작업 메뉴를 눌러 감사 추적이라는 메뉴
옵션을 찾습니다. 감사 추적을 눌러 큐브에 대한 데이터 감사 추적 레코드를 확인합니다.
 

 

4. 감사 추적 레코드에는 첫번째 열에 변경 날짜 및 시간, 두번째 열에 새 값 또는 링크된 보고 객체,
세번째 열에 POV가 표시됩니다. 시간은 사용자의 시간대에 해당됩니다. 변경사항에 대한 설명을
보려면 감사 추적에서 항목을 누릅니다.

5. 감사 추적 창 아래의 임시 를 눌러 새 POV 및 새로고침된 데이터 값이 있는 시트를 표시할 수
있습니다. 후속 감사 레코드를 누르고 이 아이콘을 누르는 경우 해당 감사 레코드에 대한 POV 및
해당 POV에 대한 새로고침된 데이터가 있는 다른 시트가 표시됩니다. 이 방법으로 대상
데이터에서 추가 분석을 수행할 수 있습니다.

추가 정보

애플리케이션 구성에 대한 자세한 내용은 애플리케이션 레벨 구성 속성 설정을(를) 참조하십시오.

표시되는 레코드 수에 대한 제한은 기타 크기 또는 수량 제한을(를) 참조하십시오.

REST API를 사용하여 감사 레코드를 인출하려면 감사 데이터 가져오기을(를) 참조하십시오.

보고 객체를 셀에 링크

보고 객체를 셀에 링크할 수 있습니다. 이 작업을 수행하는 경우 변경사항은 데이터 감사 추적에
표시됩니다. 셀에 메모를 추가하고 파일을 첨부하거나 URL을 참조할 수 있습니다. 이 변경을
수행하는 경우 해당 셀이 큐브에서 하이라이트됩니다. 보고 객체를 셀에 링크하는 방법에 대한
내용은 Working with Oracle Smart View for Office의 다음 항목을 참조하십시오.

• 링크된 보고 객체

• 링크된 보고 객체를 데이터 셀에 첨부

• 데이터 셀에서 링크된 보고 객체 실행

16장
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시트에 로그 익스포트

아이콘을 누르기만 하면 로그를 새 Excel 시트로 손쉽게 익스포트할 수 있습니다.

익스포트 를 사용하여 새 시트에 로그를 익스포트합니다. 이 아이콘을 눌러 다음과 같은 새 시트로
각 항목에 대한 모든 세부정보가 나와 있는 로그를 익스포트합니다.

 

 
익스포트한 후에는 열을 재정렬하거나 제거하여 분석할 정보를 표시할 수 있습니다.

감사 로그 새로고침

감사 로그 새로고침을 통해 언제든지 최신 변경사항을 확인할 수 있습니다.

데이터를 변경할 때마다 로그 뷰를 새로고침할 수 있습니다. 새로고침 을 누릅니다.
 

 

Essbase 웹 인터페이스에서 감사 추적 데이터 보기 및 관리

Essbase 웹 인터페이스에서 감사 추적 데이터를 볼 수 있습니다. 또한 Excel 시트(.csv 형식)로
데이터를 익스포트하거나, 특정 날짜 전의 데이터를 비우거나, 모든 감사 추적 데이터를 비울 수
있습니다.

1. 감사 추적 데이터를 보고 관리하려면 다음과 같이 하십시오.

Redwood 인터페이스에서

a. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 열고 큐브를 엽니다.

b. 감사 데이터 탭을 선택합니다.

클래식 웹 인터페이스에서

a. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 확장합니다.

b. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴를 누르고 검사를 선택합니다.

c. 감사 추적 탭을 선택합니다.

2. 다음을 수행할 수 있습니다.

• 감사 추적 데이터 보기
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• CSV 파일로 데이터 익스포트

• 특정 날짜까지 감사 추적 데이터 비우기

• 모든 감사 추적 데이터 비우기

데이터 감사 추적 레코드를 비우려면 애플리케이션에 대한 애플리케이션 관리자 권한이 있는 고급
사용자여야 합니다.

보안, 아티팩트 변경사항 및 LCM 이벤트 감사
서비스 관리자는 보안 감사를 사용으로 설정하여 Essbase 서버에 대한 변경사항을 추적할 수
있습니다.

감사 정책 파일에 지정한 매개변수를 기반으로 Essbase는 시스템 레벨 보안, 아티팩트, LCM 이벤트
및 실행된 MaxL 명령문(임포트 포함)에 대한 변경사항 정보를 수집합니다. Essbase는 추적한
정보를 감사 로그 파일에 통합하거나 외부 데이터베이스로 스트림합니다. 각 이벤트에 대한 추적
정보에는 시간, 클라이언트, 사용자, 영향을 받는 아티팩트, 기간, ID, 애플리케이션 및 데이터베이스
이름, 상태 및 설명이 포함됩니다.

AUDITTRAIL SECURITY Essbase 구성 설정을 사용하여 해당 이벤트의 서버 레벨 감사를
사용으로 설정합니다.

비디오

• Essbase 서버에 대한 보안 감사를 사용으로 설정하는 워크플로우

• 감사 정책 파일 정보

• 보안 감사 이벤트

Essbase 서버에 대한 보안 감사를 사용으로 설정하는 워크플로우

이 워크플로우는 AUDITTRAIL SECURITY를 사용하여 Essbase 서버에 대한 보안 감사를 사용으로
설정하는 방법을 설명합니다. 감사를 사용으로 설정한 후 EssbaseSecurityAuditLogPolicy를
정의합니다. Essbase에서 감사 레코드를 CSV 파일에 작성하거나 외부 데이터베이스로 스트림할 수
있습니다.

이 워크플로우에서는 Oracle Database가 외부 데이터베이스이지만 SQL Server, MySQL 또는
DB2를 사용할 수도 있습니다.

워크플로우를 완료하려면 시스템 관리자로서, Essbase 서버 시스템의 <Essbase Config Path>에
액세스해야 합니다.

이 경로에는 다음과 같은 편집할 파일이 있습니다.

• essbase.cfg 구성 파일

• 기본 보안 감사 정책 파일

1. 다음 구성을 Essbase 서버 시스템의 essbase.cfg에 추가하여 서버 이벤트 감사를 사용으로
설정합니다.

AUDITTRAIL SECURITY

구성을 업데이트한 후 Essbase를 재시작합니다.

서버 레벨 구성 속성 설정 및 서버 시작, 정지 및 검사을(를) 참조하십시오.

2. 기본 정책 파일(XML)이 Essbase 서버에 생성됩니다. 이 파일
EssbaseSecurityAuditLogPolicy.xml은 Essbase 구성을 저장하기 위해 배치 구성 단계 중
지정한 경로입니다(<Essbase Config Path>는 essbase.cfg가 상주한 위치이기도 함).
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생성된 기본 정책 파일의 내용은 다음과 같습니다.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<security-audit-policy>
   
<audit_events_to_capture>LOGIN,LOGINAS,LOGIN_FAIL,LOGOUT,SERVICE_ROLE_ASSIGN,SERVICE_ROLE_REVOKE,APPLICATION_ROLE_ASSIGN,APPLICATION_ROLE_REVOKE,ARTIFACT_UPLOADED,ARTIFACT_MODIFIED,ARTIFACT_DELETED,ARTIFACT_CREATE,ARTIFACT_RENAMED,APPLICATION_DELETED,APPLICATION_CREATE,APPLICATION_RENAMED,DATABASE_DELETED,DATABASE_CREATE,DATABASE_RENAMED,LCM_EXPORT_START,LCM_EXPORT_END,LCM_IMPORT_START,LCM_IMPORT_END,LCM_IMPORT_FAIL,DATA_LOAD_MAXL,LOAD_DATA_JOB_START,LOAD_DATA_JOB_END,LOAD_DATA_JOB_FAILED,DELETE_SESSION,EXECUTE_MAXL,APPLICATION_SET_ACTIVE,APPLICATION_START,APPLICATION_STOP,DATABASE_START,DATABASE_STOP</
audit_events_to_capture>
   <audit_sinks>
      <audit_sink>
         <audit_sink_type>CSV</audit_sink_type>
         <max-file-size>50000000</max-file-size>
         <roll-nos>100</roll-nos>
      </audit_sink>
   </audit_sinks>
</security-audit-policy>

CSV가 기본 감사 싱크 유형입니다. 기본(CSV) 감사 싱크 유형을 사용할 때 감사 세부정보가
보안 감사 로그 CSV 파일에 기록되는지 테스트하려는 경우,

a. 애플리케이션 생성과 같이 감사 가능한 이벤트 작업을 수행합니다. 정책의
<audit_events_to_capture> 섹션에 나열된 아무 작업이나 선택할 수 있습니다.

b. Essbase 서버에 SSH 접속합니다.

c. <DOMAIN_HOME>/servers/serverName/logs/essbase/로 이동합니다.
<DOMAIN_HOME> 위치를 모르면 Environment Locations in the Essbase Platform을
(를) 참조하십시오.

d. SecurityAuditLog_n.csv 파일을 열고 검토합니다.
보안 감사 로그 CSV 파일의 예:
 

 

3. 보안 감사 추적을 외부 데이터베이스로 스트림하려는 경우,

a. 외부 소스에 대한 접속을 생성합니다. 글로벌 접속 및 데이터 소스 생성 또는 애플리케이션
레벨 접속 및 데이터 소스 생성을(를) 참조하십시오.

b. 정책 파일을 편집하여 감사 싱크를 DATABASE로 변경합니다.

c. <audit_sink> 매개변수 안에 <db_connection_name> 매개변수를 추가합니다.
<db_connection_name> 매개변수 값은 위의 하위 단계 a에서 생성된 접속 이름과 정확히
일치해야 합니다.

보안 감사 추적을 Oracle Database로 스트림하기 위해 편집된 감사 정책의 예:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<security-audit-policy>
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<audit_events_to_capture>LOGIN,LOGINAS,LOGIN_FAIL,LOGOUT,SERVICE_ROLE_ASSIGN,SERVICE_ROLE_REVOKE,APPLICATION_ROLE_ASSIGN,APPLICATION_ROLE_REVOKE,ARTIFACT_UPLOADED,ARTIFACT_MODIFIED,ARTIFACT_DELETED,ARTIFACT_CREATE,ARTIFACT_RENAMED,APPLICATION_DELETED,APPLICATION_CREATE,APPLICATION_RENAMED,DATABASE_DELETED,DATABASE_CREATE,DATABASE_RENAMED,LCM_EXPORT_START,LCM_EXPORT_END,LCM_IMPORT_START,LCM_IMPORT_END,LCM_IMPORT_FAIL,DATA_LOAD_MAXL,LOAD_DATA_JOB_START,LOAD_DATA_JOB_END,LOAD_DATA_JOB_FAILED,DELETE_SESSION,EXECUTE_MAXL,APPLICATION_SET_ACTIVE,APPLICATION_START,APPLICATION_STOP,DATABASE_START,DATABASE_STOP</
audit_events_to_capture>
   <audit_sinks>
      <audit_sink>
         <audit_sink_type>DATABASE</audit_sink_type>
           <db_connection_name>OraclePDB</db_connection_name>
      </audit_sink>
   </audit_sinks>
</security-audit-policy>

4. 감사 세부정보가 데이터베이스로 스트림되는지 테스트합니다.

a. 애플리케이션 생성과 같이 감사 가능한 이벤트 작업을 수행합니다. 정책의
<audit_events_to_capture> 섹션에 나열된 아무 작업이나 선택할 수 있습니다.
Essbase는 외부 데이터베이스 스키마에
ESSBASE_SECURITY_AUDIT_EVENT_LOG라는 감사 테이블을 생성해야 합니다.

b. 외부 RDBMS에 로그인하고 테이블이 존재하는지 검사하는 질의를 실행합니다. 예를 들어,
SQL Developer에 로그인하고 다음을 실행합니다.

select * from ESSBASE_SECURITY_AUDIT_EVENT_LOG

5. 데이터 시각화 툴을 사용하여 보안 감사 레코드를 보고 분석합니다. Smart View, Oracle Data
Desktop(Oracle Technology Network 라이센스로 사용 가능), 오픈소스 공급업체나 비Oracle
데이터베이스 공급업체가 제공한 오픈소스 시각화 툴을 사용할 수 있습니다.

감사 정책 파일 정보

감사 정책은 XML 파일에 정의되어 사용자가 필요에 맞게 편집할 수 있습니다. 이 파일에서 추적할
Essbase 서버 이벤트를 지정하고, 데이터를 보안 감사 로그에 기록할지 또는 외부 데이터베이스로
스트림할지 지정할 수 있습니다. 감사 로그에 데이터를 기록하는 경우 최대 파일 크기 및 보관할 보안
감사 로그 파일 수를 지정할 수 있습니다.

Essbase는 보안 감사를 사용으로 설정한 후 Essbase를 재시작할 때
EssbaseSecurityAuditLogPolicy.xml을 생성합니다. 그러면 필요에 따라 파일을 편집하여 감사

정책을 세분화할 수 있습니다. 이 파일은 Essbase 구성을 저장하기 위해 배치 구성 단계 중 지정한
경로입니다(<Essbase Config Path>는 essbase.cfg가 상주한 위치이기도 함). 환경 내의 이 위치를
모르면 Environment Locations in the Essbase Platform에서 설명을 참조하십시오.

감사 정책 파일을 편집하려면 다음과 같이 하십시오.

1. EssbaseSecurityAuditLogPolicy.xml로 이동합니다. 파일은 Essbase 배치의 구성 단계 중에

지정된 애플리케이션 디렉토리에 있습니다.

2. 텍스트 편집기에서 엽니다.

3. 감사 싱크, 로깅 세부정보 및 추적할 이벤트를 편집합니다.

a. 선택적으로, 외부 데이터베이스로 데이터를 스트림하려면
<audit_sink_type>DATABASE</audit_sink_type>을 추가합니다.

b. 단계 a에서 감사 싱크 유형으로 DATABASE를 지정한 경우, 다음 행에 Essbase 서버에
대한 보안 감사를 사용으로 설정하는 워크플로우에서 정의한 데이터베이스 접속 이름으로
<db_connection_name>ConnectionName</db_connection_name>을 추가합니다.

c. 감사 로그 파일에 데이터를 기록하는 경우, 선택적으로 <max-file-size>n</max-file-
size>(여기서 n = 바이트 수)를 사용하여 최대 파일 크기를 변경합니다. 기본값은

50000000바이트입니다.
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d. 감사 로그 파일에 데이터를 기록하는 경우, <roll-nos>n</roll-nos>(여기서 n = 파일 수)
를 사용하여 저장할 보안 감사 로그 CSV 파일 수를 지정합니다.

e. <audit_events_to_capture>events_list</audit_events_to_capture>를 사용하여

캡처할 감사 이벤트를 지정합니다.

감사 정책 파일에 지정한 이벤트는 보안 감사 로그 파일에서 추적되거나 외부 데이터베이스로
스트림됩니다.

감사 정책 파일에서 캡처할 이벤트를 다음과 같이 지정할 수 있습니다.

이벤트 설명

LOGIN 사용자 [x]이(가) 성공적으로 로그인했습니다.

LOGIN_AS 사용자 [x]이(가) [y](으)로 로그인했습니다.

LOGOUT 사용자 [x]이(가) 로그아웃했습니다.

LOGIN_FAIL 사용자 [x] 로그인을 실패했습니다.

SERVICE_ROLE_ASSIGN Essbase 서비스 역할 [x]을(를) [y]에 지정했습니다.

SERVICE_ROLE_REVOKE Essbase 서비스 역할 [x]을(를) [y]에서 철회했습니다.

APPLICATION_ROLE_ASSIGN 사용자/그룹 [x]에 [z] 애플리케이션의 [y] 역할이

프로비전되었습니다.

APPLICATION_ROLE_REVOKE 사용자/그룹 [x]이(가) [z] 애플리케이션의 [y]
역할에서 취소되었습니다.

ARTIFACT_CREATE [y] 유형의 [x] 아티팩트가 생성되었습니다.

ARTIFACT_UPLOADED 애플리케이션 [a] 데이터베이스 [b] 객체 이름 [c] 및
객체 유형 [d]에 대해 아티팩트 업로드 요청이

호출되었습니다.

ARTIFACT_MODIFIED [y] 유형의 [x] 아티팩트가 수정되었습니다.

ARTIFACT_DELETED [y] 유형의 [x] 아티팩트가 삭제되었습니다.

ARTIFACT_RENAMED [y] 유형의 [x] 아티팩트 이름이 [z](으)로
바뀌었습니다.

APPLICATION_DELETED [x] 애플리케이션이 삭제되었습니다.

APPLICATION_CREATE [x] 애플리케이션이 생성되었습니다.

APPLICATION_RENAMED [x] 애플리케이션이 [y](으)로 이름이 바뀌었습니다.

DATABASE_DELETED [x] 데이터베이스가 [y] 애플리케이션에서

삭제되었습니다.

DATABASE_CREATE [x] 데이터베이스가 [y] 애플리케이션에

생성되었습니다.

DATABASE_RENAMED [x] 데이터베이스가 [z] 애플리케이션에서 [y](으)로
이름이 바뀌었습니다.

LCM_EXPORT_START 파일 이름 [x](으)로 LCM 익스포트 작업이

시작되었습니다.

LCM_EXPORT_END 파일 이름 [x](으)로 LCM 익스포트 작업이

완료되었습니다. 작업 상태: [y]

LCM_IMPORT_START 파일 이름 [y](으)로 [x] 애플리케이션에 대해 LCM
임포트가 시작되었습니다.

LCM_IMPORT_END 파일 이름 [y](으)로 [x] 애플리케이션에 대해 LCM
임포트가 완료되었습니다.

LCM_IMPORT_FAIL 파일 이름 [y](으)로 [x] 애플리케이션에 대해 LCM
임포트를 실패했습니다.
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이벤트 설명

DATA_LOAD_MAXL 사용자 [z]이(가) [x] 애플리케이션 및 [y]
데이터베이스에 대해 MaxL 데이터 임포트 명령문을

실행했습니다.

EXECUTE_MAXL MaxL 명령문 [x]이(가) 사용자 [y](으)로부터

실행되었습니다.

LOAD_DATA_JOB_START 데이터 파일 [x] 및 규칙 파일 [y]을(를) 사용하여

데이터 로드 작업이 시작되었습니다.

LOAD_DATA_JOB_END 데이터 파일 [x] 및 규칙 파일 [y]의 데이터 로드 작업이

[z] 상태로 완료되었습니다.

LOAD_DATA_JOB_FAILED [x](으)로 인해 데이터 로드 작업을 실패했습니다.

DELETE_SESSION [x] 세션이 삭제되었습니다.

보안 감사 이벤트

보안 감사 이벤트는 보안 감사 로그 파일에서 추적되거나, 감사 정책 파일에 명시된 내용에 따라 외부
데이터베이스로 스트림됩니다.

외부 데이터베이스 스키마에서 보안 감사 로그 또는 감사 테이블을 열기 위한 지침은 Essbase
서버에 대한 보안 감사를 사용으로 설정하는 워크플로우을(를) 참조하십시오.

보안 감사 로그 및 감사 테이블에는 각 이벤트에 대한 다음 정보(해당되는 경우)가 포함됩니다.

• 시간 - 이벤트가 발생한 시간

• 클라이언트 - 클라이언트 IP 주소 또는 호스트 이름

• 사용자 이름 - 작업을 개시한 사용자

• 세션 ID – Essbase 세션 ID

• 이벤트 유형 - 이벤트 유형

• 아티팩트 유형 - 이벤트에 관여한 아티팩트 유형
아티팩트 유형의 예:

– 이벤트 유형 ARTIFACT_UPLOADED에 대한 아티팩트 유형 partition_file

– 이벤트 유형 LCM_EXPORT_START에 대한 아티팩트 유형 Application

– 이벤트 유형 APPLICATION_ROLE_ASSIGN에 대한 아티팩트 유형 User

• 아티팩트 이름 – 이벤트에 관여한 아티팩트 이름. 예: 파일 이름, 사용자 이름 또는 애플리케이션
이름

• 추가 정보 - 이벤트와 연계된 추가 정보

• 설명 - 이벤트에 대한 설명
설명 필드 콘텐츠는 현지화됩니다.

• ID - 이벤트를 설명하는 128비트 범용 고유 식별자.
예: 123e4567-e89b-12d3-a456-426614174000

• 기간 - 이벤트의 기간(밀리초)

• 애플리케이션 이름 - 애플리케이션의 이름

• 데이터베이스 이름 - 데이터베이스의 이름

• 상태 - 성공 또는 실패

16장
보안, 아티팩트 변경사항 및 LCM 이벤트 감사
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17
파티션 또는 @XREF/@XWRITE를 사용하여
큐브 링크

둘 이상의 Essbase 큐브가 데이터 분석에 관련된 경우 큐브 간에 데이터를 공유할 수 있습니다.
파티션, @XREF/@XWRITE 또는 두 가지 모두를 구현하여 접속할 수 있습니다.

파티션으로 연결된 큐브 두 개를 소스와 대상 쌍으로 생각할 수 있습니다. @XREF/@XWRITE를
사용할 때 로컬 큐브와 원격 큐브를 생각하는 것이 가장 쉽습니다.

동일한 Essbase 인스턴스의 큐브 간에 분할할 때 호스트 인스턴스나 로그인 인증서에 대한 참조가
필요하지 않습니다. 그러나 연결할 큐브가 별도의 Essbase 인스턴스에 있는 경우 먼저 재사용
가능한 접속을 생성하여 두 인스턴스를 링크해야 합니다.

파티션을 사용하려면 로컬 큐브와 원격 큐브에 사용자가 프로비전되어야 합니다.

파티션의 소스 큐브와 대상 큐브는 동일한 Essbase 버전이어야 합니다.

NAT 게이트웨이를 설정할 경우 공용 및 전용 서브넷을 사용할 때 파티션이 작동하려면 로드 밸런서
보안 규칙의 수신 규칙에 NAT 게이트웨이를 추가해야 합니다.

• 파티션 또는 위치 별칭에 대해 재사용 가능한 접속 정의

• 투명 및 복제 파티션 이해

• 투명 파티션 생성

• 복제 파티션 생성

• 복제 파티션 새로고침

• @XREF/@XWRITE 이해

• 위치 별칭 생성

파티션 또는 위치 별칭에 대해 재사용 가능한 접속 정의
이 항목에서는 두 개의 Essbase 인스턴스 간에 재사용 가능한 접속을 생성하는 방법을 보여줍니다.
접속을 사용하여 파티션 또는 위치 별칭을 생성할 수 있습니다.

시스템의 모든 애플리케이션에 사용하도록 전역적으로, 또는 애플리케이션 컨텍스트 내에서
사용하도록 애플리케이션 레벨에서 접속을 생성합니다. 전역 접속에는 시스템 관리자 롤이 필요하고,
애플리케이션 접속에는 최소한 애플리케이션 관리자 롤이 필요합니다.

1. Essbase 웹 인터페이스에서 소스를 누르고 접속 생성 > Essbase를 선택하여 글로벌 Essbase
접속을 생성합니다. 또는 애플리케이션 레벨에서 접속을 생성하려면 다음과 같이 하십시오.

• Redwood 인터페이스에서 애플리케이션으로 이동하여 소스를 누르고 접속 생성을
선택합니다.

• 클래식 웹 인터페이스에서 대상 또는 로컬 애플리케이션의 작업 메뉴를 사용하여 검사를
선택하고 이어서 소스, 접속 생성, Essbase를 선택합니다.

2. 이름 필드에서 저장된 접속에 대한 이름을 입력합니다(예: myhost01_conn).

3. URL 사용 체크박스를 선택하고 원격 Essbase 인스턴스의 검색 URL을 입력합니다. 검색
URL은 시스템 관리자가 제공하며 /agent로 끝납니다.
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4. 사용자 이름, 비밀번호 및 설명을 입력합니다. 접속에 정의된 사용자는 원격 인스턴스에서
액세스하려는 소스 애플리케이션에 프로비전되어야 합니다. 전역 접속을 사용했으면 사용자는
시스템 관리자이거나, 접속을 사용하여 액세스하려는 모든 애플리케이션에 프로비전되어야
합니다.

5. 테스트를 눌러 접속이 적합한지 확인합니다.

6. 적합한 경우 생성을 눌러 접속을 저장합니다.

이제 서비스에 원격 Essbase 접속이 정의되었습니다. 이 접속을 사용하여 두 인스턴스 간에 파티션
및/또는 위치 별칭을 정의할 수 있습니다.

투명 및 복제 파티션 이해
파티션은 다른 큐브와 공유되는 큐브 영역입니다. 대상 및 소스 큐브 사이에 투명 또는 복제 파티션을
생성하여 큐브 간에 동일한 큐브 영역을 공유할 수 있습니다. Essbase 웹 인터페이스에서 대상
큐브에 파티션 정의를 생성합니다.

투명 파티션 대상 영역은 가상적이며, 저장된 데이터를 포함하는 소스 큐브 영역에서 요청 시
데이터를 가져옵니다. 소스 큐브는 동일한 또는 다른 애플리케이션에 있거나 다른 Essbase
인스턴스에 있을 수 있습니다.

복제 파티션 대상 영역은 소스 큐브 영역에 저장된 데이터의 물리적 사본입니다. 복제 파티션 대상에
저장된 데이터는 소스 큐브의 데이터가 변경될 때 동기화되어야 합니다. 복제 파티션을 사용하여
일부 사용자는 대상에서 데이터에 액세스하고 다른 사용자는 소스에서 액세스합니다.

복제된 파티션의 데이터 변경사항은 소스에서 대상으로 이동합니다. 사용자가 대상 파티션의
데이터를 변경할 수 있는 경우 복제 파티션을 새로고침할 때 겹쳐쓰여집니다.

파티션을 생성하는 사용자는 대상 애플리케이션과 소스 애플리케이션에 프로비전되어야 합니다.
대상 큐브를 질의하는 비즈니스 사용자도 일반적으로 읽기 액세스 권한으로 양쪽 큐브에
프로비전되어야 합니다.

투명 파티션 생성
이 항목에서는 투명 파티션 생성 방법을 보여줍니다. 투명 파티션을 사용하면 데이터가 데이터
대상에 저장된 경우에도 데이터 소스에서 해당 데이터에 액세스할 수 있습니다. 데이터 소스는 다른
큐브에 있거나 다른 Essbase 인스턴스에 있을 수 있습니다.

소스 큐브가 다른 Essbase 인스턴스에 있는 경우 먼저 파티션 또는 위치 별칭에 대해 재사용 가능한
접속 정의에 설명된 대로 Essbase 접속을 정의해야 합니다.

1. 파티션 페이지로 이동합니다.

Redwood 인터페이스에서

a. 애플리케이션 페이지에서 대상 애플리케이션을 열고 대상 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

b. 파티션을 누릅니다.

클래식 웹 인터페이스에서

a. 애플리케이션 페이지에서 대상 애플리케이션을 확장합니다.

b. 대상 큐브의 행에서 작업 메뉴를 누르고 검사를 누릅니다.

c. 파티션 탭을 선택합니다.

2. 생성 > 투명을 누릅니다.

17장
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3. 접속 탭에서 소스 큐브가 다른 Essbase 인스턴스에 있는 경우 소스 정보에서 직접 생성한
저장된 접속의 이름을 선택합니다. 소스 큐브가 동일한 Essbase 인스턴스에 있는 경우 접속
이름 필드를 비워 둡니다. 접속을 생성하지 않은 경우 접속 이름 필드가 표시되지 않습니다.

4. 소스 애플리케이션 및 데이터베이스 이름, 사용자 이름 및 비밀번호, 선택적 설명을 제공합니다.

5. 대상 정보에서 사용자 이름 및 비밀번호를 입력합니다.

6. 영역을 하나 이상 정의해야 합니다. 영역 탭으로 이동합니다.

7. (선택사항) 멤버 선택 사용 체크박스를 눌러 아웃라인에서 멤버를 선택합니다.

8. 영역 추가를 누르고 하나 이상의 소스 및 대상 영역 정의를 제공합니다. 예를 들어, 일부 적합한
상위 레벨 멤버 지정 소스 영역을 추가하고 동일한 일치 대상 영역을 추가합니다. 동일한 멤버가

양쪽 큐브에 존재하지 않으면 아래 설명된 대로 영역 매핑을 생성합니다.
 

 

9. 셀 개수를 눌러 정의된 파티션 영역의 셀 개수를 식별하고 개수가 일치하는지 확인합니다.

10. 선택적으로, 영역 탭을 사용하여 특정 영역 내의 소스와 대상 큐브 간에 멤버 이름을 매핑할 수
있습니다(다중 영역의 경우 매핑 탭 사용). Mapping Members in Partitions을(를) 참조하십시오.
 

 

11. 검증을 누릅니다.

12. 검증을 성공하면 저장 후 닫기를 누릅니다.

복제 파티션 생성
이 항목에서는 소스 큐브의 영역을 대상 큐브로 복제하는 복제 파티션의 생성 방법을 보여줍니다.
데이터 소스는 다른 큐브에 있거나 다른 Essbase 인스턴스에 있을 수 있습니다.

소스 큐브가 다른 Essbase 인스턴스에 있는 경우 먼저 파티션 또는 위치 별칭에 대해 재사용 가능한
접속 정의에 설명된 대로 Essbase 접속을 정의해야 합니다.

1. 파티션 페이지로 이동합니다.

Redwood 인터페이스에서

a. 애플리케이션 페이지에서 대상 애플리케이션을 열고 대상 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

b. 파티션을 누릅니다.

클래식 웹 인터페이스에서

a. 애플리케이션 페이지에서 대상 애플리케이션을 확장합니다.

b. 대상 큐브의 행에서 작업 메뉴를 누르고 검사를 누릅니다.

c. 파티션 탭을 선택합니다.

2. 생성 >복제를 누릅니다.
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3. 접속 탭에서 소스 큐브가 다른 Essbase 인스턴스에 있는 경우 소스 정보에서 직접 생성한
저장된 접속의 이름을 선택합니다. 소스 큐브가 동일한 Essbase 인스턴스에 있는 경우 접속
이름 필드를 비워 둡니다. 접속을 생성하지 않은 경우 접속 이름 필드가 표시되지 않습니다.

4. 소스 애플리케이션 및 데이터베이스 이름, 프로비전된 사용자 이름 및 비밀번호, 선택적 설명을
제공합니다.

5. 영역을 하나 이상 정의해야 합니다. 영역 탭으로 이동합니다.

6. (선택사항) 멤버 선택 사용 체크박스를 눌러 아웃라인에서 멤버를 선택합니다.

7. 영역 추가를 누르고 하나 이상의 소스 및 대상 영역 정의를 제공합니다. 예를 들어,
@DESCENDANTS(적합한 상위 레벨 멤버 지정) 소스 영역을 추가하고 동일한 일치 대상 영역을

추가합니다. 동일한 멤버가 양쪽 큐브에 존재하지 않으면 아래 설명된 대로 영역 매핑을
생성합니다.
 

 

8. 셀 개수를 눌러 정의된 파티션 영역의 셀 개수를 식별하고 개수가 일치하는지 확인합니다.

9. 선택적으로, 영역 탭을 사용하여 특정 영역 내의 소스와 대상 큐브 간에 멤버 이름을 매핑할 수
있습니다(다중 영역의 경우 매핑 탭 사용). Mapping Members in Partitions을(를) 참조하십시오.
 

 

10. 검증을 누릅니다.

11. 검증을 성공하면 저장 후 닫기를 누릅니다.

복제 파티션 새로고침
복제 파티션 대상 애플리케이션에 대해 최소한 데이터베이스 관리자 권한이 있는 경우 소스에서
데이터를 복제할 수 있습니다.

1. 파티션 페이지로 이동합니다.

Redwood 인터페이스에서

a. 애플리케이션 페이지에서 대상 애플리케이션을 열고 대상 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

b. 파티션을 누릅니다.

클래식 웹 인터페이스에서

a. 애플리케이션 페이지에서 대상 애플리케이션을 확장합니다.

b. 대상 큐브의 행에서 작업 메뉴를 누르고 검사를 누릅니다.

17장
복제 파티션 새로고침

17-4



c. 파티션 탭을 선택합니다.

2. 복제 파티션의 작업 메뉴에서 소스에서 데이터 복제를 선택합니다.

3. 변경된 셀만 업데이트를 선택하여 최종 업데이트 이후 업데이트된 소스 데이터로만 대상을
업데이트하거나, 모든 셀 업데이트를 선택하여 모든 소스 데이터로 대상을 업데이트합니다.

@XREF/@XWRITE 이해
@XREF는 다른 큐브의 데이터를 참조하기 위한 Essbase 계산 함수입니다. @XWRITE는 다른
큐브로 데이터를 다시 쓰기 위한 계산 함수입니다. @XREF 또는 @XWRITE 공식이 포함된 큐브를
로컬 큐브라고 합니다. 두번째 큐브는 원격 큐브라고 합니다.

@XREF를 구현하려면 원격 큐브에서 값을 가져오는 공식을 로컬 큐브에 정의합니다. @XREF
공식을 포함하는 멤버를 저장하거나 동적으로 계산할 수 있습니다.

@XWRITE를 구현하려면 원격 큐브로 값을 밀어넣는(쓰기) 공식을 로컬 큐브에 정의합니다.
@XWRITE는 원격 큐브에 값을 쓰기 때문에 원격 큐브 데이터 교차를 저장해야 합니다.

로컬 큐브와 원격 큐브가 다른 Essbase 인스턴스에 있는 경우 접속 정보가 포함된 위치 별칭을
정의해야 합니다.

동일한 인스턴스의 큐브에 대해 @XREF 또는 @XWRITE를 구현하려면 두 가지 옵션을 사용할 수
있습니다.

1. 위치 별칭

2. 애플리케이션 이름과 데이터베이스 이름 조합

함수 구문 1은 위치 별칭을 호출합니다.

@XREF (locationAlias [, mbrList])
@XWRITE (expression, locationAlias [, mbrList])

함수 구문 2는 애플리케이션 이름과 데이터베이스 이름 조합을 사용하여 호출됩니다.

@XREF(appName, dbName [, mbrList])
@XWRITE (expression, appName, dbName [, mbrList])

애플리케이션 이름과 데이터베이스 이름 조합을 사용할 때 로컬 큐브의 사용자는 원격 큐브에도
프로비전되어야 합니다.

추가 참조:

• @XREF

• @XWRITE

• 위치 별칭 생성

위치 별칭 생성
다른 Essbase 큐브에 주소를 지정할 수 있는 위치 별칭을 생성합니다. 계산/공식에서 @XREF 또는
@XWRITE를 사용하여 다른 큐브의 데이터를 참조할 때, 해당 큐브가 동일한 Essbase 인스턴스에
있든 다른 위치에 있든 관계없이 위치 별칭을 사용할 수 있습니다.

Essbase 웹 인터페이스에서 위치 별칭을 생성할 때 사용자 이름과 비밀번호를 제공할 필요는
없습니다. 그러나 원격 큐브가 동일한 Essbase 인스턴스에 없는 경우 저장된 접속이 필요합니다
(하나 생성하려면 파티션 또는 위치 별칭에 대해 재사용 가능한 접속 정의 참조).

17장
@XREF/@XWRITE 이해
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1. 위치 별칭 페이지로 이동합니다.

• Redwood 인터페이스의 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스
(큐브)를 엽니다.

• 클래식 웹 인터페이스의 애플리케이션 페이지에서 대상 애플리케이션을 확장합니다. 로컬
큐브의 행에서 작업 메뉴를 누르고 검사를 누릅니다.

2. 위치 별칭을 누릅니다.

3. 위치 별칭 추가를 누릅니다.

4. 위치 별칭 이름 필드에 이름을 입력합니다.

5. Essbase 접속 필드에서 원격 큐브를 호스트하는 Essbase 인스턴스에 대한 저장된 접속을
선택하거나(동일한 Essbase 인스턴스 내에 없는 경우) 동일한 인스턴스 내를 선택합니다.

6. 원격 애플리케이션 및 데이터베이스를 선택하고 저장을 누릅니다.

원격 큐브에서 대상으로의 읽기 작업에 위치 별칭을 사용하려면 로컬 큐브에서 멤버 공식이나 계산
스크립트에 @XREF 함수를 사용하십시오. 로컬에서 원격 큐브로의 쓰기 작업에 사용하려면 로컬
큐브에서 @XWRITE를 사용하십시오.

17장
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18
통합 파티션을 사용하여 Essbase와
Autonomous Database 통합

통합 파티션을 사용하여 Essbase 큐브와 Autonomous Data Warehouse를 통합하면 Essbase의
분석 기능과 Autonomous Database의 이점을 결합할 수 있습니다.

통합 파티션을 통해 Essbase와 Autonomous Data Warehouse를 통합하는 것은 큐브 데이터가
Autonomous Data Warehouse에 저장된다는 의미입니다.

이 기능을 구현하려면 Essbase와 Oracle Autonomous Database 서버리스(Autonomous Data
Warehouse 작업로드 유형)가 공유 Oracle Cloud Infrastructure 테넌시에 함께 배치되어야 합니다.
이때 Autonomous Data Warehouse는 Marketplace에서 OCI에 배치된 Essbase 누적의 RCU
스키마를 보유하는 저장소 데이터베이스 역할을 합니다.

Essbase 통합 파티션 큐브는 비통합 BSO(블록 스토리지) 및 ASO(집계 스토리지) 큐브와 몇 가지
중요한 기능상 차이점이 있습니다.

ASO와 BSO 큐브 간의 차이점을 비교하면 통합 파티션이 올바른 선택인지 결정하는 데 도움이
됩니다.

표 18-1    집계 스토리지, 블록 스토리지, 통합 큐브 간의 차이점

ASO(집계 스토리지) BSO(블록 스토리지) 통합 파티션 큐브

데이터 스토리지 모델 데이터가 Essbase에
저장됩니다.

데이터가 Essbase에
저장됩니다.

데이터가 Autonomous
Data Warehouse의
관계형 테이블에

저장됩니다.
설명서의 다른 부분에서는

사실 값 테이블이라고

합니다.
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표 18-1    (계속) 집계 스토리지, 블록 스토리지, 통합 큐브 간의 차이점

ASO(집계 스토리지) BSO(블록 스토리지) 통합 파티션 큐브

작동 방식 차원 수는 수백만 개의

멤버를 포함해 매우 높을

수 있지만, 큐브에는

상대적으로 희소 데이터

조각이 있습니다(많은

차원적 교차에 데이터가

포함되지 않음).
데이터가 레벨 0에서만

입력됩니다. 큐브는 신속한

집계에 최적화됩니다.

차원 개수와 스케일은

일반적으로 ASO와 비교해

더 작습니다.
BSO는 밀집 데이터

집합을 수용합니다. 일부

차원은 대부분의 데이터

교차와 함께 밀집으로

정의되고, 그 외의 차원은

희소로 정의됩니다. 그러면

Essbase가 효율적으로

데이터를 저장하고 종속성

분석을 최적화할 수
있습니다(과잉 계산하지

않음).
데이터가 원하는 레벨로

입력될 수 있습니다.

Essbase 아웃라인이 사실

값 테이블에 매핑되므로

Autonomous Data
Warehouse에 데이터

스토리지를 유지하면서,
Essbase 애플리케이션에

구축한 논리를 사용하여

분석을 위해 액세스할 수
있습니다.
Essbase 아웃라인의 분석

기능을 통해 다차원 분석에

필요한 복잡한 절차적

수학을 활용하여 평평한

관계형 테이블을 계층으로

분석할 수 있습니다.
계산 및 집계는 가능할 때
Essbase에 의해 SQL로
변환되고 Autonomous
Data Warehouse로
푸시되므로 데이터가

저장된 위치와 더 가까운

곳에서 처리가 발생합니다.
Essbase가
<DOMAIN_HOME>/
servers/
essbase_server1/
logs/essbase에 있는

플랫폼 로그에 작성한

SQL을 찾을 수 있습니다.
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표 18-1    (계속) 집계 스토리지, 블록 스토리지, 통합 큐브 간의 차이점

ASO(집계 스토리지) BSO(블록 스토리지) 통합 파티션 큐브

일반적인 사용 사례 ASO 큐브는 일반적으로

고도로 집계된 분석,
사용자정의 계산 및 할당에

사용됩니다.
고도로 병렬화된 빈번한

업데이트를 위해 데이터

로드를 여러 조각으로 나눌

수 있습니다.

BSO 큐브는 일반적으로

재무 및 운영 계획과,
소스와 관련된 집계

데이터에 대한 대화식

보고에 사용됩니다.
BSO 큐브는 공식/수학과

빈번한 절차적 계산이

필요한 복잡한 분석

요구사항을 위해

설계되었습니다.

데이터가 Autonomous
Data Warehouse를
떠나지 않으므로

Essbase에서

새로고침하고 재구조화할

필요가 없습니다. 기존

ASO 또는 BSO 큐브상에

통합 파티션을 생성하므로

이러한 Essbase 옵션을

사용하여 계산 및 질의

스타일의 이점을 활용할 수
있으며, Essbase에
데이터를 로드하거나

아웃라인을 재구조화할

필요가 없습니다.
조직에 이미

Autonomous Data
Warehouse에 저장된

사실 값 테이블이 있는

경우, 통합 파티션을 통해

다음과 같은 Essbase
기능을 사용할 수
있습니다.
• Excel에서 Smart

View를 사용하여

테이블 질의

• 재무 및 시간

인텔리전스를 비롯한

강력한 계산 및 질의
기능

• "What-if" 모델링 및
예측

• 후기록 기능

조직에서 이미 Essbase를
사용하는 경우, 통합

파티션을 통해 다음과 같이

Autonomous Data
Warehouse에 데이터를

저장할 때의 이점을 누릴

수 있습니다.
• Essbase 데이터 로드

프로세스로 인한

데이터 대기 제거

• Essbase에서 가능한

것보다 더 많은 양의

데이터를 처리하는
능력

• 자동 스케일링 및
자동화된 백업을

비롯한 기타

Autonomous Data
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표 18-1    (계속) 집계 스토리지, 블록 스토리지, 통합 큐브 간의 차이점

ASO(집계 스토리지) BSO(블록 스토리지) 통합 파티션 큐브

Warehouse
운영상의 이점

통합 파티션을 사용하면 집계 및 질의를 수행하기 전에 Essbase 큐브로 데이터를 로드하는 과정을
생략할 수 있습니다. Autonomous Data Warehouse 내에서 데이터 처리가 발생하므로
Autonomous Database의 이점은 물론 Essbase의 분석 기능도 활용할 수 있습니다.

관계형 데이터 소스에서 Essbase로의 일반적인 데이터 로드를 생략하면 ETL(추출, 변환, 로드)
파이프라인과 관련한 (규칙 파일이나 기타 데이터 로드 프로세스 사용 시의) 운영비를 절감할 수
있으며 아웃라인을 재구조화할 필요가 없습니다.

Autonomous Database와 관련한 데이터베이스 구성, 튜닝, 오브젝트 스토리지, 백업 및 업데이트는
모두 Oracle이 관리하므로, 사용자는 인프라 관리에 시간을 낭비할 필요 없이 통합 클라우드
환경에서 Essbase를 사용할 수 있습니다.

Essbase를 통해 저장된 교차점으로 후기록이 지원됩니다. 예를 들어, Smart View(또는 MDX 삽입)
를 사용하여 제출한 데이터 값은 Autonomous Data Warehouse의 사실 값 테이블에서
업데이트됩니다.

또한 Essbase 계산 및 데이터 로드를 수행할 수도 있습니다. Essbase는 SQL을 작성하여
Autonomous Data Warehouse의 사실 값 테이블을 업데이트합니다.

추가 항목:

• 통합 파티션에 대한 필요 조건

• 통합 파티션 워크플로우

• 통합 파티션을 위해 Autonomous Data Warehouse 프로비전

• 통합 파티션을 위해 Marketplace에서 Essbase 배치

• 통합 파티션에 대한 스키마 생성

• 사실 값 테이블 설정 및 피벗 차원 식별

• 통합 파티션에 대한 접속 생성

• 통합 파티션 생성

• 통합 파티션 데이터 로드

• 통합 파티션 큐브 계산 및 질의

• 통합 파티션 큐브 유지 관리 및 문제 해결

• 통합 파티션 제거

• 통합 파티션에 대한 제한 사항

통합 파티션에 대한 필요 조건
통합 파티션을 생성하기 전에 Autonomous Data Warehouse 작업로드 유형의 Oracle Autonomous
Database 서버리스 인스턴스를 프로비전하고, Marketplace를 사용하여 동일한 Oracle Cloud
Infrastructure 테넌시에 Essbase를 배치하고, 기타 설정 태스크를 수행해야 합니다.

Essbase에서 통합 파티션 생성을 수행하기 전에 설정 태스크를 완료해야 합니다.

다음 체크리스트를 검토하고 통합 파티션 워크플로우로 진행하여 구현할 태스크 순서를 알아봅니다.

18장
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표 18-2    클라우드 배치 필요 조건

요구사항 이유 수행할 작업 / 추가 정보

Essbase와 Autonomous Data
Warehouse는 Marketplace
목록을 사용하여 공유 Oracle
Cloud Infrastructure 테넌시에

함께 배치됩니다.

Oracle Cloud Infrastructure를
사용하여 Essbase는 유연하고 확장

가능한 클라우드 컴퓨팅 구조를

활용할 수 있습니다.
Autonomous Data Warehouse
서버리스는 Essbase 큐브의

데이터를 저장합니다.

Marketplace

통합 파티션을 위해

Marketplace에서 Essbase 배치

Essbase는 Autonomous Data
Warehouse를 스키마 저장소로

사용합니다.

Autonomous Data
Warehouse의 다음 스키마는

Essbase에 대해 서로 다른 목적을

가지고 있습니다.
RCU(저장소 생성 유틸리티)
스키마는 Essbase 배치 중
자동으로 생성되고, 플랫폼

아티팩트 및 구성요소에 대한

정보를 보유합니다.
데이터베이스 사용자 스키마는

Essbase 데이터를 보유하는 사실

값 테이블의 홈입니다.

주의:

이들은 설계상 별도의

스키마입니다. 사실 값 테이블에

RCU 스키마를 사용하지 마십시오.

통합 파티션을 위해

Marketplace에서 Essbase 배치

Essbase 배치는 OCI 오브젝트

스토리지를 사용하도록

구성되었습니다.

Essbase에서 Autonomous Data
Warehouse로 데이터 로드를

사용으로 설정하려면 Essbase 파일

카탈로그 스토리지가 Oracle
Cloud 스토리지와 통합되어야

합니다.

통합 파티션을 위해

Marketplace에서 Essbase 배치
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표 18-3    데이터베이스 필요 조건

요구사항 이유 수행할 작업 / 추가 정보

내 조직이 Autonomous Data
Warehouse 서버리스를

배치합니다.

구성, 튜닝, 스토리지, 백업 및
업데이트는 모두 Oracle이
관리하므로, 사용자는 인프라에

시간을 낭비할 필요 없이 클라우드

환경에서 Essbase를 사용할 수
있습니다.
Autonomous Data
Warehouse는 Essbase의 데이터

스토리지도 처리합니다.
가장 빠른 질의 성능이 필요하든,
대량의 동시 작업로드가 필요하든

(또는 둘의 혼합) Autonomous
Data Warehouse는 이러한 데이터

액세스 요구사항을 충족하는 데
필요한 올바른 서비스를

제공합니다.

통합 파티션을 위해 Autonomous
Data Warehouse 프로비전

Autonomous Data
Warehouse의 데이터베이스

관리자가 새 스키마를 생성합니다.

통합 파티션 작업에는 전용

스키마가 필요합니다.
신규 Autonomous Data
Warehouse 사용자는 새로운 빈
스키마에 해당합니다.
이 통합 파티션 문서의 나머지

부분에서는 전용 스키마 소유자를

DB 사용자로 지칭합니다.

Create Users on Autonomous
Database (OCI 콘솔을 사용할

경우)
또는

CREATE USER (SQL 클라이언트

툴을 사용하여 Autonomous Data
Warehouse 사용자/스키마를

생성할 경우)

Autonomous Data
Warehouse의 데이터베이스

관리자가 DB 사용자에게 리소스

권한을 부여합니다.

Autonomous Data
Warehouse의 데이터베이스

사용자는 다음을 수행할 수 있어야

합니다.
• Autonomous Data

Warehouse에 대한 접속 생성

• Essbase 데이터를 저장할 사실

값 테이블 생성

Manage User Roles and
Privileges on Autonomous
Database

통합 파티션을 위해 Autonomous
Data Warehouse 프로비전

DB 사용자가 스키마에 사실 값
테이블을 생성합니다.

Essbase 큐브 데이터를 저장하려면

Autonomous Data
Warehouse의 사실 값 테이블이

필요합니다.

사실 값 테이블 설정 및 피벗 차원
식별
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표 18-4    Essbase 플랫폼 필요 조건

요구사항 이유 수행할 작업 / 추가 정보

Essbase 애플리케이션 및 큐브가

생성됩니다.
큐브 안에 데이터가 있을 필요는

없습니다.
큐브는 자체적 고유한 이름의

애플리케이션 내에 있어야 합니다.
통합 파티션 큐브는 다른 큐브와

애플리케이션을 공유하면 안됩니다.
여러 Essbase 인스턴스에 동일한

Autonomous Data Warehouse
스키마를 사용하지 마십시오.

큐브를 Autonomous Data
Warehouse의 사실 값 테이블에

매핑하려면 통합 파티션에 Essbase
아웃라인이 필요합니다.

애플리케이션 워크북에서 큐브 생성

Essbase 서비스 관리자나

애플리케이션 관리자가 접속을

정의합니다.

Essbase는 Autonomous Data
Warehouse와 접속되어야 합니다.

통합 파티션에 대한 접속 생성

이 항목은 필요 조건은 아니지만

통합 파티션 생성을 완료한 후 적극

권장되는 단계입니다.
한 명 이상의 개인이

DBMS_CLOUD 인증서 구성(적극

권장)

Essbase를 통해 Autonomous
Data Warehouse로 데이터 로드

작업을 수행하기 전에 통합

파티션에 대한 클라우드 인증서를

사용으로 설정해야 합니다.

통합 파티션 데이터 로드

통합 파티션 워크플로우
통합 파티션은 Essbase 큐브에 데이터를 로드할 필요 없이 Essbase가 Autonomous Data
Warehouse를 직접 질의할 수 있게 해주는 파티션의 일종입니다.

통합 파티션 사용 워크플로우는 다음과 같습니다.

1. 통합 파티션 환경 계획을 검토합니다.

2. 통합 파티션에 대한 필요 조건을 검토합니다.

3. 조직의 Oracle Cloud Infrastructure 테넌시에 로그인합니다.

4. 선택사항: Autonomous Data Warehouse 인스턴스를 프로비전합니다. (대신 다음 단계에서
프로비전하도록 선택할 수도 있습니다).

주:

이 통합 파티션 설명서의 여기와 다른 부분에서 Autonomous Data Warehouse에
대한 모든 참조는 Autonomous Data Warehouse 작업로드 유형의 Oracle
Autonomous Database 서버리스를 의미하는 것으로 간주해야 합니다.

통합 파티션을 위해 Autonomous Data Warehouse 프로비전을(를) 참조하십시오.

5. Oracle Cloud Infrastructure의 Marketplace 목록에서 동일한 테넌시에 Essbase 누적을
배치합니다. 통합 파티션을 위해 Marketplace에서 Essbase 배치을(를) 참조하십시오.

6. 사실 값 테이블에 사용할 새로운 빈 스키마를 생성합니다. 통합 파티션에 대한 스키마 생성을(를)
참조하십시오.
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7. Essbase 애플리케이션 및 큐브를 생성합니다.

BSO 또는 ASO 애플리케이션과 큐브를 시작점으로 선택합니다. 상황에 따라 스타터 큐브가
이미 존재할 수도 있고, 새로 생성하여 그 위에 통합 파티션을 생성할 수도 있습니다.

어떤 유형의 큐브로 시작할지 확실치 않으면 통합 파티션을 사용하여 Essbase와 Autonomous
Database 통합에서 비교 테이블을 검토하십시오.

8. 비어 있는 Autonomous Data Warehouse 스키마에 사실 값 테이블을 생성합니다.

사실 값 테이블(및 피벗 차원)에 대한 지침은 사실 값 테이블 및 피벗 차원에 대해 알아보기을(를)
참조하십시오.

9. 통합 파티션에 대한 접속 생성에 설명된 대로 Essbase가 Autonomous Data Warehouse의
스키마에 액세스할 수 있도록 접속을 정의합니다.

글로벌 접속을 생성하려면 서비스 관리자 역할이 있어야 합니다. 애플리케이션 레벨 접속을
생성하려면 사용자 역할에 더해 애플리케이션에 대한 애플리케이션 관리자 권한이 있어야
합니다.

10. Essbase 웹 인터페이스에 로그인하고 통합 파티션 생성에 설명된 대로 통합 파티션을
생성합니다.

11. Autonomous Data Warehouse의 사실 값 테이블에 Essbase 데이터 로드 작업을 사용으로
설정하는 워크플로우를 완료합니다. 통합 파티션 데이터 로드을(를) 참조하십시오.

12. 통합 파티션 유지 관리 및 문제 해결에 대해 알아봅니다. 통합 파티션 큐브 유지 관리 및 문제
해결을(를) 참조하십시오.

통합 파티션을 위해 Autonomous Data Warehouse 프로비전
Essbase와 함께 통합 파티션을 사용하려면 Autonomous Data Warehouse 서버리스 인스턴스를
프로비전하고 전용 스키마를 생성해야 합니다. Marketplace 목록을 사용하여 Oracle Cloud
Infrastructure에 Essbase 스택을 배치하기 전이나 배치 중에 데이터베이스를 프로비전할 수
있습니다.

다음 워크플로우는 통합 파티션에 필요한 Autonomous Database를 생성하는 방법을 설명합니다.

팁:

Essbase 21c 배치 중에 Autonomous Database를 생성하고 프로비전하려면 이 단계를
건너뜁니다. 대신 통합 파티션을 위해 Marketplace에서 Essbase 배치을(를)
참조하십시오.

1. 조직의 Oracle Cloud Infrastructure 테넌시에 로그인합니다.

2. Oracle Cloud Infrastructure 콘솔에서 Oracle Database를 누릅니다.
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3. 자율운영 데이터베이스 아래의 자율운영 데이터 웨어하우스를 누릅니다.

 

 

4. 목록 범위 아래에 올바른 대상 구획이 표시되는지 확인합니다.

 

 

5. 자율운영 데이터베이스 생성을 누릅니다.

 

 

6. 기본 정보 영역에서,

a. 선택적으로 표시 이름을 지정된 기본 이름이 아닌 다른 것으로 변경합니다.
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b. 데이터베이스 이름을 입력합니다.

 

 

7. 작업로드 유형에 대해 기본 선택인 데이터 웨어하우스를 유지합니다.

 

 

8. 배치 유형에 대해 서버리스를 선택합니다.

 

 

9. 구성 영역에서,

a. 데이터베이스 버전을 선택합니다.

b. OCPU 수를 선택합니다.

c. 할당할 스토리지 양을 선택합니다.

d. 자동 스케일링 요구사항을 선택합니다.

10. 관리자 인증서 생성 영역에서 자율운영 데이터베이스 관리자의 비밀번호를 정의합니다.
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11. 네트워크 액세스 선택 영역에서,

a. 액세스 유형 중 하나를 선택합니다.

• 모든 곳에서 보안 액세스

• 허용되는 IP 및 VCN에서만 보안 액세스

• 전용 엔드포인트 액세스만

b. 상호 TLS 인증 필요 옵션이 선택된 상태로 둡니다.

12. 라이센스 및 Oracle Database 에디션 선택 영역에서 라이센스 유형을 나타냅니다.

13. BYOL을 선택한 경우 Enterprise(EE) 또는 Standard(SE) 에디션도 선택합니다.

14. 운영 통지 및 공고를 받을 전자메일 주소를 하나 이상 입력합니다.

15. 자율운영 데이터베이스 생성을 누릅니다.
 

 

16. OCI가 자율운영 데이터 웨어하우스를 프로비전하려면 몇 분 정도 걸립니다.

17. OCI 콘솔의 ID & 보안 섹션의 저장소를 사용하여 자율운영 데이터베이스 관리자 비밀번호를
암호화하고 저장합니다. Create Vault, Secrets, and Encrypt Values을(를) 참조하십시오.

통합 파티션을 위해 Marketplace에서 Essbase 배치
통합 파티션을 사용하려면 특정 요구사항에 따라 Essbase를 배치해야 합니다.

필요 조건

이 지침은 Oracle Cloud Infrastructure의 도메인 관리자로서 다음 작업을 이미 수행했다고
가정합니다.

• Before You Begin with Oracle Essbase에 설명된 대로 Oracle Cloud Infrastructure 테넌시에
구획, 동적 그룹 및 정책을 생성했습니다.

• Create Vault, Secrets, and Encrypt Values에 설명된 대로 Oracle Cloud Infrastructure
테넌시에 암호화 키와 암호의 저장소를 생성했습니다.
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• Set Up Essbase Access in Identity Cloud Service에 설명된 대로 Oracle Cloud Infrastructure
테넌시에 기밀 애플리케이션과 초기 Essbase 시스템 관리자를 생성했습니다. 애플리케이션의
클라이언트 암호와 Essbase 관리자 비밀번호를 저장소에 보관해야 합니다.

• 선택사항: 통합 파티션을 위해 Autonomous Data Warehouse 프로비전에 설명된 대로
Autonomous Data Warehouse 서버리스를 프로비전했습니다. 데이터베이스 관리자의
비밀번호를 저장소에 보관해야 합니다.

주:

Essbase 배치 중에 Autonomous Data Warehouse를 프로비전할 수 있습니다.

지침

Oracle Cloud Infrastructure의 Marketplace에서 Autonomous Data Warehouse를 프로비전했던
(또는 프로비전할) 동일한 테넌시에 Essbase 스택을 배치합니다.

Deploy Essbase의 지침을 따르되 해당 단계를 완료하는 동안,

1. 이전에 Autonomous Data Warehouse 서버리스를 이미 프로비전한 경우 작동 및 실행 중인지
확인합니다.

2. Essbase 인스턴스 화면에서 Essbase 파일 카탈로그가 OCI 오브젝트 스토리지 버킷과
통합되도록 설정합니다.

카탈로그 스토리지 유형을 기본값(로컬 파일 시스템)에서 오브젝트 스토리지로 변경합니다. 이
단계는 Essbase에서 Autonomous Data Warehouse로 데이터를 로드하려는 경우 필요합니다.

 

 

주:

오브젝트 스토리지 통합을 선택하는 경우,

• 배치 후 로컬 파일 시스템으로 다시 변경할 수 없습니다.

• Essbase 카탈로그의 파일에 읽기/쓰기 액세스해야 하는 Essbase 작업은 OCI의
Essbase 스택과 연계된 OCI 오브젝트 스토리지 버킷에서 파일을 검색하거나
익스포트합니다.

• 자세한 내용은 누적 생성 및 카탈로그 경로에 파일 지정을(를) 참조하십시오.

3. 데이터베이스 구성 화면에서 Essbase와 Autonomous Data Warehouse 서버리스를 구성할
방법을 선택합니다. Essbase는 이 데이터베이스를 RCU 스키마의 저장소로 사용합니다.

a. 이 Essbase 배치 중에 Autonomous Data Warehouse 서버리스를 프로비전하려면 고급
데이터베이스 옵션 표시를 누르고, 데이터베이스 작업로드 유형 선택에서 Autonomous
Data Warehouse를 선택합니다.
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b. 또는 기존 데이터베이스 사용을 선택하여 이전에 프로비전된 Autonomous Data
Warehouse 서버리스를 사용할 수 있습니다.

 

 

4. OCI 콘솔의 ID & 보안 섹션의 저장소를 사용하여 자율운영 데이터베이스 관리자 비밀번호를
암호화하고 저장합니다. Create Vault, Secrets, and Encrypt Values을(를) 참조하십시오.

5. Deploy Essbase의 나머지 지침을 완료합니다.
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Essbase 배치 후 - 다음 작업은?

Essbase용 저장소 데이터베이스인 동일한 Autonomous Data Warehouse에서 다음을 수행해야
합니다.

• 통합 파티션에 대한 스키마 생성 – 사실 값 테이블에 지정된 새로운 빈 스키마여야 합니다. 다른
데이터베이스 인스턴스나 유형은 이 스키마에 사용할 수 없습니다.

• 사실 값 테이블 설정 및 피벗 차원 식별 – 다른 데이터베이스 인스턴스나 유형은 사실 값
테이블에 사용할 수 없습니다.

통합 파티션에 대한 스키마 생성
Autonomous Data Warehouse 서버리스 인스턴스를 프로비전한 후 Essbase 통합 파티션으로
작업하는 데 필요한 사실 값 테이블의 전용 스키마를 데이터베이스에 생성합니다.

사실 값 테이블을 포함해 통합 파티션을 위해 생성해야 하는 스키마는 Essbase RCU 스키마와
별개입니다. 그러나 동일한 Autonomous Data Warehouse 서버리스 데이터베이스(저장소
데이터베이스라고도 함)에 있어야 합니다.

1. Autonomous Data Warehouse에 자율운영 데이터베이스 관리자로 로그인합니다.

2. 통합 파티션으로 작업하기에 충분한 권한을 가진 스키마/데이터베이스 사용자(예: ADB_USER)를
생성합니다.

CREATE USER ADB_USER identified by schemapass DEFAULT TABLESPACE DATA 
TEMPORARY TABLESPACE TEMP ACCOUNT UNLOCK;
grant CREATE ANALYTIC VIEW, CREATE HIERARCHY, CREATE TABLE, CREATE 
ATTRIBUTE DIMENSION, CREATE SESSION, CREATE VIEW, RESOURCE, CONNECT to 
ADB_USER;
grant execute on dbms_cloud to ADB_USER;
grant execute on dbms_cloud_oci_obs_object_storage to ADB_USER;
ALTER USER ADB_USER DEFAULT ROLE RESOURCE;
ALTER USER ADB_USER QUOTA UNLIMITED ON DATA;
commit;

3. 선택사항: 통합 파티션을 사용하여 둘 이상의 Essbase 애플리케이션을 생성하려면 옵션을
선택해야 합니다. 모든 통합 파티션에 단일 스키마를 사용하거나, 여러 스키마를 생성할 수
있습니다(일반적으로 통합 파티션을 포함하는 애플리케이션당 하나의 스키마).

주:

생성한 스키마 수에 관계없이 다음을 유지 관리해야 합니다.

• 각 Essbase 애플리케이션에는 하나의 데이터베이스(큐브)만 있습니다.

• 각 Essbase 애플리케이션에는 하나의 통합 파티션만 있습니다.

• 각 통합 파티션은 하나의 사실 값 테이블만 사용합니다.

• Essbase에 사용된 다른 파티션 유형과 달리, 데이터는 두 위치에 있지 않습니다.
통합 파티션의 사실 값 테이블에는 모든 큐브 데이터가 포함되어야 합니다.

포괄적 목록은 통합 파티션에 대한 제한 사항을(를) 참조하십시오.

18장
통합 파티션에 대한 스키마 생성

18-14



4. 이제 사실 값 테이블의 스키마를 생성했으니 사실 값 테이블 설정 및 피벗 차원 식별(으)로
이동할 수 있습니다.

사실 값 테이블 설정 및 피벗 차원 식별
Autonomous Data Warehouse의 사실 값 테이블은 통합 파티션이 있는 Essbase 큐브의 데이터를
저장합니다. 통합 파티션 요구사항을 충족하는 사실 값 테이블이 없으면 하나 생성해야 합니다. 또한
피벗 차원이 무엇인지 이해해야 Essbase 큐브에서 하나 선택할 수 있습니다.

이 섹션을 시작하기 전에 Essbase 애플리케이션 및 큐브가 아직 없으면 생성하십시오.

• 사실 값 테이블 생성

• 피벗 차원 식별

사실 값 테이블 생성

통합 파티션의 경우 사실 값 테이블은 Essbase 큐브의 데이터 값을 저장합니다. Autonomous Data
Warehouse에 필요한 사실 값 테이블이 없으면 하나 생성해야 합니다.

시작하기 전에 사실 값 테이블에 대한 빈 스키마가 있는지 확인합니다. 통합 파티션에 대한 스키마
생성을(를) 참조하십시오.

사실 값 테이블은 Essbase 준비 형식이어야 합니다. 즉, 콘텐츠와 모양에 관한 다음 요구사항을
충족해야 합니다.

• 각 큐브의 (비속성) 차원은 단일 열 머리글로 표시되어야 합니다. 단, 큐브의 차원 중 하나
(일반적으로 측정항목/계정을 포함하는 차원)가 둘 이상의 열로 피벗되는 경우는 예외입니다.

주:

설명서의 다른 부분에서는 피벗되는 차원을 피벗 차원이라고 합니다.

• 사실 값 테이블은 Essbase 셀 교차 시퀀스당 한 행씩, 고유 레코드(중복 없음)로 구성되어야
합니다.

Essbase 데이터 익스포트에 익숙하다면 사실 값 테이블의 모양이 Essbase 열 익스포트와 똑같다는
것을 알 수 있습니다.

열 익스포트와 마찬가지로, 사실 값 테이블에는 다음이 포함되어야 합니다.

• 아웃라인의 각 (비속성) 차원에 대한 하나의 열(피벗 차원 제외)

• 피벗 차원의 각 저장된 멤버에 대한 하나의 열

다음은 측정항목 차원이 피벗된(즉 피벗 차원) 사실 값 테이블의 예입니다. 피벗 차원은 차원의
저장된 멤버가 열 머리글(SALES, COGS, MARKETING, PAYROLL, MISC,
INTITIAL_INVENTORY, ADDITIONS)이 되므로 사실 값 테이블의 모양에 영향을 줍니다.
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SQL을 사용하여 사실 값 테이블을 빌드하거나, Essbase 데이터 익스포트를 통해 생성할 수
있습니다. Autonomous Data Warehouse 툴을 사용하거나 Essbase 데이터 로드 기능을 사용하여
사실 값 테이블에 데이터를 로드할 수 있습니다.

사실 값 테이블 빌드를 위한 추가 지침은 다음과 같습니다.

• 사실 값 테이블에는 1000개 미만의 열이 있어야 합니다.

• Essbase에서 속성 차원에 매핑할 열은 포함하지 마십시오.

• 사실 값 테이블은 IEEE binary64(double)보다 정밀도가 떨어지면 안됩니다.

• 사실 값 테이블은 1024비트 문자 길이의 NVARCHAR2 유형을 사용하여 차원 멤버에 대한
국제화된 문자열을 사용해야 합니다.

사실 값 테이블 생성 예제

Autonomous Data Warehouse에 사실 값 테이블을 생성하려면 SQL을 사용할 수 있습니다.

1. SQL Developer나 원하는 툴을 사용하여 Autonomous Data Warehouse에 스키마 소유자(통합
파티션에 대한 스키마 생성 단계 참조)로 로그인합니다.

2. 아직 없으면 SQL을 사용하여 사실 값 테이블을 생성합니다.

예를 들어, 다음 SQL은 Essbase 큐브 Sample Basic에서 익스포트된 데이터로부터 사실 값
테이블을 생성합니다.

CREATE TABLE "SAMP_FACT"
( "PRODUCT" NVARCHAR2(1024),
"MARKET" NVARCHAR2(1024),
"YEAR" NVARCHAR2(1024),
"SCENARIO" NVARCHAR2(1024),
"SALES" NUMBER(38,0),
"COGS" NUMBER(38,0),
"MARKETING" NUMBER(38,0),
"PAYROLL" NUMBER(38,0),
"MISC" NUMBER(38,0),
"INITIAL_INVENTORY" NUMBER(38,0),
"ADDITIONS" NUMBER(38,0)
) NOCOMPRESS LOGGING PARALLEL 4;

참고

• 위의 예제에서 사실 값 테이블 이름은 SAMP_FACT이고 Sample Basic에 기반합니다.

• 최상의 성능을 위해 사실 값 테이블의 모든 비숫자 열은 NVARCHAR2(1024) 유형이어야 하고
모든 숫자 열은 NUMBER 유형이어야 합니다.

• Oracle은 Autonomous Data Warehouse에서 PARALLEL 4를 추가하여 병렬 인덱스 생성을
사용할 것을 권장합니다.

• 메타데이터 열은 NULL 값 포함을 허용하면 안됩니다.

• 오라클은 큐브 사용 시 증분 데이터 로드나 뱃치 스크립트 업데이트와 같은 데이터 생성형
프로세스가 포함된 경우 NOCOMPRESS를 권장합니다. 큐브가 주로 읽기 작업에 사용될 경우
COMPRESS를 사용하여 보고용 사실 값 테이블을 최적화합니다.

• 사실 값 테이블을 생성할 때 다음 검증 오류가 발생하면 널 행을 삭제하십시오.

ORA-18265: fact table key column ("<DIM_NAME>") with value ('') not in
      dimension("<Name_of_Column") star table key column
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• 최상의 성능을 위해 확실한 필요 없이 테이블에 특정 제약조건을 추가하지 마십시오.

• 위의 예제에서 사실 값 테이블 이름은 Essbase 파일 카탈로그의 갤러리에서 제공되는 Sample
Basic에 기반합니다. 이 샘플 큐브나 다른 Essbase 큐브에서 데이터를 익스포트하고 로드 후
사실 값 테이블을 빌드할 수 있습니다. 그 전에 통합 파티션 애플리케이션으로 데이터를
로드하기 위한 인증서를 설정해야 합니다. 통합 파티션 데이터 로드을(를) 참조하여 인증서를
설정하고 DATAEXPORT 명령을 사용하여 DBMS 형식으로 데이터를 익스포트하는 방법에 대해
알아봅니다.

피벗 차원 식별

통합 파티션 설계의 일부로 피벗 차원을 선택해야 합니다. 피벗 차원은 숫자 데이터 값을 나타내기
위해 Essbase 큐브 아웃라인에서 지정한 차원입니다.

• 피벗 차원은 측정항목/계정일 필요는 없지만 그럴 수도 있습니다.

• 피벗 차원의 모든 저장된 멤버는 Autonomous Data Warehouse의 숫자 데이터 값을 나타내는
사실 값 테이블 열에 매핑되어야 합니다.

• Essbase BSO(블록 스토리지) 계산 스크립트를 실행해야 하는 경우 피벗 차원으로 밀집 차원을
선택합니다. 피벗 차원이 희소인 경우 통합 파티션에 대해 계산 스크립트가 지원되지 않습니다.

• 피벗 차원에는 상당히 정적인 멤버 이름을 지정해야 하며 너무 많은 수의 멤버를 지정하면
안됩니다. 이유: Essbase 큐브 아웃라인에서 피벗 차원을 변경하면(예: 저장된 멤버를
추가하거나 이름 바꾸기) Autonomous Data Warehouse의 사실 값 테이블에 해당하는 수동
업데이트가 필요하며 통합 파티션도 재생성해야 합니다.

• 복잡한 동적 공식이 필요한 멤버를 포함하는 Essbase 차원(예: Sample Basic을 사용하는
"Opening Inventory" 및 "Ending Inventory")은 피벗 차원으로 선택하면 안됩니다.

• 통합 파티션 생성 시점에 선택한 피벗 차원을 제공합니다.

• Oracle Database에는 1,000개 열 제한이 있고 피벗 차원은 이 제한을 상속합니다. 피벗
차원에서 적격한 열 멤버 수를 확인하여 제한에 부딪치지 않도록 하십시오. 피벗 차원에서
잠재적인 저장된 멤버 조합 수와 큐브의 차원 수를 더한 값은 1,000개 이하여야 합니다.

• 집계 스토리지 큐브의 경우 다중 레벨의 저장된 멤버 계층이 포함된 차원을 피벗 차원으로
선택하면 안됩니다. 동적 계층을 가진 피벗 차원, 또는 단일 레벨의 플랫 계층으로 저장된 계층
(모든 멤버가 레벨 0의 저장된 멤버임)을 선택하십시오.

통합 파티션에 대한 접속 생성
통합 파티션으로 작업하려면 Essbase와 Autonomous Data Warehouse 서버리스 간에 접속을
정의합니다.

통합 파티션은 Oracle Cloud Infrastructure 상의 Essbase 배치에만 지원됩니다.

필요한 접속 정의를 시작하기 전에 통합 파티션 워크플로우를 검토하여 모든 필요한 예비 태스크를
완료했는지 확인하십시오.

통합 파티션 접속 구현을 위한 고려사항

통합 파티션에 필요한 스키마를 어떻게 생성했는지 검토합니다. 여러 Essbase 통합 파티션
애플리케이션에 하나의 Autonomous Data Warehouse 스키마가 지정된 경우, 모든 애플리케이션이
공유할 수 있는 하나의 글로벌 접속을 생성하는 것이 좋습니다. 하나 이상의 스키마가 있지만
스키마당 하나의 Essbase 애플리케이션만 지정된 경우, 각 스키마에 대한 애플리케이션 레벨 접속이
좋은 접근법입니다.

• 글로벌 접속을 생성하려면 서비스 관리자 역할이 있어야 합니다.
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• 애플리케이션 레벨 접속을 생성하려면 사용자 역할과 최소한 애플리케이션에 대한 애플리케이션
관리자 권한이 있어야 합니다.

통합 파티션에 필요한 접속을 생성하려면 다음과 같이 하십시오.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. Essbase 웹 인터페이스에서 소스를 누르고 접속을 누릅니다.

글로벌이 아닌 애플리케이션 레벨에서 접속 및 데이터 소스를 정의하려면 [소스] 페이지가 아닌
[애플리케이션] 페이지에서 시작하십시오. 애플리케이션 이름을 누르고 소스를 누릅니다.

2. 접속 생성을 누르고 접속 유형에 대해 Oracle Database를 선택합니다.

3. 자율운영 스위치를 사용으로 설정합니다.

 

 

4. 접속 이름을 입력합니다.

lcmimport CLI 명령(또는 LCM 임포트 작업)을 사용하여 애플리케이션을 이전한 후 통합
파티션에 대한 Autonomous Data Warehouse 접속을 재생성하는 경우, 오류 발생을
방지하려면 새 접속 이름을 사용하는 것이 좋습니다.

5. 서비스 이름을 선택합니다.
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6. 저장소 데이터베이스 스위치를 사용으로 설정합니다. 이는 통합 파티션 접속에 필수입니다.

Essbase가 저장소 데이터베이스와 연계된 전자 지갑을 사용하므로 전자 지갑은 업로드할
필요가 없습니다.

7. Autonomous Data Warehouse 사용자 이름, 비밀번호 및 설명(선택사항)을 입력합니다.

8. 테스트를 눌러 접속을 검증하고 검증에 성공하면 생성을 누릅니다.

접속 오류가 발생하면 고급 옵션을 확장하여 최소 및 최대 접속 풀 크기를 조정해야 할 수도
있습니다.

 

 
Universal Connection Pool Developer's Guide의 About Controlling the Pool Size in UCP을
(를) 참조하십시오.

9. 접속이 성공적으로 생성되었으며 접속 목록에 표시되는지 확인합니다.

Classic
1. Essbase 웹 인터페이스의 [소스] 페이지에서 접속을 누릅니다.

전역이 아닌 애플리케이션 레벨에서 접속 및 데이터 소스를 정의하려면 [소스] 페이지가 아닌
[애플리케이션] 페이지에서 시작하십시오. 애플리케이션 이름 오른쪽에 있는 [작업] 메뉴에서
검사자를 실행하고 소스를 누릅니다.

2. 접속 생성을 누르고 Oracle Database를 선택합니다.

3. 토글 스위치를 사용하여 자율을 선택합니다.
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4. 접속 이름을 입력합니다.

lcmimport CLI 명령(또는 LCM 임포트 작업)을 사용하여 애플리케이션을 이전한 후 통합
파티션에 대한 Autonomous Data Warehouse 접속을 재생성하는 경우, 오류 발생을
방지하려면 새 접속 이름을 사용하는 것이 좋습니다.

5. 서비스 이름을 선택합니다.

6. 저장소 데이터베이스 옵션을 선택합니다. 이 옵션은 통합 파티션 접속을 위해 반드시 선택해야
합니다.

 

 
Essbase가 저장소 데이터베이스와 연계된 전자 지갑을 사용하므로 전자 지갑은 업로드할
필요가 없습니다.

7. Autonomous Data Warehouse 사용자 이름, 비밀번호 및 설명(선택사항)을 입력합니다.

8. 테스트를 눌러 접속을 검증하고 검증에 성공하면 생성을 누릅니다.

접속 오류가 발생하면 고급 옵션을 확장하여 최소 및 최대 접속 풀 크기를 조정해야 할 수도
있습니다.
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Universal Connection Pool Developer's Guide의 About Controlling the Pool Size in UCP을
(를) 참조하십시오.

9. 접속이 성공적으로 생성되었으며 접속 목록에 표시되는지 확인합니다.

통합 파티션 생성
이 항목에서는 Essbase와 Autonomous Data Warehouse 서버리스 간에 통합 파티션을 생성하는
방법을 보여줍니다.

이 항목에서는 필요 조건을 완료했고 앞의 항목에 설명된 정보를 검토했다고 가정합니다.

다음 지침은 Essbase 웹 인터페이스에 대한 것입니다. 서비스 관리자 또는 애플리케이션 관리자로
로그인합니다.

Cube Designer를 사용하여 통합 파티션을 빌드하려면 Cube Designer에서 통합 파티션 생성을(를)
참조하십시오.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. 애플리케이션 페이지에서 통합 파티션 생성에 사용할 애플리케이션 이름을 누릅니다.

2. 사용자정의 페이지에서 설정을 누르고 시작을 확장합니다.

사용자의 애플리케이션 시작 허용이 사용으로 설정되었는지 확인합니다.

 

 

3. 일반 사항을 누르고 데이터베이스 이름을 누르고 파티션을 누릅니다.

4. 생성 > 통합을 누릅니다.
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5. 접속 이름에 대해 통합 파티션에 대한 접속 생성에 설명된 대로 이전에 관리자나 애플리케이션
관리자가 생성한 Autonomous Data Warehouse 접속을 입력합니다.

6. 스키마 이름에 대해 데이터베이스 스키마 이름(접속을 생성할 때 입력한 사용자 이름)과
일치하는지 확인합니다.

7. 사실 값 테이블 이름에 대해 숫자 값과 키를 저장할 Autonomous Data Warehouse의 사실 값
테이블 이름을 선택합니다.

Essbase가 사실 값 테이블의 차원 이름을 인식하면 차원 열 필드의 값이 Essbase 차원
이름으로 자동 완성될 수 있습니다. 마찬가지로, 피벗 멤버 열 필드의 값은 추정된 피벗 차원의
멤버로 자동 완성될 수 있습니다.

8. 피벗 차원에 대해 피벗 차원 식별 프로세스 중에 Essbase 아웃라인에서 사용하기로 결정한 피벗
차원 이름을 선택합니다.

사실 값 테이블의 열 이름이 아웃라인의 차원 및 피벗 멤버 이름과 동일한 경우 Essbase 멤버와
사실 값 테이블 열 매핑과 관련해 피벗 멤버 탭에서 매핑이 자동으로 채워집니다. 차원이나
멤버를 사실 값 테이블의 열에 자동으로 매핑할 수 없으면 수동으로 매핑해야 합니다.

저장된 피벗 차원 멤버를 사실 값 테이블 열에 수동으로 매핑해야 하는 경우 업데이트 버튼을
사용합니다.
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피벗 차원의 멤버(또는 비측정항목 차원 이름)에 &와 같은 특수 문자가 있으면 이름을 바꾸는

것이 좋습니다.

Essbase는 공백이 있는 멤버 이름에 대해 공백을 밑줄로 바꿔서 사실 값 테이블의 해당 열
이름에 자동으로 매핑합니다. 예를 들어, Essbase는 다음 매핑을 자동으로 만듭니다.

피벗 차원 멤버 이름 사실 값 테이블 열 이름

"Initial Inventory" INITIAL_INVENTORY

9. 차원 열을 눌러 비피벗 차원을 사실 값 테이블의 열에 매핑합니다. 사실 값 테이블 열 이름이
아웃라인의 차원 이름과 일치하면 자동으로 매핑될 수 있습니다. 필요한 경우 수동으로 매핑할
수 있습니다.
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10. 검증을 누릅니다.

11. 검증을 성공하면 저장 후 닫기를 누르고 애플리케이션을 재시작해도 괜찮은지 확인합니다.

통합 파티션 저장 또는 검증을 완료하려면 약간 시간이 걸릴 수 있습니다. 작업 상태을(를)
확인하십시오.

통합 파티션이 생성됩니다. 이 프로세스는 사실 값 테이블에 키별로 링크된 Autonomous Data
Warehouse에 차원 헬퍼 테이블(및 기타 아티팩트)도 생성합니다.
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Classic
1. Essbase 웹 인터페이스에서 애플리케이션 검사기를 엽니다. 애플리케이션 페이지에서 대상

애플리케이션 이름을 찾아서 작업 메뉴를 누르고 검사를 누릅니다.

2. 설정 탭에서 시작을 누릅니다.

사용자의 애플리케이션 시작 허용이 사용으로 설정되었는지 확인합니다.

 

 

3. Essbase 웹 인터페이스에서 큐브 검사기를 엽니다. 애플리케이션 페이지에서 대상
애플리케이션을 확장합니다. 대상 큐브의 행에서 작업 메뉴를 누르고 검사를 누릅니다.

4. 파티션 탭을 선택합니다.
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5. 생성 > 통합을 누릅니다.

6. 접속 이름에 대해 통합 파티션에 대한 접속 생성에 설명된 대로 이전에 관리자나 애플리케이션
관리자가 생성한 Autonomous Data Warehouse 접속을 입력합니다.

7. 스키마 이름에 대해 데이터베이스 스키마 이름(접속을 생성할 때 입력한 사용자 이름)과
일치하는지 확인합니다.

8. 사실 값 테이블 이름에 대해 숫자 값과 키를 저장할 Autonomous Data Warehouse의 사실 값
테이블 이름을 선택합니다.

9. 피벗 차원에 대해 피벗 차원 식별 프로세스 중에 Essbase 아웃라인에서 사용하기로 결정한 피벗
차원 이름을 선택합니다.

사실 값 테이블의 열 이름이 아웃라인의 차원 및 피벗 멤버 이름과 동일한 경우 Essbase-열
맵에서 매핑이 자동으로 채워집니다. 차원이나 멤버를 사실 값 테이블의 열에 자동으로 매핑할
수 없으면 수동으로 매핑해야 합니다.

저장된 피벗 차원 멤버를 사실 값 테이블 열에 수동으로 매핑해야 하는 경우 업데이트 버튼을
사용합니다.

피벗 차원의 멤버(또는 비측정항목 차원 이름)에 &와 같은 특수 문자가 있으면 이름을 바꾸는

것이 좋습니다.

Essbase는 공백이 있는 멤버 이름에 대해 공백을 밑줄로 바꿔서 사실 값 테이블의 해당 열
이름에 자동으로 매핑합니다. 예를 들어, Essbase는 다음 매핑을 자동으로 만듭니다.

피벗 차원 멤버 이름 사실 값 테이블 열 이름

"Initial Inventory" INITIAL_INVENTORY

10. 차원 열을 눌러 비피벗 차원을 사실 값 테이블의 열에 매핑합니다. 사실 값 테이블 열 이름이
아웃라인의 차원 이름과 일치하면 자동으로 매핑될 수 있습니다. 필요한 경우 수동으로 매핑할
수 있습니다.

11. 검증을 누릅니다.

12. 검증을 성공하면 저장 후 닫기를 누르고 애플리케이션을 재시작해도 괜찮은지 확인합니다.

통합 파티션 저장 또는 검증을 완료하려면 약간 시간이 걸릴 수 있습니다. 작업 상태을(를)
확인하십시오.

통합 파티션이 생성됩니다. 이 프로세스는 사실 값 테이블에 키별로 링크된 Autonomous Data
Warehouse에 차원 헬퍼 테이블(및 기타 아티팩트)도 생성합니다.
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주:

통합 파티션 생성을 완료한 후에 한 명 이상의 개인이 Essbase에서 Autonomous Data
Warehouse로 추가 데이터 로드 접속이 허용되도록 DBMS_CLOUD 인증서를 구성해야
합니다. 자세한 내용은 통합 파티션 데이터 로드을(를) 참조하십시오.
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통합 파티션 데이터 로드
Essbase 통합 파티션 큐브에서 Autonomous Data Warehouse의 사실 값 테이블로 데이터를
로드할 수 있습니다. 그 전에 Essbase와 OCI 오브젝트 스토리지를 통합하고 configure-dbms-
writeback 스크립트를 사용하여 DBMS_CLOUD 인증서를 구성해야 합니다.

Essbase와 OCI 오브젝트 스토리지 통합

통합 파티션 큐브에서 Autonomous Data Warehouse의 사실 값 테이블로 데이터를 로드하기 위해
Essbase는 Autonomous Database와 함께 제공된 DBMS_CLOUD 패키지를 사용합니다.

DBMS_CLOUD 패키지에 액세스하려면 Oracle Cloud Marketplace에서 Oracle Essbase 스택을
배치할 때 Essbase와 OCI 오브젝트 스토리지를 통합하도록 선택했어야 합니다.

전체 세부정보는 통합 파티션을 위해 Marketplace에서 Essbase 배치을(를) 참조하십시오.

데이터 로드를 위한 인증서 설정

Essbase를 통해 Autonomous Data Warehouse로 데이터 로드 작업을 수행하기 전에 통합
파티션에서 클라우드 인증서를 사용으로 설정하는 워크플로우 단계를 완료해야 합니다.

데이터 로드 인증서 워크플로우의 사용자 유형

다음 유형의 액세스 권한을 가진 사용자는 데이터 로드를 위한 통합 파티션 큐브를 설정하기 위해
필요한 워크플로우에 관여할 수 있습니다. 조직에서 이러한 역할은 분리될 수도 있고(협업식
워크플로우로 설정됨), 역할이 결합될 수도 있습니다(한 사람이 모든 필요한 액세스 권한을 가짐).

사용자 유형 워크플로우 내의 역할

SSH 사용자 운영체제 명령행을 사용하여 Oracle Cloud
Infrastructure에 배치된 Essbase 인스턴스에 opc
사용자로 액세스할 수 있습니다. (Essbase를 OCI에
누적으로 배치한 사람과 동일인일 수 있음).

DB 사용자 Autonomous Data Warehouse 스키마 이름과

비밀번호를 알고 있습니다. 이는 Oracle Database에
대한 Essbase 접속을 생성할 때 사용한 동일한

스키마와 비밀번호입니다(통합 파티션을 생성하기

전에 필수 필요 조건).

OCI 사용자 Essbase 카탈로그의 오브젝트 스토리지 버킷을

비롯한 OCI 콘솔에 액세스할 수 있습니다.

DB 관리자 Oracle Database 관리자 스키마 이름과 비밀번호를

알고 있습니다.

Essbase 관리자 Essbase 시스템 관리자. ID 도메인 관리자(OCI
사용자일 수도 있음)가 생성한 초기 Essbase
관리자이거나, Essbase 배치가 완료된 후 생성된 또
다른 Essbase 시스템 관리자일 수 있습니다.

Essbase 애플리케이션 관리자 Essbase 배치가 완료된 후 생성된 Essbase
애플리케이션의 관리자/소유자입니다.

데이터 로드 인증서 워크플로우

통합 파티션에 사용하려는 각 데이터베이스 스키마별로 다음 워크플로우 단계를 완료해야 합니다.

1. OCI 사용자: 통합 파티션을 위해 Marketplace에서 Essbase 배치의 지침에 따라 통합 파티션에
대한 적절한 선택사항과 함께 OCI 테넌시에 Essbase를 배치합니다.
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2. DB 사용자, Essbase 관리자 또는 Essbase 애플리케이션 관리자: Essbase 웹 인터페이스에
로그인하고 통합 파티션에 대한 접속 생성에 설명된 대로 Autonomous Data Warehouse에
대한 접속을 생성합니다.

3. DB 사용자, Essbase 관리자 또는 Essbase 애플리케이션 관리자: 통합 파티션 생성에 설명된
대로 통합 파티션을 생성합니다.

4. OCI 사용자: OCI 콘솔의 사용자 프로파일에서 인증 토큰을 생성하고 복사합니다. 이것과 사용자
이름을 SSH 사용자에게 제공합니다.

Getting an Auth Token을(를) 참조하십시오.

 

 

5. SSH 사용자: OCI의 Essbase 인스턴스에 제공된 데이터 로드 준비 스크립트를 실행합니다.
Autonomous Data Warehouse의 데이터베이스 스키마당 한번만 스크립트를 실행해야 합니다.

예:

a. oracle 사용자로 전환합니다.

sudo su oracle

b. 스크립트 위치로 이동합니다.

cd /u01/vmtools/config/adwwb_dbms

c. 스크립트를 실행합니다.

./configure-dbms-writeback.sh

주:

스크립트 옵션을 보려면 -h 또는 --help 인수와 함께 스크립트를 실행합니다.
구문: ./configure-dbms-writeback.sh [--help | -h]

주:

선택적으로 vault 옵션과 함께 스크립트를 실행합니다. 이 옵션은 사용자에게
비밀번호를 묻는 대신, OCID를 사용하여 액세스할 수 있는 저장소에 보관된 DB
관리자 인증서를 가져오도록 스크립트를 설정합니다. 구문: ./configure-dbms-
writeback.sh [--vault | -V]
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d. 프롬프트가 표시되면 필요한 정보를 입력합니다.

• DB 관리자 비밀번호 - vault 옵션과 함께 스크립트를 실행하지 않은 경우. 비밀번호는
보호된 정보이므로 명령 프롬프트에 입력할 때 텍스트가 표시되지 않습니다.

• DB 사용자 사용자 이름과 비밀번호. 비밀번호는 보호된 정보이므로 명령 프롬프트에
입력할 때 텍스트가 표시되지 않습니다.

• OCI 사용자 사용자 이름과 인증 토큰. 전체 사용자 식별 문자열을 입력합니다. 이
문자열을 찾으려면 OCI 콘솔에서 오른쪽 상단 모서리의 프로파일 아이콘을 눌러 사용자
프로파일의 개요를 표시합니다. 프로파일 아래, 테넌시 위에 표시된 전체 문자열을
복사합니다.
 

 

스크립트가 필요한 클라우드 인증서를 생성하고 데이터베이스 스키마에 저장합니다. OCI,
Essbase 또는 Essbase 애플리케이션을 재시작할 때 스크립트를 다시 실행할 필요가 없습니다.

이제 Essbase를 통해 데이터를 로드하여 Autonomous Data Warehouse 사실 값 테이블을
업데이트할 수 있습니다.

주:

SSH 사용자 알림 – 데이터 로드 준비 스크립트에 사용된 OCI 사용자의 인증 토큰이
Essbase 카탈로그의 오브젝트 스토리지 버킷에 더 이상 액세스할 수 없는 경우, 데이터
로드 준비 워크플로우의 사용자 유형에 나열된 요구사항을 충족하는 다른 OCI 사용자를
찾아서 워크플로우의 단계를 반복해야 합니다.

통합 파티션 데이터 로드에 대한 기타 참고사항

소스 데이터 파일 위치

Essbase를 통해 사실 값 테이블로 데이터 로드를 수행하기 전에 오라클은 Essbase 서버에 데이터
파일을 업로드할 것을 권장합니다. 클라이언트측 데이터 로드가 지원되지만 시간이 오래 걸립니다.

비-Essbase 데이터 로드 툴

Essbase를 통해 Autonomous Data Warehouse로 데이터를 로드할 필요가 없는 경우 Autonomous
Database의 데이터 툴을 사용하여 사실 값 테이블에 데이터를 로드하고 기타 관리 태스크를 수행할
수 있습니다. 그러나 큐브 아웃라인과 사실 값 테이블이 동기화를 벗어나지 않도록 하십시오. 통합
파티션 큐브에 대한 메타데이터 예방 조치을(를) 참조하십시오.

DBMS 형식의 데이터 파일

Essbase 형식의 데이터 익스포트 파일을 통합 파티션 큐브에 로드하려면 시간이 오래 걸릴 수
있습니다. 데이터 로드를 최적화하려면 DBMS 형식의 소스 파일을 사용합니다. DATAEXPORT 계산
명령을 DataExportCSVFormat 옵션과 함께 사용하여 하나 만들 수 있습니다. CSV 형식의 파일은
소스 파일에 대한 DBMS_CLOUD 패키지 형식 옵션에 부합되므로 더 빠르게 로드할 수 있습니다.
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사실 값 테이블 및 데이터 로드 입력 소스의 피벗 차원

데이터 로드 입력 파일에 사용된 피벗 차원은 사실 값 테이블의 피벗 차원과 동일해야 합니다.

예를 들어, 다음 사실 값 테이블에서 피벗 차원은 측정항목 차원(Sales, COGS, Margin 등)입니다.

 

 
이 사실 값 테이블에 허용 가능한 데이터 로드 입력 파일은 동일한 피벗 차원을 사용하므로 유사한
모양을 갖습니다. 예제(잘림):

"Year","Product","Market","Scenario","Sales","COGS","Margin","Marketing","Payroll","Misc","Total 
Expenses","Profit","Opening Inventory","Additions","Ending Inventory"
"Jan","100-10","New York","Actual",678,271,407,94,51,0,145,262,2101,644,2067
"Feb","100-10","New York","Actual",645,258,387,90,51,1,142,245,2067,619,2041
"Mar","100-10","New York","Actual",675,270,405,94,51,1,146,259,2041,742,2108

입력 파일 피벗 차원이 사실 값 테이블 피벗 차원과 다르면 오류가 반환되고 데이터 로드 작업이
종료됩니다.

MaxL에서 여러 임포트 파일이 지원되지 않음

MaxL import 명령문을 와일드카드 문자와 함께 사용하여 여러 파일에서 병렬로 데이터를
임포트하는 것은 통합 파티션 큐브에서 지원되지 않습니다.

통합 파티션 큐브 계산 및 질의
통합 파티션이 있는 경우 Essbase 계산 및 질의는 가능할 때마다 Essbase에 의해 SQL로 변환되고
Autonomous Data Warehouse로 푸시되므로 데이터가 저장된 곳에서 처리가 발생합니다.

Essbase 큐브 아웃라인에는 메타데이터(차원 및 멤버 이름)가 들어 있습니다. Autonomous Data
Warehouse는 메타데이터와 연계된 데이터를 보유합니다. 데이터가 사실 값 테이블에 저장됩니다.

Essbase는 데이터가 저장된 곳으로 계산 처리를 푸시하기 때문에 데이터 대기 문제를 해결하는 데
도움이 됩니다. 이 기능은 Essbase 21.5부터 새로 도입되었습니다.

Essbase를 처음 사용하는 경우 큐브 계산 검토부터 시작해서 일반적인 계산에 대해 알아보십시오.

통합 파티션에서 계산이 작동하는 방식은 통합 파티션을 생성할 때 시작한 Essbase 큐브 유형, 즉
BSO(블록 스토리지) 또는 ASO(집계 스토리지)에 따라 다릅니다.

계산 비교 참고사항

BSO 기반 통합 파티션 큐브의 경우, 계산 및 질의 시 Essbase는 종속성을 분석하고 SQL을
작성하여 Autonomous Data Warehouse의 분석 뷰를 사용하여 결과를 처리합니다.

ASO 기반 통합 파티션 큐브의 경우, Essbase 서버가 사용자정의 계산 및 할당을 처리한 다음
Autonomous Data Warehouse로 결과를 푸시합니다.

통합 파티션 계산에 대한 참고사항/제한사항

Essbase BSO(블록 스토리지) 계산 함수는 BSO 아웃라인 공식에 적용될 수 있으며, 그 결과는
Smart View, MDX 및 기타 그리드 클라이언트의 질의에 임팩트를 미칩니다. 동일한 함수를 계산
명령과 함께 사용하여 절차적 계산 스크립트를 작성할 수 있습니다.

Autonomous Data Warehouse에서 처리하는 계산 함수
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통합 파티션을 사용할 때 다음 Essbase 계산 함수는 SQL로 변환되어 Autonomous Data
Warehouse에서 처리됩니다. 여기에 나열되지 않은 다른 함수는 Essbase에서 처리됩니다.

• @ABS

• @ALLANCESTORS

• @ANCEST

• @ANCESTORS

• @AVG (SKIPMISSING 옵션과 함께 사용 시)

• @AVGRANGE

• @CHILDREN

• @CURRMBR

• @DESCENDANTS

• @EXP

• @FACTORIAL

• @GENMBRS

• @IALLANCESTORS

• @IANCESTORS

• @ICHILDREN

• @IDESCENDANTS

• @INT

• @IRDESCENDANTS

• @ISANCEST

• @ISCHILD

• @ISDESC

• @ISGEN

• @ISIANCEST

• @ISIBLINGS

• @ISICHILD

• @ISIDESC

• @ISIPARENT

• @ISISIBLING

• @ISLEV

• @ISMBR (인수가 멤버 이름 하나뿐일 때)

• @ISPARENT

• @ISSAMEGEN

• @ISSAMELEV

• @ISSIBLING

• @LEVMBRS

• @LN
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• @LOG

• @LOG10

• @LSIBLINGS

• @MAX

• @MAXRANGE (예외: XrangeList 인수 없음)

• @MAXS

• @MAXSRANGE (예외: XrangeList 인수 없음)

• @MBRPARENT

• @MEDIAN (예외: XrangeList 인수 없음)

• @MEMBERAT

• @MIN

• @MINRANGE (예외: XrangeList 인수 없음)

• @MINS

• @MINSRANGE (예외: XrangeList 인수 없음)

• @MOD

• @PARENT

• @POWER

• @RDESCENDANTS

• @RELATIVE

• @REMAINDER

• @ROUND

• @RSIBLINGS

• @SIBLINGS

• @SUM

• @SUMRANGE (예외: XrangeList 인수 없음)

• @TRUNCATE

• @XREF

• @XWRITE

Autonomous Data Warehouse에서 처리하는 계산 명령

통합 파티션을 사용할 때 다음 Essbase 계산 명령은 SQL로 변환되어 Autonomous Data
Warehouse에서 처리됩니다.

• AGG (단, 동적 계산 멤버나 덧셈이 아닌 통합 연산자를 사용하여 멤버를 집계할 때 제외)

• CLEARDATA

• CLEARBLOCK (예외: NONINPUT 또는 DYNAMIC 키워드 없음)

• DATAEXPORT (예외: 다음 데이터 익스포트 옵션과 함께 사용 시)

DATAEXPORTLEVEL ALL
DATAEXPORTCSVFORMAT
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DATAEXPORTOVERWRITEFILE
DATAEXPORTDECIMAL

• IF...ENDIF

• ELSE...ELSEIF (여러 개의 중첩된 IF / ELSE 명령문이 있는 표현식은 성능이 저하될 수 있음)

• EXCLUDE...ENDEXCLUDE

• LOOP...ENDLOOP

• DATACOPY

• 이 페이지에 나열된 수학 연산, IF / ELSE 명령문, 상호 참조 및 지원되는 @ 함수가 포함된
표현식을 사용하는 FIX 명령문 지정.

ARRAY 및 VAR 명령뿐만 아니라, CALC DIM 또는 CALC ALL에서 처리되는 동적 공식은
Essbase에서 처리되며 성능이 저하될 수 있습니다.

일부 계산 명령은 통합 파티션 큐브에 지원되지 않으며 사용 시 오류를 반환합니다. 통합 파티션에
대한 제한 사항을(를) 참조하십시오.

Essbase BSO(블록 스토리지) 계산 스크립트를 실행해야 하는 경우 피벗 차원으로 밀집 차원을
선택합니다. 피벗 차원이 희소인 경우 통합 파티션에 대해 계산 스크립트가 지원되지 않습니다.

블록 계산 모드(Essbase 구성 설정 CALCMODE가 BLOCK으로 설정될 때 사용)는 통합 파티션
큐브에 적용할 수 없습니다. 계산 처리가 Autonomous Data Warehouse로 푸시됩니다. 예외가
존재하고 대신 Essbase 서버에서 계산이 처리되는 경우 해결 순서에 따라 종속성 분석이
결정됩니다.

통합 파티션이 있는 집계 스토리지 큐브에서 사용자정의 할당을 수행할 때 기존 값을 대체만 할 수
있습니다. 기존 값에 더하거나 뺄 수 없습니다.

기타 제한사항

통합 파티션에 대한 제한 사항을(를) 참조하십시오.

질의 결과의 전체 자릿수

통합 파티션이 있는 큐브를 계산할 때 Autonomous Data Warehouse는 계산 및 집계를 부분적으로
처리합니다. 따라서 통합 파티션을 사용하지 않고 얻은 값과 비교해 질의 결과에 전체 자릿수 값이
약간 다를 수 있습니다.

계산 순서

하이브리드 모드 BSO 큐브 및 ASO 큐브와 마찬가지로, 통합 파티션 큐브의 멤버 계산 우선순위는
Essbase 아웃라인에 설정한 정해진 해결 순서를 따릅니다.

Essbase 계산 및 데이터 로드 작업의 실행 기능

Essbase 구성 설정 FEDERATEDAVCALC는 통합 파티션이 있는 BSO(블록 스토리지)
애플리케이션에 대해 기본적으로 TRUE로 암시적 설정됩니다. 이를 통해 사용자는 Essbase BSO
계산을 실행하고 Essbase를 통해 데이터 로드를 수행하여 Autonomous Data Warehouse 사실 값
테이블의 레코드를 업데이트할 수 있습니다.

통합 파티션 큐브 유지 관리 및 문제 해결
다음 지침에 따라 통합 파티션이 있는 Essbase 큐브를 유지 관리하거나 문제를 해결하십시오.

이 항목에서는 통합 파티션 생성을 완료했고 앞의 항목에 설명된 정보를 검토했다고 가정합니다.

• 통합 파티션 큐브 모델링 및 테스트
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• 통합 파티션 큐브에 대한 메타데이터 예방 조치

• 데이터베이스 접속 세부정보가 변경된 경우 수행할 작업

• 통합 파티션 애플리케이션 백업 및 복원

통합 파티션 큐브 모델링 및 테스트

통합 파티션 큐브를 설계할 때 생성 시간이 너무 오래 걸리면 다음 테스트 지침을 따르십시오. 이
지침은 단계적 접근법을 취해 문제를 해결하거나 성능을 모니터하는 데 유용할 수 있습니다.

• 테스트 환경에서 통합 파티션 프로젝트를 시작합니다.

• 다음 특성을 가진 큐브 모델부터 시작합니다.

– 레벨이 많지 않음

– 공유 멤버나 속성이 많지 않음

1. 통합 파티션을 생성할 때 인스턴스에 대한 질의가 허용되지 않는 경우 오프라인 작업 일정을
잡습니다.

2. 활성 Essbase 사용자 세션을 점진적으로 접속 해제합니다. MaxL alter application disable
commands 및/또는 disable connects를 사용하고(새로운 사용자 활동 방지), 그 뒤에 alter
system logout session 및/또는 kill request를 사용하면 됩니다(완료할 필요가 없는

활성 세션을 종료해야 하는 경우). MaxL은 Autonomous Data Warehouse에서 실행 중인
요청을 종료할 수 없습니다. 애플리케이션에서 명령을 사용 안함으로 설정한 경우 통합 파티션을
생성한 후 명령을 다시 사용으로 설정하십시오.

3. 시간 초과 튜닝을 수행합니다.

• 고객 네트워크의 HTTPS 프록시 - 고객 네트워크 시간 초과를 조정합니다.

• 로드 밸런서 - LoadBalance 시간 초과를 1260초(21분)로 늘립니다.

• HTTPD 시간 초과를 21분으로 늘립니다.

/etc/httpd/conf.d/00_base.conf:ProxyTimeout 1260

/etc/httpd/conf.d/00_base.conf:Timeout 1260

• APS/JAPI 시간 초과:

– Essbase 웹 인터페이스의 콘솔 페이지에서 구성을 선택하고
olap.server.netSocketTimeOut 값을 기록해 둡니다. 200밀리초 값은 이 속성에 대해
5회마다 1초의 대기시간이 주어짐을 의미합니다.

– APS/JAPI 시간 초과 제한을 30분으로 설정하려면 olap.server.netRetryCount를
9000으로 설정합니다.

4. 통합 파티션을 생성합니다.

5. 단계 3의 시간 초과 조정을 되돌립니다.

6. 이전에 사용 안함으로 설정된 경우 alter application enable commands 및/또는 connects를
사용하여 시스템에 다시 사용자를 사용으로 설정합니다.

7. 통합 파티션이 있는 Essbase 큐브에 대한 보고서의 경우, 통합 파티션에 질의를 실행하려면 
QRYGOVEXECTIME을 예상 시간보다 큰 값으로 조정합니다. QRYGOVEXECTIME은
Autonomous Data Warehouse에서 실행 중인 요청을 종료할 수 없습니다.

8. 개발 환경 테스트 및 튜닝이 완료된 후 위의 단계 1~7을 사용하여 통합 파티션을 운용 환경에
추가합니다.
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주:

통합 파티션을 생성할 때 "아웃라인 저장을 실패했습니다"라는 오류가 표시되면 세션이
완료되기를 기다렸다가 브라우저를 새로고침하십시오. 통합 파티션이 생성되었으면 SQL
Developer에서 검증합니다. SQL Developer에서 검증되면 통합 파티션을 사용할 준비가
된 것입니다. SQL Developer에서 검증되지 않으면 모델을 수정해야 하고 위의 단계 3에
설명된 대로 시간 초과 튜닝이 필요합니다.

통합 파티션 큐브에 대한 메타데이터 예방 조치

Essbase에 통합 파티션이 있는 경우 큐브 아웃라인을 편집할 때 주의하십시오. 멤버를 추가하거나
이름을 바꾸는 경우 메타데이터 변경사항이 Autonomous Data Warehouse의 사실 값 테이블에도
표시되는지 확인하십시오.

Essbase 아웃라인이 Autonomous Data Warehouse의 사실 값 테이블과 동기화되지 않으면 통합
파티션이 무효화되거나 제대로 작동하지 않습니다. 이를 해결하려면 통합 파티션을 삭제하고,
아웃라인과 사실 값 테이블을 변경한 다음, 통합 파티션을 다시 생성해야 합니다.

통합 파티션이 무효화되면 Essbase 오류(1040235): 통합 파티션의 원격 경고로 시작하는 오류가

발생할 수 있습니다.

다음 유형의 Essbase 아웃라인 변경을 수행하면 통합 파티션이 무효화됩니다.

• 차원 추가, 이름 바꾸기 또는 제거

• 피벗 차원에 저장된 멤버 추가, 이름 바꾸기 또는 제거

• 저장된 멤버를 동적 멤버로 변경

위에 명시되지 않은 다른 유형의 Essbase 아웃라인 변경의 경우(예를 들어, 비피벗 차원 멤버 추가
또는 이름 바꾸기) 사실 값 테이블의 영향을 받는 데이터 행에 해당 변경을 수행해야 합니다. 그렇지
않으면 통합 파티션이 제대로 작동하지 않을 수 있습니다.

Essbase 아웃라인 메타데이터가 변경될 것을 미리 알고 있다면 먼저 통합 파티션을 제거하고,
아웃라인을 변경하고, 사실 값 테이블을 업데이트한 다음, 통합 파티션을 다시 생성하는 것이
좋습니다.

그러나 Essbase 메타데이터가 변경되었고 통합 파티션이 무효화되었다면 다음 조치를 취하십시오.

1. 통합 파티션 제거에 설명된 대로 통합 파티션 및 이와 연계된 접속(다른 곳에 사용되지 않는
경우)을 제거합니다.

Autonomous Data Warehouse의 통합 파티션 사용자 스키마에서 Essbase가 생성한 테이블과,
그밖에 통합 파티션과 함께 제거되지 못한 객체를 수동으로 삭제합니다.

2. Essbase 큐브에서 아웃라인 변경이 완료되었는지 확인합니다.

3. 다시 사실 값 테이블을 생성합니다. 사실 값 테이블 생성을(를) 참조하십시오.

4. Autonomous Data Warehouse에 대한 접속을 다시 생성합니다. 이는 글로벌 접속이거나
(Essbase 웹 인터페이스의 메인 소스 아이콘 아래), 해당 애플리케이션에만 정의된 소스에 있을
수 있습니다. 통합 파티션에 대한 접속 생성의 지침을 따르십시오.

5. 통합 파티션 생성에 설명된 대로 통합 파티션을 다시 생성합니다.
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데이터베이스 접속 세부정보가 변경된 경우 수행할 작업

Essbase가 통합 파티션에 사용한 Autonomous Data Warehouse 접속 세부정보가 변경된 경우
통합 파티션을 삭제했다가 다시 생성하고, 데이터베이스 스키마에서 연계된 객체 및 메타데이터
테이블을 정리해야 합니다.

통합 파티션이 생성된 후 다음 이벤트가 발생할 경우 통합 파티션을 삭제하고 다시 생성해야 합니다.

• Autonomous Data Warehouse 포트 변경

• 접속 이름 변경

• 접속이 전자 지갑을 사용하고, 한 서비스 이름을 다른 것으로 전환한 경우(성능 또는 동시성
변경)

• 아웃라인을 업데이트하면 멤버와 사실 값 테이블 매핑이 변경되어 통합 파티션이 동기화되지
않습니다. 자세한 내용은 통합 파티션 큐브에 대한 메타데이터 예방 조치을(를) 참조하십시오.

접속 세부정보가 변경될 것을 미리 알고 있다면 변경이 발생하기 전에 통합 파티션을 제거했다가 그
후에 다시 생성하는 것이 좋습니다. 그러나 접속이 변경되었고 통합 파티션이 무효화되었다면 다음
단계를 따르십시오.

통합 파티션 삭제

통합 파티션 제거에 설명된 대로 통합 파티션 및 이와 연계된 접속(다른 곳에 사용되지 않는 경우)을
제거합니다.

통합 파티션 관련 객체 및 메타데이터 테이블 정리

Autonomous Data Warehouse의 통합 파티션 사용자 스키마에서 Essbase가 생성한 테이블과,
그밖에 통합 파티션과 함께 제거되지 못한 객체를 삭제합니다.

1. Essbase 서버 호스트에 opc 사용자로 ssh 접속합니다.

                  ssh -i MPOCI_KEY.pem opc@100.xxx.xxx.xxx
               

2. oracle 사용자로 변경하고 홈 디렉토리로 이동합니다.

                  sudo su - oracle
               

3. 애플리케이션 디렉토리로 이동합니다.

                  cd /u01/data/essbase/app
               

4. Essbase 애플리케이션 및 큐브 이름을 사용하여 통합 파티션 객체 및 메타데이터와 연계된
고유한 접두어를 식별합니다.
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a. 애플리케이션 이름을 가져옵니다(AppName). 이름은 대소문자를 구분하므로 정확한
대소문자를 캡처합니다. 이 예제에서는 AppName = Sample입니다.

ls
Sample

b. 애플리케이션 이름에서 문자 수를 셉니다(appx).

예: appx = 6.

c. 큐브 디렉토리로 이동하여 큐브 이름을 가져옵니다(DbName). 이름은 대소문자를
구분하므로 정확한 대소문자를 캡처합니다. 이 예제에서는 DbName = Basic입니다.

cd /Sample
ls
Basic

d. 큐브 이름에서 문자 수를 셉니다(dby).

예: dby = 5.

e. 다음으로 Prefix를 빌드합니다.

ESSAV_<appx><AppName>_<dby><DbName>_

예:

<Prefix> = ESSAV_6Sample_5Basic_

5. SQL Developer나 다른 툴을 사용하여 통합 파티션이 접속된 스키마의 사용자로 Oracle
Database에 접속합니다.

6. SELECT 문을 실행하여 통합 파티션 애플리케이션과 연계된 객체 목록을 생성합니다. 이들은
다음 단계에서 정리할 객체입니다.

SELECT 문 형식은 다음과 같습니다.

SELECT * FROM user_OBJECTS WHERE OBJECT_NAME like '<Prefix>%';

예:

SELECT * FROM user_OBJECTS WHERE OBJECT_NAME like 'ESSAV_6Sample_5Basic_%';

7. Prefix와 연계된 모든 분석 뷰, 패키지, 계층, 테이블 및 기타 객체를 정리하는 내장된 PL/SQL
프로시저를 실행합니다.

예

ESSAV_6Sample_5Basic_을 해당 Prefix로 바꿉니다.

SET SERVEROUTPUT ON;

declare
  prefix_str varchar2(70) := 'ESSAV_6Sample_5Basic_';

BEGIN

  FOR c IN ( SELECT ANALYTIC_VIEW_NAME FROM user_analytic_views WHERE 
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ANALYTIC_VIEW_NAME like prefix_str || '%' )
  LOOP
    EXECUTE IMMEDIATE 'DROP ANALYTIC VIEW "' || c.ANALYTIC_VIEW_NAME || '" 
';
    DBMS_OUTPUT.PUT_LINE('ANALYTIC VIEW ' || c.ANALYTIC_VIEW_NAME || ' 
dropped successfully.');
  END LOOP;

  FOR c IN ( SELECT distinct OBJECT_NAME FROM USER_PROCEDURES WHERE 
OBJECT_TYPE='PACKAGE' and OBJECT_NAME like prefix_str || '%' )
  LOOP
    EXECUTE IMMEDIATE 'DROP PACKAGE "' || c.OBJECT_NAME || '" ';
    DBMS_OUTPUT.PUT_LINE('PACKAGE ' || c.OBJECT_NAME || ' dropped 
successfully.');
  END LOOP;

  FOR c IN ( SELECT distinct HIER_NAME FROM USER_HIERARCHIES WHERE 
HIER_NAME like prefix_str || '%' )
  LOOP
    EXECUTE IMMEDIATE 'DROP HIERARCHY "' || c.HIER_NAME || '" ';
    DBMS_OUTPUT.PUT_LINE('HIERARCHY ' || c.HIER_NAME || ' dropped 
successfully.');
  END LOOP;

  FOR c IN ( SELECT distinct DIMENSION_NAME FROM 
USER_ATTRIBUTE_DIM_TABLES_AE WHERE DIMENSION_NAME like prefix_str || '%' )
  LOOP
    EXECUTE IMMEDIATE 'DROP ATTRIBUTE DIMENSION "' || c.DIMENSION_NAME || 
'" ';
    DBMS_OUTPUT.PUT_LINE('ATTRIBUTE DIMENSION ' || c.DIMENSION_NAME || ' 
dropped successfully.');
  END LOOP;

  FOR c IN ( SELECT distinct TABLE_NAME FROM USER_TABLES WHERE TABLE_NAME 
like prefix_str || '%' )
  LOOP
    EXECUTE IMMEDIATE 'DROP TABLE "' || c.TABLE_NAME || '" purge';
    DBMS_OUTPUT.PUT_LINE('TABLE ' || c.TABLE_NAME || ' dropped 
successfully.');
  END LOOP;

  FOR c IN ( SELECT distinct VIEW_NAME FROM USER_VIEWS WHERE VIEW_NAME 
like prefix_str || '%' )
  LOOP
    EXECUTE IMMEDIATE 'DROP VIEW "' || c.VIEW_NAME || '" ';
    DBMS_OUTPUT.PUT_LINE('VIEW ' || c.VIEW_NAME || ' dropped 
successfully.');
  END LOOP;

  FOR c IN ( SELECT distinct TYPE_NAME FROM USER_TYPES WHERE TYPE_NAME 
like prefix_str || '%' )
  LOOP
    EXECUTE IMMEDIATE 'DROP TYPE "' || c.TYPE_NAME || '" FORCE';
    DBMS_OUTPUT.PUT_LINE('TYPE ' || c.TYPE_NAME || ' dropped 
successfully.');
  END LOOP;
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END;
/

8. 연계된 메타데이터 관련 테이블을 삭제하고 업데이트합니다. 먼저
ESSBASE_INSTANCE_UNIQUE_ID 및 OTL_ID 값을 가져와야 합니다.

a. Essbase 서버 호스트에 opc 사용자로 ssh 접속합니다.

                        ssh -i MPOCI_KEY.pem opc@100.xxx.xxx.xxx
                     

b. oracle 사용자로 변경하고 홈 디렉토리로 이동합니다.

                        sudo su - oracle
                     

c. Essbase 에이전트 프로세스를 검색합니다.

                        ps -ef | grep ESSS | grep -v "grep"
                     

위의 명령은 다음과 같이 oracle로 시작해 두 개의 프로세스 ID가 오는 프로세스 목록을

반환해야 합니다.

oracle   10769  19563 ...

첫번째 프로세스 ID는 <PID>로 간주되고, 다음 단계에서 사용됩니다.

d. strings 명령을 사용하여 ESSBASE_INSTANCE_UNIQUE_ID 값을 캡처합니다.

strings /proc/<PID>/environ | grep ESSBASE_INSTANCE_UNIQUE_ID

예:

                        strings /proc/10769/environ | grep 
ESSBASE_INSTANCE_UNIQUE_ID
                     

위의 명령은 다음과 같이 ESSBASE_INSTANCE_UNIQUE_ID 값을 반환해야 합니다.

ESSBASE_INSTANCE_UNIQUE_ID=EWRnHFlQteCEzWUhF7P3TPKunf3bYs

e. SQL Developer나 다른 툴을 사용하여 통합 파티션이 접속된 스키마의 사용자로 Oracle
Database에 접속합니다.

f. SELECT 문을 실행하여 OTL_ID 값을 가져옵니다.
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SELECT 문 형식은 다음과 같습니다.

SELECT OTL_ID FROM ESSAV_OTL_MTD_VERSION where APPNAME ='<AppName>' and 
"JAGENT_INSTANCE_ID"='<ESSBASE_INSTANCE_UNIQUE_ID>';

예

ESSAV_6Sample_5Basic을 해당 AppName으로 바꾸고,
'EWRnHFlQteCEzWUhF7P3TPKunf3bYs'를 해당 ESSBASE_INSTANCE_UNIQUE_ID로
바꿉니다.

SELECT OTL_ID FROM ESSAV_OTL_MTD_VERSION where APPNAME 
='ESSAV_6Sample_5Basic' and 
"JAGENT_INSTANCE_ID"='EWRnHFlQteCEzWUhF7P3TPKunf3bYs';

g. 위의 질의는 다음과 같이 OTL_ID 값을 반환해야 합니다.

62

h. 내장된 PL/SQL 프로시저를 실행하여 OTL_ID와 연계된 메타데이터 관련 테이블을
삭제합니다.

예

62를 해당 OTL_ID로 바꿉니다.

SET SERVEROUTPUT ON;
BEGIN
  FOR c IN ( SELECT distinct TABLE_NAME FROM USER_TABLES WHERE 
TABLE_NAME like 'ESSAV_MTD_62_%' )
  LOOP
    EXECUTE IMMEDIATE 'DROP TABLE "' || c.TABLE_NAME || '" purge';
    DBMS_OUTPUT.PUT_LINE('TABLE ' || c.TABLE_NAME || ' dropped 
successfully.');
  END LOOP;
END;
/

i. UPDATE 문을 실행하여 ESSAV_OTL_MTD_VERSION 테이블을 비활성 상태로
설정합니다.

예

ESSAV_6Sample_5Basic을 해당 AppName으로 바꾸고,
EWRnHFlQteCEzWUhF7P3TPKunf3bYs를 해당 ESSBASE_INSTANCE_UNIQUE_ID로
바꿉니다.

UPDATE "ESSAV_OTL_MTD_VERSION" SET  "OTL_STATUS" = 'INACTIVE'  where 
APPNAME ='ESSAV_6Sample_5Basic' and 
"JAGENT_INSTANCE_ID"='EWRnHFlQteCEzWUhF7P3TPKunf3bYs';
commit;

접속 및 통합 파티션 재생성

1. Autonomous Data Warehouse에 대한 접속을 다시 생성합니다. 이는 글로벌 접속이거나
(Essbase 웹 인터페이스의 메인 소스 아이콘 아래), 해당 애플리케이션에만 정의된 소스에 있을
수 있습니다. 접속의 지침을 따르십시오. 접속을 테스트하고 저장하십시오.
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2. 통합 파티션 생성에 설명된 대로 통합 파티션을 다시 생성합니다.

3. Essbase 오류(1350012): OCI에 대한 접속 시도를 실패했습니다와 같은 접속 오류가 계속

표시되면 https://support.oracle.com/rs?type=doc&id=2925030.1을 확인하십시오.

통합 파티션 애플리케이션 백업 및 복원

통합 파티션은 Essbase 애플리케이션과 함께 이전되지 않습니다. 애플리케이션과 큐브를 다른
서버로 이동하거나 다른 Essbase 버전으로 이전하려고 준비할 때 통합 파티션을 삭제했다가 새
환경에 다시 생성해야 합니다.

통합 파티션 큐브를 백업하려면 다음과 같이 하십시오.

1. 데이터는 제외하고 필요한 모든 것(예: 구성 속성, 필터, 변수, 계산 스크립트 및 기타 아티팩트)을
포함하여 애플리케이션을 백업합니다. 이를 수행하려면 LCM 익스포트(또는 Essbase 웹
인터페이스의 LCM 익스포트 작업)를 사용하십시오.

2. 사실 값 테이블을 백업합니다. Backing Up and Restoring Autonomous Database을(를)
참조하십시오.

3. 통합 파티션 제거의 단계에 따라, 큐브에서 통합 파티션 정의를 삭제합니다.

통합 파티션 큐브를 백업에서 복원하려면 다음과 같이 하십시오.

1. LcmImport: 큐브 파일 복원(또는 Essbase 웹 인터페이스의 LCM 임포트 작업)을 사용하여
애플리케이션을 다시 생성합니다.

2. 필요한 경우 Autonomous Data Warehouse에 사실 값 테이블을 복원합니다.

3. Autonomous Data Warehouse에 대한 접속을 재생성합니다. 오류 발생을 방지하려면 새 접속
이름을 사용하는 것이 좋습니다.

4. 통합 파티션을 재생성합니다.

통합 파티션 제거
통합 파티션은 이전되지 않으므로 애플리케이션을 다른 서버나 버전으로 이동할 때 통합 파티션을
삭제했다가 새 환경에 다시 생성해야 합니다.

Essbase와 Autonomous Data Warehouse 서버리스 간에 통합 파티션을 제거해야 하는 경우
연계된 테이블이 Autonomous Data Warehouse에서 정리되도록 다음 조치를 취하십시오.

1. 애플리케이션 설정에서 시작이 사용으로 설정되었는지 확인합니다.

Essbase 웹 인터페이스에서 사용자의 애플리케이션 시작 허용 체크박스에 의해 설정이
제어됩니다.

 

 
MaxL에서 다음에 의해 설정이 제어됩니다.

alter application APP-NAME enable startup;
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2. 애플리케이션에서 통합 파티션을 삭제합니다. 이 작업은 Autonomous Data Warehouse에서
모든 Essbase 헬퍼 테이블과 연계된 아티팩트를 제거합니다(사실 값 테이블은 제거하지 않음).

a. 데이터베이스 관리자 이상으로 Essbase 웹 인터페이스에 로그인합니다.

b. 애플리케이션 페이지에서 대상 애플리케이션을 확장합니다. 대상 큐브의 행에서 작업
메뉴를 누르고 검사를 누릅니다.

c. 파티션 탭을 선택합니다.

d. 파티션 정의 오른쪽에 있는 [작업] 메뉴를 누르고 삭제를 누릅니다.

e. [예]를 눌러 파티션을 삭제할지 확인하고 애플리케이션 재시작을 허용합니다.

3. 접속이 애플리케이션 레벨에서 생성되었고 통합 파티션 용도로만 사용된 경우 접속을
제거합니다. 통합 파티션이 글로벌 접속을 사용하여 설계된 경우 조직에서 추가 목적으로 접속이
사용될 수도 있습니다. 확실치 않으면 시스템 관리자에게 문의하십시오.

4. 데이터베이스 포트 변경으로 인해 통합 파티션을 제거해야 했던 경우 SQL Developer를
사용하여 Essbase가 생성한 테이블과, 그밖에 통합 파티션과 함께 제거되지 못한 아티팩트를
수동으로 삭제해야 할 수도 있습니다. 테이블 이름은 ESSAV_로 시작합니다. 자세한 내용은 
데이터베이스 접속 세부정보가 변경된 경우 수행할 작업을(를) 참조하십시오.

통합 파티션에 대한 제한 사항
일부 기능은 통합 파티션이 있는 Essbase 큐브에서 지원되지 않습니다.

• 큐브는 자체적 고유한 이름의 애플리케이션 내에 있어야 합니다. 통합 파티션 큐브는 다른
큐브와 애플리케이션을 공유하면 안됩니다. 여러 Essbase 인스턴스에 동일한 Autonomous
Data Warehouse 스키마를 사용하지 마십시오.

• Essbase를 통해 사실 값 테이블로 데이터 로드를 수행하기 전에 오라클은 Essbase 서버에
데이터 파일을 업로드할 것을 권장합니다. 클라이언트측 데이터 로드가 지원되지만 시간이 오래
걸립니다.

• Essbase를 통해 Autonomous Data Warehouse로 데이터를 로드할 필요가 없는 경우
Autonomous Database의 데이터 툴을 사용하여 사실 값 테이블에 데이터를 로드하고 기타 관리
태스크를 수행할 수 있습니다. 그러나 큐브 아웃라인과 사실 값 테이블이 동기화를 벗어나지
않도록 하십시오. 통합 파티션 큐브에 대한 메타데이터 예방 조치을(를) 참조하십시오.

• Essbase 형식의 데이터 익스포트 파일을 통합 파티션 큐브에 로드하려면 시간이 오래 걸릴 수
있습니다. 데이터 로드를 최적화하려면 DBMS 형식의 소스 파일을 사용합니다. DATAEXPORT
계산 명령을 DataExportCSVFormat 옵션과 함께 사용하여 하나 만들 수 있습니다. CSV 형식의
파일은 소스 파일에 대한 DBMS_CLOUD 패키지 형식 옵션에 부합되므로 더 빠르게 로드할 수
있습니다.

• 데이터 로드 입력 파일에 사용된 피벗 차원은 사실 값 테이블의 피벗 차원과 동일해야 합니다.

통합 파티션 데이터 로드을(를) 참조하십시오.

• MaxL import 명령문을 와일드카드 문자와 함께 사용하여 여러 파일에서 병렬로 데이터를
임포트하는 것은 통합 파티션 큐브에서 지원되지 않습니다.

• 통합 파티션 큐브를 애플리케이션 워크북으로 익스포트하는 것은 지원되지 않습니다(데이터나
파티션 정의를 익스포트하지 않음).

• LCM(수명 주기 관리) 임포트 작업(및 마이그레이션 유틸리티 임포트)은 통합 파티션
마이그레이션에 지원되지 않습니다. 통합 파티션은 대상에 수동으로 재생성해야 합니다.

• 블록 계산 모드(Essbase 구성 설정 CALCMODE가 BLOCK으로 설정될 때 사용)는 통합 파티션
큐브에 적용할 수 없습니다. 계산 처리가 Autonomous Data Warehouse로 푸시됩니다. 예외가
존재하고 대신 Essbase 서버에서 계산이 처리되는 경우 해결 순서에 따라 종속성 분석이
결정됩니다.
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• 통합 파티션이 있는 집계 스토리지 큐브에서 사용자정의 할당을 수행할 때 기존 값을 대체만 할
수 있습니다. 기존 값에 더하거나 뺄 수 없습니다.

• MDX 삽입 논리만 사용하는 통합 파티션 큐브에 대해 집계 스토리지 사용자정의 계산 및 할당이
지원됩니다. MDX 삽입에 대해 문서화된 모든 제한사항은 통합 파티션 큐브의 사용자정의 계산
및 할당에도 적용됩니다.

• 버퍼를 사용한 집계 스토리지 증분 데이터 로드는 통합 파티션 큐브에서 지원되지 않습니다.

• 통합 파티션을 지원하려면 블록 스토리지 큐브가 하이브리드 모드여야 합니다. 통합 파티션이
포함된 애플리케이션에 대해 ASODYNAMICAGGINBSO를 FULL 이외의 다른 설정으로
구성하지 마십시오. 그렇지 않으면 질의 결과가 부정확할 수 있고 경고 메시지가 로그에
기록됩니다.

• Essbase BSO(블록 스토리지) 계산 스크립트를 실행해야 하는 경우 피벗 차원으로 밀집 차원을
선택합니다. 피벗 차원이 희소인 경우 통합 파티션에 대해 계산 스크립트가 지원되지 않습니다.

• 집계 스토리지 큐브의 경우 다중 레벨의 저장된 멤버 계층이 포함된 차원을 피벗 차원으로
선택하면 안됩니다. 동적 계층을 가진 피벗 차원, 또는 단일 레벨의 플랫 계층으로 저장된 계층
(모든 멤버가 레벨 0의 저장된 멤버임)을 선택하십시오.

• Oracle Database에는 1,000개 열 제한이 있고 피벗 차원은 이 제한을 상속합니다. 피벗
차원에서 적격한 열 멤버 수를 확인하여 제한에 부딪치지 않도록 하십시오. 피벗 차원에서
잠재적인 저장된 멤버 조합 수와 큐브의 차원 수를 더한 값은 1,000개 이하여야 합니다.

• 다음 계산 명령은 통합 파티션 큐브에 지원되지 않으며 사용 시 오류를 반환합니다.

– CALC AVERAGE

– CALC FIRST

– CALC LAST

– CCONV

– DATAEXPORTCOND

– DATAIMPORTBIN

– SET AGGMISSG OFF (Essbase는 통합 파티션 큐브에 대해 항상 #MISSING을
통합합니다.)

– SET CLEARUPDATESTATUS

– SET CREATEBLOCKONEQ OFF (Essbase 희소 차원 계산은 하이브리드 및 통합 파티션
큐브에 대해 항상 하향식으로 수행되므로 더 높은 레벨의 상위가 계산됩니다. 다시 말해서,
통합 파티션 큐브와 하이브리드 큐브에 대한 기본 동작은 SET CREATEBLOCKONEQ
ON입니다.)

– SET FRMLRTDYNAMIC

– SET REMOTECALC

– SET UPTOLOCAL

– SET UPDATECALC ON (더티/클린 블록에 마커가 표시된 인텔리전트 계산은 비통합 블록
스토리지 큐브에만 적용할 수 있습니다.)

– THREADPARVAR

계산 지원에 대한 자세한 내용은 통합 파티션 큐브 계산 및 질의을(를) 참조하십시오.

• @MDALLOCATE 함수를 사용하는 계산 스크립트는 지원되지 않으며 오류 메시지와 함께
실패합니다.

18장
통합 파티션에 대한 제한 사항

18-44



• IF/ELSEIF/ELSE 논리를 사용한 일부 장기 실행 계산은 통합 파티션 큐브에서 실패할 수 있으며,
다음 ORA 오류 중 한쪽 또는 양쪽을 Autonomous Data Warehouse에서 반환합니다.

ORA-04036: PGA memory used by the instance or PDB exceeds 
PGA_AGGREGATE_LIMIT

ORA-12805: parallel query server died unexpectedly

해당 오류가 발생하면 Autonomous Data Warehouse 하드웨어 구성을 16개 CPU 코어와
128G RAM으로 늘려야 할 수 있습니다. OCI 설명서: 인스턴스의 구성 변경을(를) 참조하십시오.

• 시나리오 관리는 지원되지 않습니다.

• 통합 파티션 큐브에 대한 투명 또는 복제 파티션은 적용할 수 없거나 지원되지 않습니다.

• MaxL은 통합 파티션 생성 또는 변경을 지원하지 않지만 REST API를 사용할 수 있습니다.

• 데이터 지우기/재설정, 데이터 영역 지우기 또는 집계 지우기를 위한 MaxL 명령문 및 API는
지원되지 않습니다.

• 텍스트 목록(일명 스마트 목록)은 지원되지 않습니다.

• 요청 종료는 지원되지 않습니다.

• 가변 속성, 및 합계 이외의 기본 속성 계산은 지원되지 않습니다.

• MDX 부분 선택은 지원되지 않습니다.

• 집계 뷰 작성(MaxL 명령문 execute aggregate process|build|selection)은 지원되지
않습니다.

• 데이터 영역/조각 병합은 적용할 수 없습니다(데이터가 Autonomous Data Warehouse에 있기
때문).

• MaxL 명령문 query application APP-NAME list aggregate_storage storage_info(또는

상응 API)에서 반환된 정보가 불완전/부정확합니다.

• 통화 큐브는 지원되지 않습니다.

• 데이터 감사 추적은 지원되지 않습니다.

• 큐브 이벤트 시 트리거는 지원되지 않습니다.

• 비대칭 질의 성능이 더 느려질 수 있습니다.

• 대량의 데이터를 제출할 경우 후기록 성능(예: Smart View에서 데이터 업데이트를 제출하는
속도)이 느려질 수 있습니다.

• 통합 파티션 애플리케이션 및 큐브의 복사나 이름 바꾸기는 지원되지 않습니다.

• 다음 Essbase 애플리케이션 또는 서버 구성 설정은 무시됩니다.

– AUTOMERGE

– AUTOMERGEMAXSLICENUMBER

– DATACACHESIZE

– CALCCACHE

– CALCCACHEDEFAULT

– CALCCACHEHIGH

– CALCCACHELOW

– CALCLOCKBLOCK

18장
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– CALCMODE

– CALCNOTICE

– CALCOPTFRMLBOTTOMUP

– CALCREUSEDYNCALCBLOCKS

– CALCPARALLEL

– CALCTASKDIMS

– DATACACHESIZE

– DYNCALCCACHEBLKRELEASE

– DYNCALCCACHEBLKTIMEOUT

– DYNCALCCACHECOMPRBLKBUFSIZE

– DYNCALCCACHEMAXSIZE

– DYNCALCCACHEONLY

– DYNCALCCACHEWAITFORBLK

– ENABLE_DIAG_TRANSPARENT_PARTITION

– EXPORTTHREADS

– FORCEGRIDEXPANSION

– GRIDEXPANSION

– GRIDEXPANSIONMESSAGES

– INDEXCACHESIZE

– INPLACEDATAWRITE

– PARCALCMULTIPLEBITMAPMEMOPT

– SSAUDIT

– SSAUDITR

– SSLOGUNKNOWN

– SUPNA

– TARGETASOOPT

– TARGETTIMESERIESOPT

• Essbase 아웃라인에 너무 많은 레벨이 있을 경우 다음 오류와 함께 통합 파티션 생성을 실패할
수 있습니다. 분석 뷰에 대한 통합 파티션의 원격 경고: [ORA-04063: 계층에 오류가 있음].

• Essbase 차원 이름 또는 피벗 차원의 멤버 이름에 사용된 문자나 이름 길이가 지원되지 않거나
Autonomous Data Warehouse에서 특별히 간주되는 경우 통합 파티션 생성을 실패할 수
있습니다. 이러한 제한사항은 문서화된 Essbase Naming Conventions for Dimensions,
Members, and Aliases와 더불어 고려되어야 합니다.

• Essbase 웹 인터페이스에서만 통합 파티션을 삭제할 수 있습니다. Cube Designer에서는
삭제할 수 없습니다.

18장
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19
Oracle Essbase 구성

Oracle Essbase는 수정할 필요가 없는 속성으로 사전 구성됩니다.

필요한 경우 Essbase 애플리케이션 레벨에서 구성 속성을 추가/수정할 수 있으며, Essbase 서버
레벨에서 제공자 서비스 속성을 추가/수정할 수 있습니다.

• 애플리케이션 레벨 구성 속성 설정

• 제공자 서비스 구성 속성 설정

• Essbase에서 바이러스 방지 검사 사용

애플리케이션 레벨 구성 속성 설정
생성한 애플리케이션에 대해 서비스 관리자 역할 또는 고급 사용자 역할을 보유한 경우 애플리케이션
레벨 구성 속성을 사용하여 Oracle Essbase를 사용자정의할 수 있습니다. 애플리케이션 레벨 구성
속성은 애플리케이션의 모든 큐브에 적용됩니다.

애플리케이션의 구성 속성을 지정하는 한 가지 방법은, 애플리케이션 워크북을 사용하여
애플리케이션 및 큐브를 빌드하기 전에 수행하는 것입니다. 예제를 보려면 Essbase 웹
인터페이스에서 파일로 이동하여 애플리케이션 워크북 Sample_Basic.xlsx를 다운로드합니다.
갤러리의 Demo Samples 섹션(블록 저장 영역 아래)에 있습니다. 이 애플리케이션 워크북에서
Cube.Settings 워크시트로 이동합니다. 애플리케이션 구성 아래에 DATACACHESIZE 속성은
3M으로 설정되고, INDEXCACHESIZE 속성은 1M으로 설정됩니다.

 

 

다음 단계는 Essbase 웹 인터페이스에서 속성과 해당 값을 추가하여 이미 배치된 애플리케이션을
구성하는 방법을 안내합니다.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. 애플리케이션 페이지에서 구성할 애플리케이션을 선택합니다.

2. 사용자정의를 누르고 구성을 누릅니다.
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3. 속성을 추가하려면 추가를 누릅니다.

목록을 스크롤하거나 속성을 검색합니다.

4. 를 눌러 목록에 속성을 추가합니다.

 

 

5. 를 눌러 검색 툴을 닫습니다.

 

 

6. 값 열에서 두 번 눌러 값을 입력합니다.

 

 

7. 변경이 완료되면 적용 및 재시작을 누릅니다.

19장
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주:

애플리케이션이 시작되지 않은 경우 "적용 및 재시작" 대신 "적용" 옵션이 주어집니다.
다음번에 애플리케이션을 재시작할 때 변경사항이 적용됩니다.

8. 확인 메시지를 기다립니다.

 

 

Classic
1. 애플리케이션 페이지에서 구성할 애플리케이션을 선택합니다.

2. 애플리케이션 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 검사를 누르고 구성을 누릅니다.

 

 

3. 속성을 추가하려면 를 누릅니다. 목록을 스크롤하거나 속성을 검색합니다.

4. 를 눌러 목록에 속성을 추가합니다.

 

 

5. 를 눌러 검색 툴을 닫습니다.

 

19장
애플리케이션 레벨 구성 속성 설정

19-3



 

6. 값 열에서 두 번 눌러 값을 입력합니다.

 

 

7. 변경이 완료되면 적용 및 재시작을 누릅니다.

8. 확인 메시지를 기다립니다.

 

 

사용 가능한 각 애플리케이션 구성 속성에 대한 구문 및 자세한 내용은 Config Settings List을(를)
참조하십시오. 애플리케이션 구성에 속성을 추가할 때 선택적 [appname] 구문을 사용할 필요가

없습니다.

오라클은 Essbase 파일 시스템에서 essbase.cfg를 수정하는 것을 권장하지 않습니다. 이 구성은

자동으로 설정됩니다.

제공자 서비스 구성 속성 설정
서비스 관리자 롤이 있으면 제공자 서비스 구성 속성을 사용하여 Oracle Essbase에 대한 네트워크
관련 설정을 사용자정의할 수 있습니다.

제공자 서비스 구성 속성의 값을 설정하려면 다음과 같이 하십시오.

1. 서비스 관리자로 Essbase 웹 인터페이스에 로그인합니다.

2. 콘솔을 누릅니다.

3. 콘솔에서 구성을 누릅니다.

4. [제공자 서비스] 탭에서 추가를 눌러 새 속성을 추가하고 값을 설정합니다. 구성할 속성이 이미
나열된 경우 값 필드를 두 번 눌러 값을 편집합니다.

19장
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5. 속성 편집을 마쳤으면 저장을 누릅니다.

Essbase에서 바이러스 방지 검사 사용
네트워크에서 바이러스 방지 스캐너를 사용하는 경우 Essbase에서 사용으로 설정하여 Essbase에
업로드된 파일에서 바이러스를 검사할 수 있습니다.

요구사항:

• 시스템 관리자여야 합니다.

• 바이러스 스캐너 소프트웨어가 ICAP 프로토콜과 호환되어야 합니다.

• Essbase는 Symantec 및 ClamAV 바이러스 스캐너 소프트웨어를 지원합니다. Symantec 및
ClamAV 바이러스 스캐너는 Essbase 설치에 포함되지 않습니다. 별도로 소프트웨어를
설치하고 Essbase 서버에서 연결할 수 있는지 확인하십시오.

Essbase에서 바이러스 검사를 사용으로 설정하려면 다음과 같이 하십시오.

1. Essbase 웹 인터페이스에 로그인합니다.

2. 콘솔로 이동합니다.

3. 파일 스캐너를 누릅니다.

4. 바이러스 스캐너 ICAP 서버에 대한 호스트 이름 및 포트를 입력합니다.

5. 토글 스위치를 사용하여 바이러스 스캐너를 사용으로 설정합니다.
 

 

파일 스캐너가 바이러스를 감지하면 "파일이 바이러스에 감염되었습니다"라는 메시지가 표시되고
파일을 업로드할 수 없습니다.

ClamAV는 파일 크기에 알려진 제한사항이 있습니다. 자세한 내용은 ClamAV 설명서를
참조하십시오.
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20
Essbase CLI(명령행 인터페이스)

명령행 인터페이스는 셸 명령을 입력하여 Essbase에 대한 관리 작업을 수행할 수 있는 비그래픽
인터페이스입니다.

• 명령행 인터페이스 다운로드 및 사용

• CLI 명령 참조

명령행 인터페이스 다운로드 및 사용
Essbase 웹 인터페이스의 콘솔에 있는 데스크톱 툴에서 Windows 및 Linux용으로 제공된
CLI(명령행 인터페이스)를 다운로드합니다.

1. 설치되어 있지 않은 경우 Oracle Technology Network에서 Java SE Development Kit 8을
다운로드하고 설치합니다.

2. 시스템의 JAVA_HOME 환경 변수가 JDK 설치 폴더를 가리키도록 설정합니다. 설치 경로에
공백이 있을 경우 경로를 따옴표로 묶습니다. Windows에서 JAVA_HOME을 설정한 후
컴퓨터를 재시작합니다.
 

 

3. Essbase 웹 인터페이스에서 콘솔을 누릅니다.

4. 콘솔에서 데스크톱 툴로 이동하여 명령행 툴을 확장합니다.

5. 명령행 툴 아래의 CLI(명령행 인터페이스) 타일을 눌러 유틸리티를 다운로드합니다.

6. cli.zip 을 로컬 드라이브에 저장합니다. 최적의 결과를 위해서는 공백이 없는 경로(예:
C:\Oracle)를 선택합니다.

7. cli.zip의 압축을 풀고 cli 폴더 아래에 추출된 파일을 찾습니다.

8. 대화식으로 명령을 실행합니다.

a. 셸 스크립트 esscs.bat 또는 esscs.sh를 포함하는 CLI 폴더로 이동합니다.

b. 프록시를 사용할 경우 프록시를 설정합니다.

Windows용:

set HTTPS_PROXY=www-proxy.example.com:80

Linux용:

export HTTPS_PROXY=www-proxy.example.com:80

c. CLI 실행:
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Windows용:

esscs login -u MyAdmin -p mypass7YG -url https://192.0.2.1/essbase

Linux용:

esscs.sh login -u MyAdmin -p mypass7YG -url https://192.0.2.1/essbase

추가 예제 및 세부정보는 login 명령 항목을 참조하십시오.

CLI가 올바르게 설치된 경우 지원되는 명령 목록이 표시됩니다.

9. 다중 CLI 명령을 실행하려면 셸 스크립트에 추가한 후 실행합니다.

CLI 명령이 포함된 모든 실행 스크립트에서는 CLI 로그인 문 앞에 다음 명령을 포함하는 것이
좋습니다.
Windows용:

set ESSCLI_ID=%USERNAME%_%random%

Linux용:

export ESSCLI_ID=`whoami`_$PPID

그러면 세션 정보를 저장하고 다중 스크립트가 동시에 실행될 때 실행 오류가 발생하지 않도록
방지할 수 있습니다.

CLI 명령 참조
esscs 셸에서 실행하는 Essbase CLI 명령을 통해 calc, dataload, dimbuild, lcmexport, lcmimport,
아티팩트 업로드 및 다운로드, 애플리케이션이나 큐브 시작 및 정지 등 일상적인 플랫폼 작업을
수행할 수 있습니다.

다음 명령은 명령행 인터페이스에서 사용할 수 있습니다. 명령 인수는 임의 순서로 실행할 수
있습니다.

• calc

• clear

• createlocalconnection

• dataload

• deletefile

• deploy

• dimbuild

• download

• help

• lcmexport

• lcmimport

• listapp

• listdb
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• listfiles

• listfilters

• listlocks

• listvariables

• login, logout

• setpassword

• start

• stop

• unsetpassword

• upload

• version

모든 명령에 대한 도움말을 표시하려면 esscs -h를 입력합니다. 특정 명령에 대한 도움말을

표시하려면 esscs command -h를 입력합니다.

자세한 정보(사용 가능한 경우)가 표시되도록 명령에 대한 상세 정보 출력을 설정하려면 esscs
command -v command arguments를 입력합니다.

Login/Logout: CLI 인증

Essbase용 login CLI 명령은 CLI를 사용할 수 있도록 Essbase에 사용자를 인증합니다.

Essbase에 대한 다른 CLI 명령을 실행하려면 로그인해야 합니다. 보안 접속이 필요한 경우 URL을
https로 시작해야 합니다.

CLI를 사용하여 다음 방법으로 인증을 수행할 수 있습니다.

• 클라이언트/사용자 조합에 대해 비밀번호가 저장되도록 setpassword를 한 번 사용합니다.
후속 세션에서는 비밀번호를 입력하지 않고도 login 명령을 사용할 수 있습니다.

• login 명령과 함께 -user 및 -password 옵션을 사용합니다. 주의: 비밀번호는 셸 창에 일반

텍스트로 나타납니다.

• login 명령과 함께 -user 옵션만 사용합니다. 숨겨진 비밀번호를 입력하라는 메시지가

표시됩니다.

Oracle Identity Cloud Service의 통합 SSO 사용자인 경우 MaxL 또는 CLI를 사용한 로그인은
지원되지 않습니다. 통합 SSO 로그인에는 브라우저 창이 필요합니다. 고유 Identity Cloud Service
사용자를 생성하고 대신 이를 사용하여 MaxL 또는 CLI에 로그인하십시오.

구문(로그인)

login [-verbose] -essbaseurl https://instance-name.example.com/essbase -user 
username [-password password] 

옵션 약어 설명

-verbose -v 자세한 설명을 표시합니다.
-essbaseurl -url Essbase 인스턴스의 주소

-user -u 사용자 이름
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옵션 약어 설명

-password -p 선택사항. 사용자의 비밀번호. 또는 setpassword를 사용하여

비밀번호를 설정합니다.
스크립트에서 로그인 명령을 실행하는 경우 비밀번호에 특수

문자가 있으면 큰 따옴표로 묶습니다(예: "aNb3^5%9$!").

Essbase 비밀번호에 $(달러 기호) 문자를 사용하면 Linux
환경에서 로그인이 지원되지 않습니다.

예 1(로그인)

esscs login -url https://myEssbase-test-myDomain.analytics.us2.example.com/
essbase -u smith

예 2(로그인)

다음 예제에서 로그인 사용자 admin1@example.com은 Oracle Cloud Infrastructure에서 Essbase
누적 배치 중에 초기 Essbase 관리자로 설정된 Identity Cloud Service 관리자입니다. 이 예제에는
비밀번호가 입력되지 않으므로 관리자에게 다음에 제공하라는 메시지가 표시됩니다. URL은 스택 
배치로 인한 작업 출력의 essbase_url입니다.

esscs login -u admin1@example.com -url https://192.0.2.1/essbase

구문(로그아웃)

logout

예(로그아웃)

esscs logout

Calc: 계산 스크립트 실행

Essbase용 calc CLI 명령은 큐브에서 계산 스크립트를 실행합니다. 이 명령을 실행하려면 최소한
데이터베이스 업데이트 권한과 계산 스크립트에 대해 프로비전된 액세스 권한이 필요합니다.

계산 스크립트를 실행하기 전에 먼저 .csc 파일로 스크립트를 큐브 디렉토리에 업로드해야 합니다.
CLI를 사용하여 파일을 업로드할 수 있습니다. Upload: 큐브 파일 추가을(를) 참조하십시오.

구문

calc [-verbose] -application appname -db cubename -script scriptfilename

옵션 약어 설명

-verbose -v 자세한 설명을 표시합니다.
-application -a 애플리케이션 이름입니다.
-db -d 데이터베이스(큐브) 이름입니다.

20장
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옵션 약어 설명

-script -s 계산 스크립트 이름입니다. .csc 파일 확장자가 있어야 합니다.
전체 경로를 제공할 필요가 없습니다. 파일이 관련 큐브

디렉토리에 있는 것으로 간주합니다.

예

esscs calc -v -a Sample -d Basic -s CALCALL.CSC

Cube Designer 또는 Smart View의 계산 옵션, Essbase 웹 인터페이스 또는 REST API의 작업,
또는 MaxL의 execute calculation을 사용하여 계산 스크립트를 실행할 수도 있습니다.

Clear: 큐브에서 데이터 제거

Essbase용 clear CLI 명령은 큐브에서 데이터를 지웁니다. 이 명령을 사용하려면 최소한
데이터베이스 업데이트 권한이 필요합니다.

구문

clear [-verbose] -application appname -db cubename [-option clearOption[-
regionspec regionSpec]]

옵션 약어 설명

-verbose -v 선택사항. 자세한 설명을 표시합니다.
-application -a 애플리케이션 이름입니다.
-db -d 데이터베이스(큐브) 이름입니다.
-option -O 선택사항. 지울 데이터를 지정하는 키워드입니다. 기본 옵션

(생략된 경우)은 ALL_DATA입니다.
블록 스토리지 큐브에 대한 옵션은 다음과 같습니다.
• ALL_DATA—모든 데이터, 링크된 객체 및 아웃라인이

지워집니다.
• UPPER_LEVEL—상위 레벨 블록이 지워집니다.
• NON_INPUT—비입력 블록이 지워집니다.
집계 스토리지 큐브에 대한 옵션은 다음과 같습니다.
• ALL_DATA—모든 데이터, 링크된 객체 및 아웃라인이

지워집니다.
• ALL_AGGREGATIONS

—집계된 데이터가 모두 지워집니다.
• PARTIAL_DATA

—지정된 데이터 영역만 지워집니다. -regionspec을
사용합니다.

-regionspec -rs 지울 영역을 지정하는 MDX 표현식입니다.

예

esscs clear -a ASOSamp -d Basic -O PARTIAL_DATA -rs "{([Jan],[Sale],[Cash])}" 
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Cube Designer의 데이터 로드 옵션, Essbase 웹 인터페이스 또는 REST API의 작업, 또는 MaxL의
alter database DBS-NAME reset을 사용하여 데이터를 지울 수도 있습니다.

Createlocalconnection: JDBC 접속 저장

Essbase용 createlocalconnection CLI 명령은 JDBC 접속을 생성하고 로컬에 저장합니다. 이
명령을 사용하려면 서비스 관리자 또는 고급 사용자 역할이 필요합니다.

설명

누군가 CLI dataload 또는 dimbuild 명령을 스트리밍 옵션과 함께 사용하기 전에 서비스 관리자는 이
명령을 사용하여 로컬 접속을 생성하고 저장해야 합니다. 또한 환경 변수
EXTERNAL_CLASSPATH를 데이터베이스 드라이버에 대한 .jar 파일을 가리키도록 설정해야
합니다(원격 데이터베이스에서 스트리밍하여 차원 빌드 및 데이터 로드 참조).

구문

createLocalConnection [-verbose] -name streamConnection -connectionstring  
connectionString -user userName [-driver jdbcDriver] [-password password]

옵션 약어 설명

-verbose -v 자세한 설명을 표시합니다.
-name -N 접속 이름

-connectionstring -cs JDBC 접속 문자열. 서비스 이름을 사용한 형식은 다음과

같습니다.

jdbc:oracle:thin:@host:port/service_name

또는 SID를 사용한 형식은 다음과 같습니다.

jdbc:oracle:thin:@host:port:SID

위의 구문 형식은 Oracle Database에 적용됩니다. 다른 제공자와

작업할 때 접속 문자열 구문의 사소한 차이점은 예제 섹션을

참조하십시오.

-user -u 사용자 이름

-driver -D JDBC 드라이버. 제공하지 않을 경우 Oracle Database는 기본값

oracle.jdbc.driver.OracleDriver로 간주됩니다.

-password -p 비밀번호(선택사항)

외부 데이터 소스와 Essbase 간에 네트워크 접속이 있으면 Essbase 웹 인터페이스에서
애플리케이션 레벨 또는 글로벌 접속 및 데이터 소스를 정의하는 것이 가장 효율적입니다. 이 정의를
통해 외부 소스에서 데이터를 쉽게 "풀링"할 수 있습니다. Essbase와 외부 데이터 소스 간에
네트워크 접속이 없으면 CLI를 사용하여 데이터 로드 또는 차원 빌드를 스트림할 수 있습니다. 먼저
이 명령을 사용하여 로컬 접속을 생성한 다음 dataload 또는 dimbuild 명령을 stream 옵션과 함께
실행하십시오.

주

릴리스 21.4 이상으로 이전한 후 서비스 관리자는 기존 릴리스에서 이 명령을 사용하여 생성한
저장된 로컬 접속을 다시 생성해야 합니다.
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예

• Oracle DB - Service Name

• Oracle DB - SID

• DB2

• MySQL

• Microsoft SQL Server

• Teradata

Oracle DB - Service Name
-driver 옵션과 jdbcDriver 매개변수가 제공되지 않는 경우 Oracle 데이터베이스는 기본

데이터베이스로 간주됩니다.

esscs createLocalConnection -N OracleDBConnection2 -cs 
jdbc:oracle:thin:@host1.example.com:1521/ORCL.esscs.host1.oraclecloud.com -u 
OracleUser

Oracle DB - SID
-driver 옵션과 jdbcDriver 매개변수가 제공되지 않는 경우 Oracle 데이터베이스는 기본

데이터베이스로 간주됩니다.

esscs createLocalConnection -N OracleDBConnection1 -cs 
jdbc:oracle:thin:@myhostname01:1521:ORCL -u OracleUser -D 
oracle.jdbc.driver.OracleDriver

DB2
-driver 옵션과 jdbcDriver 매개변수가 제공되지 않는 경우 Oracle 데이터베이스는 기본

데이터베이스로 간주됩니다.

esscs createLocalConnection -N DB2conn -cs jdbc:db2://
myhostname02.example.com:50000/TBC -u myDB2User -D com.ibm.db2.jcc.DB2Driver

MySQL
-driver 옵션과 jdbcDriver 매개변수가 제공되지 않는 경우 Oracle 데이터베이스는 기본

데이터베이스로 간주됩니다.

esscs createLocalConnection -N MySQLconn -cs jdbc:mysql://
myhostname03.example.com:3306/tbc -u MySQLUsr -D com.mysql.jdbc.Driver
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Microsoft SQL Server
-driver 옵션과 jdbcDriver 매개변수가 제공되지 않는 경우 Oracle 데이터베이스는 기본

데이터베이스로 간주됩니다.

esscs createLocalConnection -N MSSQLConn -cs jdbc:sqlserver://
myhostname04.example.com:1433 -u MSSQLUsr -D 
com.microsoft.sqlserver.jdbc.SQLServerDriver

Teradata
-driver 옵션과 jdbcDriver 매개변수가 제공되지 않는 경우 Oracle 데이터베이스는 기본

데이터베이스로 간주됩니다.

esscs createLocalConnection -N TeraDconn -cs jdbc:teradata://
myhostname05.example.com/DBS_PORT=1025 -u TeraUsr -D 
com.teradata.jdbc.TeraDriver

Dataload: 큐브에 데이터 로드

Essbase용 dataload CLI 명령은 큐브에 데이터를 로드합니다. 이 명령을 사용하려면 최소한
데이터베이스 업데이트 권한이 필요합니다.

이 명령은 다음 옵션 집합 중 하나가 필요합니다.

• 데이터 파일 및 규칙 파일(선택사항)

• 사용자 이름 및 비밀번호가 있는 규칙 파일

• 저장된 로컬 접속을 참조하는 스트림 옵션

모든 데이터베이스 드라이버가 Java 프록시와 작동하지는 않으므로 클라이언트 네트워크 내에서
소스 데이터베이스에 액세스할 수 있어야 합니다.

데이터를 로드하려면 먼저 데이터 로드 및 규칙 파일을 큐브 디렉토리에 업로드해야 합니다. CLI를
사용하여 파일을 업로드할 수 있습니다. Upload: 큐브 파일 추가을(를) 참조하십시오.

구문

dataload [-verbose] -application appname -db cubename -file filename [| -
catalogfile catalogFile] [-rule rulesFile | -catalogrulefile 
catalogRulesFile] [-user username [-password password]]  [-stream] [-
connection connectionName][-query queryString] [-rows n]]  [-abortOnError]

옵션 약어 설명

-verbose -v 자세한 설명을 표시합니다.
-application -a 애플리케이션 이름입니다.
-db -d 데이터베이스(큐브) 이름입니다.
-file -f 데이터 로드 파일 이름. 전체 경로를 제공할 필요가 없습니다.

파일이 관련 데이터베이스 디렉토리에 있는 것으로 간주합니다. 이
옵션 대신 -catalogfile을 사용할 수 있습니다.
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옵션 약어 설명

-rule -r 선택사항. 규칙 파일 이름. 전체 경로를 제공할 필요가 없습니다.
파일이 관련 데이터베이스 디렉토리에 있는 것으로 간주합니다. 이
옵션 대신 -catalogrulefile을 사용할 수 있습니다.

-catalogfile -CF 파일 카탈로그의 데이터 로드 파일 이름. -file 대신 이 옵션을

사용할 수 있습니다.
-catalogrulefile -CRF 파일 카탈로그의 규칙 파일 이름. -rule 대신 이 옵션을 사용할 수

있습니다.
-user -u 선택사항. 사용자 이름입니다. 사용하는 경우 비밀번호가

필요합니다.
저장된 접속 및 데이터 소스를 사용하는 경우 사용자 이름과

비밀번호가 필요하지 않습니다. 저장된 접속을 사용하지 않고 규칙

파일이 RDBMS에 접속된 경우 사용자 이름과 비밀번호를

지정하여 RDBMS에 접속하십시오.

-password -p 선택사항. 사용자의 비밀번호. 생략되는 경우 사용자에게

비밀번호에 대한 메시지가 표시됩니다.
-stream -S 선택사항. 스트리밍 데이터 로드를 사용합니다. 사용하는 경우 -

conn 옵션이 필요합니다.
-connection -conn 스트리밍 옵션이 사용되는 경우 필요합니다. 

createlocalconnection CLI 명령을 사용하여 생성된 저장된

접속의 이름입니다.
-query -q 선택사항. 스트리밍 데이터 로드와 함께 제출할 데이터베이스

질의입니다.
-rows -rows 선택사항. 동시에 스트림할 행 수입니다. 기본값은 100입니다.
-abortOnError -abort 오류가 발생하는 경우 데이터 로드를 중단합니다.

예

esscs dataload -a Sample -db Basic -f Calcdat.txt -abort true

esscs dataload -a Sample -db Basic -r Basic.rul -S -conn oraConn -q "Select * 
from Data" -rows 50

esscs dataload -a Sample -db Basic -CF /users/weblogic/Data_Basic.txt -r 
Data.rul -abortonerror

esscs dataload -a Sample -db Basic -CF /users/weblogic/Data_Basic.txt -CRF /
shared/Data.rul -abort

esscs dataload -a Sample -db Basic -CRF /shared/Data.rul -S -conn 
localConnectionName -q "Select * from Table"

Cube Designer, Essbase 웹 인터페이스 또는 REST API의 작업, 또는 MaxL의 import data를
사용하여 데이터를 로드할 수도 있습니다.
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Deletefile: 큐브 파일 제거

Essbase용 deletefile CLI 명령은 애플리케이션, 데이터베이스 또는 사용자 홈 디렉토리에서 큐브
아티팩트를 제거합니다. 큐브에서 파일을 삭제하려면 큐브에 대해 최소한 데이터베이스 관리자
권한이 필요합니다. 사용자 디렉토리에서 파일을 삭제하는 데는 특별한 권한이 필요하지 않습니다.

구문

deletefile [-verbose] -file fileName [-application application [-db  
database] [| -catalogfile catalogFile]]

옵션 약어 설명

-verbose -v 자세한 설명을 표시합니다.
-file -f 삭제할 파일의 이름입니다.
-application -a 선택사항. 애플리케이션 이름입니다. 제공하지 않을 경우 파일이

사용자 홈 디렉토리에 있는 것으로 간주합니다.
-database -db 선택사항. 데이터베이스(큐브) 이름입니다.
-catalogfile -CF 파일 카탈로그의 파일 경로 및 이름. -file 대신 이 옵션을 사용할

수 있습니다.

예

esscs deletefile -a Sample -d Basic -f Act1.rul

esscs deletefile -CF /shared/Data.txt

Cube Designer, Essbase 웹 인터페이스 또는 REST API에서 파일을 관리할 수도 있습니다.

Deploy: 워크북에서 큐브 생성

Essbase용 deploy CLI 명령은 Excel 애플리케이션 워크북에서 큐브를 생성합니다. 이 명령을
실행하려면 최소한 고급 사용자 역할이 필요합니다.

구문

deploy [-verbose] -file fileName [-application application [-database 
database] | -catalogfile catalogFile] [-restructureoption restructureOption] 
[-loaddata] [-recreateapplication] [-createfiles] [-executescript]

옵션 약어 설명

-verbose -v 자세한 설명을 표시합니다.
-file -f 애플리케이션 워크북 파일의 이름입니다.
-application -a 선택사항. 애플리케이션 이름입니다. 제공하지 않을 경우

애플리케이션 이름을 워크북에서 가져옵니다.
-database -db 선택사항. 데이터베이스(큐브) 이름입니다. 제공하지 않을 경우

데이터베이스 이름을 워크북에서 가져옵니다.
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옵션 약어 설명

-catalogfile -CF 파일 카탈로그의 애플리케이션 워크북. -file 대신 이 옵션을

사용할 수 있습니다.
-loaddata -l 선택사항. 애플리케이션 워크북에 데이터 워크시트가 포함된 경우

데이터를 로드합니다. 그렇지 않으면 메타데이터만 큐브로

임포트됩니다.
-
restructureoption

-R 선택사항. 적절한 재구조화 옵션을 나타내는 키워드입니다.
블록 스토리지 큐브에 대한 옵션은 다음과 같습니다.
• ALL_DATA—모든 데이터 보존

• NO_DATA—데이터 보존 안함

• LEAFLEVEL_DATA—레벨 0(최하위 레벨) 데이터 보존

• INPUT_DATA—입력 데이터 보존

집계 스토리지 큐브에 대한 옵션은 다음과 같습니다.
• ALL_DATA—모든 데이터 보존

• NO_DATA—데이터 보존 안함

-
recreateapplication

-ra 선택사항. 이미 존재할 경우 애플리케이션을 재생성합니다

-createfiles -cf 선택사항. Essbase의 파일 디렉토리에 큐브 아티팩트를

생성합니다.
-executescript -e 선택사항. 계산 스크립트를 실행합니다. 정의에서 계산 실행이

예로 설정된 계산 워크시트가 애플리케이션 워크북에 포함된

경우에만 적용할 수 있습니다.

예

esscs deploy -v -a SampleD1 -d BasicD1 -f Sample_Basic.xlsx -l -ra -cf -e

esscs deploy -CF "/gallery/Applications/Demo Samples/Block Storage/
Sample_Basic.xlsx" -a Sample1 -l -cf -e -R ALL_DATA

Cube Designer를 사용하거나 Essbase 웹 인터페이스의 애플리케이션 섹션에서 임포트 옵션을
사용하여 큐브를 배치할 수도 있습니다.

Dimbuild: 큐브에 차원 로드

Essbase용 dimbuild CLI 명령은 큐브에 차원을 로드합니다. 이 명령을 실행하려면 최소한 큐브에
대한 데이터베이스 관리자 권한이 필요합니다.

차원을 로드하기 전에 먼저 차원 빌드 및 규칙 파일을 Essbase에 업로드해야 합니다. CLI를
사용하여 파일을 업로드할 수 있습니다. Upload: 큐브 파일 추가을(를) 참조하십시오.

구문

dimbuild [-verbose] -application appname -db cubename -file fileName [| -
catalogfile catalogFile] -rule rulesFile [| -catalogrulefile 
catalogRulesFile]] [-user userName [-password password]] [-stream] [-
connection connectionName][-query queryString] [-rows n]] [-restructureOption 
restructureOption] [-forcedimbuild]
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옵션 약어 설명

-verbose -v 자세한 설명을 표시합니다.
-application -a 애플리케이션 이름입니다.
-db -d 데이터베이스(큐브) 이름입니다.
-file -f 차원 빌드 파일 이름. 전체 경로를 제공할 필요가 없습니다. 파일이

관련 애플리케이션 또는 데이터베이스 디렉토리에 있는 것으로

간주합니다. 이 옵션 대신 -catalogfile을 사용할 수 있습니다.
-rule -r 규칙 파일 이름. 전체 경로를 제공할 필요가 없습니다. 파일이 관련

애플리케이션 또는 데이터베이스 디렉토리에 있는 것으로

간주합니다. 이 옵션 대신 -catalogrulefile을 사용할 수 있습니다.
-catalogfile -CF 파일 카탈로그의 차원 빌드 파일 이름. -file 대신 이 옵션을 사용할

수 있습니다.
-catalogrulefile -CRF 파일 카탈로그의 규칙 파일 이름. -rule 대신 이 옵션을 사용할 수

있습니다.
-user -u 선택사항. 사용자 이름입니다. 사용하는 경우 비밀번호가

필요합니다.
저장된 접속 및 데이터 소스를 사용하는 경우 사용자 이름과

비밀번호가 필요하지 않습니다. 저장된 접속을 사용하지 않고 규칙

파일이 RDBMS에 접속된 경우 사용자 이름과 비밀번호를

지정하여 RDBMS에 접속하십시오.

-password -p 선택사항. 사용자의 비밀번호. 생략되는 경우 사용자에게

비밀번호에 대한 메시지가 표시됩니다.
-stream -S 선택사항. 스트리밍 차원 빌드를 사용합니다. 사용하는 경우 -

conn 옵션이 필요합니다.
-connection -conn 스트리밍 옵션이 사용되는 경우 필요합니다. 

createlocalconnection CLI 명령을 사용하여 생성된 저장된

접속의 이름입니다.
-query -q 선택사항. 스트리밍 차원 빌드와 함께 제출할 데이터베이스

질의입니다.
-rows -rows 선택사항. 동시에 스트림할 행 수입니다. 기본값은 100입니다.
-
restructureOption

-R 아웃라인 재구조화를 위한 보존 선택을 제어합니다.
블록 저장 영역의 경우 가능한 옵션은 다음과 같습니다.
• ALL_DATA: 차원을 로드할 때 모든 데이터를 보존합니다.
• NO_DATA: 데이터를 보존하지 않습니다.
• LEAFLEVEL_DATA: 레벨 0 데이터 값만 보존합니다.

계산에 필요한 모든 데이터가 레벨 0 멤버에 상주하는 경우 이
옵션을 선택해야 합니다. 모든 상위 레벨 블록은 큐브가

재구조화되기 전에 삭제됩니다. 큐브가 재계산되는 경우 상위

레벨 블록이 재생성됩니다.
• INPUT_DATA: 입력 데이터만 보존합니다.
집계 저장 영역의 경우 가능한 옵션은 다음과 같습니다.
• ALL_DATA: 차원을 로드할 때 모든 데이터를 보존합니다.
• NO_DATA: 데이터를 보존하지 않습니다.

-forcedimbuild -F 다른 사용자 활동이 진행 중이라도 차원 빌드를 계속합니다. 활성

사용자 세션을 취소합니다.

20장
CLI 명령 참조

20-12



예

esscs dimbuild -a Sample -d Basic -r Basic.rul -u smith -p password -R 
NO_DATA -F

esscs dimbuild -a Sample -d Basic -r Basic.rul -S -conn oraConn -q "Select * 
from Data" -rows 50 -R NO_DATA

esscs dimbuild -a Sample -db Basic -CRF /users/weblogic/Dim_Market.rul -CF /
shared/Market.txt -R ALL_DATA -F

Cube Designer, Essbase 웹 인터페이스 또는 REST API의 작업, 또는 MaxL의 import
dimensions를 사용하여 차원을 로드할 수도 있습니다.

Download: 큐브 파일 가져오기

Essbase용 download CLI 명령은 Essbase 인스턴스의 큐브 아티팩트를 로컬 디렉토리로
다운로드합니다.

작업을 수행하거나 다른 큐브로 업로드할 수 있도록 텍스트 파일, 규칙 파일 또는 계산 스크립트
파일을 큐브에서 다운로드해야 할 수도 있습니다. 큐브 아티팩트를 다운로드하려면 최소한
데이터베이스 업데이트 권한이 필요합니다.

구문

download [-verbose] -file filename[ | -catalogfile catalogFile] [-application 
appname [-db cubename]] [-localdirectory path] [-overwrite] [-nocompression]

옵션 약어 설명

-verbose -v 자세한 설명을 표시합니다.
-file -f 다운로드할 파일의 이름입니다.
-application -a 선택사항. 애플리케이션 이름입니다. 제공하지 않을 경우 사용자

홈 디렉토리에서 아티팩트가 다운로드됩니다.
-db -d 선택사항. 데이터베이스(큐브) 이름입니다.
-catalogfile -CF 파일 카탈로그의 파일. -file 대신 이 옵션을 사용할 수 있습니다.

-localdirectory -ld 선택사항. 로컬 디렉토리 경로입니다.
-overwrite -o 선택사항. 기존 파일을 겹쳐씁니다.
-nocompression -nc 선택사항. 데이터 전송 압축을 사용 안함으로 설정합니다.

예

esscs download -v -f Product003.rul -a Sample -d Basic -ld c:/temp -o 

esscs download -f Acli.rul -ld c:/temp -o

esscs download -CF /shared/Acli.rul -ld c:/temp -o
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Cube Designer, Essbase 웹 인터페이스 또는 REST API에서 파일을 관리할 수도 있습니다.

Help: 명령 구문 표시

Essbase용 help CLI 명령은 콘솔 또는 터미널에서 명령 레벨 도움말을 표시합니다.

구문

[command] -help | -h

예

esscs -help

esscs -h

esscs dataload -help

LcmExport: 큐브 파일 백업

Essbase용 lcmexport CLI 명령은 애플리케이션과 큐브 아티팩트를 LCM(수명 주기 관리) .zip
파일로 백업하고 이 파일을 로컬 시스템에 다운로드합니다. 이 명령을 실행하려면 최소한
애플리케이션 관리자 권한이 필요합니다.

구문

lcmExport [-verbose] -application appname|-allApp -zipfilename filename [-
localDirectory path][-threads threadscount][-skipdata][-overwrite][-
generateartifactlist][-include-server-level][-cube][-exportdata][-filetype][-
exportpartitions][-exportfilters][-restEncryPassword]

옵션 약어 설명

-verbose -v 선택사항. 자세한 설명을 표시합니다.
-application -a 백업할 애플리케이션의 이름입니다.
-allApp -aa 선택사항(대소문자 구분). -application 대신 사용될 경우 모든

애플리케이션을 단일 zip 파일로 익스포트합니다. lcmimport는
단일 애플리케이션 zip 파일 또는 다중 애플리케이션 zip 파일을

허용할 수 있습니다.
-zipfilename -z 선택사항. 백업 파일을 보관할 압축 파일의 이름입니다.
-localdirectory -ld 선택사항. 로컬 디렉토리 경로입니다. 지정되지 않은 경우

Essbase 서버의 <Application Directory>/
catalog/users/<user_name>에 zip이 저장됩니다.

-threads -T 선택사항. 병렬 익스포트를 사용하는 경우 생성할 스레드

수입니다. 최소값: 10
-skipdata -skip 선택사항. 이 백업에 데이터를 포함하지 않습니다.
-overwrite -o 선택사항. 기존 백업 파일을 겹쳐씁니다.
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옵션 약어 설명

-
generateartifactlist

-gal 선택사항. 익스포트된 아티팩트의 전체 목록을 포함하는 텍스트

파일을 생성합니다. 이 텍스트 파일을 사용하여 아티팩트 임포트를

관리할 수 있습니다. 예를 들어, 목록의 아티팩트 순서를

재배열하여 임포트 순서를 제어할 수 있습니다. 목록에서 항목을

제거하거나 주석 처리하여 일부 아티팩트 임포트를 건너뛸 수
있습니다.

-include-server-
level

-isl 선택사항. 글로벌로 정의된 접속 및 데이터 소스를 포함합니다.

-cube -c 선택사항. 단일 큐브를 익스포트합니다. 이 옵션은 데이터, 특정

유형의 파일, 파티션 또는 필터만 익스포트하는 옵션과 함께

지정할 수 있습니다.
-exportdata -d 선택사항. 데이터만 익스포트합니다.
-filetype -ft 선택사항. 지정된 유형의 파일만 익스포트합니다. 지원되는 파일

유형에는 OTL(아웃라인), TXT(텍스트), RUL(규칙), CSC(계산

스크립트), DTR(드릴스루 보고서 정의), Excel(.xls 파일만

익스포트됨. .xlsx 파일은 익스포트되지 않음)이 있습니다.
예제:

esscs lcmexport -a sample -z 
sampleXLSOnly.zip -v -ft excel

esscs lcmexport -a sample -z 
sampleTXTOnly.zip -v -ft txt

-exportpartitions -ep 선택사항. 파티션 정의만 익스포트합니다.
LCM(수명 주기 관리) 임포트 작업(및 마이그레이션 유틸리티

임포트)은 통합 파티션 마이그레이션에 지원되지 않습니다. 통합

파티션은 대상에 수동으로 재생성해야 합니다.

-exportfilters -ef 선택사항. 보안 필터만 익스포트합니다.
-
restEncryPassword

-encryPwd 애플리케이션이 암호화된 경우 마이그레이션 중 암호화된

애플리케이션을 보호하는 비밀번호입니다. 비밀번호는 6-15자
사이여야 하고 다음 특수 문자를 포함할 수 없습니다. ?=.,*!
@#&()[{}]:;'/~$^+<>-
주의: 이 비밀번호를 잊어버리면 찾을 방법이 없으며

애플리케이션을 임포트할 수 없습니다.

주

다른 CLI 명령과 마찬가지로 이 명령은 Essbase 시스템 외부에서 사용할 수 있지만, LCM
유틸리티는 Essbase 시스템에서 실행되어야 합니다.

예

esscs lcmExport -v -a Sample -z Sample.zip -ld c:/temp -skip -o -gal -isl
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Windows 스크립트 예제

다음 Windows 스크립트 lcmexportall.bat는 CLI가 호출된 현재 로컬 디렉토리로 모든

애플리케이션을 익스포트합니다.

set ESSCLI_ID=%USERNAME%_%random%
@echo on
echo Login to Essbase
call esscs login -u myusername -p mYpa55w0rD -url https://
myserver.example.com:9000/essbase
echo Export all apps and download to this directory
call esscs lcmexport -aa -z allapps.zip
echo Log out of Essbase
call esscs logout
@echo off

LcmImport: 큐브 파일 복원

Essbase용 lcmimport CLI 명령은 LCM(수명 주기 관리) .zip 파일에서 큐브 아티팩트를

복원합니다. 이 명령을 실행하려면 애플리케이션을 생성한 고급 사용자 또는 서비스 관리자여야
합니다.

구문

lcmImport [-verbose] -zipfilename filename [-overwrite] [-targetappName 
targetApplicationName][-include-server-level][-artifactlist artifactList][-
restEncryPassword]

옵션 약어 설명

-verbose -v 선택사항. 자세한 설명을 표시합니다.
-zipfilename -z 백업 파일을 포함하는 압축 파일의 이름입니다.
-overwrite -o 선택사항. 대상 애플리케이션을 재생성합니다.
-targetappName -ta 선택사항. 대상 애플리케이션 이름(소스 이름과 다르게

지정하려는 경우)입니다.
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옵션 약어 설명

-artifactlist -al 선택사항. 임포트할 아티팩트 목록을 포함하는 파일 이름입니다.
이 파일은 lcmexport에서 생성할 수 있습니다.
아티팩트를 건너뛰려면 항목을 주석 처리하거나 목록에서

삭제합니다. 예를 들어, 감사 레코드 임포트를 건너뛰려면 다음과

같이 해당 행을 주석 처리합니다.

# ------------IMPORT-----------------
import @Provisions
import @Databases/Basic
#import @Databases/Basic/Audit
import @Databases/Basic/Text_files
import @Databases/Basic/Xml_files
import @Databases/Basic/Calc_scripts
import @Databases/Basic/Open_XML_Excel_files
import @Databases/Basic/ScenarioManagement
import @Databases/Basic/Provisions
import @Databases/Basic/Rule_files

임포트 순서를 제어하려면 텍스트 파일에서 import 항목을

재배열합니다.
–overwrite가 사용된 경우, 임포트 작업은 전체 애플리케이션을

삭제하고 다시 생성하면서 목록에 있는 아티팩트만 임포트합니다.
–overwrite가 사용되지 않은 경우, 임포트 작업은 목록에 지정된

아티팩트를 포함하며 이미 대상 애플리케이션에 있는 다른

아티팩트에는 영향을 주지 않습니다.

-include-server-
level

-isl 선택사항. 글로벌로 정의된 접속 및 데이터 소스를 포함합니다.

-
restEncryPassword

-encryPwd 애플리케이션이 암호화된 경우 마이그레이션 중 암호화된

애플리케이션을 보호하는 비밀번호입니다. 비밀번호는 6-15자
사이여야 하고 다음 특수 문자를 포함할 수 없습니다. ?=.,*!
@#&()[{}]:;'/~$^+<>-
주의: 이 비밀번호를 잊어버리면 찾을 방법이 없으며

애플리케이션을 임포트할 수 없습니다.

주

• 다른 CLI 명령과 마찬가지로 이 명령은 Essbase 시스템 외부에서 사용할 수 있지만, LCM
유틸리티는 Essbase 시스템 내부에서 실행되어야 합니다.

• LCM 임포트가 완료된 후 이전된 접속을 외부 소스로 복원하기 위해 추가 조치를 취해야 할 수도
있습니다. 이를 위해 접속을 열고 비밀번호를 입력합니다.

• 이전하려는 큐브 사이에 파티션이 존재하는 경우 데이터 대상에 앞서 데이터 소스를 임포트해야
합니다. 그렇지 않으면 파티션 정의가 복원되지 않을 수 있습니다.

LCM(수명 주기 관리) 임포트 작업(및 마이그레이션 유틸리티 임포트)은 통합 파티션
마이그레이션에 지원되지 않습니다. 통합 파티션은 대상에 수동으로 재생성해야 합니다.

• LCM 임포트는 위치 별칭 인증서를 이전하지 않습니다. MaxL을 사용하여 위치 별칭을 다시
생성하거나, LCM 익스포트로 내보낸 XML에서 위치 별칭 인증서를 편집하여 위치 별칭
인증서를 바꿔야 합니다.
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예

esscs lcmImport -z C:/Sample/Sample.zip -o -al C:/Sample/Sample.txt

Listapp: 애플리케이션 표시

listapp CLI 명령은 이 Essbase 인스턴스에서 액세스 권한이 있는 애플리케이션을 나열합니다.

구문

listapp [-verbose] [-details]

옵션 약어 설명

-verbose -v 선택사항. 자세한 설명을 표시합니다.
-details -dtl 선택사항. 출력에 추가 세부정보(애플리케이션 유형 및 현재 상태)

를 표시합니다.

예

esscs listapp -v -dtl

Listdb: 큐브 표시

listdb CLI 명령은 지정된 Essbase 애플리케이션 내에서 액세스할 수 있는 데이터베이스를
나열합니다.

구문

listdb [-verbose] -application applicationName [details]

옵션 약어 설명

-verbose -v 선택사항. 자세한 설명을 표시합니다.
-application -a 애플리케이션 이름입니다.
-details -dtl 선택사항. 출력에 상태 세부정보를 표시합니다.

예

esscs listdb -v -a Sample -dtl

Listfiles: 파일 표시

listfiles CLI 명령은 Essbase 인스턴스에 존재하는 큐브 아티팩트를 나열합니다.

큐브 아티팩트에는 데이터 파일, 워크북, 규칙 파일, 계산 스크립트 파일 또는 기타 아티팩트가 포함될
수 있습니다. 큐브 아티팩트에는 애플리케이션 및 큐브에 대해 작업을 수행하는 데 필요한 파일이
포함됩니다.
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큐브에 대한 파일을 나열하려면 최소한 애플리케이션에 대한 데이터베이스 액세스 권한이
필요합니다. 사용자 디렉토리에서 파일을 나열하는 데는 특별한 권한이 필요하지 않습니다.

구문

listfiles [-verbose] [-type filetype] [-application appname [-db cubename] | -
catalogpath catalogPath] 

옵션 약어 설명

-verbose -v 선택사항. 자세한 설명을 표시합니다.
-type -t 선택사항. 표시할 파일 확장자/유형입니다(마침표는 표시하지

않음).
지원되는 파일 유형은 다음과 같습니다.
• .csc(계산 스크립트)
• .rul(규칙 파일)
• .txt(텍스트 파일)
• .msh(MaxL 스크립트)
• .xls, .xlsx(Excel 통합 문서)
• .xlsm(매크로 사용 Excel 통합 문서)
• .xml(XML 파일)
• .zip(압축된 zip 파일)
• .csv(콤마로 구분된 파일)

-application -a 선택사항. 애플리케이션 이름입니다. 제공하지 않을 경우 사용자

홈 디렉토리의 파일이 표시됩니다.
-db -d 선택사항. 데이터베이스(큐브) 이름입니다.
-catalogpath -CP 선택사항. 파일 이름의 카탈로그 경로. -a [-d] 대신 사용하여

파일의 카탈로그 위치를 지정할 수 있습니다.

예

esscs listfiles -t rul -a Sample -d Basic 

esscs listfiles -CP "/shared"

Cube Designer, Essbase 웹 인터페이스 또는 REST API에서 파일을 관리할 수도 있습니다.

Listfilters: 보안 필터 보기

listfilters CLI 명령은 Essbase 보안 필터의 목록을 표시합니다. 애플리케이션의 큐브에 대한 필터를
보려면 최소한 애플리케이션에 대한 데이터베이스 관리자 권한이 필요합니다.

구문

listfilters [-verbose] -application appname -db cubename 

옵션 약어 설명

-verbose -v 선택사항. 자세한 설명을 표시합니다.
-application -a 애플리케이션 이름입니다.
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옵션 약어 설명

-db -d 데이터베이스(큐브) 이름입니다.

예

esscs listfilters -v -a Sample -d Basic 

Listlocks: 잠금 보기

Essbase용 listlocks CLI 명령은 잠긴 데이터 블록 또는 큐브 관련 객체를 표시합니다. 이 명령을
실행하려면 최소한 애플리케이션에 대한 데이터베이스 액세스 권한이 필요합니다.

구문

listlocks [-verbose] -application appname -db cubename [-object] 

옵션 약어 설명

-verbose -v 선택사항. 자세한 설명을 표시합니다.
-application -a 애플리케이션 이름입니다.
-db -d 데이터베이스(큐브) 이름입니다.
-object -obj 선택사항. 잠긴 파일/아티팩트를 표시합니다.

예

esscs listlocks -v -a Sample -d Basic -obj

Listvariables: 대체 변수 표시

Essbase용 listvariables CLI 명령은 큐브, 애플리케이션 또는 글로벌 범위에 정의된 대체 변수를
나열합니다. 최소한 큐브에 대한 변수를 확인하려면 데이터베이스 액세스 권한, 애플리케이션에 대한
변수를 확인하려면 애플리케이션 관리자 롤, 글로벌 변수를 확인하려면 서비스 관리자 롤이
필요합니다.

구문

listvariables [-verbose] [-application application [-db database]]

옵션 약어 설명

-verbose -v 자세한 설명을 표시합니다.
-application -a 선택사항. 애플리케이션 이름입니다.
-database -db 선택사항. 데이터베이스(큐브) 이름입니다.

예

큐브 레벨

esscs listvariables -a Sample -db Basic
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애플리케이션 레벨

esscs listvariables -a Sample

글로벌 레벨

esscs listvariables

Setpassword: CLI 인증서 저장

Essbase용 setpassword CLI 명령은 클라이언트/사용자 조합과 연계된 비밀번호를 저장합니다.
그러면 후속 세션에서 비밀번호를 입력하지 않고 로그인할 수 있습니다.

구문

 setpassword [-verbose] -essbaseurl URL -user userName

옵션 약어 설명

-verbose -v 선택사항. 자세한 설명을 표시합니다.
-essbaseurl -url Essbase 인스턴스의 주소

-user -u 사용자 이름

주

릴리스 21.4 이상으로 이전한 후 기존 릴리스에서 이 명령을 사용하여 저장된 비밀번호를 재설정해야
합니다.

예

esscs setpassword -url https://myEssbase-test-
myDomain.analytics.us2.example.com/essbase -user rschmidt

Start: 애플리케이션 또는 큐브 시작

start CLI 명령은 메모리로 로드할 Essbase 애플리케이션 또는 큐브를 시작합니다. 이 명령을
실행하려면 최소한 애플리케이션에 대한 데이터베이스 액세스 권한이 필요합니다.

구문

start [-verbose] -application appname [-db cubename]

옵션 약어 설명

-verbose -v 선택사항. 자세한 설명을 표시합니다.
-application -a 애플리케이션 이름입니다.
-db -d 선택사항. 데이터베이스(큐브) 이름입니다.
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예

esscs start -v -a Sample -d Basic

Stop: 애플리케이션 또는 큐브 정지

stop CLI 명령은 Essbase 애플리케이션 또는 큐브를 정지합니다. 이 명령을 실행하려면 최소한
애플리케이션에 대한 데이터베이스 액세스 권한이 필요합니다.

구문

stop [-verbose] -application appname [-db cubename]

옵션 약어 설명

-verbose -v 선택사항. 자세한 설명을 표시합니다.
-application -a 애플리케이션 이름입니다.
-db -d 선택사항. 데이터베이스(큐브) 이름입니다.

예

esscs stop -v -a Sample -d Basic 

Unsetpassword: 저장된 CLI 인증서 제거

Essbase용 unsetpassword CLI 명령은 setpassword의 효과를 반대로 하여 클라이언트/사용자
조합과 연계된 저장된 로그인 인증서를 제거합니다.

구문

unsetpassword [-verbose] -essbaseurl URL -user userName

옵션 약어 설명

-verbose -v 자세한 설명을 표시합니다.
-essbaseurl -url Essbase 인스턴스의 주소

-user -u 비밀번호 설정 해제 대상 사용자

예

esscs unsetpassword -url https://myEssbase-test-
myDomain.analytics.us2.example.com/essbase -u user1

Upload: 큐브 파일 추가

upload CLI 명령은 로컬 디렉토리의 큐브 아티팩트를 Essbase 인스턴스로 업로드합니다.

데이터 로드, 차원 빌드, 계산 또는 기타 작업 등의 태스크를 수행하려는 경우 데이터 파일, 규칙 파일,
계산 스크립트 파일 또는 기타 아티팩트를 큐브 디렉토리로 업로드해야 할 수 있습니다. 사용자
디렉토리로 아티팩트를 업로드할 수도 있습니다.
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큐브로 파일을 업로드하려면 최소한 데이터베이스 관리자 권한이 필요합니다. 사용자 디렉토리로
업로드하는 데는 특별한 권한이 필요하지 않습니다.

주:

Essbase 웹 인터페이스에서 바이러스 방지 검사를 사용하여 파일을 서버에 업로드하기
전에 바이러스를 검사할 수 있습니다.

구문

upload [-verbose] -file filename [-application appname [-db cubename] | -
catalogpath catalogPath] [-overwrite] [-nocompression][-compressionalgorithm]

옵션 약어 설명

-verbose -v 선택사항. 자세한 설명을 표시합니다.
-file -f 업로드할 파일의 이름입니다.

주:

파일 확장자는 소문자여야 합니다.
예: filename.txt.

-application -a 선택사항. 애플리케이션 이름입니다. 제공하지 않을 경우 사용자

디렉토리로 또는 -CP에 지정된 카탈로그 경로로 파일이

업로드됩니다.
-db -d 선택사항. 데이터베이스(큐브) 이름입니다. -a가 필요합니다.

-catalogpath -CP 선택사항. 파일 이름의 카탈로그 경로. -a [-d] 대신 사용하여

파일의 카탈로그 위치를 지정할 수 있습니다.
-overwrite -o 선택사항. 기존 파일을 겹쳐씁니다.
-nocompression -nc 선택사항. 데이터 전송 압축을 사용 안함으로 설정합니다.
-
compressionalgorithm

-ca 선택사항. -nc가 사용되지 않은 경우 사용 가능합니다. 데이터

전송에 사용할 압축 알고리즘을 정의합니다. 선택 가능한 항목:
gzip 또는 lz4
• gzip — 압축이 사용될 경우 기본값입니다. 느린 계산으로

작은 데이터 전송을 제공합니다.
• lz4 — 느린 데이터 전송으로 빠른 계산을 제공합니다.
사용 예:

-ca gzip

-ca lz4
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예

esscs upload -v -f c:/temp/Maxl01.msh -a Sample -d Basic -o -ca lz4

esscs upload -f C:/temp/Act1.rul -CP /shared

Cube Designer, Essbase 웹 인터페이스 또는 REST API에서 파일을 관리할 수도 있습니다.

Version: API 버전 표시

version CLI 명령은 이 Essbase 인스턴스와 연계된 REST API 버전을 가져옵니다.

구문

version

예

esscs version
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21
MaxL Client를 사용하여 Essbase 관리

MaxL 스크립트 또는 명령문을 사용하여 Essbase와 통신하려면 MaxL Client를 사용하여 HTTP
또는 HTTPS를 통해 명령문을 실행하십시오.

• MaxL Client 설정에 대한 필요 조건

• MaxL Client 다운로드 및 사용

클라이언트가 아닌 Essbase 서버에서 MaxL 명령문을 실행하려면 서버에 접속하고 MaxL 시작
스크립트인 startMAXL.sh 또는 startMAXL.bat를 실행합니다. 스크립트는 <Domain Root>/
<Domain Name>/esstools/bin에 있습니다. Essbase 서버에 있는 위치를 모르면 
Environment Locations in the Essbase Platform을(를) 참조하십시오.

MaxL Client 설정에 대한 필요 조건
MaxL Client를 사용하려면 먼저 Essbase URL이 필요하고 TLS(SSL) 인증서를 설정해야 할 수도
있습니다.

MaxL 스크립트 또는 명령문을 실행하려면 고급 사용자 또는 관리자여야 합니다. MaxL Client
사용을 준비하려면 다음을 수행합니다.

1. 서비스 관리자로부터 Essbase 인스턴스 URL을 얻습니다. 기본 형식은 다음과 같습니다.

https://IP-address:port/essbase

2. 웹 브라우저 또는 cURL을 사용하여 클라이언트 호스트에서 검색 URL에 연결할 수 있는지
테스트합니다. 검색 URL은 서비스 관리자가 제공하는 URL이며 끝에 /agent가 추가됩니다.
다음은 cURL 예입니다(독립적 Essbase 배치의 보안/TLS 모드용).

curl https://192.0.2.1:9001/essbase/agent --tlsv1.2

다음은 OCI에서 Essbase 누적 배치의 예입니다.

curl https://192.0.2.1:443/essbase/agent --tlsv1.2

접속이 있으면 다음 응답이 표시되어야 합니다.

<html>
<head><title>Oracle&#x00ae; Essbase</title></head>
<body>
<H2>Oracle&#x00ae; Essbase</H2>
</body></html>

3. 조직에 해당되는 경우 SSL 인증서를 설정합니다.

• 다음과 같은 배치 유형 중 하나를 사용 중인 경우 신뢰할 수 있는 CA 서명 SSL 인증서가
포함되어 있습니다.

– Oracle Analytics Cloud
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– IDCS(Identity Cloud Service) 및 로드 밸런싱이 제공되는 Oracle Analytics Cloud

– 로드 밸런싱이 제공되는 Cloud at Customer

• Oracle Analytics Cloud 또는 Cloud at Customer를 LDAP와 함께(로드 밸런싱 없음) 사용
중인 경우 자체 서명된 인증서를 사용합니다.

• 인증서를 신뢰할 수 있는지 확인하려면 검색 URL을 웹 브라우저에 붙여 넣습니다. https가
녹색이거나 레이블에 "보안"이라고 되어 있으면 신뢰할 수 있습니다. https가 빨간색이거나
레이블에 "보안되지 않음"이라고 되어 있으면 신뢰할 수 없습니다.

• 자체 서명된 인증서와 함께 Essbase 21c의 MaxL Client를 사용하는 경우 다음 두 가지
옵션이 있습니다(클라이언트를 다운로드한 후 수행).

a. 환경 변수 API_DISABLE_PEER_VERIFICATION=1을 설정하여 피어 확인을 사용
안함으로 설정합니다.

Linux 예제

다음 행을 추가하여 startMAXL.sh를 편집합니다.

export API_DISABLE_PEER_VERIFICATION=1

Windows 예제

다음 행을 추가하여 startMAXL.bat를 편집합니다.

set API_DISABLE_PEER_VERIFICATION=1

b. 자체 서명된 인증서를 클라이언트 보안 저장소(cacert.pem)로 임포트하고 환경 변수
API_CAINFO=CA <인증서 파일 경로>를 설정합니다. 클라이언트는 제공된 ca-bundle
인증서 저장소를 사용하여 서버의 디지털 인증서를 확인합니다. 환경 변수
API_CAINFO=CA <인증서 파일 경로>를 지정하여 ca-bundle 위치를 제공합니다.

Linux 예제

다음 행을 추가하여 startMAXL.sh를 편집합니다.

export API_CAINFO=/u01/cacert.pem

Windows 예제

다음 행을 추가하여 startMAXL.bat를 편집합니다.

set API_CAINFO=c:/cacert.pem

인증서 파일 경로를 제공하지 않으면 Essbase 런타임 클라이언트는 기본 OpenSSL
설치 위치에서 ca-bundle을 가져오려고 시도합니다(Linux 및 Macintosh에 해당).

cacert.pem은 MaxL Client 다운로드 zip에서 사용할 수 있습니다. 다른 샘플 소스: 
https://curl.haxx.se/docs/caextract.html.

MaxL Client 다운로드 및 사용
Essbase와 함께 사용할 MaxL Client를 실행하려면 콘솔에서 최신 버전을 다운로드하고, 필요한
경우 프록시를 설정하고, 시작 스크립트를 실행하고, 로그인합니다.

Essbase MaxL Client를 사용하면 HTTP 또는 HTTPS를 통해 MaxL을 사용할 수 있습니다. MaxL은
큐브 및 아티팩트 관리에 사용되는 언어 기반 관리 인터페이스입니다. 이전에 다운로드한 이전
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버전은 올바르게 작동하지 않을 수 있으므로 콘솔에 제공된 최신 클라이언트 버전을 사용 중인지
확인합니다.

MaxL 명령문을 실행하려면 고급 사용자 또는 관리자여야 합니다. MaxL Client를 다운로드하기 전에 
MaxL Client 설정에 대한 필요 조건을(를) 참조하십시오.

Oracle Identity Cloud Service의 통합 SSO 사용자인 경우 MaxL 또는 CLI를 사용한 로그인은
지원되지 않습니다. 통합 SSO 로그인에는 브라우저 창이 필요합니다. 고유 IAM 또는 IDCS
사용자를 생성하고 대신 이를 사용하여 MaxL 또는 CLI에 로그인하십시오.

1. Essbase 웹 인터페이스에서 콘솔을 누릅니다.

2. 콘솔에서 데스크톱 툴, MaxL Client로 차례로 이동합니다.

3. 플랫폼에 적합한 MaxL Client의 타일을 눌러 다운로드를 시작합니다.

4. 압축된 EssbaseMaxl 파일을 로컬 드라이브에 저장합니다.

5. 압축된 파일의 내용을 폴더에 추출합니다.

6. 프록시를 사용 중인 경우 MaxL 실행 스크립트 startMAXL.bat 또는 startMAXL.sh에서

올바른 프록시를 설정해야 합니다. UNIX용 startMAXL.sh 편집에 적용할 수 있는 다음 예제는

MaxL에게 지정된 프록시(proxy.example.com)를 사용하되, 예외사항 목록에 나열된 특정 대상
(127.0.0.1, localhost 및 something.example.com)에는 프록시 사용을 건너뛰도록 지시합니다.

export https_proxy=http://proxy.example.com
export no_proxy=127.0.0.1,localhost,something.example.com

Windows의 경우 startMAXL.bat는 비슷하게 편집할 수 있지만 구문은 다릅니다.

set proxy proxy-server="https://proxy.example.com" bypass-
list="127.0.0.1;localhost;*.example.com"

7. Oracle Cloud Infrastructure에 배치된 Essbase를 사용하고 자체 서명된 인증서를 사용하는
경우 MaxL 실행 스크립트에서 피어 확인을 사용 안함으로 설정해야 합니다. 주의: 이 해결책은
신뢰할 수 있는 CA 인증서를 구할 때까지 임시로 사용해야 합니다. 다음은
bash(startMAXL.sh)를 사용한 예제입니다.

export API_DISABLE_PEER_VERIFICATION=1

8. startMAXL 일괄 처리 또는 셸 스크립트를 실행합니다. 명령 프롬프트가 열리고 환경 설정이

완료되고 MaxL Client가 시작됩니다.

9. MaxL 로그인 명령문에 인증서 및 Essbase URL을 제공하여 로그인합니다.

다음 예에서 로그인하는 사용자 User5는 통합 MSAD 디렉토리에서 왔으며, Essbase 온-
프레미스에 로그인합니다.

login user User5 P855w0r$4 on "https://192.0.2.1:9001/essbase/agent";

팁:

온-프레미스 설치에 대해서는 MaxL 문제 해결을(를) 참조하십시오.

다음 예제에서 로그인 사용자 admin1@example.com은 Oracle Cloud Infrastructure에서

Essbase 누적 배치 중에 초기 Essbase 관리자로 설정된 Identity Cloud Service 관리자입니다.
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이 예제에는 비밀번호가 입력되지 않으므로 관리자에게 다음에 제공하라는 메시지가
표시됩니다. URL은 스택 배치로 인한 작업 출력의 essbase_url입니다.

login admin1@example.com on "https://192.0.2.1/essbase";

Essbase와 연동하도록 프로비전된 Identity Cloud Service 사용자는 고급 사용자 또는 관리자로
프로비전된 경우 MaxL에 로그인할 수 있습니다.

10. 대화식 MaxL 명령문을 실행합니다.

예를 들어, 다음과 같습니다.

display database all;

MaxL에 대해 자세히 알아보려면 MaxL Statement Reference을(를) 참조하십시오.
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22
웹 인터페이스에서 데이터 분석

편의를 위해 Essbase 웹 인터페이스에서 큐브 데이터에 대해 분석을 수행할 수 있습니다.

Essbase 웹 인터페이스에서 데이터 그리드를 분석하려면 다음과 같이 하십시오.

1. 큐브 데이터를 분석할 애플리케이션에 대해 최소한 데이터베이스 액세스 롤을 사용하여
Essbase에 로그인합니다.

2. 데이터 분석을 엽니다.

• Redwood 인터페이스의 [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스
(큐브)를 열고 데이터 분석을 누릅니다.

• 클래식 웹 인터페이스의 [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 확장하고, 큐브 이름을
포함하는 행을 하이라이트하고, 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 데이터 분석을
누릅니다.

[임시 분석] 탭에 그리드가 표시됩니다. 이 탭에서 다음 작업을 수행할 수 있습니다.

• [데이터 분석] 뷰를 열었을 때 선택된 큐브에 대해 임시 분석을 수행합니다.

• 향후 [임시 분석] 탭을 사용할 때 새로고침할 수 있는 그리드 레이아웃을 저장합니다.

[보고서] 탭에서 MDX를 사용하여 그리드를 채우고 이름이 지정된 보고서로 저장할 정교한 데이터
질의를 작성합니다.

웹 인터페이스에서 임시 분석 수행
[데이터 분석] 뷰의 [임시 분석] 탭에서 표시되는 그리드에는 큐브의 각 기본 차원(비속성 차원)이
포함됩니다.

필터 액세스 및 큐브에 데이터가 저장되는 방식에 따라 임시 그리드에 데이터가 표시될 수도 있고
표시되지 않을 수도 있습니다. 데이터가 항상 모든 차원 계층의 최상위 멤버에 저장되는 것은
아닙니다.

[임시 분석] 탭의 왼쪽 상단에 있는 임시 탐색 단추를 사용하여 보기가 허용되는 데이터로 이동합니다.
필터가 큐브에 대한 쓰기 권한을 부여하는 경우 제출 단추를 통해 필터링된 액세스 범위 내에서
저장된 교차에 대한 데이터를 업데이트할 수 있습니다.
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레이아웃 작업
향후 다시 사용할 그리드를 생성하는 경우 언제든지 레이아웃으로 저장할 수 있습니다.

레이아웃을 생성하려면 다음과 같이 하십시오.

1. 큐브에 대한 [데이터 분석] 뷰의 [임시 분석] 탭에서 저장할 임시 그리드를 생성합니다.

2. 레이아웃 저장을 누릅니다.

3. 레이아웃에 대한 이름 및 설명(선택사항)을 입력합니다.

4. 데이터베이스 기본 임시 질의 대신, 데이터를 분석할 때마다 이 그리드를 보려면 기본값 상자를
선택합니다.

5. 저장을 누릅니다.

기본값이 설정되지 않은 경우 세션 중 렌더링된 마지막 임시 그리드가 다음 번에 로그인할 때
표시됩니다.

이전에 레이아웃으로 저장된 그리드를 보려면 다음과 같이 하십시오.

1. [임시 분석] 탭에서 이름별로 레이아웃이 나열되지 않을 경우 레이아웃 패널 단추를 눌러 목록을
표시합니다.

2. 저장된 레이아웃의 이름을 눌러 그리드에서 렌더링합니다.
 

 

기본 임시 뷰로 돌아가려면 레이아웃 재설정 버튼을 누릅니다.

생성한 레이아웃을 삭제 또는 편집하려면 레이아웃 이름 옆에 있는 [작업] 메뉴를 사용합니다. 편집
옵션을 통해 레이아웃을 기본값으로 선택하거나 설명을 업데이트하거나 이전에 기본값으로 설정된
레이아웃에서 기본 설정을 제거할 수 있습니다.

레이아웃 액세스

레이아웃 작업 방식은 큐브 액세스 권한에 따라 다릅니다.

저장된 레이아웃 이름을 누르면 [데이터 분석] 뷰의 [임시 분석] 탭에서 데이터가 렌더링됩니다.

최소한 데이터베이스 관리자의 애플리케이션 레벨 롤을 보유한 사용자는 다음 작업을 수행할 수
있습니다.

• 이 큐브에 대해 다른 사람이 생성한 레이아웃을 확인하고 렌더링합니다.

• 레이아웃이 데이터베이스 기본값이 되도록 지정합니다. 이전에 고유 사용자 기본 레이아웃을
생성하지 않은 경우 데이터를 분석할 때 모든 큐브 사용자에게 이 레이아웃이 표시됩니다.

• 이 큐브의 사용자가 생성한 레이아웃을 삭제합니다.

큐브가 이전, 익스포트 및 LCM(Lifecycle Mangement) 툴을 사용하여 복사 또는 이동된 경우
레이아웃과 보고서가 포함됩니다.
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MDX로 데이터 분석 및 관리
MDX(다차원 표현식)는 강력한 데이터 조작 및 질의 언어입니다.

MDX로 다음 작업을 수행할 수 있습니다.

• Essbase 큐브의 데이터와 메타데이터에 대해 질의 및 보고

• Essbase 큐브로 데이터 삽입

• Essbase 큐브에서 데이터 익스포트

MDX 질의는 단일 큐브에 적용되는 정확히 하나의 결과 집합을 가지는 단일 MDX 문입니다.

MDX 보고서는 큐브 컨텍스트에 저장되는 단일 MDX 질의입니다. Smart View 및 Essbase 웹
인터페이스에서 MDX 보고서에 액세스할 수 있습니다.

MDX 스크립트는 확장자가 .mdx인 파일로, 업로드 후 [작업] 또는 Smart View에서 실행할 수
있습니다. MDX 삽입 및 익스포트 문만 MDX 스크립트에서 사용되어야 합니다. 그리드 데이터를
분석하려면 MDX 스크립트가 아닌 MDX 보고서를 사용합니다.

항목:

• MDX 보고서로 데이터 분석

• MDX로 데이터 삽입 및 익스포트

• MDX 스크립트 실행

MDX 보고서로 데이터 분석

MDX 보고서를 사용하여 Essbase 웹 인터페이스에서 질의를 저장하고 렌더링할 수 있습니다.
보고서 생성에 필요한 최소 권한은 데이터베이스 관리자입니다.

[임시 분석] 탭에서 레이아웃을 정의하는 것이 항상 정교한 보고서를 생성하기 위한 가장 효율적인
방법은 아닐 수 있습니다. 질의할 내용을 정확히 알고 있을 경우 MDX를 사용하여 그리드를 채울
질의를 생성할 수 있습니다.

MDX 보고서를 생성하려면 다음과 같이 하십시오.

1. 데이터베이스 관리자 또는 그 이상의 롤로 Essbase 웹 인터페이스에 로그인합니다.

2. 데이터 분석으로 이동합니다.

• Redwood 인터페이스에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 열고 데이터 분석을
누릅니다.

• 클래식 웹 인터페이스에서 애플리케이션을 확장하고, 큐브를 선택하고, 큐브 이름 오른쪽에
있는 [작업] 메뉴를 누르고, 데이터 분석을 선택합니다.

3. [분석] 뷰에서 보고서 탭을 선택하고 생성을 누릅니다.

4. 보고서에 대한 이름 및 설명(선택사항)을 입력합니다.

5. [질의] 필드에서 현재 큐브와 관련된 MDX 질의를 입력합니다. 예를 들어, 다음과 같습니다.

SELECT
  {([West].children)}
ON COLUMNS,
  {([Diet].children)}
ON ROWS
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질의에는 행 축과 열 축 지정이 포함되어야 합니다. 즉, 비어 있는 {} 집합만 한 축에 대해 지정된

경우에도 질의 구문에는 ON COLUMNS와 ON ROWS에 대한 지정이 포함되어야 합니다.

데이터 분석 컨텍스트는 활성 큐브이므로 MDX 보고서에서 선택적 큐브 지정(FROM 절)을
생략하는 것이 좋습니다. FROM 절을 생략하면 유연성이 향상됩니다. 즉, 큐브가 복사되거나
큐브 이름이 바뀌는 경우 보고서가 새 큐브에서 지원됩니다.

대체 변수는 MDX 보고서에서 지원되지만 런타임 대체 변수는 지원되지 않습니다. 런타임 대체
변수를 사용하려면 MDX 질의를 스크립트로 저장하고 Smart View에서 Essbase 리본의 계산을
사용하여 실행합니다.

6. 검증을 눌러 MDX 구문을 확인한 다음 저장을 누릅니다.

7. 왼쪽에 있는 [보고서] 패널에서 저장된 보고서를 선택하여 그리드를 렌더링합니다.

MDX에 대해 자세히 알아보려면 MDX 및 Writing MDX Queries을(를) 참조하십시오.

MDX 보고서 액세스

보고서 작업 방식은 큐브 액세스 권한에 따라 다릅니다.

최소한 애플리케이션 레벨의 데이터베이스 액세스 롤을 보유한 사용자는 다른 사람이 생성한 저장된
MDX 보고서를 렌더링할 수 있습니다. 보고서에 표시되어 사용자에게 제공되는 데이터는 사용자의
필터 액세스에 따라 다릅니다.

저장된 보고서 렌더링을 비롯하여 데이터베이스 액세스 사용자는 다양한 형식(HTML, CSV, Excel
및 JSON)의 결과 집합을 익스포트할 수 있습니다.

또한 데이터베이스 액세스 사용자는 보고서 이름 옆에 있는 작업 메뉴를 누르고 보기를 선택하여
보고서를 정의하는 MDX 질의를 볼 수 있습니다.

최소한 데이터베이스 관리자 롤을 보유한 경우 데이터베이스 액세스 사용자가 수행할 수 있는 것과
동일한 방식으로 보고서를 사용할 수 있습니다. 또한 작업 메뉴를 사용하여 보고서를 편집 및 삭제할
수 있습니다.

서비스 관리자인 경우 실행 권한 단추를 사용하여 다른 사용자를 가장하고 데이터 액세스를 확인할
수도 있습니다. 이는 다양한 사용자에게 지정된 필터를 테스트하는 데 유용합니다.

MDX 보고서의 예
이 섹션의 MDX 예에서는 MDX 보고서를 사용하여 수행할 수 있는 특수 유형의 분석([임시 분석]
뷰에서는 쉽게 수행할 수 없음)을 보여줍니다.

다음 예는 Sample Basic 큐브에서 작업하도록 설계되었습니다.

메타데이터 보고서

다음 예에서는 메타데이터(데이터를 제외한 멤버 이름)만 반환합니다.

SELECT 
  {[Product].Levels(1).Members} 
ON ROWS, 
  {} 
ON COLUMNS

그리드 반환:
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속성 보고서

다음 예에서는 속성 차원의 멤버를 열에 사용합니다.

SELECT 
 [Product].Children 
ON ROWS, 
 [Ounces].Children 
ON COLUMNS 
WHERE {Sales}

그리드 반환:

필터링된 보고서

다음 예에서는 슬라이서(WHERE 절)를 사용하여 Cola로 질의를 제한합니다. 또한 Filter 함수는
질의의 레벨 0 Market을 Profit이 음수인 Market으로 제한합니다.

SELECT
  { Profit } 
ON COLUMNS,
  Filter( [Market].levels(0).members, Profit < 0) 
ON ROWS
WHERE {Cola}

그리드 반환:
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UDA 보고서

다음 예에서는 "Major Market"의 UDA(사용자 정의 속성)가 있는 Market 차원 멤버에 대한 Product
데이터를 보여줍니다. 슬라이서(WHERE 절)는 Sales 데이터만 포함하도록 질의를 제한합니다.

SELECT 
  [Product].Children 
ON ROWS, 
  {Intersect(UDA([Market], "Major Market"), [Market].Children)} 
ON COLUMNS 
WHERE {Sales}

그리드 반환:

MDX로 데이터 삽입 및 익스포트

MDX는 그리드 기반 분석에 유용할 뿐 아니라 다차원 데이터의 부분 집합을 복사 및 업데이트할 수
있도록 해줍니다.

MDX 삽입 절을 사용하면 MDX로 정의한 계산된(비물리적) 멤버를 사용하여 데이터로 큐브를
업데이트할 수 있습니다.

MDX 익스포트 절을 사용하면 나중에 확인하거나 임포트할 수 있도록 질의 결과를 데이터 부분
집합으로 저장하여 익스포트할 수 있습니다.

MDX 삽입 및 익스포트 문은 저장된 MDX 스크립트로 실행할 수 있습니다.

MDX 삽입 및 익스포트에 대해 자세히 알아보려면 MDX Insert Specification 및 MDX Export
Specification을(를) 참조하십시오.

MDX 스크립트 실행

삽입 또는 익스포트 데이터 작업을 실행해야 하는 경우 MDX 스크립트를 사용합니다.
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그리드 데이터 분석의 경우 MDX 보고서를 사용합니다. MDX 보고서로 데이터 분석을(를)
참조하십시오.

MDX 스크립트를 사용하려면 워크플로우를 선택합니다.

• MDX 스크립트 작성, 업로드 및 실행

• 스크립트 편집기에서 MDX 스크립트 작성 및 실행

• Cube Designer에서 MDX 스크립트 생성 및 실행

MDX 스크립트 작성, 업로드 및 실행

이 워크플로우를 사용하여 텍스트 편집기에서 MDX 스크립트를 작성하고 Essbase에 업로드합니다.

1. 텍스트 편집기에서 MDX 스크립트를 작성하고 .mdx 확장자를 사용하여 저장합니다.

2. Essbase 웹 인터페이스에서 파일 아래의 애플리케이션 또는 큐브 디렉토리로 MDX 스크립트를
업로드합니다.

3. 작업 또는 Smart View에서 Essbase 리본의 계산을 사용하여 MDX 스크립트를 실행합니다.

스크립트 편집기에서 MDX 스크립트 작성 및 실행

이 워크플로우를 사용하여 큐브의 스크립트 편집기에서 MDX 스크립트를 작성하고 작업에서
실행합니다.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

2. 스크립트를 누르고 MDX 스크립트를 누릅니다.

3. 생성을 누르고 스크립트의 이름을 입력하고 확인을 누릅니다.

4. MDX 스크립트를 작성합니다. 멤버 트리 및 함수 목록이 유용합니다.

5. 스크립트를 검증 및 저장한 다음 스크립트 편집기를 닫습니다.

6. 작업에서 MDX 스크립트를 실행합니다(MDX 실행 참조). 또는 Smart View를 사용 중인 경우
Essbase 리본의 계산을 사용하여 실행합니다.

Classic
1. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션 및 큐브를 확장합니다.

2. 큐브의 [작업] 메뉴에서 검사를 누릅니다.

3. 스크립트를 누른 다음 MDX 스크립트를 누릅니다.

4. +를 눌러 스크립트 편집기를 엽니다.

5. MDX 스크립트를 작성합니다. 멤버 트리 및 함수 목록이 유용합니다.

6. 스크립트를 검증 및 저장한 다음 스크립트 편집기를 닫습니다.

7. 작업에서 MDX 스크립트를 실행합니다(MDX 실행 참조). 또는 Smart View를 사용 중인 경우
Essbase 리본의 계산을 사용하여 실행합니다.
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Cube Designer에서 MDX 스크립트 생성 및 실행

이 워크플로우에서는 애플리케이션 워크북을 사용하여 MDX 스크립트를 생성하고 작업에서
실행합니다.

1. 애플리케이션 워크북에서 MDX 워크시트를 생성합니다. Cube Designer에서 MDX 워크시트
작업을(를) 참조하십시오.

2. 파일 이름 필드에 파일 이름을 추가합니다.

3. MDX 실행 필드에서 큐브 생성 시점에 MDX를 실행할지 여부를 나타냅니다. 적합한 항목은 예
및 아니오입니다.

4. 스크립트 행 아래에 MDX 스크립트를 추가합니다.

5. 애플리케이션 워크북을 저장합니다.

6. 큐브를 빌드합니다. Cube Designer에서 애플리케이션 및 큐브 생성을(를) 참조하십시오.

7. 작업에서 MDX 스크립트를 실행합니다. 또는 Smart View를 사용 중인 경우 Essbase 리본의
계산을 사용하여 실행합니다.

MDX 스크립트에 대한 지침

MDX 스크립트 작업 시 다음 지침이 적용됩니다.

• MDX 스크립트를 사용하여 삽입 또는 익스포트 데이터 작업을 수행할 수 있습니다.

• 그리드 분석의 경우 MDX 스크립트 대신 MDX 보고서를 사용하십시오.

• 선택적으로 MDX 스크립트에는 런타임 대체 변수가 포함될 수 있습니다.

– Smart View 내에서 사용할 수 있으려면 런타임 대체 변수를 사용하는 MDX 스크립트가
<RTSV_HINT>를 포함하여 SET RUNTIMESUBVARS 계산 명령 내에서 XML 구문을

사용해야 합니다.

– Smart View에서 표시되는 데이터 조각만 계산되도록 런타임 대체 변수를 설정하려면
런타임 대체 변수 값을 POV로 설정하고 데이터 유형을 member로 설정합니다.

– Essbase 웹 인터페이스에서 실행할 때 MDX 스크립트는 대체 변수를 사용할 수 있지만
런타임 대체 변수를 사용할 수 없습니다. MDX 스크립트에서 런타임 대체 변수를 사용하려면
Smart View에서 Essbase 리본의 계산을 사용하여 스크립트를 실행해야 합니다.

대체 변수 사용

MDX 스크립트의 예
다음은 작업 또는 Smart View에서 Sample Basic 큐브에 대해 실행할 수 있는 MDX 스크립트
예입니다.

MDX 삽입

이 .mdx 스크립트를 저장하고 작업 또는 Smart View의 계산 대화상자에서 실행할 수 있습니다.

INSERT "([Measures].[Payroll])" TO "([Measures].[Revised_Payroll])"
INTO [Sample].[Basic]
FROM (
       SELECT 
            {[Measures].[Payroll]} ON COLUMNS,
                {Crossjoin
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                  (Crossjoin(Descendants([Year]), 
                   Crossjoin(Descendants([Scenario]),
                  Descendants([Product]))),
                  Descendants([Market]))} ON ROWS
       FROM [Sample].[Basic]
);

위 예에서는 이전에 Revised_Payroll 측정단위를 Sample Basic에 추가했다고 가정합니다.

MDX 익스포트

이 .mdx 스크립트를 저장하고 작업 또는 Smart View의 계산 대화상자에서 실행할 수 있습니다.

EXPORT INTO FILE "sample01" OVERWRITE
SELECT 
 {[Mar],[Apr]} 
ON COLUMNS,
 Crossjoin({[New York]},
  Crossjoin({[Actual],[Budget]},
     {[Opening Inventory],[Ending Inventory]})) 
ON ROWS
FROM [Sample].[Basic]
WHERE ([100-10])

스크립트를 실행하면 다음 익스포트 파일 sample01.txt가 파일 카탈로그의 큐브 디렉토리에

저장됩니다.

Market,Scenario,Measures,Mar,Apr
New York,Actual,Opening Inventory,2041,2108
New York,Actual,Ending Inventory,2108,2250
New York,Budget,Opening Inventory,1980,2040
New York,Budget,Ending Inventory,2040,2170

런타임 대체 변수를 사용하는 MDX 익스포트

이 .mdx 스크립트를 저장하고 Smart View의 계산 대화상자에서 실행합니다.

SET RUNTIMESUBVARS
{
 States = "Massachusetts"<RTSV_HINT><svLaunch>
                    <description>US States</description>
                    <type>member</type>
                    <allowMissing>false</allowMissing>
                    <dimension>Market</dimension>
                    <choice>multiple</choice>
                    </svLaunch></RTSV_HINT>;
};
EXPORT INTO FILE "sample002" OVERWRITE
SELECT
 {[Mar],[Apr]}
ON COLUMNS,
 Crossjoin({&States}, Crossjoin({[Actual],[Budget]},
 {[Opening Inventory],[Ending Inventory]}))
ON ROWS
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FROM [Sample].[Basic]
WHERE ([100-10])

스크립트를 실행하면 다음 익스포트 파일 sample002.txt가 파일 카탈로그의 큐브 디렉토리에

저장됩니다.

Market,Scenario,Measures,Mar,Apr
Massachusetts,Actual,Opening Inventory,-54,-348
Massachusetts,Actual,Ending Inventory,-348,-663
Massachusetts,Budget,Opening Inventory,-160,-520
Massachusetts,Budget,Ending Inventory,-520,-910
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23
데이터 보고

보고서 작성기는 큐브에서 데이터 보고를 위해 사용할 수 있는 텍스트 기반 스크립트 언어입니다.
선택, 레이아웃 및 형식 지정 명령을 조합하여 다양한 보고서를 작성할 수 있습니다.

보고서 작성기를 사용하면 길이 또는 특수 형식이 일부 그리드 클라이언트의 기능을 초과하는
보고서를 생성할 수 있습니다.

보고서 스크립트는 큐브에서 형식이 지정된 데이터 보고서를 생성합니다. 보고서 스크립트 편집기를
사용하여 데이터 보고 방법을 정확하게 지정하는 보고서 스크립트를 생성할 수 있습니다. 보고서
스크립트는 레이아웃, 멤버 선택 및 보고서 형식을 정의하는 일련의 Essbase 보고서 명령으로
구성됩니다.

보고서 스크립트를 실행하려면 보고서에 지정된 모든 데이터 멤버에 대해 읽기 또는 그 이상의
액세스 레벨이 필요합니다. Essbase는 출력에서 권한이 부족한 멤버를 필터링합니다.

• 보고서 스크립트 생성

• 보고서 스크립트 실행

보고서 스크립트 생성
보고서 스크립트는 큐브에서 형식이 지정된 데이터 보고서를 생성합니다. 보고서 스크립트는
레이아웃, 멤버 선택 및 보고서 형식을 정의하는 일련의 Essbase 보고서 명령으로 구성됩니다.

보고서 스크립트 편집기를 사용하여 여러 다차원 데이터 페이지로 구성되는 대규모 보고서를
생성하도록 스크립트를 작성할 수 있습니다. 이러한 스케일의 보고서는 가장 강력한 스프레드시트
기능보다 뛰어난 경우가 많습니다. 보고서 스크립트 편집기에서 보고서 명령을 사용하여 형식이
지정된 보고서를 정의하고, 데이터베이스에서 데이터 부분 집합을 익스포트하고, 자유 형식 보고서를
생성합니다. 그런 후 스크립트를 실행하여 보고서를 생성할 수 있습니다.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

2. 스크립트를 누르고 보고서 스크립트를 누릅니다.

3. 생성을 누릅니다.

4. 새 보고서 스크립트 필드에서 보고서 스크립트의 이름을 입력합니다.

5. 편집 창에서 보고서 스크립트 콘텐츠를 입력하거나 텍스트 편집기에서 복사하여 붙여넣습니다.

Classic
1. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 확장합니다.

2. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 검사기를 실행합니다.
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3. 스크립트 탭을 선택한 다음 보고서 스크립트 탭을 선택합니다.

4. 추가 를 눌러 새 보고서 스크립트를 생성합니다.

5. 스크립트 이름 필드에서 보고서 스크립트의 이름을 입력합니다.

6. 편집 창에서 보고서 스크립트 콘텐츠를 입력하거나 텍스트 편집기에서 복사하여 붙여넣습니다.

보고서 스크립트 실행
보고서 스크립트를 생성하여 저장한 후에는 스크립트 편집기에서 이를 실행하여 큐브에 로드된
데이터를 보고할 수 있습니다.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. 보고서 스크립트를 생성하거나, 기존 보고서 스크립트를 업로드하거나, 갤러리에서 하나

선택합니다.

2. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 열고 데이터베이스(큐브)를 엽니다.

3. 스크립트를 누르고 보고서 스크립트를 누릅니다.

4. 실행할 보고서 스크립트를 선택합니다.

5. 실행을 누릅니다.

6. 보고서 출력을 다운로드하거나 인쇄합니다.

Classic
1. 보고서 스크립트를 생성하거나, 기존 보고서 스크립트를 업로드하거나, 갤러리에서 하나

선택합니다.

2. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 확장하고 큐브를 선택합니다.

3. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 검사기를 실행합니다.

4. 스크립트를 선택하고 보고서 스크립트를 선택합니다.

5. 실행할 보고서 스크립트를 선택합니다.

6. 실행을 누릅니다.

7. 보고서 출력을 다운로드하거나 인쇄합니다.
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24
드릴스루 보고서로 외부 데이터 액세스

사용자는 Essbase 큐브에 있는 것보다 더 많은 정보가 필요한 경우가 있습니다. 드릴스루 보고서를
사용하여 소스 시스템의 추가 데이터에 대한 액세스를 설정할 수 있습니다.

• Essbase 드릴스루 소개

• 드릴스루 보고서 액세스

• 드릴스루 보고서 설계

• 드릴스루 보고서 테스트

• URL로 드릴스루

• 다중 셀에서 드릴스루

• Essbase 서버 플랫폼 로그를 사용하여 드릴스루 디버그

Essbase 드릴스루 소개
Smart View 사용자가 큐브에서 사용 가능한 것보다 더 많은 정보가 필요한 경우 드릴스루 보고서는
외부 소스 데이터에 대한 사용자정의 액세스를 제공할 수 있습니다.

일반적으로 데이터 웨어하우스 및 기타 소스 데이터 시스템에 보관된 데이터의 상세한 세분성을
고려할 때, 외부 데이터 볼륨이 너무 커서 분석에 유용하지 않을 수 있습니다. Essbase 큐브를
분석에 최적화된 데이터 양으로 채우기 위한 일반적인 방법은 소스 데이터를 집계하고(예: 일별
트랜잭션 값을 주별 또는 월별 합계로 집계) 이 집계 데이터를 Essbase 큐브에 로드하는 것입니다.

Essbase에서 후속 데이터 분석 동안 Smart View 사용자가 조사할 가치가 있는 변형을 발견하면
드릴스루를 통해 기본 소스 데이터를 빠르게 확인하여 원인을 검색할 수 있습니다. 예를 들어, 8월
데이터가 예상외로 7월과 다르면 사용자는 소스 시스템으로 드릴스루하여 원인이 되는 레코드를
찾을 수 있습니다.

분석적 Smart View 사용자에게 큐브에서 하나 이상의 데이터 값을 구성하는 요소에 대한 추가
정보를 제공하기 위해 데이터베이스 관리자는 소스 데이터가 롤업되어 Essbase에 로드되기 전에 더
깊은 통찰력을 제공하도록 드릴스루 보고서를 구현할 수 있습니다.

드릴스루 보고서는 Essbase와 외부 소스 시스템 간에 데이터 교환 인터페이스를 구축할 수 있는
하나의 방법입니다.

모든 레코드가 선택된 관계형 테이블 SB_DT를 고려해 보십시오. SQL 질의는 다음과 같습니다.

SELECT * FROM SB_DT

테이블에 수천 개의 레코드가 있으므로 질의 결과(SQL Developer)는 다음 그림에서 길이가
잘립니다.
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더 적은 레코드가 선택된 동일한 테이블을 고려해 보십시오. 예를 들어, SQL 선택 범위를 명명된
열로 좁히고 측정항목이 집계되고 필터(WHERE 절)가 적용된 경우,

select DIMENSION_PRODUCT, DIMENSION_MARKET, YEAR_PARENT, DIMENSION_SCENARIO, 
sum(SALES) as SALES, sum(COGS) as COGS
         from SB_DT where DIMENSION_SCENARIO ='Actual' AND DIMENSION_MARKET 
='California' AND YEAR_PARENT ='Qtr4' group by DIMENSION_PRODUCT, 
DIMENSION_MARKET,
        YEAR_PARENT, DIMENSION_SCENARIO

다음과 같이 질의 결과가 집계되고 필터링됩니다.
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데이터 소스, 데이터 로드 및 드릴스루 보고서를 사용하여 Essbase에서 RDBMS 질의 능력을
활용할 수 있습니다. 드릴스루 보고서는 Smart View 워크시트의 Essbase 질의에서 직접 외부
데이터 소스에 대한 필터링된 액세스를 제공합니다.

• 드릴스루 용어

• 드릴스루 보고서 설계를 위한 워크플로우

• 드릴스루 작동 방식

• 드릴스루 보고서 정의

• 드릴스루 사용 사례 예제

드릴스루 용어

이 항목에서는 Essbase 드릴스루와 관련된 용어의 의미를 설명합니다.

드릴스루(동사)

드릴스루는 Smart View 워크시트에 있는 하나 이상의 Essbase 셀 교차에서 외부 데이터에
액세스하는 것입니다. 드릴스루 작업은 Essbase 큐브에 포함되지 않은 추가 정보를 제공합니다.
Essbase에 집계된(“롤업된”) 값이 있고 외부 소스 시스템에서 더 세부적 데이터를 사용할 수 있는
경우 드릴스루가 필요합니다.

• 드릴스루 시 질의가 수행되는 경우 새로 열린 워크시트에 결과가 표시됩니다(이것이 드릴스루
보고서). 보고서에는 외부 소스 데이터에서 가져온 정보가 포함됩니다.

• 드릴스루 시 URL이 실행되는 경우 웹 브라우저에서 열립니다. URL에 매개변수를 전달하여 웹
사이트에서 사용자정의 검색을 실행할 수 있습니다.

드릴스루 보고서

드릴스루 보고서는 Essbase 외부 소스 시스템에서 추가 데이터를 얻기 위해 Smart View
그리드에서 수행된 드릴스루 작업의 결과입니다.

드릴스루 보고서 정의

드릴스루 보고서 정의는, 데이터베이스 관리자 이상인 경우 외부 정보에 대한 사용자 액세스를
정의하는 방법입니다. Essbase 웹 인터페이스 또는 REST API에서 드릴스루 보고서 정의를
생성합니다. 이들은 큐브와 연계됩니다. 정의의 일부로 다음 사항을 지정합니다.

• 열 매핑. 보고서에 표시할 외부 열과, 제공할 액세스의 계층적(세대별) 깊이(예: 외부 소스에서
일별, 월별 또는 분기별 정보 표시)를 지정합니다.

24장
Essbase 드릴스루 소개

24-3



• 드릴 가능 영역. 추가적 외부 데이터가 포함된 드릴스루 보고서(또는 URL)에 대한 액세스를
제공할 큐브 셀 교차를 지정합니다. 이후 예제에서, Smart View 워크시트의 POV에 있는 드릴
가능 영역은 셀 스타일을 사용하여 파란색으로 구분됩니다. Essbase에서 사용 가능한 멤버 집합
함수를 사용하여 드릴 가능 영역을 지정합니다. 이후 예제에서, 드릴 가능 영역은 Sample
Basic에 기초한 @DESCENDANTS("Measures")입니다.

• 런타임 매개변수에 대한 매핑 - 기본 데이터 소스 질의에서 매개변수화된 질의가 구현된 경우
(선택사항).

드릴스루 보고서 정의는 (Essbase에 업로드된 파일의 액세스를 정의하지 않는 한) 일반적으로
Essbase에 미리 정의된 접속 및 데이터 소스에 의존합니다. 접속은 외부 소스에 대한 인증
세부정보를 저장합니다. 접속을 통해 정의한 하나 이상의 데이터 소스를 사용하여 외부 소스에서
인출할 초기 질의를 지정할 수 있습니다(예: 특정 테이블에서 모두 선택). 데이터 소스에서 지정한
질의는 시작할 데이터의 부분 집합을 크거나 작게 인출할 수 있습니다. 나중에 드릴스루 보고서
정의를 생성하거나 편집할 때 제공할 데이터 액세스 범위를 좁힐 수 있습니다.

드릴스루 보고서 설계를 위한 워크플로우

데이터베이스 관리자로서 다음 워크플로우를 사용하여 큐브의 드릴스루를 설계하고 테스트합니다.

1. 데이터 액세스 준비

a. 데이터 파일 업로드. 또는

b. 외부 소스 시스템에 액세스하는 데 필요한 권한 부여 정보 획득

c. 데이터 파일이나 외부 소스에 대한 접속과 하나 이상의 데이터 소스를 정의합니다. 글로벌
접속 및 데이터 소스 생성 또는 애플리케이션 레벨 접속 및 데이터 소스 생성을(를)
참조하십시오.

2. 큐브에 드릴스루 보고서 정의 생성

a. 열 매핑 정의

b. 드릴 가능 영역 정의

c. 런타임 매개변수 매핑(사용된 경우)

3. 드릴스루 보고서 테스트

a. Smart View 준비

• 최신 버전 설치

• 큐브에 접속

• 드릴 가능 영역이 표시되도록 셀 스타일 설정

b. Smart View의 다양한 셀 교차에서 드릴스루

• 단일 교차에서 드릴스루

• 여러 교차에서 드릴스루

• 다양한 세대의 셀에서 드릴스루

c. 드릴스루 보고서 출력 및 플랫폼 로그 확인

이 워크플로우와 이 소개의 나머지 부분에서는 RDBMS의 외부 소스 데이터에 대한 드릴스루
액세스를 설계하고 테스트하기 위해 알아두어야 할 사항을 강조합니다. 드릴스루 URL 구현에 더
관심이 있으면 URL로 드릴스루을(를) 참조하십시오.

드릴스루 설계 및 사용을 위한 다양한 액세스 요구사항을 이해하려면 드릴스루 보고서 액세스을(를)
참조하십시오.
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드릴스루 작동 방식

이 예제에서는 Essbase의 Sample Basic 큐브에서 시간 차원의 최하위 레벨로 Qtr1-Qtr4가 있다고
가정합니다.

 

 
아웃라인 계층에는 월이 없지만, DIMENSION_YEAR라는 테이블 열에서 외부 소스 시스템의 월별
데이터를 사용할 수 있습니다.

 

 
Smart View 사용자가 Qtr1 동안 Sales 값의 셀 교차에 드릴스루할 경우:

 

 
Essbase가 생성한 드릴스루 보고서는 다음과 같습니다.
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드릴스루 보고서는 소스 데이터베이스에서 Qtr1의 Sales에 대한 추가 정보를 보여줍니다. Jan, Feb,
Mar 값이 Qtr1의 값으로 합산됨을 알 수 있습니다: 678+645+675=1998.

위의 드릴스루 보고서를 작성하기 위해 Essbase가 내부적으로 사용한 질의는 다음과 같습니다.

SELECT
        "DIMENSION_PRODUCT", "DIMENSION_MARKET", "DIMENSION_YEAR", 
"DIMENSION_SCENARIO",
        "SALES", "COGS", "YEAR_PARENT"  FROM <Query defined in Datasource> 
WHERE
        "YEAR_PARENT" = 'Qtr1' AND "DIMENSION_PRODUCT" = '100-10' AND 
"DIMENSION_MARKET" =
        'New York' AND "DIMENSION_SCENARIO" = 'Actual'

플랫폼 로그에서 관리자는 각 드릴스루 보고서 뒤에 있는 정확한 질의에 액세스할 수 있습니다.

드릴스루 보고서 정의

드릴스루 보고서 정의는, 데이터베이스 관리자 이상인 경우 외부 정보에 대한 사용자 액세스를
정의하는 방법입니다.

주:

드릴스루 보고서 정의 이름을 바꾸지 마십시오. 이름이 바뀐 드릴스루 보고서 정의는
편집하지 못할 수 있고 예상대로 작동하지 않을 수 있습니다.

드릴스루 작동 방식에서 생성된 드릴스루 보고서를 사용으로 설정하기 위해 데이터베이스 관리자가
Sample Basic과 연계된 드릴스루 보고서 정의를 생성했습니다. 드릴스루 보고서는 질의를 사용하여
SB_DT(Essbase 드릴스루 소개에서 언급한 가상의 소스 시스템 테이블)에서 외부 데이터를
가져오는 미리 정의된 데이터 소스를 참조합니다.

드릴스루 보고서 정의에서 데이터베이스 관리자가 다음 열 매핑을 지정했습니다.

외부 열 보고서에 포함 Essbase 차원 세대/레벨 필터

DIMENSION_PRODUCT Y Product Product SKU
[Generation]

DIMENSION_MARKET Y Market State [Generation]
DIMENSION_YEAR Y Year 없음

DIMENSION_SCENARIO Y Scenario Level0 [Level]
SALES Y 없음 --
COGS Y 없음 --
YEAR_PARENT Y Year Quarter [Generation]

열 매핑은 보고서에 포함할 외부 소스 열, 이 열이 매핑될 Essbase 차원, (선택적으로) 제공할
액세스의 깊이 정도를 나타내는 세대/레벨 필터 조건을 정의합니다.

위에 표시된 매핑 템플리트에서 데이터베이스 관리자는 다음을 수행했습니다.

• 외부 DIMENSION_PRODUCT 열을 Essbase Product 차원의 Product SKU라는 세대에
매핑했습니다. 이 유형의 열 매핑을 세대 매핑이라고 합니다.

• 외부 DIMENSION_MARKET 열을 Essbase Market 차원의 State라는 세대에 매핑했습니다
(세대 매핑의 또 다른 예).
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• 추가 필터 없이 외부 DIMENSION_YEAR 열을 Year 차원에 매핑했습니다. 이 유형의 열 매핑을
차원 매핑이라고 합니다.

• 외부 DIMENSION_SCENARIO 열을 Essbase Scenario 차원의 최하위 레벨(레벨 0)에
매핑했습니다. 이 유형의 열 매핑을 레벨 0 매핑이라고 합니다.

• SALES 및 COGS 열은 매핑하지 않았지만, 이 열을 보고서에 포함하도록 선택했습니다.
일반적으로 Essbase 계정 차원에 열을 매핑할 필요는 없습니다.

• 외부 YEAR_PARENT 열을 Year 차원의 Quarter라는 세대에 매핑했습니다.

열 매핑 옵션

데이터 소스에서 데이터를 가져오기 위해 Essbase가 생성한 질의는 정의된 열 매핑에 크게 의존하기
때문에 다양한 열 매핑 방법과 각 방법이 유용한 사례를 이해하는 것이 좋습니다. 열 매핑의 유형은
다음과 같습니다.

• 차원 매핑

• 세대 매핑

• 레벨 0 매핑

차원 매핑

차원 매핑에서는 소스 데이터 열을 Essbase 큐브의 차원 이름에 직접 매핑합니다. 이 유형의 매핑은
소스 데이터 열에 해당 큐브 차원에 표현된 모든 데이터 층이 포함된 경우 가장 유용합니다.

예를 들어, 다음과 같이 소스 데이터 열 MONTH에 차원과 동일한 모든 세대/레벨이 혼합되어 있는
경우,

 

 
추가 필터 없이 MONTH 열을 Essbase Year 차원에 매핑하는 것이 좋습니다.

외부 열 보고서에 포함 Essbase 차원 세대/레벨 필터

MONTH Y Year 없음
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위와 같이 MONTH에 차원 매핑을 사용할 경우, MONTH 열에 대해 필터 조건(SQL 질의의 WHERE
절)이 미리 정의되지 않습니다.

SELECT "MONTH"
FROM <Query defined in Datasource>
WHERE "MONTH" = '<Grid context>'

MONTH에 대한 드릴스루 결과는 현재 Smart View 셀 교차를 반환합니다.

드릴스루 사용 사례 예제에서 차원 매핑의 작동 방식에 대해 자세히 알아보십시오.

세대 매핑

세대 매핑에서는 소스 데이터 열을 Essbase 차원의 명명된 세대에 매핑합니다. 이 유형의 매핑은
소스 데이터 열에 큐브 차원의 특정 세대에 표현된 데이터 층만 포함된 경우 유용합니다. 예를 들어,
소스 데이터 열 MONTH에 월만 포함되고 Year 차원에 세대 3의 월이 있는 경우,

 

 
최상의 선택은 소스 열을 Year 차원의 세대 3(Months)에 매핑하는 것입니다.

외부 열 보고서에 포함 Essbase 차원 세대/레벨 필터

MONTH Y Year Months [Generation]

위와 같이 MONTH에 세대 매핑을 사용할 경우, MONTH 열에 대해 질의 필터 조건이 미리
정의됩니다.

SELECT "MONTH"
FROM <Query defined in Datasource>
WHERE "MONTH" = '<Generation filter>'

MONTH에 대한 드릴스루 결과는 Year 차원의 Months 세대까지 값을 반환합니다. Months보다 낮은
레벨의 경우 데이터(존재할 경우)가 반환되지 않습니다.

세대 매핑은 비대칭(불균형) 계층에 적합하지 않습니다. 열 매핑이 정의된 세대에 대한 직계 조상
라인의 멤버에 대해 드릴스루가 수행되지 않는 한, 세대 매핑은 불균형 계층이 있는 차원의 드릴스루
질의에 영향을 미치지 않습니다. 예상치 않은 결과를 막기 위해 Oracle은 비대칭 계층에 대한
드릴스루에 세대 매핑보다 레벨 0 매핑을 사용할 것을 권장합니다.
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드릴스루 사용 사례 예제에서 세대 매핑의 작동 방식에 대해 자세히 알아보십시오.

레벨 0 매핑

레벨 0 매핑에서 Essbase는 셀 교차 아래 계층에 있는 모든 리프 레벨 멤버(런타임에 현재 Smart
View 그리드 컨텍스트에서 선택된 멤버)에 필터 조건을 추가합니다.

레벨 0 매핑은 비대칭(불균형) 계층으로 작업할 때 유용합니다. 불균형 계층에서 동일 레벨(L) 멤버는
아웃라인의 동일 세대(G) 깊이를 모두 공유하지는 않습니다.

 

 
불균형 계층의 일반적인 예는 직원 조직 구조입니다.

Sample Basic에 대한 Essbase 큐브 아웃라인의 Product 차원은 몇몇 하위 제품이 100-10(Cola)
아래에 추가될 경우 불균형 계층이 됩니다.

 

 
데이터베이스 관리자가 다음과 같이 PRODUCT 소스 열을 Product 차원의 레벨 0에 매핑할 경우:

외부 열 보고서에 포함 Essbase 차원 세대/레벨 필터

PRODUCT Y Product Level0 [Level]

PRODUCT 열에 대해 질의 필터 조건이 미리 정의됩니다.

SELECT "PRODUCT"
FROM <Query defined in Datasource>
WHERE  "PRODUCT" = <Level0> below <Grid context>
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PRODUCT에 대한 드릴스루 결과는 현재 Smart View 셀 교차에서 선택된 Product 멤버 아래의
모든 레벨 0 멤버를 반환합니다.

드릴스루 사용 사례 예제에서 레벨 0 매핑의 작동 방식에 대해 자세히 알아보십시오.

드릴스루 사용 사례 예제

이 예제 사용 사례의 경우 Smart View 사용자에 대한 드릴스루 보고서 액세스를 설계할 때 다음
요인을 고려해야 합니다.

• 분석용 Essbase 큐브

• 드릴스루용 외부 소스 시스템

• 데이터베이스 관리자가 정의한 열 매핑이 있는 드릴스루 보고서 정의

• Smart View의 드릴스루 보고서 결과

Essbase 큐브

이 예제에서 기초는 Essbase 데모 큐브 Sample Basic과 유사한 큐브이지만, 시간 차원의 분기별
레벨 데이터만 큐브에 있습니다(월이 제거됨). Year 차원에 최하위(레벨 0) 멤버로 Qtr1-Qtr4가
있다고 가정합니다.

 

 
이 아웃라인 계층에는 월이 없지만, 소스 시스템(Oracle Database라고 가정)으로 드릴스루하여
DIMENSION_YEAR라는 열 정보에 액세스하면 외부에서 월별 데이터를 사용할 수 있습니다.

 

 
나머지 차원은 파일 카탈로그의 갤러리 섹션에서 사용할 수 있는 Essbase 데모 큐브 Sample
Basic과 동일하다고 가정합니다. 다음 순서로 빠르게 검토하십시오.

Measures 차원은 Essbase 계산 공식으로 동적 계산을 사용하여 계정의 주요 성과 지표를
추적합니다.

 

24장
Essbase 드릴스루 소개

24-10



 
Product 차원은 2세대 깊이에 걸쳐 내림차순으로 처리중 재고를 추적합니다. Category라는 세대
2(100[별칭 Colas], 200, 300, 400 및 Diet로 채워짐)와 Product SKU라는 세대 3/레벨
0(100-10[별칭 Cola], 100-20 등으로 채워짐)을 표시합니다.

 

 
Market 차원은 지리적 분리를 제공하며 차원 이름 아래에 두 개의 추가 세대가 있습니다. 세대 2는
지역(East, West 등)이고 세대 3은 주입니다.
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Scenario 차원은 재무 보고 분석을 큐브에 추가하며 두 개의 저장된 멤버와 두 개의 동적 계산 멤버가
있습니다.

 

 

외부 소스 시스템

이 예제의 소스 시스템은 Oracle Database라고 가정합니다. Essbase에 미리 정의된 데이터
소스에는 Oracle Database 테이블의 정보를 가져오는 SQL 질의가 포함됩니다.

데이터베이스 관리자의 태스크는 이 데이터 소스를 기반으로 드릴스루 보고서 정의를 설계하여,
Smart View 사용자에게 데이터 소스를 통해 가져온 소스 시스템 데이터에 올바른 액세스를 제공하는
것입니다.

데이터 소스의 질의는 다음처럼 간단할 수 있습니다.

SELECT * FROM TABLENAME

또는 기초로 사용할 외부 데이터의 집계나 분류를 가져오도록 세분화할 수 있습니다.

Oracle Database의 가상 테이블 선택에는 소개에 설명한 것처럼 외부 열이 포함됩니다. 드릴스루
보고서 정의를 설계할 때 이러한 외부 열 중 일부를 Essbase 차원에 매핑할 것입니다.

열 매핑 정의

이 예제의 열 매핑은 Product에 대한 차원 매핑, Year 및 Scenario에 대한 세대 매핑, Market에 대한
레벨 0 매핑을 활용합니다.
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외부 열 보고서에 포함 Essbase 차원 세대/레벨 필터

DIMENSION_PRODUCT Y Product 없음

DIMENSION_MARKET Y Market Level0 [Level]
YEAR_PARENT Y Year Quarter [Generation]
DIMENSION_SCENARIO Y Scenario Scen [Generation]
SALES Y 없음 --
COGS Y 없음 --
MARKETING Y 없음 --
PAYROLL Y 없음 --
MISC Y 없음 --

열 매핑 유형별 드릴스루 보고서 예제

다음 드릴스루 보고서 예제는 데이터베이스 관리자가 드릴스루 보고서 정의의 일부로 지정한 각 열
매핑 유형에 대한 질의 결과를 보여줍니다.

차원 매핑 예제 1

계층적 필터 없이 Product에 차원 매핑을 사용할 경우,

외부 열 보고서에 포함 Essbase 차원 세대/레벨 필터

DIMENSION_PRODUCT Y Product 없음

셀 교차에서 드릴스루를 수행하면 특정 세대나 레벨에 바인드되지 않습니다.

따라서 (Year, Sales, West, Actual, Cola)에서 드릴스루하면:

 

 
Product의 현재 그리드 컨텍스트별로 필터링된 드릴스루 보고서가 반환되고, 100-10(100-10은 별칭
이름 Cola와 연계된 제품 SKU)이 됩니다. 소스 시스템의 DIMENSION_PRODUCT 열에서 가져온
모든 값은 DIMENSION_PRODUCT = 100-10 조건의 레코드가 됩니다.
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드릴스루 보고서를 테스트하면서 검증하려면 보고서의 측정항목 합계가 드릴스루가 수행된 셀
교차와 일치하는지 확인하십시오. 위의 예제에서는 드릴된 셀이 드릴스루 보고서에 매핑된 열의 합계
값(14862)과 일치하기 때문에 드릴스루 보고서가 검증되었습니다.

위의 드릴스루 보고서를 작성하기 위해 Essbase가 사용한 질의는 다음과 같습니다.

SELECT "DIMENSION_PRODUCT", "DIMENSION_MARKET", "YEAR_PARENT", 
"DIMENSION_SCENARIO", "SALES", "COGS", "MARKETING", "PAYROLL", "MISC"
FROM <Query defined in Datasource>
WHERE (
"YEAR_PARENT" = 'Qtr3' OR
"YEAR_PARENT" = 'Qtr4' OR
"YEAR_PARENT" = 'Qtr1' OR
"YEAR_PARENT" = 'Qtr2') 
AND 
"DIMENSION_PRODUCT" = '100-10'
AND (
"DIMENSION_MARKET" = 'Oregon' OR
"DIMENSION_MARKET" = 'California' OR
"DIMENSION_MARKET" = 'Washington' OR
"DIMENSION_MARKET" = 'Utah' OR
"DIMENSION_MARKET" = 'Nevada')
AND 
"DIMENSION_SCENARIO" = 'Actual'

차원 매핑 예제 2

이전 예제에 이어서, 더 높은 레벨에서 Product에 드릴스루할 때 무엇이 발생하는지 알아보겠습니다.

(Year, Sales, West, Actual, Colas)에서 드릴스루하면:
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Product의 현재 그리드 컨텍스트별로 필터링된 드릴스루 보고서가 반환되고, 이제 100(100은 별칭
이름 Colas와 연계된 제품 범주)이 됩니다. 소스 시스템의 DIMENSION_PRODUCT 열에서 가져온
모든 값은 DIMENSION_PRODUCT = 100 조건의 레코드가 됩니다.

 

 
드릴된 셀이 드릴스루 보고서에 매핑된 열의 합계 값(23806)과 일치하기 때문에 드릴스루 보고서가
검증되었습니다.

위의 드릴스루 보고서를 작성하기 위해 Essbase가 사용한 질의는 다음과 같습니다.

SELECT "DIMENSION_PRODUCT", "DIMENSION_MARKET", "YEAR_PARENT", 
"DIMENSION_SCENARIO", "SALES", "COGS", "MARKETING", "PAYROLL", "MISC"
FROM <Query defined in Datasource>
WHERE (
"YEAR_PARENT" = 'Qtr3' OR
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"YEAR_PARENT" = 'Qtr4' OR
"YEAR_PARENT" = 'Qtr1' OR
"YEAR_PARENT" = 'Qtr2') 
AND 
"DIMENSION_PRODUCT" = '100'
AND (
"DIMENSION_MARKET" = 'Oregon' OR
"DIMENSION_MARKET" = 'California' OR
"DIMENSION_MARKET" = 'Washington' OR
"DIMENSION_MARKET" = 'Utah' OR
"DIMENSION_MARKET" = 'Nevada')
AND 
"DIMENSION_SCENARIO" = 'Actual'

세대 매핑 예제 1

Quarter라는 세대의 필터와 함께 Year에 세대 매핑을 사용할 경우,

외부 열 보고서에 포함 Essbase 차원 세대/레벨 필터

YEAR_PARENT Y Year Quarter [Generation]

셀 교차에서 드릴스루를 수행하면 Year의 지정된 세대에 바인드됩니다.

(Qtr2, Sales, Market, Actual, Cola)에서 드릴스루하면:

 

 
Year의 매핑된 세대 컨텍스트(즉 Quarters)별로 필터링된 드릴스루 보고서가 반환됩니다. 선택된
그리드 컨텍스트에 Qtr2가 있으므로 소스 시스템의 YEAR_PARENT 열에서 가져온 모든 값은
YEAR_PARENT = Qtr2 조건의 레코드가 됩니다.
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드릴된 셀이 드릴스루 보고서에 매핑된 열의 합계 값(16048)과 일치하기 때문에 드릴스루 보고서가
검증되었습니다.

위의 드릴스루 보고서를 작성하기 위해 Essbase가 사용한 질의는 다음과 같습니다.

SELECT "DIMENSION_PRODUCT", "DIMENSION_MARKET", "YEAR_PARENT", 
"DIMENSION_SCENARIO", "SALES", "COGS", "MARKETING", "PAYROLL", "MISC"
FROM <Query defined in Datasource>
WHERE 
"YEAR_PARENT" = 'Qtr2'
AND
"DIMENSION_PRODUCT" = '100-10'
AND (
"DIMENSION_MARKET" = 'Oregon' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'New York' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Oklahoma' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'California' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Florida' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Washington' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Utah' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Iowa' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'New Mexico' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Massachusetts' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Texas' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Illinois' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Colorado' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Connecticut' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'New Hampshire' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Missouri' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Louisiana' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Ohio' OR 
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"DIMENSION_MARKET" = 'Wisconsin' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Nevada')
AND
"DIMENSION_SCENARIO" = 'Actual'

세대 매핑 예제 2

이전 예제에 이어서, 더 높은 레벨에서 Year 차원에 드릴스루할 때 무엇이 발생하는지
알아보겠습니다.

(Year, Sales, Market, Actual, Cola)에서 드릴스루하면:

 

 
Year의 매핑된 Quarters 세대별로 필터링된 드릴스루 보고서가 반환됩니다. 소스 시스템의
YEAR_PARENT 열에서 가져온 값은 Qtr1, Qtr2, Qtr3, Qtr4가 됩니다.
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드릴된 셀이 드릴스루 보고서에 매핑된 열의 합계 값(62824)과 일치하기 때문에 드릴스루 보고서가
검증되었습니다.

위의 드릴스루 보고서를 작성하기 위해 Essbase가 사용한 질의는 다음과 같습니다.

SELECT "DIMENSION_PRODUCT", "DIMENSION_MARKET", "YEAR_PARENT", 
"DIMENSION_SCENARIO", "SALES", "COGS", "MARKETING", "PAYROLL", "MISC"
FROM <Query defined in Datasource>
WHERE (
"YEAR_PARENT" = 'Qtr3' OR 
"YEAR_PARENT" = 'Qtr4' OR 
"YEAR_PARENT" = 'Qtr1' OR 
"YEAR_PARENT" = 'Qtr2')
AND
"DIMENSION_PRODUCT" = '100-10'
AND (
"DIMENSION_MARKET" = 'Oregon' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'New York' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Oklahoma' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'California' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Florida' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Washington' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Utah' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Iowa' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'New Mexico' OR 
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"DIMENSION_MARKET" = 'Massachusetts' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Texas' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Illinois' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Colorado' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Connecticut' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'New Hampshire' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Missouri' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Louisiana' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Ohio' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Wisconsin' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Nevada')
AND
"DIMENSION_SCENARIO" = 'Actual'

레벨 0 매핑 예제

모든 레벨 0(리프) 멤버의 필터와 함께 Market에 레벨 0 매핑을 사용할 경우,

외부 열 보고서에 포함 Essbase 차원 세대/레벨 필터

DIMENSION_MARKET Y Market Level0 [Level]

셀 교차에서 드릴스루를 수행하면 Market의 모든 최하위 멤버가 반환됩니다.

(Year, Sales, Market, Actual, Cola)에서 드릴스루하면:

 

 
Market 차원의 최하위 레벨 멤버(즉 States)를 포함하는 드릴스루 보고서가 반환됩니다. 소스
시스템의 DIMENSION_MARKET 열에서 가져온 모든 값은 States를 포함하는 레코드가 됩니다.
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드릴된 셀이 드릴스루 보고서에 매핑된 열의 합계 값(62824)과 일치하기 때문에 드릴스루 보고서가
검증되었습니다.

위의 드릴스루 보고서를 작성하기 위해 Essbase가 사용한 질의는 다음과 같습니다.

SELECT "DIMENSION_PRODUCT", "DIMENSION_MARKET", "YEAR_PARENT", 
"DIMENSION_SCENARIO", "SALES", "COGS", "MARKETING", "PAYROLL", "MISC"
FROM <Query defined in Datasource>
WHERE (
"YEAR_PARENT" = 'Qtr3' OR 
"YEAR_PARENT" = 'Qtr4' OR 
"YEAR_PARENT" = 'Qtr1' OR 
"YEAR_PARENT" = 'Qtr2')
AND
"DIMENSION_PRODUCT" = '100-10'
AND (
"DIMENSION_MARKET" = 'Oregon' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'New York' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Oklahoma' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'California' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Florida' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Washington' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Utah' OR 
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"DIMENSION_MARKET" = 'Iowa' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'New Mexico' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Massachusetts' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Texas' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Illinois' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Colorado' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Connecticut' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'New Hampshire' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Missouri' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Louisiana' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Ohio' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Wisconsin' OR 
"DIMENSION_MARKET" = 'Nevada')
AND
"DIMENSION_SCENARIO" = 'Actual'

드릴스루 보고서 액세스
드릴스루 보고서 작동 방식은 액세스 레벨에 따라 다릅니다.

큐브에 대한 드릴스루 보고서 정의를 생성하려면 데이터베이스 관리자 사용자 역할이 필요합니다.
드릴스루 보고서 정의가 애플리케이션 레벨에서 정의된 하나 이상의 데이터 소스에 기반하는 경우
애플리케이션 관리자(또는 그 이상의 롤)가 애플리케이션 레벨에서 이미 접속 및 데이터 소스를
정의한 것으로 가정합니다.

또한 접속 및 데이터 소스를 생성하는 애플리케이션 관리자는 외부 데이터 시스템에 액세스하는 데
사용할 적절한 인증서가 있어야 합니다. 예를 들어, 외부 소스 데이터가 SQL 소스인 경우
애플리케이션 관리자가 접속을 생성하려면 SQL 소스에 로그인하는 데 사용할 인증서를 가지고
있어야 합니다.

고급 사용자는 첫번째 위치에서 최소 애플리케이션 및 큐브 생성 권한입니다. 고급 사용자는 모든
애플리케이션이 아니라 직접 생성한 애플리케이션에 대해서만 암시적 애플리케이션 관리자 권한을
가집니다.

사용자의 필터가 드릴스루 보고서에 대해 정의된 드릴 가능 영역 내 셀에 대한 액세스를 제한하지
않는 경우 데이터베이스 액세스 권한을 가진 모든 사용자는 드릴스루 보고서에 액세스할 수
있습니다. 드릴 가능 영역은 Smart View에서 드릴스루 보고서에 액세스할 수 있는 셀 교차를
나타내는 지정입니다.

드릴스루 보고서 설계
데이터베이스 관리자는 열 매핑을 생성한 다음 하나 이상의 드릴 가능 영역을 정의하여 드릴스루
보고서 정의를 생성할 수 있습니다.

• 드릴스루 보고서 설계를 위한 일반적인 고려사항

• 드릴스루 보고서에 대한 열 매핑 정의

• 드릴스루 보고서에 대한 드릴 가능 영역 정의

• 드릴스루 보고서에 대한 매개변수 구현

드릴스루 보고서 설계를 위한 일반적인 고려사항

생성한 드릴스루 보고서는 데이터베이스 검사기의 스크립트 섹션에서 큐브와 연계됩니다.
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모든 드릴스루 보고서 정의에는 열 매핑과 드릴 가능 영역이 포함되어야 합니다. 선택적으로,
드릴스루 보고서에 대해 외부 소스 데이터 접속을 제공하는 데이터 소스에 매개변수화된 질의가 있는
경우 런타임 매개변수에 대한 매핑을 정의할 수 있습니다.

드릴스루 보고서 정의를 생성하려면 데이터베이스 관리자 이상이어야 합니다.

외부 소스 시스템(RDBMS) 또는 파일에서 데이터를 가져오는 드릴스루 보고서를 생성할 수
있습니다.

주:

드릴스루 보고서의 데이터 소스가 Oracle 데이터베이스에 접속된 경우 임시 테이블 사용
옵션을 선택하여 SQL “IN” 절에 대량의 값이 있는 질의 성능을 향상시킬 수 있습니다.

또한 웹 URL에 액세스하도록 드릴스루 보고서를 설계할 수도 있습니다.

드릴스루 보고서에 대한 열 매핑 정의

열 매핑은 보고서에 포함할 외부 소스 열, 이 열이 매핑될 Essbase 차원, (선택적으로) 제공할
액세스의 깊이 정도를 나타내는 세대/레벨 필터 조건을 정의합니다.

열 매핑을 자세히 이해하려면 드릴스루 보고서 정의을(를) 참조하십시오.

• Redwood

• Classic

Redwood
열 매핑 정의:

1. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 열고 큐브를 엽니다.

2. 왼쪽 패널에서 스크립트를 선택합니다.

3. 드릴스루 보고서를 누릅니다.

4. 생성을 누르고 메뉴에서 데이터 소스를 선택합니다.

5. 이름 필드에서 보고서 이름을 추가합니다.

6. 데이터 소스 필드에서 사용할 데이터 소스를 선택합니다.

7. 열 매핑 생성:

a. 보고서에 포함할 외부 데이터 소스의 열을 선택합니다.

b. 각 열을 매핑할 차원을 선택합니다.

c. 매핑의 필터 조건을 선택합니다. 예를 들어 레벨 0, 세대 또는 없음(차원 매핑의 경우)입니다.
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d. 완료되면 드릴 가능 영역을 누릅니다. 드릴스루 보고서에 대한 드릴 가능 영역 정의에 설명된
대로 영역을 정의하지 않으면 드릴스루 보고서 정의를 저장할 수 없습니다.

Classic
열 매핑 정의:

1. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 확장합니다.

2. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 검사를 누릅니다.

3. 애플리케이션 검사기에서 스크립트 탭을 선택합니다.

4. 드릴스루 보고서를 선택합니다.

5. 생성을 누르고 드롭다운 메뉴에서 데이터 소스를 선택합니다.

6. 이름 필드에서 보고서 이름을 추가합니다.

7. 데이터 소스 필드에서 사용할 데이터 소스를 선택합니다.

8. 열 매핑 생성:

a. 보고서에 포함할 외부 데이터 소스의 열을 선택합니다.

b. 각 열을 매핑할 차원을 선택합니다.

c. 매핑의 필터 조건을 선택합니다. 예를 들어 레벨 0, 세대 또는 없음(차원 매핑의 경우)입니다.

 

 

9. 완료되면 드릴 가능 영역을 누릅니다. 드릴스루 보고서에 대한 드릴 가능 영역 정의에 설명된
대로 영역을 정의하지 않으면 드릴스루 보고서 정의를 저장할 수 없습니다.
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드릴스루 보고서에 대한 드릴 가능 영역 정의

Essbase 큐브에서 외부 데이터 소스에 액세스(“드릴스루”)할 수 있는 하나 이상의 드릴 가능 영역을
정의합니다.

1. 열 매핑을 완료한 후 드릴 가능 영역을 누릅니다.

2. 플러스 기호를 누르고 다음 방법 중 하나를 선택합니다.

• 빈 행을 두 번 누르고 계산 구문(멤버 이름 및 멤버 집합 함수)을 사용하여 영역을
정의합니다.

• 연필 아이콘을 눌러 드릴 가능 영역 선택기를 열고, 추가할 멤버를 선택하고, 마우스 오른쪽
단추를 누르고, 영역을 정의하는 메뉴 옵션 중에서 선택합니다.
 

 

3. 저장을 누릅니다. 드릴스루 보고서가 성공적으로 업데이트되었는지 알리는 메시지가
표시됩니다.

 

 

드릴 가능 영역 예제

다음 예제는 파란색으로 하이라이트된 Smart View의 드릴 가능 영역을 보여줍니다.

예제 1
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Market, Year, Scenario 차원 상에 멤버 Sales에 대해 Product 차원의 모든 레벨 1 멤버에 대한 드릴
가능 영역을 정의하려면 다음을 사용합니다.

Market,Year,Scenario,Sales,@LEVMBRS(Product,1)

Smart View 시트로 드릴하면 결과 그리드는 다음과 같습니다.

 

 
예제 2

Market의 하위항목에 대한 드릴 가능 영역을 정의하려면 다음을 사용합니다.

@DESCENDANTS(Market)

Smart View 시트로 드릴하면 결과 그리드는 다음과 같습니다.
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예제 3

Market, Year, Scenario 차원 상에 멤버 Sales에 대해 Product 차원의 세대 3 멤버에 대한 드릴 가능
영역을 정의하려면 다음을 사용합니다.

Market,Year,Scenario,Sales,@GENMBRS(Product,3)

Smart View 시트로 드릴하면 결과 그리드는 다음과 같습니다.
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드릴스루 보고서에 대한 매개변수 구현

드릴스루 보고서를 훨씬 더 유연하게 만들려면 매개변수를 구현하도록 드릴스루를 설계할 수
있습니다.

데이터베이스 관리자 이상인 경우 드릴스루 보고서에서 매개변수화된 데이터 소스 질의를 구현할 수
있습니다.

필요 조건: 애플리케이션 관리자 이상이 고정된 기본값, 치환 변수 또는 외부의 사용자 정의 함수를
매개변수로 사용하는 데이터 소스에 대한 액세스 권한을 제공했습니다.

Essbase는 런타임에 매개변수 값을 식별하여, 드릴스루가 수행될 때 Essbase가 생성한 질의에 현재
값을 삽입합니다.

드릴스루 보고서 정의에서 런타임 매개변수에 대한 차원, 세대 및 레벨 매핑을 선택적으로 추가할 수
있습니다. 이를 통해 현재 변수 컨텍스트에 따라 드릴스루 보고서 결과를 세밀히 사용자정의할 수
있습니다.

Essbase가 변수에 따라 동적으로 드릴스루 보고서를 작성하도록 하려면 다음 워크플로우를
따르십시오.

1. 기본 데이터 소스 질의에서 데이터 소스에 대한 매개변수 구현을 수행합니다. 이 작업은
애플리케이션 관리자 이상이 수행해야 합니다.

2. 데이터 소스와 연계된 드릴스루 보고서 정의를 생성합니다.

3. 선택적으로, 드릴스루 보고서 정의 내에 매개변수 사용에 대한 런타임 사용자정의를 제공합니다.
예제는 아래에 제공됩니다.
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4. 드릴스루 보고서를 실행하여 예상 동작을 테스트 및 검증하고 Essbase 서버 플랫폼 로그를
사용하여 드릴스루 디버그를 수행합니다.

런타임 매개변수 및 사용자 정의 함수

다음 예제 사용 사례는 필요 조건 가정에 기초합니다.

• 사용자 정의 함수 getMonths가 외부 소스 시스템에 정의됩니다. 함수는 콤마로 구분된 월
목록을 반환합니다.

• 드릴스루 보고서 정의에 사용된 데이터 소스는 다음과 같이 getMonths 함수를 호출하는 질의를
사용하여 정의됩니다.

select * from SampleBasic where month in (getMonths(?))

런타임 매개변수의 레벨 0 (반복적) 매핑

드릴스루 보고서 정의에서 런타임 매개변수가 레벨 0에서 Year에 바인드되는 경우,

 

 
Smart View 사용자가 Year 차원의 Qtr1에 드릴스루하면 드릴스루 보고서에 Jan, Feb, Mar가
포함됩니다. Smart View 사용자가 Year에 드릴스루하면 드릴스루 보고서에 Jan, Feb, Mar, Apr,
May, Jun, Jul, Aug, Sep, Oct, Nov, Dec가 포함됩니다.

런타임 매개변수의 세대 매핑

드릴스루 보고서 정의에서 런타임 매개변수가 Quarter 세대에서 Year에 바인드되는 경우,

 

 
Smart View 사용자가 Year 차원 멤버에 드릴스루하면 드릴스루 보고서에 Qtr1, Qtr2, Qtr3, Qtr4가
포함됩니다.

주:

열 매핑과 겹치는 런타임 매개변수의 차원/세대 바인딩을 설정하는 것은 부적합합니다. 이
경우 생성된 질의는 항상 널 집합입니다.

드릴스루 보고서 테스트
드릴스루 보고서를 테스트하려면 Smart View를 준비하고, 드릴스루 작업을 수행하고, 출력을
확인하고, 예상한 결과를 얻지 못하면 플랫폼 로그를 확인하십시오.

Smart View 준비

1. 최신 Smart View 버전을 설치합니다.

24장
드릴스루 보고서 테스트

24-29



2. 큐브에 접속합니다.

3. Smart View 시트에 드릴 가능 영역이 표시되도록 셀 스타일을 설정합니다.

a. Smart View 리본에서 옵션을 누릅니다.

b. 형식 지정 아래에서 셀 스타일 사용이 선택되었는지 확인합니다.

c. Essbase, 멤버 셀을 차례로 확장합니다. 멤버 드릴스루를 선택한 다음 마우스 오른쪽
단추로 누르고 스타일(예: 파란색 배경)을 선택합니다.

d. 데이터 셀을 확장합니다. 드릴스루를 선택한 다음 마우스 오른쪽 단추로 누르고 동일한
스타일을 선택합니다.
 

 

외부 데이터 소스로 드릴스루

하나 이상의 드릴 가능 셀에서 외부 데이터 소스로 드릴스루합니다.

1. Smart View에서 큐브에 접속합니다.

2. 드릴스루 보고서 정의에서 지정한 드릴 가능 영역으로 드릴다운합니다.
Smart View를 준비할 때 선택한 셀 스타일을 사용하여 드릴 가능 셀이 하이라이트됩니다.

3. 하나 이상의 셀을 선택하고 Essbase 리본에서 드릴스루를 누릅니다.
이미지는 단일 셀에서 드릴스루를 보여줍니다. 다중 셀에서 드릴스루할 수도 있습니다. 셀에는
한 범위 또는 여러 범위가 포함될 수 있습니다. 이들은 연속적 또는 불연속일 수 있고, 계층에
다양한 세대를 포함할 수 있습니다.
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4. 결과를 확인합니다.
드릴스루하면 드릴스루 작업의 결과를 보여주는 새 시트가 열립니다. 결과는 드릴스루한 셀의
컨텍스트에 따라 달라집니다. 드릴스루 작동 방식을(를) 참조하십시오.

 

 

드릴스루 보고서 출력 및 플랫폼 로그 확인

드릴스루 작업을 수행하고 결과를 분석하여 드릴스루 보고서 출력을 확인합니다.

예상한 결과가 표시되지 않으면 Essbase 서버 플랫폼 로그를 사용하여 드릴스루 디버그을(를)
참조하여 보고서를 디버그합니다.

주:

드릴스루 보고서가 실패하고 플랫폼 로그에서 '오류: 관계 <member name>이(가) 존재하지

않습니다'라는 오류가 발견되면 Expand Limit for SQL IN Clauses in Drill Through
Reports을(를) 참조하십시오.

URL로 드릴스루
Smart View의 셀에서 직접 URL로 드릴스루할 수 있습니다.

주:

단일 셀에서만 URL로 드릴스루할 수 있습니다. 다중 셀에서 URL로 드릴스루하는 것은
지원되지 않습니다.
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드릴스루 대상 URL은 정적 또는 동적일 수 있습니다. 정적 대상 URL의 예는 https://
docs.oracle.com입니다.

동적 대상 URL은 변수를 사용합니다. 모든 동적 대상 URL은 공통적으로 다음 변수 구조를 보입니다.

$$<dimension-name>-VALUE$$

사용자가 셀에서 드릴스루하면 Essbase는 선택한 드릴스루 교차 컨텍스트에서 대상 URL을
생성하는 데 필요한 치환을 만듭니다.

예를 들어, 드릴 가능 영역에 Market 차원의 멤버가 포함된 경우 Market 값의 변수는 다음과
같습니다.

$$Market-VALUE$$

Market 차원의 멤버가 포함된 교차점에서 드릴스루 셀을 선택하면 Essbase는 다음과 같은 Market
값을 URL 구문으로 치환합니다.

East

다음 예제에서 Product 차원 값의 변수는 다음과 같습니다.

$$Product-VALUE$$

Product 차원의 멤버가 포함된 교차점에서 드릴스루 셀을 선택하면 Essbase는 다음과 같은 Product
값을 URL 구문으로 치환합니다.

Cola

URL로 드릴스루 보고서 생성

먼저 Sample Basic에서 새 드릴스루 보고서를 정의합니다.

• Redwood

• Classic

Redwood
1. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 열고 큐브를 엽니다.

2. 왼쪽 패널에서 스크립트를 선택합니다.

3. 드릴스루 보고서를 누릅니다.

4. 생성을 누르고 드롭다운 메뉴에서 URL을 선택합니다.

5. 드릴스루 보고서에 이름을 지정합니다(예: URL_dt).

6. URL 필드에서 다음 URL을 추가합니다.

https://docs.oracle.com/search/?q=$$Product-VALUE$$+$$Market-
VALUE$$&category=database&product=en/database/other-databases/Essbase
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주:

변수 구문은 ?q= 바로 뒤에 옵니다.

7. 새 드릴 가능 영역을 추가합니다.

@DESCENDANTS(Product),@CHILDREN(Market)

 

 

Classic
1. [애플리케이션] 페이지에서 애플리케이션을 확장합니다.

2. 큐브 이름 오른쪽에 있는 작업 메뉴에서 검사를 누릅니다.

3. 큐브 검사기에서 스크립트 탭을 선택한 다음 드릴스루 보고서를 선택합니다.

4. 생성을 누르고 드롭다운 메뉴에서 URL을 선택합니다.

5. 드릴스루 보고서에 이름을 지정합니다(예: URL_dt).

6. URL 필드에서 다음 URL을 추가합니다.

https://docs.oracle.com/search/?q=$$Product-VALUE$$+$$Market-
VALUE$$&category=database&product=en/database/other-databases/Essbase

주:

변수 구문은 ?q= 바로 뒤에 옵니다.

7. 새 드릴 가능 영역을 추가합니다.

@DESCENDANTS(Product),@CHILDREN(Market)
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이 드릴스루 보고서와 함께 Market 차원의 하위에 있는 Product 세대 멤버에 대한 셀 교차에서
드릴스루하면 브라우저가 실행되고 Essbase 설명서가 VALUE로 표현된 매개변수로 검색됩니다.

Smart View에서 큐브에 로그인합니다.

이 예제에서 드릴 가능 영역에 대해 파란색 배경을 선택했습니다. Actual, Colas, East, Qtr1에
드릴스루합니다.

 

 
브라우저가 실행되고 Essbase 설명서가 매개변수 값 100 및 East(Colas는 Product 범주 100의
별칭임)를 사용하여 검색됩니다.
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다양한 셀에 드릴스루하여 Smart View의 셀 교차 컨텍스트에 따라 드릴스루 URL에 전달된
매개변수가 어떻게 변경되는지 확인합니다.

Actual, Cream Soda, West, Qtr4에 드릴스루:

 

 
이제 Essbase 설명서가 300 및 West로 검색됩니다.

 

 

다중 셀에서 드릴스루
다중 셀에서 드릴스루하면 결과 드릴스루 보고서에는 드릴스루한 모든 셀의 컨텍스트가 반영됩니다.

불연속 셀에서, 연속적 셀 범위에서, 별도의 범위에서, 또는 계층의 다양한 세대를 포괄하는 셀
범위에서 드릴스루할 수 있습니다.

다음 예제는 여러 다양한 드릴스루 시나리오에 대한 질의 시트와 결과 출력을 보여줍니다.

주:

모든 범위에 공통적인 드릴스루 보고서만 사용할 수 있습니다.

예제 1: 둘 이상의 불연속 셀에서 드릴스루
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Colas 및 Cream Soda에서 드릴스루하면 제품 100 및 300(100 및 300은 Colas 및 Cream Soda와
연계된 제품 SKU)과 함께 Product 그리드 컨텍스트별로 필터링된 드릴스루 보고서가 반환됩니다.

 

 
 

 
예제 2: 연속적 셀 범위에서 드릴스루

Colas, Root Beer, Cream Soda, Fruit Soda에서 드릴스루하면 제품 100, 200, 300, 400(별칭 이름
Colas, Root Beer, Cream Soda, Fruit Soda와 연계된 제품 SKU)과 함께 Product 그리드
컨텍스트별로 필터링된 드릴스루 보고서가 반환됩니다.
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예제 3: 별도의 셀 범위에서 드릴스루

Colas의 하위항목과 Cream Soda의 하위항목에서 드릴스루하면 제품 100-10, 100-20, 100-30,
300-10, 300-20, 300-30(Colas의 하위항목과 Cream Soda의 하위항목에 대한 별칭 이름과 연계된
제품 SKU)과 함께 Product 그리드 컨텍스트별로 필터링된 드릴스루 보고서가 반환됩니다.
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예제 4: 계층의 다양한 세대를 포괄하는 셀 범위에서 드릴스루

Root Beer 및 Cream Soda와 Colas의 하위항목에서 드릴스루하면 제품 100-10, 100-20, 100-30,
200, 300(Colas의 하위항목, Root Beer 및 Cream Soda에 대한 별칭 이름과 연계된 제품 SKU)과
함께 Product 그리드 컨텍스트별로 필터링된 드릴스루 보고서가 반환됩니다.
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Essbase 서버 플랫폼 로그를 사용하여 드릴스루 디버그
Smart View 사용자가 드릴스루 보고서를 실행하면 Essbase가 실행한 질의가 Essbase 서버 플랫폼
로그에 기록됩니다.

<Domain Root>/<Domain Name>/servers/essbase_server1/logs/essbase/platform.log

예상한 드릴스루 결과가 표시되지 않으면 이 로그를 사용하여 질의를 조사할 수 있습니다. 이 로그를
사용하여 설계 단계 중에 드릴스루 보고서 정의를 테스트하는 것이 좋습니다. 드릴스루를 실행한
직후 작성된 가장 최근의 관련 로그 항목을 찾으려면 다음 명령을 사용하십시오(Linux bash 셸의
경우).

tail -f platform.log

각 드릴스루 작업에 대해 사용자 이름과 타임스탬프가 로깅되고 Essbase는 다음 예제와 같이 생성된
질의를 기록합니다.

Query executed on the database: SELECT "PRODUCT", "MONTH", "CITY"[[
FROM (select * from SAMPLEBASIC) DatasourceName
WHERE ("MONTH" = 'Feb' OR "MONTH" = 'Jan' OR "MONTH" = 'Mar')
AND ("PRODUCT" = '100-10-30' OR "PRODUCT" = '100-10-40' OR "PRODUCT" = 
'100-30' OR "PRODUCT" = '100-20' OR "PRODUCT" = '100-10-10' OR "PRODUCT" = 
'100-10-20') AND "CITY" = 'New York']]
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25
로그를 사용하여 성능 모니터링

애플리케이션 레벨에서 로그를 다운로드하고 확인할 수 있습니다. 또한 Essbase 로그를 분석하고
사용 및 성능 통계를 제공하는 Performance Analyzer를 사용할 수 있습니다.

• 애플리케이션 로그 다운로드

• Performance Analyzer 정보

애플리케이션 로그 다운로드
애플리케이션 관리자는 애플리케이션 로그를 다운로드할 수 있습니다. 롤오버된 로그뿐 아니라 최신
로그도 다운로드할 수 있습니다. 로그를 다운로드하지 않고 확인할 수도 있습니다.

1. 애플리케이션 페이지에서 애플리케이션을 선택합니다.

2. 로그 탭으로 이동합니다.

• Redwood 인터페이스의 [일반 사항] 페이지에서 오른쪽 상단 모서리의 로그 탭을 누릅니다.

• 클래식 웹 인터페이스에서 애플리케이션 이름 오른쪽에 있는 [작업] 메뉴를 누르고 검사를
선택하고 로그 탭을 누릅니다.

3. 로그 탭에서 최신 아래에 있는 다운로드  아이콘, 최신 아래에 있는 보기  아이콘 또는 모두

아래에 있는 다운로드  아이콘을 누릅니다.

4. 다운로드하는 경우 파일을 로컬에 저장합니다.

Performance Analyzer 정보
Essbase 웹 인터페이스의 콘솔에서 사용 가능한 Performance Analyzer를 통해 Essbase 서비스의
사용 및 성능 통계를 모니터할 수 있습니다.

Performance Analyzer는 백그라운드에서 로그 파일을 읽어 지정된 간격에 스캔합니다. 로그
파일에서 Essbase 작업 데이터의 .csv 파일을 생성합니다. 데이터는 애플리케이션 ODL 로그,
에이전트 로그 및 WebLogic 로그에서 가져옵니다.

Performance Analyzer 파일이 10MB로 늘어나면 새 파일이 생성됩니다. 기본적으로 Essbase는 총
112개 파일을 보관하며 이 시점에 Essbase는 가장 오래된 파일을 먼저 삭제합니다. 가장 최근
파일을 EssbaseHpa_Data.csv라고 합니다. 더 오래된 파일은 숫자로 이름이 지정됩니다(예:
EssbaseHpa_n_Data.csv).

Essbase 웹 인터페이스의 파일 gallery > System Performance > Health and Performance
Analyzer에 있는 템플리트를 통해 Performance Analyzer에 대해 자세히 알아볼 수 있습니다.
갤러리 템플리트를 사용하려면 CSV 데이터를 복사하여 템플리트로 붙여넣습니다.

각 .csv 파일에는 로그의 타임스탬프 정보가 시간순으로 포함되므로 선택한 데이터베이스 또는 보고
유틸리티로 다음을 수행할 수 있습니다.

• .csv 파일 또는 파일 부분을 결합하여 정확한 시간 간격 동안 성능 분석 생성

• 차트 또는 기타 데이터 시각화 빌드
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Performance Analyzer 사용 및 설정 선택

서비스 관리자인 경우 웹 인터페이스의 콘솔을 통해 Performance Analyzer를 사용으로 설정하여
로그 파일에서 사용 및 성능에 대한 정보를 캡처할 수 있습니다.

또한 Essbase가 CSV 데이터를 캡처하는 간격을 설정하고, Essbase가 보유할 최대 파일 수를
지정할 수 있습니다.

1. 웹 인터페이스에서 콘솔을 누릅니다.

2. Performance Analyzer를 누릅니다.

3. 설정을 누릅니다.

4. 설정 대화상자에서 토글 스위치를 사용하여 Performance Analyzer를 사용으로 설정합니다.

5. 간격 필드에서 새 .csv 파일을 생성할 간격을 선택합니다. 값은 2분에서 100분 사이일 수
있습니다.

6. 최대 파일 수 필드에서 Essbase가 보유할 최대 .csv 파일 수를 선택합니다. 값은 1개에서
1000개 파일 사이일 수 있습니다.

Performance Analyzer 데이터 이해 및 작업

Performance Analyzer는 로그를 기반으로 CSV 데이터를 생성하여 열로 구성합니다. 먼저 CSV
데이터를 수집하고 Excel에서 .csv 파일을 엽니다. 그 다음 Excel 필터링 도구를 사용하여 데이터를
검사하고 작업할 수 있습니다.

CSV 데이터를 수집하려면 다음과 같이 하십시오.

1. 분석할 .csv 파일을 찾습니다.

a. Essbase 웹 인터페이스에서 콘솔을 누릅니다.

b. Performance Analyzer를 선택합니다.

c. 원하는 기간과 일치하는 .csv 파일을 찾습니다.

2. 파일을 다운로드합니다.

a. 작업 아래의 다운로드 아이콘을 선택하여 각 파일을 다운로드합니다.

b. 다운로드할 추가 파일에 대해 반복합니다.

Excel에서 파일을 열고 파일 맨 위에 있는 열을 검사합니다. 대부분의 열은 별도의 설명이 필요
없습니다. 애플리케이션 및 큐브 이름, 타임스탬프, 날짜와 같이 성능 분석 필터링에 유용한 데이터를
포함합니다.

N 및 O 열에는 주요 정보가 있으므로 추가 논의가 필요합니다. N 열에는 구성 설정, 데이터베이스
설정 및 사용자 로그인과 같은 정보가 들어 있습니다. O 열에는 해당 범주 내의 특정 항목이 들어
있습니다. Excel에서 N 열을 필터링하고 범주를 선택한 다음, O 열을 필터링하여 해당 범주 내의
특정 항목을 선택할 수 있습니다.

N 열(Operation.OperationType)은 로그 메시지의 유형을 설명합니다.

• UserLogin은 사용자가 활동한 기간과 사용자가 로그아웃한 시간을 보여줍니다.

• UserOperation은 데이터 로드, 계산 및 재구조화와 같은 모든 사용자 작업을 보여줍니다. 오류
및 예외사항도 보여줍니다.

• SystemOperation은 CPU, 메모리, 디스크 및 I/O 사용량을 보여줍니다.

• DBSettings는 데이터베이스 통계를 보여줍니다.

25장
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• ConfigurationSetting은 구성 설정을 보여줍니다.

• Notification은 심각한 오류가 있을 때를 식별합니다.

N 열을 필터링하고 관심있는 특정 범주를 선택하면 O 열을 필터링하여 해당 범주 내의 이벤트를 볼
수 있습니다.

N 열의 필터에 대한 예제 뷰:
 

 

O 열의 필터에 대한 예제 뷰:
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A
애플리케이션 워크북 참조

오라클은 사용자가 샘플 애플리케이션 워크북을 다운로드하고 워크시트를 검토하여 자신만의
애플리케이션 및 큐브를 설계하는 방법을 숙지할 것을 권장합니다.

• Essbase.Cube 워크시트 이해

• Cube.Settings 워크시트 이해

• Cube.Generations 워크시트 이해

• Cube.FederatedPartition 워크시트 이해

• Cube.TypedMeasures 워크시트 이해

• 차원 워크시트 이해

• 데이터 워크시트 이해

• 계산 워크시트 이해

• MDX 워크시트 이해

샘플 애플리케이션 워크북 다운로드을(를) 참조하십시오.

Essbase.Cube 워크시트 이해
Essbase.Cube 워크시트는 애플리케이션, 큐브 이름 및 차원 이름, 유형, 저장 영역(밀집 또는 희소)
및 아웃라인 순서와 같은 차원 정보를 정의합니다.

다음 이미지는 샘플 애플리케이션 워크북에 있는 Essbase.Cube 워크시트를 보여줍니다.
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표 A-1    Essbase.Cube 워크시트 필드 및 값

속성 또는 필드 적합한 값 설명

Application Name • 애플리케이션 이름은 30자를

초과하면 안됩니다.
• 공백을 사용하지 마십시오.
• 애플리케이션 이름은

대소문자를 구분하지 않습니다.
• % $ - { } ( ) ! ~ ` # & @ ^와

같은 특수 문자는 허용되지

않습니다.

애플리케이션 이름을 입력합니다.

Database Name • 큐브 이름은 30자를 초과하면

안됩니다.
• 공백을 사용하지 마십시오.
• 큐브 이름은 대소문자를

구분하지 않습니다.
• % $ - { } ( ) ! ~ ` # & @ ^와

같은 특수 문자는 허용되지

않습니다.

큐브 이름을 입력합니다.

Version 양의 정수여야 합니다. 애플리케이션 워크북 버전입니다.

Dimension Name 차원 이름은 큐브 이름과 같을 수
없습니다.

각 차원의 이름을 입력합니다.
큐브에 차원이 두 개 이상 있어야

합니다. 블록 저장 영역의 경우 차원

한 개는 밀집 차원이어야 합니다.
차원, 멤버 또는 별칭 이름을 지정할

때는 1024자를 초과하지 마십시오.
@, ., ,, !, {, }, [, ]. /, \, *와 같은 특수

문자는 허용되지 않습니다.

Dimension Type • Time
• Accounts
• Regular
• Attribute-Boolean
• Attribute-Numeric
• Attribute-Text
• Attribute-Date

차원 유형을 설명합니다. 정규가

기본값입니다. 큐브별로 시간 차원

유형 한 개와 계정 차원 유형 한 개만

사용할 수 있습니다.

Dimension Storage • Dense
• Sparse

희소가 기본값입니다.
밀집 차원이 한 개 이상 있어야

합니다.

Outline Order 양의 정수여야 합니다. 아웃라인의 차원 순서입니다.
속성 차원은 기본 차원 이후에

정렬되어야 합니다.

Base Dimension 기존 차원 이름이어야 합니다. 속성 차원에 대한 차원 쌍입니다.

디자이너 패널에서 Essbase.Cube 워크시트를 수정할 수 있습니다. Cube Designer에서
Essbase.Cube 워크시트 작업을(를) 참조하십시오.

Cube.Settings 워크시트 이해
Cube.Settings 워크시트는 애플리케이션 유형(집계 저장 영역 또는 블록 저장 영역)과 여러 큐브 및
아웃라인 속성(예: 동적 시계열 멤버 및 대체 변수)을 정의합니다.

부록 A
Cube.Settings 워크시트 이해
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Cube.Settings 워크시트의 다섯 개 섹션 각각에는 관련 필드 및 값에 대한 정보와 디자이너 패널을
사용하여 해당 필드 및 값을 수정하는 방법이 들어 있습니다.

• Cube.Settings 워크시트: 별칭 테이블 이해

• Cube.Settings 워크시트: 속성 이해

• Cube.Settings 워크시트: 동적 시계열 이해

• Cube.Settings 워크시트: 속성 설정 이해

• Cube.Settings 워크시트: 대체 변수 이해

Cube.Settings 워크시트: 별칭 테이블 이해

Cube.Settings 워크시트의 이 섹션에는 큐브에 생성해야 하는 별칭 테이블이 나와 있습니다.

적어도 [기본값] 행은 포함되어 있어야 합니다.

속성 또는 필드 적합한 값 설명

Default Default 모든 큐브에는 이름이 기본값인

테이블이 있습니다. [기본값] 행
뒤로 나오는 행에 추가 별칭

테이블을 생성할 수 있습니다.

기본 행 뒤로 나오는 행입니다. 이와

같은 새 행은 수동으로 또는

디자이너 패널을 사용하여 생성할

수 있습니다.

멤버 이름에 대한 이름 지정 규칙이

적용됩니다. Naming
Conventions for Dimensions,
Members, and Aliases을(를)
참조하십시오.

별칭 테이블 여러 개를 사용하여

멤버에 대한 별칭을 여러 개 설정할

수 있습니다.

별칭 테이블을 정의하려면 별칭 테이블(대체 멤버 이름) 섹션에서 Cube.Settings 워크시트에 해당
이름을 추가합니다. 예를 들어, Sample Basic의 워크북에는 6개의 별칭 테이블이 정의되어
있습니다.

 

 
별칭 테이블은 아웃라인의 모든 멤버에 적용되지만, 필요하지 않으면 모든 멤버에 별칭 이름을
제공할 필요는 없습니다. 아웃라인의 멤버에 대해 둘 이상의 이름이 필요한 경우 최대 56개의 별칭
테이블을 사용할 수 있습니다.

새 별칭 테이블을 생성할 때는 비어 있습니다. 새 별칭 집합을 사용자에게 제공하려면 일부 멤버의
별칭으로 별칭 테이블을 채워야 합니다.

별칭 테이블의 내용을 정의하려면 차원 워크시트의 멤버 섹션에 별칭 열을 추가하여 차원당 정의해야
합니다.

부록 A
Cube.Settings 워크시트 이해
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열 이름은 ALIAS.<AliasTableName> 형식으로 지정해야 합니다.

ALIAS.Long Names 열이 없는 것을 알 수 있습니다. Cube.Settings 워크시트에는 Long
Names라는 별칭 테이블이 구축될 것이라고 나타나지만, 차원 워크시트에 별칭이 정의되지 않으면
이 별칭 테이블은 비어 있습니다.

Setting Aliases도 참조하십시오.

Cube.Settings 워크시트: 속성 이해

다음 표에는 Cube.Settings 워크시트의 [속성] 섹션에 대한 필드, 값, 설명이 나와 있습니다.

표 A-2    Cube.Settings 워크시트의 속성 섹션

속성 또는 필드 적합한 값 설명

Application Type • ASO
• BSO

애플리케이션 속성입니다.
애플리케이션의 큐브가 ASO(집계

저장 영역) 또는 BSO(블록 저장

영역)를 사용하는지를 정의합니다.

Outline Type • Unique
• Duplicate

데이터베이스 속성입니다.
• 고유: 아웃라인의 멤버 이름은

고유해야 합니다.
• 중복: 아웃라인에서 중복 멤버

이름이 허용됩니다.

Aggregate missing values • Yes
• No

데이터베이스 속성입니다.
큐브 계산 중 누락된(#MISSING)
값이 집계되는지를 정의합니다.

부록 A
Cube.Settings 워크시트 이해

A-4



표 A-2    (계속) Cube.Settings 워크시트의 속성 섹션

속성 또는 필드 적합한 값 설명

Create blocks on equations • Yes
• No

데이터베이스 속성입니다.
예를 입력하면 데이터 블록이 없는

멤버 조합에 상수가 아닌 값을

지정하는 경우 데이터 블록이

생성됩니다. 예를 입력하면 매우 큰
큐브를 생성할 수 있습니다.
다른 값이 포함되어 있지 않은

경우와 같이 새 블록이 필요하지

않을 때도 있습니다. 대규모

데이터베이스에서 필요하지 않은

블록을 생성하고 처리하면 처리

시간 및 저장 영역 요구사항이

늘어날 수 있습니다.
더 많은 특정 제어를 위해 계산

스크립트 내의 SET
CREATEBLOCKONEQ 계산

명령을 사용하여 이 명령이

스크립트에서 실행되는 시간에 블록

생성을 제어할 수 있습니다. SET
CREATEBLOCKONEQ 계산

명령을 참조하십시오.

Two-Pass calculation • Yes
• No

데이터베이스 속성입니다.
예를 입력하면 기본 계산 이후

2단계로 태그 지정된 멤버가

재계산되고 첫번째 계산 단계의

집계 결과가 겹쳐쓰입니다. 2단계

태그는 [계정] 태그가 지정된 차원의

멤버와 차원의 [동적 계산] 및 [동적

계산 및 저장] 멤버에 유용합니다.
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표 A-2    (계속) Cube.Settings 워크시트의 속성 섹션

속성 또는 필드 적합한 값 설명

Date Format 다음 날짜 형식이 애플리케이션

워크북에서 지원됩니다.
• month dd yyyy
• mm/dd/yy
• yyyy-mm-dd
• mon dd yyyy
• yy.mm.dd
• dd.mm.yy
• mm-dd-yy
• mm/dd/yyyy
• dd/mm/yy
• dd-mm-yy
• dd Month yy
• Month dd, yy
• mon dd, yy
• dd mon yyyy
• yy/mm/dd
• dd Month yyyy
• yyyy/mm/dd
• dd-mon-yy
• dd mon yy

데이터베이스 속성입니다.
날짜 측정항목은 형식 지정된 날짜

형태의 셀 값을 사용으로

설정합니다. 날짜 값은 형식 지정된

날짜 문자열로 Essbase에
로드하더라도 내부적으로 숫자

값으로 저장됩니다. 질의하면

선택한 날짜 형식에 따라 날짜

측정항목이 표시됩니다.

Implied Share • 강제 설정

• 강제 해제

[강제 설정]을 선택하면 상위에

하나의 하위만 있거나 상위로

통합되는 하위가 하나만 있을 때
상위가 내재 공유로 처리됩니다.
[강제 해제]를 선택하면 Essbase는
내재 공유를 사용하지 않습니다.
이것이 기본 동작입니다.

Scenario Sandboxes • 0
• 1000보다 작은 양의

정수입니다.

이 값은 큐브에 데이터의 시나리오

생성을 위한 Sandbox 차원,
Sandbox 차원 내 Sandbox 멤버

수가 포함되어 있는지를

정의합니다. 값 0은 Sandbox
차원이 없음을 나타냅니다.

디자이너 패널의 Cube.Settings 워크시트에서 [속성] 섹션을 수정할 수 있습니다. Cube
Designer에서 Cube.Settings 워크시트: 속성 작업을(를) 참조하십시오.

Cube.Settings 워크시트: 동적 시계열 이해

표 A-3    Cube.Settings 워크시트의 동적 시계열 섹션

속성 또는 필드 적합한 값 설명

H-T-D 세대 번호를 나타내는 정수 값 내역 누계

Y-T-D 세대 번호를 나타내는 정수 값 연간 누계

S-T-D 세대 번호를 나타내는 정수 값 계절 누계
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표 A-3    (계속) Cube.Settings 워크시트의 동적 시계열 섹션

속성 또는 필드 적합한 값 설명

P-T-D 세대 번호를 나타내는 정수 값 기간 누계

Q-T-D 세대 번호를 나타내는 정수 값 분기 누계

M-T-D 세대 번호를 나타내는 정수 값 월간 누계

W-T-D 세대 번호를 나타내는 정수 값 주간 누계

D-T-D 세대 번호를 나타내는 정수 값 일간 누계

디자이너 패널에서 Cube.Settings 워크시트의 [동적 시계열] 섹션을 수정할 수 있습니다. Cube
Designer에서 Cube.Settings 워크시트: 동적 시계열 작업을(를) 참조하십시오.

Using Dynamic Time Series Members을(를) 참조하십시오.

Cube.Settings 워크시트: 속성 설정 이해

다음 표에는 Cube.Setting 워크시트의 [속성 설정] 섹션에 대한 필드, 값 및 설명이 나와 있습니다.

표 A-4    속성 설정

속성 또는 필드 적합한 값 설명

Dimension Name Default: Attributes Calculation 아웃라인에서의 이름 중복을

방지하기 위해 속성 계산 차원의

멤버 이름을 변경할 수 있습니다.
멤버에 사용하는 이름과 상관없이

멤버의 기능은 동일하게

유지됩니다. 예를 들어 합계 멤버는

어떤 이름을 사용하든 항상 합계를

계산합니다.
Changing the Member Names
of the Attribute Calculations
Dimension을(를) 참조하십시오.

Sum Member Default: Sum 속성 계산 차원의 멤버입니다. 합계

데이터를 요청할 때 사용할

이름입니다.

Count Member Default: Count 속성 계산 차원의 멤버입니다. 개수

데이터를 요청할 때 사용할

이름입니다.

Minimum Member Default: Min 속성 계산 차원의 멤버입니다.
최소값 데이터를 요청할 때 사용할

이름입니다.

Maximum Member Default: Max 속성 계산 차원의 멤버입니다.
최대값 데이터를 요청할 때 사용할

이름입니다.

Average Member Default: Avg 속성 계산 차원의 멤버입니다. 평균

데이터를 요청할 때 사용할

이름입니다.
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표 A-4    (계속) 속성 설정

속성 또는 필드 적합한 값 설명

False Member Default: False 큐브의 초기 부울 멤버 이름은 True
및 False로 설정됩니다.
Setting Boolean Attribute
Member Names을(를)
참조하십시오.

True Member Default: True 큐브의 초기 부울 멤버 이름은 True
및 False로 설정됩니다.
Setting Boolean Attribute
Member Names을(를)
참조하십시오.

Prefix/Suffix Value • None
• Dimension
• Parent
• Grandparent
• Ancestors

Setting Prefix and Suffix
Formats for Member Names of
Attribute Dimensions을(를)
참조하십시오.

Prefix/Suffix Format • Prefix
• Suffix

아웃라인에서 부울, 날짜 및 숫자

속성 차원의 멤버 이름에 접두어

또는 접미어를 연결하여 고유

이름을 정의할 수 있습니다.
Setting Prefix and Suffix
Formats for Member Names of
Attribute Dimensions을(를)
참조하십시오.

Prefix/Suffix Separator • _ 밑줄

• | 파이프

• ^ 캐럿

아웃라인에서 부울, 날짜 및 숫자

속성 차원의 멤버 이름에 접두어

또는 접미어를 연결하여 고유

이름을 정의할 수 있습니다.
구분 기호(접두어 또는 접미어와

원래 이름 사이에 배치) 선택: 밑줄

( _ ), 파이프( | ) 또는 캐럿( ^ )

Attribute Numeric Ranges • Tops of ranges
• Bottoms of ranges

Setting Up Member Names
Representing Ranges of
Values을(를) 참조하십시오.

Date Member • 월 먼저(mm-dd-yyyy)
• 일 먼저(dd-mm-yyyy)

날짜 속성 차원의 멤버 형식을

변경할 수 있습니다. Changing the
Member Names in Date
Attribute Dimensions을(를)
참조하십시오.

디자이너 패널에서 Cube.Settings 워크시트의 [속성 설정] 섹션을 수정할 수 있습니다. Cube
Designer에서 Cube.Settings 워크시트: 속성 설정 작업을(를) 참조하십시오.

Cube.Settings 워크시트: 대체 변수 이해

대체 변수는 규칙적으로 변경되는 정보에 대한 전역 자리 표시자 역할을 합니다. 변수 및 해당 문자열
값을 생성하며 이 값은 언제든 변경할 수 있습니다.

대체 변수는 질의 또는 계산 스크립트에서 사용하여 아웃라인의 멤버를 나타낼 수 있습니다.
기본적으로 큐브에 대해 정의된 대체 변수는 없습니다.
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디자이너 패널에서 대체 변수를 추가하는 옵션은 없지만 애플리케이션 워크북에서 직접 추가할 수
있습니다.

1. Cube.Settings 워크시트의 [대체 변수] 섹션에서 새 행을 생성합니다.

2. 열 A에는 변수 이름을, 열 B에는 따옴표로 둘러싼 값(멤버 이름을 나타내는 경우)을 입력합니다.
예:

CurrMonth "Jan"

Using Substitution Variables을(를) 참조하십시오.

Cube.Generations 워크시트 이해

Cube.Generations 워크시트

Cube.Generations 워크시트는 아웃라인의 이름 지정 세대에 사용됩니다.

"세대"라는 용어는 차원의 루트에서 멤버까지의 거리를 나타냅니다. 세대 번호를 사용하여
데이터베이스 트리 내의 멤버 위치를 결정할 수 있습니다. 루트의 분기 수가 같은 데이터베이스의
모든 멤버는 동일한 세대 번호를 갖습니다. 차원은 1세대, 하위는 2세대와 같이 지정됩니다.

아웃라인에서 세대에 대한 이름(세대를 설명하는 단어 또는 구)을 생성할 수 있습니다. 예를 들어,
아웃라인의 모든 도시에 대해 Cities라는 세대 이름을 생성할 수 있습니다.

세대 번호 목록을 지정해야 하는 모든 곳에 계산 스크립트의 세대 이름을 사용할 수도 있습니다. 예를
들어 계산 스크립트의 계산을 특정 세대의 모든 멤버로 제한할 수 있습니다.

세대별로 이름 하나만 지정할 수 있습니다. 지정된 이름은 고유해야 합니다. 즉, 세대, 레벨, 멤버
이름, 별칭 또는 기존 별칭은 중복될 수 없습니다.

시간 차원의 Cube.Generations 시트에서 동적 시계열에 예약된 이름을 가진 애플리케이션 워크북을
사용하여 큐브를 빌드하는 경우, Essbase는 해당 동적 시계열 멤버를 자동으로 생성하고 사용으로
설정합니다.

주:

Cube.Generations 워크시트의 [차원] 섹션은 차원의 세대 번호를 변경하는 방식으로
멤버를 추가하거나 삭제하여 차원 워크시트(Dim.dimname)를 변경하는 경우 변경됩니다.
멤버를 추가하거나 삭제하여 차원 워크시트를 변경하는 경우 항상 편집 프로세스의 일부로
디자이너 패널의 차원 탭에서 세대 워크시트 업데이트 단추를 눌러야 합니다.

Cube.Generations 워크시트 형식

다음 이미지는 샘플 애플리케이션 워크북의 Cube.Generations 워크시트를 보여줍니다.
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표 A-5    세대 워크시트의 필드 및 적합한 값

속성 또는 필드 적합한 값 설명

Dimension Name 차원 이름 지정 제한 사항의 경우

이름 지정 제한 사항에 대한 
Naming Conventions for
Dimensions, Members, and
Aliases을(를) 참조하십시오.

차원 이름입니다.

Generation Number 1 이상인 세대 번호입니다. 트리의 루트 분기는 1세대입니다.
세대 번호는 루트에서 시작하여

최하위 멤버로 갈수록 커집니다.

Generation Name 각 세대에 대해 이름을 하나만

정의할 수 있습니다. 세대 이름을

지정하는 경우 멤버와 동일한 이름

지정 규칙을 따릅니다. Naming
Conventions for Dimensions,
Members, and Aliases을(를)
참조하십시오.

세대 이름입니다.
이 필드를 사용하여 세대 이름을

생성하거나 변경할 수 있습니다.
세대 이름을 입력한 다음

애플리케이션 워크북을 사용하여

큐브를 빌드하거나 업데이트합니다. 
Cube Designer에서 큐브를

증분적으로 업데이트을(를)
참조하십시오.
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표 A-5    (계속) 세대 워크시트의 필드 및 적합한 값

속성 또는 필드 적합한 값 설명

Unique • Yes
• No

중복 멤버 이름 아웃라인의 경우

연관된 세대 내에서 고유 멤버

이름을 요구하려면 [예]를
입력합니다.

Cube.FederatedPartition 워크시트 이해
Cube.FederatedPartition 워크시트는 접속 이름, 사실 값 테이블 이름, 피벗 차원 이름, 스토리지
관리 유형을 포함해 통합 파티션을 정의합니다. 또한 차원 및 피벗 차원의 매핑도 포함합니다.

 

 

속성 테이블 필드와 적합한 값

속성 또는 필드 적합한 값 설명

접속 이름 접속의 이름 통합 파티션에 대한 접속 생성에

설명된 대로 이전에 관리자가

생성한 Autonomous Data
Warehouse에 대한 글로벌 레벨

접속입니다.

사실 값 테이블 사실 값 테이블의 이름 숫자 값과 키를 저장하는

Autonomous Data
Warehouse의 사실 값 테이블

이름입니다.
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속성 또는 필드 적합한 값 설명

피벗 차원 피벗 차원의 이름 피벗 차원 식별 프로세스 동안

Essbase 아웃라인에서 사용하기로

결정한 피벗 차원 이름입니다.

스토리지 관리 • 사용자

• Essbase
'사용자' 관리형에서는 사용자가

사실 값 테이블을 생성하고

관리합니다. Essbase 관리형에서는

Essbase가 사실 값 테이블을

생성하고 관리하도록 맡깁니다.
Essbase 관리형은 21.6에서

미리보기 모드로 제공됩니다.

차원 맵 테이블 필드와 적합한 값

속성 또는 필드 적합한 값 설명

차원 차원 이름 사실 값 테이블 열 이름에 매핑되는

Essbase 차원 멤버 이름입니다.

사실 값 열 사실 값 테이블 열 이름 Essbase 차원 멤버 이름에

매핑되는 사실 값 테이블 열
이름입니다.

피벗 차원 맵 테이블 필드와 적합한 값

속성 또는 필드 적합한 값 설명

멤버 피벗 차원의 멤버 이름 피벗 차원의 Essbase 멤버

이름입니다.

세대 번호 세대 번호와 일치하는 숫자 세대 번호.

사실 값 열 사실 값 테이블 열 이름. 피벗 차원의 Essbase 멤버에

매핑되는 사실 값 테이블 열
이름입니다.

주:

피벗 차원의 경우 사실 값 테이블 열과 Essbase 멤버 이름 사이에 일대일 관계가
적용됩니다.

디자이너 패널에서 통합 파티션 워크시트를 생성할 수 있습니다. Cube Designer에서 통합 파티션
생성을(를) 참조하십시오.

통합 파티션에 대해 자세히 알아보려면 통합 파티션을 사용하여 Essbase와 Autonomous Database
통합을(를) 참조하십시오.

Cube.TypedMeasures 워크시트 이해
애플리케이션 워크북에서 Cube.TypedMeasures 워크시트는 날짜 측정항목 및 텍스트 목록을
정의하여, 숫자 데이터를 넘어 텍스트 기반 콘텐츠로 Essbase의 분석 기능을 확장합니다.

부록 A
Cube.TypedMeasures 워크시트 이해
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• 날짜 측정항목은 계정 차원에서 "날짜"로 태그가 지정됩니다. 날짜 측정항목은 형식 지정된 날짜
형태의 셀 값을 사용으로 설정합니다. 측정항목 차원에서 날짜를 처리하는 기능은 시간 차원을
사용하여 표현하기 어려운 분석 유형에 유용할 수 있습니다.

• 텍스트 목록은 계정 차원에서 "텍스트"로 태그가 지정되는 텍스트 차원항목 작업에 사용됩니다.
이는 셀 값이 텍스트 레이블의 열거 목록 중 하나를 포함할 수 있게 해줍니다. 이러한 레이블은
아웃라인 레벨에서 텍스트 목록이라고 부르는 매핑 아티팩트를 사용하여 정의됩니다.
텍스트 콘텐츠 저장 및 분석은 셀에 유한 목록의 텍스트 값 중 하나가 포함되어야 하는 경우
유용할 수 있습니다. 예를 들어, 제품이 다섯 가지 색상으로 판매될 수 있습니다. 색상은 값이
다섯 가지 색상 중 하나여야 하는 텍스트 측정항목입니다. 색상은 해당하는 숫자 ID에 매핑되는
일련의 텍스트 문자열입니다.

날짜 측정항목 및 텍스트 목록 매핑은 Cube.TypedMeasures 워크시트의 테이블에 포함됩니다.

다음 이미지는 샘플 애플리케이션 워크북의 Cube.TypedMeasures 워크시트를 보여줍니다.

 

 
날짜 측정항목 테이블 필드 및 값:

속성 또는 필드 적합한 값 설명

연관된 멤버 계정으로 태그가 지정된 차원의

멤버입니다.
연계된 멤버 행에는 계정 차원의

멤버 이름이 포함됩니다.

텍스트 목록 속성 테이블 필드 및 값:

속성 또는 필드 적합한 값 설명

List Name 80자를 초과하지 않아야 합니다. 텍스트 목록은 목록 이름으로

시작해야 하며 인접한 셀에 값이

뒤따라 와야 합니다.

Associated Members 기존 멤버 이름입니다. 인접한 셀에 추가된 멤버

이름입니다. 오른쪽에 있는 인접한

셀에 여러 멤버를 추가할 수
있습니다.

부록 A
Cube.TypedMeasures 워크시트 이해
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속성 또는 필드 적합한 값 설명

ID ID에서 처음 두 개의 값은

#Missing 및
#OutOfRange입니다. 해당 값 두
개는 모든 텍스트 목록 테이블에

존재해야 합니다. 다른 ID는
정수여야 합니다.

#Missing, #OUTOFRANGE 및
숫자 값을 비롯하여 각 ID는 텍스트

값에 매핑되어야 합니다.
처음 두 개의 ID(#Missing 및
#OUTOFRANGE)는 텍스트

데이터가 부적합하거나 비어 있을

경우 처리에 사용됩니다. 예를 들어,
매핑되지 않은 값(예: 텍스트

측정항목에 대한 “Average”)을
로드하려고 시도하면 셀 값이

업데이트되지 않으며 후속 질의에서

#Missing으로 표시됩니다.
매핑되지 않은 숫자 셀 값을

로드하면 후속 질의에서 N/A가
반환됩니다.

Text 최대 80자입니다. 텍스트 열에는 각 텍스트

측정항목에 대한 텍스트 값이

포함됩니다.
각 텍스트 값은 ID 열의 정수에

매핑되어야 합니다. Essbase는
텍스트 목록의 정수에 매핑되지

않은 모든 텍스트 값을 부적합한

것으로 간주합니다.

다음을 참조하십시오.

• Working with Typed Measures

• Cube Designer에서 유형이 지정된 측정항목 워크시트 작업

• Performing Database Operations on Text and Date Measures

차원 워크시트 이해
애플리케이션 워크북에는 Essbase.Cube 워크시트에 나열되는 각 차원에 대해 하나의 차원
워크시트가 포함됩니다. 각 차원 워크시트의 이름은 Dim.dimname입니다. 예를 들어, Year 차원
워크시트의 이름은 Dim.Year입니다. 차원 이름에는 최대 1024자가 사용될 수 있지만, "Dim."를
포함하여 31자를 초과하는 긴 차원 이름은 차원 시트 이름에서 잘립니다.

차원 워크시트는 로드 규칙 구문을 사용합니다. 예를 들어, 저장 영역 열의 X는 데이터 값이 저장되지
않음을 나타냅니다.

다음 이미지는 샘플 애플리케이션 워크북의 차원 워크시트를 보여줍니다.
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표 A-6    차원 워크시트의 필드 및 적합한 값

속성 또는 필드 적합한 값 설명

Dimension Name 차원 이름입니다.
이 필드의 차원 이름을 변경하지

마십시오.

아웃라인의 모든 차원 또는 속성

차원입니다.
Essbase.Cube 워크시트에서

정의됩니다.
차원, 멤버 또는 별칭 이름을 지정할

때는 1024자를 초과하지 마십시오.
@, ., ,, !, {, }, [, ]. /, \, *와 같은 특수

문자는 허용되지 않습니다.

File Name 적합한 문자열입니다.
파일 이름은 30자를 초과할 수
없습니다.

빌드 프로세스는 애플리케이션

워크북의 모든 데이터 워크시트에

대해 확장자가 .txt인 데이터

파일을 Essbase에 생성합니다.
다시 사용해야 할 경우 쉽게 인식할

수 있도록 해당 파일에 의미 있는

이름을 지정할 수 있습니다.

Rule Name 적합한 문자열입니다. Name and
Related Artifact Limits을(를)
참조하십시오.
규칙 이름은 30자를 초과할 수
없습니다.

빌드 프로세스는 워크북의 모든

차원 워크시트에 대해

확장자가 .rul인 규칙 파일을

Essbase에 생성합니다. 다시

사용해야 할 경우 쉽게 인식할 수
있도록 해당 파일에 의미 있는

이름을 지정할 수 있습니다.
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표 A-6    (계속) 차원 워크시트의 필드 및 적합한 값

속성 또는 필드 적합한 값 설명

Build Method • PARENT-CHILD
• GENERATION

디자이너 패널에서 빌드 방법 중
하나로 큐브를 빌드할 수 있지만,
패널을 통해 세대 빌드 방법을

사용하여 빌드된 큐브는 편집할 수
없으며 Cube Designer 차원 계층

뷰어를 사용하여 계층을 볼 수
없습니다.

Incremental Mode • Merge
• Remove Unspecified
• Reset Dimension

증분 차원 빌드를 통해 기존 차원을

새 멤버로 업데이트할 수 있습니다.
기본값은 [병합]입니다. 이 옵션은

기존 멤버를 유지하면서 차원에 새
멤버를 추가합니다.
[지정되지 않은 항목 제거]를
선택하면 소스 파일에서 지정되지

않은 멤버가 제거됩니다.
차원 재설정 시 차원에서 멤버를

지우면 재빌드할 때 데이터가

유지됩니다. Cube Designer에서

차원 재설정을(를) 참조하십시오.

Delimiter 값은 탭, 공백 또는 “를 제외한 단일

문자일 수 있습니다.
이 값은 Excel 시트에서 직접

업데이트해야 합니다. Cube
Designer 인터페이스를 통해서는

업데이트할 수 없습니다.

Header Rows to Skip 양수 또는 0입니다.
기본값은 0입니다.

데이터 로드 또는 차원 빌드를

수행할 때 건너뛸 머리글 행
수입니다.
이 값은 Excel 시트에서 직접

업데이트해야 합니다. Cube
Designer 인터페이스를 통해서는

업데이트할 수 없습니다.

Allow Moves • Yes
• No

차원 내에서 멤버 및 멤버 하위를 새
상위로 이동합니다. 기본 멤버를

인식하여 데이터 소스와

일치시킵니다. 중복 멤버

아웃라인에 대해서는 사용할 수
없습니다.
이 값은 Excel 시트에서 직접

업데이트해야 합니다. Cube
Designer 인터페이스를 통해서는

업데이트할 수 없습니다.

데이터 소스 적합한 데이터 소스 이름입니다. 이 값은 데이터 소스 정의에 지정된

소스에서 데이터를 검색하는 데
사용됩니다. 이 값은 애플리케이션

워크북에서 직접 업데이트해야

합니다. Cube Designer
인터페이스를 통해서는 업데이트할

수 없습니다.
Member ID 모든 고유 키 아웃라인에서 멤버를 고유하게

식별하는 데 사용됩니다.

부록 A
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A-16



표 A-6    (계속) 차원 워크시트의 필드 및 적합한 값

속성 또는 필드 적합한 값 설명

원형 • 원형 멤버의 멤버 ID
• 원형 멤버의 적격한 멤버 이름

공유 멤버의 원형 멤버(멤버 ID 또는

적격한 멤버 이름)를 나타냅니다.

Storage Type • N
데이터 공유를 허용하지

않습니다.
• O

레이블 전용으로 태그를

지정하고 데이터를 저장하지

않습니다.
• S

멤버를 동적 계산 또는 레이블

전용이 아닌 저장됨으로

설정합니다.
• X

동적 계산을 생성합니다.

로드 규칙 멤버 속성 코드를

사용합니다. Using the Data
Source to Work with Member
Properties을(를) 참조하십시오.

Consolidation Operator • +
• -
• *
• /
• %
• ~
• ^

• +(더하기)
• -(빼기)
• *(곱하기)
• /(나누기)
• %(퍼센트)
• ~(연산 없음)
• ^(통합 안함)

IGNORE 무시 머리글이 IGNORE인 열에 포함되는

데이터는 데이터 로드 및 차원 빌드

중 무시됩니다.
이 값은 Excel 시트에서 직접

업데이트해야 합니다. Cube
Designer 인터페이스를 통해서는

업데이트할 수 없습니다.

Two-Pass Calculation • Yes
• No

[예]를 입력하면 기본 계산 후
2단계로 태그가 지정된 멤버가

재계산됩니다. 2단계 태그는 [계정]
태그가 지정된 차원의 멤버와

차원의 [동적 계산] 및 [동적 계산 및
저장] 멤버에 유용합니다.
2단계 계산은 블록 저장 영역

아웃라인에만 적용됩니다.

부록 A
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표 A-6    (계속) 차원 워크시트의 필드 및 적합한 값

속성 또는 필드 적합한 값 설명

Solve Order 0에서 127 사이의 모든 숫자 차원 또는 멤버에 대한 해결 순서를

설정하거나 기본 해결 순서를

사용할 수 있습니다. 설정할 수 있는

최소 해결 순서는 0이고 최대값은

127입니다. 해결 순서가 높을수록

멤버가 나중에 계산됩니다. 예를

들어, 해결 순서가 1인 멤버는 해결

순서가 2인 멤버보다 먼저

해결됩니다.
해결 순서가 지정되지 않은

멤버에는 차원의 해결 순서가

지정됩니다.

Time Balance • A
평균 시간 균형 항목으로

처리됩니다(계정 차원에만

적용됨).
• F

첫번째 시간 균형 항목으로

처리됩니다(계정 차원에만

적용됨).
• L

마지막 시간 균형 항목으로

처리됩니다(계정 차원에만

적용됨).

로드 규칙 멤버 속성 코드를

사용합니다. Using the Data
Source to Work with Member
Properties을(를) 참조하십시오.
시간 균형 속성은 계정 차원의

데이터를 계산하는 방법에 대한

지침을 제공합니다. Setting Time
Balance Properties을(를)
참조하십시오.

Skip Value • B
시간 균형에서 0 또는

#MISSING 데이터 값을

제외합니다(계정 차원에만

적용됨).
• M

시간 균형에서 #MISSING
데이터 값을 제외합니다(계정

차원에만 적용됨).
• Z

시간 균형에서 0 데이터 값을

제외합니다(계정 차원에만

적용됨).

로드 규칙 멤버 속성 코드를

사용합니다. Using the Data
Source to Work with Member
Properties을(를) 참조하십시오.
시간 균형을 첫번째, 마지막 또는

평균으로 설정한 경우 누락된 값
또는 0 값이 발견될 때 수행할

작업을 나타내도록 무시 속성을

설정합니다. Setting Skip
Properties을(를) 참조하십시오.

Expense Reporting E 비용 항목으로 처리됩니다(계정

차원에만 적용됨).

Comment 모든 문자열 설명을 입력합니다.

Formula 적합한 공식 구문 멤버 공식을 입력합니다.
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표 A-6    (계속) 차원 워크시트의 필드 및 적합한 값

속성 또는 필드 적합한 값 설명

User Defined Attribute 속성 이름(예: 특정 색상 또는 크기) 데이터 분석 지원에 사용되는

정의된 속성 이름입니다.
Cube Designer 및 애플리케이션

워크북을 사용하여 큐브를

증분적으로 업데이트하는 동안

사용자 정의 속성(UDA)을 변경하는

경우 차원 시트에서 모든

UDA(아웃라인에서 추가하는 새
UDA 및 기존 UDA 모두)를
지정해야 합니다. 일부 UDA(예:
추가 중인 UDA)를 지정하지만

모두를 지정하지는 않는 경우

지정되지 않는 UDA는 삭제됩니다.

Number of UDAs 숫자 이 멤버의 UDA 수입니다.

Available Alias Tables 멤버 이름에 대한 이름 지정 규칙이

적용됩니다. Naming
Conventions for Dimensions,
Members, and Aliases을(를)
참조하십시오.

ALIAS.table_name
ALIAS.table_name 포함 열 머리글

뒤의 열에 큐브 별칭이 채워집니다.

디자이너 패널에서 차원 워크시트를 수정할 수 있습니다. Cube Designer에서 차원 워크시트 작업을
(를) 참조하십시오.

Working with Rules Files을(를) 참조하십시오.

데이터 워크시트 이해
데이터 워크시트는 Essbase로 로드할 데이터를 정의합니다. 애플리케이션 워크북에 데이터
워크시트를 하나 이상 포함할 수 있습니다.

데이터 워크시트

각 데이터 워크시트의 이름은 Data.name입니다. 예를 들어 동부 영역 값의 경우 데이터 워크시트를
Data.East라고 할 수 있습니다. name은 사용자가 선택하는 모든 것일 수 있습니다. 다시 사용해야
하는 경우 인식할 수 있도록 의미 있는 이름을 선택할 수 있습니다.

주:

애플리케이션 워크북에는 데이터 워크시트 여러 개가 허용되지만 완전히 동일한 열
레이아웃을 공유해야 합니다.

데이터 워크시트 형식

데이터 로드 시 모든 차원의 멤버는 데이터 값 이전에 정의되어야 합니다. 따라서 데이터 워크시트는
Dimension.dimension_name이라는 열 머리글 아래에 차원 하나를 제외한 모든 차원을 배치합니다.
차원 하나는 Measures 차원으로 선택되며 해당 차원의 멤버는 Measure.member_name이라는
나머지 열 머리글 아래에 수동으로 추가해야 합니다. Measure.member_name이라는 열에 데이터를
포함하는 멤버만 배치합니다.
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시나리오를 사용하는 경우 큐브에는 Sandbox라고 하는 숨겨진 차원이 있습니다.
Dimension.sandbox라는 Sandbox 차원은 데이터 워크시트의 첫번째 열입니다. 여기에는 데이터
로드 시 정의해야 하는 기본이라는 멤버가 포함됩니다.

다음 이미지는 샘플 애플리케이션 워크북의 데이터 워크시트를 보여줍니다.

 

 
다음 테이블에는 애플리케이션 워크북의 data.name 워크시트의 설정에 대한 설명이 나와 있습니다.

속성 또는 필드 적합한 값 설명

File Name 적합한 문자열입니다. Name and
Related Artifact Limits을(를)
참조하십시오.

빌드 프로세스는 애플리케이션

워크북의 모든 데이터 워크시트에

대해 확장자가 .txt인 데이터

파일을 Essbase 웹 인터페이스에

생성합니다. 다시 사용해야 할 경우

쉽게 인식할 수 있도록 해당 파일에

의미 있는 이름을 지정할 수
있습니다.

Rule Name 적합한 문자열입니다. Name and
Related Artifact Limits을(를)
참조하십시오.

빌드 프로세스는 워크북의 모든

차원 워크시트에 대해

확장자가 .rul인 규칙 파일을

Essbase 웹 인터페이스에

생성합니다. 다시 사용해야 할 경우

쉽게 인식할 수 있도록 해당 파일에

의미 있는 이름을 지정할 수
있습니다.

Data Load Option • Add
• Subtract
• Replace

바꾸기를 입력하는 경우

데이터베이스의 기존 값이 데이터

소스의 값으로 겹쳐쓰여집니다.
수신 데이터 값을 사용하여 기존

데이터베이스 값에 추가하거나

여기서 뺄 수도 있습니다. 예를 들어

주 단위 값을 로드하는 경우 이 값을

추가하여 데이터베이스에 월 단위

값을 생성할 수 있습니다.
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속성 또는 필드 적합한 값 설명

Delimiter 값은 탭, 공백 또는 “를 제외한 단일

문자일 수 있습니다.
• 탭

• Space
• 따옴표(")를 제외한 단일 문자

이 값은 Excel 시트에서 직접

업데이트해야 합니다. Cube
Designer 인터페이스를 통해서는

업데이트할 수 없습니다.

Header Rows to Skip 양수 또는 0입니다. 데이터 로드 또는 차원 빌드를

수행할 때 건너뛸 머리글 행
수입니다.
이 값은 Excel 시트에서 직접

업데이트해야 합니다. Cube
Designer 인터페이스를 통해서는

업데이트할 수 없습니다.

Sign Flip Dimension 차원 이름 기호를 뒤집어 데이터 필드 값을

반전할 수 있습니다.
[기호 플립 차원] 필드에 차원

이름을 입력하고 [기호 플립 UDA]
필드에 지정한 차원 내에서 선택한

UDA를 입력합니다.
이 값은 Excel 시트에서 직접

업데이트해야 합니다. Cube
Designer 인터페이스를 통해서는

업데이트할 수 없습니다.

Sign Flip UDA • Flip
• Blank

기호를 뒤집어 데이터 필드 값을

반전할 수 있습니다.
[기호 플립 차원] 필드에 차원

이름을 입력하고 [기호 플립 UDA]
필드에 지정한 차원 내에서 선택한

UDA를 입력합니다.
이 값은 Excel 시트에서 직접

업데이트해야 합니다. Cube
Designer 인터페이스를 통해서는

업데이트할 수 없습니다.

Ignore column header 무시 머리글이 IGNORE인 열에 포함되는

데이터는 데이터 로드 및 차원 빌드

중 무시됩니다.
이 값은 Excel 시트에서 직접

업데이트해야 합니다. Cube
Designer 인터페이스를 통해서는

업데이트할 수 없습니다.

데이터 소스 적합한 데이터 소스 이름입니다. 이 값은 데이터 소스 정의에 지정된

소스에서 데이터를 검색하는 데
사용됩니다. 이 값은 애플리케이션

워크북에서 직접 업데이트해야

합니다. Cube Designer
인터페이스를 통해서는 업데이트할

수 없습니다.

데이터 작업

데이터를 로드할 때 값을 바꾸고 추가하거나 큐브의 기존 데이터 값에서 뺄 수 있습니다. 데이터
워크시트의 데이터 로드 옵션 필드에서 사용할 다음 옵션을 나타냅니다.
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• 바꾸기: 데이터 소스 값으로 큐브 값을 겹쳐씁니다. 바꾸기는 기본값입니다.

• 더하기: 큐브 값에 데이터 소스 값을 더합니다. 예를 들어 주 단위 데이터 값을 로드하는 경우 이
값을 더하여 큐브의 누적 데이터 값을 생성할 수 있습니다.

• 빼기: 데이터베이스 값에서 데이터 소스 값을 뺍니다. 예를 들어 사용 가능한 예산을 주 단위로
추적하려면 이전 주의 예산 값에서 주 단위 데이터 지출을 빼면 됩니다.

규칙 파일

큐브를 빌드하면 Essbase 웹 인터페이스에 데이터 파일 및 데이터 로드 규칙 파일이 생성됩니다.
큐브에 데이터를 로드하려는 경우 해당 파일은 나중에 사용할 수 있습니다. 데이터 파일의 이름은
데이터 시트의 정의 영역에 지정된 파일 이름과 .txt 확장자로 지정됩니다. 예: cube_basic.txt.
규칙 파일의 이름은 데이터 시트의 정의 영역에 지정된 파일 이름과 .rul 확장자로 지정됩니다. 예:
cube_basic.rul.

디자이너 패널에서 데이터 워크시트를 수정할 수 있습니다. Cube Designer에서 데이터 워크시트
작업을(를) 참조하십시오.

계산 워크시트 이해
계산 워크시트의 콘텐츠는 Essbase의 계산 스크립트를 생성하는 데 사용됩니다. 애플리케이션
워크북에 계산 워크시트가 하나 이상 있을 수 있습니다.

다음 이미지는 샘플 애플리케이션 워크북의 계산 워크시트를 보여줍니다.

 

 
계산 워크시트 내에서 계산 스크립트는 셀 C6에서 시작됩니다.

각 계산 워크시트의 이름은 Calc.scriptname입니다. 예를 들어 샘플 CalcAll 계산 스크립트의 경우
계산 워크시트는 Calc.calcall이라고 합니다.

계산 스크립트는 계산 시트의 정의 영역에 지정된 파일 이름을 사용하며 .csc 확장자를 사용합니다.
예를 들면 filename.csc와 같습니다.

큐브 빌드 대화상자에서 워크북 내에 포함된 계산 시트 실행을 선택하는 경우 Cube Designer에서
큐브를 빌드할 때 계산 스크립트를 실행할 수 있습니다. 계산을 실행하지 않을 경우 이 옵션을
선택하지 마십시오.

계산 스크립트는 애플리케이션 워크북에 표시되는 순서로 실행됩니다.
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속성 또는 필드 적합한 값 설명

File Name 적합한 계산 스크립트 파일 이름.
filename.csc.

파일 이름은 계산 스크립트 이름을

정의합니다. 큐브가 생성될 때
Essbase에서 생성된 계산

스크립트는 .csc 확장자가 있는

파일 이름입니다.

Execute Calc • Yes
• No

예를 입력하는 경우 큐브를 빌드할

때 계산이 실행됩니다. 아니오를

입력하는 경우 계산이 바로

실행되지 않습니다. 두 가지 경우

모두 각 계산 워크시트는 .csc
확장자가 있는 지정된 파일 이름을

사용하여 Essbase에 계산

스크립트를 생성합니다. 이
방식으로 이후에 모든 계산을

실행할 수 있습니다.

디자이너 패널에서 계산 워크시트를 수정할 수 있습니다. Cube Designer에서 계산 워크시트 작업을
(를) 참조하십시오.

MDX 워크시트 이해
애플리케이션 워크북에 MDX 삽입 워크시트가 하나 이상 있을 수 있습니다. 이 워크시트를 사용하여
큐브에 해당 MDX 파일을 생성할 수 있고, 선택적으로 큐브를 빌드할 때 MDX를 실행할 수 있습니다.

• 큐브를 빌드할 때 MDX를 실행하려면 애플리케이션 워크북의 MDX 워크시트에서 MDX 실행
필드에 예를 지정합니다.

• 큐브가 생성된 후 MDX를 실행하려면 Essbase 웹 인터페이스의 작업에서 MDX 스크립트를
실행합니다.

다음 이미지는 샘플 애플리케이션 워크북의 MDX 삽입 워크시트를 보여줍니다.

 

 
각 MDX 워크시트의 이름은 MDX.scriptname입니다. 예를 들어, mdxTest1 MDX 스크립트의 경우
MDX 워크시트 이름은 MDX.mdxTest1입니다.

MDX 워크시트의 콘텐츠는 큐브에 MDX 삽입 스크립트를 생성하는 데 사용됩니다. MDX 스크립트는
MDX 시트의 정의 영역에 지정된 파일 이름을 사용하며 .mdx 확장자를 사용합니다. 예: filename.mdx.

부록 A
MDX 워크시트 이해

A-23



속성 또는 필드 적합한 값 설명

파일 이름 적합한 MDX 스크립트 파일

이름입니다.
파일 이름 필드는 MDX 스크립트

이름을 정의합니다. MDX
스크립트는 큐브를 생성할 때
Essbase에 생성됩니다. Essbase의
스크립트 이름은 .mdx 확장자가

있는 파일 이름입니다.

MDX 실행 • 예

• 아니오

예를 입력하는 경우 큐브를 빌드할

때 MDX 스크립트가 실행됩니다.
아니오를 입력하는 경우 MDX
스크립트가 바로 실행되지

않습니다. 두 가지 경우 모두 각
MDX 워크시트는 .mdx 확장자가

있는 지정된 파일 이름을 사용하여

Essbase에 MDX 스크립트를

생성합니다. 이 방식으로 이후에

모든 MDX 스크립트를 실행할 수
있습니다.

디자이너 패널에서 MDX 워크시트를 생성 및 삭제할 수 있습니다. Cube Designer에서 MDX
워크시트 작업을(를) 참조하십시오.

MDX 삽입에 대해 자세히 알아보려면 MDX로 데이터 삽입 및 익스포트 및 MDX Insert
Specification을(를) 참조하십시오.
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B
Cube Designer 설정

Smart View용 Cube Designer 확장을 사용하면 보다 간편하게 Excel에서 애플리케이션 워크북을
사용할 수 있습니다.

• Cube Designer 설정 워크플로우

• Smart View 설치 프로그램 다운로드 및 실행

• Essbase에 접속

• Smart View Cube Designer 확장 설치

• Smart View Cube Designer 확장 업데이트

• Smart View 접속 URL 삭제

Cube Designer 설정 워크플로우
이 워크플로우는 Smart View Cube Designer 확장을 설정하기 위한 워크플로우입니다.

1. Smart View를 설치합니다.

2. Essbase에 대한 데이터 소스 접속을 설정합니다.

3. Cube Designer Smart View 확장을 설치합니다.

4. Cube Designer Smart View 확장을 업데이트합니다.

Smart View 설치 프로그램 다운로드 및 실행
Smart View를 사용하여 Microsoft Excel에서 Essbase 데이터를 보고 조작할 수 있습니다.

Smart View 필요 조건

• Smart View 버전 지원과 지원되는 버전의 Windows 운영체제, .NET 및 Microsoft Office에
대해서는 Oracle Applications Enterprise Performance Management에서 Smart View
readme를 참조하십시오.

• Oracle 기술 리소스의 다운로드 페이지에서 Smart View의 최신 릴리스가 항상 인증됩니다.

Smart View 설치

1. Essbase에 로그인합니다.

2. 콘솔을 누릅니다.

3. Smart View 다운로드 페이지로 이동합니다.

• Redwood 인터페이스에서 데스크톱 툴을 선택하고 Smart View를 확장하고 Essbase용
Smart View 타일에서 찾아보기 아이콘을 누릅니다.

• 클래식 웹 인터페이스의 데스크톱 툴 탭에서 Essbase용 Smart View 오른쪽에 있는
찾아보기 아이콘을 누릅니다.

4. Smart View for Office 다운로드를 누릅니다.

5. 지금 다운로드를 누릅니다.
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6. 플랫폼 드롭다운 메뉴에서 플랫폼을 선택합니다.

7. 오라클 라이센스 합의서를 검토했으며 이에 동의합니다 체크박스를 선택하고 다운로드를
누릅니다.

Oracle 사인인 페이지가 표시되면 오라클 사용자 이름(일반적으로 전자메일 주소) 및 비밀번호로
사인인합니다.

8. 브라우저에서 단계에 따라 .zip 파일을 다운로드하고 컴퓨터의 폴더에 저장합니다.

9. 단계 8에 사용한 폴더로 이동하고 .exe 파일을 두 번 눌러 설치 마법사를 시작합니다.

10. Smart View의 대상 폴더를 선택한 다음 확인을 누릅니다. 새로 설치하는 경우 Smart View는
기본적으로 C:\Oracle\smartview에 설치됩니다.

Smart View 설치를 업그레이드하는 경우 설치 프로그램은 이전에 Smart View를 설치한 폴더를
기본값으로 지정합니다.

11. 설치가 완료되면 확인을 누릅니다.

Essbase에 접속으로 설치 프로세스를 진행합니다.

Essbase에 접속
Smart View를 설치한 후 Essbase에 대한 접속을 생성할 수 있습니다.

접속을 생성하려면 서버 및 포트에 대한 정보가 필요합니다. Essbase 관리자로부터 접속 생성에
필요한 정보를 받아야 합니다.

Smart View에서 큐브에 접속을(를) 참조하십시오.

Smart View Cube Designer 확장 설치로 설치 프로세스를 진행합니다.

Smart View Cube Designer 확장 설치
이 절차를 수행하기 전에 Essbase에 접속의 단계를 완료해야 합니다.

Smart View 또는 Essbase에서 Cube Designer를 설치할 수 있습니다.

Smart View에서 Cube Designer 설치

1. [Smart View] 리본에서 옵션을 선택한 다음 확장을 선택합니다.

2. 업데이트 확인 링크를 누릅니다.

Smart View는 관리자가 사용자에게 제공되도록 설정한 모든 확장을 확인합니다.

3. 이름이 Oracle Cube Designer인 확장을 찾아 설치를 눌러 설치 프로그램을 시작합니다.

4. 메시지에 따라 확장을 설치합니다.

Essbase에서 Cube Designer 설치

1. Essbase 웹 인터페이스에서 콘솔을 누릅니다.

2. Cube Designer 다운로드 옵션으로 이동합니다.

• Redwood 인터페이스에서 데스크톱 툴을 선택하고 Smart View를 확장하고 Cube
Designer 확장 타일에서 다운로드 아이콘을 누릅니다.

• 클래식 웹 인터페이스의 [데스크톱 툴] 탭에서 Cube Designer 확장 오른쪽에 있는
[다운로드]를 누릅니다.
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3. 브라우저의 단계에 따라 Cube Designer 설치 프로그램을 다운로드하고 컴퓨터의 폴더에
저장합니다.

4. Microsoft Office 애플리케이션을 모두 닫고 Microsoft Office 애플리케이션이 백그라운드로
실행되고 있지 않은지 확인합니다.

5. 설치 파일을 두 번 누릅니다.

6. Microsoft Office 애플리케이션을 재시작합니다.

Cube Designer에서 Essbase에 접속

1. Smart View에서 Essbase Server에 개인 접속 생성을 수행합니다.
그런 후 접속 대화상자에서 개인 접속을 사용할 수 있습니다.

2. Cube Designer 리본에서 접속을 누릅니다 

3. 접속 대화상자에서 Essbase URL을 선택하고 저장을 누릅니다.
그러면 Essbase URL이 기본 Essbase 접속으로 저장됩니다. 다른 Essbase 인스턴스로
전환하려면 새 URL을 사용하여 단계를 반복합니다.

Smart View Cube Designer 확장 업데이트
업데이트할 확장이 제공되는 경우 Smart View Excel의 옵션 대화상자의 확장 탭에서 업데이트할 수
있습니다.

Cube Designer Smart View 확장 업데이트를 확인하고 설치하려면 다음을 수행합니다.

1. Smart View 리본에서 옵션을 선택한 다음 확장을 선택합니다.

2. 업데이트, 새 설치 및 제거 확인 링크를 눌러 업데이트를 확인합니다.

로그인하라는 메시지가 표시됩니다.

업데이트가 제공되는 경우 업데이트 사용 가능 아이콘이 Cube Designer 행에 표시됩니다.

주:

이 프로세스는 이전 Smart View 접속에서 생성한 서버 위치 목록을 사용합니다. 더
이상 적합하지 않은 접속 정의가 있는 경우 프로세스에서 해당 서버에 접속을 시도할
때 오류가 표시됩니다. Smart View 접속 URL 삭제을(를) 참조하십시오.

3. 제거를 눌러 확장을 제거합니다.

4. Excel을 닫습니다.

5. Excel을 재시작합니다.

6. Smart View 리본에서 옵션을 선택한 다음 확장을 선택합니다.

7. 업데이트, 새 설치 및 제거 확인을 누릅니다.

로그인하라는 메시지가 표시됩니다.

8. [Cube Designer] 행에서 설치 를 누릅니다.

9. Excel을 닫습니다.

10. Excel을 엽니다.

11. [Cube Designer] 리본이 Excel에 표시되는지 확인합니다.
 

부록 B
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Smart View 접속 URL 삭제
Cube Designer에서 Essbase에 접속하려는 경우 접속에 사용되는 서버 위치 목록은 이전 Smart
View 접속에서 생성합니다. 더 이상 적합하지 않은 접속 정의가 있는 경우 오류가 표시됩니다.

접속 정의 목록을 재설정하여 원하지 않거나 부적합한 정의를 제거할 수 있습니다.

서버 위치 목록을 재설정하려면 다음을 수행합니다.

1. 개인 접속 드롭다운 목록 옆에 있는 아래쪽 화살표를 누르고 접속 URL 삭제를 선택합니다.
 

 

2. 접속 URL 삭제 대화상자의 드롭다운 메뉴에서 확장 업데이트 URL을 선택합니다.

3. 사용할 URL을 제외한 모든 URL을 선택하고 삭제를 누릅니다.

부록 B
Smart View 접속 URL 삭제
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C
중앙집중식 Smart View URL 및 읽기 전용
클러스터

하나의 중앙집중식 URL을 사용하여 Smart View 접속 패널에서 여러 Essbase 서버 노드에 대한
액세스를 설정할 수 있습니다. 질의 및 보고에 많이 사용되는 큐브에 대해 고가용성 및 로드 밸런싱을
제공하려면 동일한 Essbase 큐브의 활성-활성(읽기 전용) 클러스터를 생성할 수 있습니다.

주:

이 기능은 독립적 배치에만 사용할 수 있습니다.

기본적으로 대개 EssbaseCluster라는 단일 Essbase 서버 노드만 Smart View에서 액세스할 수
있습니다. 둘 이상의 서버 노드에 대한 중앙집중식 URL 액세스를 사용으로 설정하려면 몇 가지 구성
단계를 수행해야 합니다.

다음 Smart View 이미지에서

 

 

• 이 프라이빗 접속의 중앙집중식 Smart View URL은 https://iad150.example.com:9001/
essbase/smartview입니다.

• PHX250 및 LocalMachine 별칭을 가진 두 대의 Essbase 서버가 별도의 인스턴스에서 실행
중이며 관리자가 중앙집중식 Smart View URL에서 액세스하도록 구성했습니다.

• Sample-Readonly라는 노드는 활성-활성(읽기 전용) 클러스터입니다. 읽기 전용 클러스터는
중앙집중식 Smart View URL 액세스에 필요하지 않지만, 후기록 없이 고가용성을 제공하는
큐브를 설정할 때 사용 가능한 옵션입니다.

Smart View에서 다중 Essbase 인스턴스에 대한 단일 URL 액세스를 사용으로 설정하려면 배치
유형에 따라 워크플로우를 선택하십시오.

• Essbase가 EPM 공유 서비스로 구성된 경우 EPM 공유 서비스에서 다중 Essbase 서버
액세스을(를) 참조하십시오.

• Essbase가 기본 WebLogic 모드로 구성된 경우 중앙집중식 Smart View URL을 사용하여 다중
Essbase 서버 액세스을(를) 참조하십시오.
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워크플로우는 상호 배타적입니다. Essbase가 EPM 공유 서비스로 구성된 경우 EPM에 등록된
Essbase 인스턴스만 중앙집중식 Smart View URL에 표시됩니다.

중앙집중식 Smart View URL을 사용하여 다중 Essbase 서버
액세스

Smart View에서 여러 Essbase 서버 인스턴스로 일반 사용자의 단일 액세스 지점을 구성할 수
있습니다.

독립적으로 배치된 Essbase 인스턴스가 EPM 공유 서비스에 등록되지 않은 경우, Provider
Services를 사용하여 하나의 중앙집중식 Smart View URL 하에 모든 Essbase 서버에 노드로
액세스하도록 구성할 수 있습니다.

이를 수행한 후 Smart View 사용자는 접속 패널에서 단 하나의 URL을 사용하여 모든 Essbase
서버에 액세스할 수 있습니다.

중앙집중식 URL 액세스를 설정하려면 다음과 같이 하십시오.

1. 현재 Essbase 서버 시스템에서 복제 스크립트의 위치로 이동합니다.

• Linux

<Essbase Product Home>/modules/oracle.essbase.sysman/scripts/
copyclusterkey

• Windows

<Essbase Product
Home>\modules\oracle.essbase.sysman\scripts\copyclusterkey

환경 내 <Essbase Product Home> 위치를 모르면 Environment Locations in the Essbase
Platform에서 설명을 참조하십시오.

2. cloneTokenManagerKeys(.sh 또는 .cmd) 스크립트와 updatedClusterId.py 파일을 현재

Essbase 서버 시스템에서 <Domain Home>의 bin 디렉토리에 복사합니다. 환경 내 <Domain
Home> 위치를 모르면 Environment Locations in the Essbase Platform에서 설명을
참조하십시오.

Linux용

a. cloneTokenManagerKeys.sh 및 updatedClusterId.py를 $DOMAIN_HOME/
bin에 복사합니다. 예를 들어, 다음과 같습니다.

/scratch/<home dir>/Oracle/Middleware/Oracle_Home/user_projects/domains/
essbase_domain/bin

b. $DOMAIN_HOME/bin 디렉토리에서 명령 프롬프트를 열고

cloneTokenManagerKeys.sh에 대한 실행 권한을 부여합니다. 예를 들어, 다음과

같습니다.

chmod +x cloneTokenManagerKeys.sh

c. 스크립트를 실행하면서 현재 서버와 (제공자 서비스를 사용하여 싱글 사인온을 위해)
동기화할 보조 관리 서버 URL을 제공합니다.

구문은 다음과 같습니다.

./cloneTokenManagerKeys.sh t3://<ADMIN-SERVER-NAME>:<ADMIN-PORT>
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예를 들어, 다음과 같습니다.

./cloneTokenManagerKeys.sh t3://AdminServer2:7001

동기화할 환경이 여러 개 있으면 각 환경에 대한 관리 서버 URL을 공백으로 구분하여
입력합니다. 예를 들어, 다음과 같습니다.

./cloneTokenManagerKeys.sh t3://AdminServer2:7001 t3://AdminServer3:7001

TLS(SSL)가 사용으로 설정된 경우 t3s 프로토콜을 사용하여 URL을 지정합니다. 예를

들어, 다음과 같습니다.

./cloneTokenManagerKeys.sh t3s://AdminServer2:7002

Windows용

a. cloneTokenManagerKeys.cmd 및 updatedClusterId.py를 %DOMAIN_HOME%
\bin에 복사합니다. 예를 들어, 다음과 같습니다.

C:\Oracle\Middleware\Oracle_Home\user_projects\domains\essbase_domain\bin

b. %DOMAIN_HOME%\bin 디렉토리에서 명령 프롬프트를 엽니다.

c. 스크립트를 실행하면서 제공자 서비스를 사용하여 현재 서버와 (싱글 사인온을 위해)
동기화할 보조 관리 서버 URL을 제공합니다.

구문은 다음과 같습니다.

.\cloneTokenManagerKeys.cmd t3://<ADMIN-SERVER-NAME>:<ADMIN-PORT>

예를 들어, 다음과 같습니다.

.\cloneTokenManagerKeys.cmd t3://AdminServer2:7001

동기화할 환경이 여러 개 있으면 각 환경에 대한 관리 서버 URL을 공백으로 구분하여
입력합니다. 예를 들어, 다음과 같습니다.

.\cloneTokenManagerKeys.cmd t3://AdminServer2:7001 t3://
AdminServer3:7001

TLS(SSL)가 사용으로 설정된 경우 t3s 프로토콜을 사용하여 URL을 지정합니다. 예를

들어, 다음과 같습니다.

.\cloneTokenManagerKeys.cmd t3s://AdminServer2:7002

3. 동기화 프로세스를 완료한 후 현재 Essbase 서버와 동기화된 모든 Essbase 서버를
재시작합니다. 서버 시작, 정지 및 검사을(를) 참조하십시오.

4. Essbase 웹 인터페이스를 사용하여 Essbase 서버를 Provider Services 관리에 추가하는
방식으로 구성합니다.

a. Essbase 웹 인터페이스에서 콘솔로 이동하고 구성을 누릅니다.

b. 중앙집중식 URL 탭으로 이동하고 추가를 누릅니다.
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c. 호스트 추가 대화상자에서 Essbase 서버 중 하나에 대한 정보를 입력합니다. 별칭 및
에이전트 URL을 제공합니다.

 

 

d. 제출을 누르고 다시 추가를 눌러 단일 Smart View URL에서 액세스할 수 있는 Essbase
서버를 더 추가합니다.

 

 

e. Smart View에서 방금 구성한 Essbase 서버에 로그인합니다. 중앙집중식 URL에 대해
구성한 모든 인스턴스에 접속할 수 있어야 합니다.

 

 

f. 추가적으로 중앙집중식 URL을 사용하여 구성한 하나 이상의 Essbase 서버에 호스팅된
애플리케이션에 대한 고가용성(페일오버) 액세스를 설정하려면 활성-활성(읽기 전용)
Essbase 클러스터 구성 및 관리(으)로 진행합니다.

활성-활성(읽기 전용) Essbase 클러스터 구성 및 관리
질의 및 보고에 많이 사용되는 큐브에 대해 고가용성 및 로드 밸런싱을 제공하려면 동일한 Essbase
큐브의 활성-활성(읽기 전용) 클러스터를 생성할 수 있습니다.

이 기능은 Essbase 독립적 배치에만 사용할 수 있습니다. 클러스터의 애플리케이션과 큐브는 단일
Essbase 서버에 호스팅되거나, 둘 이상의 Essbase 서버에 호스팅될 수 있습니다.

부록 C
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클러스터가 단일 Essbase 서버에 있든 여러 서버에 걸쳐 있든 관계없이, Smart View 사용자는 단지
하나의 중앙집중식 URL에 접속하여 클러스터에 액세스할 수 있습니다.

활성-활성(읽기 전용) 클러스터의 이점은, 질의 및 보고에 많이 사용되지만 자주 업데이트할 필요가
없는 큐브에 대해 고가용성 및 로드 밸런싱을 제공하는 것입니다. 클러스터에서는 클라이언트 요청이
클러스터의 큐브 복제본 간에 분산될 수 있습니다. 클러스터는 읽기 작업만 지원합니다. 데이터를
업데이트하거나 아웃라인을 수정할 수 없습니다.

읽기 전용 클러스터 구성

활성-활성(읽기 전용) 클러스터를 설정하려면 다음과 같이 하십시오.

1. 둘 이상의 Essbase 서버에 호스팅된 애플리케이션을 클러스터에 포함해야 하는 경우 
중앙집중식 Smart View URL을 사용하여 다중 Essbase 서버 액세스의 단계 1-3을 완료합니다.

2. Essbase 웹 인터페이스를 사용하여 읽기 전용 클러스터를 구성합니다.

a. 콘솔로 이동하고 구성을 누릅니다.

b. 읽기 전용 클러스터 탭으로 이동하고 생성을 누릅니다.

c. 클러스터 이름을 입력합니다. 예: Sample-Readonly.

d. 선택적으로 설명을 입력합니다. 예: Read only cluster of Sample application.

e. Essbase 서버에서 LocalMachine 또는 그밖에 목록에서 사용 가능한 Essbase 서버(이미
중앙집중식 URL 액세스를 구성한 경우)를 선택합니다.

f. 애플리케이션에서 이 클러스터를 구성할 큐브를 포함하는 애플리케이션을 선택합니다.

g. 데이터베이스에서 이 클러스터를 구성할 큐브를 선택합니다.

h. 선택사항: 작업에서 체크 표시를 눌러 다른 큐브를 클러스터에 추가합니다. 단계 e-g를
반복합니다.

 

 

i. 제출을 눌러 클러스터 정의를 완료합니다.

읽기 전용 클러스터 관리

기존 활성-활성(읽기 전용) 클러스터를 관리하려면 다음과 같이 하십시오.

1. Essbase 웹 인터페이스에서 콘솔로 이동하고 구성을 누릅니다.

2. 읽기 전용 클러스터 탭으로 이동합니다.

부록 C
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3. 작업에서 관리, 편집 또는 삭제를 선택합니다.

• 관리를 선택하여 클러스터의 큐브 상태를 보거나 가용성 상태의 설정/해제를 토글합니다.

• 삭제를 선택하여 클러스터 정의를 제거합니다.

• 편집을 선택하여 클러스터 정의에 포함된 큐브를 업데이트합니다.

EPM 공유 서비스에서 다중 Essbase 서버 액세스
EPM 공유 서비스를 사용하여 Smart View에서 여러 Essbase 서버 인스턴스로 일반 사용자의 단일
액세스 지점을 구성할 수 있습니다.

독립적으로 배치된 Essbase 인스턴스가 사용자 인증 및 역할 지정을 위해 EPM 공유 서비스에
등록된 경우, 하나의 중앙집중식 Smart View URL 하에 모든 Essbase 서버에 노드로 액세스할 수
있습니다.

이를 수행한 후 Smart View 사용자는 접속 패널에서 단 하나의 URL을 사용하여 모든 Essbase
서버에 액세스할 수 있습니다.

중앙집중식 URL 액세스를 설정하려면 다음과 같이 하십시오.

1. 다중 Essbase 서버를 EPM 공유 서비스와 선택적으로 EAS Lite에 등록합니다(Manage
Multiple Essbase 21c Servers in Shared Services and Administration Services의 지침
참조).

2. Smart View에서 애플리케이션 분석에 설명된 대로 Smart View에 접속합니다. 모든 등록된
Essbase 서버가 접속 패널에 나열되어야 합니다.

3. 단일 큐브의 활성-활성/읽기 전용 클러스터를 설정하려면 활성-활성(읽기 전용) Essbase
클러스터 구성 및 관리을(를) 참조하십시오.

부록 C
EPM 공유 서비스에서 다중 Essbase 서버 액세스
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